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Solid Snake se

Disponible: Enero

Precio: N/D

a con peligro

Jugador: 1
Editor: Konami

Anatomia de un asesinato

@ Es triste pero cierto. Este juego trata so-
bre todo de matar, masacrar, rebanar, rajar,
apufalar, disparar y muy poco (méas bien
nada) de besar o abrazar con carifio a tu
compafero. No obstante, podemos asegurar
que te lo pasaras como nunca, creenos.

A «j0ué ha sido
eso0? Si lo sé le doy
con un cascote de
aquella pared.
iCielos, como
duele!»

P> «Qué frio hace
esta noche. Y qué
aburrimiento.
Maldita la hora en
que me pusieron de
guardia...»

-
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A «Ayuda, creo que ese tipo esta
intentando matarme. ;Hay alguien ahi?»

A Siquieres estrangular a esas pobres
almas descarriadas, ponte detras y pulsa
Cuadrado.

A «Este tipo dispara muy hien, espero que
no me hiera...» Muerto.

Fabricante: Konami
Distribuidor: Konami

Compatible con:
Dual Shock

Hace mucho que aguantamos la
respiracion en su espera, y parece ser que
va a llegar... ja principios del afio que viene!

a te has metido en el pe-
liejo de Chris, el policia
novato inmerso en una
pesadilla digna de George
A. Romero, que debia lu-
char contra zombies y sa-
lir corriendo para salvar la vida
(Resident Evil 2). También has
probado las curvas de Lara mien-
tras ésta saltaba con exquisita ele-
gancia de enigma en enigma
(Tomb Raider Iy I1). Pero todavia
no sabes lo que es controlar a
Snake Solid. Todavia no te has
arrastrado desde una columna a un
poste embutido en una chaqueta
metalica, invisible a los ojos de los
demas hasta que ven el relampago
de tu arma. Silencioso hasta que
oyen el sibilar de tu cuchilla reba-
nando su oreja. Puede que hayas
visto o leido cosas similares en el
pasado, pero nunca hasta ahora
habias podido imbuirte de esta
accion trepidante, con el corazén
a cien por hora, esperando a que
el vigilante desaparezca, y pre-
guntandote a cada momento por
qué te estd pasando esto a ti. No
puedes recordar como te has me-
tido en semejante lio.
Sin embargo, no hay duda de
gue te estd pasando a ti, y desde

A Agui encontraras unas granadas
estupendas. Entra a rastras o utiliza otra
granada.

hace ya alguin tiempo. Konami con-
siguié engancharte mucho antes
de que el juego fuera todo un éxito
en Japdn. Estés ante un gran acon-
tecimiento, el mundo esta cam-
biandoy, en lo que se refiere a
videojuegos, este titulo marca un

punto de inflexion. Tomb »

Raider cuenta con Lara, es

A Es un tipo duro e inteligente y se llama
Snake. Vaya presentacidn.
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=y ¥V Se parece un poco a Martin Sheen
en Apocalypse Now. Aunque, la
verdad, no parece que vuelva a casa
R R S s después de haber pasado unas
estupendas vacaciones pagadas en
un agujero de tirador de Vietnam.

«f\ Metal Gear Solid -~
e rodea un halo.de ~
iresistible -~
alraccionincluso
antes tle acercarse
a ¢l. No hay trucos
publicitarios. Esta
disenado para los
Jugadores»
L 1L g I
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A ASnake le encanta colarse por A Una camara sobre un vigilante

los agujeros como una anguila. pero ;quién hizo esta imagen? por la escalera.

A Seve una especie de niebla
porque estis mirando a través de
una camara emplazada. Bien
pensado.

P-Vaya, vaya, otra vez el tipo del
rifle y tii solo dispones de una
pistola.

@ El nivel de entrenamiento empieza ensefiandote los movimientos

bésicos y acaba como un subjuego contra el crono bastante entretenido.

Cuando estés en el juego propiamente dicho deberas seguir invirtiendo
tiempo para perfeccionar tus habilidades y sacar provecho de todas las
horas que vas a pasar delante de la tele. La practica es esencial.

A Golpea la pared y sal corriendo, golpea la pared y sal
corriendo, golpea... Los volveras locos.

THM OB
|

AEs un tipo duro. Cada vez que supera un nivel levanta el
brazo con ese gesto. Asi se da dnimos.

6 PiayStation Power

AEn el modo Entrenamiento vas
desarmado y sin proteccidn, asi que
tématelo con calma.

A Que se esconda no quiere decir que

tenga miedo. Se trata de un tipo muy
valiente,

MR T

ANo me lo digas... Es una pantalla de
opciones. Acerté.

AOlvidate de esos cajones y baja

Juego uel me

ella quién define al juego;
mejor dicho, es més grande
gue el juego, es como la gran diva
de una pelicula de Hollywood. Y
Resident Evil es sangre a raudales
y gore puro y durg, como si la peor
pesadilla de Wes Craven se hubiera
instalado en el televisor de tu saldn.
Pero es que a Metal Gear Solid le
rodea un halo de irresistible atrac-
cidn incluso antes de acercarse a
él; agui no hay trucos publicitarios.
Es un juego disefiado para jugado-
res, no para cualquiera que se con-
forma con algo que le mantenga
entretenido durante tres meses. En
él te encontraréas con el tipico tipo
callado, seguro de sus habilidades
y del resultado de sus acciones,
que no dird ni esta boca es mia
pero que, a buen segurao, no te de-
jara ir tan facilmente. Con un solo
movimiento sera capaz de cortarte
la respiracién o hacer que vomites
la primera papilla que con
tanto carifio te dio tu mama.
En este juego, debes con-
trolar a Snake Solid (tam-
bién hay un Snake Li-
quid, al que puedes
llamar Venom, aun-
que no le hace mu-
cha gracia), que
es un miembro
del grupo Fox-
hound Special
Forces. Se te
ha encargado la
misién de parar
los pies a una
banda de rene-
gados parapeta-
da en una enorme base
aprisonada por |a nieve
gue cuenta con potencial

A ;Snake Solid? Vaya un nombre
para un tipo como ti. ;Y qué es eso
que llevas en la cabeza? ;No te has
enterado de lo de la tregua?

«Por lo que se
refiere a Ia técnica,
es practicamente
perfecto. Tenemos
alguna queja del
sistema de control,
pero solo por dos

motivos»
B 5

nuclear gue pretende convertir el
mundo en un enorme cenicero. En
cuanto comienza la misién, las
cosas empiezan a desviarse del
plan ariginal y, a medida que
aparecen nuevos personajes, van
desarrollandose nuevas tramas
alternativas.
Por lo que se refiere a la
técnica, el juego es practi-
camente perfecto. Sélo
podemos quejarnos par el
método de control debidc a dos
razones basicas. En primer lu-
gar el boton X sirve para aga-
charse, pero nosotros segui-
mos utilizandolo como botdn de
accion. Es algo automatico. Sin
embargo, puedes acceder al
menu de opciones e intercam-
biar estos dos botones aunque,
la verdad sea dicha, tampoco
cuesta tantc acostumbrarse al
nuevo sistema. El segundo y
Gltimo fallo de control se pro-
duce a causa de los cambios
de enfoque de cdmara. Cuan-
do, por ejemplo, sales
arastras de un tanel,

A Coloca las cargas de C-4 en el suelo, contra los cajones, sobre los tanques o hajo las
camaras, aléjate un poco y pulsa el botdn de acci6n. Bang.




]
0 puedes

@ Puedes superar las

puedes utilizar granadas para

camaras de muchas formas:
durante un tiempo, o cargas

@ intentar pasar
sapercibido.

¢

1
i

interrumpir los circuitos
de C-4 para volarlas por los
aires (aungue vuelven a
aparecer si sales del nivel y
imitarte a caminar con sigi

vuelves a entrar},

‘P -

A Corre por la plataforma y haz
tante ruido como puedas. Al finy al
cabo, ya has matado a todo el mundo.

P Las minigranadas hacen que
parezca que esté nevando, y TODAS
las camaras se averian.

V¥ Los cajones son lugares ideales para
esconderte y olvidarte de tanta matanza
y persecicion.

e e,

A Con el tiempo te daras cuenta de que casi es
mas importante arrastrarse gue caminar erguido.

@® Una de las mejores formas de percatarse de |a espléndida naturaleza
de este juego consiste en prestar atencion a la gran cantidad de detalles
que se han incluido. No se ha pasado nada por alto pero, al mismo
tiempo, tampoco se han pasado con el detalle de forma que el juego
Ilegue a ser cargante. La verdad es que los desarrolladores han realizado

un trabajo estupendo. ‘
A A
lé .

o

" P

e - A En este punto, te apoyas contra |a pared y ves a !
A Los entornos son oscuros y tétricos, y la accion se va desarrotlando de forma un tipo holgazaneando en la cama de la otra A Se ha disparado la alarma, pero desde aqui
lenta pero segura. No ohstante, |a atmdsfera siempre es tensa y electrizante. habitacidn. A por él. puedes ver toda la zona del helicdptero.
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A Cuando esta en un ascensor, Snake aprovecha para
reflexionar sobre sus acciones. Hoy ha sido un dia muy duro.

. X

@ Segln dicen, hay unas dos horas y
media de escenas de video en el juego. Sin
embargo, nadie en la redaccién tenia un
reloj con crondmetro y la verdad es que el
despertador que tenemos en la mesa no es
muy de fiar. Cuando las agujas todavia no
habian dado una vuelta completa sobre sus
flexibles articulaciones ya nos habfamos
cansado de contar,

A Dbservaalos
vigilantes abrigadas y
al helicoptero y luego
sorpréndelos con una
buena rafaga.

b Observa al
presentador de las
noticias con gesto
compungido. No me
extraiia, esa corbata no
le queda bien con
semejante camisa.

8 PlayStation Power

los controles del Pad funcio-
nan a la manera inversa. Asi
pues, si pulsas arriba en el Pad,
cambia el enfoque de camara y de
repente te encuentras encarando
la pantalla hacia abajo como si hu-
bieras pulsado hacia abajo. El pro-
blema es que el juego te tiene
acostumbrado a desplazarte todo
el rato con el maximo sigilo y gran
precaucion y estos cambios repen-
tinos provocan mas de un susto en
diversas ocasiones.

Los ftems que recoges en tu
avance se almacenan gracias a los
dos botones laterales. En la Dere-
cha todo el material violento y en la
lzquierda, las provisiones, anteojos
y demés parafernalia.

El botén de Triangulo te permite
pasar a una perspectiva en primera
persona que resulta muy util para
echar un vistazo a una zona en
busca de detalles e ftems. Debes
vagar en varias ocasiones por tine-
les y conductos de aire (la carga de
niveles, con el extrano disparo que
abre la puerta, se parece mucho al
estilo de Resident Evil 2, aunque
en este caso es mucho mejor), y
puedes empuijar las rejillas hacia
arriba para echar una ojeada a una
zona antes de aventurarte en ella.
Al enfoque en primera persona
solo puedes acceder mediante los
anteojos o si mantienes pulsado el
botén de Tridangulo, y no

puedes caminar con esta
perspectiva si no estas en
una zona especifica, como
puede ser un tdnel.
PlayStation Powerya te
ha comentado algu-
nas de las cosas que
puedes hacer en
este juego, pero
vale la pena volver
a insistir en este as-
pecto: tu aliento hu-
mea en el aire frio, tu
corazdn palpita cuando
te escondes, puedes
estrangular a los vigi-
lantes pulsando el bo-
tén Cuadrado o car-
garlos delante tuyo a
modo de escudo hu-
mano. También pue-
des tamborilear so-
bre las cajas para
distraer a los guar-
dias quienes o
bien te persegui-
ran o preferiran
proteger el objeto
que 0 estas bus-
cando. Puedes

A Creo que ha visto a Snake, pero quiza
si nos hacemos los despistados saldra
corriendo. Silba mis alto.

A Arriba, a la izquierda, antes de [a
explosién. Encima de estas lineas, justo
después. Estupendo.

A estos tipos les
aplicamos el tratamiento
del colador. A ver si

aprenden.

A Snake echa un vistazo a todas
las vidas que se dispone a segar.
Es un tipo muy, muy duro.

1]
A Mira qué especie de ninja plateado de
mirada fria. Se trata de un tipo bastante
desagradable, aunque muy (til, que en

sul juventud fue campedn de bobsleigh.

A Irrumpe en las celdas de esos tipos
para conseguir pasar el primer nivel.

buscar las cdmaras de vigilancia e
inutilizarlas con granadas o des-
truirlas con C-4. Tus pies dejan
huellas en la nieve y salpican en el
agua. Puedes rastrear una zona
con una mira de gran alcance, se-
guir a un vigilante, apuntar con tu
arma, ver come la mira laser se si-
tUa sobre él y matarlo sin mas pro-
blemas. Puedes esconderte en las
sombras, matar con sigilo... En rea-
lidad no puedes hacer todas estas
€osas, Pero es que parece como si
realmente se pudiera conseguir.

La atmosfera creada por el juego
es de accion y suspense. Cuando
se dispara la alarma, ya sea porque
la activa un vigilante o porque has
matado a alguien o volado alguna
cosa, desaparece el mapa de la es-
quina superior derecha y queda re-
emplazado por una cuenta atras de
diez de alarma en rojo a la que si-
gue otra cuenta atras de diez en
amarillo de huida. Cuando se han
agotado las dos aparece el mensa-
je de despejado y la mUsica se cal-
ma. Las primeras veces que escu-
ches la musica de alarma segura-
mente empezaras a correr sin ton
ni son y acabaras en los brazos de
unos vigilantes encantados. Sin
embargo, cuando te acostumbres,
sabras utilizarla de forma incons-
ciente como una sefial que te per-
mita saber cdmo se estan desarro-
llando las cosas para poder salir de
tu escondrijo en el momento opor-
tuno.

Asi es como se desarrolia la ju-
gabilidad. Te inmiscuyes por agui,
te escurres por alla, rebanas un
cuello en este lado, vuelas una ca-
beza en el otro y, si alguien te pone
en un aprieto, buscas un buen es-
condite y esperas a que se calme
el panorama. En las zonas nuevas,
estos cajones que te sirven de refu-
gio (que encontraras repartidos por
todos los escenarios) son tan bue-
nos que te costara dejarlos, pero
no tardaras en habituarte al com-
portamiento de los vigilantes y a
percatarte de que puedes superar
una zonay caminar sin ser visto.
Sin embargo, cuando salgas volve-
ran los guardias e incluso las c4-
maras que hayas destruido »
volveran a funcionar, También



caigas

TRUCOS!
]
vando

®En el pri

mer nivel

te enfrentaras a la peor de las
muertes, un precio muy alto
por unas cuantas cargas
explosivas, algo de proteccion
y un pufiado de granadas.

baldosas de! suelo estén un
poco sueitas, comao sucede en

cuidado, porque dos de las

tengas en tu poder ef pase del
granadas y municién. Pero ten

nivel, baja al piso inferior y
date una vuelta por las celdas
en las que encontrards todo
tipo de items, entre eilos

i08 mejores juegos de

plataformas, y como te

cin s vacia?

®Después de irrumpir en la carcel una dama te @ Cuando te colocas las gafas de visién nocturna
encafionara con su arma pero ;quién es esa chica? puedes ver en la oscuridad. Son sensibles al
calor, por eso resultan tan efectivas.

A Oye, te prometo que ya ni lo
toqué. Palabra.

A A pesar de llevar unas gafas térmicas no resultas invisible, tan sélo

s 3 =i en una oscuridad absoluta. Tranquilo, es un fallo que cometemos todos. is P
A ;Es que ninguno de esos guardianes se da cuenta de gue les estin disparando ! " A El guardian no puede verte, asi que

desde su izquierda y no desde el frente? - olvidate de él y... Oh, mala suerte.

A Esta es la vista desde uno de

los conductos del aire cuando te A Creo que Snake est4 A Por fin parece que Snake ha

pones las gafas de vision persiguiendo a otra victima. aprendido |a leccidn y prefiere
AT AL 1 nocturna. Eso son unas piernas. Es un tipo insaciable. huir de los problemas.

A Ahora soy yo el que tiene la sartén
por el mango. Bueno, los dos. ﬂﬂn' U I‘ll[lal’...

@ Si te dedicas a saltar de un lado a otro sobre la nieve medio derretida,
B el guardian acabara por mosquearse y tendras que machacarlo.
A Seguro que podemos enfrentarnos
al problema de forma civilizada.

A Ese trasero es de una chica, eso

seguro. Esas redondeces son A «Ajéd», piensa Rolf en un
inconfundibles. castellano muy germanico. «Asi
«f [ntenta realizar el signo de la gue alguien ha pasa'do poraqui
victoria, pero perdio los dedos con la antes gue yo. Tendré que
cortadora de embutido de una investigar.»

charcuteria.

A «;A donde habrré idor?», se
pregunta con su acento aleman. A «Mein gott. Me rrrindo, odio tener que hacer el papelito de aleman»,
«Continuarré con la infestigacion.» continiia, «pero es que me preocupan estas huellas».

A «Shck» Ese es el ruido que A «No», masculla Rolf. «Shck, A ;Qué tal te sientes ahora? Este
hace la pistola con silenciador. shck», dice la pistola. truguillo es una pasada.
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Metal Gear Soli

Primera persona

A las escenas de video son muy
violentas, pero de una calidad
inenarrahle.

<4 Una de las excelentes escenas de
video con Snake columpiandose.

@ No estaras jugando todo el rato con un enfoque en primera persona
como el de Doom, pero puedes acceder a él con sélo pulsar el botén de
Triangulo, sobre todo cada vez que veas que el propio juego te PIDE que
dejes de vagabundear con esa tercera persona tipica de Tomb Raider.

Aquf tienes algunos ejemplos.

A Esteesel enfoque de la dama que encontraras en las celdas
deste encima de su cabeza. Snake es un tipo rarisimo.

» Utiliza las
rejillas para
estudiar las zonas
antes de imbuirte
en ellas.

A Puedes estudiar los movimientos de los guardianes y preparar una ruta que te permita seguir adelante sin
tener que matarlos a todos. Puedes intentar esquivarlos o hacer gue entren en razén.

10 PlayStation Power

hay cruentas batallas con

armas que, en mas de una
ocasion, te haran perder la sangre
fria y no podrés evitar salir por pier-
nas. De este modo, resulta practi-
camente imposible disparar con
precisién. No obstante, si mantie-
nes la cabeza fria y te mueves con
confianza seguro que ganaras. El
brillante juego de enfoques de ca-
mara ayuda a realzar esa ambien-
tacién de amago y ataque constan-
te. Pongamos un ejemplo: cuando
te acerques a una pared, en mas
de una ocasion, te situaras de es-
paldas a ella para hacer presion o
bien para deslizarte a derecha o iz-
quierda. Cuando estés con la es-
palda contra un muro, la cdmara
se situara a la altura de la cabeza y
en un angulo de unos 45 grados. Si
empujas la pared, la cdmara des-
cenderé a la altura de la cintura y
enfocara hacia adelante, con lo
que podras disfrutar de las clésicas
escenas en las que apareces tU en
un lado de la pantalla, empapado
ensudor y de cara a la camara, y
un vigilante fisgoneando ajeno a
fodo justo a tu lado. Es una técnica
empleada hasta la saciedad en las
peliculas, pero sienta un preceden-
te tnico en el entorno de los video-
juegos.

Y por Gltimo, cuando piensas
que con la estupenda ambienta-
cién y los enigmas perfectos ya es
suficiente, llega el increfble movi-
miento de los personajes. Los vigi-
lantes desenfundan sus armas, te
golpean en la cara con la culata,
vuelven a enfundarlas con gesto fir-
me para, acto seguido, liarse a tiros
con tu cuerpo extendido. La forma
en que corres medio agachado o
estrangulas a la gente es del todo
creible. Incluso puedes agarrar a
uno de estos vigilantes durante
unos segundos para utilizarlos de
escudos humanos.

La jugabilidad prescinde de tri-
quifiuelas, incita al suspense,
cuenta con una curva de aprendi-
zaje perfecta y es lo suficientemen-
te adictiva como para mantenerte
despierto durante toda la noche, y
que conste que no estamos exage-
rando. Porque jugarés durante la
noche. Ademas, se encuentra arro-
pada por unos graficos nitidos e

A Snake pasa de la fama, el glamour y
la fortuna.

A Sortea a los vigilantes dormidos con
sigilo para evitar la alarma... y la muerte.

impresionantes y por un sistema
de control sencillo y una pantalla
muy bien ordenada. Es un juego
disefiado para un manejo facil. Pa-
rece como si tU dirigieras la partida
y te vieras precipitado a una serie
cada vez mas adictiva de desafios.
En pocas palabras, es el mejor jue-
go de su género para PlayStation.
Si lo que pretendes es recorrer me-
dio mundo embutido en la piel de
una chica de senos que desafian
las leyes de la gravedad, adelante;
si prefieres bafnarte en rios de san-
gre y gritar de terror cada vez que
veas a un zombie, alla tl. Perosilo
quieres es saber qué siente un es-
pfa secreto de alto nivel en un jue-
go elevado a la maxima potencia,
Metal Gear Solid es lo que estas
buscando. Deberias dar gracias
por su existencia, y también dar las
gracias a la PlayStation por evolu-
cionar tan deprisa. Pero también
tendrias que lamentarte por una fe-
cha de lanzamiento tan lejana atn.
Los chicos de Konami deben estar
expectantes ante su préxima pues-
ta a la venta en Europa. Nosotros
no pademos hacer més que darles
las gracias por semejante joya de
titulo. Lastima que, hasta que no lo
podamos ver en las estanterias de
las tiendas, tengamos que confor-
marnos y esperar impacientes. [

Serd duro aguantar hasta el mes de
enero para que llegue el lanzamiento
de MBS, pero, aun asi, es el mejor
juego para PlayStation que puedes
comprar con tu dinero.

| _AFAVOR | EN CONTRA |

© El juego con mejor @ No saldré a la

aspecto venta hasta el aflo que
© El juego mis viene. ;;Por qué nos
fascinante mantienen tanto tiempo

: ; ”
© El juego con mejor 2 I espera??
trama

© Con los mejores

enfoques de camara...

© ... ylos mejores

personajes

© de la PlayStation

Puntuacion98%
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1as fuerzas
especiales en un
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S— - realidad es una
R Rkt obra de arte, Metal
Gear Solighes Io que
estas huseando»
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® La razon de ser, el objetivo final, el meollo de la cuestion de MGS no
es otro que el de permitir que nosotros, unos tipos normales, podamos

llevar una vida normal para que, al llegar a casa, podamos * "
transformarnos en el aventurero mas duro, frio, despiadado, inteligente L N
y ocurrente de esta orilla del Atléntico. Ten en cuenta que se trata de & o Lon
uno de los mejores juegos del afio, sino del mejor. O mejor dicho, del M S . i _
afo gue viene. : Pp——— M ™
\
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y 8. ¢ =" G ; w ACreo que esos vigilantes te han \
A Observa a Snake, impertérrito y eficiente, que A Snake tendido en el suelo mientras lo acribillan,  detectado. No pierdas ni un segundo y |
envia al guardidn al otro barrio. preguntindose el por qué de totdo esto. escondete. e
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Una fantastica guia
gue te conducira por
[0S mejores y mas sor-
prendentes titulos ve-

nideros

® Primer contacto

m 7 r 4 r d ]
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A Puede que Gran Turismo sentara las bases
hace apenas unos meses, pero todo apunta a
gue los chicos de Namco vienen dispuestos a
recuperar su corona.

12 PlayStation Power

Segun la tradicidn, los japone-
ses suelen trabajar sin hacer
mucho ruido en los juegos mas
increibles y ahora, sin previo
aviso, Namco acaba de presen-
tar un titulo impresionante cuya
fecha de lanzamiento en Japén, aun-
que parezca increible, sera en diciem-
bre. O sea, ya mismo.

Al principio no podiamos creer que
estas imagenes pertenecieran a la ver-
sién para PlayStation, ya que su aspec-
to es bestial. Pero desde Namco asegu-
ran que son para la gris de Sony y, lo
que es mas importante, nunca ha habi-
do una versign arcade.

De memento, no tenemos muchos

detalles, pero hemos des-

cubierto gue ha-
bré un total

A Resulta dificil discernir si es de verdad o
no. No sé si podremos aguantar hasta que lo
lancen al mercado.

ocho circuitos y unas 300 «variaciones»
de vehiculos para pilotar. La verdad es
que por ahora solo dispone de una pe-
quenfa seleccion de coches entre los
(jue escoger y una gran gama de varia-
dos esguemas de color (incluyendo di-
sefios procedentes de varios titulos ar-
cade de Namco como Dig Dug, Pac
Many Xevious).

Las luces y las sombras producirén
efectos espectaculares, aungue los
fans mas incondicionales de Ridge
Racer estaran encantados de saber
que los controles y la jugabilidad que
incorporara esta version apenas han
sido retocados. El modo principal de
Ridge Racer 4 sera Grand Prix. En este
modo, un equipo de carreras te contra-
tay, gracias a grandes dosis de Inteli-
gencia Artificial, tienes que trabajar con
tu «experimentado» equipo para (al fi-
nal) ganar tantos trofeos como te sea
posible. En cuanto se acerque la fecha
de lanzamiento seguro que tendremos
mas noticias de otros modos, pera de
momento no esta mal para empezar. @

- LA

DN

2= =i
R

A Los escenarios de fondo también parecen
fotos de verdad. Esto es demasiado.




@ Contindan las peri-
pecias lagartijeras.
Aventura de platafor-
mas de exploracion li-
bre con nuestro reptil
rastrero favorito.

@ Por fin puedes marear
las bolas scbre el tapiz a
tu libre albedrio. Enfrén-
tate a otros genios del bi-
llar para ganar algunas
pelillas y, de paso, hacer
buenos amigos.

® Mas accion ninja de
otra empresa de desa-
rrollo. Un juego que
viene dispuesto a plan-
tar cara a Tenchu.

Jackie Ghan

@ Puede que esté mayor-

cito, pero sigue siendo ca-
paz de patearte el trasero.
Jackie Chan Stuntmaster

desafia a todos los que se

atrevan con este frenetico
beat ‘em up.

A Bugs Life

’ el
NS

w

® Es grande, audaz y
encantador. A Bug's
Life es el titulo que
eclipsara a todos los
Juegos con la ayuda de
Disney Interactive, por
supuesto.

Smash Gourt
Tennis 2

jAccion en laCPista! Namco admite que prepara
el desarrollo de la secuela del mejor juego borrado

A Con esta puesta de sol puedes ver lo
increibles que son los efectos de luz.

A Parece ser que el AC Cobra domina la
carrera. Si el manejo se mantiene, seguro
que se convierte en un clasico.

A Nadie sabe como los chicos de Namco han
podido mantener en secreto esta joya de

juego.

¥V Esa podria ser una calle de tu propia
ciudad. Ve corriendo a comprobarlo.

de la historia

no de los movimien-
“tos mas extrafios y

desconcertantes de
la historia de los videojue-
gos tuvo como protagonis-
tas a dos de los grandes
de la industria consolera.
Sony y Namco fueron los
culpables, y su crimen
consistid en cancelar el
mejor juego de tenis que
se habia creado jamas:
Smash Court Tennis.

La depurada jugabili-

dad del Smash Court Ten-
nis original es lo que hizo

A Los sprites tambien
seran mas detallados.

que su prematura muerte
fuera algo dificil de dige-
rir.

Pues bien, parece que
la dama justicia vuelve a
campar por el reino
PlayStation y las poten-
cias que en su dia nos fa-
llaron han decidido lanzar
la tan esperada secuela.
iGenial!

Todo apunta a que
Smash Court Tennis 2 1n-
cluird mas personajes,
mas localizaciones extra-
fias para las pistas y mu-

A Seguira siendo
compatible con el Multi-Tap.

A Smash 2 promete el dohle de pistas.

iEs machacante, estupendo, fabuloso!

chos movimientos nuevos.
Una de las nuevas habili-
dades de los tenistas es
un Super Smash que va
mas alla de los movimien-
tos especiales del titulo
anterior. {Estupenda!

Se supone que esta a
punto de hacer su apari-
cion en Japon. Cruza to-
dos los dedos que puedas
para que |a secuela de
uno de nuestros juegos fa-
voritos de todos los tiem-
pos llegue a nuestras tie-
rras el afio que viene.

A Niveles de
entrenamiento extra.

PlayStation Power 13
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@® Puesta al dia

Ya puedes ir desempolvando tus tejanos de pata ancha, el gorro de lana de colorines y
empezar a planchar tu camiseta de disefios tribales. Vamos a practicar un poco de
snowboarding por esas pendientes nevadas

uelve el vértigo y la velocidad
“\rertiginnsa del snowboarding, y

seguramente estamos ante la
mejor versién para PlayStation hasta
la fecha. Sony ha tenido la oportuni-
dad de practicar con Coof Boardersy
Cool Boarders 2y parece que por fin
ha dado en el clavo.

Las entregas anteriores les hicie-

ron ganar un montén de fans y mu-
chos imitadores. Por lo tanto, no sor-

A iUna, dos, tres! jAll4 vamos! Las salidas
s0n mejores que en entregas anteriores.

prende que con Cool Boarders 3 ha-
yan aprendido del camino andado y
mejorado la férmula en muchos ente-
ros.

Todos los personajes entre los que
puedes elegir son dnicos e intransfe-
ribles, y en su rendimiento en las pis-
tas es donde se aprecian las grandes
mejoras. Par muy decepcionante que
te parezca, debes guardar una estre-
cha relacién con el personaje que es-
cojas. Cuando caes, te estremeces,
pero su rapida reaccioén para incorpo-
rarse evita las posibles antipatias y
frustraciones que podrian malograr
vuestro rendimiento.

En la redaccién todos pensamos
que el aspecto de!l juego es mucho
més nitido que en versiones anterio-
res, algo que se agradece al contem-
plar las 20 tablas que tienes a tu dis-
posicion. Cada tipo de tabla se divide
en varios grupos y sirve para un pro-
posito determinado. Una tabla Alpine
es muy rapida pero no sirve para las

A En lugar de limitarte a correr contra un amigo, también puedes incluir corredores
controlados por el ordenador y competir contra ellos. La accidn no se ralentiza lo mas minimo.

14 PlayStation Power

A Puedes intentar saltar sobre una fila de
coches para demostrar tu pericia.

piruetas. El ejemplo contrario seria
una tabla para Estilo Libre, ideal
para todo tipo de cabriolas. Puedes
descender por cinco montafias rea-
les, aunque no queda muy claro si
las pistas por las que te deslizas son
asl en realidad. No obstante, si te
apetece, puedes intentar romperte el
cuello en el Everest.

En estas cinco montafias puedes
correr en un total de 30 pistas por las
que podras realizar algunas de las 34
piruetas diferentes que los persona-
jes son capaces de llevar a cabo. To-
mar la tabla con tus manos, afley-
oops, giros en movimiento... no falta
ni una.

¢Mas datos? Si la accion para dos
jugadores a pantalla partida no es lo
tuyo, convence a tres amigos para
echar una partida a cuatro bandas.

En un mercado saturado de titulos
de snowboarding la mar de vulgares,
se agradece gue alin quede alguien
que quiera explotar este género al |i-
mite. El juego promete. g

A Si te desvias hacia tramos sin nieve puede
ser desastroso.

A Una de las medias rampas en una
montafia para realizar piruetas.

P S

"

ACon el retoque que han sufrido fos
graficos, las carreras tienen mucho mejor
aspecto.

A Puedes fastidiar a los otros corredores
con unos giros.
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@ Urban Chaos

Otro juego que sigue en la

linea de Meta! Gear Sofid
y Tenchues Urban Chaos.
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A Quiza no lo veas, pero es
- una pasada.

A Al percatarse de que la cimara lo estaha
enfocando, se ha parado para posar,

ch+ 8
n T e
[ s B )

Ala cosa se complica cuando luchas por la mejor posicion al encarar una rampa.
No te pierdas los ropajes.

@ Noticias
7

Exito de participacion en el
torneo Tekken 3 de Ficomic

n valenciano, Juan
Caballé, fue el fla-
mante vencedor del
torneo Tekken 3 de
PlayStation que se dis-
puto en el IV Salén del
Manga y del Videojuego
los pasados dias 30, 31y
1 de noviembre en La
Farga de L'Hospitalet
(Barcelona). En los
puestos dos y tres que-
daron Juan Antonio
Montes (Terrassa) y
Angel Carmona (Sant
Cugat), respectivamente.
La lucha estuvo muy re-
fida desde el principioc.
De los 588 participantes

(procedentes de todos
los rincones del pais)
con que se inicio el tor-
neo, sélo 60 se clasifica-
ron para la final (tres
combates perdidos sig-
nificaba descalificacidn,
mientras que cinco ga-

nados era el pase seguro

alafinal). Los 15 gana-
dores disputaron una
liga y los cinco primeros,
una liguilla de todos
contra todos. Finalmen-
te, Juan Caballé fue el
que se llevé la copa so-
flada que le acreditaba
como vencedor del tor-
neo.

Segun fuentes de la
organizacion (Ficomic,
Otakus, Sony, Centro
Mail, Manga Films) unas
30.000 personas visita-
ron el Salén mm

iHola! ;Hay alguien en casa?

n afio mas, el Parque

Ferial de Madrid abrié

sus puertas al SIMO, el
Salén Internacional de Infor-
mética, Multimedia y Comu-
nicaciones. jRépido! Pabellon
seis, el de los videojueg...
Pero ;dénde...? Un momen-
to. Se supone gue en el SIMO
los medios especializados y
los aficionados a los videojue-
gos encontrardn carnaza en
la que hincar el diente, como
poco. ;O no? Pues bien, no
es que no le pusiéramos vo-
luntad a la cosa —rastrea-
mas hasta el tltimo rincén
del pabellon cual perros de
caza—, pero el entorno
PlayStation parecia haber
sido engullido por un agujero
negro. Los gigantes de la in-
dustria no hicieron acto de
presencia. Bueno, estaba-
mas nosotros, claro. Y varias

compafiias distribuidoras de
software y periféricos para
PSX, como Casa de Softwa-
re, Erbe, Guillernot, Netac y
Ubi Soft.

Pero iy el resto? No nos
desesperemos. Hagamos de
montaria y vayamos a Maho-
ma, si hace falta. Uno: visita
a las oficinas de Electronic
Arts en Madrid, que estaba
preparando el lanzamiento
de FIFA '99. Nos contd que
se esta desarrollando un titu-
lo sobre Indiana Jones que
puede ser «la bomba». Dos:
visita a las oficinas de Virgin.
Rival Schools festeja su pré-
xima entrada triunfal en las

estanterias de todo el pais.
Tres: visita a las oficinas de
Proein. Los chicos de Code-
masters nos presentaron
Musicy Toca 2. Magnificos
{encontrards un andlisis de
ambos en este mismo
nimero).

Cielos, qué difa tan fértil,
pese a no pasar mas de un
cuarto de hora al célido am-
paro del IFEMA, ;Qué mas
se le puede pedir al pabellén
seis del SIMO? ;Que se re-
convierta er; templete de em-
butidos y conservas?

PlayStation Power 15
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® Primer contacto

El alocado reptil que se cambia de ropa mas veces que las
Spice Girls en un concierto vuelve a la carga. {Otra vez!

preparate para Gex 4. La empre-

sa de desarrollo, Crystal Dyna-
mics, ya ha empezado a trabajar en
una continuacién que no se conforma
con ser una simple y aburrida secuela
sino que quiere convertirse en la mejor
entrega de la saga.

La diferencia mas evidente la en-
contramos en los movimientos de Gex.
Su forma de correr es mucho mas rea-
lista y por fin la camara que le sigue
funciona a la perfeccién.

La calidad de los disfraces de Gexy
de los entornos es tal que al principio
pensabamos gue funcionaba en alta
resolucion,

Como siempre, todos los niveles son
tematicos, pero en esta ocasién estan
mucho mas elaborados. Los mejores
son un nivel del salvaje Oeste, en el
que Gex luce un sombrero mexicano y
un gran bigote, otro en el que practica
snowboardingy por Gltimo uno en el

va has completado Gex 307 Pues

|

AGex en el nivel egipcio. Sus disfraces son
una pasatia.

que debe trepar por una planta de ha-
bichuelas gigantesca y enfrentarse al

malc que le espera arriba, como en el
cuento tradicional.

Pero lo mejor de todo es el rumor
que corre acerca de la aparicién de los
personajes de los Vigilantes de la pla-
ya. Parece ser gue se avecinan buenos
tiempos para los amantes de los
reptiles. @

A Gex puede conducir montones de cosas. ;No tienes hastante con los burros? Pues toma
cocodrilo. Muy dtil en el nivel de los piratas del Caribe.

16 PlayStation Power
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A Gex seria incapaz de mostrarse crue
los animales. Seguro que lo esta ayudando.

A La mayoria de los malos todavia no
aparecen, pero el aspecto de Gex es
impresionante.

A Gex sobre un simpatico jamelgo en un nivel inspirado por Clint Eastwood. Aungue no creemos
que el rey del Salvaje Oeste se pusiera un sombrero como el que lucen los guiris en Benidorm,
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Pﬂllﬂ 105 Guerr

Jefaf)etece un coctel de coches armas

:grandes y turlstas'?

Cuandoen una fabri

muy avanzada col

vocados a unos solddtlos en miniatura
empiezan los problemas. Sobre todo
cuando los pequenos soldados deci-
den pensar por §i solos.

En esta aventura debes controlar 3%

Archer, el lider delos pacificos Gorgo-
nites, que debe guiar a sus fuerzas
hactada.batalla final con Chip Ha-
zard, el jefe de los soldados con los
chips equivocados.

Sin duda, el juego le debe mucho a
Tomb Raider (ya que la moda de los
juegos basados en licencias de pelis
sigue por esos derroteros). Pero
Pequefios Guerreros, gracias a un to-
tal de 20 niveles, modos para uno o
dos jugadores, enemigos stper inteli-
gentes y muy autonomos, diez armas

A No te aburriras con tanto enemigo
diferente.

18 PiayStation Power
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A Los graficos de Pequeiios Guerreros son
muy originales.

diferentes y unos graficos la mar de
atractivos, podria ser mucho mas
grande de lo que su nombre da a en-
tender. @

T
!

|
|
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A Puedes recoger un monton de power ups.

Cada uno tiene un aspecto y un efecto diferente.

1

,,_.,rﬁ_

|
1

A Como viene siendo tradicidn en los dltimos lanzamientos, se presta una gran atencion a los
efectos de luz y otras florituras graficas. Aqui parece gue algo va a explotar en el escenario.
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® Primer contacto

.Un hombre y su perro? Sustituye a los
granjeros por ninjas con katanasy ya lo tienes

inja lo intentd pero falld en los
N gréficos, Tenchu es un buen

ejemplo y Fighting Force, bueno,
cuanto mas se diga de éste mejor. Si
hablamos de artes marciales.y espa-
das, creemos que Sabofeur es de lo
mejorcito que se ha visto hasta ahora.

Controlas a un ninja que, en sus

continuas luchas a través de los nive-
les, se dedica a mutilar y rebanar a
todo aguél que encuentra a su paso.
Pero también debe resolver puzzles al
estilo de Tomb Raidery dedicarse a la
exploracién sigilosa en la tradicién de

@ Noticias

i eres un gran aficionado a la Play pero no
quieres ser infiel a tu Gameboy de toda la vida

tenemos la solucién a tus problemas. La cade-
na de establecimientos de informética y videojue-
gos Centro Mail te ofrece la posibilidad de usar tus
juegos de Gameboy en tu consola PlayStation.
;Cémo? ;Cuando? ;Dénde? ;Por qué? El aparato en
cuestién recibe el nombre de Gamebooster. Y no
sélo eso sino que dicho artilugio incluye algunos

Metal Gear Solid. Parece demasiado
bueno para ser verdad. Pero lo cierto
es que, de momento, cumple con las
espectativas.

A nosotros lo que mas nos ha gus-
tado es el perro al que puedes mandar
que atague a los malos. jEs una pasa-
da!

La versién para PC esta casi acaba-
da y tiene un aspecto impresionante.
Si Saboteur para PlayStation es pare-
cido, mas 0 menos en primavera po-
dremos pasarnosio en grande con este
titulo. Sigue al loro. E

Far PlayStation™

e Booster

trucos para una gran cantidad de juegos Gameboy.
Ademas, te permite la blsqueda de truces propios para ésos u otros juegos. Y por
si todo esto fuera poco, el Gamebooster contiene en memoria un titulo propio para

Gameboy llamado Rebound. @

® Primer contacto

PocketStation

ace unos cuantos meses te habla-
Hmos del Asistente Digital Personal

(PDA) de Sony. Pues bien, volve-
mos a él y esta vez para contarte que se-
gln todas las informaciones que nos
han llegado ha cambiado de nomencla-
tura. Su nombre actual: PocketStation
(bastante més apropiado). Fuentes de
Sony revelaron hace uncs dias que dicho
artilugio se comercializara en Japon a
partir del dia 23 de diciembre a unos
3.000 yens (alrededor de 3.000 pese-
tas). Pero ahi no acaba todo. Nos hemos
enterado que el PocketStation serd com-
patible a principios del afio que viene
con mas de 30 titulos de PlayStation,
tanto de Sony como de otras compafiias

20 PlayStation Power

de Software. El Pocketstation sera de la
misma medida que una tarjeta de me-
maria normal {(aunque tendra el doble
de grosor) y, después de suavizar la par-
te frontal de los botones, podré encajar
a la perfeccién en la ranura que tiene la
consola gris para la tarjeta de memoria.
Otra de las caracteristicas que se habia
apuntado es la posibilidad de transmitir
informacion entre diferentes PocketSta-
tion mediante rayos infrarrojos, ademas
de poder comunicarse también con las
camaras digitales, los televisores y los
equipos de alta fidelidad de Sony. Se
calcula que su precio en nuestro pais
rondaré entre las 7.000 y las 12.000
pesetas. [

A Por suerte, el sistema de lucha es muy sencillo. Encara a la persona que quieres rebanar y...
jadelante! Al fondo puedes ver al perro, preparado para entrar en accion en cualquier momento.

® Puesta al dia

Pro Pinhiall Big Race USA

i eres un aficionado a los juegos de
SpmbaH estas de suerte porque lle-

ga la tercera entrega de la serie Pro
Pinball. Se trata de Big Race USA. El
titulo te propone una carrera a través de
Estados Unidos en la que la habilidad
de conducir méas rapido que los deméas
la deberas demostrar sobre las diferen-
tes mesas de pinball que tienes en
cada una de las etapas de la carrera.
Podrés configurar todos y cada uno de
los elementos del juego. Pero eso no es
todo. Entre las principales caracteristi-
cas de Big Race USA, cabe destacar los
graficos de alta resolucion, la posibili-
dad de jugar con hasta 10 bolas simul-
tdneamente, los efectos sonoros y la
musica con calidad Dolby Surround, los

® Noticias

cinco niveles de dificultad, las docenas
de estadisticas de juego, los cuatro flip-
pers, la posibilidad de dos jugadores si-
multaneos, los ocho angulos de vista di-
ferentes del tablero... y un sinfin de co-
sas mas. ;A la tercera va la vencida?
;Estamos ante el mejor juego de pinball
jamas creado? [

Pirateria Il Valencia

ace unos meses que os
Hvemmos hablando de

ello. Se trata de la
pirateria y de las interven-
clones de los cuerpes de
seguridad del Estado
para erradicarla. Si en u
el pasado ndmero de & oo
PlayStation Power la "4
Asoclacion Espaniola de Distri-
buidores y Editores de Software
de Entretenimiento (ADESE) y la Fe-
deracién Antipirateria (FAP) comen-
taban, entre ofras, las intervenciones
realizadas en Catalufia, Madrid y An-

dalucia, en esta ocasion la
«beneficiada» ha sido Va-
lencia. La Brigada Provin-
cial de la Policia Judicial
del Cuerpo Nacional de Po-
licia intervino hace unos dias
104 discos compactos, entre

los cuales se encontraban CD de
videojuegos para PlayStation, cinco
consolas y 10 chips multisistema.
Todo este material fue confiscado en
el domicilio de un particular, el cual
ofrecia su mercancia a traves de un
telefono mévil. Los hay que no
aprenden.m
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® Noticias

International han anun-

ciado recientemente la
nueva estrategia de la com-
pafiia. Se trata de un repo-
sicionamiento de la identi-
dad corporativa del grupo
con lo cual pasara a cono-
cerse como Guillemot Cor-
poration. Ya se han puesto
manos a la obra y han dise-
fiado un nuevo logo, asi
comoe un nuevo packaging
para sus productos. El prin-
cipal objetivo de la empre-
sa francesa, asentada ya en
nuestro pals (con oficinas
en Sant Cugat del Vallés,
Barcelona), es «crear una

® Noticias

lcs chicos de Guillemot

marca visualmen-
te potente, que
inspire confianza y
que sea facilmen-
te reconocible por
los consumidores que bus-
can productos de alta cali-
dad», comenta Ivan Diaz,
relaciones publicas de la
empresa. Por si alguno de
vosotros desconoce la his-
toria de la compafiia ahi
van unos cuantos datos.
Guillemot Corporation esta
ubicado en Carentoir, Fran-
cia. Lleva 15 afios en el
sector y se dedica a la fa-
bricacién y distribucion de
hardware multimedia. Ade-

i has leido bien y

no, no te has equi-

vocado de revista.
La Academia ha acepta-
do la presentacion de
Oddworld: Abe’s Exod-
dus en la categoria de
cortometraje de anima-
cién. Como te puedes
imaginar, sus cre-
adores Odd-
world Inhabi-
tants, estan
encantados
con la noti-
cia, ya que
se trata de la
primera vez
que la Aca-
demia
acepta
para con-
cursar un
corto animado
procedente de
un videojue-
go. El corto-
metraje de

animacion se desarrolla
en un lugar ficticio
Oddworld y sigue las
aventuras de Abe, un
Mudokon que tiene que
rescatar a sus semejan-
tes, obligados a trabajar
en una mina como reco-
lectores de los huesos
de sus antepasa-
dos, exhuma-
dos sin nin-
gun escri-
pulo. Odd-
world:

J

L

Guillemot

mas ha contribuido en el
campo de la innovacién a
través de su linea de acce-
sorios para PC y consolas.
Los productos de Guillemot
se comercializan en mas de
30 paises. El grupo esta
formado por 22 empresas y
tiene filiales en 10 paises,
entre los cuales se encuen-
tra Espafia. Hasta ahora los
productos de dicha compa-
fifa eran distribuidos por la
también francesa Ubi Soft
Entertainment. @

los Oscar

Abe's Exoddus es la se-
cuela de Oddworld:
Abe's Oddysee que salid
a la venta para Play-
Station el afio pasado.
Desde entonces, se han
vendido (entre la ver-
sién para PSX y para
PC) mas de un millén
de copias en todo el
mundo. No nos queda
mas que dar la enhora-
buena a los chicos de
Oddworld Inhabitants y
desearles jSuerte! @

@ Primer contacto

Pool

Guéardate las pagas porque Pool ya esta aqui, y viene dis-
puesto a acabar con el negocio de mas de un bar

0, de momento no se
N llama Actua Pool, pero

todo se andara, ya que
los chicos de Gremlin son los
encargadaos de esta version
virtual del entretenimiento
en bares y pubs por excelen-
cia. El gue no conozca el bi-
Ilar es que es muy viejo o
esta loco, asi que rompere-
mos fa norma por una vez y
os diremos qué aspecto
tiene.

A medida que disputas el
campeonato, deberds jugar
en diez salas de billar dife-
rentes.

Tanto la mesa como el ju-
gador y las bolas son en 3-D,
y también hay un montén de
mesas alternativas y de dise-
fio en las que desarrollar tus
habilidades tras unos cuan-
tos tragos.

Quizé sea demasiado
pronto para dar un veredicto,
pero se incluyen todas las le-
yes que rigen las trayectorias
de las bolas, por lo que su
aspecto es inmejorable.

;Sera éste el inicio de un
nuevo género que incluya
Actua Dardos, Actua Poker o
Actua Litronas? Cosas mas
extrafias se han visto. g

V Puedes elegir el angulo desde el que golpeas la hola,
como en la vida real.

® Primer contacto

n la redaccion esta-
E mos acostumbrados a

ver juegos fantasticos y
titulos tan malos que dan
ganas de llorar. Pero, de
vez en cuando, también te-
nemos que enfrentarnos a

quien hace rodar los da-
dos? Pues los demonios,
claro esta. Pero no se trata
de los hijos diabolicos del
demonio que vive entre las
llamas eternas del fuego
del infierno. Son diablillos

los juegos mas extrafios pequeros y acrobaticos
que uno pueda imaginar como los de los dibujos

Naos pico mucho la curiosi-  animados

dad cuando nos avisaron No te desanimes y si-

que nos llegaria un titulo
llamado Devil Dice. ;De
que trataria? ;Un juego de-
rmoniaco de dados? Por fin
se reveld la gran verdad. Y
habiamos dado en el clavo.
Devil Dice se sita en un
mundo repleto de dados
(quien lo iba a decir). ;Y

gue leyendo. Tienes que
hacer desaparecer los da-
dos colocandolos en filas
con el mismo nimero de
puntos. Parecido al doming
pero no es exactamente
igual. Los diablillos hacen
rodar los dados por fi, y tie-
nes que ser mas listo que

tu rival a la hora de desha-
certe de tantos dados como
te sea posible. Jugamos
una partida y parecia
divertido. g




Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Primer contacto

Michael Owen's
World League
soccer '99

Un simulador de futbol que seguro
gue gusta a las chicas

orld League Soccer. Un juego
wm\ado por unos y amado par

otros. Pero la secuela que pre-
senta Michael Owen tiene que ser buena
a la fuerza. ;O no?

De momento, tiene buena pinta. Sili-
con Dreams, encargados de su desarro-
llo, han prometido mejorar en muchos
enteros el engine anterior. Lo hemos vis-
to y estamos impresionados.

El cambio més evidente es el paso
hacia los graficos de alta resolucion. Al
mismo tiempo, se ha retocado el aspec-
to de los jugadores, cuyos perfiles son
ahora mucho més suaves y sélidos, que-
dando lejos los tiempos de los &ngulos
marcados. Pero una mejora que, de mo-
mento, parece que afecta a la accion

AT Ay

son las sombras dinamicas que han em-
pleado para los estadios. Cuando el ba-
16n o un jugador entra en una zona del
campo cubierta de sombras, tienes que
acostumbrar a tus pupilas a la oscuridad
para poder discernir lo que esté pasan-
do.

No obstante, los aspectos positivos
superan con muche a los puntos negati-
vos que de momento hemos encontrado.
Puede que Michael Owen’s sea el inico
simulador de futbol que pueda competir
con ISS Pro "98 en términos de jugabili-
dad. Al igual que en esa joya, hacen fal-
ta pases muy preciscs para anotar, y la
defensa es vital para ganar algunos par-
tidos. No esperes accién arcade ni mar-
cadores abultados. [
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A Ese tipo de rojo no se ha enterado gue las entradas duras son merecedoras de tarjeta roja

directa.

A Qué posturas mas raras para recibir el
balén.

A .Por si no sabes inglés, eso significa gol.

22 PlayStation Power
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Los gatos van a salvar el mundo. Las
solteronas estan de enhorabuena..

os Scratch Cats son un grupo de felinos
lde élite que vienen dispuestos a evitar la

hecatombe en la Tierra. Su objelivo no es
otro que el de acabar con una plaga de ratas
destructivas.

Para empezar, diremos que Rat Attack es
muy colorista. Como puedes ver en estas
imagenes, los niveles son tan llamativos que
casi podria decirse que hay que utilizar gafas
protectoras para jugar.

El objetivo es matar a todas las ratas que
hay en las salas que conforman los niveles.
Las ratas se extienden y empiezan a desiruir
todo lo que hay en las salas v, si consiguen
dafar un nimero concreto de objetos, ta
pierdes.

Tu gato va armado con un aspirador de ra-
tas que recibe el ajustado nombre de Eratica-
tor y que, una vez cazados, conduce a los ro-
edores al Destroyer.

A medida que avanzas, las ratas son cada
vez mas endiabladas. Al final aparecen unos

A jQue brillo! ;Esto es asi o es que tu revista
esta en llamas

dispositivos llamados Multipliers y Mutators
que impiden progresar. Si a toda esta trama
le afades la angustia de un tiempo limitado,
consigues un juego frenético a mas no poder.

Puedes elegir entre uno y cuatro jugado-
res para exterminar a los roedores de unos
50 niveles. También tienes a tu disposicién
seis gatos diferentes con los que plantar cara.

Los niveles se ambientan en salas de es-
tar, castillos y jardines, y como la jugabilidad
es tan sencilla, la realizacion de los gréficos
es estupenda.

El mensaje esta claro. Micro Machinesy
Circuit Breakers, andaros con cuidado. Liega
Rat Attack. (3

DOCO0DG0

A Hasta los niveles nocturnos son coloridos.
Baja el tono de la tele y la cosa mejora.

00000000

A ... 0 quiza un protector de pantalla. Puede
fue sea para nifios, pero a mas de un aduito
también le enganchara.

A Alo mejor regalan unas gafas de sol con el
juego...

A Por fin un nivel oscuro. No conocemos los
nombres de los gatos, pero seguro que son
divertidos.

A laverdad es que resulta divertido
contemplar estos niveles, y un poco mareante.
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> Especial

g

Fantasmal, gore, innovador, cinematografico...

Puede hacer que Resident Evil 2 quede
obsoleto. A lo mejor...

Solid centra toda la atencién des-

de la sede de Konami pero, en las
sombras, casi sin hacer ruido pero
proyectando ya su silueta amenazado-
ra, otra gran esperanza de esta firma,
Sifent Hill, va tomando cuerpo, un
cuerpo extremadamente espectacular,
por cierto.

La primera escena se ambienta en
un local de comidas tipico americano
un tanto desolado. El protagonista (o
sea, th) se desplaza de forma similar a
la de Resident Evil (aunque un poco
mas rapido 'y con una camara de movi-
miento mas fluido), estudiando los ob-

En estos momentos, Metal Gear

A iComo brilla ese hombro! Creo que esa
habitacion necesita un cambio de mobiliario

jetos a su paso hasta que encuentra
una radio. Emite un mensaje en un
ininteligible japonés cuando algo no
demasiado agradable estalla a través
de una puerta de laminas de vidrio.
Vale, ya sabemos que no es la descrip-
cion mas emocionante del mundo,
pero es que hay que verlo para creerlo.
La segunda escena se desatrolla en
la calle, en una noche cerrada, lluvio-
sa y cubierta de niebla (como puedes
apreciar en las imagenes). Provisto de
una linterna, debes internarte por os-
curos callejones. Aqui es donde los

24 PlayStation 01

movimientos de las cama-
ras cinematograficas de-
muestran todo su esplen-
dor, siguiendo de forma
acompasada tu caminat,
en lugar de cambiar de
enfoque de manera re-
pentina como sucedia
en Resident Evil.
Sea como sea, des-
pués de vagar de un
lado para otro durante
un buen rato sin mas
objetivo que el de ba-
bear ante semejante
derroche de efectos de
luz, te salen al paso unos
zombies pequefios, casi
como nifios, que se dedican a mor-
derte las piernas hasta'que mueres.
Estupendo. Y eso es todo, de verdad.
No es la demo mas larga que hemos
visto nunca, y seguramente no es la
descripcion mas fascinante de una
demo que se ha hecho jamés, pero al
menos hemos conseguido la primicia.
{Qué mas quieres? La intro renderiza-
da es la mejor y mas adictiva que se
ha visto jamas en la PlayStation.
Creemos que Silent Hill podria ser
el juego sorpresa del afio que viene. Y
recuerda: sabemos lo que nos traemos
entre manos. [@

AEfectos de niebla con un propdsito
determinado y no como tapadera de errores al
estilo de Turok para N64.

¢

A Parece que esta un poco aburrido.
iAnimate, que el juego lo vale!

_—

A Los efectos de luz son de
lo mejorcito que se ha visto
jamas.

A Unos extrafios mutantes salen de

la nada. Ya sabes con qué
entretenerte.

A Las camaras que descienden
en picado dotan de mayor
tension al asunto.
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A Te apostamos lo que quieras a que estamos ante las mejores secuencias renderizadas de
PlayStation. Silent Hill es un juego que esta a un paso de las peliculas interactivas. Y que eso
no sirva para desanimarte.

A Este tipo salid a echar lo que pudo'y mas
después de una borrachera y mira como ha

A La himeda y neblinosa atmdsfera que se
respira en Silent Hill permite recrear un

ambiente de los mas tétricos. acabado.
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A Los nifios zombies mutantes pueden crear cierta polémica. Han cambiado de forma radical
desde la version de la E3, pero siguen resultando estremecedores.
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A Elidioma japonés en pantalla. Ni idea de
lo que dice. Algo asi como «estds muerto».

A La poli. Estan todo el dia comiendo donuts

y colaboran para que las hordas incipientes
de zombies vayan aumentando.

A ;0s recuerda a Resident Evil? Pues
creemos que podria ser mejor que ese clasico
impresionante.

A No nos atreveriamos a decir que esos

perros son vagabundos. Pero agresivos si que

lo parecen.

A La casa del terror. 0 quiza el placentero hogar de una familia muy unida. Pero viendo la
mala leche que tienen los zombies que aparecen en Sifenf Hill mas bien descartariamos la
segunda opcién. Puede que nos equivoquemos, claro esta, pero lo dudamos.

AEl sistema de disparos esta inspirado en
Tomb Raidery Resident Evil.

< ;La nueva Lara Croft? Hasta que no la
veamos con unos pantalones cortos bien
ajustados no podremos decirlo. Lo sentimos.

<« La casa de comitlas en la que empiezan
los problemas. No creemos que sirvan huevos
con patatas nunca mas.

A Ni se te ocurra acercarte a los cadaveres.
Tienen la tonta mania de mascar rodillas.

PlayStation *v.v¢: 29
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® Puesta al dia

Tablas flotantes que nada tienen que ver con esos tipos
que se lanzan a los campos de futbol tal y como su

madres los trajeron al mundo

quién en su sano juicio no le
ngustaria tener una tabla flotante

como la que servia de medio de
transporte a Michael J. Fox en Regre-
so al futuro 27 ;Y por qué, ocho afios
después, todavia nadie ha inventado
un artilugio de esas caracteristicas?

No es justo. Pues ahora, hasta cierto
punto, ya puedes tener una. Streak
aprovecha esta estupenda idea y te
enfrenta a otros tres «deslizadores»
con los que competir por 13 circuitos
diferentes. En realidad, es una espe-
cie de Cool Boarders con propulsion a

01:21.18 - /a0 o :;-;BO
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chorro. Las carreras son las méas di-
vertidas que hemos visto en un juego
de este tipo desde hace mucho tiem-
po. El complejo Carnival es uno de
los mejores circuitos y se ambienta
en un pargue de atracciones repleto
de bocas de payasos y cosas por el

<313 313,
2:31.02

estilo. Ni siguiera falta el tinel
del amor.

La verdad es que en Streak todos
los circuitos son tematicos. En el ce-
menterio debes esquivar las losas y
cruzar volando las iglesias. Precisa-
mente esta atencion por el detalle lo

diferencia de tantos otros titulos de

carreras de tablas.

De momento, el Unico fallo de este
juego es su velocidad. Quiza sea por
la cantidad de cosas que se suceden
en pantalla a la vez, pero lo cierto es
que afecta bastante a su jugabilidad.
Pero no hay que preccuparse porque,
como suele pasar casi siempre, al fi-
nal estos fallos se superan antes del
lanzamiento del juego. g

® Puesta al dia

NFL Kireme

Estas a punto de averiguar para qué
sirven tantos |
protectores...

asta ahora, si querias
H jugar con un simula-

dor de futbol de cinco
jugadores por banda, s6lo -
tenias la opcién en campo
cubierto de FIFA '98: Rum-
bo al Mundial. {Vaya! Lo
sentimos. No estamos ha-
blando de balompié, sino de
fatbol americanc. Se trata
de NFL Xtremey la verdad
es que duele.

A Los Chicago Bears son muy duros.
Primero tiran a la gente al suelo...

A ... pero luego les dan a probar su
propia medicina. Ojo por ojo...

Se entiende que no duele
mirar, ni jugar, por supuesto.
Con un enfoque mucho més
irénico sobre las cosas que
suceden en el
terreno de jue-
go que Madden
99 (no te pier-
das el articulo
\ de la pagina
i 68), el concep-
¥ to basico de

NFL Xtreme

parece limitar-

se a hacer vo-

lar a los rivales

a empujones y

a apartarlos de
tu camino. Ah, y
a anotar algin

que otro touchdown, por su-
puesto. De hecho, la elec-
cion de jugadas y la anota-
cién de fouchdown son las
dos (nicas coincidencias en-
tre este titulo y la saga de
Madden. Como ya debes ha-
ber supuesto, sélo hay cinco
jugadores por equipo, por lo
que al novato le resultara
més facil conectar buenos
pases o correr hacia la linea
de gol.

Tampoco existen las fal-
tas, y puedes liarte a tortazos
con tu rival siempre que
quieras. Nuestra marrulleria
favorita consiste en mampo-
rrear al contrario en la cabe-
za con todas nuestras fuer-

AEn NFL Xtreme también podras practicar el
delicioso arte de la levitacién.

A NFL Xtreme es mas grande, mas
atrevido y mas irrespetuoso que
Madden.

zas cada vez que anota un
touchdown. Los insultos en
carrera tampoco estén nada
mal.

NFL Xtreme no es méas
que otro juego arcade de de-
portes rompehuesos tan loco
como una cabra. @

A Otiene un hrazo muy poderoso, o
hace viento huracanado.

AToma ya. jBienvenido al maravilloso
mundo de la NFL, perdedor!
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@® Primer contacto

No es un desconocido de las artes marciales. De hecho, es todo un maestro.
Su nombre es Jackie Chan, y esto es Jackie Chan StuntMaster

-

A Jackie se ha prestado para realizar
la captura de movimientos de sus
idem.

oma al mayor mito viviente
Tde las artes marciales y

ponlo a dar gritos y patadas
en la PlayStation. Si alguien
nos lo preguntara, diriamos que
es una apuesta de éxito segura.

Pero lo que pasa es que ya

estamos acostumbrados a ver a
algunos éxitos seguros de ante-
mano que al final se han con-
vertido en todo un fiasco por
culpa de una pésima programa-
cién. ;Cudl seré el camino que
tomaré el viejo Jackie? Pues
bien, por suerte hemos tenido
la oportunidad de probar una
primera version y, con toda la
prudencia del mundo, diremos

— Rl
A El personaje principal presume de una amplia gama de movimientos.

Recuerda a esa época dorada de juegos como Final Fight e IK+... Deben tener

la misma edad que Jackie.

que podria estar gestandose
algo interesante.

Los graficos son bastante
simples (con cierto sabor arca-
de de hace 10 afios) aungue al-
gunos efectos de luz excelentes
sirven para apoyar a un motor
de 3-D bastante bueno (aungue
un poco nervioso).

AEs un titulo de graficos estilizades. Sélo hay que ver estas imagenes para
darse cuenta de que el disefio es de un estilo muy «particular».

28 PlayStation Power

Jackie Chan Stuntmaster,
programado en Estados Unidos
por Radical Entertainment, es
un juego de accién arcade puro
y duro en el que el propio Jac-
kie se lia a mamporros por un
barrio chino en penumbras, tre-
pando a los tejados y todo eso,
y demuestra sus habilidades en
las artes marciales, ademas de
toda la fuerza de su garganta
chillona.

Creemos que el sefior Chan,
protagonista absoluto de algu-
nas de las mejores pelis del gé-
nero, es la persona ideal para
crear una licencia de un perso-
naje de videojuegos. @

A Cualquier sitio es hueno para
pelearse, incluso a la salida de la
disco.

A Mr. Chan los hace volar con una buena patada o un
espectacular pufietazo,

A Puedes utilizar todo lo que encuentres, al igual que hace Jackie en

A A pesar de ser un tipo duro,
tiene nombre de chica.

< El tamaiio de su cabeza no
guarda proporcién con el del
resto del cuerpo.
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@® Puesta al dia

Test Drive 4K4

Quiza Test Drive b satisfaga tus ansias por los turismos de Iujo, pero el empefio de Test Drive
4X4 va mas lejos. Pretende sacarte de la carretera y conducirte por caminos de cabra

e momento, nadie ha consegui-

n do plasmar todo el espiritu de la

auténtica conduccién todoterre-

no en un juego de carreras. ;Y qué nos
dices de Colin McRae? os pregunta-

réis, pero es que estamos hablando de
pilotaje campo a través. Esto quiere
decir que nada de asfalto o caminos
mas 0 menos sefializados. Nos referi-

mos a tierra pura y dura.

Quizé Monster Trucks sea el intento
mas aproximado a esa sensacion de
inconsistencia del terreno y continuos
botes y quejidos del motor. Pero eso
era hasta ahora.

Como no podia ser de otra manera,
Accolade ha conseguido la licencia de
diez vehiculos reales, entre los que se

A En la version definitiva habrd mas variedad
de rivales, asi que no te desanimes todavia.

incluyen el Land Rover Defender 90,
el Dodge Ram V12, el Dodge T-Rex, el
Ford Explorer y el Jeep Wrangler.

Los disefiadores han elaborado unos
circuitos repletos de fantasfa. En la
vida real no puedes irrumpir a toda
pastilla en un castillo en pleno Pals de
Gales, pero puedes intentarlo en Test
Drive 4X4.

La banda sonora es de un heavy
muy acorde con el tema, y corre a car-
go del grupo Sevendust. No creas que
son unos desconecides. Su album de
presentacién aguanté 12 semanas se-
guidas en las listas de Heavy Metal en
Estados Unidos.

Para acoplarte por completo al vehi-
culo gue elijas puedes realizar modifi-
caciones que, por ejemplo, te permi-
ten ajustar la suspensién y los neuma-
ticos para crear asi el todoterreno de
tus suefios.

Tras un primer analisis queda la im-
presién de que aln necesita muchos
retoques antes de alcanzar la version
definitiva. Los rivales que controla el
ordenador suelen apifiarse en el mo-
mento mas inoportuno, pero segurc
que los chicos de Accolade serd capa-
ces de remendar estos pequefios fa-
lios.

Si te encanta embadurnarte de ba-
rro y arena hasta las orejas, Test Drive
4X4 podria ser el juego de carreras
que estabas esperando. @

A Algunos circuitos son muy anchos.
Da la impresidn que puedes ir donde guieras.

A Parece como si Moisés hubiera dividido el
mar para que pasara la carrera.

<4 Aqui vas directo hacia un castillo de Gales.
Qué bien si fuera verdad.

A El coche de delante no es un Toyota, sino un buggy de playa. Lo que se pretende es que te lo A ;Qué mas quieres? Una vista estupenda, cerca de la playa, y unos monstruos mecanicos
pases bien. Y para acompaiiar, una banda sonora de heavy cafero. atronadores pisoteandote el césped, matando a tu conejito y destrozandote tus enanitos de barro.
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Syphon Filter

A la sombra de Metal Gear Solid surge
un nuevo y misterioso contrincante

han dado lugar al nacimiento de un

nueve subgénero, basado en un realis-
mo atroz en el que el detalle més nimio
puede esconder la clave de la misién y en
el que un disparo bien dirigido puede supo-
ner la muerte al instante.

Desde un enfoque en tercera persona,
tommas el control de Gabe Logan, un agente
especial al que le han ordenado infiltrarse
en una banda de terroristas a la que debe
eliminar sin miramientos. El lébrego mundo
de Syphon Filter produce una atmdsfera de
malos presagios, que recuerda mucho a
series como la famaosa Expediente X.

Rifles de francotirador, pistolas con si-
lenciador y armas por infrarrojos se combi-

Ttulos como Melal Gear Solidy Tenichu

nan con los movimientos encubiertos del
personaje para crear le que podria ser una
buena alternativa para todos los fans incon-
dicionales de MGS que surgirén con el
tiempo. @

A Reminiscencias de Terminator,
Expediente X, Metal Gear Solidy algo mas
muy angustioso...

@® Primer contacto

Tribhal

¢ Te acuerdas de los juegos en el patio del

cole? ; Te gustaria que un beat’

pareciera al juego llamado «Matar»?

lo es. Asi podria resumirse la discu-

sién que tuvimos en la redaccion
cuando probamos Tribal por primera vez.
Los personajes que estan en los estadios
pueden sacarse los 0jos unos a otros,
pero ése no es el objetivo principal del
juego. Debes recoger unas sefiales de co-
lores repartidas per todo el escenario y,

Esto no es un beat ‘em up. Silo es. No

A Vale, de acuerdo, has vuelto a ganar.
iPero es necesario que presumas tanto?

A ...oscuro, salvaje y armado. Y esto sélo
es el principio de una nueva moda loca por
el realismo.

em up que se

cuando las tengas, tu rival tiene que pla-
car para hacer que cambien a su color.
Por supuesto, el primer jugador que con-
sigue cierto nimero de sefiales gana.
Todo apunta a que a Tribal le falta aigo si
lo comparamos con Tekken 3, pero gra-
cias a una excelente opcién de insultos,
puedes pasértelo pipa en el modo dos ju-
gadores. [@

A Este tipo esta anclado en los 80. Que
alguien le diga que ese peinado mohicano
ya no se lleva.
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A Bug’s Lite

Otro personaje qn ncantador y monin de
la factoria DisneysyNo se acaban nuncal!

n Bug's Life viene abanderado por la fir-

ma que mas atencion presta

a los gréficos de - eed
todo Disney, por lo
que no es de extrafiar
que su disefio sea tan atractivo.

Entre tanto mogollon de perso-
najes se trata de controlar al hé- ~S
roe, la hormiga Flik, para que ex- V °
plore esos entornos tan fasci- \
nantes. Los graficos son sélidos
en disefio y excelencia técnica,
pero precisamente toda esa sofisti-
puede defenderse con un
los puzzles son bastante senci-

cacién supone cierto sacrificio

en la jugabilidad, Cuando /
buen arsenal de frutos sil-

vestres. También puede sal-

llos. Ideal para los jugadores

mas jovenes. [

L

atacan a Flik, la hormiga
tar y recoger ciertos objetos, y

A Como si se tratara de Carifio, he encogido a
los nifios, A Bug's Life se desarrolla desde el
punto de vista de un insecto.

A Siguiendo la moda, se trata de exploracién a
tu aire en 3-D.

A Es |a mar de mono. Una graciosa hormiguita azul que pronto protagonizara una pelicula.
Puedes apreciar ficilmente la influencia de Toy Story (los encargados de su creacidn son los
mismos), pero de momento no sahemos si serd tan bueno.



ARREPENTIOS

. ApecALYP&E
El fin de la guerra esta cerca.

Maneja a la archiconocida estrella cmematogra
como Trey Kincaid, fisico y defensor a ultr

-

ce Willis
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Lucha contra hasta 8 jugadores al mismo tiempo
con miltiples armas como lanzallamas, semi-automaticas,

e Explora fibricas gigantescas, prisiones, cloacas e increibles
Sl escenarios en un entorno en 360°.
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Un juego para PlayStation ® protagonizado por Bruce Willis,
El fin comienza en noviembre.

Av. Burgos, 16 D. 1°, 28036 Madrid
Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74
Asistencia al cliente: 91 384 69 70
hitp:/ /www.proein.com
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y esta siendo el hianco de muchos
bromistas poco originales. Se trata de un juego de disparos,
que ademas goza de otros elementos propios de los
juegos de aventuras en 3-D con multitud de armas,
grandes escenarios, enemigos tipicos de los
juegos de estrategia, elementos te .
heat ‘em up y menis estilo juego de rol. Si v
no quieres morir en el intento de hacerte con
uno de estos ejemplares, toma papel y holi, concursa y gana.

y sortean 20
Pero antes de frotarte Ias manos, tdehes acertar Ia respuesta
de Ia cuestion que te planteamos este mes. Contesta
a la pregunta gue te formulamos y envianos tu respuesta
antes del
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Estos son los ganadores del concurso PSP.
17 Sentinel Returns:
Leonor Pérez Marin (Barcelona)
José Manuel Fernandez Martinez
(Torrelavega, Cantabria)

s Ramon Cuevas Alvarez

(Quart de Pable, Valencia)
Juan Carlos Calzada Martin
(Suances, Cantabria)

Juan Carlos Garcia Gémez (Bilbao, Vizkaya)
Julian Prestel Martin (Torrejon de Ardoz)
Beatriz Manzano Gonzalez (Madrid)
José Manuel Maqueda Sanchez (Avila)
Victor Gallardo Coca (San Fernando, Cadiz)
Juan Miguel Felipo Garcia (Zaragoza)
¥ Miquel Garcia Garcia (Barcelona)

‘9‘-_ Jesus Rodriguez Garrido

—

E
Y ‘j i (Ontinyent, Valencia)

Francisco Navarro Morote (Orihuela, Alicante)
José Luis Moreno Minguez (Cordoba)
Rafael Suarez-Varela Garcia (Cdrdoba)

Marisa Gallud Fernandez-Muniz (Madrid)
Xavi Majos Llobeto (Lleida)
Victor Esteban Alonso (Madrid)
Miguel Alcaraz Rodriguez (Cartagena, Murcia)
Marc Camos Verdaguer (Vilafant, Girona)

Respuesta correcta:
John Carpenter.

0.D.T., Psygnosis and
the Psygnosis logo are
] © or ™ and © 1990-8 of
!'f: y Psygnosis Limited. All
» ‘ * rights reserved.

Las bases

del concurso

M Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.
No existen premios en metalico alternatives.
Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicade. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.
B S6io se aceptara un cup6h por lector, y no se admitiran
fotocopias.
M El nombre de los ganadores sera publicado en proximas
ediciones de la revista.
B | 2 participacion en este concurso implica la aceptacion
gl de las normas anteriores.

B8 v PlayStation son marcas comerciales de Sony. Gomputer
Enternainment Inc.
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ZEres un fanatico
de los juegos de
ordenador?
¢Estas ansioso
por conocer
hasta el daltimo
secreto de tus
juegos
favoritos?

¢No te
conformas

con los
consejos

de tus

colegas?

iEstas de suerte!

! Ha llegado JUEGOS Y JUGADORES

PARA PC, version espaiiola de PC

GAMER, la revista de

| juegos mas vendida del

| mundo.

iY con dos CD-ROM de
regalo! Todo esto por
solo 800 pesetas
iJUEGOS Y JUGADORES
PARA PC, cada mes en
tu kiosco



HIUCOS!

Las (MEJORES y MAS GRANDES guias del mundo PlayStation

36]G8.G: RETALIATION ESsmmmmnee

1SS Pro ‘98
El altimo juego de la saga P8 Resident Evil (Platinum)

Command & Conguer es
diabolicamente dificil pero
L equeiios trucos

Armoured Core

Blasto

Bust-A-Groove

Colin McRae Rally

Ghost in the Shell
War Games

PlayStation Power 35




frucos!

Nata e medias tintas. jSOLUGIONES COMPLETAS!

@ Analizado: PSP N.° 17 @ Puntuacion: 92%

ommand & Gonquer

El C&C original era un paseo por el parque. Red Alert era algo més dificil, pero se podia
completar si eras competente. Ahora ha llegado Retaliation, mas duro que un Rottweiler de
granito y el doble de feo. Es el nuevo ejército en miniatura

il
‘H‘. o

Lo primero, primero, y debes tener claro gue este
Juego —desde las misiones al modo Escaramu-
za—es dificil a rabiar. Asi, st te castd completar

-t e

VHLUHDLE MALNCHBHLD

£
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alguno de ios dos predecesores de este titulo,
C&CY Red Alert, disponte a invertiy una cantidad
ingente de tiempo v quiza hasta algunas lagri-
mas en este juege

Vale, parece una inversion cara para un sole
{Uego, pero S1 quieres zurrar al enemigo en
Retaliation, vas a tener que conseguir un mouse
Sencitiamente es la (nica forma de ir de un lado
ai otro del mapa en la mitad de tiempo, algo que
necesttaras como el aire que respiras

Hay varios tipos de misiones, y todas excepcio-
nalmente dificiles

Lo principal que tienes que recordar es que, at
contrario que antes, el enemigo te atacara e in-
tentara eliminar tus transportes de minerales con
regularidad. No les dejes hacerlo, y asegiirate de

N
N

que tus defensas son lo bastante fuertes para re-
sistir de entrada cualquier atague menor. Es vital
gue construyas una buena serie de unidades de
tierra para poder eliminar al enemigo desde lejos
o cerca alli donde haga falta, y de forma que a los
grandes tanques no les importune fa infanteria de
rifles enemiga y similares. Procura estar alerta a
las fabricaciones enemigas de tropas cerca de tis
base; sabre todo si parece que van a atacar desde
mas de una direccion, ya que estos ataques pue-
den resultar fatales

Stestas en una mision er la que no te han su-
ministrado un solar de eanstruccion, intenta prio-
rizar les edificios que te han dado. Asf, st hay una
central energetica de mas o una Instalacion tec-
noldgica que solo te permite producir soldados

con lanzallamas, véndeias, porque el dinero te
sera vital para ese tanque extra. Lo mismo vale
para las misiones con fondos limitados: debes
asegurarte de gastar tu pasta en los mementos
Qrecisos y en as cosas adecuadas o puede que te
derroten. Cuando fu objetivo es capturar algoen
lo que esta trabajando el enemigo, no olvides
mantener las distancias hasta estar seguro de
que puedes capturar ese edificio. De otro modo,
tus oponentes fo destruiran y tendras que volver a
empezar |a mision, cosa nada aconsejable. En
cuanto a las misiones bajo techado, ten mucho
cuidade. Gada uno de esos bastardos puede tener
muchas trampas en cada esquina, asi que debes
ser parco y cauteloso en el uso de tus limitadas
fuerzas especializadas
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Al construir tu base, asegurate
siempre de que tus edificios
mas vitales no estén cerca del
punto de ataque mas obvio
Mantén las fabricas de guerra
y los cuarteles cerca de la
prisera linea, de forma que
las nuevas unidades que
fabrigues se puedan
desplegar al punto mas wital
en el menar tiempo posible.

para el enemigo.

PEQUBNOS
TRUGOS

Aqui esta: el nuevo «troguel de disefio» sobre
trucos, que (si asi lo desea nuestro querido lec-
tor) puede rasgarse y guardarse con primor jun-
to al juego pertinente o en cualquier otro lugar.

Vista en primera persona

Pulsa Cuadrado + Triangule + Start. La par-
tida quedara pausada. Pulsa Start para rea-
nudar el juego con el nuevo angulo de ca-
mara. Sustituye Start por Select en el codi-
go para obtener la version japonesa.

Vista de camara fija

Puisa Circulo + X + Start. La partida queda-
ra pausada. Pulsa Start para reanudar el
juego con la camara fija en el lugar actual.
Sustituye Start por Select en el codigo para
obtener la version japonesa igual que antes.

Fondos con emblemas alternativos
Destaca un emblema y ve a la pantalla de
edicion. Luego mantén pulsados L1 + L2 +

Mmm ESI}IIIIIIMIIIII : R1 + R2 y pulsa Select.

lncluso esto es mucho mas dificil que en los Algo que conviene recordar con este tipode  defiendelos con ahinca si el enemigo trata de Cambiar el nombre del piloto

C&C anteriores, y tendras que estar muy alerta  simulacion es gue tus opanentes no seestaran  destruirlos. St pierdes tus servicios de minera- Ve al garaje y destaca la opcién «<Change AC
para rechazar esos ataques enemigos nictales.  quietecitos esperando a que atagues antes de tes no dispondras de dinero y tu misiin estara Name». Mantén pulsados L2 + R2 + Dere-
Una vez hayas elegido en que mapa vas a jugar,  lanzar su asalto. Iran a porti antes de que ha-  poco menos que perdida. Si juegas contra otro ] cha, luego mantén pulsado X y pulsa ense-
escoge tu bando. Con los aliados se juega mejor  yas tenido oportunidad de establecer tu base humano, eso si, puedes tomarte tu tiemao, por- guida Cuadrado sin soltarlo.

en mapas con gran cantidad de agua, ya que Asegtirate, pues, de que entre los primeros artl-  que lo més probable es que no ataque hasta

puedes usar sus facilidades navales para de- culos de tu lista de compras se cuenten unafa-  que su base esté establecida, asi que forma tu Volver a la vista por defecto

fender tu base y eliminar asimismo 2 tus opo- brica de guerra y un cuartel. No olvides tampoco  ejército teniende en cuenta esto. Contra apo- Para volver a |a vista por defecto, pulsa
nentes. Si, por el contrario, juegas en un mapa  crear una buena serie de unidades para comba-  nentes humanos también es importante cubnr Start para pausar el juego y vuélvelo a pul-
constituido mas que nada por tierra, es reco- tir cualguier tipo de ataque por tierra todas las bases para cerciorarte de que eres re- sar para reanudarlo. Sustituye Start por Se-
mendable aptar por los soviéticos, porque en- Tampoco son mala idea unas cuantas de- sistente a sus atagues y asegurarte de que si lect en el codigo para obtener la version ja-
tonces puedes montar bobinas Tesla para de- fensas, tales como bobinas Tesla ytorretas. No  hace faita podras ir a por tus enemigos desde ; ponesa.

fender tu base de ataques enemigos todos los frentes: tierra, mary aire

Sin limite de bonus
Completa mas de 100 salidas con un regis-
tro de victorias superior al 90% y una califi-
cacion global de 98% o més. No tendrés li-
mite de puntos de peso, Nota: ignora la ad-
MALSoLUN . vertencia de sobrepeso.
HULUMPL ASHED
Bonus de muerte
Muere adrede con menos de -50.000 crédi-
tos. El juego volverd a empezar desde el pri-
mer nivel con todos los articulos ganados
en la partida anterior.
El nombre de tu piloto cambiara a «<Rebel»,
Siquieres ir bien, la clave son tus transportes ces pueden ser bastante estipides. Cada vez : seguido de tres nimeros al azar para confir-
3 ENERY-SOLDLER de minerales. No s6lo tus oponentes intentaran que fabricas uno de estos transportes nue- ' mar la introduccion correcta del codigo. La
destruirlos, sino que por desgracia a ve- vos, asegurate de enviarlo a . primera vez que se hace esto, el radar se
por minerales o se quedara | convertirad en una cuadricula y detectara los
tan tranguilo. Has de saber que misiles que se aproximen.
cuando traen el mineral a tu refinerfa, a : La cuarta vez que lo haces, el arma trasera
se puede disparar en movimiento. La sexta
te tu flujo de fondes. Tenlos ocupados y di- ¢ vezsedoblalaenergia disponible. Ademas,
rigelos a la refineria’ Por ultimo, intenta se puede disparar un balén desde la cuchi-
escalonar tus transportes de forma que Ila laser disparando la cuchilla y pulsando
mientras une (o dos) estan extrayendo ; luego Salto.
minerales, el otro este trayendolos. Asite
aseguraras de gue tu flujo de dinero es
constante, con fo cual podras construir todo lo
que te apetezca, ;A por ellp!




j [Tucos!

Nada de medias tintas. jSOLUCIONES COMPLETAS!

@ TANQUE MAD
Coste:  $2.066
Ejercito:  Souiético

JQuees? Un tanque kamikaze que puede eli-

minar casi todo lo que tiene cerca en cuanto se

pone en marcha

©  Excelente para acabar con eses (litimos
edificios enemigos, y buene si estas
atascado en medio de una embestida
de tangues enemigos. Muy blindado y
resiste multitud de disparos

(-} Muy lente e incapaz de apuntar a nada
Evita activarlo cuando haya cerca fuer-
Zas amigas

(V¥ale fa pena? Solo si te sobra mucho dineroy
te quema. Si no, limitate a los tanques nerma-
les

@ TANQUE TESLA
Coste:  $1.348
Ejército:  Sovietico

(Buées? Lo mismo que las electrizantes bobi-
nas Tesla, pero movil.

TANQUES A TUTIPLEN

Las embestidas can tanques son ura de Ias for-
mas mas eficaces de cargarse al enemigo, sobre
todo en el modo Escaramuza. Un ataque con tan-

38 PlayStation Pawer

[+] Puede destruir abundantes enemigos
en muy poco tiempo
©  Muydéhit

¥ala ta pena? St posees muchos, si. Rodéalos
con grupos de tanques normales para proteger-
los, eso si

@ TROPAS DE ASALTO

Coste:  $809

Ejercito:  Sovietico

;Qué es? Otra unidad mavii que usa tecnologia

Tesla

©  Puedecargarse a soldados de infante-
ria enemigos de forma rapida y eficaz.

(-} Bastante débH, y muy vulnerable a ve-
ces. ya que el Tesla tiene un tiempo de
recarga entre firoy tiro

iVale la pena? Otra de esas unidades de lujo
que solo merecen la pena si estas forrado

@ SUBMARINOD MISIL
Coste:  $1.482

ques implica fabricar un montdn de tanques de
todas las formas y kamaios y dirigirlos a la base
enemiga. Al haber tantos, no deberian tener pro-
blema alguno para acabar con cualquier base a
fa que vayan

Esta tactica suele ser vista con malos ojos por
los incondicionales de Internet Red Alerten PG, y

Ia Inteligencia Artifictal de esta entrega esta dise-

fiada especiticamente (en la mayoria de casos)
para aplastar esta tactica incluso antes de que
empiece una fabricacién masiva de tanques,
aunque hay formas de sortearla. La principal ma-
nera de eludir [a deteccion es dividir grupos de
tanques en escuadrones diferentes; asi puedes
Hegar al enemigo desde mas de un angulo. Pero
también es acertado usar la clase adecuada de

Ejército:  Sovietico

JQuéees? Un submarino gue puede eliminar ob-

|etivos de tierra ademas de los blancos del mar

(+] Bueno para atacar fransportes de mi-
nerales enemigos.

(-] Se hunden con demasiada facilidad.

;Vale la pena? Sin duda, estas bestias igualan
ta batalla en alta mar.

© CAMION DE DEMOLICION

Coste:  $2.156/$2.400

Ejéreito:  Ambos

(Quées? Para entrar en un edificio enemigo.

(4] Rapido, y una buena forma de destruir
gsas liltimas construcciones.

(-] Caro. A veces no causa tanto dafio
COmo quisieras

{Vale la pena? No, la verdad.

© MECANICO
Coste:  $950
Ejército:  Ahado

tanques para pulirse al tipo de enemigo correcto
Por ejemplo, si Hlevas a les sovigticos, quiza valga
la pena usar algin que otro V2 para debilitar [a
base de tu enemigo antes de que tniervenga el
grupo principal de tanques. También merece la
pena, si tienes algtin tanque pesado o medio,
asegurarse de que no se quede biogueado contra
un grupo de tropas enemigas, ya que esto le qui-
tarfa una cantidad considerable de energia.

Sitienes dinero suficiente (y deberfas tenerlo
si juegas en el modo Escaramuza), quiza valga la
pena fabricar mas y mas tanques mientras tiene
lugar un ataque, ya que esto asegura que, si tu
asalto inicial es contrarrestado, tienes otro para
reemplazarlo. También puede compensar enviar
un escuadrdn de aviones o helicopteros una

;Quees? Los mecanicos pueden reparar

vehiculos en pleno desplazamiento.

[+ Ahorra llevar tus fuerzas de vuelta a la
hase para arreglarlas

©  Cares, yno sobreviven a los ataques
Enemigos

jVale la pena? Pues no. Hacer que tus fuerzas
daiadas vuelvan a |a base para repararlas es
la mejor apcion

@ TANQUE CHRONO

Coste:  $2.400

Ejéreito:  Aliado

(Qué es? Estos tanques pueden ser teletrans-

portados a cualquier punto del mapa gracias a

st tecnologia Chronoshift.

(+] Van bien para mantener Ia presion so-
bre una base enemiga

e Los puedes eliminar facilmente si los
dejas sin ayuda.

(Nale la pena? No, francamente, ya que por ese
precio puedes comprar unidades mas eficaces

vez que esos tanques han entrado, pues eso aiia-
dira una nueva dimension a tu ataque victorioso
Y si alguien te dice gue no se permiten las em-
bestidas con tangues, dile gue

€50 es una chorra-
da. {Seran bu-
0s...!
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Modo Depuracion

Pausa el juego y pulsa Arriba, Abajo, |z-
quierda, Derecha, Circulo, L1, R1(2), L1,
Circulo, Abajo, lzquierda, Derecha, Arriba.
Aunque se dice que es un codigo valido en
otras paginas Web, funciona de modo irre-
gular en la version doméstica.

Blasto

Ver «nenas»

Completa el juego tras salvar a todas las ne-
nas. Cuando empiece la proxima partida
habra una nueva opcion «View Babes» (Ver
nenas).

La informacion de esta seccion la aportd
Buggsy 1757.

Aspecto alternativo
Pulsa rapidamente Arriba(2), Abajo, X,
Triangulo, Circulo en el menu principal.

Bust-A-Groove

Avance de baile
Complétalo jugando en el nivel de dificul-
tad facil.

Jugar como Capoeira
Complétalo jugando en el nivel de dificul-
tad normal.

Jugar como Robo-Z
Complétalo jugando en el nivel de dificul-
tad mas dificil.

Jugar como Burger Dog

Complétalo jugando en los niveles de difi-
cultad normal y dificil. Selecciona a Hamm
como personaje y vuelve a completar el jue-
go en el nivel de dificultad normal.

Jugar como Columbo

Complétalo jugando en los niveles de difi-
cultad normal y dificil. Selecciona a Shorty
como personaje y vuelve a completar el jue-
go en el nivel de dificultad normal.

Jugar como personaje alternativo
Destaca un personaje, luego mantén pulsa-
do Select y pulsa Circulo.

Salto de nivel

Complétalo una vez con cualquier persona-
je. Empieza la partida en el modo un juga-
dory pulsa L2 + Select cuando una cancion
empiece a saltar al siguiente nivel.




jTRUCOS!

Nada de medias tintas. jSOLUCIONES COMPLETAS!

@ Analizado PSP N.° 16 @ Puntuacion: 98%

¢Quieres ganar SIEMPRE? jPues venga! Aqui tienes una guia completa
para que domines el futbol totalmente. Aseglrate de que no la vean tus colegas...

153 Pro 98

VAMOS A MARCAR UNO MAS QUE T, ALE, ALE

Aunque /1SS Pro ‘38 no parece gozar de los fa-
tles teécnicos de etros simuladores de futbo! (a
diferencia de Copa del Mundo: Francia ‘98,
aqui no hay verdaderas oportunidades de re-
galo), tambien es posible conseguir una buena
ocasion de marcar. Quizas no funcione siem-
pre, pero buenu, en eso consiste el juege ;no?
Nosotros no puntuamos con un 91% por nada,

Por extraiio que parezca, la clave para dominar
en /SS Pro "98 no cansiste, en absoluto, en
marcar. Sino en controlar el pase al espacio. Si
lo haces bien, cast siempre conseguias una
posicion Gptima para golear. Aungue, no te
conffes, porque es un poco engadiose, no basta
con martillear el botdn de pase al espacio cada
vez que te encuentres cerca de la porteria.
Como en casi todo ef juego, tienes que crear
las condiciones adecuadas para ejecutarlo. Lo
primero que deberias hacer es seleccionar la
perspectiva de camara «igjana». Te concede
una vision mucho mas amplia de fo que pasa
defante de ti. Durante el juego, un corte rapido
con uno de tus centrocampistas es (a mejor

40 PlayStation Power

ya sabes, e incluso los Owen y los Shearer de
este mundg falian da vez en cuando. Antes de
ofrecerte este resumen, deberiamos dejar dos
cosas claras, Primero, los disparos aventura-
dos desde medio campo, solo entraranen la
red una de cada mil veces. No tiene aingtin
sentido intentarlo, a menos que vayas ganan-
do, como minimo, 4 a 0.

forma de colocarte en posicion para ensartar
un pase ai espacio. Pero aun asi, el truco con-
siste en dirigir tu bola hacia tus delanteros.
Suena demasiado obvig, y I es hasta que em-
plezas a jugar. Contiar en los poderes de la pe-
lota al espacio significa que, a menudo, inclu-
S0 los mds experimentadas jugadores de /55
Pro, se dedican a martillear clegamente el bo-
ton y [uego se sorprenden de que [a pelota
haya ido directa hasta un defensa

Pero si sigues nuestro sabio conse-
16, oche de cada diez veces aca-
baras marcando gal.

Ve

TIENE QUE MARCAR... TIENE QUE HAGERLO

St hay gue ser francos, tampoco es tan dificil
marcar. No es mds que una cuestion de conse-
guir la posicidn, la sincronizacian y el ritmo
adecuados. De todos modos, aquf fienes algu-
nos truguitles, Si estas demasiado en angulo
(lateral), vale mas que vayas seguroy cruces
en vez de rematar. A [o mejor crees que puedes
conseguir lo mismo que Anderton en la Copa
del Mundo pero, en realidad, casi siempre, fa
pelota saldra muy desviada. Y, por extrafio que
parezca, lanzar demasiado recto tampoco es
muy conveniente. Si chutas muy recto,
- el portero tiene mas posibilidades de

contener el tiro que si lanzas des-

de un ligero angulo, dirigiendo

el balon justo dentro de uno de los postes

Sin embargo, si quieres marcar siempre,
debes entrar corrienda ligeramente mclinado,
retrasando el remate tanto como puedasy, en-
tonces, pulsar el boton Cuadrado. £l portero no
tendra tiempo de lanzarse antes de que la pe-
lota entre en fa porteria




tendras a un jugador esperan-

ta un pase corto. Siempre
do y puedes aprovechar facii-
mernte el hueco y marcar.

En vez de intentar meter la
pelota desde un cérner, inten-

A 1) &6
GOLEADOR NATO

Kaatinay

Aunque no se basa tanto en la tactiea como
otros simuladores de futbol, en si, Ias tacti-
cas de /5SS Pre '98 son mejores que las de
otros juegos. En cuanto flegues a la pantalla
de formacion, deshazte como sea de las
tristes caras azules y grises que tenga tu
equipo. Pera antes de reemplazar un amari-
Hlo medio por un potente reserva rojo, fijate
en las estadisticas. Td nunca cambiarias a
Denis Bergkamp por Pierre van Hooijdonk en
la vida real, asi que aqui tampoco deberias
hacerlo. Hooljdonk puede que sea un poco
mas rapido, pero la destreza de Bergkamp
frente a la porteria deberfa convertirlo en
una seleccion automatica (al igual que otros
de habilidades semejantes)

Después, cambia tu alineacidn defensiva
a lihers. Con ello, tu pobre adversario o ten-
dra mucho mas dificil para ejecutar esos
pases al espacio con un defensa detras

Ademas tienes que tener en cuenta las

Utiliza el boton Sprint (R1)

esas tonferias de gue los juga-
dores se ralentizan no afectan
para nada en absoluto. Confia

CONTINUAMENTE. Todas

@ Truco dos

en nosotros.

@ Truco tres

Rematar es un arte bastante méds complicado
que en Copa del Mundo: francia ‘98, por citar
alguno. El problema no es colocar el balon en-
tre los postes. Lo que requiere un poco de
practica es conseguir gue entre por debajo del
larguero. Como ya hemos cementado anterior-
mente, no te molestes en intentarlo desde una
distancia farga, y tampoco si hay defensas por
el medio. No entrard a menos que pravengas
del «Planeta Suerte». La distancia perfecta

estrategias. Pulsa Selecty las diferentes op-
clones que debas escoger, deslizandote ha-
cia abajo. Solo puedes escoper dos estrate-
£1as a fa vez, y estas se pondran en marcha
pulsando el boton pertinente (L2 o R2) du-
rante el juego, Si prefieres olvidarte de esto,
tu mismo, pere, Sinceramente, cambian mu-
cho las cosas. Evidentemente, si tu equipo
cuenta con un buen lateral derecho.
seria bastante inteligente por tu
parte optar por un ataque fateral
derecho. Pero siempre deberias
dejar espacio para la opcian de
contraataque. Envia el balon desde
el crner a uno de tus hombres, pulsa
R2 y tu equipo de apoye se desplazara
hacia delante, sin dejarte expuesto a
tus espaldas.

Esto nos deja con Ia cuestion de
cual seria la formacion adecuada
para obtener siempre la victoria. En
realidad, es una cuestion de preferen-
cias. Hasta que estes satisfecha con

I__ 1/15 ROUND
lunisia b

Germany
Austria
Cameroon
United States
South Africa
Romania
Argentina

I=iihall
ABAN KNSR

Para conseguir movimientos
rapidos y fluidos, pulsa
«pasexs mientras la bola esta
rodando. Tu rival no consegui-
ra acercarse al balon. Lo cual,

no esta nada mal.

Isti:16

para lanzar esta justo fuera del area, alli don-
de la «<D» se encuentra con el area de penalty
para lanzar. De nuevo, se trata de conseguir
también [a sincronizacion adecuada. i aprie-
tas el Cuadrado durante demasiado tiempo.
s6lo conseguirds desviar la pelota, asi gue
sueltalo, como si s6lo quisieras darle el chut
Justo para meterlo en fa red, y el portera tendra
serios problemas para sacar ta pelota fuera. Y
tii saltaras de contento

tus actuaciones, probablemente fo mejor es
que optes por una estrategia 4-4-2_ Porel
contrario, evita la 4-4-2A, ya que deja enor-
mes huecos en el centro de tu formacién de
campo
Cuando te sientas mucho mas segura,
intenta ir justo a por la tactica contrana que
tu rival. Porejemplo, st ellos escogen una
4-3-3 prueba con una 3-6-1 o una 3-5-2
Puede que etlos tengan ventaja al fren-
te, pero con tantos hombres tuyos en
medio campo, nunca flegaran a pasar
la pelota hasta alli y t podras contro-
lar el juego
Sin embargo, en general, si
quieres asegurarte el encuen-
fro, no escojas 12 4-5-1. Si ne-
cesitas marcar, una 4-3-3 te
deja bastante margen al fren-
te con el que jugar. Pero, como
siempre, pronto descubriras
cual es la formacidn que mas
te conviene. jExperimental

i\l

(|

PEQUENC
TRUGOS

Primer plano postura de vencedor
Pulsa Circulo después de ganar una fase.

Colin McRae Rally

Habilitar todas las pistas
Introduce OPENROADS como nombre.

Habilitar todos los coches
Introduce SHOEBOXES como nombre.

Coche de jalea verde

Introduce BLANCMANGE como nombre.
Luego, empieza la partida en el modo Rally
o Time Trial para correr en un coche «flan-.

Modo niebla

Introduce PEASOUPER como nombre. Lue-
go, empieza la partida en el modo Rally o
Time Trial.

Traccion a las cuatro ruedas

Introduce TROLLEY como nombre. Luego,
empieza la partida en el modo Rally o Time
Trial.

Traccion trasera

Introduce FORKLIFT como nombre. Luego,
empieza la partida en el modo Rally o Time
Trial.

Maodo turbo

Introduce MOREOOMPH como nombre.
Luego, empieza la partida en el modo Rally
o Time Trial y pulsa Select.

Pulsa continuamente X, Circulo para acele-
rar. Introduce BUTTONBASH como nom-
bre. Luego, empieza la partida en el moda
Rally o Time Trial.

Saltos turbo

Introduce KITCAR come nombre. Luego,
empieza la partida en el modo Rally o Time
TRrial. Pulsa Select cuando la barra de aba-
jo, en el centro de la pantalla, esté en ver-
de.

Repeticion personalizada

Introduce DIRECTORCUT como nombre.
Luego, empieza la partida en el modo Rally
o Time Trial y espera a después de la carrera
para que aparezca la repeticion.

Los drives de Nicky Grist

Introduce BACKSEAT como nombre. Luego,
empieza la partida en el modo Rally o Time
Trial.

Comentarios agudos de Nicky Grist
Introduce HELIUMNICK como nombre.
Luego, empieza la partida en el modo Rally
o Time Trial.

Mayor velocidad de secuencia de planos
Introduce SILKYSMOOTH como nombre.
Luego, empieza la partida en el modo Rally
o Time Trial.

Conductor a la derecha con vision desde |a
cabina
Intreduce WHITEBUNNY como nombre.




{[TUCOS!

Nada de medias tintas. jSOLUCIONES COMPLETAS!

IGUALITO QUE RIVALDO

Hay una caracteristica del /55 Pro ‘98 que re-
sulta tan frustrante como en ia mayoria de si-
muladores de fathol. ;Por que siempre nues-
tros tiros van a dar contra fa barrera, si el
equipo controlado por el ordenador la supera
desde cualquier angulo?

Bueno, aqui tienes fa manera de cambiar
esta situacidn, pero pon atencion. £s aburrido

y requiere practica. Si, exactamente lo que es-
tas temiendo: vamos al campo de entrena-
miento.

Por desgracia, #ste es el {inica consejo que
podemas darte para que el baldn, como mini-
mo, supere siempre ia barrera. Todo sansiste
en controlar adecuadamente la barra de po-
tencia. Podrias pensar gue un potente lanza-

Las jugadas preparadas de /SS Pro no son fa-
ciles de controlar.

La alegria de disponer un saque de esquina
puede convertirse en un disgusto si el defensa
despeja fa pelota, se aleja y marca. Por des-
gracia, tener exito con un saque de esquina
depende mucha de las caracteristicas fisicas
de tu equipo. En este sentido, escuadras pode-
rosas como Alemania o Nigeria pueden sacar
mayor provecho de balones altos.

42 PlayStation Povier

La clave para los carner consiste en lanzar
al centro un cafionazo al mas puro estilo Ro-
berto Carlos. Para ello s preciso utilizar el bo-
ton de disparo en vez del habitual boton Circu-

lo de cruce. Al mismo tiempo, deberas determi-

nar tu estrategia de juego (las barras azules
debajo del nombre del jugador, no 1as que se
activan con el betan lateral) para atacar

Le ultimo y lo mas importante que debes
hacer es dirigir el corner. Si lanzas demasiado
cerca, el portero lo intercep-
tard; si apuntas demasiado
lejos, lo mas probable es
que la defensa contrania
despeje el balon. Apunta
hacia el punto de penalty,
manteniends el boton Cua-
drado apretade mientras la
pelota estd en el aire. Debe-
rfas poder marcar de cabe-
za. No podemos asegurarte
siempre goles, pero eso es
parque /S5 Pra ‘98 es el me-

miente seria |a sofucién, pero cuanto mas
fuerte chutes, menos acertado sera el disparo,
Asi que dirige el tiro libre justo fuera del area y
escoge un disparo que no sea muy fuerte (aun-
que tampoco tiene que ser un simple golpecito
en el hoton Cuadrado). Te pareceras a Rivaldo
cuando la pelota entra justo por la escuadra de
Ia porteria, si es que te gustan este tipo de ju-
gadas. Transfiere esto desde el campo de en-

trenamiento al terreno de juego. Si todavia no
te sientes demasiado seguro de superar fa ba-
rrera, escoge un pase adelantado. Le llama-
mos «hacer un Argentina» porque se parece al
gol del empate que los argentinos le metieron
a Inglaterra en la Copa del Mundo. Srempre
desconcierta a ta barrera, que salta en el aire
esperando un chute, brindando a tu delantero
una gran oportunidad de marcar gol.

No hay nada mejor gue cruzar el balén hacia
atras y meterlo en fa red. Hombre, si, hay cosas
mejores, ya sabes. . Bueno, vamos a dejarlo...
Aungue, un cruce alto tiene muchas mas
posibitidades de ser despejado, un haldn bajo
a menudo resulta muy ventajoso. El secreto re-
side en acercarse lo maxime posible a [a linea
de porteria. Atraeras a unos tres defensas ha-

¢ia ti, dejando al menos uno de tus delanteros
libre cerca del punto de penalty.

Ahora TIENES que retrasar el baldn y pulsar
el baton de disparo mientras la pelota esta en
movimiento. El portera esta solo, solo unos po-
cos defensas pueden interceptarte y tu ata-
cante casi siempre marcara en el primer dis-
paro. Adelante.

LA SELECCION BASIGA
las mas resistentes defensas.

Obviamente, ltalia, Inglaterra, Francia y Ho-
fanda son siempre una buena eleccion, Basta
con echarles un vistazo rapido a sus barras de
caracteristicas. Pero no olvides escoger a Ni-
geria de vez en cuando.

Aqui no hay espacio para detalles de ama-
bilidad. Si quieres ganar a tus colegas, escoge
Brasil. Es tan simple como eso. Es la mejor se-
leccion, con diferencia: son fos mas veloces y
también los mas habiles. Por ejemplo, Roberto
Carlos o Ronaldo saltaran en el aire para evitar
entradas, algo que solo los mejores jugadores
pueden hacer. Pero dadas sus ventajas, jugar
con un equipo tan bueno como la seleccion de
Brasil esta prohibido en la redaccién de PlayS-
tation Power, a no ser que seas un jugador re-
almente mato.

Se trata de demostrar exactamente lo bueno
que eres, y para ello, debes jugar con un equi-
po que tai vez no tenga tan buena fama, pero
que hara fas veces y te hara quedar como me-
Jor jugador de lo que en realidad eres. Un buen
ejemplo es Nigeria. No actuo bien en 1a Copa
del Mundo y no pareceria especialmente reco-
mendable escoger este equipo para enfrentar-
se contra Holanda o ltalia. No obstante, en este
Juego, los jugadores de la seleccion nigeriana
son fuertes y rapidos, capaces de desbloquear




Si juegas contra la CPU y. de
repente, los jugadores de su
equipo que tienen el baldn se
detienien, puedes estar seguro
de gue lo sigutente es un pase
al espacio. Asi que ve hacia

)
UNR DEFENSA EXGELENTE

Como han declarado algunos jugadores
en las entrevistas de los periodistas des-
pués de un duro encuentro, el triunfo de un
equipa se basa en una defensa slida. Esto
gs especialmente cierto en /58 Pro ‘98 No
ohstante, no actives la opcion de defensa
extra (pulsando Select) a menos que {e sien-
tas realmente inseguro. Cuando te hagas
con el balon, dificultara que te desmarques
de forma efectiva

De forma similar, utilizar la estrategra de
fuera de juego en la pantalla de formacion

s un campo de minas. Ya gue solo raras ve-
ces podrés contemplar todo el campo, es

Los penaltis siempre son un poco ridicules
en los simutadores de fatbol. Incluso si ga-
nas, nunca sientes la misma sensacion de
éxito que st lo logras dentro de los 90
minutes

De todas formas, existen ciertos métodos
que puedes aplicar para asegurarte la victo-
ria en una refiida semifinal. Como, por
gjemplo, no hacer volar la pelota con furia
Corres un gran riesgo. En cambio, con un
simple golpecito. al menos siempre te man-
tendras en la buena direccion

atras y refuerza la defensa

para desviario.

Flu|E albo
[75cm [ TNKS /0P 27

imposible ver carrectamente 12 linea. Mu-
chas veces, tus defensas correran hacia la
porteria, dejando grandes huecos. No se
consideraran fueras de juegoy le serviran la
oportunidad en bandeja al contrario. Lo gue
realmente funciona correctamente es el es-
tilo de defensa a |a vieja usanza. Esto sigm-
fica quedarse atras, sin comprometerse y
gjecutar esa entrada «salva-partido» cuan-
do realmente sea necesario hacerlo

Hemos comprobado que las entradas con
deslizamiento también entran dentro de
esta categoria. A no ser que estes luchando
en una batalla perdida, con un atacante que
se va derechito a marcar gol, no {as utilices
Esa tecnica solo hace que dejes espacios
tras de ti cuando pierdes el balon. Sin em-
bargo, aporrear el hoton X (entrada estando
parado) mientras mantienes apretado el bo-

El vigjo truco de «<derechite-al-centro»
siempre funciona bastante bien, pero el me-
jor truco, con creces, que podemos sugeririe
s que te escondas el Pad dentro de la ¢ca-
miseta, mientras miras fijamente a tu con-
tancante. Siempre funciona. Si un gran
hembre como Maradona tuve que hacer
trampas para ganar, tu tampaco deberi-
as tener tantos escrupulos. Claro que
en el modo un jugador no funciona
demasiado

ton de Sprint (R1) te conducira al exito la
mayoria de las veces

Por supuesto, regalaras unos cuantos ti-
108 libres —quizas incluso uno o dos penal-
tis de vez en ciando—, pero veras como fus
colegas empiezan a insultarte completa-
mente frustrados por la situacian y coma los
ataques del CPU se quedan, a menudo, en
nada. Otra de las ventajas de no lanzarse
solo al atague es gue siempre tienes un
monton de gente detras del balén. Ejecutar
un chute de despeje & porteria es muy dificil
a causa de esto, y. de nuevo, sonaran los in-
sultos, a medida que los lanzamientos rebo-
tan fuera causando corners, rebotan hasta
los defensas que despejan o sencitlamente
acaban saliendo desviados. Lleva un tiempo
de practica, pero en poco tiempo Hegaras a
ser uno de los mejores

PEQUENOS

TRUGOS

Luego, empieza la partida en el modo Rally
o Time Trial.

Todas las pistas de noche

Introduce NIGHTRIDER como nombre.
Luego, empieza la partida en el modo Rally
o Time Trial.

Coches metalizados

Introduce TINFOILED como nombre. Lue-
g0, empieza la partida en el modo Rally o
Time Trial.

Desconocido

Introduce SKCART como nombre. Luego,
empieza la partida en el modo Rally o Time
Trial.

Ghost in The Shell

Secuencias de video de todas |as misiones
y entrenamientos:

Pulsa rapidamente R2, R1, Cuadrado (2),
Arriba, Abajo, Cuadrado (2), R2 (2) en el
menu principal. Un sonido confirmara que
el cédigo ha sido introducido correctamen-
te.

Foto secreta de Motoko Kusanagi:

Termina todas las misiones sin continuar
viendo una foto extra después de acabar los
créditos.

War Games

Hasta que David Lightborn introdujo su PC
Texas Instrument dentro del sistema de de-
fensa de Estados Unidos, la Tierra nunca
habfa sido tan divertida. Si este divertimen-
fo de destruccion masiva te resulta dema-
siado complicada, aqui tienes las claves de
acceso para poder saltarte el nivel que mas
rabia te de. Una ganga.

Misiones NORAD

EMPLAZAMIENTOCLAVE
Republica Checa

Urales Rusos

El Cairo, Egipto

Camboy TXO OXX STO
Alpes suizo SO0 SOX XOX
Libia SXX XO0S 0XS
Islas Anglonormanda 00X SST SSO
Granadinas SSO TOT XTT
Pantanos de Luisiana XTO SO0 OXS
China, cerca de Beijing OST XST TTS

Arabia Saud TSO XTO OXS
Circulo Polar Artico SST STS TXT

Nueva York XXO TXT SXS

Desierto de Omah 0SO XSX TOX

0OX0 OXX OXO
XXO0 XXX XQ0
0SX 00T OXS




jINICOS

Nada de medias tintas. jSOLUGIONES COMPLETAS!
@ Puntuacion: 90%

Como clasico que es para todo el mundo, y ahora que ha aparecido en la gama Platinum, es
justo que te ofrezcamos una guia para aclarar sus aspectos mas oscuros. Con nuestras
indicaciones no deberias quedarte atascado. Ni ser el almuerzo de una arafia gigante...

La sala de la trampa del techo. Intenta salir con
la escopeta y te encontraras encerrado en una
sala que no era tan alta como la recordabas
Para obtener la escopeta sin convertirte en ham-

burguesa, debes coigar en el soporte algo de for-

ina y pese stmiiares con lo que reemplazarta. £n

la consigna de las armas encontraras [a escope-

ta rota que te ayudara a resofver el enigma, pero
para llegar alli necesitaras la Armour Key

OBTENER EL STAR CREST

Encuentra la sala de los cuervos. No te molesta-
ran a menos gue dispares o falles en el enigma
referente a las edades del hombre. Debes paner-
las er esta secuencta: recien nacido, nine, joven,
adultey anciano, antes de examinar la secuen-
cia del lecho de muerte al final de la galeria

EN LA SALA DEL PIAND
En un rincon del mostrador hay un estante obs-
truido por un armario vacio. Mueve a un lado &i

MANSION. PRIMER PISO

EL ACUARID

Examina el expositar de tnsectos y dale al inte-
rruptor para desaguar el tangue de peces. Aho-
ra puedes empuar el acuario 4 la derecha y
deslizar el guardarropa al espacio del rincon
Recoge [a municion de la alacena. No alvides el
testamento def investigador que hayen la
mesa, ni el carrete para guardar que hay en el
abrigo

EL BURG

(Nunca experimentaste con tinta invisible y una
bombitla cuande eras pequeno? Es el mismo
principio. Hay mucho carbon en la chimenea,
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armarioy busca la partitura de la sonata Claro
de luna de Beethoven. Cuando [a musica sue-
ne bien en el piano, se deshizard un panel se-
creto de fa pared

El panel se volvera a cerrar si 1a hor-
nacina del busto de Beethoven esta
vacia. Infercambia el emblema de
oro ¢on el de madera hafladoenel 588
comedor, leva luego el emblema
de oro al comedar y tisalo
para lienar el vacioen la
repisa de la chi-
menea. Con
estotendras SO
la Shigld Rey. ** B

ARMOUR KEY
Solo hay un modo de herir a la ptanta
que vigila la lave: examina la bomba
que acciona fa fuente y usa los praduc-
tos quimices de 1 Safe Room

asi que préndelo con el encendedor del
dormitorio y mira c6mo aparece el mapa
del segundo piso.

<
VUELVE LA SERPIENTE i
Para volver a luchar con el enemige del atico, exa-
mina el prano. No es ninguna coincidencia que el
agujera en las baldosas dé al vacio en el mapa de
ta planta baja de fa mansidn. Baja y desplaza la
tapida para hallar la escalera que va al sotano

SUN GREST
St accionas el interruptor antes de tomar pre-
cauciongs, se filtrardn gases venenosos por los

respiraderos del suelo. Cu-

bre Ias rendijas con esta-

. tuasyabreluegola

= Valvula para obte-
ner el Sun Crest

ESTUDIO SECRETO

Activa fa luz de la pared para ifuminar
una baldosa especial Siempujas la
estatua hasta la baldosa haras que se
desplace un estante. Busca detras
suyo para hallar un disco MO. Seguro
que lo encuentras sin demasiados pro-
biemas




que pase por tu aterrorizada
enfrentes a unos cuantos
Zoimibies con un armamento
hmitade, mtenta mantener la

Seguramente sera lo Gltimo
cabeza, pero, cuando te

talma como sea. En vez de
disparar a todo como un
poseso, intenta cargarte a los
zombies de forma metédica
uno a uno. Asi cast seguro que

trenes exito, por muy mal que

pinten las cosas

GASA DEL GUARDA. PLANTA BRIA

PASILLO PRINCIPAL

Puedes superar la planta fustigadora cu-
briendo el agujera de fas tablas def suela con
la estatua de la enirada del cuartel. No te de-
Jes las hierbas azules

AVISPERD

La llave del dormitorio 002 esta en la mesa
que hay al Norte, justo detras del avispero
Muévete deprisa y la conseguiras sin proble-
mas. El truco del enigma de {a combinacion
esta en que cada botdn invierte las luces ro-
Jas en un signo «+» centrado en la posicion
de ese nimero del tectado numérico. Activa y
desactiva «5» varias veces y captaras la
idea. Si se te resiste lo de activar todas las
luces, usa un sistema de tanteo. No tardaras
mucho

DEPOSITO QUIMICO

Esta sala contiene todos los ingredientes
para etaborar el V-Jolt. pero hay malas noti-
cias para Chrs: sélo Jill o Rebecca pueden
prepararlo. Recoge las cuatro botellas y com-
bina agua de la pila con UMB n® 2 para hacer
NP-003. Mezcla NP-003 con UMB n° 4 para
abtener UMB n° 7. Luego llena dos botellas

mas con UMB n° 2y UMB n° 4 y combinalas
para hacer el color amarillo-6. Combina el 7
con el 6 para tener UMB n° 13. Haz ahora otra
mezcla de NP-003 como antes y afiadela por
tltimo al UMB n° 13 para lograr el UMB n® 16
y obtendras asi el color conocido como V-jolt

DORMITORIO 003

Abre el escritorio para hallar una cinta. Exa-
mina las estanterias y quita la formula para
hacer el V-joit. Liena el hueco que queda en gl
estante insertando el libro rojo del darmitorio
001 y mira como aparece una puerta secreta
que va a la planta 42. Encontraras municidn
en el bano

PLANTA 42

No dejes de moverte por los extremos de la
sala para evitar el acido que cae, y apunta
alto para disparar a su «cerebro» vegetal. Un
torrente continuo de gotas muy blancas te
advertira cuando es el momento de cambiar
rapidamente fa posicion. Si te alejas dema-
siado del muro, los enormes zarciios de la
planta 42 te hardn papitla. Las balas flami-
geras son muy eficaces, pera puedes cargar-
tela solo con la Beretta. si quieres reservar tu
mejor munician. Atencion: a menos que uses
el V-jolt en sus raices. la planta 42 recobrara
sit fuerza y valver a por ti. No te vayas sinia
Helm Mansion Key que hay en la chimenea

TONELES

Para llegar a fos tuneles de debaje del patio,
necesitas fa bateria del trastero (Storage
Room). Ligvala al dormitorio 001, insertala en

\
)

el muroy ve a la superficie * ‘
can el ascensor, gue ya funcio-
na. Dirigete de nuevo a fa piscina, gira [a ma-
nivela cuadrada para cerrar 1a compuerta,
llena fa piscina y vuelve luego af ascensor La
corriente del desagiie habra cesado y te per-
mitira liegar a una escalera. En esta seccidn
el espacio del inventario es may justo, asi
que lleva s6lo un bazuca o una Magnum y
deja muchos huecos. St quieres guardar, lle-
vate una cinta para grabar con sole una uni-
dad, de manera que desaparezca iras su uso

ARANA GIGANTE

Tu ventaja sobre este adversario de ocho pa-
tas es que corres por la sala mas rapide de lo
que puede girarse. Siguiendo la tradicion de
los grandes enemigos, la arafia expone su
punto debil al encabritarse para arrojarte una
sustancia viscosa, Cuando lo haga, metele
balas de la Magnum o cartuchos explosivos
en el abdomen y sus patas saldran dispara-
das por doquier. Pero cuando muera, saldran
en avalancha cientos de aranitas gue muer-
den. No te asustes, aqui hay un truco. Sal de
la sala, entra ofra vez y se habran ide. Usa el
{anzallamas o el cuchitlo que has encontrada
en la esquina para destruir fa telarana gue
bloguea la puerta

BLOQUE CORREDIZO

Empuja la estatua defante del blogue y usa
dos veces 1a manivela hexagonal. Esto te deja
sitio para empujarlo hasta la batdosa Humi-
naday abrir asi la contraventana de modo
permanente. Hazte con el segundo libro Doom
y vuelve al ascensor del pasilo giratorio, gue
sohresale en una nueva zona del patio y la
entrada del laboratario secreto

PISCINA

Necesitas ta manivela cuadrada del cobertizo
para manejar la compuerta. Cuando fa pisci-
na esta vacia, el flujo de agua se desvia al
desaglie de la piscina. Pasa corriendo sin
mas para evitar las serpientes venenasas
(puedes dispararles, pero vuelven a por t1) y
entra en el ascensor para bajar

ENTRADA AL LABORATORIO SECRETO

Examina fos fibras Joomy pulsa Derecha y X
para abrirlos. Con esto accederds a los meda-
lfones Eagley Wolf que debes insertar en
cada lado del muro circular bajo »

) LT
| (Bl J

PEQUENOS
UG0S

Continuacion de War Games

Cabos de Florida OX0 OX0 XX0
Irian Jaya CTX TXO CXT
Nueva Inglaterra XTO XX0 00T
Rusia 00C COX TXX
Bruselas XOX TTC OXT
Sudéfrica TTX XCC XXO0
Hong Kong CXO TXX COT
México COT TXO XXO
Estrecho de Bering XOC TOX CXT

Circuit Breakers

;Son los circuitos multijugador normales
demasiado lentos para el correcaminos que
hay en ti? Los siguientes trucos deberian
aderezarte un poco la vida.

Aumento de velocidad

Este truco sélo es disponible para los circui-
tos multijugador. Cuando activas el truco
tiene un efecto global en todos los circuitos
multijugador. El fruco se puede desactivar
siguiendo las mismas instrucciones que
usas para activarlo. En la pantalla de selec-
cion de circuito, pulsa Circulo, X, Triangulo
y Cuadrado a |a vez. Si te sale bien, apare-
ceréa la imagen de un motor en la parte infe-
rior de la pantalla.

Al revés

Si te van los quebraderos de cabeza, éste es
tu truco. Te permitira correr en circuitos de
un jugador o multiples al revés, y funciona
tanto en los circuitos de un jugador como
en los multijugador. Si activas el truco en el
modo un jugador sélo se veran afectados los
circuitos para un jugador, y lo mismo con
las pistas multijugador. Para activar el
modo <Al revés», pulsa a lavez L2, R2,
Abajo y X. Si lo haces bien, deberia dibujar-
se una flecha en la parte inferior del panel
de informacion.

Tener las 32 pistas

Para acceder a las 32 pistas en el modo un
jugador, empieza una partida y luego pausa
el juego con Start. Ahora ve a las opciones y
selecciona la opcion Sound. Aqui destaca
la opcion de efectos y luego pulsa los dos
botones izquierdos del lomo.

Para obtener una version invertida de las
16 pistas multijugador, selecciona un cir-
cuito en el que correr y luego pulsa Select,
Xy Cuadrado mientras los coches se meten
en el tanel. Si ha funcionado, los coches
entraran en el tinel hacia atrés. Este truco,
al contrario que los demas, se ha de intro-
ducir cada vez que juegas.

Coches habichuela

En cuanto se cargue el circuito y se inicie la
cuenta atras, pulsa a la vez los botones Cir-
culo e Izquierda. Ahora deberia aparecer tu
nuevo y saltarin coche habichuela.



j[rucos!

Nada de medias tintas. jSOLUCIONES COMPLETAS!

LABORATORIO DE INVESTIGAGION 3

LA SALA DE ORDENADORES

Recoge el cartucho de diapositivas del suelo
Inicia el PC y entra tu nombre y contrasefia
como John y ADA respectivamente. Cuando te
pidan otra contrasefia, entra MOLE. Abre las
puertas de seguridad y sal

QUIROFAND

Aqui hallaras algunos cartuches y una hierba
roja. Puedes seguir el canal de ventilacion de la
pared hacia la sala del terminal de seguridad,
pero el espacio es tan justo que es facil ahogar-
se con los gases. Desde fa perspectiva elevada
dehes empujar la caja superior a la 1zquierda y
la inferior hacia abajo. Sube la caja superior y
muévela luego por 1a izquerda, de modo que
cubra fa rendija. Empuja a la izquierda fa esca-

LABORATORIO DE INVESTIGACION 4

EL EXPERIMENTO

Tyrant es mortal de cerca pera bastante lento,
asi que toma la Berefta o la Magnum y ve co-
rriendo por |a sala mientras te giras y disparas
sole cuando tengas espacio y una buena pers-
pectiva. No deberia acertarte ni una vez. Luego
deberas manejar el ferminal que usaba Wesker,
o registrar su cuerpe hecho pedazos en busca
de una ltave para abrir la puerta de seguridad
Rescata a tu compafiero y ve al nivel B1

TYRANT

Antes de dejar la ultima caja de al-
macenaje en el nivel B2, sustituye
todo lo de tu inventario par sprays
F-Aid y hierbas combinadas. Si, he-
maos dicho todo. Deja slo un espacio
y sube a las enormes puertas de me-
tal. Usa la bateria para llamar el ascen-
sor de emergencia y dirigete arriba, al heli-
puerto de la instalacion. Hazte con una ben-
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ABORATORI DE IRVESTIGACION 2

SALA DE CONFERENCIAS

El proyector pasara el cartucho de diapo-
sitivas de la sala de ordenadores. Mira la
mesa y el armario, abre luego la rejilla de al
lado de 1a pantalla y toca el interruptor de den-
tro para obtener la Lab Key. Ahora puedes abrir
la puerta del simbolo rajo de B3. El tercery dlti-
mo disco MO esta en el escritorio de fuera

lera (no hasta el interruptor) y luego un poco
hacia arriba. Camina por la mesa y empuja por
delante suyo la caja inferior hacia arriba. Retra-
cede luegoy deshizata a la izquierda, abajoy a
l2 izquierda, hasta que cubra |a ofra rendija
Empujala por las escaleras y espera a oir el chic

COMPLEID DEL GENERADOR

Haz funcionar el ordenador que pone en funcio-
namiento el ascensor del laboratorio en la pri-
mera sala de calderas para capacitar el panel
de potencia y ve abajo por {a puerta. Hay un ter-
minal para obtener el codigo 3 en la segunda
sala de calderas si tienes el disco MO. Ef gene-
rador en sf tiene dos ordenadores, una de los
cuales debes usar para impulsar el ascensor
hasta el nivel B4

gala de la caja y enciendela antes de que la
cuenta atrds legue a dos minutos o el helicép-
terode STAR.S legara demasiado tarde

No puedes desteuir a Tyrant con ninguna de las
armas que posees actuatmente, asi que limita-
te a seguir vivo. Ve al otro [ado del patio, deja
que te embista y esquivalo en el ultimo momen-
to. Comprueba tu inventario y cirate cuando te
haga falta. Si sobrevives el tiempo suficiente,
Brad te traera tu salvacion desde el cielo. T6-
mala, equipate con ella, girate y dispara [53
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Recorta por aqui Consigue los nomeros altrasados DESEO RECIBIR AL PRECIO DE PORTADR LOS EJEMPLRRES SENALADOS CON UNR ¥

de PlayStation Power a precio de portada.
[+ 350 ptas de gastos de enuia)

PiDELOS INDICANDO CLARAMENTE TU NOMBRE Y DIRECCION A: Forma de pago
MC Ediciones, S.A., P° San Gervasio 16-20 08022 BARCELONA

60 70 8O 90 100 110 120 130 140 150 160 170 180

[[] Contra Reembolso

[J Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[] Tarjeta de crédito

[ VvISA (16 digitos) [ American Express (15 digitos)

N.s OO0 OO0 2 8 e
(caducidad)

Provincia: B
Nombre del titular:

Teléfono
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Tu guia mensual sohre las novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanza-
mientos mas importantes del mes. Toda la
informacion que necesitas antes de adquirir
un juego la encontraras en este apartado.
No te atrevas a ignorar nuestros analisis.

Toca Touring Gar Championship 2........ 50

Codemasters se ha superado con creces.

(TTTIITTT]
feturn Lo men menu

- 8 Ser una secuela no siempre significa ser peor.

hi hat
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TONCHN........coreceerrcrssrenssenes 60

Ve con sigilo ante este ninja ‘em up.

Y ademas ...

NHL'99...

Madden NFL 99 .

Futura Cop LA P.Di cvmmninsmmnnmms 70
Victory Boxing 2

Virus 2000

Colony Wars Vengeance ....

Rival Schools

Crash 3
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0%~ 20% «Porca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces
51% - 10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo
81%-90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!
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Arranca motores...

Touring Gar Championghip 2

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Disponible: Noviembre
Precio: 8.990 pesetas

@ TOCA 2 es el juego de carreras mas rea-
lista que hemos visto jaméas. Hay que hala-
garlo: Gran Turismo puede ser mas bonito,
pero sus pistas y sus seis coches ponen en
evidencia a cualquier otro juego si lo que
quieres es emocion detras del volante por
los circuitos de carreras de Inglaterra.

»-En el fantistico TOCA no se agitaba la bandera. Aqui es
mucho mejor.

A Una carrera. Y media. Una clasificacion pobre en Thruxton
te acarrea una mala posicion en la parrilla de salida. Hay que
remontar posiciones...

P ...y lo has conseguido. Un segundo lugar es muy buen

resultado. Demuestra lo que has tenido de luchar para superar
el nivel de dificultad de TOCA.

50 PlayStation Power

Jugadores: 1-2
Editor: Codemasters

-

¥ Los coches son fantasticos,
especialmente cuando no estis
en la pista.

Fabricante: Codemasters
Distribuidor: Proein

Si GT fuera el padre, TOCA 2 seria el hijo
prédigo. Los chicos de Codemasters se han
superado a si mismos...

racias, Gran Turismo. Es
posible que nos hayais
salvado la vida. Tan con-
tentos que estabamos
con los F1 '97, Rage
Racery demas hasta
que hace unos meses aparecié el
mejor simulador de carreras que
se haya creado jamas. Al igual
que The Beatles o La guerra de
las galaxias, Gran Turismo no se
limité a cambiar las cosas. Rom-
pi6 todos los esquemas. A partir
de ese momento, cualquier otro
simulador de carreras que osara
aparecer en el mercado tendria
que ser realmente bueno para
estar al nivel. En resumen, el lis-
tén se puso muy alto. Ya no se
toleraria mas la mala calidad.

Y aqui llega TOCA 2. Parece
que la nueva era de esplendor de
la PlayStation que habiamos au-
gurado con la llegada de GT ha
llegado. Pues si sefior. Es una se-
cuela. Y es, basicamente, igual
que el TOCA anterior, sélo que
con més trucos, coches, presta-
ciones y gréaficos de alta resolu-

«Un gran Simulador
de carreras. Parece
fque estés cruzando
1a campiiia inolesa
COMo Un rayo en
uno de los
maravillosos
coches de TOGA 2»
[

cién. Sigue basandose en un
campeonato por los descanocidos
circuitos de Gran Bretafia en lo
que parece una versién mejorada
del coche de papéa con unas
cuantas pegatinas para darle vis-
tosidad. Pero ni por esas deja
TOCA 2de ser un titulo de com-

pra obligada. Si al primer ti- »
tulo de Ia serie se le puede



@ Y con un poco de Thrux...

I
Thruxton es la primera pista a

campeonato TOCA. Es (a mas
La primera curva cerrada a la
derecha pilla a todo el mundo
afrontar atoda velocidad, pero

facil, pero tiene aigunos
momentos peliagudos.

poco la marcha hasta llegar a
la Gltima sefial de la
izguierda. Ponte a la izquierda
y gira bruscamente. Asi
quedaras en buena posicion
para tomar la proxima curva a
la izquierda que deberias
s6lo si lo haces desde la parte
Ahora puedes ir a toda
velocidad durante un minuto.
Es genial. Derecha, izquierda,
conseguirlo si conduces con
cuidado. Tras Ia sefial de las
100 yardas aparta el dedo del
tras la sefial de 50 y sigue la

por sorpresa. Aminora un

la que accedes en el

interior.

s i

Pistas a 9090 '
@ Como en cualquier buen CD, hay buenas pistas extra para tu disfrute. A diferencia del placer que te produce ver a los miembros de Ash fuera de combate, -~
TOCA 2 te lleva por todo el mundo, fo cual no esta nada mal por dos razones: el cambio es agradable y a Jill Dando no se le ve el pelo.

¥2 TL0 okl 1ol
1577 o000

&

A Las calles de EE.UU. son mucho mds diver- A La mejor pista extra estd en la zona
tidas que en Test Drive 4 0 San Francisco Rush. de un lago. Pero no puedes mojarte.

A «Bosch». Este es el sonida que
oiras una y otra vez al arrojarte

contra la parte trasera de ese Ford 4 . B
Mondeo. ¥ ' H
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TOCA Tou

Furia en [a carretera

ng Gars Championships 2

@ En TOCA 2 hay mucho mas que tanques y coches. Empiezas con un
pequefio Fiesta y un casi imposible de controlar Van Diemen. Pero si
consigues los puntos necesarios, podras recolectar las llaves de un
flamante Jaguar nuevo. Es rapido.

A El Lister Storm. Conducirlo por una recta es una buena tarea.
Pero no lo parece visto desde atras.

 E mmes o

A ElJaguar XJ220 es un monstruo. Es el més rapido, pero roza
lo absurdo en las curvas. Como puedes ver...

Entrar en hoxes

® Al igual gue en el campeonato TOCA de
este afio, la carrera incluye una parada
obligatoria en boxes. El equipo te avisa por
radio y tendras que esperar con frustracion
viendo cdmo van pasando los otros coches
mientras tus muchachos trabajan.

A Al entrar en los boxes, cambia el punto de vista. Ahora
estas dentro del coche y hasta puedes ver las grietas de tu
parabrisas.

52 PlayStation Power

A Este coche se llama Superblower.
:Por qué? Pues sdlo lo saben los
fabricantes.

A Pasaras un buen rato en uno de éstos.

El Grinnal es para ti.

A El mds bonito de todos los coches
extra. Un TVR Speed 12 amarillo.

A Pero aiin no has terminado. Tienes
fue girar agui o te pasaras el garaje de
largo y perderas tiempo.

A Todo a punte para continuar. Pero
cuando ya vas por la vuelta 16, uha
parada rapida ya no cambiara las cosas.

achacar algo es que, mien-

tras era totalmente distinto
a cualquier otro simulador de ca-
rreras, su estética era algo decep-
cionante. Conducir en linea recta
por Silverstone en una tarde llu-
viosa no podia compararse a la
emocion que causaban las exci-
tantes carreras de F£1 por el solea-
do Ménaco. Asi que habia que
hacer algo.

Aun tenemos esas largas rectas
—después de todo no hay circui-
{os urbanos en el campeonato en
la vida real— pero si parece que
estés cruzando la campifia ingle-
$a como Un rayo y no una masa
verde con unos cuantos puntos
aquiy alla. Quiza porque los colo-
res son mucho més realistas —
TOCA Ztiene alta resolucion—
todo nos produce una sensacion
mas solida y creible.

Control dificil

Todo esto quiere decir gue los en-
tusiastas de TOCA no conseguirdn
conquistar TOCA 2 de inmediato.
Debido a su remodelacién, los co-
ches y las pistas tienen una con-
duccidn distinta. Aun necesitaras
ese estilo casi incontrolado para
ganar carreras, pero deberés rea-
prender como hacerlo con cada
coche. Y esto es aun més diffcil
con los coches que funcionan con
Inteligencia Artificial. Parecen
mas peligrosos que nuncay te re-
sultara muy dificil encontrar el ca-
mino.

Por ejemplo, un piloto que se
mueve por Inteligencia Artificial
intentar4 pasarte en una curva. Le
dejas pasary lo miras pensando
que quizé tienes que acostum-
brarte a ese circuito porque sdlo
ves marcas de neumaticos en la

A Aungue seas capaz de conducir
auténticos monstruos, el Ford Fiesta
sigue siendo un gran coche.

A Pero el Van Diemen es exactamente lo
que parece. Un auténtica demonio.

calzada, polvo y un coche que
sale volando por la pista minutos
mas tarde. Es entonces cuando te
sientes como en una carrera real
mas que en una prueba en la que
puedes rodar mas rapido que
otros 15 pixels que parecen co-
ches.

Pero lo que distingue TOCA 2
es su atencion al detalle. De
acuerdo, hay menos cochesy
menos posibilidades de encon-
trarlos en el garaje como ocurria
en Gran Turismoy, de forma pare-
cida, ir a los boxes no es el proce-
so complicado que podria ser. De
alguna manera, el hecho de que
haya un individuo en los boxes
que lo haga todo por ti tras elegir
el tipo de ruedas que quieres lo
hace todo mas realista. Después
de todo, Nigel Mansell no se baja
de su auto para cambiar las rue-
das de su coche.

Shock en los hoxes

Las paradas de boxes trasladan a
TOCA 2a otro nivel, y no porgue
rompan el ritmo de una dura ca-
rrera a ocho vueltas. Tienes que
decidir si te quedas para otra
vuelta o si sigues adelante con
otra vuelta. Los segundos perdi-
dos significan pérdida de posicio-
nes y una mayor dificultad para
recuperarlas. Si vas demasiado
fuerte, lo pasaras mal. Paracho-
ques golpeados, luces de posicion
rotas, parabrisas destrozados... y
la posicion nimero 16. Hay veces
en que el realismo de este juego
es desesperante.

Pero en honor a la verdad, éste
es un juego dificil de dominar, in-
cluso si TOCA era pan comido
para ti. El nivel para novatos es
bueno para aprender las pistas —
durante la mayor parte del tiempo
estaras tan adelantado gue no ve-
ras a ningun otro coche— pero si
avanzas un nivel mas, tendras
que luchar para permaneceren la
carrera, especialmente si una rue-
da sobre la hierba suele acabar
en desastre.

Es importante remarcar que
este titulo es muchisime mejor
que el juego original. No se trata
de otra secuela més. Y de todas
las mejoras, quiza la mas impor-
tante sea la mas simple. Puedes
participar en el campeonato en el
modo dos jugadores con los 16

coches en la pista. Esto »

marca la diferencia con



itos secundarios

@ S¢ un buen pilato de

serian mas faciles que en

TOCA, pero la verdad es que

campeonatos secundarios

Podrias pensar que los

campeot

\

Mortal Combat 2

® E! modo dos jugadores
es mucho mejor que el
anterior. Ahora puedes ir a
por €l modo Campeonato
pero preferimos dar una
vuelta rapida par un
circuito oval a lo Nascar al
que hemos tenido acceso.

A Paul se coloca en primera posicion,
pero Beast le arrebatara el puesto.

RO

A ‘«Willo», como se le conoce en
Yorkshire, se aleja de Beast.

bonitos desde
fuera, pero los

te equivocas. Para al
horas de frustracion, la
mayoria de los coches
tienen una cenduccion
mas facil desde
dentro. Puede que
patezcan mas

2

A Unos segundos mas tarde y su ansia
de gloria yueda tumhada sobre Ia hierba.

A Y Beast aprovecha para hacerse con
olra victoria. ;Venga ya!

A Confirmacian de los resuitados.
Willo vuelve a su vieja ocupacion de
pastor de ovejas en York.

este punto

impasibles
de vista.

coches como el
Van Diemen

e

Tambien son
conduicir, La mejor
forma de ganar
carreras es evitar
ier contacto
con otros coches y
hacer los giros con
sumo cuidado

N

aburres? El Jaguar te espera...

A Para el principiante, el Audi A4 es,
en muchos sentidos, perfecto. Buena
conduccion y excelente bajo la lluvia.
Es el (nico con traccidn en las cuatro
ruedas.

o

Prangster Trippin’

A Intenta frenar antes de las curvas de
vez en cuando. Te ayudard un poco.

A Otra vez lo has hecho. Pero en esta
ocasion sélo querias ver las marcas
sobre el asfalto. jDe verdad!

A Dar tres o cuatro vueltas de campana
con el coche no tiene el mismo efecto
que tendria en la vida real, pero deja tu
Honda hecho polvo.

@ Los choques son tan divertidos que no te
importara destrozar tu coche. Puedes
romperlo casi todo, pero ahora deberas
pagar una penalizacién por semejante
temeridad. Como en Colin McRae,
estrellarse contra una pared hara que el
coche aminore un poco la marcha.

V¥ Todos hemos
pasado por
aquéllo de «ya
fue soy el tiltimo
voy a ir tan rapido
comao pueda pase
lo que pase».
Nunca ha sido tan
gratificante coma
en TOCA 2.

A Los refinados detalles de un Jaguar.
Lastima que tuvieras que abollarlo un
poco.
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TOCA Touring Gars Championships 2

se Irata de
secuela mas...
Todos queriamos

mas después dela
nrimera entrega dg

TOGA y anui esta.
ES lo bueno de

TOCGA 2»
SRR

2

@ ;Son las repeticiones tan
buenas como en GT77 Pues
casi. Hay muchos més
puntos de vista desde los
gue seguir la carrera, pero
no con tantos lujos. Debido
a que las carreras pueden
durar hasta nueve vuelias,
no es tan divertido.
Especialmente si no ves
otro coche durante toda una
vuelta.

AEI modo Replay sdlo es divertido
cuando vas en una posicién mas
avanzada.

94 PlayStation Power

A Puedes recrear incidentes reales con derrapes laterales y
frenazos que levantan nubes de polvo.

A Nos han dicho que Micre Machines V4: The TOCA Shocka no

ha salido adn. Pero aqui tienes una primicia.

¢ Aveces la cdmara se acerca a tu coche destrozado y
muestra con todo detalle sus abolladuras. Genial.

A Un Renault. Por desgracia, no
vemos a Nicole por ninguna parte. El
nuevo Clio es horrible, asi que puede
que se cambie a los coches grandes.
Quiza. ..

»respecto al anterior modo
un jugador sin interferir en
la velocidad ni en el ritmo del
juego.

En las calles

Y cuando te hayas cansado del
campeonato TOCA (hemos calcu-
lado que como muy pronto por
alla el 15 de febrero del 2008) tie-
nes los coches de apoyo con los
gue participar, con los Formula
Ford, Jaguar XJ220 o TVR como
ejemplo de las bellezas automovi-
Iisticas que puedes manejar alre-
dedor de los circuitos. Eso es, si
eres lo suficientemente bueno
Como para conseguir uno de es-
tos coches. Si logras obtener los
puntos necesarios, podrds acce-
der a nuevas pistas, incluyendo
un circuito urbano americano y
una répida y peligrosa carretera
de montafia.

Todos queriamos mas tras co-
nocer las limitaciones de TOCAy
aqui lo tenemos. Ese es el mérito
de TOCA 2. Es como si los chicos
de Codemasters hubieran hecho
lo que todo el mundo con un jue-
go de este tipo. Después de poder
disfrutar de la primera versién
TOCAen la gama Platinum se
preguntaron: «si, no estaba mal.

Pera ;por qué no probamos esto?
;0 esto?». Y tras ver Gran Turismo
o Colin McRae, no sblo han mejo-
rado la férmula original, sino que
le han afiadido un millén de
extras.

Es esa gran atencién al detalle
lo que hace de TOCA 2o que es.
Y jqué es exactamente? Pues
un juego fantastico, con una
estética fabulosa y 16 valvulas
de placer. [

PlayStatiza

Gran Turismo puede parecer mas bonito,
pero éste es el mejor simulador de
carreras que se haya hecho jamas.

Olvidate por un momento del original
{ahora en la gama Platinum). Ahorra un
poco y comprate TOCA Z. Es genial.

AFAUOR | N CONTRA |

@ El mejor juego de @ Mucha de lo mismo,
carreras con varios s6lo que un poco mas
coches que hayas visto  caro

jamds @ Muy dificil de
© Los graficos de alta aprender

resolucidn estan a la

altura

© Montones de coches

y pistas nuevos

© El modo dos

jugadores es fantastico

Puntuacion93%
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Fabricante: Odds Inhabitants
Distribuidor: New Software Center

Disponible: Noviembre
Precio: 8.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: GT Interactive

Compatible con:
Tarjeta de memoria

;El éxodo de Abe? El regreso de Abe,

mas bien. Pero secuela no siempre

significa peor ;no?
s raro el caso de un video-
juego que pueda ser des-
crito como Unico, innova-
dor u original. Y, sin em-

bargo, Abe’s Exoddus de
Oddworld Inhabitants me-

iDa resuitado! Una muestra del numerito de Ia posesion del muchachote Abe...

@® La habilidad de Abe de «poseer» a
sUs asesinos potenciales —sin duda, el
elemento mas innovador de Abe’s
Oddysee— aparece de nuevo en Exod-
dus. Es una técnica que los jugadores
tienen que dominar si quieren resolver
los puzzles clave.

mas de los agresores, los puzzies
basados en la comunicacion, los
movimientos en plataforma sdper
pulidos... y un protagonista que
se tire ventosidades en cuanto se
lo pidas. A fuerza de dejar ir flatu-

A De todas formas, no puedes controlar sus mentes
siempre que quieras. Si te ven, intentardn matarte...

;j'\z

A Hay otros impedimentos que no dejan que poseas

a los bichos en segiin que pantallas, como te
mostramos agui.

56 PlayStation Power

A Hela aqul, la extraiia habilidad de Abe para
tomar control de las mismisimas mentes de sus
asaltantes. Imaginativo ;no?

rece tales superlativos por parte
de un amplio espectro de usua-
rios de PlayStation. Toda una ha-
zafia. Hay muy pocos juegos que
combinen la posesion de las al-

A Pero ésta es la mejor parte. Posee a un Slig 0 a cualquier otro de los bichos capaces de
causar estragos y hala, a cebarte con todos los monstruitos de los alrededores que puedas.

lencias nada mas pulsar un bo-
ton, la primera incursién de Abe
en la pérfida seleccion de niveles
en pantalla cinematografica de su
creador fue sin duda alguna una
de las aventuras mas frescas y di-
ferentes del 97.

Abe’s Oddysee fue un juego in-
sdlito que demostrd cuan equive-
cado es el mito de que los juegos

de plataformas en 2-D estan »
acabados. Abe’s Exoddus si-

«fie ha de rescatar a sus
semejantes, los
Mudokons, obligados a
trabajar en una mina
como recolectores de los
huesos de sus
antepasados, exhumados
sif ningin escriipulo»
R
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Lo hueno es I]ﬂ[ler hahlar . ¢ < No es gue sea el protagonista mas

atractivo de los videojuegos, pero los
usuarios de PlayStation han acogido
con gran carifio a Abe. ;Se debera a
una conspiracion de sus «poderes
mentales»?

® Abe es un tipo muy conversador, como los fans de su pri- ’
mera aventura sin duda recordaran con simpatia. De hecho,

nada mas introducirse en los niveles de la Mina de Exoddus

se e puede ver encontrandose —y charlando— con un grupo

de prisioneros Mudokon. Vearmos qué es lo que pasa...

R
P Ny
A Vale, pues aqui estamos. Es el primer nivel y Abe A Te/presentamos la
tiene un mogollén de Mudokons a los gue rescatar. ::;’rll';:_dad de Abe para
£
@ 2 ..]-'
]
» N
% ' RS s TAND
" A ... los diferentes A ... yla naturaleza agil de Abe. Incluso los peores
«prontos» de los jugadores de PlayStation pueden llegar a dominar sus
Mudokon... técnicas de salto.
[
e 25 &
b -

N - ‘!“i
A" * " (!
A Las tres imdgenes de arriba muestran a Abe saludando a un prisionero

Mudokon antes de que le pida que le siga. En la captura siguiente tienes
un portal de salida muy bien situado, Ya sélo quedan otras 74...
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Oddworld: Ahe’s Exoddus

iBofetada que te crio! (0 como tratar a un Mudokon colocado)

@ Los Mudokon son unos tipes muy delicados. En una primera
demostracién de su débil constitucién puedes ver como al intentar Abe
cruzar una puerta, la sala se llena de gas de la risa. En vez de reirse un
rato y ya esta, los colegas de Abe se quedan como locos. A Abe no le
queda mas remedio que ser cruel.

A (Izquierda, arriba). Después de que salga el gas,
los compafieros de Abe deambulan por ahi como si
fueran lundticos. Para sacarlos fuera de los efectos
del gas...

A ... Abe les suministra un sonoro tortazo. Una vez
recuperados ya le pueden ayudar a resolver el
siguiente puzzle. Ha dado resultado.

iQué horror de Fleeches!

@ Si las primeras secciones de la Mina podian describirse como desafian-
tes, las de Necrum son muy, pero que muy fastidiosas. ;Por qué? Bueno, la
culpa es de esos horribles Slurgs y sus penetrantes chillidos de agonia.

A Un Fleech se despierta al son
de un jiiik! Por suerte, esta
detras de una pared.

A jVes a esos bichos parecidos a babosas en el suelo? Pisalos y
chitlardn al tiempo que los aplastas. Esto hard que los Fleech que
estin dormidos se despierten,

A ... llega esto otro. Aplastaaun 4 v esto serfa Abe

A Tampoco aqui te podrin
Slurg y los Fieech enloquécerdn.  iaciniendo una buena.

piliar. Pero después de esto...

58 PlayStation Power

gue a pies juntillas los pasos de su
predecesaor.

Mientras que el juego original
fue, hasta cierto punto, una publi-
cacién pionera,
esta secuela se
cifie a contribuir
con meros episo-
dios y personajes
nuevos al patrén de disefio del afio
pasado. Pero jes éste un aspecto
negativo? ;No hicieron lo misma en
su momento Marioo Sonic? Y,
sienda Oddysee un juego que han
disfrutado muchos ;no es esta
oportunidad para jugar por los es-
cenarios alternativos de Exoddus
una oferta que los fans del original
agradecemos?

«L0s malvados Sligs de
Oddysee portan
sangrientas
metralletas... Para
elios Abe es presa facil
V, mas de una vez, sus
huesos acaharin
esparcidos por las

Dias extraiios

Para aguéllos que se perdieron la
primera aventura de Abe, pasamas
revista a unos cuantos elementos
bésicos de su jugabilidad. Abe’s
Exoddus es, en esencia, un plata-
formas en 2-D, en el cual los juga-
dores se desplazan por escenarios
cinematograficos. La idea del jue-
g0 se basa en que Abe ha de res-
catar a sus semejantes, los Mudo-
kons, obligados a trabajar en una
mina como recolectores de los
huesos de sus antepasados, exhu-
mados sin ningun escripulo.
Pero, y éste es el aspecto mas
importante, £xaddus va mucho
mas alla de un mero conjunto
de movimientos a través de
las plataformas. Abe es
un tipo comunicati-
vo, capaz de salu-
dar, dar instruccio-
nes y manifestarse
a través de un uso
agil del Pad por par-
te del jugador. De
forma que cuando
Abe ordena «Seguidme», sus ami-
gos Mudokon prisioneros obede-
cen sin rechistar. Si no lo hicieran,
una bofetada a tiempo, una discul-

P ;Qué es un bicho que tiene unas cuantas
patas? Una gamba. 0 un cangrejo avanzado a
su tiempo. ;0 seria eso una langosta? Mmm. Es
igual. He aqui otro de los bichos de Exoddis.

pa o un puzzle resuelto te seviréan.
Asi de sencillo.

Evidentemente, sus compane-
ros cautivos no es que campen a
sus anchas. No obstante, y por ex-
trafio que parezca, Abe no dispone
de armas convencionales. En los
primeros niveles se ve a los malva-
dos Sligs de Oddysee retomar su
papel de agresores, Con sus san-
grientas metralletas. Para ellos Abe
es presa facil y, de hecho, més de
una vez sus huescs acabaran es-
parcidos por las paredes. El mer-
clreo Mudokon puede evitarlo si
resuelve el puzzle de turno o «po-
see» al combatiente al que tiene
que hacer frente.

Juegos mentales

Al tomar control de un bicho de
ésos, el jugador pasa a «ser» ellos,
adquiriendo asf sus habilidades. Si
posees, por ejemplo, a un Slig, la
represalia en términos asesinos
esta servida, porque Abe adopta
en un santiamén las técnicas del
monstruo. De todas formas, las po-
sibilidades de esta habilidad son li-
mitadas. El bicho en cuestién ha
de estar «cerca» —tipo en la mis-
ma pantalla— para que Abe pue-
da llevarla a cabo. Para asegurarse
de que los jugadores no se hagan
demasiadas ilusiones y se pasen
utilizando al bicho poseido, los de-
sarrolladores han colocado obsta-
culos naturales como paredes y
puertas que impiden el paso. Ya
sabes, tampoco te lo van a poner
tan facil.

Abe’s Exoddus, como el juego
original, cuenta con episodios muy
buenos. Uno de los favaritos de
PSP es un primer encuentro de
Abe con un numeroso grupo de
Slogs, bichos parecidos a perros,
capaces de hacerle pedazos. Abe
¥ SUS enemigos caninos estan se-
parados por una serie de platafor-

A Aqui vemos a Abe a punto de no
contarlo. Menos mal que puedes grabar
tu partida en cualquier momento.




y en todas

de puedes llevario
lig y cargarle a

las primeras ocasiones podras

¢as0 de que resolvieses ur
ses. Por ejlermplo, en una de

las direccior
ligvarte a un &

A Ay. Después de abrir una puerta, a Abe
le cae encima todo un sistema de alarma.
iCorre!

mas, y los jugadores sélo tienen
una via de escapatoria a través de
unos ascensores gue van hacia
abajo. El problema es que los
Slogs siguen a Abe alla donde
vaya, aumentando en nimero a
medida que el jugador se aleja. Sa-
bes que algo se esta cociendo. Lo
que sucede al final de este peque-
fio subargumento es que Abe
atrae a los perros hacia una tram-
pay los frie. Si, predecible,

pero no deja de sorpren-

derte una argucia argu-

mental tan sencilla, sugi-

riendo toda suerte de horro-

res en un punto en el que la
mayorfa de los jugadores es-

tan todavia sacando en claro
como mover al personaje por
entre semejante escenario.

Si las primeras secciones de la
Mina pueden ser descritas como
suaves, en cuanto Abe alcanza
las &reas de Necrum, el nivel
de dificultad de £xoddus aumenta
de tal forma que se vuelve quisqui-
lloso. Aparecen los Fleech («fl-i-
chuj», tal y como las instrucciones
del juego tan carifiosa y entrafa-
blemente te informan), que son
muy fastidiosos a la hora de tener
que sortearlos. Cuando Abe pasa a
una nueva pantalla normalmente
los encuentra dormidos. Y ojo con
lo siguiente: los suelos de la mayor
parte de los escenarios estan cu-
biertos de Slurgs, unos bichos pe-
quefios, tipo babosas, que chillan
cuando Abe los pisa. Este ruido
despierta a los Fleech, los cuales
persiguen a los Mudokon (que
para entonces han volado) y los pi-
llan con una precisién extraordina-
ria. La Unica forma de superar es-
tos niveles, par lo tanto, es saltar
con cuidado por encima de esos
bichos hasta conseguir una esca-
patoria f&cil. En principio, le idea

AEste puzzle se las trae. Los de
Oddworld Inhabitants son unos chicos
muuuny malos.
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no estad mal. En la practica, es un
acto execrable de los disefiadores
del juego. Es sUper irritante. Te has
de sentar y esperar a que los
Slurgs se muevan. Y luego has de
esperar todavia un poco mas. Es
dificil en el sentido que, al perder
la paciencia, el jugador intentara
pasar estas pantallas lo mas répido
posible e invariablemente la
pifiara.

Desarrollo entorpecido

Abe’s Exoddus esta lleno de estas
pruebas de resistencia irritantes y
malpensadas. Es una pena. Aun-
que tira de la cuerda del éxito del
juego original del afio pasado, a
Abe’s Exoddus le hace sombra su
predecesor en casi todos los as-
pectos. Pero con esto no que-
remos decir que sea un ma/l
juego, sino que es simple-
mente un titulo que
amplia, hasta cierto
punto, una formula que
Oddworld Inhabitants
y considera popular. Si te
gusto la primera entrega —
y a mucha gente le gusté—,
no meteras la pata si compras
una copia de la secuela. No
estamos muy seguros acerca
del disefio de algunas seccio-
nes. Da la impresion de que
sean dificiles porque siy no
por querer hacer el juego mas en-
tretenido. Pero con un poco de re-
sistencia y paciencia la experiencia
serd satisfactoria, aunque no muy
llena de sorpresas.

En fin, es una copia descarada
de Oddysee, pero, aun asi, Abe’s
Exoddus es un juego divertido.
Para los fans del original podria ser
una compra acertada. [

Mas de lo mismo, en definitiva, pero
todavia merece nuestra aprobacidn.
Aungue la formula no se ha alterado
radicalmente, su originalidad innovadora
le ayuda a salir del paso.

AFAVOR | EN CONTRA

© Argumento muy © HNoes un disefio
Espe:ial_, nada nuevo

convencional @ Un poce frustrante
© Puzzles compleius @ pemasiade diffcil
Q Personalidad para el principiante
inimitable pero no es tampoco un
© Puzzles juego de «expertoss.
imaginativos. Irds WMmm

diciendo palabras

«impropias» como un

tarretero pero bueno

© Siper dificil de

superar

Puntuacion88%
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vayas anles de que los

puirtilh

A En algunas pantallas los
jugadores pueden controlar a Abe
desde lejos.

B Este es un puzzle facil de resolver.
Y bien que lo sabemos. Echa un
vistazo a la seccidn de trucos.

A Lo creas o no, Abe ha causado esta explosion con una de sus
ventosidades. ;Serias capaz ahora de no creemos si te dijéramos que

Triangul

rado, Circulo,

3

Lliac

Abe puede poseer las exclamaciones de su trasero?

ualguiera de los ¢

S0a

Alas Grutas de los Paramites son
muy dificiles de superar. Por eso
te mostramos un mapa.

A Un experimento con una flatulencia explosiva no sale bien y Abe explota en miles de pedazos de

Mudokon chamuscados.
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ANAIISIS

Tenchu... jSalud! Gracias. De nada.

Jugador: 1
Editor: Activision

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

@ Hay dos personajes a elegir en
Tenchu. Cada uno, claro, con sus
puntos fuertes y débiles.

C msemssseshe
-

is a lesson to others,

A El personaje masculino, Rikimaru, es un joven y poderoso ninja increiblmente
leal a su maestro, Lord Gohda. Con una gran espada |zayoi como arma
principal, el sigilo y la fuerza de Riki hacen de él un enemigo

A 'V Con sus dos espadas pequefias, Ayame es la
eleccion perfecta para guienes prefieran
luchadores rapidos y letales. Su velocidad y su
célculo podran acabar con la mayoria de oponentes
antes de que se percaten de su ataque.

IT's payback time.

lench

Fabricante: Acquire
Distribuidor: Proein

La guerra de los sexos

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Si mezclas Metal Gear Solid y Bushido
Blade, el resultado es este hiper
violento beat 'em up de ninjas

ay quien asegura que no
existen las ideas origina-
les. En la redaccién de
PlayStation Power no
estamos de acuerdo con
tal afirmacion, pero, si
la cambiamos ligeramente, se
podria sostener que, aunque sf
se presentan ideas originales, no
tienden a serlo durante mucho
tiempo... sobre todo las buenas.
Un ejemplo de esto es Tomb
Raider, una idea excelente,
quiza, pero sdlo has de echar un
vistazo a las tiendas de juegos
para ver qué efecto ha tenido en
la industria.

Esto nos lleva al caso de
Tenchu. Parece original, pero, de
hecho, su disefio es de lo mas
parecido a ese maravilloso juego
que, oh ironia, también aparece
en este numero: Metal Gear Solid.

Ambos juegos parecen, a pri-
mera vista, accion arcade pura.
Presentan marcos argumentales
basados en misiones y se mata,
se mutila y se deambula sin parar.
Pero, en realidad, los dos titulos
exhiben una gran profundidad en
su estrategia. Tenchu imita la idea
de Metal Gear Solid de tener ene-
migos con un grado de

A Lo creas o no, ese guarda de encima
mia no sabe gue estoy aqui.

Inteligencia Artificial superior a lo
que estamos habituados. La clave
es el sigilo.

El Unico camino para el éxitc es
observar las pautas de los guardas
y atacar sélo en lcs momentos
mas oportunos. El hecho de que
el envoltorio sea una trama con
ninjas de por medio es solo la
guinda del pastel.

«Tenchu imita Ia idea
e Metal Gear Solid
e tener enemigos

con un grado de

Inteligencia Artificial

superior a lo que
estamos
habituados»

Dividido en diez misiones,
seleccionas uno de entre dos per-
sonajes individuales (uno por
cada sexo) y, tras elegir tu inven-
tario, partes al primer escenario.
La paranoia se filtra de inmediato.
Al igual que en Bushido Blade
(aungue no tan extremo), los
impactos cuentan y no puedes
recibir muchos si no quieres que
tu energia se esfume.

El Unico ingenio con el que
cuentas al empezar es el gancho.

Lo usaras casi enseguida, »

ya que debes matar a un




no vayas andando

Entonces, y solo

R
pij

e La clave es el sigilo
entonces, debes tirarte
muy a menudo por 1as zonas
principales. En vez de eso,
haz un buen use del sigiloy
pégate a las paredes. Ah, y

detras suyo para matarlos sin
procura evitar que te den.

que te descubran los guardas,
hacer ruido

Para conseguir las mejores
armas y pociones en los
tltimos niveles del juego,
tienes que evitar en lo posible
hecho que ayuda mucho.
Ocdiltate en ios tejados para
localizar a los guardas y
apréndete sus recorridos.
Otros consejas son mas

Sencitlo jeh?

"
obvios. ..

afenchu y MGS
rese lramatg\-
hasadasen
misiones y segid
se mutilay s
sill parar,

#

® La clave del éxito no esta en precipitarte por ahi a ciegas meneando la espada como un loco, sino en calcular tus ataques
con tiento y eliminar al enemigo uno a uno. Todo ello contribuye a tu puntuacion global al final del nivel.

T " ‘1

d”}

A Tu indicador de «Ki» (en el rincon inferior A Con el boton de «sigilo» puedes avanzarde A A base de observar su recorrido y A ... cargartelo con safia antes de que pueda
izquierdo) te muestra que cerca hay un guarda lado poco a poco por el muro y, como en Metal mantenerte oculto, puedes salir cuando se gritar como un crio y dar la alarma al resto de
enemigo. Cuanto mas alto sea el nimero (asu  Gear Solid, la vista panoramica dobla |a gire de cara a otra parte y, con |a astucia de sus colegas gue rondan por ahi. Un trahajo
lado) mas cerca esta. Debo actuar con esquina para ensenarle a tu ninja el guarda un zorro, tendras toda la libertad del mundo limpio, Sr. Ninja. Uno menos, quedan 11
cautela. oculto que le espera. para.. millones.
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Guestion de gustos

A El gancho. Completamente indispensable. El

garfio es el arma mas necesaria para colarte tras los

guardas enemigos. Y no veas lo gue cuesta.

A Crimson Blade. No es una Shuriken, ya que no san

aconsejables para el piblico europeo, pero es el
mismo objeto con otro nombre. Rapido y letal.

L

A Arroz multicofor. Los dltimos niveles son enormes y,
como muchas veces tienes un limite de tiempo, estos

indicadores de color evitan que andes en circulas.

@ Al principio de cada misién te daran a elegir qué objetos te llevas
contigo a la batalla. Algunos son mas importantes que otros, pero todos
tienen su utilidad. Esta es una seleccién al azar de los items més (Gtiles.

A Pocién curativa, Suele haber una o dos
disponibles al empezar (puedes hallar mas
esparcicas por ahi) y restauran del todo tu salud.

A Caltrops. Excelente si te superan en nimero y te
persiguen. Desperdigadas por el suelo, estas
monadas pararan a los guardas en seco.

A Bomba de humo. De perlas si estas atrapado en
una zona pequefia con montones de guardas. Tira
una y esfiimate en medio de la confusidn.

_'|”|)'I oR
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»comercfante malvado en la
primera fase y su campa-

mento estd rodeado de guardas.
Moviéndote agil y silenciosamente
por los tejados, hallas el edificio
donde se encuentra dicho merca-
der y caes sobre él, literalmente.
No te equivoques, Tenchu tiene
un ritmo lento. Debes avistar a los
guardas (fijarte con cuidado en tu

«la clave es el
sigilo. El mejor
método es ohservar
las pautas de los
guardas y atacar
$0lo en los
momentos mas

oportunos»
S

indicador de «Ki»), determinar sus
recorridos y decidir luego si caer
tras ellos y, como el asesino silen-
cioso que eres, despacharlos sin
hacer ruido, o bien tratar de pasar
por el tejado sin ser descubierto.

Tus habilidades como ninja ten-
dran su importancia. Al final de
cada fase se te premiara por cada
asesinato silencioso realizado y te
daran una calificacion. Esta servi-
ra para proporcionarte una arma-
dura mayor y mas impresionante
y quiza tu futuro éxito en los Ulti-
maos niveles, més

ll“ ITEMS

L]
l MANING | 5
Ll h
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A deadly thasen v apon.

& Bemery = Soart

A Provéete de todos tus artilugios antes
de empezar la siguiente misién.

absorbentes e impredecibles. La
musica de fondo, una parte del
desarrollo a menudo olvidada, es
en Tenchu todo un triunfo.
Enormemente atmosférica y de
bella composicion, es, en efecto,
una de las mejores y mas adecua-
das musicas que hemos oide en
los Ultimos tiempos.

Desde luego no se puede negar
que Tenchu estd muy bien hecho.
Gréficamente es gratamente dis-
tinto, aunque la CPU sufre algu-
nos problemas cuando tiene que
volver a dibujar que, la verdad,
uno no espera encontrar hoy en
dia. Esto s6lo supone un auténtico
problema cuando intentas locali-
zar un guarda y la distancia media
desaparece ante tus 0jos... cosa
algo molesta cuando pasa por pri-
mera vez.

;Alguna otra queja? Un par. A
veces los arboles te entorpecen la
vision, algo que puede complicar
las cosas en la batalla, claro; v, lo
que es mas importante, con sélo
diez misiones que superar, tene-
mos grandes dudas sobre su
duracién global.

Puestos a elegir, como seguro
gue haras ta, ganaré Metal Gear
Solid por los pelos gracias sin
duda a su elegante disefio. Pero
no te apresures a pasar por alto a
Tenchu, ya que constituye una
respetable alternativa, si bien el
ritmo es mas lento y la accion
més atmosférica, y quiza quieras
un desafio mas profundo. [l

PlayStat:c:

Increfblemente atmosférico (aunque algo
corto), Tenchuesté lleno de
caracteristicas muy trabajadas que le
hacen merecer ser mas que un segunddn
ante Metal Gear Solid.

A FAVOR EN CONTRA

© Una experiencia @ La cantidad de
lidica de lo mas <apariciones slbitas»
atmosférica es inaceptable del todo
© Cantidad de extras €@ S6lo hay diez

para afladir a tu montdn misiones y algunas son
de armas més bien facilonas
© Graficos muy

agradables

Puntuacion 81%
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Anoche un D) me salvé Ia vida...

GCreacion musical para PlayStatio

Disponible: Noviembre
Precio: N/D

Jugador: 1
Editor: Codemasters

fer. paso Sintetizadores super faciles de usar

@Si echas una ojeada a la interfaz de pantalla Gnica de
Music puede que te asuste, pero la verdad es que utilizar el

sistema no-podria ser mas sencillo. Suena un poco a cliché,

quiza, pero es realmente mas facil que hervir un huevo.

FELUTD TO M@&n menu

A Aqui tienes la pantalla principal. Esta
es |a plataforma desde la que puedes
descubrir si eres un genio de la misica
dance o no. Incluso si no tienes ningin
talento que sacar a la luz, te las
apaiaras facilmente para lucirte con
algunas melodias geniales.

Fturn to main menu

dearn n biees
h hat

A
(=L %
A4

A Aqui es por donde accedes a los
archivos de sonidos del juego. Podras
seleccionar uno determinado y escucharlo
para ver si te gusta con sdlo pulsar un

botdn. Igual que los profesionales del tema.

64 PlayStation Power

= full screen  paste . delete
4/ breathbess1

E7 bresthias=1

A La parte mas importante de |a pantalla
es una parrilla. Nada mas pulsar un botén
puedes pasar de una parrilla azul a otra
roja. Las dos estdn configuradas como
barras musicales. La azul es la seccion
musical y Ia roja, la suite de edicion de

lostes
atrument

1 bellz

A Esta ventana tiene una funcion doble:
visionar |as secuencias de viteo que
hayas creado y manejar los instrumentos
de manipulacién que te permiten crear y
modificar tus propios riffs.

Fabricante: Jester Interactive

Distribuidor: Proein

Compatible con:
Tarjeta de memoria

2°. paso De anui al estrellato

@ Music es un equipo realmente sofisticado. Pero su genialidad estriba en
gue ya desde el comienzo es muy facil componer un tema gue suene mini-
mamente bien. Incluso si eres un principiante llegaras a crear melodias mas
que decentes en menos de 20 minutos. Venga, janimate!

s
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APrimero selecciona la parrilla
musical azul, Hay 16 canales en
la parte inferior izquierda que se
extienden de izquierda a
derecha en barras de cuatro
ritmos. Aqui es donde compones
tu tema.

_—
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A Abre en pantalla el meni de
mezclas para escoger tu estilo
musical (Drum ‘n’ bass, Trip Hop,
Ambient y demas). Selecciona
luego una linea de bajos, platillos,
efectos, voces y escucha después
el resultado para ver si te gusta.

aHHHOGOGDHDOEDOOD

-
-

return to main menu

tablafest

-

y tablafest

123456 789 BN ZHEMEL

A Coloca el cursor encima de la parrilla, pulsa un boton para
guardar el sonido seleccionado y aparecera un icono. Ahora
puedes volver a escuchar otra vez el tema. Repite el mismo
procedimiento para ir anadiendo otros sonidos diferentes, pista
tras pista, hasta que consigas el e —
tema definitivo. -

wisnenconns o

-

P Selecciona un segmento de tu
pista para copiarlo y pegarlo por si
lo quieres volver a usar. Puedes
registrar una linea de hajos para
que se repita durante todo el tema.

Felurn Lo main meny

T cothatest
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@ Miente, haz trampas

con los sonidos de
puedes pasar un b

Despréndete de los viejos juegos ritmicos.
La dltima innovacion de Codemasters es el

instrumento musical definitivo

usic no trae consigo

un pase a la fama,

vuelos gratis a Ibiza,

sesiones en sus discos

libertinas, o un contra-

to automatico para
que aparezca tu material en la
préxima recopilacién de moda.
Pero es un equipo de creacion
musical muy potente y, con mu-
cho, la forma mas barata y facil
de crear piezas de musica dance
sin que tengas que invertir millo-
nes de pesetas en equipos de
mezclas, secuencias y sintetiza-
dores. Una idea revolucionaria.

En realidad Music es para diver-

tirse creando, pero no seria exage-
rado decir que gracias a su accesi-
bilidad y flexibilidad, bien podria
constituirse en el vehiculo de des-
pegue del futuro talento musical.
Este titulo podria ser el medio ideal
para despertar el gusanillo de la
musica en los aficionados a la Play,
para luego pasar a realizar proyec-
tos mejores y mas importantes.

Greador de melodias

Pero antes de gue nos pongamos
demasiado trascendentales, quiza
serfa mejor pasar a ver por qué
Music es tan divertido. La raz6n
principal es que es super facil de
usary, aun asi, los resultados son
excelentes. Encontraras informa-
cién mas detallada acerca de
como usar este juego en las demas
secciones de este analisis. A gran-
des rasgos, se trata de pasar por el
nutrido archivo de sonidos —inclu-
yendo Ambient, Trip Hop, Drum n
Bass (bateria y bajo), Housey
Techno)—, seleccionar el sonido
que quieres, acompafarlo con ba-
terfa, platillos, efectos, voces o lo
que sea, y luego hacer clicen la
parrilla musical para crear una me-
lodia. Puisa luego el botén Start y
podras escuchar lo que has crea-
do hasta el momento. Ya eres todo
un musico. Pero esto es tan sdlo

A Esta ventana permite al jugador
visionar las secuencias de video.

una peguena muestra de lo que se
puede llegar a hacer. Una vez do-
mines el arte de montar melodias
de tres al cuarto podras empezar a
probar las funciones més sofistica-
das de Music. El editor Riff es el
verdadero cerebro del equipo. Me-
diante un teclado en pantalla pue-
des disenar tu propio riff (que no
es ofra cosa gue una secuencia de
notas) con el instrumento gue eli-
jas, ponerle nombre y adjudicarle
un icono para qgue sea facilmente
identificable cuando lo quieras
afiadir a una cancion. Asi que aho-
ra ya puedes componer canciones
partiendo de cero.

Vuelta a lo hisico

Tus canciones no suenan igual
porque no te ves limitado a utilizar
los archivos que proporciona Mu-
sic. iGenial! Pero tus melodfas son
todavia algo toscas. Suenan un

«ES Ia forma mas facil
te crear piezas de
miisica dance Sin que
tengas que gastarte
millones de pesetas
en equipos de
mezclas y
sintetizadores»
i

poco, bueno, como si estuvieran
enlatadas o sin producir. Y asu-
miendo que, como nosotros, no
cuentas con el dinero suficiente
para contratar a un buen produc-
tor, estaras encantado con las de-
més opciones del editor Riff. Por lo
pronto, puedes ajustar el volumen
de cada una de las notas indivi-
dualmente y afiadir si quieres un
efecto para que resuenen. La op-
cién Stereo Pan te permite escoger
el altavoz por el cual quieres que
salga el sonido o dejar que viaje
por el sistema de sonido para cau-
sar un efecto mayor. Puedes afia-
dir o guitar efectos de vibracion y
subir o bajar el tono de la nota. Si
la melodia te parece demasiado li-
neal, es posible que quieras
utilizar la funcién de repeti-

chapucear con el editor Riff,

der. paso: Juzgado y pleitos

@ Asi que ya has compuesto tu propia melodia. Y qué bien que te ha
salido. Es hora de escarbar por debajo de |a superficie y utilizar el
instrumento més potente de Music, el editor Riff, que te permite
prescindir de las mezclas enlatadas y crear tus propias composiciones. Y
si, como a nosotros, te falta talento natural, ;por qué no aprovecharte de
los riffs de otros? Un poco de los Beatles aqui, una pizca de Rolling
Stones alld, y por qué no, ya puestos, puedes colar hasta algunos ritmos
de los Nolans y jvoila! Ya tienes todo un nimero uno en estilo retro con
las suficientes infracciones de derechos de autor como para meterte en
pleitos durante los préximos cuarenta afios.

undo  note length  block edit
loaded
instrument (‘:

-~ i bottle M,

i instruments 2 riff parameters
oeded

instrument

1Not loaded

1PN
& =
L

1

1 WA s mn e »
. AR 2% mnwaTs

TEEVES 10 BETEES

A En la parrilla, haz clic en la posicion que
corresponde a la nota que guieres y donde guieres
fue aparezca.

AfEste es el editor Riff. Es otra parrilla pero, en este
caso, trae consigo un teclado. Qué extrafio.

iy inztriments 13 riff nearsme ters

- loaded
instrument

1 hottle

12349567873 WETRAMAEE

L

A Utiliza las opciones de la ventana de la parte inferior izquierda para cambiar de pe a pa el sonido de un
instrumento. También puedes cambiar aqui la posicién del sonido en el sistema estéreo y ajustar |a entrada,
caida y otras caracteristicas de la nota.

return to main menu

nAate

delate

ez full arreen

A NEWSOUND1

-‘I\Sti__j % NEWSOUND1
| T,
| | | ——

A Ahora ya puedes afiadir tu rompedar riff al
increible y original tema dance de tu cosecha.

loaded
instrument &

S,

A Asigna al riff uno de los muchos iconos predefini-
dos de forma que puedas identificarlo en la parrilla.
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4° paso: iPeligro de epilepsia!

@ La seccion de edicién de video es tan facii de utilizar como la seccion
musical e impresiona bastante. Te presentamos nuestro primer intento de
realizar un video. No vale nada, pero nos llevé s6lo unos pocos minutos
realizarlo. Dedicale tiempo al asunto y podréas crear un video digno de
premio que acompafie a tu tema candidato a los premios Ondas.

ez full screen p-ste delete

i cloudy
-

' cloudy

12395k 10 BREOFNRTS

v1 edit globals ez name chase
A A user0008
§ Ya L

P2EAEE TN Y AN EEAES

A Pongamos algunas palabras sobre la pantalla.
;Qué tal increible? No, mejor escribamos D] Beast.

LT
W

select  wvndo mi cancel

%

FANNEE AN W LT

<Empieza por seleccionar la parrilla roja. Es igual
que la azul, sélo que en este caso es para crear
imagenes.

A Abre los meniis para escoger los fondos, formas,
texto y demds, y pasalos a la parrilla.

A Esta saliendo muy bien, pero no hemos acabado.

Hay mas espacio para desarrollar nuestra creatividad.

A Cuanda hayas acabado, pulsa Start para iniciar el video y la miisica al mismo tiempo.
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AVuelve a la seccién musical y visiona el video en la ventana de la parte inferior

izquierda.

»ci()n de nota para rebajarla a
un compas 64 veces menor.

También resulta asombrosa la fun-
cion ADSR, que te permite cam-
biar la entrada, caida, sostenimien-
to y emision de la nota. Al realizar
estos cambios, lograras alterar ra-
dicalmente el sonido de un instru-
mento, distancidndote asi de los
familiares sonidos de archivo de
los que dispones. Y, finalmente,
dispones del mend Efecto de nota.
Con €l podras afiadir efectos de
cuerda a tu musica para darle un
toque melancélico, o efectos de
€CO para gue suene como si se es-
tuviera tocando en una sala pe-
quefia o en un auditorio. Seleccio-
na todas estas opciones a lavez y
tendrés en tus manos un editor de
musica muy completo.

Directo al video

Un altimo punto de interés. Music
tiene su propia seccién de edicion
de video, muy atractiva, gracias a
la cual puedes crear imagenes que
siguen al pie de la letra tus instruc-
ciones. El resultado final es una
pieza musical y un video hechos el
uno para el ofro.

Pero hay un par de fallos en
todo esto. Algunas de las mezclas
son un poco chapuceras. Hay al-
gunas en la seccién de drum n’
bass, por ejemplo, que no tienen
nada que ver con el drum 'n’ bass,

sino que son mas bien lo contrario,
aunque el hecho de que puedas
modificar los sonidos en el editor
Riff compensa tal resbaldn. Tam-
bién hubiera estado muy bien un
archivo de sonidos mds surtido.
Pero nos estamos pasando de exi-
gentes porgue la verdad es que
Music es un producto excelente.
Es super facil de utilizar y atraera
sin duda a la ingente cantidad de
fans de la musica dance que hay
hoy en dia. Y ;quién sabe? Quiza
en el futuro salgan discos extra
que satisfagan todos los gustos
musicales.

PlayStat:2

Olvidate de todas las tonterias que
hayamos dicho. Es una pieza de software
impresionante y muy facil de utilizar sobre
Ia que puedes plasmar tu propio genio
50M0ro.

AFAVOR | ENCONTRA |

© Muy facil de usar @ Muy pocas mezclas
© Sonidos excelentes @ Algunas mezclas
© Edicitn devideo  CHapuceras

fantéstica © Los ritmos House
© Manipulacién del  €stan tefiidos de un

sonido muy completa  t0gue mésica disco
europea

Puntuacion 2%
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A Si afiades camaras a la parrilla de video lograras efectos muy deslumbrantes.
Seguro gue te lloveran propuestas de todo el mundo cuando vean de lo que eres capaz.




NdiSIS

j«Ho-ckey» chulo es!

NHL '9¢

Disponible: Si
Preci0a7.990 pesetas

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

Compatible con:
Tarjeta de memoria

iDispara y anota! Vuelve NHL. Patinar es una
pasada. Lo malo es cuando caes sobre tu
trasero y te destrozas la rabadilla...

<«E] objetivo del juego
no es otro que el de
marcar mas goles que
el contrario. Sencillo
ino?

ED BY MACCUN. SHAKAKAN

Patina en pos de la victoria

@ Al contrario de lo que sucede en muchos
simuladores deportivos, en NHL ‘99 el regate es una
buena arma. Olvidate de pasar a tus compafieros,
aunque te atrapen por los pies, te volteen y te
hagan escupir el disco.
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A Este disparo va a ir a plena potencia. Portero,
como pretendas pararlo ve despidiéndote de tus
deditos.

A lLa defensa ha dejado un hueco por el que podria
colarse un trolebils. jAhora o nuncal

(= AL
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A A muchos este deporte los dejard helados. Pero si
quieres que tu corazén se agite hasta quedar a punto
de nieve, échale el guante.

A ;Ves esto? Desasistido. Sin apoyos. 0jala el hielo
os congelara hasta las orejas.

A ;Que pasa si necesitas ir al
servicio con urgencia? ;Como te
deshaces rapidamente de tanta
ropa? Mas vale que te entrenes,
No te lo tomes a hroma.

ara romper el hielo, dire-
mos que la serie de de-
portes de EA vuelve a
atacar con una de sus
inevitables sagas anua-
les. Ahora le toca el tur-
no a su titulo de hockey sobre
hielo, que este afo recibe el
nuevo y super original nombre
de... NHL ’99. Al igual
que su antecesor, es tan
completo y jugable como
cabria esperar
de los chicos
de EA. La
cuestion es:
irepresenta al-
guna mejora
respecto a todo lo anterior?

Tanto los graficos como el soni-
do son muy correctos, aungue la
accion no se sucede con tanta
fluidez coma supones por el hielo
sobre el que se deslizan los pati-
nadores. Puede que sea muy ra-
pido, pero en algunos pasajes re-
sulta un tanto nervioso. Como
suele ser habitual en EA, no falta
ni un solo equipo, y todos los ju-
gadores y sus estadisticas estan
actualizados. Del mismo modo, se
han incorporado modos de entre-
namiento, comentarios, recreacio-
nes fieles de los estadios...

Adomos suculentos

Lo que nos preocupa de NHL '99
es que, aungue sin duda es un
buen titulo que merece la pena
afadir a cualquier coleccion, no
ofrece nada realmente nuevo.
Hace ya mucho tiempo, los ador-
nos de un titulo bastaban para
que destacase sobre sus rivales,
pero hoy dia casi todos los jueges

cuentan con toneladas de «chu-
cherias» graficas que les propor-
cionan profundidad y durabilidad.
Ya de por si, el hockey sobre hielo
no es un deporte de masas, por lo
menos en nuestro pais. Tan sélo
tienes que intentar no perder de
vista el minudsculo disco en un
partido en directo o por televisién,
algo que es practicamente impo-
sible. NHL '99también se ve
afectado por este contratiempo. Si
quieres un juego de hockey sobre
hielo, comprate éste.

Si ya tienes uno, piénsatelo dos
veces antes de invertir tus ahorros
en algo que, al igual que los dis-
cos de Mecano, es una pasada si
te gusta muchao, aungue en reali-
dad no se diferencian mucho
unos de otros. [{j

No es un tocho intragable, pero tampoco la
joya del género deportivo. Es un buen
juego, rapido y entretenido, pero sin
novedades. Divertido para los
incondicionales de la NHL.

A FRYOR EN CONTRA

© Lostitulosde EA € No siempre se ve el
siempre son brillantes  disco

© Répido y divertido si €@ Un pelin nervioso
desactivas las reglas @ Pocos cambios

Q Estadisticas y desde la entrega
jugadores de la anterior

temporada pasada © Hockey sobre hielo.
© El mejor simulador  No es igual que el

de hackey del mercado  fiitbol jno?

Puntuaeion 74%
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El espectaculo americano

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Menudas carreras

@® Marcarte ese pase estd muy bien, pero de alguna manera es mucho
mas gratificante correr con el balén hasta la linea de porteria. Escoger el
rushing adecuado (llevar la pelota corriendo en lugar de pasarla) y
ejecutarlo a la perfeccion requiere cierta destreza, sobre todo cuando sélo
te faltan unas cuantas yardas para que llegue otra vez el primer down.
Bueno... jPues aqui te explicamos cémo hacerlo!

Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

A El lanzamiento medio, o half back, es
una buena jugada si necesitas avanzar el
hkaldn unas cuantas yardas.

< Pero te pondras de los nervios
intentando calcular si has conseguido
cubrir las 10 yardas.

A La clave del éxito de la carrera, en
vez de en el lanzamiento, estd en
aprovechar |a destreza de tu hombre
para la carga, el giro y la transferencia
de baldn.

A Tu linea ofensiva bloquea a los
oponentes para que t{ corras a través del
campo. Qué majos... ;verdad? ’

A Después de tanto correr, unos cuantos pases mal pasatos
significan que es hora de hacer cambios. ;Y marcamos, sefiores!

68 PlayStation Power

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

iEh! No te hagas el loco. Si, es otro

MaddenNFL99

Compatible con:Dual Shock/
Tarjeta de memoria

simulador de fatbol americano, pero

e vas a llevar una sorpre-
sa. Una gran decepcion.
Ahi estabas tii, sentado,
esperando otra critica
corrosiva acerca de un
simulador de fitbol ame-
ricano, convencido de que nues-
tra version del «fatbol» es mu-
cho mejor que la que tienen los
yanquis.

Pues, es nuestro deber comu-
nicarte —esperemos que en es-
tos momentos no estés manipu-
lando maquinaria pesada peli-
grosa— que Madden 99 es ver-
daderamente bueno. ;Ya te has
recuperado del shock? Pues deja
que seamos mas radicales. En
realidad, es fantastico.

Retroactivo

Si rebuscas un peco en el fondo
de tu corazoncito, tendras que re-
conocer que todavia guardas un
lugar para los Madden para la
Megadrive. Aunque ni ta, ni tus
amigos tuviérais la mas minima
idea sobre cdmo jugar, resultaba
francamente divertido. Pero, para
ser honestos, desde entonces
siempre han sido exactamente
iguales.

Si esperabas que dijéramos
algo parecido de Madden NFL 99,
te equivocas. Parece muy, muy
superior a los anteriores. Madden
se viste de poligonos por primera
vez, pero su belleza va mucho
mas alla del aspecto superficial.
Los nombres en la espalda de los
jugadores son perfectamente legi-
bles, los uniformes tienen buen
aspecto y los personajes corren
mas fluidamente que nunca. Y
ademds, mas 0 menas como en
Copa del Mundo Francia '98,
cada.estadio es una fiel reproduc-
cién del original.

Ese famoso «toque» de EA es
evidente en Madden 99. Aparte

esta vez, por fin, vale la pena

de que tarda mucho en cargar
(las cosas no han cambiado tan-
to), los comentarios han mejorado
muchisimo desde Madden 98.
Por supuesto, viniendo de EA, en
Madden 99 cuentas con estadisti-
cas y licencias. En pocas pala-
bras: estd todo muy logrado.

Quiza se debe a que su aspecto
es mucho mejor, pero de repente
Madden resulta més apasionante.
Conseguir ese primer down se
convierte en una cuestién de vida
o muerte, y los equipos CPU son
tan competentes —incluso en el
nivel por defecto— que, en el
cuarto down realmente optaras
por realizar una patada de despe-
je antes que exponerte a una si-
tuacion dificil.

Anotarte el touchdown en el
modo dos jugadores no es preci-
samente pan comido que diga-
mos. Pero, desde luego, la sensa-
cion de éxito compensa el esfuer-
Z0, sobre todo si has adelantado
el balén 50 o 60 yardas combi-
nando running (carreras) y pas-
sing (pases). Y menos mal, la ver-
dad, porque las celebraciones son
de lo mas pobre. Las exclamacic-
nes de los espectadores son igua-
les en todo momento, y poco hay
de las exageradas celebraciones
que cabria esperar. (En el modo
un jugador, los efectos de sonido
le infieren al conjunto una extrana
sensacion de aburrimiento y des-
gana.)

A pesar de ello, lo que hace
que Madden 99 esté muy por en-
cima de sus predecesores es [a
nueva opcion «un boténs, En vez
de tratar de encontrar desespera-
damente a un jugador solo, o ir de
un sitio a otro intentando recordar
qué tipo de placaje te convendria
utilizar, ahora solo tienes que pul-
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Notas sohre pases

® Aparte del modo que te ofrece un
sistema de pases mucho mas simple,
todo sigue igual. jPasa... y muévete!

A La norma consiste en escoger el
receptor mas abierto y pasarle la patata
caliente.

sar la X en el momento justoy la
eleccion es automéatica. Parece
un poco infantil, pero lo agradece-
ras al principio.

Pelar Ia naranja

Y ésa es la clave del éxito de Mad-
den 99. Le guitas esas complica-
das opciones que no hacen mas
que confundirte, y descubres que
siempre ha habido un buen simu-
lador de futbol americano ahf de-
bajo esperéndote. No importa en
que afo estabas jugando.

Pero, en cuanto a darle un
99% a un Madden.... A lo mejor
al afo que viene. De momento,
disfruta de éste. [}

Aunque le falta un poco de ambientacicn,
es muchisimo mejor que las anteriores
versiones y, por lo tanto, se trata del mejor
simulador de fiithol americano que se
puede conseguir. Es genial.

AFAUOR | ENCONTRA |

@ Increible cantidad @ Las jugadas pueden

de jugadas y montones  resultar un tanto

de estadisticas confusas

© Una curva de © El sonido de una

aprendizaje mucho més concha de mar seria

sencilla que nunca cien veces mas

© OGrificos mil veces  emocionante

mejores © Es genial...
iDisfritala! {;Qué hace
un punta a favor en
este apartado?)

Puntuiacion 88%
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AEl nuevo sistema implica que puedes
pulsar X dos veces y &l lo hace todo
por ti.

Garga defensiva

Admitelo, nosotros, pobres
mortales, no hacemaos mas que
echar un vistazo a las jugadas
disponibles y escogemos la que
nos parece mas dura. Pero
practica un poco de prudencia
y veras como te pones a saltar
de alegria hasta que llegue
Madden 2000.

¥V Echarse encima del quarterback

conduce a menudo a pases precipitados
¥ pOCO precisos.

A La primera jugada del partido. Come no tienes
nada gue perder, una carga defensiva parece lo
mas indicade,

A Sin receivers (receptores) abiertos, y un
Green Bay Packer que se likera del placaje. Lo
tienes negro.

s
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A Puede correr tanto como quiera Mr. Elway,
pera no puede esconderse. Ese tipo gordo va a
ahalanzarse contra nuestro jugador.

A Aqui deberian estar todas celebrandolo por
todo lo alto, pero en Maddea 99, nunca pasa
nada. Que fastima.

Flaystation 69
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Sargento de hierro

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

Compatible con:Dual Shock/
Tarjeta de memoria

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Deshazte del Cédigo Penal, transférmate en
un enorme y salvaje ingenio mecanicoy
dedicate a acabar con los criminales de la
forma mas brutal que se te ocurra

® Ademas de luchar por tu cuenta, puedes
unir tus fuerzas con las de un colega en el
modo Cooperativo. Lo malo es que si hieren a

uno, el otro también se ve afectado. También
podéis decidiros por el modo Deathmatch, pero
en lugar de enfrentaros el uno contra el otro,
tendréis que fabricar tanques flotantes y
helicopteros para atacar a |la base enemiga.

7151 . b 1 1 7100 411

A El modo Cooperativo para dos jugadores es
hastante rapido, excepto cuando suceden
demasiadas cosas a la vez.

A El modo Deathmatch prescin-
de del tipico sistema de lucha...

10 PlayStation Power

A ... de uno contra uno. En su
lugar creas otras maguinas para...

A Las misiones son mucho mas sencillas cuando
cuentas con un amigo gue te ayuda a acabar con
los malos.

A .... que luchen por ti. Puedes

incluso raptar torretas enemigas.

n el futuro, la policia se ve
desbordada por los crimina-
les. Desde el mas peligroso
terrorista hasta la sefiora
gue aparca en zona prohibi-
da se atreven a iniciar un ti-
roteo con los defensores de la ley
y el orden. No es de extraiiar que
los polis tomen medidas drasticas
y se dispongan a dar guerra.

En Future Cop: LAPD deberas
introducirte en una maquina arma-
da hasta los dientes que pretende
acabar con toda la purria que
campa a sus anchas por unos Es-
tados Unidos futuristas (aunque,
para gué engafarnos, la mar de
plausibles y quiza poco ficticios).

El artilugio que pilotas es una es-
pecie de cruce transgénico entre el
ED209 de Robocopy un transfor-
mer. Para patrullar de forma nor-
mal utilizas tu forma bipeda pero,
en caso de que debas atravesar
una superficie de agua o necesites
velocidad, puedes transformarte
en un coche blindado flotante.

Poli metalico

Como puedes ver en las imagenes,
la accién se desarrolla en unos ni-

veles de atractivo disefio mediante
una perspectiva en tercera perso-

na. Los niveles son grandes y nun-
ca transcurren en linea recta. Para
alcanzar tu objetivo deberas explo-
rar a conciencia el terreno en més
de una ocasion.

Hay enemigos de todo tipo, des-
de soldados de a pie armados con
cafnones hasta tipejos corpulentos
con forma de arafa gigante, pa-
sando por sumergibles, torretas ar-
madas e incluso mutantes desco-
munales. Puedes acabar con ellos
de varias maneras. A tu disposi-
cion tienes una seleccién de armas
con las que equipar a tu maguina
antes de cada misién. No podras
acceder a algunas de las més po-
derosas hasta que no avances en
la partida, justc en los momentos
que mas las necesitaras.

La primera misién es un buen
escaparate de lo que te espera en
los doce niveles restantes. Debes
encontrar y exterminar sin reparos
a un convicto chiflado. Primero de-
beréas abrirte camino entre sus se-
cuaces en un nivel muy extenso.
Conseguiras salir airoso cuando
des con los interruptores que de-



TRUGOS!

® Eil mortero

| |
mas de ser las mas potentes,

El morteroy la versién mas
grande de plasma son las ar-
mas mas potentes que en-
contraras. Pero es que ade-

Chulo de playa

g A
0 Drog i (o
D nda ne
a a das pueria errada
e erias pasareias d e
de e 0 d
2 19
o Cone . —
e 0, d aque aspeclio 5ed

anto enganoso. Los grafico e
0s aungue de e a corre
a, adornan a ego ad 0
que te retendra pegado a la panta
a durante unas hora aa
dad que, en parte, e erito de
entido de or que se despre
de a lo largo de toda la partida
ompanera co e e
pervisa toda la on, es lavo
de una er que p a apoyo
desde e artel genera 0

etodotuavanceye as de una
ocasion dejara ir algunas frase

en la linea de las pelis de Ja
es Bond. Semejante linea sigue
0s jefes, que son exagerado e
atrales e anera guiendo
a tradicion de lo elodra
atico

Un shoot ‘em upde gran calidad con un
nivel de dificultad excelente que mejora al
jugar en compaiiia. Hay shoot ‘em up

mejores, pero no muchos.

A FAVOR EN CONTRA

© Gréficos estupendos € Se ralentiza un poca

© Accifn a raudales
© Enemigos variados

© Desafiante pero no
imposible

en el modo Cooperativo
© Los gréficos tan
diminutas hacen que a
veces sea dificil saber
lo que pasa

Puntuacion 82%
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cuando puisas el botén

® Los niveles son variados y tematicos. Una cosa es segura, nunca

te aburriras de los entornos.

A Antes de cada mision te ofrecen un
panorama general de la tarea y los posibles
ohstaculos.

10-97
ar [ '1

A Cuando tengas el control de los recursos de
la carcel, los carros blindados se volveran en tu
contra.

A El nivel bajo tierra se ambienta en una
estacion de metro en desuso. Pero los railes
siguen electrificados.

AEn el nivel de las cloacas cambias de forma
automatica al modo de coche flotante para no
hundirte.
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AEl nivel de la prision en todo su esplendor. Lo
primero que debes hacer es detener a los
prisioneros.

A Otra vez el nivel de las cloacas. Los efectos
de luz y niebla estan bastante conseguidos.




N3alISIS

Puiietazos tle guante hianco

victory
BoXIng

Disponible: Si Jugadores: 1-2 Fabricante: JVC
Precio: 8.990 pesetas Editor: JVC Distribuidor: Virgin

Compatible con: Dual Shock/
Tarjeta de memoria

Esciirrete como una anguila

@ Para sacar algo en claro de Victory Boxing 2, ademas de pegar
debes utilizar una combinacién de técnicas de esquivo, pasos a un
lado y bloqueos. Cuando un rival lanza un golpe, apartate a un lado
y pulsa con rapidez el boton de pufietazo para golpearle. Cuando
bloquee, atacale en el estémago para que baje la guardia y luego
dale en la cara. Parece més facil de fo que es en realidad, pero si
consigues un buen repertoric de movimientos llegaras mas lejos.

A Pufietazo a Ia cabeza (circulo)
Este pufietazo es mucho mas efectivo
que el puiietazo al cuerpo.

o ol %
A Puiietazo fantastico (R1/R2)
Aporrea los botones R para conseguir un
golpe en el que tu brazo se eleva y luego
desciende en linea recta para machacar
el craneo de tu rival. Es violento, pero
funciona de maravilla.

< Esquivar (L1/12)
Mantén pulsada L1 y chserva como tu

A Defensa corporal (cuadrado) A Defensa de caheza (tridngulo) luchador/a se escurre como un flan,
Cuando el rival no para de atacarte la Este es el movimiento de blogueo mas rotando sobre su cuerpo, para esquivar
zona abdominal, defiéndete asi. importante de los dos existentes. los golpes del contrario.

12 PlayStation Power



®L3 era de la informacion

TRUCOS

| primer juego de Victory
Boxing estaba bien, pero
no era una maravilla. A

primera vista parecia de-

E masiado sencillo. Dos bo-
tones de punetazo que ac-

tivaban dos tipos de pufietazo que
a su vez redundaban en una pelea
a puiietazos. No parecia aportar
ninguna de las «tacticas» que ha-
cen de este deporte todo un arte.

Pero al imbuirte en una partida,
ante ti aparecia un juego gue, aun-
que no llegaba a cruzar la frontera
del beat ‘em up, al menes ofrecia
una experiencia mas amena de lo
que esperabas en un principio. Sin
embargo, continuaba siendo bo-
xeo y poco més. Nada de especta-
culares combos como en Tekken.
Solo boxeo. Dos tipos fornidos y
pufietazos a diestro y siniestro.

Ahora, Victory Boxing 2 hace
todo lo posible por mejorar el origi-
nal con mas movimientos, mas bo-
xeadores y mayor instinto. En total
hay 30 pugiles, aunque a algunos
tan solo puedes acceder cuando
ya has conseguido superar unos
cuantos niveles, v cada uno cuenta
con la inevitable combinacion de
puntos fuertes y flacos y, por su-
puesto, con un nombre de lo mas
rimbombante.

Una vez superado el proceso
inicial de deduccién, llega la hora
de saltar al ring. O, si prefieres, de
acudir al gimnasio para practicar
algunos movimientos defensivos y
ofensivos. Sin embargo, no te du-
rard mucho la venada preparato-
ria, ya que, para ser sinceros, la
mejor forma de aprender todos los
entresijos del juego no es ofra que
la de arriesgarte en la competicion.

La clave esta en la
paciencia

Las peleas son de por si bastante
pedestres, y puedes elegir entre

ocho enfoques de camara distintos
para tu comodidad. Al principio te

I W}
1 8

A La verdad es que ese tipo, mds que un
animal, parece un modelo de anuncios
de yogures desnatados.

pantallas de

. Te va el boxeo? Pues alegra esa cara, ya
que Victory Boxing 2 salta al cuadrilatero.
Pero no le muerdas la oreja al contrario...

=

Togere Peree or (1 Mareh 7907 Pl

las apafiaras con un par de movi-
mientos (el gancho bajo al estéma-
goy el directo a la cara) para no-
quear a los rivales. De este modo,
podras deshacerte de los primeros
plgiles con extrema facilidad pero,
justo cuando empiezas a pensar
que es el tipico y desastrosc juego
que puedes completar con un solo
movimiento, llegan los boxeadores
de nivel medio para poner las co-
sas en su sitio. A partir de aqui,
para seguir adelante en VB2 debe-
rés aprender a utilizar combinacio-
nes de movimientos (ver apartado
Escurrete como una anguila).
Cuanto mas juegues, mejor apre-
ciaras la forma en que este titulo
consigue plasmar la dura violencia
de este polémico deporte.

No obstante, jes preferible a
una buena partida con Tekken 3?7
Queda claro que no. VB2 no apor-
ta la profundidad y velocidad del
clasico de Namco, ni de cualquier
otro beat ‘em up de calidad. Para
ser sinceros, si quieres sacar el
maximo provecho de VBZ debes
ser un auténtico aficionado a este
deporte. No es como el fatbol.
Cualquiera puede echar una parti-
dita a /S5 Pro '98y pasarselo en
grande.

En VBZ la paciencia es la clave
en la mayoria de los casos y, por lo
tanto, no creemos gque resulte
atractivo para todos aquéllos que
estan acostumbrados a la brillan-
tez, el estilo y el impacto inmediato
de los auténticos juegos de lucha
de PlayStation. Sin embargo, para
los aficionados al boxeo, éste pue-
de ser el titulo que durante tanto
tiempo han esperado. [H

Un simulador de boxeo de primera fila que,
de todos modos, no es mas que eso: boxeo.
Resulta impositle no admirarlo pero
también es muy dificil conseguir que
encandile. Un caso atipico.

A FAYOR EN CONTRA

© Mayor jugabilidad €@ Lento y aburrido en
de la que aparenta ocasiones

© Montones de © Hay que armarse de
v s

bexeadores

€ Lo mas parecido al
baxeo que encontrards
por ahara

Puntiiacion 6%

© Noes tan
impactante como un
beat ‘em up tradicional
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Espia al rival b

@ En el boxeo real hace falta |
una buena preparacién por
lo que, antes de un
combate importanie,
conviene espiar a tu
futuro rival en
accién. Como no
participas de la
pelea, puedes
descubrir sus
cualidades y sus
puntos débiles para
aprovecharte después
en el enfrentamiento
final. jBestial!

A Dos hombres luchando cuerpo a cuerpo. ‘
Cerebros de mosquito pero craneos duros coma |
piedras.

Revive el evento

@® Cuando hayas tumbado al rival, activa
la opcion de video y vuelve a contemplar
tu hazanha. Puedes ver la pelea desde
cualquier angulo si utilizas el Pad para
hacer rotar la camaray los botanes
laterales para acercar o alejar el
enfoque.

{£:53]

|
Hoy dia,
muchos son
los que
piensan que
Ias repeticiones
s0n una parte

esencial del juego.
Muchos, pero no
todos, clara esta.



Reinicia tu 486

Uirus 2

Jugador: 1 Fabricante: F

Editor: Grolier Interactive

Disponible: Si
Precio: 8.995 pesetas

@® E| primer nivel de Virus 2000 es poco mas que un nivel de practica.
Aqui tienes una guia basica de los principales elementos que te
mostramos usandolo de ejemplo.

!
e e ratims howr bern
Varedd My will mman mae
e lam s

AVale, ya tienes al primero y aqui estd con su
nuevo traje de faena (con su elegante casco y todo),
listo para trabajar de lo lindo... haciendo armas de
gran calidad para la nueva nave.

A Justo al principio, y si asi lo deseas, puedes ir a
por ese peso de delante (para ir bajo el agua y a los
niveles secretos gue hay alli) o, si vas a la derecha,
puedes recoger al primero de los dos campesinos
que te hacen falta en la fabrica.

ntier Developments
Distribuidor: Ubi Soft

Compatible con:
Dual Shock

A Algunos de los tiltimos niveles incluyen mundos alienigenas, con sus obligados

paisajes aridos y deslustrados, como éste.

La oportunidad de analizar la actualiza-
cion de la secuela del juego mas famoso
de la historia. ;Por fin? jQuieto, corazén!

Poswes up 1eay sl tartorg

A Mirando el mapa puedes planear la mejor ruta
hasta esa cosa roja y borrosa de la derecha.
Cualquier tiempo pasado fue peor ;eh?

A Ambos obreros han «trabajado» y ahora,
agradecidos, han producido un cafién de fuego
rapido. Un arma de gran potencia perfecta para
cargarse a los variados granujas del otro lado de
este mundo.

Viour rescund S natives

1 ralums were Kilnd

Vo Rlled § alien cresbams
The bndscape was 23 wwused
Vour rank s Mhcohits Begianes

P A Ahora destfuyg la colmena principal para permitir
el acceso al siguiente mundo. Y el terror continiia.

Deowrwd shaoodnng! Newe Kl &l the

oitwr creahees o saoe the

o

< Hay una araiia que matar (dos en total). Y un par
de hormigas. Qué mania tienen estos
programadores a los bichos.

14 PlayStation Power

omo diria algin carca,

este viejo mundo es de

lo mas extraiio. ;Extra-

fio? Pese al mogolién de

juegos basados en misio-

nes que han aparecido
para PlayStation en los dltimos
tiempos, éste es sin duda uno de
los mas raritos.

;Viejo? Y tanto. Este juego,
como Sentinel Returns, es otra
actualizacién de un titulo viejisi-
mo que, a veces, hace que te
preguntes por qué debes com-
prarlo. Virus fue uno de los pri-
meros titulos aparecidos para el
Commodore Amiga a mediados
de los 80 y demostro (aunque lo
suyo les costd) que la maquina
de 16 bits era capaz de mostrar
{y mover) un namero limitado de
poligonos.

Desinfectante

Virus 2000 es ingenioso, Contro-
las una practica nave capaz de
permanecer suspendida y volar, y

te mueves por varias combinacio-
nes de niveles por tierra y agua,
con el tnico fin de rescatar a una

cantidad determinada de campe-

sinos (sélo para hacerlos trabajar
después para ti en tus fabricas,
creando armas mayores para tu
nave) y despejar ese mundo de
un segmento del virus que da titu-
lo al juego. Esto significa poten-
ciar tu nave con el arma mas re-
ciente, matar unas cuantas hor-
migas, arafias y dragones y
destruir después la colmena
principal.

Seguro gue no hace falta que
te expliquemos lo que se deduce
de todo esto: rescatas algunos
campesinos, matas algunas cria-
turas, vuelas una colmena y luego
te toca ir a hacerlo todo de nuevo
en otro mundo.

Esto estaria muy bien si la juga-
bilidad fuera tan alucinante que te
vieras obligado a jugar a V2000
hasta el final, pero, por desgracia,
no es as.
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1po perdido
seles forman un b

i
lado contrario.

@ A pesar de sus grandes y
obvios fallos, Virus no esta
exento de encanto. Estos
son algunos de los detalles
que nos han gustado.

Sobrecarga
de los sentidos

Comao su predece-
sor, V2000 confia
en gue durante
todo el tiempo pa-
sen demasiadas
cosas a la vez en
pantalla, y la
maquina, o los pro-
gramadores, No es-
tan a la altura del
trabajo. Méas que ser
una experiencia de vuelo facil

¥ Quiza sea solo cosa nuestra y que
anhelamos la lucha del proletariado
manchado de petraleo, pero nos gusto
transportar los campesinos a nuestra
hase para ver camo se transformaban
en equipos de trabajadores y.
empezaban sus tareas. jAdelante!
iContra el poder!

A De vez en cuando te taparas con uno de éstos, un peso
grande. Tomalo: pesaras bastante mas y podras asi hundirte
bajo la superficie del agua y acceder a mundes submarinos

dan como resultado algo que, )
804 completos, y a alguna que otra entrada a un nivel secreto. De

mientras te deslizas por uno de si bien es bastante inofensivo, no ti depende
los mundos, te mueves a sacudi- es lo que todos estabamos espe-
das con un estilo de lo mds torpén  rando de esta secuela. [ i’

y te pierdes la mitad del tiempo
deshaciendo tus pasos porque sin
querer te pasas del todo de largo;
unay otra vez. m
Al contrario que la reciente ac- NS4
tualizacién de Sentinel Returns, hoa

Virus 2000 es muy distinto. Sf, tie-

ne el mismo estilo de vuelo y la Dtra actualizacidn de los ochenta que, al s gucultnioiloimas im0y

nave sigue tan horriblemente in- igual que atros personajes famosos del recondito, en_el escondrijo mas oscuro,

controlable como antes, pera los momento, &s mejor defar en su época ';f!y toda un nivel secreta hasato en el
i 3 correspondiente. irus original para Amiga. Pero, por

terrenos tridimensionales ya son - desgracia, tu nave no adopta la

agua pasada. Ya se ha realizado i HWI]R apariencia del original y, a falta de
infinidad de veces antes. m mejores detalles, no es tan penoso.
© Algunos detalles @ Es un fastidio comao
graficos muy buenos  vuelve a dibujar, y la

s I l ©Porlomenosha  actualizacion es

a \lﬂ n"es‘ras a mas hecho que David Braben espasmodica. Y eso

Aunque Virus 2000 no tiene nada || ™ produjera OTRO juego Sdlo para empezar.
; : : de Elite © Elcontrol de la

de horrible, al mismo tiempo tam- © Los objetivos san ~ nave, comoen el

poco muestra nada especial que bastante variadas original, es

le permita sobresalir de entre el © Las misiones estén  teiblemente malo

i i P en castellana
vulgo. La actualizacion espasmo-

ar
dica, lo confuso del control de la Pl“““acm“ ﬁ‘ﬂ/
nave v el sistema para apuntar, n

junto a su repetitiva jugabilidad,

:FIJATE BIEN!

En
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ANAIISIS

Venganza interestelar

polony Wats

Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony

Compatible con: Dual Shock/
Tarjeta de memoria

Jugador: 1
Editor: Psygnosis

Disponible: Si
Precio: 7.900 pesetas

Tres puntos, un objetivo

® La maniobrabilidad de la nave es perfecta en CWV. Pero si ademas le
sumas tres puntos de vista diferentes podras correr por el espacio con
toda facilidad y sin brusquedades. Ademas, cada una de ellas consigue
que estés metido en un concepto diferente: shoot 'em up o simulador.

e
2 -a‘j”“, o

-

A Vista desde el interior de la nave. Protegiditos A jUn Doomen el espacio! La perspectiva

y bien resguardados del agujero en la capa de subjetiva triunfa alli por donde va.

0Z0no.

<2

A Eltercer punto de vista te ensefia tu poderosa nave.

<4 Nada mejor que una
buena presentacidn
para introducirte en la
accidn del juego. El
muchacho de |a cara
pintada es el
protagonista de la
aventura.

\ A
16 Plausmiiun o

A Te estds acercando demasiado a la lanzadera.

La venganza, si se sirve fria, es
infinitamente mas satisfactoria para el
qgue la imparte. Y ;donde hace mas
frio que en la inmensidad del espacio?

as guerras coloniales vuel-

ven a invadir nuestros ho-

gares. Pero olvidate de la

India, Cuba o la guerra de

los Boers. Lo que se cuece

dentro de este CD, creado
por Psygnosis, te llevara a partici-
par en una batalla allende las es-
trellas.

La humanidad se ha extendido
més alla de sus simples fronteras
terraqueas. La colonizacion de
nuevos mundos y de nuevas gala-
xias ha traido consigo una mayor
cantidad de recursos y, por tanto,
una época de mayor prosperidad
para nuestra raza. Pero la paz no
ha durado demasiado y, un grupo
guerrillero llamado La liga de los
mundos libres ha enviado escua-
drones de la muerte con el objeti-
vo de sembrar cizafia entre los
nueve mundos que forman nues-
tra querida galaxia. Una vez con-
seguido su objetivo, La Liga ha de-
mostrado su cobardia huyendo y
sellando tras de sf el corredor es-
pacio-tiempo. En este punto, es

donde apareces tU, que al mando
de una poderosa nave deberas
abrir el dichoso corredor y de esta
manera, restablecer la paz en la
galaxia.

Este es el argumento (a nuestro
humilde entender, con ciertos tin-
tes fascistoides) de la continua-
cién de Colony Wars.

Seguro que todos habéis oido
hablar de Colony Wars, de sus ex-
celentes gréficos, de su impresio-
nante definicién, de su increlble
ambientacién y, por desgracia, de
su repetitivo y, por momentos,
exasperante desarrollo. De ahi que
el nombre dado a esta segunda
entrega (Colony Wars Vengeance)
sea toda una declaracion de prin-
cipios por parte de sus creadores
que, merced a la utilizacion de
esta coletilla (venganza) y sobre
tedo gracias a un cambio en cuan-
to ha desarrollo se refiere, han in-
tentado crear un producto més
cercano y sobre todo més adictivo
y variado. Psygnosis lo ha conse-
guido, y de qué manera.




$aco bien cerrado

La primera parte tenia una pega
gravisima. Su estructura, a base de
misiones, creaba cierta confusion
entre los usuarios de PlayStation,
mds acostumbrados a una accion
directa tipo arcade. Ademés, los
jugadores no recibian demasiada
informacién de lo que estaba suce-
diendo ante sus ojos y, a no ser
que fueras un experto en juegos
del mismo estilo creados para PC
(Wing Commader), cada misién
conseguia crisparte los nervios,
obligdndote a apretar el botén
ON/OFF. Si a esto le sumas que es-
tabas obligado a terminar una mi-
sion para acceder a la siguiente, la
cosa ya estaba liada.

Todas estas quejas no han ido a
parar a saco roto. Parece que el
saco de Psygnosis estd muy bien
cerrado y que sus creadores se de-
tienen a contemplar su contenido.
En Colony Wars Vengeance se han
superado todos los problemas de
desarrollo que sufria su antecesor.
La accién es mucho més arcade y
por tanto més directa y més acor-
de con la filosofia de una consola
casera (de todas formas no se trata
de un shoot 'em up puro y duro).
La informacion que recibes sobre
las misiones es extensfsima. Ade-
mas ha sido completamente tradu-
cida y doblada al castellano. Y por
(ltimo, en esta segunda parte, po-
drés saltarte algunas misiones que
tengas atravesadas y de esta ma-
nera no te quedaras frenado en un
punto muerto. Esta dltima posibili-
dad es una auténtica gozada, aun-
que no te permitira visualizar todas
las fases ya que la acumulacién de
fracasos te remitiré a la primera
pantalla, como minimo podras dis-
frutar de otras misiones y por tanto
de otros excelentes parajes estela-
res o terraqueos.

CWV'te permitira atravesar mu-
chos lugares: el espacio, la capa
terrestre, los planetas mas recondi-
{os, las bases espaciales mas im-
presionantes, y todo ello gracias a
la gran variedad, y cantidad, de
misiones que estaran a tu alcance.
0 sea, que tienes juego para me-
Ses.

Espectaculo visual

Si el desarrollo en la primera parte
dejaba mucho gue desear, no su-
cedia lo mismo con su apartado
gréfico. Pero sus creadores no se
han conformado con ofrecer mas
de lo mismo, y han superado con
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Mo te desesperes si
fracasas en una mision.

obligacion de acabar con
cada objetivo que te

propone el juego.
Puisa Start, ve a la opcion de

salir y empieza en la
iguiente fase. Esta

Si

=)
gozada y muy atil en juegos

posibilidad es una auténtica

creces este apartado llevandolo a
la espectacularidad mas absoluta.
CWV se convierte en el mds mag-
nifico simulador del espacio crea-
do para la gris de Sony. Y jcémo lo
han conseguido? Pues aumentan-
do las localizaciones, fenomenales
todas ellas. Creando unos graficos
mas sdlidos que en la primera par-
te, lo que a simple vista parecia di-
ficil. Los efectos de luz son tan im-
presionantes gue haran que se te
queme la cena mientras contem-
plas embobado las alucinantes ex-
plosiones de las naves enemigas o
los destellos que desprenden cier-
tos planetas a tu alrededor. El
apartado gréfico es de lo més per-
fecto jamas visto.

Si al binomio creado por el de-
sarrollo y por los gréficos le sumas
un apartado sonoro espectacular,
que ambienta, sobresalta e inquie-
ta por su belleza y su contunden-
cia, y una jugabilidad apasionante,
obtenemos como resultado el me-
jor juego del espacio para la Play.
La tnica pega puede llegar en lo
que a concepto se refiere, ya que
CWV se queda a medio camino en-
tre un shoot 'em upy un simulador
y esto puede confundir a los puris-
tas. Pero si no crees en la pureza,
este CD colmara todas tus expec-
tativas. [ .

CWV'se convierte en uno de los titulos mas
gratificantes dentro del catdlogo para
PlayStation. Sus gréficos, su desarrollo, su
longevidad y su apartado sonoro lo
convierten en un auténtico nlimero uno.

A FAVOR EN CONTRA

© Grificos solidos e @ Puede que a alguno

impresionantes no le convenza la suma
© Msica y efectos de de shoot 'em upy

lo m4s envalventes 5""“'3!10!' N

© Infinidad de © ;Tendra el éxito que
misiones y s€ merece

localizaciones

© La posibilidad de
saltarte alguna que otra
mision

© El doblaje y los
textos en castellano

Puntuiaeion 3%

de este estile. Pero no creas

es eterna. A

la tercera vez que nola
como minimo podras ver tres

EsCenarios sin sudar

de nuevo. Una lastima, pero
demasiado.

completes deberas empezar

@® Si nuestro mas ilustre
escritor levantara la cabeza
y se agenciase una Play,
Seguro que se convertiria
en un amante de CWV. Sus
* textos no tienen errores y
el doblaje ha recibido un
tratamiento de auténtico
lujo. Hay que felicitar a los
chicos de Psygnosis por
este logro ya que estamos
ante un juego que utiliza
un sinfin de textos y voces.

A Nada mejor, para empezar una mision, gue una huena
iEnhorabuenal

explicacion de la misma. Y, si es en castellano mejor.

Luces, camara y accion

@ Todo en CWV es espectacular, pero si algo
destaca es su apartado gréfico. Y dentro de
éste, merecen mencién especial los
maravillosos efectos de luz creados para
esta segunda entrega. La
oscuridad nunca habia
llegado a ser tan clara como
en CWV. Los planetas no
habian desprendido nunca
tantos reflejos. Y las
explosiones superan con
creces las creadas por la
CNN en su espectaculo
mediatico de Irak.
jAlucinante!

<« Cada una de
tus armas
desprende un
color diferente.
Todos ellos san
siiper
espectaculares.

A Los efectos de |uz utilizados en algunas
estrellas son una auténtica gozada.

A Fijate en la atmdsfera de este planeta. ;Note
parece genial?
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Disponible: Noviembre
Precio: 7.900 pesetas

rcade

® El juego consta de dos CD. El
primero de ellos, el llamado arcade,
ofrece lo mismo que apareciaen la
version de la recreativa (mas un
modo Entrenamiento). Es un CD
destinado a los mitémanos y
amantes de las tragaperras. Con los
mismos luchadores y sus atuendos
originales, te proporcionara una
emocion directa y sin concesiones
como en la versién original. La
perfecta conversion a la gris de
Sony no te decepcionara.

A ;Te suena la seleccion de personaje?

AlLas opciones que aparecen en el disco arcade.
CD para mitomanos.

A La opcién Entrenamiento no aparecia en la
versidn arcade.

GD 2 Evolution

@ Este segundo CD aumenta la calidad y la variedad del programa de
Capcom hasta cuotas insospechadas. Tendras los modos de Tournament,
Coperacion, el modo League y un modo Entrenamiento al estilo de SF EX,
en el que tus calificaciones apareceran en forma de valoraciones de final
de trimestre. Pero ademés podras disfrutar de un simulador estudiantil
para ver quién es el mejor alumno machacahuesos. jAh! Algunos
luchadores estrenan modelito.

Thege sre very basic
motions. Move [orward and
beokward socording o my
commsnds .

A Bienvenidos a las clases de lucha. Un poco de
teorfa para empezar con buen pie.

A Opciones a mogolldn en el GD Evolution.

18 PlayStation Fower

Fabricante: Capcom
Distribuidor: Virgin
Los chavales ya no son lo que eran. Los
libros han dejado paso a los bates de
baseball y los boligrafos se han
transformado en punzantes espadas. Y
cpara qué? Para destruir a la escuela rival

Jugadores: 1-2
Editor: Virgin

unque no es muy conoci-
da en nuestro pais (a
causa de una pésima
distribucién), los que ha-
yais jugado a la recreati-
va de Rival Schools po-
dréis ratificar la increible calidad
que poseian sus combates. Se tra-
taba de un juego en el que dos in-
mensos personajes se repartian
mutuamente caricias poco, muy
poco romanticas.

Como puedes ver, su argumento
no distaba demasiado, o nada, de
todo lo visto en otros beat 'em up.
Pero, si ademas de contemplar un
ratito como se destrozaban las ma-
nos otros dos chavales de tu barrio,
introducfas la dichosa moneda,
acababas comprobando que Rival
Scheols era diferente a lo anterior-
mente visto en este género. El pri-
mer cambio aparecia cuando
debias realizar la eleccion del per-
sonaje. Si en los demas juegos de
lucha sélo puedes escoger un per-
sonaje, Rival Schoolste permitfa
(bueno més bien te cbligaba) a ele-
gir a dos. Pero jpara qué? La res-
puesta a tu pregunta llegaba una
vez habias terminado el primer
round y la maquina te autorizaba a
escoger entre uno de los dos per-
sonajes para afrontar el siguiente
asalto. Podia parecer divertido pero
¢no conseguiria lo mismo cambian-
do el personaje cada vez que
afrontaba un nuevo combate? Pue-
de que si, pero la eleccién de dos
personajes permitia otra cosa més:
la combinacién de golpes en me-
dio de la lucha. Y esto es uno de
los valores de cambio que ofrecia
esta recreativa, cuyos golpes com-
binados eran de lo mas espectacu-
lar jamas visto en una sala oscura
llena de humo y con un hombreci-
llo con atuendo azul ofreciendo
cambio. S, ya sabemos que esto

Compatible con:Dual Shock/
Tarjeta de memoria

mismo sucedia en X-Men Vs Street
Fighter pero aquel interesante pro-
ducto de Capcom no ofrecia gréafi-
cos tridimensionales.

Pues bien. Esta recreativa ha te-
nido el valor de asomarse a nuestra
querida Play. Y, aungque la apari-
cién de Tekken 3 es demasiado re-
ciente, este nuevo juego creado
por 3D Fighting Development de
Capcom contiene tantas dosis de
calidad que merece un puesto de
honar entre los masters del género.

Recreativa vs Play version

La conversion de esta excelente re-
creativa no debe haber sido facil
para sus creadores. La placa usa-
da en la tragaperras es bastante
superior a la utilizada para SF £EX
{que ya costo lo suyo trasladar a
PlayStation),-aunque esto acos-
tumbra a acarrear problemas. Pero
sus desarrolladores han consegui-
do igualar, y en ciertos aspectos
mejorar, la maquina original.

El tamafio de los luchadores si-
gue siendo impresionante, los gol-
pes combinados son un auténtico
espectaculo, las mUsicas tienen
una notable calidad y el apartado
tridimensional supera con creces
el conseguido en SF £X. Estos ele-
mentos lo convierten en el, por
ahora, mejor beat 'em up tridimen-
sional de la factoria Capcom.

Ademas de lo anteriormente se-
fialado es digna de mencion la
cantidad de luchadores que en-
contraras en el juego. Rival Schools
pone a tu disposicion la friolera
cantidad de 26 luchadores diferen-
tes. Entre ellos se encuentran
alumnos de todo tipo (futbolistas,
bateadores de baseball, etc.) y ma-
estros de lo mas variado {profeso-
ras de farmacia, estresados direc-
tores de instituto...). La eleccion de
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Loadings con estilo

® Una de las razones que nos permiten confirmar que
Rival Schools es una superproduccion de Capcom son
los dibujos creados para los tiempos de carga. Esos
dichosos momentos, que en otros programas nos ponen
de los nervios, en Rival Schools se convierten en
emocionantes esperas. La razén: se han incluido tantoes,
y tan bien realizados, dibujos que, parece que se trate
de un ndmero infinito de ellos. Si quieres distraerte
cuéentalos y luego nos lo explicas.
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A Los profesores parecen intimar entre ellos.
Fijate qué coquetos con sus gafitas.

- ww e

A Roy te enseia sus mejores
movimientos. jApintalos!

"™ ejores bea p creados hasta
a fecha para PlayStation. Te halla
4 ante ego de una violencia
aco dencia fuera de toda
orma. La cantidad de imagene
por segundo que aparecen ante
- e 0j0s, los golpes combina
— L dos, e ero de adores a
de ro 0 dio d disposicion, las caracte as de
Harg 0 Hang odos ello a dad de opcio
7 s > j e es que aparecen en el me 0
0~ LR ShvisHen & o estrelia
{; "'-1"?" 4 a que algunos puntos o
| ‘.,-"-;-_ 1 0s no le pe an conve eene
- - ero uno. De todas formas, esta
- ﬂ entre los tres primeros. (3
Ag
RN e e ]
0 O 0 ado D 0 ‘n
e Play Stal”:
otro ador te dard una d

Rival Schools es uno de los mejores juegos
de lucha que podras encontrar en el
catalogo para tu querida PlayStation. Sus
combates son los mas espectaculares
jamas vistos. Lastima que le falten
movimientos.

gue 0]0S quede e pela 0

ante tanto espectaculo violento
Quiza en este apartado, el de lo

golpes, es donde puedes encontra

el mayor punto negro del juego
‘ AOIESTIO offscer dar A FAVOR EN GONTRA
ados golpes especiale esto © Graficos increibles € Pocos movimientos
puede pasarle fa a al cabo de © Movimientos especiales
combinados siiper © Los combates san,
ord oras de juego. De toda espectaculares en algunos casos,
ormas, esta care a esta paliada © Contundencia por un demasiado cortos
tubo
por momentos, g as a una
. ol 5 i © 26 luchadores!
DrESILE OLICdu.G A © Infinidad de
a ensae eible tensio opcicnes

Puntuacion94%

A Daigo muestra
su hepmoso y
contundente perfil.

A Comhinacion al canto. Un espectaculo/lleno
de luces, color y sangre.

I B

u.wvA I & l ‘-*m

A El bazo de nuestro amigo no ha quedado en
demasiado buen estado.

A Dos contra uno. «Galletos»-para todos.

PlayStation ([




Jugador: 1
Editor: Sony

Disponible: Diciembre
Precio: 8.400 pesetas

nemos chica nueva en la oficina...

Te

@ Bueno, quiza no es nueva del todo, ya la conociste en la segunda
entrega. Pero lo que si es realmente novedoso es la posibilidad de jugar
con ella. Coco, la hermana de Crash, es una amante de la velocidad.
Siempre aparecera a lomos de un tigre o conduciendo una jet sky por el
inmenso océano. Sin lugar a dudas, se trata de una jovenzuela con

carisma.

A Coco, la hermana de Crash, es una
excelente amazona. Lo suyo es cabalgar a
lomos de un tigre de Bengala.

marcamos, sefiores!

80 PlayStation Power

Fabricante: Naughty Dogs
Distribuidor: Sony

no de los personajes
maés famosos del univer-
so PlayStation vuelve a
casa por Navidad con la

ALa Muralla China, un escenario espectacular, colorido y
lleno de peligros ancestrales.

tercera entrega bajo el
brazo. Pero no creas que
se trata de una nueva explotacion
del filén, Crash Bandicoot 3 es
absolutamente genial.

Pronunciar Crash es, en estos
Gltimos tiempos, sinénimo de di-
versién. La simple evocacion de
estas letras tiene en la calidad su
mejor definicidn. Todos los exper-
tos, y los no tan expertos, poseedo-
res de una Play estaréis
de acuerdo con las
anteriores afirma-
ciones.

Las dos prime-
ras partes de la
saga llenaron
de colorido el co-
medor de nuestros
hogares, y nos tras-
ladaron al mundo
magico de la di-
version. Pero
;se puede igualar lo anterior-
mente conseguido? Y, si eres
mas exigente: jse pueden superar
las anteriores apariciones de
Crash? La respuesta a nuestras
preguntas llega en forma de CD de
la mano de Naughty Dog, el equi-
po desarrollador de tan magno
titulo. Y la respuesta a nuestras
cuestiones, no es ofra que un ro-
tundo SI.

Viaje al pasado de Ia mano
de Neo Gortex

Las nuevas aventuras de Crash te
conduciran a través de un increi-
ble viaje por la historia. El malvado
Cortex ha puesto a tu disposicién
una méquina del tiempo gracias a
la cual deberas conseguir los fa-
mosos cristales lilas, que ya apare-

Compatible con:Dual Shock/
Tarjeta de memoria

Las aventuras de Crash parecen no tener
fin. Cada época es todo un descubrimiento
y su entretenimiento, tu diversion

cian en la segunda entrega. En un
principio, podras acceder a cinco
pantallas diferentes que una vez
completadas, y previa eliminacion
de un enemigo final, te abriran
otras cinco fases.

Como ves, el desarrollo del jue-
go sigue la tonica general de
Crash 2. Pero no te preocupes.
Ademas de la inclusion de nuevas
pantallas como el antiguo Egipto,
la Gran Muralla China, la Atlantida,
la Edad Media y muchas mas que
ofrecen un desarrollo parecido al
de las otras entregas, con al-
glin pequefio cambio, tam-
bién se han incluido nuevos
conceptos de juego.
Conducir una Harley, una
moto de agua, disparar manza-
nas armado con un bazuka y
pilotar un avion de la Pri-
mera Guerra Mundial
haran que no sueltes
el Pad endiasy
dias. Tendras la
posibilidad de
competir
contra el
tiempo en

una opcién llamada Time
Trial, que te permitira grabar los
mejores tiempos. Pero lo mas cu-
rioso de todo es que deberas com-
pletar ciertas fases encarnando a
Coco, la hermana de nuestro hé-
roe, Si, la misma a la que se le gas-
taban las pilas del portétil en la se-
gunda entrega. Estos datos lo con-
vierten en el juego mas divertido
de la serie.

Rlucina en colores

Al empezar tu andadura por Crash
Bandicoot Warped 3 dejaras ir un
estruendoroso «Ohh». Las mejoras
gréficas son tan evidentes que tus
colegas deberan pellizcarte para
que te percates de que no estas
sofiando.



TRUCOS

@ /nscribe tu nombre

i
si que es muy practico. De to-

En las fases donde deberés
subirte a lomos de un anima-
lejo y poner tierra de por me-
dio entre t4 y una bestia de
proporciones descomunales,
pulsa Cuadrado. No es dema-
siado dificil de descubrir pero
das formas, es mejor que utili-
ces esta especie de turbo en
la opcién Time Trial. De esta

ciada cruz, ademas de inscri-

manera, conseguiras la pre-
bir tu nombre en el libro de

Libre, como el mar cuando amanece...

® Muchas pantallas siguen el desarrollo creado en las
anteriores versiones, pero la inclusion de nuevos conceptos
rompe con esa tonica. Tres son las que desbaratan la ‘
antigua concepcién: la conduccion de una Harley, que \
compite contra diez coches en pleno desierto del colorado,
la carrera en jet sky a través de un impresionante océano en
medio de montones de barcos piratas, y por ltimo, la
pantalla del avién donde cruzaras el cielo gracias a un

avion digno del mismisimo barén rojo. Todas estas
pantallas te daran una total libertad gracias a sus graficos
en tres dimensiones no lineales.

AEl efecto del agua conseguido en
esta pantalla es excelente. Dan ganas
de darse un bafio.

Se ha mejorado sustancialmen-
te el engine que movia la primera
entrega. Los decorados estan su-
mamente detallados y son increi-
blemente diferentes entre si. Son
mas amplios y ofrecen una mayor
profundidad de campo, profundi-
dad que te da la posibilidad de di-
visar el final de la fase nada més
empezarla. jFantastico! Efectos
como los conseguidos en el agua,
con sus increibles reflejos, las
sombras reales, eliminando los di-
chosos circulillos y montones y
montones de toques humoristicos,
lo convierten en un gozo para to-
dos los sentidos.

Pero si los graficos son aluci-
nantes, las animaciones y la veloci-
dad tampoco se quedan atrés.
Nuestro héroe se mueve a una ve-
locidad de 30 cuadros por segun-
do, y se ha quintuplicado los cua-
dros para las animaciones. Maravi-
lla de las maravillas.

Como puedes ver, los cambios son
innumerables, pero por suerte esta
tercera parte sigue siendo stiper
sencilla de controlar. Sigues gozan-
do de la posibilidad de usar el Pad
analdgico y, como no podia ser de
otra manera, se ha incluido la vi-

=

A Mas moto, mas humo, mas cuero,
mas hamburguesas y mas chuleria.

bracién del Dual Shock. La dificul-
tad del juego ird aumentando de
manera mucho més pausada que
en las otras entregas. Estoes una’
ventaja para los novatos en el te-
rreno, pero tranquilos, los expertos
no os aburriréis ni un momento. g3

w-

PlayStat:c

Crash Bandicoot 3es uno, o el mejor,
plataformas para la gris de Sony. Su accién
es tan trepidante, sus graficos tan
perfectos, su variedad tan inabarcable y
todo tan perfecto que sera mejor que no
leas mas y vayas a comprarlo ahora

_REWOR | EN CONTRA |

© Los maravillosos @ ;Te gustan este tipo
gréficos de juegos?

© La variedad de .
pantallas

© Una accién de lo

més trepidante

© Las innumerables

novedades

© Coco

Puntuacion95%

[—

® La saga de Crash se caracteriza por contener grandes dosis de
humor. Donde sobresale el sentido del humor de sus creadores es a
la hora de crear las diferentes muertes de Crash. Un auténtico
catalogo, mayor que el de unos grandes almacenes, esta a tu entera
disposicion en esta tercera entrega.

A Acabar sucumbiendo proporcionara cierta
diversidn, pero perderas una vida.

A Carcajadas a lomos del pequeio dinosaurio.
¢0 se trata de un ataque de histeria?

PlayStation
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Realismo futholero

Lihero Grande

Disponible: Diciembre Jugadores: 1-2 Fabricante: Namco Compatible con: Dual Shock/

Precio: 8.400 pesetas Editor: Namco Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria
Preparate para la gran cita Namco no esta dispuesta a repetir
@ Uno de los puntos fuertes de Libero Grande es la opcion de esquemas. El .Callflcatl\/.o de
entrenamiento. Esta supera con creces a las creadas para los otros creadores de JUegos le |mp|de

simuladores de fatbol. Mientras que los otros grandes del género ofrecen 2

esta opcidn Gnica y exclusivamente como un mero aprendizaje, en Libero e.ncorseta rs,e en u,na Con_cepC|on de
Grande esta opcion es, por si sola, otro juego. En las sesiones de sistema de Juego Ina movible
entrenamiento se irdn puntuando todos y cada uno de tus ejercicios.
Entre ellos puedes encontrar todo tipo de situaciones: pases cortos,
lanzamientos de penaltis, lanzamientos de falta, remates espectaculares,
etc. Una vez has superado las primeras pruebas, podras acceder a otras
cada vez mas dificiles. Todos los récords quedaran registrados y podras
personalizar a tu jugador cediéndole tus iniciales. Una auténtica gozada
de opcidn. Pasaras horas intentando
aprender.

ué diferencia a unacasa la utilizacién de un solo jugador
de juegos poderosa durante todo el encuentro (aun-
de otra que no lo 7 que en cierta manera tam-
es tanto? Se di- bién tendrés el control del
ferencianen la resto de jugadores). Esta
posibilidad, por particularidad lo convierte
parte de la pode- en el juego mas
rosa, de crear o reinven- realista del

";W?Mﬂ'ﬂ yy tar géneros de juegos a mercado.

su antojo sin preocu- Al em-

parse, en exceso, pezar

de niimeros ni cada en-
cuentro,

- | = . del mercado.
——'—l ‘.ﬂi A "'/f Sialguna

Pl g , B casa es, ¥
e L5 , ofep hoy por hoy, &
- ™ poderosa, ésta es sin

- duda Namco. Su espiritu
creativo les ha llevado a pro-
gramar el juego de futbol mas

- Campeonato o
<) entrenamiento,
-/ deberéas escoger
entre un total de
20 jugadores, cada
uno de ellos con sus
caracteristicas perso-

Compele for the fostest time by skillfully
dribbling the bell eround the rod tonos.

. e el b i | A Este es el meni de pruebas de la opcién de curioso creado hasta el momento nales. ' '
A Larapidez es fundamental en la prueba de chute  entrenamiento, aunque no todas ellas estaran a tu para la gris de Sony. Una vez empieza el parti-
al tronco en el modo Entrenamiento. disposicién desde el inicio. Muchos de vosotros conoce- do, tu jugador se situara

réis la recreativa en la que el
protagonismo del juego recaia

Gontra o con un colega
en un solo jugador. Pues bien,

@ Libero Grande también ofrece la posibilidad de disfrutar del titulo a dos  |a traslacién de esta extrafia

en el centro del juego y,
cuando no tengas el balén,
deberas seguir la accién desde
el punto de vista de tu jugador

jugadores simultaneos, ya sea enfrentandose o en cooperacion. tragaperras llega a Play intentando no salirte demasiado
El sistema utilizado es el de pantalla partida. A todos nos gusta jugar con  Station, con todos los puntos de tu posicion. Si has jugado al-
colegas pero también queremos hacerlo con dignidad. La intencion es para convertirse en una au- guna vez a fitbol, entenderés a la
buena pero los resultados no tanto. En PSP nos preguntamos, de nuevo téntica bomba. s perfeccion de qué estamos ha-
;pOr qué no se ha utilizado el Link Cable? A Libero Grande se le pueden blando, si no recuerda las repri-

achacar muchas mendas del entrenador cuando
cosas, pero esin-  dejabas tu posicion para sumarte
negable el grado al ataque dejando a la defensa en
de originalidad inferioridad numérica.

que desprende su El resto de jugadores sélo reac-
desarrolloy el va-  cionarén a tus 6rdenes de pase o
lor de sus creado-  de chute, aunque también podrés

res lanzando un obligarlos a tirarse por el suelo si
juego al mercado  quieres robar el balén.

contra viento y Este peculiar sistema de control
marea. tiene como punto fuerte el manejo
Libero Grandese intuitivo y fluido de tu jugadory,
erige no sélo como punto débil, un control algo

como un juegode  brusco del resto de los jugadores
P tesast fatbol, sinocomo  del equipo que, si bien en ataque

P - - SERT : un concepto. Este  no se nota (gracias a una excelen-
A La cooperacion puede ser interesante pero nada A Nuestra seleccién se enfrenta a la bestia negra del i ;
mejor que golear a un colega. mundial. La venganza sera terrible. conceptoesel de  te opcion de pase de los mismos),
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Parecidos razonahles

@ Los jugadores que aparecen en Libero Grande son :
ficticios, aunque todo parecido con la realidad es :
absolutamente posible. Seguro que entre los 20

jugadores gue aparecen en este CD creado por Namco
reconoces a mas de uno. Aprovecha para vestir a

Ronaldo, queremos decir Raimundo, con los colores de

la camiseta de Espafia. Con Clemente, seguiria en su

sitio,

I GNADF |
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A Rodeado por una nutrida defensa
Raimundo/Ronaldo esta dispuesto a perforar la
red del equipo contrario.

A Nuestro amigo levanta el brazo
en senal de victoria, seguro que ha
conseguido su ohjetivo.

en defensa pue
de crear lag
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Deja de especular

Disponible: Si

Precio: 7.900 pesetas (incluye tarjeta de memoria)

Tres puntos, un objetivo

@ System 3 ha pensado en el

mercado hispano y prueba de ello
son sus excelentes anotaciones en
castellano. Es de agradecer teniendo
en cuenta que estas ante un juego
que ofrece montones y montones de
elementos y posibilidades. Todos los
creadores deberian seguir los pasos

de System 3.

A Elige tu misién y empieza tu periplo de
construccion desenfrenada.

“REIE T |

..uun T

A Elige-tu misién y empieza tu periplo de
construccidn desenfrenada.
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La mafia acecha

@ Los peores enemigos que te

Jugador: 1
Editor: Acclaim

+ o nagugitn e

ol g
or U

A Sinofuera por la version en castellang,
muchos ya nos habriamos perdido.

!\ (T
[ (W) )|

A Millones y millones de datos y algunas
animaciones (cuadro superior derecho) son lo mas
destacado de este titulo.

< Sino
consigues
! tu objetivo,
fapeic.i acabaras
4 ) a2

(Sl =t rindiendo
cuentas a
la justicia.

Fabricante: System 3
Distribuidor: New Software Center

i quieres convertirte en
un constructor, los chicos
de Acclaim te lo ponen
en bandeja. Pero, no
pienses que te resultara
facil hacerte con el con-
trol de este, por momentos, inte-
resante y dificilisimo juego de si-
mulacién.

Constructor pone a tu disposi-
cion todos los elementos para que
construyas tu propia ciudad. En
un principio, esta propuesta apa-
recera ante tus ojos como un obje-
tivo muy interesante pero a la larga
te percataras que el interés acaba
ahogado en un mar de dificulta-
des.

Podrés escoger entre unas
cuantas misiones, aungue todas
van de lo mismo. Primero puedes
construir casas de madera gracias
a la serreria en la que trabajaran
tus primeros obreros. Deberas lle-
nar estas casas con inquilinos de
toda clase y gracias al dinero obte-
nido en la venta de estas rudimen-
tarias viviendas podras agenciarte
una fabrica de cemento. El si-
guiente paso es logico. Se trata de
edificar nuevos hogares mucho
mas resistentes que los anteriores
y dotarlos de todas las comodida-
des posibles (hasta de ordenado-
res si te apetece). Cuando hayas
ocupado todo el terreno que tenfas
al principio del juego, deberas

Compatible con: Mouse/
Tarjeta de memoria

Construir una ciudad no es tarea facil,
y menos si tienes que encargarte de
todos y cada uno de los pasos
necesarios para llegar a tu objetivo

as que todo acababa aguf vas muy
equivocado. Cuando pensabas
que habias construido la ciudad
ideal aparecerén los problemas ti-
picos de las grandes urbes: mafio-
sos, policias de lo mas expeditivo,
vecinos que se sienten desconten-
tos con su hogar, etc.

Como ves, se trata de un juego
muy completo pero gue dispone
de tantos elementos que puede
que acabes harto y exasperado. A
nivel gréfico deja mucho que dese-
ary los apuntes de humor no lle-
gan tan lejos como los consegui-
dos en Theme Park. La incursion
de textos en castellano facilita un
poco las cosas pero no demasiado.

Si te gusta este tipo de juegos
llegaras a disfrutar de él, pero t6-
matelo con calma y no te dejes
apabullar por tanto menu.

Estads ante un juego al que no le
sirve la maxima de «suma y gana-
ras». En este caso, un poco de res-
ta no hubiera ido nada mal.Hubie-
ra sido una decisién acertada. [Hl

PlayStatic:

Los amantes de la estrategia tienen en
Constructorun titulo mas en el que
desarroliar sus actividades edificadoras.
Tiene elementos interesantes pero su
excesiva complejidad no le ayuda
demasiado.

encontraras en tu periplo como
constructor no seran los materiales
defectuosos, o los temporales o una
mala planificacién. Tus peores
enemigos tienen en Al Capone a su
maximo representante.

comprar mas tierras al ayunta-
miento. No creas que podras
construir a tus anchas, Parece que
los creadores del juego han segui-
do de cerca las evoluciones de
cierto alcalde y constructor y han
impuesto unas normas de habita-
bilidad de lo mas duro para evitar
la acumulacion de cemento en
playas y ofros lugares. Pero si crei-

| AFOR | ENCONTRA

© Una idea excelente €@ Gréficamente pobre
@ Textos en castellano @ Excesivamente

© Site gustan estos  complicado
juegos y tienes mucha @ Escasos toques
paciencia humoristicos

Puntuacion19%

P-Evita a los tipejos de esta calafia. Su punto fuerte
es sepultar a constructores novatos.

84 PlayStation Power



PRONTO EN TU KIOSCO EL NUMERD 24

Edicion 0f1c1a1 -
P Espanola

M

NET YAROZE

1IEviL
el ESPECIAL MEeED
BUST A GSBIJ{FE P
/ A 32 PAGINAS PARA
iJuega UN NIVEL TICIORY BONHING 2
1

WOMBLETOde \ e TR PALIAR TU AGONIA

: SEMTINEL RETURNS
la dltima aventura q . COLOTY WARS VENGEANCE
de Lara Croft! WET YRROZE: MAH JONG

DISCO 24 “c ﬂ[] ;'-:PlayStanan Y AD E MAS -

Hagasnege

DEMO EXCLUSIVA DE TOMB RAIDER 3




Vil

rﬁ-—-qq‘n-uk‘““

I =y

[ 5 )
layStatic
beow

Deseo suscribirme a PlayStation Power por un afio (12 nimeros) al precio
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici-
par en la promocién vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.)
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Forma e pago

[l Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[] Tarjeta de crédito

[ VISA (16 digitos) [ American Express (15 digitos)

N.° COOOEE OO0

Nombredel titular: . ... ... e e e
Caducldad: < o ssme ams v cum sosy 2n s S5 Sy FEE PR R P S

Domiciliacion hancaria (excepto extranjero)

Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:
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St 2 1 T 1 O [ 6 i g B

(Clave del banco) (Clave y nimero de control

de la sucursal)

(M.° de cuenta o libreta)

Nombredeltitular ... ... i e
e laCiBnta O BESEE: sun s 5 snn vun e e 5wy S0l Tids 300 29895 Fuls »

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.

Firma del titular

(Poblacién) (Fecha) (Mes)

L.y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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Remite el boletin adjunto
por carta o fax a:

MC Ediciones S.A.
Pso. San Gervasio, 16-20
08022 BARCELONA
Tel: 93 254 12 58
Fax: 93 254 12 59

FDMIDWAY.

GT Interactive
Software

Mortal Kombat 4 © 1997 Midway Games
Inc. Todos los derechaos reservados.
MIDWAY, MORTAL KOMBAT, el DISENO
DEL DRAGON y cualquier otro nombre
de personajes mencionados son
propiedad de Midway Games Inc.
Empleados con autorizacion. Distribuido
por GT Interactive Software Corp. Bajo
licencia de Midway Home Entertainment
Inc. GT™ es una marca registrada de GT
Interactive Software Corp.
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a PlayStation Power y participa en el sorteo de
10 JUEGOS MIORTAL KOMBAT 4
de GT Interactive (New Software Center)
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Vuelve F] temporada de
decapitaciones, desgarre de
corazones y desencaje
de extremidades...

Las roturas de rodilla y los
retorcimientos de cabeza
son un espectaculo digno
de ver. El gore esta a la
orden del dia.

it 7 S

¢
T

-." y

- - e

7 1)
"-.H',"n‘
o =

L




=L Glasilc

14 gui que te informa de los ultimos estrenos de PiayStation

;Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres
adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas s6lo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademéas te informa de
cuales son los Super ventas de este mes. jDescubrela!

Actua Golf

Sony + 6.990 ptas. *» Golf

Las opciones de juego brillantes, las
vistas soberbias y los comentarios
espléndidos del as del golf Peter Allis
te haran ganar de calle. Sin duda, es el
mejor juego de golf que puedes com-
prar, sin olvidarnos, claro esta, de su
secuela.

Puntuacién 80%

Actua Soccer

Sony = 3.990 ptas. * Fitbol

Un buen juego de futbol y uno de los
favoritos en la editorial. Muestra ya
algunos sintomas de envejecimiento y
ha sido superado por la aparicion de
155 Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacion 70%

Assault

Proein « 8.490 ptas. « Shoot ‘em up

88 PlayStation Power

Actua Soccer 2

Arcadia » 7.990 pesetas »

Fuatbol

180! {Si! 1Y si otra vez! Uno de los
mejores simuladores de todos fos
tiempes, con equipos reales. El titulo
que todos los fans del deporte rey
estaban esperande. Pon en préctica las
teorias que explicas en e] bar,
Puntuacion 20%

adidas Power Soccer

Sony + 3.990 ptas, + Fitbol

Menos flexible que el sofisticado
Actua, este juego afade movimientos
especiales a un cdctel futbolistico que
no es mas que una mezcla de accién y
realisme que no conseguira llamar tu
atencion. Anticuado.

Puntuacion 60%

adidas Power Soccer 2

Centro Mail = 7,990 ptas.s

Fitbol

Mejor que el primerc de la saga, perc
es0s movimientos especiales sin senti-
do siguen arruinando |o que es un
simulador correcto. En €l arcade puede
funcionar, pero no es tan entretenido
como IS5 y Actua 2.

Puntuacién 50%

Agent Armstrong

Virgin « 7.990 ptas. + Shoot ‘em up
Un shoot ‘e up de enfoque lateral
que de vez en cuando ofrece detalles

4%

Un agradable, variado y explosivo recorrido a través de un
mundo futurista infestado de alienigenas. Sus puntos
fuertes son una huena cantidad de accion sin tregua,
distintas perspectivas y un sonido delirante. Ademas, los
controles son muy comodos, asi gue lo mejor que puedes
hacer es olvidarte de todo y dedicarte a disfrutar con esto.

en 3-D para mayor gozo de tus ojos.
Muy colorido y divertido, properciona
una diversién aceptable en todos sus
niveles.

Puntuacién 70%

Air Combat

Sony + 3.990 ptas. *
Simulador de vuelo

Otro simulador aérec de tipo arcade.
Gréficos no muy conseguidos y unas
reglas de juego repetitivas. Con este
producto, la todopoderosa Nameo ha
lanzado una ganga al precio de la
serie Platinum.

Puntuacién 50%

Alien Trilogy

New Software Center «

3.990 ptas.* Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de aliens, aun-
que parecen mas bien hombrecillos
enfundades en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacion 70%

Alone in the Dark

Erbe + 8.990 ptas. «

Aventuras

Tu personaje en 3-D explera unos fon-
dos estaticos disefiados en 2-D. Ya
sabes, como en otras ocasiones, se
trata de luchar y encontrar cosas.
Animacion lenta, Resident Evif copid la
férmula y ha salido bastante mejor.
Puntuacién 60%

Alundra

Sony « 7.990 ptas. +

Accién de rol

Ya esté aqui la nueva gran aventura
para PlayStation. Su nombre es Alundra
y llega de la mano de |a todopoderosa
Psygnosis. Esta dispuesto a arrebatar el
primer lugar gue ocupa, por el
momento, el maravilloso

Final Fantasy V.

Puntuacién 91%

Andretti Racing

Electronic Arts » 7.990 ptas. +
Carreras

Sus trazades hacen que seguir la carre-
tera sea un paco mas dificil de lo
deseable. Sin embargo, la pulida pan-
talla del modo dos jugadores funciona
a las mil maravillas, y hay un montén
de pistas.

Puntuacién 60%

Auto Destruct

Electronic Arts » 7,990 ptas. +
Carreras

Tienes un coche rapido. {Genial! Lleva
armas. jMejor todavia! Pero estas dos
premisas tan prometedoras se quedan
en una imitacion del tercer episodio de
Die Hard Trilogy y en un juego bastan-
te irregular.

Puntuacion 50%

Batman & Robin

New Software Center + 8.990 ptas.
* Accién

Una mezcla de estilos de juego que
casi funciona. Los impresionantes
gréaficos le otorgan una atmosfera
oscura e inquietante, pero la
Jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracion en el consolero,
Una pena.

Puntuacién 72%

Battle Arena Toshinden 2

Sony * 7.490 ptas, *

Beat ‘em up en 3-D

Pocas mejoras. Los gréficos estan
actualizados y los nuevos personajes,
€ON sus Nuevas armas y movimientos,
son muy guays, pero, a pesar de las
mejoras, no se acerca ni por asomo al
listén que supone Tekken 2.
Puntuacién 70%

Battle Arena Toshinden 3

Sony + 7.990 ptas. + Beat ‘em up
Mas diversidn Toshinden. El tercero de
la serie y todavia no se puede compa-
rar con ninguno de los de Tekken. En
vez de reprimir la locura de accion
total de los anteriores juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo mismo,
Puntuacion 70%

Breath Of Fire Il

Infogrames » 7.990 ptas.+

Juego de rol

Un &gil, fluido y convincente juego de
rol en el que ti actUas como dragén,
huérfang, ladrén y héroe dentro de un

0%-20%

V' d
L}

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

1% -10%

Por encima de la media

% -80%

Un buen esfuerzo

81%-90%

iCémpralo!

91% - 100%

iGenial!

isométrico mundo en 3-D, en el que
puedes girar en todas las direcciones
para deleitarte la vista. Una magnifica
historia, aungue con demasiado
«deambular» a veces.

Puntuacién 84%

Blast Chamber

Centro Mail = 9,990 ptas. «
Rompecabezas

Una extrafia mezcla de rompecabezas
y accién. Controlas a un pequefio
hombre con una bomba pegada a su
cuerpo, Este personaje se enfrenta a
otras muchos ademés da alguna que
atra frustracién.

Puntuacién 60%

Blasto

Sony * 6.990 ptas. * Shoot ‘em up
Blasto es un juego que tenia muchos
nameros para convertirse en una
propuesta inteligente y stiper original,
pero parece que sus creadores se han
quedado en la mera anécdota. De
todos modos, es divertido y
entretenido (al menos) durante algin
tiempo,

Puntuacién 71%

Blast Radius

Sony « 7.990 ptas. » Shoot ‘em up

La correccién ha de dejar paso al riesgo
para conseguir que un juego tenga mas
que lo ya conocido. Blast Radius es un
juego cuya correcta realizaciony

desarrollo le asignan el papel de «esto
ya lo he visto antes».
Puntuacién 67%

Blazing Dragons

Erbe « 8.990 ptas. » Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefialar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscures, didlogos
desangelados y un humor de gusto
dudoso que hara que llores de risa.
Puntuacién 70%

Bloody Roar

":.A,' )
o AT
Virgin * 7.990 ptas. * Beat ‘em up
Si, otro beat "em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los ocho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sélo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
to, muy facil de jugar y muy divertido,
Su dnico punto débil es su sencillez, si
lo comparas con los productos de
Namco.

Puntuaci6n 80%

ﬂllll'e Ilreams

Honami « 8.490 ptas. « Juego de rol

62%

No es Final Fantasy VI, pero es sin duda una idea novedosa.
El plan es llegar a lo alto de una peligrosa torre, cosa que
se complica por el hecho de gue dicha torre es diferente
cada vez que entras. A los fans mas pacientes del rol les
encantara.




Bomberman World
Sony + 6.990 ptas.« Platafi

Bust-A-Move 2
New Softy Center »

Una conversidn més de un viejo clasico
que te colaca en la azarosa situacion
de tener que abrirte camino a disparos
a través de 10 niveles completamente
atestados. No es muy divertido jugar
solo, pero el modo multi-jugador
resulta soberbio.

Puntuacion 75%

Brahma Force

Virgin « 8.990 ptas. « Shoot ‘em up
Es una excelente y valiente creacion de
Gerki. Este CD goza de una increible
ambientacién y de unos estupendos
gréficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacién 85%

Broken Sword

Sony « 6,490 ptas, *

Aventuras

Una aventura interactiva bastante
sobrevalorada. 5/, estd bien y es el
mejor juego de aventuras para
PlayStation, pero es aburrido. Tiene
una jugabilidad adictiva, aunque no
puedes esperar emociones intensas.
Puntuacion 70%

Broken Sword 2

Sony = 7.990 ptas. » Aventuras

Una aventura de apuntar y sefialar
que cumple totalmente con su cometi-
do. Si te van las aventuras de este tipo,
perfecto. Si te disgusta la lentitud
metddica tipica de los rompecabezas y
las historias con argumento buscate
mejor otro tiulo.

Puntuacién 70%

3.990 ptas. * Rompecabezas

Uno de los mejores puzzles que se han
creado. Bajo su floja apariencia de 16
bits se esconde un rompecabezas de
gran adictividad y velocidad, que
rivaliza incluso con Tetris.

Lo mejor es el Modo dos jugadores.
Puntuacién 90%

Castlevania

Konami = 9.490 ptas. «

Aventuras

Un juego de aventuras brillante que
sigue la dsica tradicion de los
Castlevania para 16 bits. Y ahi empie-
zan sus problemas. A pesar de su gran-
diosidad y su complejidad digna de un
Jjuego de rol sigue teniendo el aspecto
de un viejo juego de SNES.
Puntuacién 80%

Carnage Heart

Sony « 6.490 ptas. *

Estrategia

No es el juege de batallas de mechas
que todos esperabamas, pero si un
entretenimiento estratégico con posi-
bilidades. Disefia y construye robots y
envialos a hacer el trabajo sucio.
Puntuacién 80%

City of the Lost Children

Sony + 7.990 ptas. *

Aventuras en 3-D

Aparte de unos buenos graficos y una
trama intrigante no es mucho mas que
un refrito del viejo Alone in the Dark.
Los controles lentos lo entorpecen un
poco, A pesar de todo, constituye un
esfuerzo destacable.

Puntuacién 70%

PlayStatics

AVENTURA GRAFICA/ROL
1 Azure Dreams

2 Heart of Darkness

3 The Fifth Element

4 Final Fantasy VIl

5 Tomb Raider 2

ROMPECABEZAS

1 Baby Universe

2 Mr. Domino

3 Super Pang Collection
4 Kula World

5 Spice World

Circuit Breakers

Proein « 8,990 ptas. »

Carreras

Este juego es casi insuperable.
Unicamente cabe destacar que el modo
un jugador, comparado con la
fantastica opcién multijugador, no estd
a la altura de las circunstancias, Cuando
se trata de videojuegos no importa
tanto lo bonitos que son, como el
tiempo que puedes jugar con ellos,
Puntuacion 88%

Clock Tower

New Software Center + 7.990 ptas.
Aventuras en 3-D

Es como si tomésemos Resident Evil y
lo transformaramos en un sucedéneo
mas flojo Se trata de escapar del loco
hombre-tijera, mientras investigas
algunos asesinatos, Una trama poco
atemorizante de asesinatos.
Puntuacién 60%

CARRERAS

1 Colin McRae Rally
2 Moto Racer 2

3 Tommi Makinen

4 Gran Turismo

5 V-Rally Platinum

ESTRATEGIA
1 C&C Retaliation
2 Sentinel Returns

3 War Games
4 Xenocracy
5V 2000
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Colony Wars

Sony * 7.490 ptas, *

Shoot ‘em up

Juego de combate espacial de aspecte
estupendo pero de accién ya canocida,
Se trata de volar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
gréfica magnifica, con unas armas
poderosas en grado sumo.
Puntuacién 80%

Contra: Legacy of War

Centro Mail * 6.490 ptas. «
Shoot ‘em up
Accién rapida y frenética, cantidades
industriales de reforzadores y armas,
réfagas de balas surgiendo de todas
partes y monstruos rapidisimos que
conseguirdn atraparte antes de que
puedas decir jque me pilla!
Puntuacion 70%

¢Estas interesado en alglin tipo de juego en parti-
cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de
nuestros stper ventas de este mes, divididos por

BEAT ‘EM UP

1 Tekken 3

2 Resident Evil 2

3 Mortal Kombat 4

4 Street Fighter Collection
5 Resident Evil Platinum

SHOOT 'EM UP
1 Point Blank
2 R-Types

3 Wild 9

4 Forsaken

5 Poy Poy

Cool Boarders

Sony + 6.490 ptas. «
Carreras

Un juego de carreras en el que, en rea-

lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,
pero la opcion para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
muche y anima las cosas considerable-
mente. No esta mal,

Puntuacién 60%

Cool Boarders 2

Sony * 7.990 ptas. *

Carreras

El mejor juege de snowboard
disponible. No deben perdérselo ni los
fans de este deporte de vértigo ni los
amantes de los juegos de carreras. Aqui
se corrigen todos los defectos del
primer CB. Tienes otros esurfistas» con

géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Compéralos unos con otros y para mas informa-
cidn, lee los examenes en nuestra revista
o los minianalisis de la Powerlista.

PLATAFORMAS

1 Medievil

2 Abe's Oddysee Platinum
3 Klonoa

4 Megaman 8

5 Crash Bandicoot 2

DEPORTIVOS

1185 Pro 98

2 NHL Hockey ‘99

3 Madden NFL ‘99

4 Victory Boxing 2

5 Copa del Mundo Francia '98

LOS 5 MAS VENDIDOS

1 Tekken 3

2 1SS Pro '98

3 Medievil

4 Colin McRae Rally
5 C&C Retaliation

los que competir, un excelente modo
dos jugadores y un montén de nuevas
pistas y piruetas.

Puntuacion 90%

Copa del mundo: Francia ‘98
Iguana Games * 7.990 ptas.+
Simulador de fatbol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
imagenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homéloges renderizadas, para crear
una atmdsfera deslumbrante.
Jugabilidad genial, controles muy
eficientes e inteligentes angulos de
camara se unen para Crear una
experiencia futbolistica de lo més
fluida y envolvente. Buen trabajo.

&

Crash Bandicoot

Sony * 3.990 ptas. +

Plataformas en 3-D

Estupendo Juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
si mas que cualquier otro. Es grande,

»

: B
636 Retaliation 2%
Electronic Axise 7.990 ptas. « Estrategia
No es la secuela de Red Alert, sino una actualizacién. Si, las
actualizaciones suelen ser innecesarias, pero ésta no.
Terriblemente dificil y adictiva a partes iguales, la iiltima
aportacion a la familia Conquer hara que pronto estés
malgastando dias de tu vida. ;Qué tiene la guerra de bueno?
iEsto!

Golin McRae Rally

Proein ¢ 8.990 ptas. « Carreras

Estds ante uno de los mejores juegos de coches para la gris
de Sony, ya que supera en realismo al mismisimo V-Ralfy. Si
eres amante de los retos, aqui tienes uno nuevo.

A qué esperas para proharlo.

Bio Freas 204

New Soitware Genter » 8.990 nias. « Beal ‘em up
;Mortal Kembat?ila! Bio Freaks tiene mucha mas sangre y
mas «descuartizamientos» horripilantes que dicha serie, y
ademas, es mucho mas divertido. Viene en un perfecto 3-D,
aunque no llega a alcanzar las lindezas de Tekken(por
supuesto).

PlayStation Power 89



=L biasIncanos

de animacién-. Su jugabilidad es
buena, perc un poce fuerte para los
que tengdis un gusto sutil,
Puntuacién 60%

Dead Or Alive

Sony « 7.990 ptas.+ Beat ‘em up
El mejor juego de lucha «no-Tekkens
Graficos en 3-D super fluidos combi-
nados con un detalle de textura muy
definido, un combate rapido y unos
combos multi-golpe espectaculares-
Una compra obli-gada para cualquier
experto «beat ‘em uperos.

Sony  7.990 ptas. « Baila ‘emup

8%

Vaya juego mas guapo. Una captura de movimiento

perfecta, unos pasos de haile fabulosos y, sobre todo, una
musica sencillamente genial, hacen de Bust A Groove una
de las mejores opciones del momento. Y jde qué va? Pues

bueno
nacido un nuevo género.

colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafar-
mas para PlayStation.

Puntuacidn 90%

Crime Killer

Proein » 8,990 ptas.«

Shoot ‘em up

Un juego de disparos muy logrado,
con un montenazo de armas y
artilugios de alta tecnologia. Tu
coche/moto es el no va a mas, con un
modo de persecucion turbo, radar
incorporadoe e incluso una conexion de
comunicacion. Violento y fluide.
Puntuacion76%

Critical Depth

New Software Center » 6.990 ptas.
Shoot ‘em up

Un sheot "em up en 3-D «interesantes
por el hecho de estar bajo el agua,
aungue no tengas que elegir un sub-
marino particularmente fabuloso. Se
trata de un alocado marasmo de gue-

Duke Nukem
Time to Kill

tienes que bailar! Después de PaRappa... ha

rra entre submarines que utilizan todo
el armamento que pueden recoger.
Puntuacién 50%

CEC: Red Alert

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Accidnlestrategia

Ex monstruo del PC, en la PlayStation
todo este tinglado de
soldados/estrategas parece un poco
monétono. Pero no desestimes su
jugabilidad; éste es uno de los juegos
mas absorbentes que existen.
Puntuacién 80%

Dark Stalkers

lguana Games * 4.990 ptas. »

Beat ‘em up

Un juege de lucha que esté bien, pero
es una conversién un poco decepcio-
nante —han suprimido algunos cuadros

a%

New Software Center « 8.390 ptas. « Shoot ‘emup
Duke Nukem Time to Kill es un juego muy pero que muy
divertido. Su desarrollo es interesante y el mapeado
extenso. Solo algunas pequeiias deficiencias técnicas le

impiden subir la nota.
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F ion 86%

DeadBall Zone

New Software Center «

7.990 ptas.+ Deportes

Es basicamente una actualizacion del
clasico Amiga Brutal Deluxe. Menos en
nombre y apariencia, se parece en
todo. Esta nueva version en 3-D tiene
trazas bastante violentas y un
armamento con bastante mala idea.
Por desgracia, se viene un poco abajo
a causa de una ejecucién demasiado
simplista y una ocasional dificultad de
ver la bola.

Puntuacion 60%

Deathtrap Dungeon

Proein * 8,990 ptas, *
Plataformas

No hay duda de que Deathtrap
Dungeon es un juego que tiene un
aspecto estupendo. Tras un largo
proceso de desarrolle, su argumento
se basa finalmente en esos libros de
aventuras medievales fantasticas con
las que siempre has sofiado. Sin
embargo, cuando llevas un rato
jugando eso de «estupendo» queda
un poce en entredicho.

Puntuacién 80%

Descent 2

Centro Mail « 8.490 ptas. »
Entorno 3-D

{Qué pasé? Las supuestas mejoras
sobre Descent (incluyendo toda clase
de caracteristicas nuevas) son confusas
y tienen un enfoque turbio y distorsic-
nado. Creo que es hora de buscar una
nueva maquina de 3-D.

Puntuacién 60%

Destruction Derby

Sony * 3.990 ptas. = Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocando continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juege de carreras y le falta accion.
Puntuacién 60%

Destruction Derby 2

Iguana Games * 3.990 ptas. *
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba con
casi todos los errores de su antecesor. Su
enorme variedad de pistas lo sittia al
nivel de Ricige Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacion 90%

Die Hard Trilogy

w? g€l b
Electronic Arts « 3.990 ptas. «
Blaster/conduccién
Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.
Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciény
choques sabre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira.
Graficos fabulosos.

Puntuacién 50%

Doom

Centro Mail «

3.990 ptas. » Doom

El juego que ha inspirado millones de
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE

3-D y destruye montones de cosas
diabolicas. Todos los niveles de los dos
juegos de PC estan aqui con toda su
sangre y su gore.

Puntuacion 100%

Duke Nukem

New Software Center « 8.990 ptas.
Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las ofertas mas recientes; pero esta
conversién de PC a PlayStation del clon
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacién 80%

Epidemic

Centro Mail + 6.490 ptas. *

Clon de Doom

Se trata de la continuacion de

Kileak the Blood que, aunque es un
poco mejor, sigue siendo tosca y abu-
rrida. No representa un gran desafio
para los maestros del género.
Puntuacion 60%

Everybody's Golf

Sony + 6.990 ptas.*

Simulador de golf

Un juego estupendo y accesible que te
presenta unos jugadores cabezones
que manejan los palos de golf que da
gusto verlos. Controles
maravillosamente simples que ofrecen
toda suerte de opciones de ajuste,
giros v golpes de efecto. También nos
brinda unos graficos fluidos y un buen
disefio de campos.

Puntuacién 84%

Excalibur 2555AD

Iguana Games + 7.990 ptas. =
Aventuras

Un programador casero intenta copiar
a Tomb Raider con algunios elementos
de rol insertados en medio del juego.
No esta mal, pero los niveles sencillos
no son importantes, ni inteligentes, ni
nada buenas.

Puntuacién 50%

Gran Turismo

Sony ¢ 1.990 ptas. e Garreras

0% - 20%

r
[]

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

1% -10% Por encima de la media
11% - 80% Un buen esfuerzo
81% - 90% jCémpralo!
91% - 100% iGenial!
Exhumed Felony 11-79

[ 3 LSy

Erbe » 7,990 ptas. « Entorno 3-D
Lo que comienza como un clon decen-
te de Doom pasa a convertirse en un
buen juego muy adictivo y de disefio
exquisito. Mucha accién, enigmas y
algunos niveles entrafiables, con mons-
truos geniales y un montén de efectos.
Puntuacion 80%

Explosive Racing

Iguana Games * 4.990 ptas. «
Carreras

La secuela de Burning Road presenta
mas carreras, mas vehiculos {incluyen-
do motos y camiones) pero sigue insis-
tiendo en una perspectivaen 3-Dun
tanto engarosa y unos mures que
parecen empefiados en atraerte.
Puntuacién 60%

Fade to Black

Iguana Games + 3.990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accién y rom-
pecabezas, No es un sGper bombazo,
sus texturas han sido superadas Gltima-
mente por Tomb Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacion 80%

8%

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismoya esta en la
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si
lo tuyo son las carreras, este titulo de Sony ne te
decepcionara.

New Software Center + 7.990 ptas.
* Conduccién

La cuestién es alborotar. Conduces por
pueblos y ciudades causando estragos.
Es muy divertido pero le faltan pistas,
optiones y oportunidades para llegar a
dominarla.

Puntuacian 60%

FIFA "98 Rumbo al mundial

Iguana Games = 7.900 pesetas
Fuatbol

Como cada afio ha llegado a nuestras
manos una nueva entrega de la serie de
fitbol mas conocida del mundo
consolero. El mayor espectaculo del
mundo entra en escena meses antes del
gran acontecimiento deportivo del
afo.

Puntuacion 91%

Final Fantasy VIl

Sony * 8.990 ptas. » Juego de rol

El mejor y mas grande juego de rol que
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos graficos y su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adorames.

Puntuacién 100%

Fluid

Sony * 6.990 ptas. *

Musica interactiva

La concepcion del juego en Fluid es
tan original e innovadora que
descolocara incluso al mas pintado. Su
concepto aparece come contrapunto a
la violencia y la rapidez de estos
tiempos. Agradable y refajante.
Puntuacién 80%

Formula 1

Psygnosis * 3,990 ptas. « Carreras
Puede que le falte el tino de F1'97, y
F1 768 ya esta en tu tienda favorita,
pero por 3.990 pesetas dificilmente te
divertirés tanto en los circuitos de todo
el mundo como con Formula 1, Vale la
pena sdlo por volver a ver esos
estupendos graficos.

Puntuacién 90%

Formula 197

Sony * 8.490 ptas. « Carreras

iYa esta aqui! Y no se limita a actualizar
los coches y las carreras, sino que
presenta un nuevo modo de gréficos de
alta resolucién, comentarios mejorados
y opciones de simulacién que hacen de
este juego una auténtica maravilla.
Estupendo.

Puntuacién 90%

Forsaken

New Software Center » 7.990 ptas.
Shoot ‘em up

Esta nueva creacién de Probe se ha
-onvertido en el pistoletazo de salida
de las nuevas generaciones de shoot
‘em up. Este titulo ha nacido con la
vocacién de unir tres conceptos en
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algin
que otro toque de simulacion y
pequerios destellos de puzzle.
Puntuacion 92%

Frenzy!
Arcadia * 7.990 ptas. «

Shoot ‘em up

Para un mocoso de un afo y medio
que se chupa el dedo, Frenzy! debe de
ser una pasada. Una era inteligente y
culta como la nuestra, demanda algo
bastante mejor que esto.
Absolutamente frustrante y aburrido.
Puntuacion 84%




Konami * 9.490 ptas. « Fiithol

1%

Esta nueva version del clasico de Konami es todavia mas
jugable y espectacular que la entrega anterior. Se han
incluido muchas opciones mas, pero seguimos encontrando
a faltar algunas. No es excesivamente diferente del

anterior, pero es genial.

Centro Mail » 4.990 ptas. «
Plataformas

Gekko, el chistoso de turne, brinca a
través de niveles basados en platafor-
mas con un estilo algo pasado de
moda y se dedica a contar los chistes
mas malos que existen sin conseguir
arrancarte ni una sonrisa.
Puntuacién 50%

Ghost in The Shell

Sony * 7.990 ptas. *

Shoot ‘em up en 3-D

Aunque se llama Ghost in The Shelly
esté basado en la pelicula manga del
mismo nombre, tiene muy poco que
ver con ella. Un montén de secuencias
de video manga centran la escena al
principio del juego y al final de cada
etapa. Cuentan la historia de un piloto
novato al mando de un Fuchikoma en
su lucha contra las fuerzas del mal.
Puntuacién 62%

Grand Theft Auto

Proein + 9.490 ptas. *
Crimen/accion

Un enorme, envolvente y complejo
Jjuego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial. Los
graficos son tan basicos que no puedes
pensar que su contenido es tan atemo-
rizante como pretenden hacer creer.
Puntuacién 80%

G-Police

Sony « 7.490 ptas. « Shoot ‘'em up

¢ Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que aparecio
C&Cy el shoot "em up mas exquisito
que se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni mas ni menos que
G-Police.

Puntuacién 90%

Hexen

New Software Center »

7.990 ptas.» Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
iméagenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.

Puntuacién 70%

Hard Boiled

Centro Mail + 2,990 ptas. *

Shoot ‘em up en 3-D

Un simple juego de disparos en 3-D.
Pilotas un enorme armario ropero a
una velocidad de tortuga a través de
tenebrosos y tranquilos parajes en 3-
D, mientras disparas a todo lo que
puedes.

Puntuacién 60%

Nedievil

Sony « 8.490 ptas. « Aventuras en 3-D

Independence Day

Electronic Arts » 7.990 ptas. =
Shoot ‘em up en 3-D

Mas que nada es un refrito

del viejo Afterburner, pero presenta
una serie de graficos poligonales
tridimensionales.

La verdad es que no se han esmerado
mucho en su concepcion.
Puntuacion 60%

Indy 500

Virgin « 8.990 ptas. «

Carreras

La Férmula Indy parece empefiada en
entrar en nuestros hogares. ;Podra la

compariia Tomy conseguir su objetivo
€O suU nueva creacion? De momente,

te servird para conocer més de cerca la
Indycar.

Puntuacién 78%

1SS Deluxe
Konami + 2.900 ptas. «
Fitbol

Fantastico, pero tiene un aspecto terri-
blemente pasade de moda. El clasice
ejemplo de juego en el que prima la
jugabilidad sobre los gréficos. Es casi lo
mismo que el original de 16 bits, pero
es una buena diversion.

Puntuacion 80%

Jet Rider

Sony * 6,990 ptas, * Carreras

El tipico juego de carreras que sustitu-
ye la dosis habitual de motores con
unas excitantes motocicletas futuristas
que corren tante por tierra como por
agua. Aunque esto no aporta nada a
un juego un tanto deslucido.
Puntuacion 70%

Judge Dredd

Iguana Games » 8.990 ptas. +
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa
en el comic del mismo nombre y que
es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, pero no es
tan bueneo come Time Crisis, ni goza
de su brillante sistema de control,
Puntuacién 60%

Jumping Flash 2

Sony + 7.990 ptas. *

Plataformas en 3-D

Mucho mejor que su buen predecesor.
Hay muchas texturas mejores v la cali-

0%

Estas ante un juego espléndido, divertidisimo,
absorhente y cuya realizacion técnica te dejara
pasmado. La mezcla de géneros es excelente.

dad de los niveles que vas a encontrar
es superior. De todas formas, el juego
sigue siendo demasiado fécil y no tar-
dards en terminarlo.

Puntuacién 80%

Klonoa

Sony + 7.990 ptas. « Plataformas
Podria ser el mejor juego de platafor-
mas a no ser porque puedes acabarlo
en un dia. A pesar de todo, es un gran
titulo, Las secuencias de video son exce-
lentes y el juego en 3-D es soberbio. El
juego tiene una riqueza y profundidad
que no puedes ver muy a menudo.
Puntuacion 78%

Kula World

Sony « 7.990 ptas. » Puzzle

Se trata de un rompecabezas que te
llevara por el camino de la amargura.
Estar totalmente canfundido seré tu
estado natural. Te ofrece unos niveles
que consisten en grupos de riesgo con
un cierto sentido. El desafic no estd
nunca fuera de tu alcance y siempre es
jugable,

Puntuacion 90%

Kurushi

Sony * 6.990 ptas. + Rompecabezas
Rompecabezas enigmatico para adul-
tos en el que debes eliminar grandes
cubos antes de que te aplasten. Se
parece un poce a Tetris pero, es un
concepto del todo nueve en el mundo
de los rempecabezas..

Puntuacién 80%

Legacy of Kain

Erbe + 7.990 ptas. « Shoot ‘em up
Eres un vampiro que va por ahf devas-
tandole todo, dando purialadas a dies-
tro y siniestro y mordiendo el cuello a
las virgenes. Es un buen juego, pero los
graficos sprite le dan aspecto de juego
de rol de 16 bits un tanto anticuado.
Puntuacién 70%

Lost Vikings 2

Iguana Games *3.900 ptas. +
Plataformas

Tiene un aspecte un tanto peolvoriento,
pero es un buen juego de plataformas.
Son tres vikingos, cada uno con sus
propias habilidades, y los guias per un
monton de niveles 2-D. Mezcla perfec-
ta de puzzles y accién.

Puntuacién 80%

Lucky Luke

Infogrames Ibérica = 7.990 ptas. +
Plataformas en 2-D

El lejano Oeste mas cerca que nunca
gracias a este cémic adaptado para
PlayStation. Conviértete en el vaguero
mas intrépido del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanos Dalton.

Puntuacion 68%

Maximum Force

Resident Evil 2

Virgin « 8.990 pias. « Aventuras

1%

La segunda parte mas esperada por los consoleros europeos.
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y preparate para

regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil Z.E|
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo.

New Software Center ¢ 6.990 ptas.
Pistola

La posibilidad de jugar tanto con la
Gun-Con 45 como con las viejas pisto-
las tipo Predator es lo mas destacado
de este tipicamente repetitivo juego
de tiros. Gente digitalizada en plan
<omico aparece tras barriles prerrende-
rizados anhelando que le des en la
cabeza. jPero ojo no mates a los
civiles!

Puntuacion 65%

MDK

Iguana Games » 4.990 ptas. +
Shoot ‘em up

Un shoot ‘erm up en 3-D de accion tre-
pidante con una imagen muy original
y niveles de alta tecnologia muy bien
disefiados. Es un shoot ‘em up tipe
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Puntuacion 90%

Men in Black

Arcadia + 7.990 ptas. * Aventura de
accién

Se trata de un mas que notable CD que
hubiera podide llegar mucho mas lejos
con algunos retoquesen lo gue a
accitn se refiere. De todas formas, es
muy entretenide y sobre todo muy
vistoso,

Puntuacién 82%

MicroMachines V3

Centro Mail + 4.490 ptas. =
Carreras en 3-D

Esta alocada versién lleva a los coches
2-D a la tercera dimensién. No podia
ser menos. Una suave cdmara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
accién que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacion 90%

Monster Trucks

Sony + 7.990 ptas, « Carreras
Puedes hacer tode lo que se te ocurra
para poder llegar el primero a la meta.
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Heart of Darkness

Infogrames « 7.990 pias. ¢
Plataformas en 2-D

Afadele algunas minas criminales y
encontrarés un esfuerzo peco brillante
y valorado.

Puntuacion 70%

Mortal Kombat Trilogy

Centro Mail = 3.990 ptas. «

Beat ‘em up en 2-D

Trilagy contiene todos |os personajes,
todos los movimientos y tados los fon-
dos de los tres juegos MK EN UNO.
Aunque esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

Moto Racer

Iguana Games = 7.900 ptas. »
Carreras de motos

Puedes correr con motos de cross o
con motos de asfalto estilo Manx TT.
Posee un total de seis pistas variadas
de tierra y asfalto. S6lo fallan las pis-
tas, que son un poco cortas y el paisa-
je, que es algo soso,

Puntuacién 80%

Motorhead

Arcadia » 7.990 ptas. * Carreras
Un juego de carreras rapido y con
nervio cuyo mecanismo funciona a la
increible velocidad de 50 cuadros por
segundo. No hay opciones para dar y
regalar, pero con los 10 cochesy el
modo Fantasma {que puedes guardar

%

Se trata de una excelente aventura plataformera. Sus
graficos y su apartado sonoro lo convierten en un auténtico
espectaculo. Lastima de algiin que otro detalle y de su

extremada dificultad.
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(0mo puntuamos:

0%-20% «Porca miseria»

2% - 50% Piénsatelo dos veces
51% - 10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo

1% - 90% iCémpralg!

91% - 100% iGenial!

=L UiasHcaros

Moto Racer 2

Electronic Arts ¢ 7.990 ptas. o

Carreras de motos

0%

Estas ante el mejor simulador de carreras para PlayStation.
Es superable en bastantes aspectos, pero su velocidad, su
infinidad de opciones y las emociones que desprende lo
convierten en el nimero uno, por ahora.

en la tarjeta de memoria) deberias
tener més que suficiente.
Puntuacién 90%

Mr Domino

Virgin + 8.990 ptas. « Puzzle

Es, sin lugar a dudas, una de las
experiencias mas originales e intensas
que hemes vivido dltimamente en
nuestra querida Play. Su increible
dificultad y su original desarrollo te
engancharan al Pad por mucho que
luches en contra.

Puntuacion 85%

Namco Museum Vol 1

Sony = 6.990 ptas. = Arcade
¢Jugar con Galaga? iSil, zcon Pac-
man? jTambién! ; Qué tal Pole
Position? jPor favor!, jte apetece Toy

= .
Cardinal Syn

Sony » 1.990 ptas. « Beat ‘em up
De vez en cuando la vida te depara alguna que otra
sorpresa. Todo el juego en si es maravilloso y tiene todos
los nimeros para convertirse en el nuevo beat ‘emupa
hatir. Soul Bladey Tekken 2 ya tienen un firme competidor:
su nombre, Cardinal Syn.
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pop? Bueno, y ;Rally-X?, {qué? Estos
clasicos estan demasiado desfasados
como para resultar interesantes.
Puntuacién 50%

Namco Museum Vol 2
Sony * 6.990 ptas. * Arcade
En esta nueva entrega de la colec-

cién de Namco Museum nos encontra-

mos con Gaplus (bueno), Xevious
(bueno), Mappy (extrafio), Grobda
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms
Pac Man (sin comentarios).
Puntuacién 50%

Namco Museum Vol 3

Sony * 6.990 ptas. * Arcade

La tercera parte de Namco Museum
nos trae a Galaxian (un buen blaster),
Tower of Druaga (aburrido), Phozon
(desconcertante}, Dig Dug {poco alen-
tador) y el ya mas interesante Pole
Position 2,

Puntuacién 40%

NBA: In the Zone 2

3%

Centro Mail + 6.990 ptas. »
Baloncesto

Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorado muchisimo In
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra dispasicién un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacién 80%

NBA Live 98

Iguana Games * 7.900 ptas. ¢
Baloncesto

Un juego de baloncesto perfectamen-
te respetable, pero no muy diferente
del anterior, Buena imagen y buen
juego. Pasaras unos ratos excelentes
enganchado a esto, aungue aun asi, es
un pelin repetitive.

Puntuacion 70%

NBA Fastbreak '98

New Software Center = 6.990 ptas. *
Baloncesto

Padras disfrutar de un inmenso
catalogo de formas de meter la pelota
dentro del aro. Pases por la espalda,
dejadas y montones de movimientos
que hacen de este juego el mas
divertido del género de la canasta.
Puntuacién 89%

NBA Pro ‘98

Konami « 9.490 ptas. «

Baloncesto

Crea jugadores, fichalos, intercambialos
o traspésalos a tu antcjo en un menu
de opciones inacabable. Participar del
juego o mirarte el partido desde el
banquillo como entrenador es otra de
las posibilidades que te ofrece NBA Pra.
Puntuacion 83%

Need for Speed Il

Electronic Arts » 7.990 ptas. «
Carreras

La simulacién ha dejado paso a la
velocidad, y le que antes era un simple
escaparate de prototipos de lujo se ha
convertida en un excelente arcade que
derrocha jugabilidad por los cuatro
costados. Los mitémanos del género de
las carreras ne quedaran defraudados.
Puntuacién 78%

Newman Haas Racing
Psygnosis/Sony * 7.990 ptas. *
Carreras

Basicamente, es F1 2.5, El motor que
controla este simulador esel de F1 con
algunos retoques. Tendras que estar
vagamente interesado en la Indycar,
eso si. Los 15 nuevos circuitosy el
renovado mode a pantalla partida
justifican que los locos por las carreras
compren este titulo.

Puntuacién 86%

NHL Face Off ‘97

Sony * 6.490 ptas. *+ Hockey

Més de lo mismo. Se nota que los crea-
dores se han pasado el afto tumbados
ala bartola, porque es igualito a la
version del afio anterior. Todavia resul-
ta bastante pobre comparado con
NHL 87.

Puntuacién 50%

Nightmare Creatures

Sony +7.990 ptas, +

Aventura en 3-D

El gue podrfa haber side un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracién muy bien
conseguida, pero un poco floje. La
lucha es simple v las exploraciones no
llegan a la altura de Tomb Raider.
Puntuacién 60%

N20

Arcadia * 6.990 ptas. +

Shoot ‘em up

Diversién veloz y frenética en
retorcidas cafierias pobladas de
enemiges. A nivel grafico hay
demasiade movimiento para que sea
un ganador: acaba siendo sélo un
shoot ‘em up, Buena banda sonora,
es0 si.

Puntuacién 60%

Oddworld: Abe’s Oddysee

New Software Center »

3.990 ptas. « Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. {Pero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una solucién de enigmas
al estilo Lemmings.

Puntuacion 90%

Mortal Kombat 4

68%

Hew Software Genter « 8.990 ptas. « Beat ‘em up
Cuarto intento para esos pobres Kombatientes, pero la
sombra de los Tekken es demasiado alargada. Diversion
temible, pero no la suficiente para perdurar a la larga.

Pandemonium

Proein » 8.990 ptas. «

Shoot ‘em up

jComo el clasico de SNES Super
Probotector pero en 3-D1 ;Pero ése no
era Contra? Si, pero One cumple
mucho mejor. Graficos maravillosos,
suave como la seda, repleto de malos
alucinantes, armas de potencia obsce-
na y con explosiones que queman las
retinas. Sélo alguna que otra trampa
injusta y su escasez de niveles {cinco)
malogran un paco las cosas. Muy
bueno,

Puntuacién 90%

Overblood

Electronic Arts = 7.990 ptas. +
Aventuras en 3-D

Lo que en un principio parece una sim-
ple copia de Resident Evil, pronto se
transforma en un desafio para tu
mente, a base de enigmas.

Es envolvente, aunque le falta

tension.

Puntuacion 80%

Overboard

Sony * 7.490 ptas. » Shoot ‘em up
Una loca mezda de dibujos animados
entre disparos y resolucion de enig-
mas. Navega con un pequefio bajel
pirata por unos complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrentdndote a los enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacién 80%

Erbe « 8.990 ptas. * Plataformas
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la
camara va como una flecha para con-
seguir un 3-D mas creible pero esto es
incluso molesto porque tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven.
Puntuacién 60%

Pandemonium 2

Centro Mail + B.990 ptas. «
Plataformas

La accién de derecha a izquierda de
Pandemonium estuvo muy bien la pri-
mera vez, pero en esta ocasion es de
risa. Graficos muy buenos, pero una
jugabilidad que se hunde por todos
lados. Es una lastima.

Puntuacién 50%

PaRappa The Rapper

Sony + 6.990 ptas. * Accién
rapeadora

Un juego Unico que no tiene ningan
antecedente parecido. Pulsa los boto-
nes al ritmo de la musica para que

Formula 1'98

Sony « 8.990 ptas. » Garreras

PaRappa rapee. Lo malo es que se
queda un poco corto y puedes acabar-
lo en unas pocas horas.

Puntuacién 80%

Pitball

Centro Mail « 2.990 ptas. +
Deportes

Un juege de deportes de ciencia fic-
ci6n. Descaradamente parecido al
superior Riot. Es dificil de controlar.
Presenta dngulos de camara confusos y
tienes que apretar varios botones
seguidos para conseguir algo.
Puntuacién 50%

PO’ed

lguana Games * 4.900 ptas. +
Entorno 3-D

Es Doom... pero no. Eres un cocinero
futurista y gelpeas a los pollos en el
trasero, jCON UNA SARTEN!

Puedes mirar arriba y abajo, pero los
escenarios no justifican el interés nece-
sario para ello,

Puntuacién 40%

Point Blank

Sony * 6.990 ptas (sin pistola) *
Shoot ‘emup

Vale la pena gastar un pocoy
comprarse una Gun-Con, aungue sélo
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene
un mentén de juegos, cuatro nivelesy
ofrece alegria y humillacién a raudales.
Una diversién estupenda para después
de un dia agotador

Puntuacién 84%

%

La arriesgada decision de Psygnosis ha dado un excelente
fruto. Visual Science ha realizado un magnifico trabajo.
Posiblemente se trata de la mejor entrega de la serie,

aunque se le pueda encontrar algin pequeiiiiisimo fallo.
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GeDarius m /
Proein = 6.990 ptas. « Shoot ‘em up

Adivina... tienes gue volar cosas. Un montén de cosas.
Continda con la intencion de hacer renacer el scroll
horizontal, y no es un mal intento. Pero, no podras remediar
sentir gue es un producto que solo atraera a los maniacos
mas dotados (y pacientes) de los juegos de disparos.

Porsche Challenge

Sony « 3.990 ptas. * Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones.
Graficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. El no va més.
Puntuacién 950%

Powerboat Racing

Proein + 8.990 ptas. «

Carreras de lanchas

Podras jugar durante un rato, pero
tendras que pensartelo dos veces. Seria
mejor que te plantearas la idea de
seguir haciendo carreras con chismes
sobre cuatro ruedas, al menos, por el
momento,

Puntuacién56%

Project Overkill

Centro Mail * 5.990 ptas. *

Shoot ‘em up

Disparar a la gente y ver cémo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, perc un buen blaster tiene que
ofrecer algo mas. Por ejemplo, un
poce de variedad. Tampoco los grafi-
cos son nada del otro jueves.
Puntuacién 70%

Psychic Force

New Software Center +

8.990 ptas. * Beat ‘em up

Bonita conversién de un juego
reciente de Taito.

En él encontramos una genial
introduccion de secuencias animadas,
amenizada con la banda sonora de
riger.

Puntuacién 70%

Rage Racer

Sony * 6.490 ptas. *

Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con graficos de miedo y mogollén de
carreras y coches. El increlble agarre de
los coches y la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacién 90%

Rally Cross

Sony + 6.490 ptas. * Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Giti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
como otros.

Puntuacién 70%

Ubi Soft » 3.995 ptas. «

Plataformas
Plataforma excesivamente brillante,
[< licada hasta la ion. Es

basicamente un juego de 16 bits, pero
mas dure y de mejor aspecto. Por eso,
esta destinado a ser un firme integran-
te del nivel medio.

Puntuacién 50%

Ray Storm

Sony » 6.490 ptas. » Vuelo arcade
Nos encanta, pero no llega a ser del
todo bueno a causa de su jugabilidad
un tanto simplista (disparar y salvar el
pellejo) y su falta de gran variedad.
Brillantes graficos 3-D con un estilo
anticuado de acclén y tiroteo. Buen
trabajo a pesar de todo.

Puntuacién 70%

Ray Tracer

Sony + 6.490 ptas. » Camreras

No es de carreras propiamente dicho,
pero es una nueva version del éxito
arcade Chase HQ, en el cual corres por
una carretera tras Unos enemigos que
te interrumpen el paso. Es un alocado,
divertido y rapido juego arcade.
Puntuacion 70%

Rebel Assault 2

Centro Mail » 8.990 ptas. «
Entorno 3-D

Otro producte de PC que decide pro-
bar suerte en PlayStation.

No importa lo fanético que seas de La
guerra de las galaxias, pero no vamos
a recomendarte este juego repetitivo.
Puntuacién 40%

Resident Evil DC

Virgin + 6.990 ptas.

Aventura

A Resident Evil le afiades una version
avanzada mas potente, con méas
monstruos y objetos cambiados. MAS
un €D con una demo jugable de 20
minutos de Resident Evil 2!
Imprescindible.

Puntuacién 90%

Ridge Racer

Sony « 3.990 ptas. » Carreras
Aungue Revolution (arriba) lo supera,
este titulo de Platinum esta
préacticamente por encima de tedos los
juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.
Puntuacién 80%

Ridge Racer Revolution

Sony * 3,990 ptas. ¢+

Carreras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una
impresionante pista nueva y el modo
de conexién para dos jugadores. Los
graficos son brillantes, y sélo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior.

Puntuacién 90%

Riot

Centro Mail + 3,990 ptas.
Deportes futuristas

No es fiitbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucha mas divertido que el futbol o el
baloncesto normales.

Puntuacién 60%

Road Rash

Electronic Arts * 3.990 ptas. «
Arcade de carreras

Motos de carreras que empiezan a
repartir choques a diestro y siniestro
con tal de gelpear a algunc de tus
enemigos,

Meotos poco animadas y pistas no muy
brillantes.

Puntuacién 40%

Road Rash 3D

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Carreras de motos

Este titulo de Electronic Arts irumpe
en el mercado consolero come la
mejor alternativa para los amantes de
las motos. No es perfecto, pero sus
graficos, su velocidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacion 90%

Roscoe McQueen

Sony * 7.990 ptas. *

Plataformas en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagando fuegos con tu mangue-
ra y rescatando a los pobres inquilinos
atrapados. Ten cuidade con los malva-
dos robots con los que deberés enfren-
tarte.

Puntuacién 70%

Sampras Extreme Tennis

Iguana Games « 8.900 ptas. * Tenis
Surgen los reproches tipicos de tenis
(dificuitad para calcular la posicién de
la pelota con respecto a tu jugador),
pero este juego goza de gréficos niti-
dos y una distribucian clara de canchas
y camaras, Fantastico.

Puntuacién 80%

Sentinel Returns

Psygnosis * 6.990 ptas. * Estrategia
Mas o menos los 12 primeros niveles te
mantienen enganchado, pero este
interés empieza a desvanecerse
rapidamente. Carece de la variedad
necesaria para tenerte pegado a la
pantalla durante horas.

Puntuacién 68%

Shadow Gunner

UbiSoft « 6,995 ptas. +

Accidn en 3-D

A lo mejor la originalidad no es el
punto fuerte de este programa, Puede
que la accién no capte tu interés més
de una hora o dos, Aungue tiene un
excelente entorno tridimensional, los
anteriores factores juegan un poco en
su contra.

Puntuacién §9%

Shadow Master

Sony « 7.990 ptas. « Shoot ‘em up
En cuanto a graficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugabilidad
tampoco esta nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez més, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStaticn.

Puntuacién 80%

SimCity 2000

Erbe » 9.990 ptas. *
Estrategia/simulador

El juego de estrategia mas famoso de
todos. Construye una pequefia ciudad,
colocando edificios aqui y all3, luego
siéntate a admirar cémo se va convir-
tiendo en una gran urbe hecha a tu
medida. Es divertido.

Puntuacién 70%

Skull Monkeys

Electronic Arts » 7.990 ptas, *
Plataformas

Plataforma tradicional en 2-D con una
llamativa animacidn a base de
plastilina, Un juege muy consistente,
pero que carece de algunas de las
caracteristicas que han hecho famoso
Oddworld, Bueno, aunque ligeramente
anticuado.

Puntuacion 77%

Smash Court Tennis

Iguana Games * 8.900 ptas, «
Tenis

La version PlayStation del fameso
Smash Tennis de 16 bits de Namco es la
méxima expresion de una excelente
jugabilidad. Gréficos simples, con
hombrecillos un paco acartonados,
traicionan la calidad de un juego muy
adictivo. Perfecto.

Puntuacién 94%

Soccer ‘97

Centro Mail » 3.990 ptas. «

Futhol

Olympic Soccer pero con equipos
actualizados. NO es el mejor simulador,
pero te engancha con rapidez y es
divertido.

Hay otres mucho mejores y de ahi la
puntuacion.

Puntuacién 50%

Soul Blade

Sony « 6.490 ptas. = Beat ‘em up
Namco casi iguala su saga magistral de
Tekken con este juego de lucha de
-espadas. Los personajes son GRANDES y
maravillosos, y se baten en ruedos en
3-D de lujo, mostrando sus divertidos
movimientos de artes marciales.
Puntuacién 90%

Soviet Strike

Electronic Arts »3.990 ptas. *
Helicopter ‘em up

Vuela en tu helicdptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
gréficos y un montdn de misiones
variadas para un blaster que resulta L
poce duro de pelar,

Puntuacién 70%

Space Hulk

Iguana Games » 7.900 ptas. «
Entorno 3-D

Un juego de tablero se ha convertido
en un blaster 3-D que intenta imitar a
Doom, con la aportacién de misiones y
didlagos que se mezdan con la aven-
tura. La cuestidn es que es demasiado
lento y complicade.

Puntuacién 60%

Speedster

Sony * 7.990 ptas. * Camreras

Una especie de MicroMachines V3
pero con coches «reales». Buenos esce-
narios y un manejo sensible para
pequedios coches, mas las emociones
de los chogues y empujones que el
juego conlleva. MMV3 es mejor.
Puntuacién 70%

Spider

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Plataformas en 3-D

Otra plataforma de «mentirijillas»,
Esta vez controlas una arafa mecanica
lanzamisiles que se cuelga de las plata-
formas gracias a su tela. La idea esta
bien pero no evita que el juego resulte
repetitivo.

Puntuacién 60%

Megaman N4

\lirgin « 7.990 ptas. « Shoot 'em up

2%

Estés ante un juego que ofrece [o de siempre,
entretenimiento y diversion, pero que no aporta nada nuevo
y es extremadamente sencillo en casi todos sus apartados.
No es demasiado apto para consoleros exigentes.

Star Wars Masters

of Terds Kasi

Virgin * 7.990 ptas. *

Beat ‘em up

Un increible beat ‘em up, con
personajes carismaticos y con montones
de golpes a realizar. Si no fuera por un
par de carcateristicas estarfas ante un
auténtico nimero uno. De todas
formas, se trata de uno de los mejores.
Puntuacién 86%

Steel Reign

Sony * 6.990 ptas, «

Shoot ‘em up en 3-D

Deberfa haber sido toda una revela-
cién, pero este juego militar de Sony,
basado en misiones, resulta un tanto
decepcionante. Podria estar mas traba-
jado, o ser més estratégico, aunque no
esta mal del todo.

Puntuacién 60%

Street Fighter Alpha 2

Iguana Games « 3.990 ptas. »

Beat 'em up

Como el juego de arriba pero con més
personajes, una animacién incluso
mejor y una sensacién intuitiva muy
lograda. Gustara tanto a los novatos
como a los maestros de SF. Sin duda,
el mejor juego de lucha en 2-D.
Puntuacién 90%

Street Fighter EX

39 aniitind

Tekken 3

Virgin + 6.990 pesetas «

Beat ‘emup en 3-D

Si pensabas que los juegos de lucha
PlayStation se limitaban a la serie
Tekken, ya puedes ir cambiando de
opinién. Capcomn se ha vuelte a llevar el
juego al taller para investigar a fondoy
renovar su producto.

Puntuacion 90%

Suikoden

Centro Mail + 6.990 ptas. *

Juego de rol

Sus gréficos de 16 bits nos traen al
recuerdo aquellos dias de Secret of
Mana de SuperNintendo y su argu-
mento intrigante nos mantendré per-
plejos y entretenidos durante horas.
Bueno, sélido y emacionante.
Puntuacién 70%

Supersonic Racers

Centro Mail » 2,990 ptas. *
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya estd aqui
y es mucho mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciona-
miento de estos coches de dibujos es
un poco frustrante,

Puntuacién 60%

Supercross '98 leremy McGrath
New Software Center «

7.990 ptas. + Motos

Este juego no pasaré a los anales de la
historia de las consolas. Su primitivo

TINE ATTALK

1%

Sony » 7.990 ptas. « Beat'em up

Se trata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el
mercado para PlayStation o para cualguier otra consola. Es
tanincreible que te sentiras obligado a comprartelo.
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UhiSoft » Garreras

%

iUna partidita a Mario Karf? A falta de una SNES, esto
servira. Sin embargo, no es tan divertido de entrada,
aunque el modo a cuatro jugadores es una sabia decis
en conjunto tiene un buen aspecto. Merece la pena

considerar su adquisicion.

disefic no le permitira llegar
demasiado lejos en este sentido. Sin
embarge, no todo es male y tiene
algunos detalles que lo convierten en
bastante interesante.

Puntuacion 69%

Swagman

Iguana Games + 4.990 ptas. +
Accién de rol

Decepcionante para ser de los creado-
res de Tomb Raider. Juego de rol a la
vieja usanza que combina el martillec
de teclas con la busqueda de llaves y
las artimafias para abrir puertas. Es un
gran juego, pero sin pasarse.
Puntuacion 70%

The Fifth Element
Sony * 7.990 ptas. * Puzzle en 3-D
No se trata de Tomb Raider, pero es

jugable y su nivel grafico es excelente.
Lastima que los puzzles son demasiado
sencillos y que |a accién es un poco
repetitiva,

Puntuacidén 80%

Theme Hospital

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Simulacidn de gestion

Olvidate de Theme Park. Theme
Hospital es una mejor aproximacion al
enfoque de la estrategia y la gestion
de recursos. Construye un hospital,
diagnostica y cura luego dolencias
«chifladas». Gracioso, divertido y
ademds estimulante. Genial.
Puntuaci6n 83%

Tempest X3

Virgin  6.990 ptas. * Shoot ‘em up
La ultima reelaboracion del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima que en Atari
Classics aparezca también una version
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tekken

Sony « 3.990 ptas. * Luchaen3-D
Fantastico juego de lucha, superado
s6lo por su continuacion. Graficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada. ;Y sélo
por3.990!

Puntuacion 80%

Spyro The Dragon 94,

Sony ¢ 8.190 ptas. »
Plataformas en 3-D
Estas ante el mejor juego en tres dimensiones para
PlayStation. Es rapido, divertido, adictivo y con una factura
técnica envidiable. Una auténtica maravilla en colores.

94 PlayStation Power

Tekken 2

Sony *3.990 ptas, + Luchaen3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los
personajes son incluso mejores, con el
aspecto y el comportamiento dela
gente real, miniaturizada, claro, para
que quepan en la PlayStation. Sélo un
lace lo dejarfa escapar.

Puntuacion 94%

Tenka

Sony » 7.990 ptas. + Clon de Doom
A pesar de usar los poligonos 3-D para
crear los niveles y los malos, esta
remarcable proeza técnica no destaca
por su jugabilidad. Tenka es un buen
clon de Doom, pero inferior a Doom y
a su competidor Disruptor.
Puntuacién 70%

Test Drive 4

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Juego de carreras

Asi es exactamente como deberia
haber sido Need For Speed 2.
Montones de coches reales, unos dise-
fios de carreras larguisimos y origina-
les, v una conduccion excelente y dife-
rente para cada coche. Terrorifico.
Puntuacion 80%

Theme Park

lguana Games « 8.900 ptas. *
Estrategia/simulador

Theme Park, un mundo rosado y blan-
dengue de dibujos animados es el par-
que que tienes que dirigir {(poniendo
el precio a los helados, construyendo
nuevas atracciones...). Un complejo
simulador profesional.

Puntuacion 60%

The Lost World

Iguana Games » 7.900 ptas.
Plataformas

Puedes ser un raptor, un compsogna-
thus o un cazador humano y trotar a
través de un magnifico paisaje en 3-D.
Fantastico aunque presenta una curva
de dificultad frenética y unos malos
demasiado duros.

Puntuacién 70%

Tiger Shark

New Software Center * 6.990 ptas.
Shoot 'em up

No esta mal, pero es un poce simple.
Se basa en un artefacto que es a la vez
un submarino y una barca. jUfi! En
realidad es como los juegos de volar
en 3-D, con montones de misionas.
Puntuacién 50%

Time Commando

Electronic Arts « 7.990 ptas. »
AventuralLucha

Combinacion de personajes estilo
Alone in the Dark y beat ‘em up con la
tediosa monotonia de una jugabilidad
aburrida: pataddn y andar, patadon...
Los controles lentos no facilitan el pro-
cedimiento.

Puntuacion 60%

Time Crisis

Sony *12.900 ptas. « Shoot ‘em up
Lo hemos estado esperando con
ansias, pero la verdad es que resulta
un poco decepdionante. Viene con la
pistala Gun-Con 45 {de ahi su precio
exorbitante), aunque la diversién se
acaba un poco pronto.

Puntuacién 70%

TOCA Touring Car

Proein + 4.490 ptas. * Carmreras
Uno de los mejores juegos de carreras
que existen. Una presentacion que no
es la que se merece, unos graficos
granulados y la falta de opciones le
han impedido sacar un 9/10, pero es
un juego de carreras fantdstico y
perfectamente jugable.

Puntuacién 80%

Tobal No. 1

Sony * 6.990 ptas. * Lucha en 3-D
Un poco flojo comparado con las tex-
turas de Tekken 2. La movilidad sobre
el cuadrilatero es Unica. El disefio de
fos personajes. un poco raro {robots,
monstruos, ancianos), puede hacerlo
interesante.

Puntuacién 70%

Tokyo Highway Battle

lguana Games + 8.900 ptas. «
Carreras

Un curioso juego de carreras con el
que, gracias al realismo de los coches,
nunca consigues la velocidad que dese-
arias. Gran variedad de vehiculos y
carreras que te mantendrén despierto
toda la noche.

Puntuacién 80%

Tomb Raider

Proein + 4.990 ptas.

Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla accién y
exploracion en un solo juegode una
manera alucinante, El disefio de los
niveles es una obra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de
comprarlo.

Puntuacion 92%

Tomb Raider 2

Proein » 8.990 ptas, * Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre. No
contentos con las inigualables
cantidades de CD vendidos del titulo
original, han continuado con las
aventuras de Lara Croft, sin duda una
de las sequndas partes mas esperadas
del mundo Play$tation.

Puntuacién 94%

Tombi

Sony + 6.990 ptas. *

Plataformas

Es un juego muy divertido que se
dedica a acumular elementos surgidos
de otros géneros aunque basicamente
es un plataformas. Lastima que su
aspecto gréfico no esté a la altura de
la maquina para la que ha sido creado.
Puntuacién 81%

Tommi Makinen Rally
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Arcadia + 7.990 ptas. «

Carreras

Ciento treinta circuitos diferentes y un
editor de pistas en 3-D contribuyen al
facil recoge-y-juega simulador de
rallies. Si vas a aguantar mucho rato
jugando, es discutible, pero aun queda
mucha carrera por delante.
Puntuacidn 64%

Total NBA ‘97

Sony * 6.490 ptas. *

Baloncesto

Mejor apariencia que el ‘36 pero
menos divertido. Qué raro. Los reto-
ques en la jugabifidad hacen que el
juego sea mas dificil y que el jugador
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi-
lloso pero confuso.

Puntuacién 70%

0%-20%

V4
| ]

«Porca miseria»

21%-50%

Piénsatelo dos veces

1% -170%

Por encima de la media

1% -80%

Un buen esfuerzo

B1%-90%

iCémpralo!

91% - 100%

iGenial!

Ninja
Proein « 8.990 plas. ¢
Rventura/Beat ‘em up

® v
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iQué es esto? ;Un plataformas? ;Un beat ‘em up? ;Un
juego de aventuras? Um... Es todo —y nada— de eso; y
ese es su verdadero defecto. Los enemigos mas
ingeniosos son los soldados esqueleto, cuyos torsos se
agitan violentamente después de ser decapitados.

Track & Field

Iguana Games » 4.900 ptas. +
Machacacontrales

Apretando botones (o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aunque son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores,

Puntuacién 70%

Treasures of the Deep

Sony « 7.990 ptas. + Exploracién
submarina

Es una auténtica joya. Sus graficos y
misiones le auguran una vida exitosa.
Si no fuera porgue en algin momento
(muy pocos) te costara alcanzar a los
adversarios, seria perfecto,

De todas formas, es de lo mejorcito
para nuestra consola.

Una maravilla.

Puntuacién 93%

Twisted Metal World Tour

Sony * 6.490 ptas. *

Carreras

Una gran mejora sobre el original que
afiade muchos niveles inspirados en
ciudades famosas y algunos vehiculos
nuevos de gran factura con armas
también innavadoras. Aunque sigue
$in ser una maravilla gréfica.

Léastima.

Puntuacién 80%

War Games

v-Ball

Arcadia + 7.990 ptas.* Simulador
deportive

Este acercamiento medio futurista al

6%

Electronic Arts « 1.990 plas. « Accion/estrategia
Los creadores de este juego tomaron sabiamente el
argumento basico de la pelicula y lo catapultaron 20 anos
en el futuro. Ahora los ordenadores tienen cerebro y
controlan las defensas de los paises. Elementos de C&C y
Return Fire combinados en un juego fascinante de ligera
estrategia y toneladas de accion




Proein »

8%

.990 ptas. « Plataformas

No tenemos la menor duda de que estamos ante un gran
juego. La diversion esta asegurata con esta creacion de
Shiny. Si no fuera por algiin que otro problemilla seria

perfecto.

soleado arte del volley te sorprenders
con unos guifios que te haran sonreir.
Los toques de estilo se concentran
basicamente en el modo multi-
Jugador, algunos movimientos
especiales bastante habiles, una
animacion simpatica y las perversas
travesuras de la bola,

Puntuacion 70%

V-Rally

Centro Mail » 4,990 ptas. «
Carreras

No es Sega Rally, pero es un juego de
carreras que presenta un nuevo estilo
super realista. Al principio, estaras des-
concertado pero con paciencia podras
llegar a dominar las 45 carreras del
juega.

Puntuacion 90%

Vandal Hearts

Iguana Games « 4.990 ptas. «
Estrategia

Un juege de rol de batallas que podria
Hegar a reclutar a un buen pufiado de
ex adeptos a los duendecillos. Es un
juego de estrategia por turnos con
una trama envolvente y unos graficos
impresianantes.

Puntuacién 80%

Versus

Proein * 8.990 ptas * Beat ‘em up
Dispones de un montén de opcianes,
Puedes luchar con una pandilla de cua-
tro contra otra banda, o puedes eco-
ger un solo personaje para que se
enfrente a todos los demds, y los jefes,
o incluso cuentas con una opcion de

Sony « 6.990 ptas. « Juego de rol

exhibicién. Hace unos afios hubiera
representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.

Puntuacién 64%

Victory Boxing

Iguana Games « 9.900 ptas. *
Boxeo

Apariencia, sensacion y funcionamien-
to distintos a cualquier otro juego de
lucha. Hay una gran cantidad de estra-
tegia en juego y los bloqueos y las eva-
siones son tan importantes como los
golpes.

Puntuacion 80%

Viewpoint

Iguana Games * 7.900 ptas,
Shoot 'em up

Un viejo arcade al que le han hecho
un lavado en profundidad con inten-
cion de mejorarlo. Es demasiado dura
como para aguantarlo cuan largo es.
Graficos un poco confusos que pueden
hacerte chocar o estallar.

Puntuacién 60%

Vigilante 8

Proein « 8.990 ptas. * Shoot ‘em up
Un juego divertido, adictivo y de
excelente factura técnica. Si tuviera
més opciones y se solventara algun
que otro preblemilla en la generacién
de poligonos seria perfecto. De todas
formas, es una pequefia maravilla.
Puntuacion 85%

Viper

Infogrames » 7.990 ptas. +

Shaot ‘em up

Viper es, sin miedo a equivocarnas, el
mejor «kmatamarcianos» para la Play.
Tiene algunos errores, pero su
jugabilidad, sus graficos y su capacidad
para hacerte volver a un pasado
moderno le hacen merecedor de caer
en tus manos.

Puntuacion 85%

uft
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9%

iCansado de Final Fantasy ViI7 Wild Arms deberia servirte
para cubrir tu necesidad de una accidn parecida hasta que
llegue el niimero ocho. Este juego hasado en turnos es
hastante impresionante, pero si los juegos de rol no son lo
tuyo, entonces ; queé haces leyendo esto?

Virtual Pool

Proein = 6,990 ptas. * Billar

Toda la diversidn de jugar en un bar
pero sin aguantar el ruido. La fisica del
juego es precisa, pero, aungue ofrece
una buena vision y capacidad de con-
trol, un poco més de presentacion no
hubiera estade mal.

Puntuacion 80%

VR Baseball ' 97

Iguana Games * 8.900 ptas. +
Béisbol

Bonitos gréficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movimiento en un juego super realis-
ta. El problema es que se basa en une
de los deportes menos entretenidos
del mundo. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacién 60%

Electronic Arts » 7.990 ptas,
Accidn/estrategia

Sus graficos «grumosas» ocultan un
juego de asombrosa complejidad. Se
parece bastante a C&C, pero lo
preferimos gracias a una extrafia
jugabilidad que permite la apancion
de elementos «mégicos».
Puntuacion 90%

‘Warhammer

Iguana Games * 8.900 ptas. ¢
Estrategia

Enanos y duendes resuelven sus dife-
rencias a pufietazos en esta adapta-
cion accidén/estrategia de los tipicos
juegos de mesa de rol. Es una fantasia
trasladada a la época medieval.
Puntuacion 80%

Warhammer: Il

EA » 7.990 ptas.+ Estrategia
Nombre completo Warhammer: Dark
Omen. Gana tadas las contiendas en
campos de batalla poligonales y
ahorra tu buen dinerillo para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuloso equipo. En resumen, un
juego de estrategia decente que se
pierde un poco en la repeticidn y en la
dificultad de sus niveles.

Puntuacion 78%

Wayne Gretzky "98

=

New Software Center +

6.990 ptas. * Hockey sobre hielo
Mas hockey en 3-D, pero esta vez
patrocinado por {Wayne Gretzky! Los
chicos de GTI han aprendido de los
veteranos y el resultado es un juego
de simulacién fantastico en cuanto a
estadisticas.

Puntuacién 65%

Wreckin’ Crew
Proein * 8,990 ptas.* Carreras

Sony * 3.990 ptas. + Carreras

Un clasico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

Wipeout 2097

Iguana Games » 3.990 ptas. *
Carreras

Una nueva clase Vector, mas lenta, un
sistemna para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom més
répida, un enemigo mejorado y nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
para los veteranos.

Puntuacion 93%

World League Soccer

Proein * 8.990 ptas. * Futbol

World League Soccer no deberia ser tu
primera eleccién entre la multitud de
titulos que con motive del Mundial se
han editado, aunque bien pedria ser la
segunda si eres un entusiasts del
balompié. No esta nada mal y puedes
elegir entre un buen nimero de equi-
pos. Los jugadores se parecen 2 los de
verdad,

Puntuacion 70%

WWF In your House

Iguana Games = 8.900 ptas, *
Lucha libre

Diversién para cinco minutos. Esta
secuela de Wrestlemania ofrece mas
tipos enfrascados en una accion absur-
da. S5in embargo, san mas rechonchos,
¥ van peor eguipados.

Puntuacian 40%

WWF Wrestlemania

Iguana Games * 8.900 ptas, *
Lucha libre

Es tonto, pero los graficos son gracio-
505 y gracias a la cantidad de movi-
mientos y la libertad en el tiempo
hacen que puedas perder felizmente
unas cuantas horas intentando conse-
guir la destreza del traje de Iycra.
Puntuacién 50%

No es el juego mds d 1ante
del mundoe pero es rapido y
descaradamente divertido. Wreckin'
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en personajes de
dibujos gue corren en coches «huevor
a través de cuatro mundos tematicos.
Es para tomérselo con buen humor.
Puntuacién 70%

Wipeout

Ubi Soft = 7.995 ptas. «
Simulador espacial
Eres un Ala Dorada y el comandante

Infogrames Inérica » 7.990 ptas. »

0%
Garreras

Afiade a las opciones de carrera y vehiculo de V-Raflyel
estilo divertidoy tipo arcade de Rage Racer y tendras algo
parecido. Graficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y
20 carreras a cual mas extraiia.

de las fuerzas de pacificacion de la z
Organizacidn de las Naciones
Planetarias Unidas. Tu objetivo es
restablecer la paz en la galaxia o morir
en el intento. Para ello, tendrés a tu
disposicién cantidades industriales de
arsenal de destruccién.

Puntuacién 71%

X-Men Vs Street Fighter
. i

Sony * 6.490 ptas. *
Accién/estrategia

En esencla es Command & Conquer,
pero con robots borrachos como per-
sonajes y una jugabilidad algo extrafia,
sobre tomar banderas y ocupar zonas,
Sumamente dificil y, gracias al estricto
disefio de niveles, (donde sélo con una
Unica secuencia de érdenes bien coreo-
grafiada acabas el nivel) no esta abier-
to a la misma experimentacion que
Red Alert,

Puntuacion 65%

Virgin « 7.990 ptas. «

Beat ‘em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, pero si le
falta esto se convierte en un juego que
ofrece mas de lo mismo. Muy bien
acabado pero mas de lo mismo,
Puntuacién 70%

Zero Divide 2

Sony + 6.990 ptas. « Beat ‘em up
Zero Divide 2 es sin lugar a dudas
mejor que su antecesor. Pero sus
intenciones no llegan demasiado lejos
en un terreno, el de la lucha, de por si
ya muy competitivo en el universo de
la Play.

Puntuacién 63%

WWF Warzone

New Software Genter « 7.990 plas. » 8 n / "
Boxeo

Pensaras que no es cierto. Creeras que nos hemos vuelto
locos. Pero, no. Aqui tienes, por fin, un juego de lucha
medianamente decente para que puedas darle una buena
tunda a tu pesado cuerpe. Y el modo 4 jugadores, sobre todo
con tus propios personajes creados especialmente para la
ocasidn, es unaverdadera maravilla.
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SPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS

CONTROL PAD
DUAL SHOCK

ONSOLA PLAYSTATION + DUAL SHOCK
+DISCO DEMO

ONSOLA PLAYSTATION + DUAL SHOCK
+CONTROL PAD + MEMORY CARD 1Mb
+DISCO DEMO

JUEGO SKULLMO EYS* DIsCO DEMO

ALLSTAR TENNIS '99 ALUNDRA

COLIN McRAE

KNOCKOUT KINGS '99 MEDIEVIL

v
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NBA LIVE 99 NINJA SHADOW OF DARKNES

THE UNHOLY WAR

JOYSTICK DEVASTATOR ~ CONTROL PAD

TIENDA GameSHOP A (OMPRAR

MEMORY CARD VOLANTE RACE LEADER

PARA PSXY N64

VOLANTE GAMESTER
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MORTAL KOMBAT 4 MOTO RACER 2 NASCAR 99

POCKET FIGHTER

RESIDENT EVIL 2

TOCCA TOURING CARS 2 TEST DRIVE 4X4
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CLUB DE CAMBIO
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CON AMIGOS COMO ¢CRASH NO HACEN FALTA ENEMIGOS. PERO TAMBIEN LOS 3 i
HAY. Y DE TODOS LOS COLORES Y TAMANOS: DINOSAURIOS, ROMANOS, PIRATAS,
MOMIAS... EN FIN, LA MEJOR RECOPILACION DE MALOS DE LA HISTORIA.
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