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Noticias y novedades sokre el mundo PiayStation

® Noticias

Atianta y lo que el viento n

4 PlayStation Power

eguramente conoces Atlanta, una de
las ciudades mas antiguas de
EE.UU. La Coca Cola, la CNN, Lo
gue el viento se llevd, los Juegos
Olimpicos del ‘96, y... ;nada mas?
Bueno, jte suena la Electronic Enter-
tainment Expo (E3)?

Durante tres dias (del 28 al 30 de mayo),
camara al cuello y bloc de notas en mano, es-
tuvimos de expedicién por el Georgia World
Congress Center, donde nos codeamos con
los desarrolladores y profesionales del sector,
quienes nos desvelaron las novedades y los
secretos mejor guardados para PlayStation.

Uno de los stands de visita obligada era, sin
duda, el de Sony, en el que dos videowalls gi-
gantes iban mostrando imagenes de sus proxi-
mos lanzamientos. Y hablando de Sony. Asisti-
mos a la presentacién de Spyro the Dragon,
un nuevo titulo de Insomniac. Debes conducir
a Spyro, un peguefio dragén, a lo lar-
go de 36 enormes niveles con el fin >
de rescatar a los miembros de su fa- i
milia, convertidos en estatuas de cris- (
tal por el malvado Gnorc the Gnasty. El
titulo, que ya ha sido clasificado como
uno de los mejores juegos de platafor-
mas para PlayStation, serd compatible
con el mando Dual Shock y estara dis-
ponible en Espafa a mediados de no-
viembre.

Sony presentd las terceras partes de titulos
tan populares como Crash Bandicoot, Cool
Boardersy Tekken. Crash Bandicoot 3 ofrece
nuevos niveles, y mas movimientos y persona-
jes. Crash puede bucear con su equipo de
submarinismao, conducir a toda velocidad una
moto acuatica, y galopar en un pequefo T-
Rex. La hermana de Crash, Coco, es en esta
nueva version un personaje jugable. Se ha in-
troducido un nuevo elemento, la maquina del
tiempo, gracias a la cual Crash podra viajar a
diferentes épocas de la historia incluyendo los
periodos Jurésico y Medieval. Cool Boarders
3, que segln las previsiones saldrd a la venta
en diciembre, ofrece nuevas modalidades de
juego con pistas secretas, y permite el enfren-
tamiento entre dos jugadores mediante un ca-
ble de enlace o a pantalla partida. Tras una
larga espera accedimos a uno de los exposito-
res de Tekken 3. El titulo tiene ocho nuevas
modalidades de juego, incluyendo la opcitn
Teatro que te permitird ver las iméagenes de vi-
deo de cualquiera de los tres titulos, Hay tam-
bién nuevas modalidades de juego, graficos
mejorados y mas de mil movimientos de ata-
que. Es, sin duda, uno de los mejores juegos
de lucha del momento, v posee una frecuen-
cia de 50 imagenes por segundo, escenarios
en 3-D, y serd compatible con el Dual Shock.
Tekken 3 estara disponible a partir de sep-
tiembre del ‘98 en Espafia.

Sony también anuncié su nuevo Dual
Shock Pack, que ya esté a la venta. El nuevo

et

Pack incluye el mandao analégico Dual
Shock en lugar del mando digital, y un
SoundScope, un programa para visualizar
imégenes que permite al usuario generar en
pantalla dibujos caleidoscépicos con un CD
audio.

Acto seguido nos dirigimos al concurrido
stand de Eidos, en el que un videowall gi-
gante permitia a los asistentes realizar cuan-
tas preguntas a una radiante Lara Croft vir-
tual. Pero ésta no era la Gnica sorpresa que
nos tenfan preparada los responsables de
Eidos. La propia Rhona Mitra hizo acto de
presencia en medio de una gran expecta-
cion. Ademas pudimos probar una version
inacabada de Tomb Raider 3. El juego, que
solo estéd terminado en un 60%, presenta
unos efectos especiales mds impresionantes
gue sus predecesores, y aungue los graficos

eran todavia algo imprecisos pudimos
ver a Lara realizando toda una serie
’\ de nuevos movimientos tales como
\ volteretas en el aire mds répidas, po-
’ nerse de cuclillas y girar, reptar por
el suelo, y escalar por entre las lade-
ras verticales de las montafas. Se-
gn sus desarrolladores, TR3 serd
mas parecido a la primera versién
que a la segunda, es decir mas ex-
ploracién que accidn, aungue, eso si, Nos
han asegurado gue deberemos estar prepa-
rados para alglin que otro sobresalto.

Entre visita y visita, tuvimos tiempo para
enteramos de algunos cotilleos. Square
Electronic Arts hizo publico en una confe-
rencia de prensa sus planes para el lanza-
miento de Final Fantasy Vill, en Estados
Unidos y Europa, sorprendiendo a todos los
asistentes a la E3. La compafiia pasé un vi-
deo de cinco minutos con imagenes
del juego y, como era de esperar,
tiene una pinta fantdstica. Mediante

culas generadas por ordenador, ju-
gabilidad en 3-D, cientos de image-
nes prerrenderizadas, escenarios
sorprendentes y batallas en 3-D a
tiempo real, Final Fantasy Viii, pro-

una compleja combinacion de peli- ( > ""

mete elevar el entretenimiento in- Pt

teractivo a un nuevo nivel, buscan-
do el equilibrio entre historia, gréaficos, y so-
nido.

El sfand de Konami fue uno de los mas
concurridos. El enviado especial de Play-
Station Power, ataviado con un moderno tra-
je de camuflaje, logré tras varios intentos
frustrados colarse finalmente por las trin-
cheras de la base japonesa en Atlanta. Una
vez superadas las alarmas y los vigilantes de
la entrada, armados al estilo Metal Gear,
pudo disfrutar de una partida con uno de los
juegos que més sensacion caust en la feria,
Metal Gear Solid. E juego empieza con el
protagonista, Solid Snake, intentanda infil-

i

trarse en la base de Alaska usando simple-
mente sus pufios, unos binoculares y un pa-
quete de cigarrillos. Tu deberés guiar a Sna-
ke en su objetivo y para ello deberés acer-
carte sigilcsamente a los guardias y golpear-
los hasta dejarlos sin aliento. Parece ser que
el titulo estara disponible a partir del préxi-
mo mes de noviembre en toda Europa. Una
vez mas PlayStation Power se ganf una me-
dalla al valor.

Conseguimos también informacion privi-
legiada sobre otros titulos que Konami va a
lanzar proximamente: Sifent Hill, un titulo de
aventuras que transcurre en una ciudad
americana y Kensei-Sacred Fisf, un juego
de lucha con estupendos graficos. Mision
cumplida.

Decidimos visitar también a Mr. Namco,
que amablemente nos presentd PacMan 30D
para PlayStation. Este famoso come-cocos,
ademaés de zamparse todo lo que encuentra
por delante, puede hacer volteretas, saltar y
nadar a lo largo de 20 niveles diferentes lle-
nos de aventuras. Tales of Destiny es otro de
los titulos de Namco. Se trata de un viaje
épico en busca del secreto perdido de los
Aetherians, en el que deberés enfrentarte a
dragones voladeores y monstruos con muy
mala baba.

Cansados y hambrientos nos dimos un
redeo por los expositores de Virgin. Unas
colas interminables nos impedian llegar
hasta los soportes donde se ensefaban los
juegos. La curiosidad pudo més que el ham-
bre y haciendo uso de nuestras Gltimas
fuerzas aplastamos, codeamos e incluso
hincamaos el diente (la causa es la causa) a
todos aquéllos que se interpusieron en
nuestro camino. Y valid la pena, porque alli
nos esperaba Thrill Kifl, un titulo de lucha
para més de cuatro jugadores. Sin
compasién alguna nos hicimos con
los mandos vy alli empezd nuestro

s Nt . festival de lucha y sangre.

" Thrill Kill te manda a las mismisi-
mas puertas del infierno, para en-
frentarte a 11 de los individuos mas
espeluznantes que puedas imaginar.
Desde entonces ya no somos los
mismos y sofiamos cada dia con que

llegara Thrill Kilf a nuestro pais.

James Bond hace su aparicion en Play
Station con el titulo de MGM Tomorrow Ne-
ver Dies. Estuvimos charlando con William
Botti, programador jefe de Black Ops Enter-
tainment, Llc., el equipo desarrollador del ti-
tulo, quien nos puso al corriente de todos
los detalles del juege. La trama empieza jus-
to donde termina la pelicula, y aunque la
versién que vimos era muy inicial, pudimos
comprobar gue se trata de un juego de
aventuras y disparos en el que los fans de
Bond deberan, ademas de ser buenos con
las armas, poner a prueba sus dotes de es-
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Una fantastica guia que
te conducira por los

mejores y mas
sorprendentes titulos
venideros
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® La joya de Konami estéd a la
vuelta de la esquina pero, ;ha-
bra aguantado el veloz ritmo de
mejoras de sus rivales o llegara
demasiado tarde?

» =z 5
@® Los chicos de Psygnosis
también vuelven a la

carga con sus botas de
futbol de marca.

¢Les servira de algo?

pia. Psygnosis mostré Colony Wars: Venge-
ance, la secuela del famoso Colony Wars;
Psybadeck un juego de plataformas en 3-D;
y sus titulos de carreras Newman Haas Ra-
cingy el esperadisimo Formula I ‘98. Todos
ellos estaran disponibles a finales de este
afio.

De camino al siand de Ubi Soft nos en-
contramos con Rayman, quien nos aseguré
que se estaba preparando para el lanza-
miento de una secuela en PlayStation. Tam-
bién pudimos comprobar la calidad grafica
de los proximos lanzamientos de Ubi Soft:
S.C.A.R.S., All Star Tennis ‘99, Sha-
dow Gunnery Chaos.

En Infogrames, como habia café, & *
nos sentamos un rato a charlar con % >
Eric Chulot, responsable de ventas e

de la compafiia en Espafia y Portu-
gal, quien nos presentd sus titulos
maés novedosos. Viper, un titulo en
3-D, en el que deberds combatir a tus
enemigos a bordo de un helicoptero;
Rushdown, donde podras practicar snowbo-
ard, kayak y mountain bike en un total de 15
circuitos en unos escenarios completamen-
te en 3-Dy Lomo, un titulo de carreras de
coches GT que estara disponible en octubre
de este mismo afo.

EA Sports presento toda su nueva gama
de titulos deportivos: Madden NFL Football,
Tiger Woods Golf, NBA Live Basketball, FIFA
Soccer, NASCAR Racing, Triple Play Base-
ball, NHL Hockey, NCAA Football, y NCAA
March Madness Basketball,

Oftros titulos que pudimos disfrutar en el
stand de EA fueron Small Soldiers, desarro-
llado para PlayStation por Dream Works In-
teractive, y basado en la pelicula gue se lan-
zara con el mismo nombre, Se trata de un

e

juego en 3-D en el que debes contralar a un
soldado de juguete.

L.A.PD. 2100 AD fe sitta en el siglo xxi
cuande unos gangsters han tomado las ciu-
dades mas importantes del mundo. Tu mi-
sion sera acabar con ellos en las calles de
Los Angeles.

Y si, también estaba Moto Racer 2, la
continuacion del conocido juego carreras de
motos. El titulo contiene gréficos mejorados,
nuevos circuitos y opcion multijugador.

Asi, sin darnos cuenta pasaron los tres
dias de feria, ;ya?, pero si todavia queda

mucho por ver, ahi estaba, por

ejemplo, Messiah, un estupendo ti-

' °~,§ tule de Interplay, en el que eres un

#  F dngel con capacidad para introdu-
& cirte en el cuerpo de ofros persona-
jes, o el gran Rival Schools- United
\ « by Fated, un titulo de lucha de
. Capecom que saldra el préximo
mes de julio en Japén y que conta-
rd con dos CD, o A Bug’s Life, el ti-
tulo que esté desarrollando Disney para
PlayStation.

Asi pues nos ibamos cabizbajos, pensan-
do cémo nos hubiera gustado pasar unos
dias mas probando todos los titulos, a cual
mas fascinante, cuando una voz conocida
nos llamg la atencion... jAbe’s! Rapidamen-
te, haciendo caso omiso de las llamadas por
megafonia que nos obligaban a abandonar
la sala, nos introducimos en un minicine, en
el gue pudimos ver imagenes del nuevo titu-
lo de Oddworld Inhabitants, Abe's Odysee
Exodus. Parece ser que Abe's interactuara
més con el resto de personajes y contara
con mas opciones de didlogo. Los graficos
estan mejorados, la ambientacion es fantés-
fica, y, y... nos echaron. @@

<z
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® Puesta al dia

pantalla partida

mencionamos la inminente aparicién

de un nuevo juego de conduccion gue
utiliza vehiculos de motocross (o sea mo-
tos). Si eres de los que te quedaste col-
gado {como nosotros) por aquella maqui-
na jurasica que respondia al nombre de
Endure Racer, ahora tendras la oportuni-
dad de acariciar aguellas emociones de
antafio gracias a la nueva creacién de
Acclaim.

A nuestras manos ha liegado una ver-
sI9n macabada de este juego y parece
que conseguira que tus buifas se vuelvan
locas por estas veloces motocicletas. Y
es que esta nueva, y casi unica incursién
de PlayStation en el mundo del motoci-
clismo (a excepcién de Road Rashy del
notable Moto Racer), te ofrece un mon-
ton de opciones y posibilidades que le
auguran un mas que aceptable futuro.

Una de las mejores posibilidades de
las que podras disponer es la de verte las
caras con algin amigo, o enemigo, a

! En el nlimero 13 de PlayStation Power,

@® Primer contacto

Azure Dreams

Un nuevo juego de rol asoma por
el horizonte PlayStation

esta nueva aventura de conjuros,

Kenarm es la encargada de traernos
magias y acumulacion de experien-

ahora no se trata de un juego tan espec-
tacutar como Final Fantasy VI ni tan di-
recto como puede ser Alundra. Azure
Dreams tiene todos los nimeros para
convertirse en una mas que notable ex-

cla. Aunque por lo que hemos visto hasta

@ La profundidad del espacio,
las naves veloces, las armas
enormes. Otra vez Psygnosis,
con una aventura épica muy pa-
recida a Colony Wars.

Crea tus propios circuitos y alucina con el modo a

pantalla partida. Esta opcion es comple-
tamente nueva en un juego de motos
para la gris de Sony.

Ademas podras crear tus propios cir-
cultos y esta opcion va a convertirse en el
me|Jor recurso para enriquecer |os esca-
sos terrenos de carreras (de momento,
tres). También tendras la posibilidad de
crear tus propras motos y aprender a con-
duceir los diferentes prototipos gracias a
una opcion de entrenamiento similar a la
que aparecia en V-Rally. Y si llegas a do-
minar por compieto todas las facetas del
juego, habilidades tales como: saltos,
conduccion sobre una sola rueda o com-
pletamente de pie, y algunas piruetas
mas, te esperara el Campeonato del
Mundo de motocross, donde los mejores
corredores del planeta intentaran echar
por tierra tus defirios de grandeza. Espe-
ra a leer nuestro veredicto final y des-
pués podras juzga por ti mismo. @

periencia consolera. Tu mision te llevara
a abandonar tu querida aldea para enca-
ramarte a lo méas alto de [a torre de los
monstruos.

Este viaje |o realizaras acompanado de
una curiosa mascota que, ademas de
acuinular experiencia, te ira explicando
como funciona esto del rol. ;Te atreves a
llegar hasta el tltimo piso? [

PlayStation Power 5
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® Puesta al dia

Si, ya sabemos que la primera parte sali
japoneses, no pueden estarse quietos il un momento
la venta, aunque tras el
exitazo de Bushido Blade
ventas, estd claro que ha sido
un movimiente muy bien pen-

Y, e preguntaras cémo es que
1
tampoco es de extrafiar.
sado. Los primeros cambios

lanzan una secuela cuan-
Ademas, viendo cémo estéa fun-

l'} ‘
que se aprecian son las mejo-

do el primer juego apenas

si hace dos dias que esté a
cionando en Japdn, donde aho-
ra mismo es el nimero unc de

perspectiva en primera persona del juego.

6 PlayStation Power

. AComa en la primera entrega, en la secuela corren rios de sangre y
saltan dientes por doguier. Un consejo: ten cuidado con esa lanza.

@ hace pocos meses, pero ya conoces a los

ras en los graficos y en la anima-
cién. Son modificaciones peque-
fias, pero teniendo en cuenta que
en la primera parte no estaban
nada mal, las recibiremos mejor
que al nuevo plan para la declara-
cion de la renta.

Si hacemos un estudio mas deta-
llado del juego, podremos apreciar
otros pequefios cambios. Ya no
existe el boton de defensa, por lo
que se necesita méas habilidad para
bloquear los ataques, ya que en
més de una ocasién tendras que
defenderte de un ataque con otro.
Hay el triple de personajes que la
vez anterior; seis que puedes elegir
desde el principio y el resto selec-

B At i KK
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«Hay el triple de

vez anterior... y a
algunos los

consigues

niveles»

cionables a medida que vas pasan-

do niveles.

El argumento no presenta nada

@ Uno de los titulos més origina-
les que hemos visto en los dltimos
meses, el super divertido Bust A
Move de la empresa de desarrollo
japonesa Enix, es objeto de deseo

por parte de dos de los grandes
del entarno PlayStation: Acclaim
Electronic Aris. Seguramente ga-
naré la compafifa que sea mas ré-
pida desenfundando cheques.

@ Se rumorea gue Electronic Arts
también esta invalucrada en otra
lucha por un juego debido al em-
pefio de GameArts, antigua em-
presa de desarrollo para Sega, en

realizar la conversion de su estu-
pendo juego de rol Grandia para
PlayStation. Este clésico de |a Sa-
turn es increible y ahora, después
del tremendo éxito de Final Fan-

tasy VI, parece que ha [legado la
hora de su conversion para Play-
Station. Pero los chicos de Sony
también estan muy interesados en
el tema...

® Puesta al dia

atidas Power Soccer ‘98

El Gltimo APS de Psygnosis ya esta aqui

um juego de fltbol que se prepara

entregas interiores se han
suavizado y esta vez se
han esforzado por pre-
sentar un juego mas
realista.

Sin embargo, adidas
tendra que competir
con otros tftulos muy
preparados, y por lo que
hemos podido comprobar,
todavia quedan muchos aspectos

por pulir si quiere convertirse en una
amenaza seria al trono de ventas que os-
tenta la saga de FIFA. @

para aparecer coincidiendo con el
mundial de fatbol es la nueva entre-
ga de la decepcionante saga de Psygno-
sis, adidas Power Soccer '38. El equipo
de desarrcllo se ha olvidado por completo
del desprestigio de los anteriores titulos,
se ha replanteado la situacién y ha crea-
do un mecanismo de juego totalmente
nuevo con el que espera demostrar
que su titulo de fatbol es el mejor de
todos. Las modificaciones mas im-
portantes se centran en los gréfi-
cos, que ahora son de alta defi-
nicién y funcionan a la nada
despreciable velocidad de 30
cuadros por segundo. También
se han producido grandes
cambios en la jugabilidad.
Los exagerados disparos y
movimientos por el estilo de

A Tenemos gue admitir que los graficos de
alta resolucion son una mejora importante
con respecto a entregas anteriores.

<4 ;Un portero con pantaldn largo? Mira que
hay gente timida. jEnséfianos las piernas!

® Noticias

nuevo. Los tres personajes rescata-
dos del primer juego (Kanmeki, Tat-
sumi y Mikado) van a favor de los

A «Que sea la iltima vez que te pones mis
medias sin mi permiso, rata de cloaca»

buenos, la familia Narukagami

Shintouryu, y tienen que derrotar a
sus rivales con el tipico estilo de lu-

cha de Soul Blade mientras éstos
intentan hacer lo mismo con ellos.

Nada nuevo bajo el sol. Pronto ten-

dras més noticias. m

A Un pequeiio fallo. En el modo un jugador el juego sigue siendo demasiado facil... Y eso que
hemos jugado con una version japonesa y no teniamos ni idea de lo que estabamos haciendo.

espués del lfo que se
nformé el mes pasado

con el Asistente Di-
gital Personal {PDA) para
PlayStation de Sony, he-
mos decidido seguir ha-
ciendo publicidad gratul-
ta a la empresa nitpona
publicando {a ltima foto
que ha llegado a nuestras
manos del artilugio y las
noticias mas frescas que
hemos podide compilar.

Tal y como muestra la
imagen, ei PDA es de la
misma medida que una
tarjeta de memoria nor-
mal (aungue es el doble
de grueso) y, después de
suavizar la parte frontat
de los botones, podra en-
cajar a la perfeccion en
la ranura que tiene la
PlayStation para la tarje-
ta de memoria.

Sin embargo, 1o mejor
es que se podra transmi-
tir informacion entre di-
ferentes PDA mediante

Nueva foto y nuevas noticias del periférico
mas esperado para la PlayStation de Sony

una maravilla de la técni-
ca: los rayos Infrarrojos.
Segun los Gitimos rumo-
res, el PDA podra comu-
nicarse también con las
camaras digitales, los te-
levisores y los equipos de
alta fidelidad de Sony.

Esperamos que el lan-
zamiento en Japon del
PDA se produzca en di-
ciembre. En los proxi-
mos meses Seguro

que contaremos
con mas da-
tos. Lo
malo es
que en
Euro G
I
J D
. =

@ 0s mantendremos informades con los datos mas freseagsobre el PDA.

pa tendremos gue espe-
rar mas meses, ya gue su
lanzamiento por estas
tierras no esta previsto
hasta la primavera del
afio que viene, Su pre-
¢io osclilara entre las
7.000y 3 12.000
pesetas.
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Después de su gran éxito en ciney a las
puertas de su salida a la venta en Play-
Station, ya puedes conseguir una copia del
video de E/ quinto elemento. Gracias a una
promocién exclusiva en nuestro pais, todo
aquél gue compre la pelicula podra concur-
sar y ganar una consola gris. Si, has leido

bien. Envia a Columbia Tristar Home Video la
prueba de compra junto con tus datos perso-

nales y cruza los dedos para ser uno de los
afortunados. Que la suerte te acomparie.

@ Noticias

B SRUCE WILLTS
[T o y

i

\

La Sala Primera de la Audiencia Nacional
condend hace unos dias a tres individuos a
las penas de seis meses de prisin, una
multa de 8 meses y 3 afios de inhabilita-
cién ademés de indemnizar a las empresas
audiovisuales perjudicadas con una canti-
dad de 12.000 millones de pesetas. ;Y
qué han hecho estos personajes para que
hayan sido condenados? Sencillamente co-
meter fraude contra la Propiedad Intelec-
tual. Los hechos comenzaron en 1986 con

cal sevillano regentado por uno de los tres
acusados. Las actividades de éste y de sus
socios se centraban por aquellos entonces
en falsificar videocasetes, caratulas y eti-
quetas, por lo que ya fueron coendenados,
Sus «trabajos» posteriores han sido los que
tras una ardua investigacien y asesorados
por la Federacién Antipirateria (FAP) les
han conducido a la sentencia y posterior
condena. Dicha sentencia supone la mas
alta indemnizacion fijada por un asuntec de

® Primer contacto

Un nuevo juego de carreras se acerca al mercado
PlayStation. ;Habran visto GT?

dos por su infame Street Racer, un ti-

ulo que siempre quiso ser Mario Kart
pero que no lo consiguid. Vamos, que ni
siquiera se acerc a una distancia pru-
dencial. Sin embargo, ahora amplian ho-
rizontes. Aunque siguen con el tema de
las carreras, su Ultima creacioén, VR
3000 (antes conocido como Vivid
Racing) es un juego de carreras mas sen-
cillo (aunque un poco histérico).

Es como una especie de Monster
Trucks/Hardcore 4x4 de grandes motares
pero con unos pequefios buggies (Buggy)
de alocada suspensién que deben des-
plazarse por un terreno repleto de resal-
tos. El juego incluird como minimo diez
circuitos muy detallados, un modo a pan-
talla partida, unos efectos de luz impre-
sionantes y, lo mejor de todo, una amplia
gama de reforzadores y armas.

Todavia falta un poco para que el jue-
go esté acabado y listo para su lanza-
miente, pero de momento no tiene mala
pinta. Si consiguen evitar ese descontrol
de los mandos que suele ser afectar a los
juegos de carreras todo terreno podrian
llegar a crear todo un exitazo. Seguire-
mos informando.

I os chicos de Vivid Image son conoci-

A De momento, cada vehiculo cuenta con el
logotipo de un animal. Esto podria cambiar.

A Los circuitos son complejos y tortuosos,
y tanto los resaltos de la via como el resto
de vehiculos intentaran hacerte la vida
imposible.

varias intervenciones policiales en uno lo-

..Slmulador de fiithol

pirateria en Espafia. Bien hecho FAP.

Como siempre, nos encargamos de aportar los
elementos que deberian conjuntarse para crear el

juego perfecto

Esto de analizar juegos es una pesadilla. El he-
cho de ver todos los juegos que aparecen cada
mes te hace darte cuenta de que, por mucho
que lo desees, no existe el juego perfecto. Pero
;qué pasaria si las empresas de software olvi-
daran sus diferencias por un dia? Imagina un
mundo mejor, soleado y con un arcoiris sempi-
terno, un mundo en el que estas companias se
trataran con carifio y unieran sus esfuerzos en
un loable gesto de harmonia para dar por fin
con el juego perfecto.

Si, por ejemplo, decidieran regalarte el juego
de futbol perfecto, tendrian que asentar las ba-
ses tomando como ejemplo al estupendo FIFA:
Rumbo al Mundial '98. Sin duda, ha mejorado
mucho con respecto a versiones anteriores, sus
graficos son tan elaborados y detallados como
siempre pero, a pesar de un pequefio problema

8 PlayStation Power

de velocidad y fluidez, la jugabilidad es increi-
ble. La gama de movimientos (ajustables antes
y durante la partida) no tiene rival, y si a esto le
sumamos la ambientacién general tenemos
como resultado el mejor simulador del merca-
do. Si entiendes de futbol y te gusta practicarlo
en tu televisor, éste es el titulo que destaca.
Sin embargo, no es perfecto.

Uno no puede evitar sentirse frustrado cuan-
do se encuentra rodeado por la defensa rival, o
cuando se tiene a un marcador persistente mas
pegado a tu sombra que una lapa, o cuando el
insufrible juez de linea sefiala fuera de juego.
Para solucionar este problema necesitas el sis-
tema de control de Smash Court Tennis. Se
hace imprescindible ese globo que pasa sobre
la cabeza del defensort, el tremendo revés que
va directo a las narices del rival, o esa bolaﬂcon

efecto inverosimil que, una vezlen el area con-
traria, sortea a la defensa y cae|justo a los pies
de tu delantero desmarcado, halmbriento de
gol. Pero cuando todo esto fallg, cuando la li-
nea de ataque del contrario ha Eonseguido abrir
brecha en tu mermada defensaly no tienes mas
remedio gue provocar un vergo%zoso penalti
para parar el impetu goleador del delantero, lo
que iria de perlas es la habilidaE de cualquiera
de los luchadores de Tekken. Dg este modo,
uno podria agarrar al contrincante por el cuello,
ejecutar una llave preciosista glie lo lanzara por
encima del hombro y lo dejara fendido sin
aliento sobre el césped, a poder ser grogui, de
tal modo que tenga que retirarse del campo, y
todo ello con tal elegancia que gl arbitre no se
entere de nada. Pero sofiar conlalgo asi es im-
posible. Porgue no es justo. No|forma parte de
un juego limpio. ;Cémo? Que s¢ entere todo el
mundo. No buscamos juego limpio. Se trata de
un videojuego. Y lo que queremos &s movimien-
to, acrobacias, violencia, velocidad, tactica,
contacto... Lo queremos todo. Y lo queremos
YA.
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® Puesta al dia

/Qué mas se les puede ocurrir a estos japoneses? De momento, un
beat ‘em up con mucha «pechonalidad»

Hoy dia, los juegos necesi- no diremos nom- i-
tan un buen reclamo. Algo bres, pero en el gé-

que vuelva locos a los nero de los beat

fans. Lo que queremos de- ‘em up ya sabes a

cir es que no importa lo quién nos referi-

bueno que pueda ser Dead mos. Asi pues,
or Alive; la competencia es muy toma senos. Monto-
fuerte, nes de senos, con
mas movimiento
que una conven-
cién de flanes en medio de un te-
rremoto.
Pero si te olvidas de esta
anécdota, que sera el
motivo real por el
que se vendera el
juego, te en-
cuentras ante
un beat ‘em  personajes, opciones y movimien-  Fighter de Sega. Las peleas se de-
up que no tos extensa y ahora, después de sarrollan sobre un ring. Sin em-

A Los graficos de alta resolucion dotan a los personajes de todo
lujo de detalles. Lastima que sean tan rigidos.

esta nada  ograr un buen ritmo de ventas en  bargo, también puedes luchar
mal. Los Japén durante los Gltimos seis fuera del ring y birlarle energia ex-
graficos son  meses, parece que ha llegado la  tra a tu rival por cada ataque fruc-
de alta reso-  hora de su lanzamiento en Euro- tifero que lleves a cabo.
lucién, la pa. La mecénica del juego es muy La transicién de Dead or Alive
gama de similar a la de |la saga de Virtua va por buen camino.

iSi juntas pechito con pechito...!
@ Por alguna razoén, los programadores decidieron incluir una opcién que «ani-
ma> los senos de los personajes femeninos, aungue la verdad, el movimiento no
es muy realista ni convincente. Menos mal que puedes desactivar esta opcion y

luchar sin méas contratiempos (sélo sirve para divertirte un rato y
sorprender a tus amigos).
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@ El proximo titulo de la saga de Mega
Man, Mega Man Legends, esta a punto
de hacer su aparicién en Estados Uni-
dos {si no es que lo ha hecho ya en el
momento de salir publicada esta edi-

cién). Se trata de un juego de platafor-
mas en 3-0 multidimensional que con-
taré con elementos de juege de rol,
gréficos de vanguardia y jefes enormes.
Esperamos que este dltimo juego de

Prescinde de la logica y de la razon por un dia y
acompafanos a un viaje por el tiempo hacia otro de
es0s juegos retro tan extranos

tualizacién de esto, una conversién
de lo otro... ;Se han acabado las
ideas? Pero a veces, hay algunos juegos
que merecen ser rescatados del pozo del
olvido.
Uno de esos juegos podria ser el clési-

nveces parece que todo sea una ac-

co de Geoff Crammond Sentinel, que
apareci6 por primera vez en 1985y que
ahora est4 en proceso de actualizacion
para un lanzamiento inminente.

Hace un par de meses ya hablamos de
este juego, pero ahora el desarrollo de
semejante rareza ya esta casi completo.

Mega Man subsane por fin todos los
errores de la saga...

@ Treasure (un antiguo fan de la Mega
Drive y de la Saturn de Sega) por fin ha
visto la luz y parece ser que estd ulti-

@ Puesta al dia

Golin McRae Raily

La acci6n transcurre en un paisaje tridi-
mensional salpicado de cantos rodados,
arboles y el misterioso Centinela que ab-
sorbe tu energfa cada vez que te mira.
Pero si te teletransportas por el entorno y
absorbes la energia de los objetos pue-
des aumentar tu altura y al final ser td
quién consuma la energia del Centinela.
Es un tanto confuso. Hay més de 600
niveles, un montén de objetos para ab-
sorber y una jugabilidad estratégica que
puede acabar convirtiendo a tu cerebro

en una masa deforme y viscosa sin vida.@&

mando los detalles para empezar a de-
sarrollar para PlayStation. Su lanza-
miento mas reciente para Saturn,
Sithouette Mirage, apareceré para
PlayStation en Japdn dentro de poco...

A Los entornos de Sentinel son fantasmagaricos y
surrealistas. Si hasta con la vieja version para Commodore 64
nos llevamos mas de un susto.

AN
A Absorbe energia, teletranspdrtate por el
entorno, pero huye de la mirada del Centinela.

48 niveles, ocho paises, 12 vehiculos diferentes y una de las conducciones mas realistas que hemos visto
jamas. Este coctel explosivo hace del nuevo juego de carreras de Codemasters un auténtico ganador a batir

espués de Gran Turismo,
los juegos de carreras han
de contar con algo diferente
si pretenden impresionar al
personal. Colin McRae
Rally propone sus-
tituir el desafio
de correr contra otros
coches por la apuesta
de correr contra uno
mismo. ;Qué?

Colin McRae rezuma
realismo por todos sus po-
ros. El jugador debe competir
en 48 tramos diferentes situados
en ocho paises si quiere alzarse con
la victoria. El mecanismo del juego
es una version mejorada del utiliza-

de verdad, tu coche es el (nico que

de lo mas aburrido, ;no? NI TE LO

do en TOCA Touring Car Cham-
pionship, aunque se ha cambiado
la dinamica de los coches para que
la sensacidn de estar al volante de
un coche de rallies sea lo mas rea-
lista posible; asf, puedes dis-
frutar del Subaru Impreza
WRC de Colin MacRae ade-
mas de 11 coches mas.
;Pero seré precisamente su
precisién su talén de Aqui-
les? En este juego no se
pueden hacer trucos al estilo
de V-Rallyy, como en los rallies

hay en el circuito. A lo mejor este
hecho comporta que el juego sea

IMAGINES. Lo hemos probado, y la
verdad es que eso de correr hacia
los puntos de control y completar
los tramos cronometrados lo més
rapido posible es muy adictivo.
Ademas, en pantalla cuentas con la
infarmacidn relativa a los tiempos
de los otros coches, por lo que
siempre sabes a qué atenerte. @

A Tiene que ser bueno por narices porque
incorpora el mecanismo de TOCA.

< Pero 1o mejor de TOCA era ver a un montén
de coches en pantalla. Y de eso, en Colin
McRae, nada de nada.
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Un juego de robots, accién y disparos en 3-D

espués de Xenocracy, Ubi
Soft nos presenta Shadow
Gunner: The Robot Wars,
cuyo lanzamiento esté pre-
visto para este mes de ju-
nio. Se trata de un juego de
robots, que ellos mismos
califican de «estilo Heavy metal»,
en 3-D en el que la accidn y los dis-
paros estan garantizados. Si quie-
res sobrevivir a las feroces luchas
de este mundo, deberas recoger to-
dos los extras que puedas para re-
forzar tu Coraza de Combate con la
esperanza de sobrevivir lo maximo
posible.
Las misiones se desarrollan en
tres lugares: el Cafién Nevado, los
Muelles y la Ciudad. En cada uno

@ Noticias

f ya sabemos que ya puedes gozar
de esta maravilla en tu casa pero
déjanes que te expliquemos que
PiayStation Power también estuvo
en la presentacion de uno de los
mejores juegos de la Historia. A causa del
cierre de la revista nos vimos imposibilita-
dos para contarte como fue Iz puesta de
largo del dltimo titulo de Sony. Hazte a la
idea de que alin no lo has visto. ;imposi-
bie? Lo entendemos. En fin, nosotros a lo
nuestro.
Madrid. 8 de mayo. Restaurante los
Nuevos Hornos. Sony presenta Gran Turis-

12 PlayStation Power

de estos mundos, la Coraza de
Combate tiene varios objetivos:

neutralizar las comunicaciones del

enemigo, interrumpir la linea de
provisiones enemigas o destruir el
cuartel general del enemigo. Todo

esto determinara el acceso a los si-

guientes niveles. Shadow Gunner
cuenta con 15 campos de batalla

divididos en tres niveles diferentes,

10 tipos de armas, 17 clases de
enemigos, impresionantes efectos

especiales... Ademas, podras gozar
de un punto de vista en tercera per-

sona, poco usual en este tipo de
juegos. En palabras de la misma
Ubi Soft, tendras ante ti <un juego

facil de aprender pero dificil de do-

minar». g

Gran Turism

Llega el primero a tu tienda, corre, corre...

mo. Todo es perfecto. Nos permiten acce-
der al titulo que ha sido aclamado ya como
el mejor simulador de carreras, que ya ha
vendido casi dos millones de copias en Ja-
pén y que en nuestro pais y segun previsio-
nes de Sony espera vender mas de
100.000 copias. Nervios. Marcas tan im-
portantes como Toyota, Subaru o incluso
Chrysler han dado el si para que aparezcan
las nombres de sus mejores coches en el
juego, Ademas, tienes la posibilidad de
modificarlos de tal forma que puedes con-
seguir un turismo de alta competicion.
Pero lo mejor de todo es que el juego goza

A Las misiones se desarrollan en tres lugares: el Caiion Nevado, los Muelles y la Ciudad.

de un realismo sin precedentes, tanto gra-
ficamente como en lo que se refiere a la
jugabilidad, ya que para sacar al juego el
méximo partido debes entrar en el modo
Gran Turismo y... SACARTE EL CARNET
DE CONDUCIR. Si como lo estés leyendo.
Esta opcion te permitira jugar en todas las
competiciones y en todos los circuitos, en
los que debes comprar maquinas mejores
o sino mejorar el coche, con tubos de esca-
pe, frenos, alerdn, ruedas, etc. Increible.
Si ademas tienes la suerte de disponer del
Dual Shock, el mando que vibra de Sony
(sin pilas y ademas analdgico), lo disfruta-

ras 1.000 veces mas. Bueno a qué espe-
ras. Ve a por él si es que todavia no
lo tienes, [
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WCW Nitro

Ahora que pensaba que podia ir en leotardos sin

que me retorcieran las piernas, han decidido volver k

{al fin y al cabo esto es una noticia,
no un anélisis) te informamos que
en unos dias vera la luz el dltimo juego
sobre la WCW que prepara THQ y, para
sarpresa de nadie, sera practicamente
igual que el resto de inconta-
bles juegos de lucha que,
por desgracia, no deja de
fluir con su constante
amenaza de aburri-
miento.
Pero espera. Este titu-
lo ofrece mas de 20 lu-
chadores de la WCW
(World Championship
Wrestling) y la NWO (New
World Order), cada uno de los cuales es
capaz de realizar unos 30 movimientos
diferentes: ;no se dan
cuenta de que estan
saturando el mercado
con juegos de este

ne]ando a un lado la opinién personal

LISTA DE EITOS EN JAPON

Juego

1 Xenogears

2 Gran Turismo

3 Tenchu

4 Project V6

5 Biohazard 2

6 Winning Post 3

7 X-Men Vs Street Fighter
8 Choro Q3

9 Noel — Ia neige

10 Densha De Go!

tipo? Ya tenemos WCW Vs The World de
la propia THQ y todos esos titulos de
WWF de Acclaim (no os lo vais a creer,
pero ya estan preparando uno nuevo).
No hay duda de que WCW Nitro serd uno
de los mejores juegos de lucha america-
na pero eso no basta para convencer a la
gente de que no hay nada mejor que con-
templar a unos tipos sebosos y sudorosos
dandose mamporros a diestro y siniestro.

Género

Juego de rol

Carreras

Accion en 3-D/Aventuras
Shoot ‘em up

Accion en 3-D/Aventuras
Carreras de caballos
Beat ‘em up

Carreras

Juego de contactos
Simulador de trenes

® Si piensas comprar Tekken 3en cuanto apa-
rezca, a lo mejor te apetece adquirir el mando ofi-
cial del juego. Se trata de una réplica del control
arcade, con una palanca y cuatra botones. De
hecho, tiene dos botenes menos que el mando

® Japoin

normal, asf que no sirve para ningn otro juego.
En Japén, el dia del lanzamiento del titulo sélo se
pusieron a la venta 30.000 unidades, asf que si
quieres uno, dile al encargado de tu tienda que
empiece a moverse.

Tras la resaca de la Tokyo Game Show '98 (edicion
primavera), nuestra mente esta saturada de
informacion relativa a los Ultimos avances japoneses.
Os habla vuestro corresponsal en Tokio...

a CESA (Asociacion de

Software Informético

de Entretenimiento),

organizacién a la que
pertenecen las empresas
de software méas importan-
tes, se ha pasado todo el
mes intentando convencer-
nos de que eso de comprar
juegos de segunda mano es
malo para nosotros. Los
compramos, los disfruta-
mos pero el dinero ne llega
a los bolsillos de las perso-
nas que los crearon. Segan
la CESA, eso quiere decir
que, en el futuro, a los
equipos de desarrolio no
les interesara seguir produ-
ciendo mas titulos, y cuan-
do nos demos cuenta de
que los titulos que tenemos
ya nos aburren, no habré
lanzamientos nuevos con
los que entretenerse. Ahora
lo entiendo bien. Qué malo
soy. Por un momento pensé
que la razon de su queja es
gue querian ganar dinero a
carretadas.

El nuevo mando retro de
Namco funciona a la per-
feccion con el Puchi Carat,
de Taito Corporation, una
especie de hibrido de Brea-
kouty Puzzle Bobble. En el
centro del mando hay una
esfera giratoria roja con dos
botones debajo. Gracias a
su concepcidn, resulta mas
sencillo ejecutar los preci-
s0s movimientos que te
exige este juego aunque,
todo se ha de decir, no con-
sigue alcanzar la sofistica-
cién del mando Sidewinder
Freestyle Pro, de Microsoft,

ni sorprender
como |la innova-
cion que supo-
ne su propia
unidad nueva
de NegCon.
Creemos que la
aparicion de
este nuevo
mando no hace
mas que presa-
giar una nueva
pasién por lo
retro. jEspere-
mos que no!

Més madera. El pasado
dia 15 de mayo, sin darnos
tiempo a incluirlo en el ni-
mero anterior de Play-
Station Power, ocurrit algo
absolutamente impresio-
nante: Squaresoft presen-
t6... FINAL FANTASY Vil
Pero tranqui, s6lo es princi-
pio de una larga espera que
merecera la pena. Aqui van
unos cuantes detalles para
ir haciendo boca.

El juego se basa en una
historia de amor, mezclado
con un poco de accién y de
robots transformables. Los
protagonistas sen un joven
llamado Squall Lionheart y
su amada Laguna. Estos
dos personajes son definiti-
vos. ;Te ha sabido a poco?
Pues ten paciencia porque
como vya las leido la espera
sera larga. La fecha de lan-
zamiento es, agérrate fuer-
te, marzo de 1999.

Otra novedad que nos
llega desde tierras niponas
es el acuerdo de Electro-
nics Arts y Square Co., Ltd,
uno de los mayores edito-

res de software de consolas
de videojuegos en Japon.
Esta union de titanes que
reconoceras facilmente
(Square gracias a fFinal
Fantasy VIl y EA por todos
sus productos deportivos)
significa, en la practica,
que en Norteamérica,
Square Electronic Arts ten-
dra la exclusiva de los de-
rechos de publicacién en
Ameérica del Norte para to-
dos los titulos de entreteni-
miento interactivo creados
por Square. Entre los pri-
meros titulos que saldrén
este afio se encuentran Pa-
rasite Eve, Xenogears, Bus-
hido Bladey Brave Fencer
Musashiden. Mientras que
en Japodn, Electronic Arts
Square distribuira y editard
los productos originales de
EA creados en Norteaméri-
cay Europa, ademés de de-
sarrolar y editar videojue-
gos originales en Japén.
Los primeros programas
que veran la luz bajo este
acuerdo son FIFA Soccer,
FIFA: Copa del Mundo
Francia '98, NBA Live,
Diabloy Theme Hospital. gg
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iUn lanzamiento de Eidos/Core en el que el
protagonista principal no es una mujer!

aventuras en 3-D, es de Core y no tie-
ne NADA que ver con Tomb Raider.

Queda aclarado. Es que parece que lo
més normal cuando hablamos de un nuevo
juego de Core hoy dia es pensar que a)va
a utilizar el mecanismo de Tomb Raidero
b) va a estar protagonizado por una chica
cuyos senos no solamente desafian a las
leyes de la gravedad sino que ademds tie-
nen incluse derecho a voto. Pues, por
suerte (o no), en este caso esto no se cum-
ple. En lugar de utilizar una cdmara que
sigue al jugador, Ninja incorpora una cé-
mara que se sitlia por encima de la accién,
aunque todo, desde los personajes hasta
los fondos pasando por los impresionantes
efectos de los hechizos y cosas por el esti-
lo, es poligonal al ciento por ciento, tal y
como viene siendo norma Gltimamente.

Si tuviéramos que buscar un parangén,
podriamos decir que este juego es como

Puntua]icemos. Se trata de juego de

A Cada nivel cuenta con su propio jefe. La
verdad es que algunos tienen una pinta un
poco ridicula.

una version oriental de Fighting Force (otro
juego de Core). En este titulo, los enemi-
gos corren hacia ti blandiendo su espada
con furor y ta tienes que machacarlos has-
ta dejarlos tiesos. Pero eso no es todo. El
juego incluye también multitud de hechi-
20s, armas, jefes enormes, un montdn de
objetos que debes recoger y unos entornos
interactivos con los que puedes jugar.

Suena prometedor, perc hay que tener
en cuenta que Ninja ha sido un juego pro-
blemético. Su desarrollo se ha prolongado
durante demasiado tiempo (en alguna oca-
sion se ha cambiado incluso el equipo de
desarrollo y el propio disefic del juego).
Sobre el papel, parece ser que se trata de
un juego que hubiera funcionade muy bien
hace uno o dos afios, pero no se puede de-
cir «de esta agua no beberé». ;0 era «no
dejes para mafiana lo que puedas hacer
hoy?» Es igual. Sea como sea, tendréds que
esperar. [@

l,' g
RS
”~

APuedes reforzar tu espada y hacer que se
transforme en esa especie de sable de luz.

Mas direcciones apasionantes de la Red. Navega con
PlayStation Power y encontraras cantidades
industriales de informacién del mundo PlayStation

esperando ser descubierta

Tal y como te anticipamos
en la anterior edicion de
Playstation Power, se-
guimos adentrandonos
en las profundidades
de Iz Red para ofrecerte la
posibilidad de navegar entre
Webs de alta alcurnia.

Para empezar, en
http/fwww.geocities com/TimesSquare/
Dungeon/2093

encontraras una gran iniciativa al mas
puro estilo Green Peace, en lo que se re-
flere a la lucha contra fa censura en los vi-
deojuegos. En esta pagina podras inscribir
tu nombre para formar parte de listas que

14 PlayStation Power

llegan a compo-
nerse de va-

rios rnitlo-

nes de
«simpati-
zantes», Estas

interminables series

de nombres son posteriormente enviadas a
Sony America, y han legado a conseguir
que no se censuren juegos como FFVI o
Resident Evil 2.

En cuanto a revistas interactivas, resal-
tamos Zero Gravity www.zerograv.com, en
la que encantraras informacién puntual de
todas las plataformas de videojuegos, in-
cluyendo tomas de cantacto, analisis y re-

® Primer contacto

trata de desplazarse par un espacio

repleto de maravillosos efectos de
luz y explosiones terribles con la inten-
cién de perseguir a otras naves espacia-
les y hacerlas volar por los aires... 0 mas
bien por la falta de aire.

No parece haber muchas diferencias
entre este juego y Colony Wars. Sin em-
bargo, al jugar uno se da cuenta de que
hay algunas variaciones minimas. Blast
Radius, mas que un juego de misiones,
es un titulo que se basa en batallas espa-
ciales a lo largo de 31 niveles, con cua-
tro naves diferentes y 17 armas extra
(que debes comprar con el dinerc que

Bueno, no exactamente pero casi. Se

'V Si lo que te alucinan son los efectos de
luz, éste es tu juego.

portajes de las mas importantes ferias de
videojuegos del mundo, como por ejemplo
la recientemente cefebrada E3. Una Web,
en definitiva, gue puede codearse con las
mejores, Todo ep inglés, por supuesto.

¥a en habla hispana, y prescindiendo
de ta incombustible meristation, tienes
una de las Webs mejor programadas de la
Red: Vandal www.vandal net. Una Web
que crece por momentos y en la gue resul-
ta sorprendentemente facil encontrar cual-
quier informacidn sobre todo el mundo de
los videojueges. Todo ello adornado con
una magnitica interfaz y una maquetacian

Hace mucho tiempo, en una galaxia muy lejana...
Anda, si es Colony Wars otra vez

ganes) y con una historia
terrible de un enemigo
con un nombre rarfsi-
mo, casi sin vocales,
gue arrasa todo lo que
encuentra a su pasoy
contra el que debes de-
fenderte en solitario.

Colony Wars todavia esta
muy reciente y, ademas, ya se esta pre-
parando su secuela para que esté listaa
finales de afio. La pregunta es: ;hace fal-
ta otro shoot ‘em up espacial con grafi-
cos estupendos? [

que te dejara bogquiabierto (no te olvides
que se trata de una revista amateur). Por
si esto fuera poco, puedes descargar las
caratulas de tus juegos favoritos de Plays-
tation, asf como un gran numero de trucos
y canclones caracteristicas en formato
Midi. Gental.

Por suerte o desgracia, todas estas pagi-
nas estan tnvadidas por la presentacion de
la nueva y flamante consola de Sega: Dre-
amCast. No obstante, las secciones
de Playstation siguen siendo las mas
visitadas...

iiiiLarga vida a !a consola gris!!! &
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Fue el mejor juego
de futbol nunca

visto y en septiembre
vuelve por sus fueros

rado de los Gltimos meses es la secue-

la del mejor juego de flitbol que ha
aparecido nunca en ninguna plataforma:
International Superstar Soccer Pro.

Su nuevo titulo es /SS Pro ‘98 (no han
gastado muchas de sus neuronas en un
nuevo nombre) y aungue desde el cuartel
general de Konami nos llegan algunos de-
talles, parece ser que tendremos que espe-
rar hasta septiembre, un poco pasadillos
ya los ecos del Mundial de Francia, para
poder disfrutarlo y analizarlo en profundi-
dad.

Por ahora sabemos que los comentarios
se han mejorado bastante, que hay mejo-
res gréficos, una Inteligencia Artificial de
los jugadores mejorada y un nuevo enfoque
isométrico (algo muy habitual en los viejos
juegos FIFA para 16 bits). Total, que el
juego promete.

Los chicos de Konami no paran de ala-
bar su apreciado /1SS Pro ‘98. Presumen
de que es el juego de futbol mas répido y
claro de todos los que apareceran este afio,
La verdad es que aunque la aparicion de

“ne de los titulos deportivos mas espe-

@ Aungue el filén ya empieza a agotar-
se, los chicos de Capcom siguen insis-
tiendo con nuevas y variadas versiones
de su fabulosa, por ahora, franquicia
Street Fighter. Pocket Fighter es una

coincidira en el
tiempo con la

de otros productos simi-
lares de la competencia,
no cabe duda de que se
trata de uno de los titulos

mas espectaculares del afio. [@

A El modo Repeticidn sigue siendo la mejor
manera de contemplar los impresionantes
disparos y paradones.

-d Un buen centro desde aqui seguro que
encuentra la cabeza de algin rematador.

V ;Todavia hay alguien que utilice esos
campas sobreimpresionados que aparecen en
1a parte inferior de la pantalla?

A Y por fin un chute en condiciones. ;Cmo se parece ese tipo al novio de una de las Spice?

versién para PlayStation del juego arca-
de que, a pesar de no haber cosechado
el éxito que Capcom pretendla, si que
ha atraido a una legién de fieles segui-
dores. Como era de esperar, Pocket

"r'

%

Fighter presenta a unas versiones redu-
cidas y anifadas de sus personajes més
famosos siguiendo esa moda <infantil»
que estd tan en boga Ultimamente. En el
juego aparecen luchadores de los jue-

gos de Streef Fighter y Darkstalkersy,
por lo que parece, la jugabilidad no su-
frira ningan cambio a pesar del reduci-
do tamafio de los pufios y las caras de
les contrincantes.

Nuestro corresponsal en Estados Unidos, ferviente

europeista, nos brinda la Ultimas noticias que
sacuden el mundo de los videojuegos en el pais
donde todo es posible

stados Unidos es un

pals en el que las co-

medias de culto suben

y bajan maés répido que
las acciones de la bolsa co-
reana. Por eso no nos he-
mos extrafiado al enterar-
nos de que la ultima en su-
birse al carro del éxito,
South Park, gozaréa de una
conversion para PlayStation
que, de la mano de
Acclaim, estara lista para el
afio que viene. Esta come-
dia, ha desbancado a Los
Simpsonsy a King of the
Hill en la lista de preferen-
cias de la audiencia. Toda-
via no se sabe nada del
contenido del juego, pero si
tenemos en cuenta que el
programa va dirigide a un
publico adulto, lo més se-
guro es que tenga que pa-
sar por alglin tipo de «cen-
sura»,

Cambiemos de tema y
hablemos de algo que no
sorprenderd a nadie. El jue-
go lider de ventas en estos
momentos es el impresio-
nante Resident Evil 2. De
hecho, s6lo en el primer fin
de semana se vendieron
més de 380.000 unidades,
lo que supene unos ingre-
sos que superan los 19 mi-
llones de dblares. Robert
Lindsey, vicepresidente de
ventas de Capcom, comen-
t6 que «de momento, Resi-
dent Evil 2 ha batido los ré-
cords que habian estableci-
do otros grandes videojue-
gos de la industria tales
como Final Fantasy V11,
Tomb Raider 2y Super Ma-

rio 64». Tras la poco ele-
gante compra de Atari por
parte de la multinacional
juguetera Hasbro (por la
nada despreciable cantidad
de 5 millones de délares)
todo apunta aque seva a
producir un relanzamiento
de los viejos titulos arcade
de la compafifa con la in-
tencion de conseguir dine-
ro facil. Después del dis-
creto Frogger le llega el tur-
no al shoot ‘em up Centipe-
de. Esperemos que no va-
yan mas lejos.

Por dltimo, y en un de-
sesperado intento por ha-
cer algo diferente en el gé-
nero de los beaf 'em upen
3-D, THQ ha dotado de una
licencia a una compafifa ja-

ponesa para que desarrolle
el juego Shao Lin. El gan-
cho de este titulo nos lo ex-
plica Brian Farrell, de THQ:
«THQ tiene la oportunidad
de ofrecer al publico un
juego de lucha con tecnolo-
gia punta que permita la
presencia de cuatro juga-
dores en pantalla a la vez
luchando unos contra
otros».

Se tira muchas flores,
pero la verdad es que en
pantalla habré hasta seis
luchadores (cuatro contro-
lados por los jugadores) a
la vez atizandose mampo-
rros a diestro y siniestro.
Su lanzamiento en Estados
Unidos se producira en no-
viembre. [

LISTA DE EKITOS EN ESTADOS UNIDOS

Juego
1 Resident Evil 2

2 Tomb Raider

3 Bloody Roar

4 Gex 3D

5 Shadow Master

6 Street Fighter EX

7 NBA Live '98

8 Alundra

9 WCW Nitro

10 Crash Bandicoot 2
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Infogrames ataca de nuevo. La compafiia gala, creadora de V-Rally, esta dispuesta
a hacer la competencia al mismisimo Oddworld, con un juego que se enmarca
dentro del género de las plataformas

qué tiene que ver con el ge-

nial juego protagonizado

por Abe? Pues ante todo: su

concepcion grafica. Sus es-

pectaculares graficos en
dos dimensiones se benefician de
la utilizacion de unos cuantos mi-
llones de colores y gracias a la can-
tidad de matices que puedes ob-
servar en pantalla, en muchos mo-
mentos, te puede parecer que es-
tas ante un juego en 3-D.

Por lo demés, Heart of Darkness
no es méas que un juego de plata-
formas, pero qué plataformas.

La historia te sitiia en una pe-
quefia y tranquila ciudad (;quizas
la tuya?) donde vive un curioso
chaval llamado Andy (;quizés ta?).
Este muchachote ademés de ser
un excelente inventor tiene otra ca-
racteristica de la que no se puede
escapar: el miedo a la oscuridad.
La relativa tranquilidad de nuestro
héroe se ve truncada por el secues-
tro de su querida mascota, su perro
Whisky. Pero sus raptores no son
una banda de fanaticos religiosos o

18 PlayStation Power

unos guerrilleros chiitas, su carce-
lero no es otro que el Maestro de la
Oscuridad y su grupo de colabora-
dores. Asi que imagina el dilema
en el que se encuentra el pobre
Andy. ;Se introducira en el pais de
la oscuridad venciendo sus propios
miedos? ;Podré acabar con las
ocho extensisimas fases que com-
pletan el juego? Y si es asi, ;podras
td, contemplar la maravillosa visién
de las innumerables e impresio-
nantes secuencias de video que
enriquecen esta nueva maravilla?
Infogrames |bérica tiene previsto
el lanzamiento de este titulo para
este mes de junio asi que pronto
podras hacerte con él. Heart of
Darkness esté llamado a convertir-
se en un auténtico bombazo. Sus
graficos, su musica, sus persona-
jes, las impresionantes imagenes
de las secuencias de video (unas
de las mas espectaculares jamas
vistas hasta ahora), su desarrollo y
sus montones de detalles, parecen
darnos la razén.
Paciencia. @

A Los graficos en dos dimensiones son espectaculares.
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Si pensabas que Grand Theft Auto se disefié para impresionar, tienes toda la razén. Pero espera a ver la que
va a montar Carmageddon, sobre todo entre la comunidad campestre

iete de Mad Max. En Carma-

geddon, el Ultimo titulo de

SCl, si que se trata de ser

un auténtico salvaje del vo-

lante, ya que el objetivo pri-

mordial del juego no es otro
que el de tapizar el asfalto de la ca-
rretera con una alfombra de sangre
de todo lo atropellable. De hecho,
este juego ya es todo un éxito en el
entorno PC, pero seguro que cuan-
do la version para PlayStation esté
acabada habra ganado muchos en-
teros.

Este titulo es tan salvaje que la
editora SCI tuvo que ir a juicio para
revocar la sentencia que les obliga-
ba a retirar toda la sangre que apa-
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rece. Y estamos hablando de canti-
dades industriales de sangre. En tu
irresponsable ruta por los 36 circui- '
tos del juego, recibiras un premio ‘ o i

‘O

por cada peatén y, aungue te suene
raro, por cada vaca que aplastes
contra el asfalto. La verdad es que
parece que las vacas no tienen otra
cosa que sangre (y 0jos), y los neu-
maéticos de tu vehiculo estaran en-
cantados de reventarlas y dejar una
marca roja y brillante a tu destruc-
tivo paso. Y si esta trama te parece
infantil, recuerda que, como juego
de carreras, Carmageddon para PC
gozd de un recibimiento entusiasta
por parte de la prensa y del
publice.

Todavia es pronto para la version
de PlayStation, y no hemos podido
ver ninguna captura o codigo juga-
ble (las imagenes de este articulo
corresponden a la version para PC),
asf que no podemos avanzarte cam-
bios importantes. Esta claro que los
de SCl estarian locos si lanzaran
Carmageddon para PlayStation sin
un modo para varios jugadores.
Eso lo esperamos todos.

Habré que ver...gg

| P

1

STELLA STURIA

A Los corredores de Carmageddon, como era de esperar, son una pandilla de dementes sin
escriipulos. Sus nombres son de lo mas representativo: Ivan The Bastard o Dominatrix Stella
Stunna. Parecen sacados de una novela de Dickens.

A Un buen método para rebajar la produccidn
de leche que pretende la UE.

T |2
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A Se ha criticado al equipo de desarrollo [a inclusién de unos glohos oculares demasiado
grandes y poco realistas. Mira que hay gente puntillosa.
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Batman & Robin

Parece que después de tanto esperar va a ver la luz uno de los juegos que ha

sufrido casi tantos retrasos como la Sagrada Familia

e trata de Batman &
Robin, las aventuras del
hombre murciélago y su
fiel compafiero. Creemos-
parece-quizas-quién-sabe-
ojald que salga al mercado
a finales de junio (o eso nos co-
mentaron los capos de Acclaim). El
trabajo de perfeccionamiento que
se estd llevando a cabo en el cuar-
tel general de Probe parece no te-
ner fin y si el juego se beneficia de
tan ardua tarea puede que se trate
de un nuevo y auténtico bombazo.
De momento, en PlayStation
Power tenemos que conformarnos

@ Noticias

con una versién inacabada que,
aungue no nos permite hacer una
valoracion final, si nos acerca un
poco mas al titulo.

Coma primera novedad destaca-
ble, te avanzamos que el juego
cuenta con la eleccién de persona-
je. Tres son los personajes que se
pondréan a tu disposicidn: Batman,
Robin y Batgirl. Cada uno de ellos
tendra su propio vehiculo especial
(el famoso Bat-mdvil, en el caso del
jefe y una bat-moto, que estara a
disposicién del par de jovenzuelos).
Sobra decir que cada uno de elios
tendra caracteristicas particulares

A Eltorso de nuestro musculoso héroe.

A Enemigos de lo mas tenebroso intentaran convertirte
en croguetas de murciélago.

asi como golpes especiales.
Eliminar a los malvados Mr Free-
ze y Poison lvy serd el objetivo de
estos tres aventureros. Pero no te
creas que se trata de otro beat 'em
up de perspectiva horizontal {(como
sucedia con Batman Forever). En
esta nueva entrega, deberas com-
pletar una compleja aventura que
combina elementos de aventura
gréfica (los textos y las voces apare-
ceran en castellano), aventura de
investigacion y, como no, mampo-
rros a mansalva, Los amantes de
los golpes podrén realizar algln
que otro combo. Toda esta comple-

A Gotham sigue deéprendienda barroguismo
por los cuatro costados.

tisima odisea te llevara a recorrer
increibles escenarios en 3-D, mien-
tras te enfrentas a todo tipo de ene-
migos de aspecto poligonal. Como
siempre, Gotham City derrocha ba-
rroquismo por los cuatro costados.
;Quién sabe si ésta serd la altima
noticia antes del analisis final? g

nesident Evil 2

Zombies para celebrar el éxitazo de ventas

esident Evil 2 ha sido el ma-
yor bombazo del sector de
los videojuegos en Espafia
de toda la historia. Su pri-
mera parte, su historia, su
ambientacién magistral, el carisma
de sus personajes, la realizacion
técnica, y sobre todo, el gran trabajo
de marketing por parte de Virgin In-
teractive Espafia lo han convertido
en el juego mas vendido en el plazo
de un semana en nuestro pais. Con-
cretamente, fueron 50.000 los
ejemplares gue se vendieron en los
primeros siete dias desde su salida
al mercado.

Para celebrarlo, Virgin Interactive
Espafia, mas exultante que nunca,
organizé una fiesta por todo lo alto
que sirvid, por supuesto, de presen-
tacién oficial del programa en cues-
tién y, cdmo no, PlayStation Power
estuvo alli.

Siete dias después de marcar un
precedente histérico con el exitazo
de lanzar el juego una noche antes
que en el resto de Europa, Virgin
nos invitd a meternos en el papel de
protagonista de Resident Evil 2, pa-
sando una terrorifica velada en el
Pasaje del Terror del Parque de
Atracciones de Madrid.

Alli, aparte de asustarnos
~ con la presencia de algunos
de los mas miticos persona-
jes de peliculas de terror, se
habilité una pantalla gigan-
te en la que se proyectaron
las atroces aventuras de
Leon con un lanzagranadas
al hombro. Mientras estaba-

—

mos entretenidos gozando de dichas
imagenes, Virgin enunciaba los da-
tos de ventas de Resident Evil 2. A
saber: Mas de UN MILLON de co-
pias vendidas el dia del lanzamiento
de Resident Evil 2 en Europa, cifra
que ha superado todas las expecta-
tivas de ventas habidas y por haber.
Ciertamente, nos impresiond el
carifio y la seriedad con que Virgin
Interactive Espafia trata al mundo
de los videojuegos. Sin duda, actitu-
des de esta indole son las que nece-
sitamos para que los videojuegos
empiecen a ocupar en la sociedad el
lugar que les corresponde. Gracias. gg
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Luces, camara, accion... Las peliculas son
grandes negocios pero gnor queé no ocurre
lo mismo con las licencias para juegos?
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Ahora que tenemos una consola tan
poderosa como la PlayStation, ;se
decidiran por fin las empresas de
desarrollo a crear juegos decentes
basados en grandes éxitos de taquilla?

a realizacion de Parque jurdsico hace vertirse en el

cinco afios costé mas de 60 millones de  mayor fiasco de

délares (unos 9.000 millones de pese-  la historia, va y

tas), lo que la convirtié en la pelicula recupera todo el

mads cara de la historia. Desde enton- dinero invertido... jen

ces, los costes de produccién se han la primera semana de

visto inmersos en una voragine de proyeccioén!

locura y han llegado a alcanzar limites Las peliculas son un gran

insospechados, que incluso marean negocio. Es una industria que

con las cifras que manejan. El dltimo mueve billones de délares. Si esto es
¢jemplo nos lo ha brindado James Cameron, que  asi ¢por qué el ejemplo no cunde en la
convencié a los estudios para que abonaran los industria del videojuego? ;Por qué una
200 millones de délares (30.000 millones de consola tan poderosa como la PlayStation
pesetas) que ha costado su megaproduccién, cuenta con apenas una docena de titulos basa-
Titanic. Y cuando todos pensaban que iba a con-  dos en peliculas? Y lo que es peor ¢por qué la
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media de puntuacién que han recibido

»estos juegos en PlayStation Power no
pasa del 41%? Es un hecho curioso por mds
de una razén. Como ya hemos dicho, la
industria cinematogrifica es muy poderosa.
En esta locura presupuestaria el dinero fluye a
raudales. Pero también las empresas editoras
de juegos gastan gran cantidad de dinero en
guionistas, disefiadores y pensadores para
crear sus juegos ¥, a veces, consiguen dar con
conceptos realmente interesantes. Por lo
tanto, seria ldgico invertir en juegos basados
en peliculas, ya que gran parte del trabajo
creativo ya estd realizado. El ahorro moneta-
rio seria evidente.

¢Y qué me dices de esa reciente avalancha
de peliculas de ciencia ficcién? Titulos como
Independence Day o la inminente Godzilla.
Estamos hablando de las tipicas tramas que
atraen a los fans de los videojuegos. No
parece légico que el mercado de licencias para
videojuegos sea tan escaso. Pero sélo tienes
que mirar al pasado mads reciente para descu-

Men In Black
De: Gremlin
La historia

Jay Edwards pasa a engrosar las filas de una organiza-
cidn secreta que persigue y controla la actividad alieni-
gena en la Tierra. £l y su compafiero Kay intentan atrapar
a un terrorista extraterrestre.

El juego

Es una aventura al estilo de Resident Evil con mas de 200
pantallas. Aparecen los mismos personajes que en la
pelicula, pero la trama es original y se centra en un plan
alienigena que pretende robar cerebros humanos para
construir una consciencia procesadora del tamafio de
una galaxia. Aunque pertenece al género de la aventura,
también se puede gozar de huenas dosis de tiro al alien.

Posible frase promocional

«Eran hombres, vestian de negro, y su misién no era de
este mundo...»
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Proximamense
El quinto elemento
De: Kalisto
La historia

La Tierra estd amenazada por Evil (el Mal). Sélo el quinto
elemento (una chica) puede pararlo, pero necesitara la
ayuda de Corben Dallas y Ruby Rohd.

El juego

Es un aventura de accidn en 3-D de aspecto similar a
Tomb Raider. La heroina Leeloo tendra que buscarse la
vida a lo largo de 15 niveles repletos a su vez de subni-
veles. El equipo de desarrollo ha trabajado en estrecha
colaboracién con el staffde la pelicula. Su propésito es
que el juego sea lo mas parecido posible al film.

Posihile frase promocional
«Llega un momento en |a vida de cualquiera en el que
cuatro elementos no bastan»

brir el porqué de esta situacidn y averiguar
que el futuro no se presenta mucho mds hala-
giiefio.

A principios de esta década, la industria del
videojuego se volvio loca con las peliculas.
Cuando a una revista especializada llegaba la
dltima hornada de titulos por revisar, uno
podia estar seguro de que una buena parte de
esos juegos serian licencias de peliculas. Y
también podia asegurar que en el 99% de los
casos se trataria de unos titulos bastante
malos, No se sabe por qué casi todos eran
una auténtica porqueria, pero si sigues
leyendo podras hacerte una idea de la
trdgica situacidén que se vivid.

El cinico usurero (primera parte)
En enero se anuncia una pelicula que
aparecera en verano. Una importante
empresa de edicién de juegos pone
una buena cantidad de dinero
sobre la mesa de los estudios
cinematogréficos para
hacerse con la licencia de
la pelicula. Cuenta con el
mejor equipo de desarro-
llo. Al mejor equipo de
desarrollo se le dice que el
juego tiene que estar listo
para... «antes-de-ayer». Se gas-
tan otro pastdn para promocio-
nar el juego. Resultado final: el
titulo tiene un aspecto estupendo,
su jugabilidad es una verdadera...
porqueria, pero se vende como ros-
quillas gracias al renombre de la
pelicula.



De: Sony
La histeria

Al Simmons, un agente del gobierno, muere y va al
infierno por sus crimenes. Pero hace un pacto con el dia-
blo para que le devueiva la vida y pueda volver con su
esposa. A su regreso, se dedica a combatir el crimen
coma Spawn.

El juego

Spawn, el juego, es una mezcla de exploraciony beat ‘em
up, aungue tiene mucha mejor pinta que algiin que otro
titulo, que tamhién era un céctel similar. No es maravi-
lloso en ninguno de los dos géneras, pero al menos los
personajes estan bien hechos y los grificos presentan
una atmésfera oscura y agobiante muy bien conseguida.

Posihle frase promocional

«No lo mandes al infierno. Ya ha estado alli»
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juegos para PlayStation
basados en peliculas y Ia

- {untuacion media que han
1 img-  16CIHId hasta ahora en
PlayStation Power es
del 41%»

El cinico usurero (segunda parte)

Se anuncia una pelicula para nifios. No es lo
suficientemente atractiva para las grandes edi-
toras. Consecuencia: una compaiiia menor se
hace con los derechos. Pone a trabajar en el
proyecto a un equipo de incompetentes. Se
produce un juego de plataformas para nifios
de diez afios con algunos elementos que
recuerdan vagamente a la pelicula y que for-
man un pastiche incomestible. El juego se
vende bien gracias a que los desesperados
padres tienen que ceder al final ante la insis-
tente cantinela de sus pequefiuelos, que cla-
man al cielo por ese juego de S6lo en casa 2 o
algo por el estilo.

Crimen de imitacién

También dispones del enfoque relajado. En un
momento dado, un editor decide que ya es
hora de que alguien produzca el «juego de la
pelicula». Se analiza cada escena del film,
fotograma a fotograma y se convierte en un
subjuego que pretende ser interactivo y ofre-
cer una buena jugabilidad. El resultado final
es a) una torre de Babel incomprensible;

b) predecible al ciento por ciento y ¢) un pro-
ducto que llega demasiado tarde.

Algo falla

Una pequefa compaiiia de edicién consigue
convencer a alguna productora para hacerse
con los derechos de algiin éxito de taquilla.
Sin embargo, la estrella de la pelicula no est4
de acuerdo con la decisién y no cede sus dere-
chos de imagen. Al final aparece un juego en
cuya tapa de presentacin aparece un perso-
naje musculoso dibujado que podria ser o no
ser el omnipresente Arnold Scwarzenburger..,

Licencia licenciada

Un editor sin mucho éxito se encuentra remo-
viendo un dfa los montones de una tienda de
segunda mano y medio enterrados entre

viejos singles de grandes éxitos de los »

EN UN FUTURO PROKIM

TITULO: Rollerhall

12 historia

Estés en el afio 2018 y se ha conseguido acabar con el
crimen y las guerras. En su lugar, las Corporaciones
gohiernan el mundo y as diferentes zonas estan represen-
tadas por unos equipes que practican un deporte futurista
muy violento gue se llama Rollerball.

Lo que nos gustaria ver

Violencia a raudales. Imagenes en 3-D rapidas y fluidas.
Una extensa gama de salvajes y efectivos atagues espe-
ciales. Se deberia prestar mas atencion a la violencia que
al deporte en si.

Lo nue nos decepcionaria
Una patochada deportiva al estilo de otras que ya circulan
por el mercado.

Posihilidades de éxito

No muchas, Es una pelicula clisica, con una trama intri-
gante, pero la experiencia nos ensefia que los juegos
basados en deportes futuristas son muy pabres.

TITULO: Alien Resurrection

La historia

Unos cientificos crian a un alien que después se escapa. Se
crea un clon de Sigourney Weaver y se quita del medio a la
reina, pero debido a un accidente inexplicable, |a heroina
resulta estar compuesta por dos partes de Ripley y una del
alien. La raza humana esta en peligro, sélo un grupo de
valientes pueden salvarla y bla, bla, bla...

Lo que nos gustaria ver

Algo parecido a Resident Evil con escenas de video dramati-
cas, un armamento imaginativo y una buena dosis de terror y
accion frenética.

Lo que nos decepcionaria

Otro clon insulsc y pobre de Doonm.

Posibilidades de éxito

Algunas. Aunque se trate de un shoot ‘em up sin pretensiones,
si esta bien hecho puede estar hien. Sin embargo, la licencia
de Alienya empieza a estar un poco pasada.

TITULO: Godzilla

La historia

Unas pruebas nucleares provocan |a resurreccitn accidental
de Godzilla. Muy enfadado, decide vengarse de Manhattan. Es
entonces cuando un nutride grupe de héroes tiene que encar-
garse de [a bestia gigantesca que hace que el T-Rex de Par-
que jurdsico sea tan temible como el pato Lucas.

Lo que nos gustaria ver

Un juego de accion bien construide en el que tengas que
maoverte por una ciudad tridimensional rescatando a la gente
de las garras del incontrolado Godzilla en un tiempo limitado.
Al final, el juego deberia concluir con una batalla titanica a
tiempo real contra un Godzilla poligonal enorme que sirviera
de colofon a una aventura sin precedentes.

Lo nue nos decepcionaria

Una pobre y decepcionante remodelacidn del viejo clsico de
las recreativas Rampage con un dinosaurio de dibujos mal
animado machacando una ciudad cualquiera, comiéndose a
la gente y arrancando pedazos de los edificios.

Posibilidades de éxito
Apunta maneras. Pero si al final resulta que juegas con el pro-
pio Godzila podria ser de lo mds absurdo. Habra que esperar.




afios sesenta y comics roidos por las

»polillas de El capitdn trueno descubre un
lote compuesto por los derechos de una vieja
pelicula, un flexo oxidado y un huevo de
madera para remendar calcetines por el
médico precio de 499 pesetas. Encantado de
la vida, decide editar un estupendo juego
basado en un «cldsico de culto» y lo envia a la
prensa especializada para que alaben su bri-
llante idea. Piensa que no debe ser el tinico
que crea en las enormes posibilidades de un
beat ‘em up basado en Lo que el viento se
llevé.

Teniendo en cuenta todos esos factores, es

El mainana nunca muere

De: MGM

L2 historia

Eliot Carver, magnate de los medios de comunicacion,
planea iniciar una guerra con China. Bond se dispone a

descubrir qué pasa y, como siempre, acaba envuelto en
todo tipo de persecuciones y tiroteos.

t juego

El maiiana nunca muere empieza justo donde acaba la
pelicula (un dato esperanzador, ya que de esta manera el
equipo de desarrollo no ha tenido que cefiirse al guin
del film). Es una mezcla de géneros que toma pedazos de
diversas peliculas. Puedes disfrutar de algunas escenas
de esqui, de conduccion, de buceo y hasta de alguna que

ficil entender que los editores de software se
pillaran los dedos debido a esta fiebre de
licencias, por lo que dejaron de interesarse en
el carisimo marco legal que supone la adquisi-
cién de los derechos de una pelicula. Se olvi-
daron de asumir las presiones argumentales
que este proceso conllevaba. Pero todavia nos
queda otra variable que todavia no hemos
tenido en cuenta. Podriamos ser benévolos
con las empresas editoras y defenderlas con el
argumento de que las viejas consolas de 16
bits no tenian el potencial suficiente como
para poder reflejar el espiritu de una pelicula
en el entorno de un juego. ;Ahora estamos
preparados? ;La PlayStation es la mdquina
que puede llevar a cabo semejante tarea?

otra mision en primera persona al estilo de GoldenEye.

Posible frase promocional

«Me llamo Bond, James Bond... ;una partidita?»

LOS JUEGOS EN LAS PELIS

Si piensas gue casi todos los juegos que se basan en una pelicula son malos, debe-
rias echar un vistazo a los pocos ejemplos de peliculas que nacen a partir de un vide-
ojuego. Pero no te desesperes. Nos hemos enterado de que hay un par en preparacion
que, si les dan el enfoque adecuado, podrian hasta llegar a ser entretenidas.

Por razones evidentes de lealtad y-de respeto por el buen gusto, nos olvidaremos
de hablar del tremendo fiasco que supuso Super Mario Bras y hablaremos directa-
mente de Street Fighter — La pelicula. Sus protagonistas eran el recientemente falle-
cido Raul Julia como M Bison, el belga de pura cepa Jean Claude Van Damme, en el
papel del arraigado japonés Ryu y la jovial antipoda australiana Kylie Minogue como
la intransigente britanica Cammy (eso antes de que se convirtiera en una abanderada
de la moda y en una especie de osito amoroso). La pelicula fue un desastre sin palia-
tivos. El argumento intragable, unos trajes ridiculos y unas secuencias de accion de
teatrillo de colegio se conjuntaron para asegurarse de que cualquier parecido con el
juego original era pura coincidencia.

Después llegd Mortal Kombat. En este caso los actores eran desconocidos, excep-
tuando a Christopher Lambenrt, el francés que hizo de escocés en Los inmortales. Y
también en este caso la pelicula fue otro desastre. Sin embargo, en su favor hemos
de decir que incorporaba algunas escenas de lucha medianamente decentes y unos
efectos especiales pasables. Pero ante tremendo fracaso, todo apuntaba a que en
Hollywood no habia nadie dispuesto a seguir apostando por peliculas basadas en
videojuegos. No obstante, aiin queda un rayo de esperanza. Nos acaban de |legar
noticias que anuncian que la Paramount por fin ha dado luz verde al proyecto para

llevar a la gran pantalla una version de Tomb Raider. Y parece ser que se lo estan
tomando en serio y no van a permitir que el tema se reduzca a un producto del mon-
ton de bajo presupuesto destinado irremediablemente a aparecer directamente en
formato de video. EI proyecto estara coproducido por Lawrence Gordon (Jungla de
cristal, Depredador, 48 Horas, Campo de suefios, Boagie Nights) y Lloyd Levin (Boo-
gie Nights) y |a favorita para interpretar el papel principal es nuestra estimada Eliza-
beth Hurley. Si, ya sabemos que quiza no sea la actriz con mas talento de su genera-
cion, pero seguro gue tiene el cuerpo y la forma necesarios para meterse en la piel
de la aventurera y aristocratica Lara Croft. Si Tomb Raider: La Pelicula siguiera la
herencia dejada por la trilogia de /ndiana Jones seguro que los chicos de |a Para-
mount se apuntaban un tanto importante.

Para acabar, hemos de destacar también los débiles rumores que corren acerca de
una version cinematografica de Resident Evil. Desde luego, se trata del juego que
mejor encaja con el espiritu de una pelicula. Tenemos sangre, gore, zombies y mons-
truos a raudales. Ocasiones para fardar de efectos especiales no faltan. Y, ademas,
no se puede negar que este juego esta inspirado, sin ningiin tipo de duda, en las peli-
culas del famoso director George A. Romero (£l diay La noche de los muertos vivien-
tes), que fue el encargado de dirigir el carisimo anuncio (dos millones de délares) de
Resident Evil 2 (un anuncio que sélo se podra ver en Japon, jmaldita sea!). Pero toda-
via no esta claro si el veterano Romero se implicara en la pelicula. Nosotros le acon-
sejamos que no se lo piense dos veces y que realice por fin la pelicula de zombies
que todos estamos esperando.




La evidencia de la realidad deberia

demostrarnos que no. Pero, como siem-

 pre, tenemos la excepcién que pone en
duda cualquier teorfa. Y esa excepcién
no es otra que la trilogia de La jungla de
cristal. Es un juego enorme que se basa
en las tres peliculas, cuyo desarrollo llevo
mucho tiempo pero que desde el princi-
pio se tratd, antes que nada, como a un
JUEGO. El argumento de las peliculas
apenas si se respeto, pero se captd la
esencia de las tres y se traslad6 a una
mezcla fascinante de juego de carreras y
disparos. La presencia de este titulo estu-
pendo hace que los otros titulos de licen-
cias cinematograficas sean ain mds
decepcionantes.

Pero atin nos queda un rayo de espe-
ranza. Ultimamente parece ser que se
tiende a no lanzar los juegos a la vez que
la pelicula, con lo que se puede dedicar
mds tiempo a su desarrollo. Ademds, la
mayoria de estos juegos son aventuras de
accién, un género que se presta a una
experiencia cinematografica, al menos
mds que el de plataformas o esas otras
extrafias mezcolanzas inverosimiles que
se han ido inventando hasta ahora.
Podria ser que, por fin, las empresas de
edicién hayan decidido arriesgarse de
nuevo pero esta vez prestando a los jue-
gos y a su desarrollo toda la atencién que
necesitan. Y si al final, esta tiltima hor-

«I.a lrilﬂgia ue la lungla nada de licencias de peliculas resulta tan
H insulsa y depresiva como la que nos ha
de c"s'al es ““a ido llegando hasta ahora, podemos con-

eucenciﬁn. Es “n gra" 3 formarnos con la idea de que dentro de

unos afos, cuando la PlayStation 2,

i“ego u“e se basa en Ias 7_ ?asada en.te’cnologia Dc’iVD camp,sl por sus
z . ueros, quizd gocemos de unos videojue-

"es nellculas, e“ ﬂl ﬂ“e gos qu,e, por fin, hagan justicia a sus

Io mas imnn"an‘e es el _' taquilleros comparieros de pantalla. [

)
JUEGO en Si»

L UGENCIA PERFETA.

:Cudl seria el juego perfecto hasado en una pelicula? Esta claro que eso depende de la
pelicula. Un equipo de desarrollo tiene que enfocar un juego basado en Starship Troopers,
por poner un ejemplo, de forma diferente a como lo haria si la licencia fuera de una cinta
al estilo de Paseando a Miss Daisy. Pero en nuestra humilde opinion, el juego de pelicula
perfecto ya existe, aunque no se trata de una licencia de ninguna pelicula. Pensaras que
estamos locos, pero nosotros creemos que la licencia perfecta de una pelicula es, ni mas
ni menos, Resident Evil 2. Durante afios las compaiiias editoras no han parado de alabar
las peliculas interactivas mientras que los periodistas especializados en informatica se
burlaban de semejante término. La verdad es que la pelicula interactiva siempre ha sido un
suefio dorado, y han abundada los productos que se han autodenominado asi, aunque no
pasaban de ser puros cocteles de secuencias de video animado y poco material jugable.
Pero si existe algin juego al que se le puede aplicar el término de pelicula interactiva,
ése es sin duda Resident Evil 2. La secuencia introductoria, la trama que se va desarro-
llando poco a poco, las escenas de video explicativas de alta calidad, la tension, el
horror y esa accion constante tan bien disefiada se conjugan para formar una auténtica
experiencia cinematografica, una experiencia en la que tii puedes participar. Si todas
las licencias de peliculas fueran asi, el mundo seria un lugar mejor. La buena noticia
es que a lo mejor alguien lo esta intentando...




: EL TE ESTA VIGILANDO...
;SERAS LO SUFICIENTEMENTE RAPIDO PARA DERROTAR AL SENTINEL?
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A ;Has acabado el juego pero todavia te
falta por descubrir algin secretilio?
¢Acabas de adquirir esta maravilla de
titulo a un precio de ganga? Siguenos por
todos los caminos y conoce cada uno de
los secretos del juego.

P Trucos para conducir, trucos para
seleccionar coches y estrategias. No
conduzeas sin esta gufa. Todo lo que
siempre has querido saber sobre DD2 lo
encontrards en la pagina 33. Lo mejor
que puedes hacer es leerla jYA!

A Tendras que esperar un poco para saborear toda la accion Platinum. Te avanzamos UNA
GUIA COMPLETA DEL JUEGO. Todos los niveles, al descubierto, con sus codigos y trucos.

con nuestra guia
de Gemas facil y
rapida.




iTrucos!

Nada de medias tintas: jSOLUCIONES COMPLETAS!

Tomi liaide

;Has finalizado Tomb Raider? ;Lo acabas de comprar en Platinum? En cualqwer
caso, seguro que no tienes todos los secretos... Asi que prueba con nuestra guia..

GUEVAS  HIVEL 1 GIUDAD DE VILGABAMA NIVEL 2 § EL UALLE I’Enlllllll NWEl 3 TUMBA DE QUALOPEC NWEl 4

Secreto 1

;Recuerdas la piedra inclinada en cuya parte superior
estabas seguro de que habia algo de valor? Tenfas ra-
z0n. Para llegar al primer secreto, tienes que ser muy
habil en el salto desde la piedra resbaladiza. Debes
usar la roca sesgada para alcanzar el saliente de la
puerta de enfrente. Para llegar ahi, salta hacia atras
y luego hacia defante desde la cara melinada o bien
trepa a la parte de atras de la roca sesgada y salta
mientras te destizas. Deberias agarrarte a la base de
la puerta para hallar el botiquin secreto.

Secreto 2

Cuando entres en Ia primera ¢averna con murciéla-
gos, disparaies y luego dirigete al monton de aieve
del rincon. Asciende lo mas alto que puedas, agérrate
al saliente y sibete. Mata al murciéfage y hazte cor el
botiquin

Secreto 3

Entra en la sala en a que atacan los dos lobos. Mira
la pared del fonde en fa que observaras un murc ha-
bilmente oculte por la vegetacion. Cruza la puerta
hasta un saliente. Salta al otro lade y encantraras ei
tercer secreto: un gran botiquin

Secreto 1

Sumérgete en la piscina y gira a la derecha en el eru-
ce submaring. Haz un giro de 180° a la izquierda has-
18 llegar a los pilares y tira de Ia palanca para abrir
una puerta secreta. Si te queda més o menos 1a mi-
tad de awe nada al lado opuesto de |a sala de los pi-
lares, hacia la zona tluminada. Pulsa el otro interrup-
tor para abrir una escotilla sobre b, donde puedes He-
nar tus pulmanes y recoger el primer secreto

Secreto 2

Esta vez gira a ia izquierda en el cruce submarine
Nada hasta Hegar a una sala con fuentes de serpien-
tes. Sal del agua, cruza la puerta secreta que has
abierto antes y agénciate el segundo secreto: el boti-
quin de costumbre y algunas bafas de Magaum

Secreto 3

Justo después de matar al oso final de este nivel, ve a
la puerta abierta (hay una puerta cerrada a la dere-
cha). Entra en la sala y sube por Ias escaieras a la
sala del interruptor. Frente al interruptor hay un pa-
sadizo que Heva a la sala que guarda el tercer secre-
to: menictin para Uzi.

Secreto 1

Dispara a! T-Rexy pasa corrienda bajo el puente a las
dos cascadas. Mira a la derecha de la caseada que
estd mas a [a derecha, Hay un saliente y arriba esta
el primer secreto: cartuchos de escopeta

Secreto 2

Desde el saliente que hay entre las cascadas, salta al
tercer saliente. Desplazate con las manos entre las
cascadas y obtén el segundo secreto: cartuchos y ba-
las de Uzt

Secreto 3

Sube al saliente que hay a la derecha del templo. Sal-
ta a4 1a izauierda hasta el segundo satiente, fuego al
terceray agarrate al cuarte. Salta al tejade del templo
para conseguir el tercer secreto: un botiquin.

Secreto 4

Antes del puente que hay junto &l puzzlede ias rue-
das dentadas, dejate caery agarrate al saliente. Des-
plazate a la izquierda y sugltate para hallar el cuarte
secreto.

Secreto 5

Encuentra el esqueleto junto a una escopeta. Nada
por un tlnel, emerge y veras cartuchos de escopeta y
un botiguin

Luchadores pequefios

Secreto 1

Lina vez pases Ja pistola de dardos, sube a la dere-
cha, mas alla de los dardos. Pasa por el agujero que
hay junto al idalo, corre luego come un poseso at rin-
con izquierdo sobre fas haldosas que ceden y encuen-
tra el primer seceeto: carfuchos de escopeta

Secreto 2

Desde el secreto 1, déjate caer pot el saliente cerca-
no, desplazate al muro exterior y tirate al suelo con
pinchos. Anda despacio (no corrashy cor cliidado por
entre los pinchos para hacerte con el segundo secre-
to: cartuchos de Magnum

Secreto 3

Tras aporrear a Larson, zambulete en 12 piscina,
nada al fondo y pasa por un pequefic tinel (buscalo,
estd ahi), Al finat de dicho 1unel obtendras el tercer
secreto: un botiguin y algunas bafas de Magnum

Cuadrildtero abierto

8
TRUCD
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Truco de voz

Mantén apretada la tecla R1 y pulsa
TRIANGULO, ARRIBA, CIRCULD, 1Z-
QUIERDA, X, ABAJO, CUADRADO e
IZQUIERDA durante el juego. Ahora
podras imitar claves de acceso sin ha-
cer el menor ruido.

Modo Cabezdn

Juega en el modo normal y coloca el
cursor encima de un pugil dentro de la
pantalla de seleccién de personajes,
luego, mantén apretada la tecla L2 y
pulsa CIRCULO.

Sitda el cursor encima de un pugil en
la pantalla de seleccién de personajes,
mantén apretada la tecla R2 y pulsa
CIRCULQ para convertir a tus lucha-
dores en perfectos enanos.

Gran cuadrilatero

Dale una buena paliza a diez o mas ju-
gadores en el modo Survival para ac-
ceder a la opcidn de cuadrilatero gran-
de.

Cuadrilatero Shuriken

Termina el juego con Greg con un cua-
dro de habilidad de cuatro o superior
para acceder a la opcion de luchar en
un cuadrilatero pequefio.

Acaba el juego con Mitsuko con un
cuadro de habilidad de cuatro o supe-
rior y podras acceder a la opcion de
luchar en un escenario sin mures.

Muros invisibles

Termina el juego con Fox con un cua-
dro de habilidad de cuatro o més para
acceder a la opcidn de luchar en un
escenario de muros invisibles.

Modo Curacidn

Termina el juego con Bakuryu con un
cuadro de habilidad de cuatro o supe-
rier y podras acceder a la opcion de
luchar con la ventaja de ir recuperan-
do paulatinamente la energia.



Sl

ELDISPARATEDEST. FRANGS| NVEL 5

Secreto 1

Ponte a {a izquierda mas exirema de la puerta juato a
Ias flechas. Salta a la izquierda, fuego a la derechay
arriba, aferrandote al saliente mas pequefio, y anda
despacio hacla atras. Salta 3 la pendiente mas bajay
luego agarrate al saliente que hay sobre ti para llegar
al primer secreto: cartuchos de escopeta y un hotiguin.

Secreto 2

Baja por el hall desde la sala principal (hazlo desiizan-
dote y salta justo antes del final de la pendiente. De-
berfas caer en un pequefio saliente de debajo. Salta
hasta la puerta y agarrate (s faltas deberas volver a
empezar) para obtener el segundo secreto: carfuchos y
un botiguin.

Secreto 3

A partir del segundo secreto, mata al cocodrilo, salta
al aguay nada adelante y hacia arriba hasta la prime-
ra abertura para descubrir el tercer secreto: otva vez
cartuchos de escopeta.

Secreto 4

Justo tras tirar de la palanca para abrir la puerta de
Thor, salta a la derecha, cuidando de caer sabre el dis-
parador de {a puerta secrata (un cuadrado gris). Gira a
la derecha y ve iuego al borde. Al caer, da una voltereta
y sigue adelante. Ve rodando hasta el borde y déjate
caer {no olvides matar a los dos murciélagos). Déjate
caer de nuevo {asegUrate de tener suficiente satud
para sobrevivir) y cruza la puerta secreta para llegar at
cuarto secreto: un botiquiny cartuchos de Magnum.

EL DEPOSITO

Secreto 1

Ve més alla de fos puntos de grabacidn junto a los pi-
lares, hasta ef lugar desde donde tiraba el francatira-
dor. Salta al safiente proximo a la derecha, fuego sal-
ta hacia arniba y agérrate 2| saliente de encima. Gira
a la 1zquierda, saltay agarrate al saliente para subir
y hacerte con el primer secreto: los cartuchos de es-
copeta.

Secreto 2

En fa sala principal del puente, mata al cocodrilo,

H_UM" |J .“!lraill
Secreto 1

Cruza fa puerta de debajo de fas piernas de fa esfin-
ge, mas alla def puma, y cuélgate. Dajate caer del sa-
liente junto al fenix, justo tras el cocodrilo muerto, Ti-
rate por aquly se empezard a mover otra foca al mas
puro estilo Indiana Jones. Esquivala, ve a donde se
detuvo, gira a la derecha y sube por fa colina al pasa-
dizooscure. Trepa por los salientes y salta luego a fa
sala para ilegar al primer secreto: balas de Magnum
yun batiquin.

Secreto 2
En la estatua del gate, deslizate por la pendiente de
la 1zquierda y recoge el botigufn, luego salta a la ga-

e

Sin energia

J (e | ! b
GOUSED | WIVELG |

Secreto 1

En el segundo saliente del templo (tras el salto) de-
bes mirar en diagonal a tu alrededor para hallar una
puerta secreta. No entres, deslizate en su lugar por la
cuestay salta cuando llegues al fondo, yendo a parar
a un pequerio saliente. Mira a la izquierda, més aila
del agua, y en teoria veras un pasitlo ocutte. Da un
salto largo hasta ahly encontrards el primer secreto.
cartuchos de escopeta.

Secreto 2

Tras matar 4 fos dos cocodrlos salta al mure que hay
& mano izquierda, cerca del borde, y agarrate a una
grieta de fa pared. Desplazate hasta que el hueco sea
to bastante amplio para poder pasar y verds el segun-
do secreto: cartuchos de escopeta.

Secreto 3

Esto es muy complicado pero vaie 1a pena. Tras pasar
corriende el suelo del colises, disparar al tigre y mag-
tener a raya fos avances del tipo que no deja de dis-
pararte, sube las escaleras y entra en la puerta. Me-
tete en la sala luminada. Para salir, debes ponerte
junto a un pilar concreto. Situate a fa derecha del pi-
tar izquierdo y ponte contra 1a pared (la puerta debe-
via estar a tu derecha). Corre adelante y salta enton-
ces al bloque, intentando caer en el lado derecho. Da
de inmediato un salto lateral a ta derecha, iuego una
voltereta hacia atras, [uego un salto lateral a I iz-
quierda y otro saito adelante para cruzar la puerta en
la que hallaras el tercer secreto: dos botiquines, ba-
las de Uziy un par de Magnums

vuelve luego al agua y ponte de cara a las dos puer-
tas. Bucea y encontraras un tunel a la derecha gue
conduce al segundo secrete: balas de Magnum.

Secreto 3

De vuelta en fa superficie, busca una puerta hlancay
la imagen de dos carneros y trepa hasta alli. Sube las
escaleras y presiona el dibujo del carnero izquierde.
Entra en la sala oculta ponte bajo el saliente. Salta
atras hacia la rampa y luego adelante hasta el sa-
lignte, y ef tercer secreto es tuyo: el botiquin y unas
cuantas balas de Magnum.

rra de la derecha. Desde esta pata saita al saliepte
verde que esta a tu izquierda y toma Ias balas de
Magnum. Ve a fa cuesta y salta a un salieate que hay
sobre |a rampa para hallar el segunda secreto balas
de Uzi.

Secreto 3

Dirigete a |a sala del puente. En el fondo de 1 sala
mira para arriba en busca de un saliente que se en-
trevé en ia turbia tuz junte al puente. Cuande lo des-
cubras, siibete a ély salta por fa 1zquierda al puente.
Cruza hasta el saliente del medio y ve luego a la iz-
quierda. Salta al hueco del rincan para hallar el ter-
cer secreto: cartuches de escopeta.

Hombres mono

PALACIOMDAS wwer |

Secreto 1

Croza las salas de Ies grandes pilares y baja al foso donde matas dos cocodrilos. En cuanto llegues ai final del
agua sal y sube a Tas rocas de la derecha. Sigue adelante hasta que no puedas avanzar mas. salta dos veces
adelante y mira a la tzquierda. donde deberia estar &l primer seereto: ur botiquin v cartuchos de Magnum.

Secreto 2

Salta de nuevo al agua yve ala izquierda. Sal, sube a la barandilla y dirigete al incén donde est4 ef botiquin
pequefio. Dejate caer con cuidado para desvelar el segundo secreto: cartuchos de escopeta, balas de Uziy un
botiquin.

Secreto 3

Juste despugs de convertis Ias barras de plomo en aro en 1a habitaci6n de Midas, vuelve al Jardiny dirigete al
fincen derecho junto a a puerta. Anda de tado tras un Arbol para hallar fa patanca coulta que abre la puerta.
Cruza dicha puerta y luego pasa con saltos el primer grupo de cuchillas, que se abren para sacar a la luz el ter-
cer secreto: cartuchos de escopeta, balas de magnum y un botiquin

TUMEA DE TIHOGAN | NIVEL |8

Secreto 1

Tras abatir al fin al francotirador desde tu precaria po-
sicion, dejate caer, baja las escaleras y hazte con las
balas de Magnum. Mira alrededor y veras tres paneles
ocultos en el suelo. Pisa cada uno para abrir una puer-
ta secreta. Crizala y gira 180 grados, saltaa ta iz~
quierda y manten puisado el boton de salte hasta que
encuentres el primer secreto: cartuchos de escopeta y
un botiquin.

Secreto 2

Vuelve a {a sala principal (la que tiene puertas cerra-
das a cada lado) y usa ias Haves oxidadas. Saita a fa
derecha de !a rampa y sigue esta serie de saltos para
llegar al segunde secreto (balas de Uzi y de Magnum).
Haz que el costado derecho de Lara esté frente a la pri-
mera haldosa y salta entances a la derecha, adefante,
ala derecha, a la derecha, a |2 derecha, atras y luego a
Ia derecha.

OBELISCO DE KHAMOON [NIVEL 11 |

Secreto 1

Acabas de usar un interruptor para activar un tercer
puente. Usa el otro interruptor para abrir una puerta,
criizala corriendo y baja los peldafios. Anda junto 2
los pilares hasta el saliente y haz luego un salto far-
go desde la columna para obitener el primer secreto,
un botiquin ¥ baias de Uzi.

Secreto 2

Busca debajo un gong de plata y salta sobre éf para
hacerte con el segundo secreto: balas de Uzl y un bo-
tiguin.

Secreto 3

Tirate al sallente de la derecha y cruza la puerta del
sallente verde Sube {as escaleras y despiazate a la
derecha can ias manos hasta que puedas subir, Gira
ysalta al saliente de fa derecha, y entra en un tonel
donde veras el fercer secreto: balas de Magnum y un
botiquin.

PlayStation y, si todo resulta, el juego

Acaba el juego con Yugo con un cua-
dro de habilidad de cuatro 0 mds para
acceder a la opcidn de luchar sin ba-
rras de energia.

Camara

Termina el juego con Alice con un
cuadro de habilidad de cuatro o supe-
rior y podrés acceder a controlar la po-
sicién de camara,

Modo Trippy

Termina el juego con fodos los lucha-
dores con un cuadro de habilidad de
cuatro o superior para acceder a la op-
cion de luchar en escenarios de extra-
vagante decorado.

Pararrayos

Termina el juego con Long con un cua-

dro de habilidad de cuatro o superior
para acceder a la opcion de apagar las
luces.

Danzad malditos

Termina el juego con Grado con un
cuadro de habilidad de cuatro o supe-
rior y podrés evitar todos los bloqueas.

Acaba el juego sin continuar con un
cuadro de habilidad de cuatro o supe-
rior para acceder a la opcién de pro-
longar los brazos de los luchadores,

Traje extra

Completa el Modo Time Attack en me-
nos de 10 minutos y podrés escoger a
Alice vestida con su uniforme de cole-
giala. Por si te hace gracia.

iBuen gancho!

Pulsa Select mientras propinas un
knockout durante la pelea, y podras
verte en la repeticion destrozando al
adversario desde diferentes &ngulos.

Juega en la opcién Enlace con una
sola copia del juego. Carga el juego en
una PlayStation y selecciona el modo
Enlace. Coloca el mismo disco en [a
otra PlayStation y repite la operacién.
Entonces, selecciona las armas y los
personajes para empezar. E| juego se
colgara asi que, cuando esto ocurra,
vuelve a colocar el disco en la primera

se cargara.

HER: Rumbo al Mundial '98

rapichea con las finanzas de tu club,
selecciona Personalizando Escuadra
del mend principal y, luego, Editar
Equipo.
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Tomb Raider

JRATUMMRESEON) HiEL 12

MINAS DE NATLA NIVEL 13

Secreto 1

Entra en la casa (abierta mediante tres fusibles) y ve
alatrampa de lava. Deslizate de espaldas porla
pendiente y agarrate al borde al caer Yuelve a subiry
fa trampa se cerrara, dejandote andar sobre ellay re-
coge el primer secreto- cartuchos y balas de Uzi

Secreto 2
Tras empujar adelante el blogue rapidamente para
evitar el canto rodante, vuelve a ponerlo en st sitio y

Secreto 1

Trepa a lo alto de Ia esfinge y usa el Ankh. Tirate porel
otro lado y usa el otro Ankh. Vuelve a lo mas altoy ca-
mina por el lado izquierdo de 1a cabeza hasta que no
puedas mas. Salia y caerds en un saliente invisible
(créenos, esta ahi) para desvelar el primer secreto. la
Uzl y monicion

ATLANTIS ' NIVEL 14

Secreto 1

Cruza la puerta central y mata al monstruo {es mejor
hacerlo desde [a seguridad del taneh, luego sal al
saliente. da la vuelta y déjate caer al blogue de deba-
jo {no olvides asirte). Sube para obtener el primer se-
creto: balas de Uzi y de Magnum y un botiquin

Secreto 2

Tras usar la gema de grabacién en el tunel, salta al
pitary luego al saliente mas oscuro. a la izquierda de
la piramide. Salta a |a derecha y empezara a desli-
zaste. Cuando pares, sube por unos cuantes salientes
hasta llegar a la entrada de un tanel. Métete ahi a re-
coger el segundo secreto: balas de Uziy de Magnum y
un botinuin

NIVEL 15

sibete encima para acceder al segundo secreto: ba-
{as de Uziy un botiguin

Secreto 3

Tras recuperar todas tus armas, mira los agujeros del
sueloen busca de uno que tenga agua en vez de lava
Cuando lo halles, métele y cruza la puerta a nado
para obtener el tercer secreto: botiquines y batas de
Uzi

Secreto 3
Despugs de un punto de grabacion y

de algunos saltos desde el pilar al pos-
te, da un salto velador hasta una entrada
Stibete y usa un nterruptor al final del pasadizo
Vuelve al saliente y da una serie de saltos para
cruzar los pilares y Hegar al tunel. Ve por el y di-
rigete a un nincon de la sala para abrir una
puerta secreta. Corre colina arriba y ala iz-
quierda eliminando de pase a tres
aliens, luego entra en un hueco que
hay a la derecha para cobrarte el
tercer secreto: eartuchos, un boti-
quin y balas de Uzl

Secreto 1

Cuando de pronte aparezca un puente de-
tras tuyo, girate con cuidadoy crizalo
poco a poco para hallar el primer secreto
botiquin, cartuchos y balas de Magnum

Secreto 2

Tras el canto rodante y [a cuchilla osci-
lante debes andar por entre algunos
pinchos (y recalcamos lo de AN-
DAR). En el fado de los pinchos te
encontrards con un puente que
se desploma. asi que necesitas

sigue FIFA: Rumbo al Mundial '98
Escoge tu bando y luego pulsa CUA-

dos saltos largos para llegar a 1a entrada. En
el muro de la izquierda hay una grieta: salta,
agarrate a ella y desplazate 2 la derecha
hasta que puedas soltarte sobre el saliente y
hallar asi ef segundo secreto: botiquines y
balas de Uzt

Secreto 3

Para el Gltimo secrete deberias estar en una
sala con una piscina y un gran cuchitlo de
carnicero. Salta al pane! de delante de la
hoja, que se desprende debajo tuyo. Sube y
salta a la entrada de la cueva por ef colum-

pio para ha-
Itar el tercer
secreto: mu-
nicion de
Uzty un bo-
figuin. jYa
esta. ya tie-
nes todo el
lote!

para jugar como EA Blades y STAN-

LEY para ver el video The Stanley Cup.

sor parpadeante para seguir el compas.
No, no es broma, va muy en serio. Des-

DRADO, X, CUADRADO, L2, L1. Esto
te permite seleccionar el capital de tu

pués de unos cuantos segundos, oiras
rugir un motor. Si vas a la opcion Cour-
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club y cargar tanto dinero como te
plazca en tu monedero virtual. Para
ahorrar algo de tiempo y, a la vez, con-
seguir bastante dinerillo, mantén pul-
sado G para convertirlo a mas de cero.
Cuidado con trapichear con camise-
tas/pantalones/calcetines porque de-
volveran todo tu capital a su estado
original,

STl

€ iﬁ%a-

Haz que tus jugadores se adapten a
tus antojos. Introduce NHLKIDS para
convertirlos en nifios; PLAYTIME para
transformarlos en mutantes; BRAINY
para gue tengan grandes cabezas;
BIGBIG para que sean enormes; 3RD
para cambiar sus camisetas; GIPTEA
para jugar contra Inglaterra; EAEAQ

Total Drivin’

Suiza
Para acceder a todes los niveles de
Suiza, teclea al ritmo de «Do, es trato

de varén; Re, selvatico animal; Mi, de-

nota posesidn...» {de Sonrisas y légri-
mas) en la pantalla de seleccién prin-
cipal con el botén R1 y utiliza el cur-

se Select, todos los niveles de Suiza
llevaran un vistoso mensaje que dice
asi: «Track Completes.

Mosci

Para acceder a todos los niveles de
Moscu, tienes que hacer lo mismoe que
antes pero tecleando la primera linea
de Jingle Bells.

Escocia

Teclea «Hark, where the night is
falling» de Scotland the Brave, para
acceder a todos los niveles.



No nos habiamos divertido tanto estrellando coches desde que jugabamos al
Scaléxtric. Para sacar el maximo partido a uno de los grandes titulos de Psygnosis,
aqui tienes una pequena guia del maravilloso y escacharrante Destruction Derby 2.

Wreckin’ Racing

Ofensiva

© Aqui no se trata de acabar el primero, sine de con-
seguif el maximo de puntos posible.

* Ve a por los coches con capds humeantes y embis-
telos {estan casi reventados y sélo hace falta un
buen goipe para obtener una gran cantidad de
puntos)

 Embiste a los coches por detrds en las curvas para
enviarlos a los muros.

® Recuerda que el lider vale el doble de puntos

tecee JDF L v 2J @ERITETR
el y.‘J CYPUER ove |

Defensiva

* Si estas con las Gltimas ruedas quedate sin mas en
medio de [a pista y espera a que aparezcan fos lide-
Tes para ir a por ellos.

& Empujar & tus eponentes contra las curvas los hara
aminorar de forma espectacular.
 Estate atento a rutas altemativas para ahorrar

Defensiva

* Aléjate de la primera aglomeracion

» Guando tu parte delantera esté hecha polvo, usa la
parte de detras para seguir en tu fentativa,

* No te acerques al borde en el Death Bow!, ya que fos
demas intentaran golpearte contra él

Total Destruction

Ofensiva

» No tendras oportunidad de atacar, Tan solo defién-
dete, defiéndete, defiendete

Defensiva

= No pares de moverte.

* Tu parle posterior es mas robusta que la delantera,
asi que usala para atacar,

tiempn » N pares de maverte » Conduce lejos de ias barreras, va que limitan tus
. vias de escape.
stOCk car Racmg Uefenshe -:‘j)e:euta Elé;:;clgjne;::tleazar. para que el ordenador 135 Ue escape
Ofensiva * §i entras a boxes pierdes. Asi de simple. B £ Trucos
* Gana Lo més parecido a una carrera normal * Si debes embestir un coche, que sea solo a los que Py, " o Si Destruction Derby 2 sigue siendo demasiado
» hagan peligrar tu liderato duro para ti o eres uno de esos petimetres a los
e e DPPLEDR e | - N gue les gusta tomar {a via facil para todo, hay al-
TSI VY LY 5/ o420 L. ggggu‘:tmn Racmg gunos buenos trucos pafa probar. Recuerda: res-

El amateur

Los coches
El rookie

truction.

* El mejor coche para los jugadores més
jévenes. Descértalo en cuanto te hayas
habituado a él.

* Se adhiere al asfalto mas que un chi-
cle a la suela de un zapato.

¢ Olvidate de las derrapadas espectacu-  Pro.

lares, este cacharro no resbalarfa ni so-
bre una balsa de aceite.

* Més lento que un desfile de caracoles
reumaticos.

* Una aceleracion bastante decente en las
rectas, lo convierte en una buena elec-
cion para carreras con rectas largas.

* Si puedes conducirlo sin ningiin proble-
ma, entonces, déjalo y ve a por el modelo

* Cuando todos los demas pilotes corran al centro,
quédate detras para acabar con ei coche mas proxi-
moy lograr asi puntos faciles

* Usa |a parte defantera del coche para embestir al
inicio de la carrera, cuando atin esta en buen
estado

® Apunta a fa parte posterior de los coches verticales:
dan mds vueltas y consigues mas puntos.

® Una vez mds, ve a por los coches que desprendan
un humo blanco

* Un coche perfecto... es decir, perfecta-
mente normal.
* Nuestro preferido para el modo Total Des-

El pro
® Derrapa como un poseso mental. Es

mas divertido que un saco lieno de re-

vistas de chistes.
* Piérdelo en una carrera y tardarés si-
glos en volver a recuperar el control.
* Mas répide que el mismisimo diabloy

mado.

con una aceleracion que te dejard pas-

* Contrélalo bien y no podras perder.

Consejos de carrera

¢ Realizar grandes derrapadas es pan co-
mido. Mantén la velocidad a toda pas-
tilla y pisa el freno para que el cache
empiece a derrapar. Gira el volante
para cambiar rapidamente de direc-
cion y endereza de nuevo,

* Los mérgenes de hierba equivalen a
dar vueltas de campana, Evitalos a
todo coste.

¢ Da una voltereta para evitar caer patas
arriba,

* Toma la pequefia cuesta que hay justo
antes de la gran rampa en Chalk Can-

3 MAGSrPOO
y CREDITZ!

ToNyPaRk

peta maytisculas y minisculas

Abrir todos los circuitos
Ancianos estrafalarios
en la secuencia

de creditos

Creditos de

animacion cutre

yon para efectuar una voltereta de
360 grados digna de Bond, James
Bond.

* No pares en los boxes, a menos que los
indicadores parpadeen en rojo.

* En las curvas, toma el carril exterior
para adelantar a los coches dirigidos
por el ordenador.

’ 5 P9 —
adsen -~
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Command & Gonquer

;Qué has machacado a los soviéticos y has dado un palizén de muerte a fos aliados en Red Alert ? Pues ya es hora de que te enfrentes a Ia
Hermandad de NOD y al GDI ahora que el original C&C llega a Platinum. Alto el carro. Tendras que esperar un poco porque en nuestro pais no
sale hasta el proximo mes de septiembre. Vete entrenando.

LAS MISIONES DEL GDI

Mision 1
Estonia

Cadigo: Ninguno
Deja que los cafioneros vayan destruyen-
do las torretas mientras t buscas alos |
malos

Mision 2
Estonia

Cddigo: 04XFOOP3W
Construye una poderosa fuerza de ataque, limpia el
mapa de pequenos gruptisculos de resistencia y, lue-
g0, asalta Ia base principal det Norte y utiliza los in-
genieros para capturar fas edificaciones del NOD.

Mision 3

Latvia

Codigo: DXLLVGX4

Puedes destruir los emplazamientos de proyectiles
tierra-aire (al Este y al Norte) desde los riscos situa-

dos encima de ellos. Utiliza a los granaderos que
guedaran fuera del alcance de las torretas

Mision 4a

Polonia

Cadigo: 0X3CPYLBS

Esta es comphcada. Cuando localices la base enemi-
ga (al Naroeste del rio), destruye ef Hand of Nod y lue-

goentraen la
hase en los APC y roba
el cajon de embalaje

Mision 4b
Polonia

Corigo: OX3CRANCC
Manten todas tus tropas unidas para evitar caer en
una emboscada de caming hacia la base

Mision 4c

Belarus

Cadigo: GTIKD1Z51

Mete a todo el mundo en los APC, entra en la basey
no te detengas hasta haber conseguido el cajon de
embalaje

Mision 5a

Alemania

Gadigo: 457W15L8D

Repara |a base del Sudeste y, luego, ataca los empla-

zamientos de proyectiles tierra-aire. Realiza atagues
aéreos sobre su puesto del Noroeste

Mision 5h

Alemania

Codigo: KDT7TPZPDX

Lo mismo que en Ia Misidn 5a, solo gue tu base esta
situada en el drea centro Sur, mientras que la suya se
encuentra al Nordeste

LA

Mision ¢

Ucrania

Codigo: 6T1B99063

Lo misme que en |a misién anterior, pero ahora tu
base se ha desplazado hasta la region centro Norte, y
la base enemiga esta en el Este

Mision 6

Republica Checa

Cadigo: 45PNF40)1

Una vez destruido el primer emplazamiento de pro-
yectiles tierra-aire. puedes utilizar esta inaccestble

isla para protegerte, va que queda fuera del alcance
de los soldados del Nod

Misidn 7

Repihlica Checa

Cadigo: WIN4DIDTP

Ataca en gran nimero, pero asegurate de eliminar a
los lanza Hamas con armas de largo alcance o tus
tropas quedaran reducidas a tristes hamburguesas
5in doble de queso

Mision 8a

Austria

Cadigo: 0X3U1054D

Primero destruye los emplazamientos de proyectiles.
Debhilitalos con ataques aéreas y endinales el golpe
de pracia con los lanza cohetes
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Operaciones Secretas: GDI
Cddigo: COVERTOPS

Apagon

Utiliza el bombardeo masivo para des-
truir todos sus centros de construc-
cién situados en la esquina Nordeste
del mapa y luego envia a los coman-

dos por toda la sierra para que destru-
yan las torretas esparcidas por el valle.

Furia del infierno

Construye una plataforma de helicop-
teros y aparecera un Chinook. LIénalo
de bazucas y llévalos hasta la sefal de
humo. Utilfzalos para destruir los obe-
liscos.

jInfiltrado!

Cuando encuentres la base enemiga,
primerc ataca los lanza cohetes y, lue-
go, ve a por los tanques lanza llamas.
Al mismo tiempo, ten cuidado con los
tanques infiltrados en los campos de
Tiberium.

Imperativo basico

Transporta al comando por via aérea
hasta el otro lado de! rio, detrés de las
lineas enemigas, luego sécalo para que
se haga con los dos cajones de embala-
je que hay en |a aldea hacia el Este.

Campo cero

Cérgate a todas las fuerzas enemigas
que encuentres y guia a los cientificos
del centro de conferencias hasta la se-
fial de bengala que veras al Sur.

Giro del destino

Levanta tu base cerca del humo amari-
lle y construye barricadas de sacos de
arena en las entradas al paso de mon-

tafia para forzar a las tropas de Nod
hacia la muerte segura. Luego hazte
con sus recolectores y acabards con
sus Ultimas esperanzas.

Paca visibilidad

Esta es bastante dura. Envia a cuatro
ingenieros a capturar sus pistas de
aterrizaje, el Hand of Nod, el centro
de comunicaciones y la central de
energia.

Luego, véndelo todo. Utiliza al ditimo
ingeniero para capturar la refineria
cuando el camion recolector esté den-
tro, para destruir todo su poder.



LAS MISIONES DEL NOD
Misidn 1

Nikumba

Cadigo: Ninguno

Hazte con una fuerza paderosa y envia a tus
tropas en busca del sucio renegado Nikumba, al
que encontraras en la esquina Sudoeste del
mapa

Mision 2

Egipto

Cddigo: CIIFAXKWS

De momente, no te sobra el dinero que digamos, asf
que construye solo una refinériay un Hand of Nod. Si
capturas algin edificlo, o mejor que puedes hacer es
venderlo e (nvertir el dinero en conseguir mas tropas

Mision 3a

Sudén

Codigo: W15VDICGS

Hazte con una fuerza de atague tan grande coma te
sea posible y, entonces, envia a los bazucas en avan-
2ad|ila para que abran una brecha a traves de las

barricadas de sacos de arena. In-

troduce al gruesc de tus tropas en el
centro de construceion y barre a los

buenos del mapa.

Misidn 3b

Sudan

Codigo: 0XL3MWOZE

Practicamente identica & fa mision 3a, pero aqui ten-

dras que (ntroducir un ingeniero por la abertura en el

muro, para que fibere a tus hombres de la prision

Mision 4a

Chad

Codigo: WINMEKRHW

Cuando llegues a la aldea, bloquea el puente can un
vehiculo y asegiirate de que nadie se escapa. Ligui-
dalos a todos.

Mision 4b
Chad
Godigo: SHYQYU2A2

En esta zona hay dos aldeas: la tuyay la suya. Ef po-
blado enemigo se encuentra en la esquina Noroeste
del territorio. Entra en el pobiade y no dejes titere con
cabeza. Mientras estds por [a faena, asegiirate de
que no eliminas a ninguna de tus propios aldeanos.
Siel eursor se pone en rojo, significa que mientras tii
estas a salvo... ellos... no.

Mision 5

Mauritania

Codigo: W15DASRSS

Utiliza una potente fuerza de combate para atacar la
base desde la entrada en la esquina derecha. Mien-
iras el enemigo se entretiene en atacarte, introduce
algunos ingenieros a través de 1a entrada en |a es-
quina superior izquierda y captura su centro de cons-
truccion

Mision 62

Costa de Marfil

Codigo: CI9XKABSS

Envia a tu primer equipo a atacar el centro de cons-

Mision 8b

Eslovaquia

Caodigo: GTIZNB4X)

Pierde mas de siefe civiles, al doctor Mobius o af hos-
pital y estas acabade, as que ya sabes lo que te

toca: protegerios

Mision 9

Hungria

Cadigo: OXELFZTFI

Para destruir el poderoso obelisco, crgate la planta
de energla con el tanque y luego haz lo prapio con el
Hand of Nod

Mision 10a

Eslovenia

Codigo: OXLLFI0D

Construye dos refinerfas para conseguir suficiente di-
nere para actualizar tu base y Henarla de helicopteras
Orca que pueden cargarse as torretas sin ning(n
problema

Mision 10b
Rumania
Cadigo: BPR1S5VIU

Lo mismo que antes. pere la base enemiga se en-
cuentra en la esquina Nordeste

Mision 11

Grecla

Cadigo: 0X3CTRXZC

Lleva a tus tropas y MPC hacia el Este, siguiendo todo
el recorrido ! fado de los riscos hasta que puedas di-
rigirte hacla el Norte y situar tu base fuera del aican-
ce de |as torretas enemigas. Recoge hasta fa tiltima
gota de Tiberium para construir tus fuerzas

Mision 12a

Albania

Codigo: 45P58RCAD

No dudes en vender fas cosas que no te sirven real-
mente para hada y repara solo [o gue te sea verdade-
ramente Gtil. Ataca en masa.

Mision 12b

Bulgaria

Codigo: DLX9SIN3G

Lomismo que en fa 123, pero esta vez su base es in-
creiblemente fuerte y crece a una velocidad de es-
panto. Cargate sus plantas de energfa para minar su
capacidad de crecimiento mientras atacas
Mision 13a

Yugoslavia

Codigo: 45PNZXCAL

Construye tangues glgantes para proteger a fu cose-
chadora, al tiempo que envias tropas a destruir las
del enemigo. Sin embargo, asegirate de que te acer-
cas solo o justo para poder alcanzarlas o te aplasta-
[N COMo a Un gusano.

Mision 13b
Yugoslavia
Codigo: G99XMID3R

Parecida a |3 Mision 13a pero incluse mas dura. Ten-
drés gue enfrentarte a una cantidad de soldados mu-

cho mayor y a bastantes més tanques de £sos que
sueltan Hamas,

Mision 14
Yugoslavia
Cdédigo: KDBGEXRLY

Hazte con una fuerza de ataque tan grande y contun-

dente como te sea posible y, entonces, barre af ene-
migo. Erradica a esa escoria de la faz dela Tierra,
Mision 15a

Bosnia Herzegovina (atacando desde el Nordeste)
Cadigo: GTI2PYSWX

Construye grandes maros de hormign y defiéndelos
bien, para poder prateger tus bases de posibles ata-
ques. Y n destruyas |as construcciones enemigas,
envia ingemeros a capturarlas

Mision 15b

Bosnla Herzegovina (atacando desde el Sur)
Codigo: BPZABEHP

Lo mismo que antes pero mas duro. Mientras estés
destruyendo su base, marttente alerta por si oyes el
sonido de un ataque nuclear inminente. Cuando lo oi-
gas, 5aca a tus tropas de ahi rdpidamente.

Mision 15¢

Bosnia Herzegovina

(atacando desde el Noroeste)

Cddigo: KDBGWHS19

Como en fas Misiones 15a y 15b pero muy dura. Su
base domina el Norte, el Sur y el Oeste. Cérgatelo
todo

»

Operaciones especiales: GDI

GDI 1

Muerte a las torretas

Cddigo: XL333NGA

Quédate cerca de donde empezaste
porque recibiras constantes envios de
refuerzos. Cuando hayas conseguido
una cantidad de tropas decente, diri-
gete hacia el Norte y no te pares hasta

que todes los Nods hayan sida com-
pletamente exterminados.

GDI 2
Rescatar al Dr. Mobius
Cédigo: SZAVH22RY

Puedes encentrar al doctor en una for-

taleza situada al Noroeste. Para llegar
hasta él cuanto antes, no dudes en
disparar a los soldados mientras, a su
vez, desplazas los tanques. Sélo tie-
nes que atropellarlos.

GDI 3

Base Pinch (otra vez)

Cédigo: 878FROGIM

Al acercarte a la base GDI, evita el

obelisco, destruye las plataformas de
proyectiles tierra-aire y las torretas.
Después, deberias poder enviar a tus
helicépteros al interior de la base.
Luego, saca a las tropas, ponte cé-
modo, no hagas nada més que con-
templar la sangrienta carnicerfa re-
sultante,

Operaciones secretas: NOD
Cédigo: COVERTOPS

Malos vecinos

Crea una zona mortal, distribuyendo
sacos de arena alrededor de la zona
Noreste. Junta un grupo de cinco mo-
tos y luego envia a uno a tenérselas
con el tanque gigante. Luego dirigelo

de vuelta a la base y contempla la car-

niceria que se monta.

Engafio

La clave esta en hacer un uso inteli-
gente de los helicopteros. Rébales su
helicéptero con un ingeniero, luego
destruye tantos enemigos como te sea
posible con la ayuda del apache. Para
asegurarte de poder seguir utilizando
los helicopteros, construye un circulo

de torretas alrededor de la base de co-
municacicnes,

Orden de desahucio

Cuando hayas establecido tu base,
produce un tanque espia y utilizalo
para descubrir la base enemiga, Ponte
cémodo, lanza las armas nucleares
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Command & Conaguer

truccion. Cuando las fuerzas del GDI empiecen a pe-
learse con ellos, envia un segundo grupo a hacerse
con los cajones de embalaje

Misidn 6b

Benin

Codigo: 45P561ILB

Esquiva al enemigoy sal de su base a hurtadillas,
luego, entra precipitadamente, haz tranar los cafio-

nes y hazte con el cajon de embalaje. No pares hasta
oir fos rotores del helicoptero.
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Mision 6¢

Nigeria

Cddigo: GTIBRCTEH

En cuanfo tengas el cajin de embataje, disigete di-
rectamente hacia el punto de recogida y ni se te ocu-
rra enfrentarte a nadie.

Mision 7a

Gabon

Codige: GIROYPL3T

Conseguir poner el Hand of Nod en perfecto funciona-
mienta es una cuestion de méxima prioridad. Cuando
estas listo, ve a por sus recolectoras primero

Mision 7b
Camerin

Cadigo: OXEUIOWWZ
Utihiza la tactica de ataque en masa para aplastar la
fuerza GDI. Luego, dirigete hacia la aldeay
dales una buena leccidn

Mision 7¢
Republica Centroafricana
Cadigo: 6T)25B8PS

Utiliza al primer equipo para atacar la cosechadora
{pero no fa destruyas). Esto deberia atraer a fas tro-
pas de la base GDI, quedando asi [ base enemiga
desprotegida y a punto para ser atacada con tu se-

Trucos!

gundo equipo de lanza cohetes, Cargate la base en el
sigulente orden: plataforma de helicapteros Orca, ha-
rracones, refineria con recolectora y centro de cons-
truccidn. Para el resto, utiliza a los ingenieros

Mision 8a

Zaire

Gadigo: WINAGMYDH

Transporta tropas y dos ingenieros en el Chinaok has-
ta la base enemiga, toma el controf del centro de
construccion y de la refineria con su recolectora
Construye unos barracones y crea una buena dosis de
tropas nacidas para matar. Fécil

Mision 8b

Laire

Codigo: DX3CSXAGN

El mismo mapa que antes, pero fa base abandonada
esta al Sur, encima del rlo, mientras que Ia principal
amenaza enemiga se encuentra al Sudoeste

Mision 9

Egipto

Cadigo: WISVKLDOS

Una vez tengas tu base lista y funcionanda, construye
una potente fuerza de ataque y dirigete directamente
hacia la base enemiga. Primero, cérgate las torretas
y, luego, destruye una por una todas [as edificacio-
nes

Mision 10a

Angola

Codigo: WiNAPGPYS

Ve al centro superior del mapa y dirige a tu comando
hacia abajo, lquidando a todes los aldeanos y GDI
que te salgan al paso. Si no o consigues, no padrés
Ilevar el helicoptero hasta la base de! Dr. Wong para
cargartelo, En este caso, utiliza 1a artilleria para
arrasarla 20na

Mision 10b
Tanzania
Codigo: 0X3CBR1RY

Utihza el comando para limpiar el drea antes de en-
viar el grueso de tus fuerzas detrs. No importa
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si no destruyes todos los tanques, basta con que te
asegures de que estan fuera de tu camino.

Mision 11a

Namibia

Codigo: WINMYD38G

Prepérate para sacrificar unas cuantas fropas para
conseguir sacar el tangue gigante del puente. No ol-
vides, ademas, enviar a un soldado de infanteria ha-
cia la parte superior de la base, ya que fcs GDI dirigi-
ran todes sus ataques aéreos en esa direccion

Mision 11b

Mozambigue

Cédigo: 457WLPFIM

Cuando tu comando haya encontrade ia base enemi-
ga {at Sur), retiralo (esta perdido $i las fuerzas ene-
migas le detectan y empiezan a cercarlo) y deja que
1a artilieria se encargue de las torretas. Guando ha-
yas limpiado toda fa costa, enviale de nueve a eai-
garse cuantos soldados de infanterfa le sea posible
Luego, envia al resto de tus fropas.

o

Mision 12

Botswana

Cddigo: C99FDDII4

Si no vigitas, los fanques gigantes se cargaran tu
MPC antes de que puedas utilizarlo. Para evitarlo,
muévete en circulo, fuera del @lcance de los tanques,
hasta que tu infanterfa resuelva el asunto 4 tiros.

Mision 13a

Repiblica Sudafricana

Codigo: CI9XRIIP

Cuando empieces a construir tu base, asegurate de
que se hatla fuera del alcance de los cafioneros. Si te
equivocas, construye rapidamente algunas torretas
cerca def rlo para que los hundan.

Mision 13b

Repiiblica Sudafricana

Cadigo: WISDUWVDY

Cuando el enemigo te ataque con un fhelicoptero, In-
filtra a un ingeniero en su interior mientras, al mismo
tiempo le das una buena leccion. Cuando hayas cap-
turade el helicéptero, podras utilizarlo para transpor-
tara tus tropas al otro lado del rio.

Mision 13c

Repiblica Sudafricana

Codigo: BPHIF7661

Cuando entres en la base, deja que la mayoria de sus
pequefas edificaciones sigan funcionando y agoten,
asi, toda su energia. Dirigete hacia el centro de cons-
truccidn y empieza a fabricar tanques a destajo
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dentro y observa como explota. Pue-
des darte una palmadita en la espal-
da. Hoy has hecho un buen trabajo.

Objetivo Tiberium

Descubre la base enemiga que se ha-
lla al Este del mapa y borra del mapa
cualquier resistencia hasta que tengas
la oportunidad de cargarte las tres bio-
esferas.

Agentes secretos

Envia a tus muchachos a peinar el te-
rreno cercano a los margenes de la
base enemiga hasta que encuentres tu
MPC rodeado por una valla en forma
de cadena. Derriba el cercado y des-
pliega el MPC bajo sus plantas de
energia. Utiliza los sacos de arena
para ir cercando paulatinamente su
terreno y sus edificaciones.

Toma de posesién

Localiza la base desierta de NOD y
vende el centro de comunicacienes
para reclutar a un ingeniero. Utiliza
este ingenierc para captar un helicdp-
tero de la base GDI y luego llévalo

hasta donde estaba situada la iglesia
que destruiste anteriormente. Para
acabar, acuérdate de recoger el cajén
de embalaje.

Sitiados
Despeja el mapa con todos los tan-
ques a tu disposician.

Escuadrdn de la muerte

Envia el buggy a pasearse por la base
enemiga. Eso distraerd a las tropas lo
suficiente para darte tiempa de infil-
trar algunos hombres dentro.

Operaciones especiales del NOD
NOD 1

Destruir el poblado

Cddigo C99F9PUPE

Consigue reunir tantas fuerzas como
puedas, luego envialas a la aldea que
se encuentra situada al Sudeste. No
les dejes regresar hasta que hayan
acabado con todo ser viviente.

NOD 2

Robarles la base

Cédigo: 0305M0802

Utiliza un Chinook capturado para lle-
var a tus tropas e ingenieros al interior
de la base enemiga y atacala gradual-
mente hasta que no quede nada.



Siguen llegando los éxitos Platinum. Aqui tienes una guia répida para un primer recorrido por
Crash, con la situacion de todas las gemas y como vencer a esos jefes...

LOS NIVELES

Aqui te indicamos qué es lo que te espera
ef tada nivel, incluyendo Ias gemas que

necesitas para acceder a todos los rinco-
nes y las gemas que puedes ganar com-

pletando fos niveles.

Isia 1

Playa M. Sanity

Puntos de control: 1

Area de bonus: Ninguna
Gema obtenida por perfecto
Ninguna

Gema requerida para per-
festo: Transparente

Jungla

Puntos de control: 1
Bonus Tawna

Gema abtenida por pei-
fecto: Transparente
Gema requerida para
perfecta. Verde

La gran entrada
Puntos de control: 1
Area de bonus Tawna
Gema obtenrda por perfecto: Amarilla
Gema requerida para perfecto: Transpa-
rente

Cantos radados

Puntos de contral: 1

Area de banus Ninguna

Gema obtenida por perfecto: Ninguna
Gema requerida para perfecto: Transpa-
rente

Rio arriba

Puntos de control: 2

Area de bonus Tawna

Gema obtenida por perfecto: Amarilla
Gema requerida para perfecto: Transpa-
rente

Piedras rodantes

Puntos de controf: 3

Area de bonus: Tawna. N. Brio

Gema obtenida por perfecto: Azul

Gema requerida para perfecto: Transpa-
rente

Grash Bandicoot

iEnfréntate a los jefes!

Jefe 1 Papu Papu

Este tipo da vueltas en circulo para in-
tentar golpear a Crash o intenta atra-
parte y golpearte con su porra. Espera
a que esté en el medio de la habita-
cién y, entonces, sube encima de su
trono. Cuando esté de espaldas, salta

zar una vida, y Juego sigue has-
ta arnba para recoger otra

isia 2

En apuros
Puntos de contral: 2
Area de banus Tawna
fiema obtenida por perfecto: Ningu-
na
Gema requerida para perfecto: Transpa-
rente

La ciudad perdida
Puntos de control: 4
Area de honus: Tawna, N. Brio
Gema obtenida por perfecto: Nin-
guna
Gema requerida para perfecto: Ver-
de

El templo en ruinas
Puntos de contral: 3
firea de bonus Ninguna
Gema obtenida por perfecta
Ninguna
Gema requerida para perfec-
to: Transparente

Carretera a ninguna
parte
Puntos de contral: 4

Hog Wild

Pugtus s frea de bonus Tawna

trol 7 Gema obtenida por perfecte: Roja

Area de Gema requenda para perfects: Transpa-
baonus Ningu- rente

na

Unos cuantos cantos rodados
Puntas de control: 2

Area de bonus. Ninguna

Gema obtenida por perfecto; Transparen-
te

Gema requerida para perfecto: Rosa

Gema obtenida
por perfecto: Nin-
guna

Gema requerida para
perfecto: Transparente

Fortaleza nativa

Puntos de contral. 5

Area de banus: Tawna

Gema abtenida por perfecte: Roja

Gema requerida para perfecto: Transpa-
rente

Puesta de sol

Puntos de control. 7

Area de bonus: Tawna, Cortex

Gema obtenida por perfecto: Transparente
Gema requerida para perfecto: Ninguna

A por todas
Nivel Secreto 1
Puntos de contral. 1

Area de bonusde Tawna
Hay un cajon de embalaje votante hacia
Ia mitad del nivel. Salta en él para alcan-

sobre su cabeza y vuelve al trono. Re-
pite el proceso hasta que muera.

espera a que Koala Kong recoja una roca
y entonces, cuando esté a punto de arro-
jartela, muévete a la derecha. Evita to-

Area de bonus Ninguna
Gema obtenida por perfecto: Transparente
Gema requerida para perfecto: Ninguna

Isia 3

Maquinaria pesada

Puntes de control: 1

Area de bonus Tawne, N. Brip

Gema obtenida por perfecto: Transparente
Gema requerida para perfecto: Ninguna

Poder Cortex

Puntos de control: 2

frea de bonus Ninguna

Gema obtenida por perfecto: Transparante
Gema requerida para perfecto. Azul

Sala del generador

Puntos de control: 2

Area de bonus. Tawna

Gema obtenida por perfecto; Naranja
Gema requerida para perfecto: Ninguna

Residuos toxicos

Puntos de control: 2

Area de bonus: Tawna

Gema obtenida por perfecto: Azul

Gema requerida para perfecto: Ninguna

La carretera

Puntos de control: 4

Area de bonus: Tawna

Gema obtenida por perfecto: Transparente
Gema requerida para perfecto: Ninguna

Terreno reshaladizo

Puntos de control: 1

Area de bonus: N. Brio

Gema obtenida por perfecte: Rojo
Gema requerida para perfecto: Ninguna

Fuera luces

Puntaes de control. 2

Area de bonus Ninguna

Gema obtenida por perfecto: Purpura
Gema requerida para perfecto. Amarilla

Las garras del mal

Puntos de control- 4

Area de honus: Tawna, Cortex
Gema obtenida por perfecto
Transparente

sobre su cabeza o ejecutar un ataque
en torbellino, Repitelo hasta que aca-
bes con él.

Gema requerida para perfecto: Ninguna

A tientas en 1a oscuridad

Nivel Secreto 2

Puntos de controi: 2

Area de bonus Ninguna

(Gema obtenida por perfecto: Transparente
Gema requerida para perfecto; Ninguna

Maquinaria del castilio

Puntos de control: 2

Area de bonus Ninguna

Gema obtenida por perfecto: Transparente
Gema requerida para perfecta: Ninguna

Ef laboratorio

Puntos de controf: 1

Area de bonus: Tawna

Gema obtenida por perfecto. Amarilla
Gema requerida para perfecto. Ninguna

El gran hall

Puntos de control: -

Area de bonus. -

Gema obtenida por perfecta. -

Gema requerida para perfecto. Todas

Area de bonus de Cortex 1

Salta sobre el cajon de embalaje de TNT.
Salta haclendo volteretas en el aire para
derribar los cajones que hay al final pero
marchate cuando explote el TNT. Pasadas
estas ¢ajas de embalaje que hemos men-
cionado, hallaras una liave de oro can la
que podras acceder af primer nivel secre-
to, el Whole Hoge (A por todas)

Area de bonusde Cortex 2

Activa el cajon de embalaje de TNT y (-
brete de |a explosion. Activa el «!» para
recoger una segunda llave y jugar el nivel
secreto Fumbling in The Dark{A tientas
en la oscuridad)

Jefe 2 Ripper Roo

Calcula el momento justo en que sal-
tas a las cajas de embalaje cuando
Ripper esté cerca para conseguir que

las explosiones e alcancen tres veces.

Intenta permanecer en la parte infe-
rior de la pantalla y haz que Ripper se
acerque a ti. No pierdas de vista tu
via de escape. Ripper puede cambiar
rapidamente de direccién,

Jefe secreto Koala Kong
Sitlate a la izquierda de la pantallay

das las rocas y al final una de ellas per-
manecerd en pantalla. Espera a que no
haya ningiin carro delante de Koala
Kong y, entonces, utiliza un ataque en
torbellino para darle a |a roca y enviérse-
la de vuelta. Repite el proceso cuatro
veces y acabaras con esta bestia,

Jefe 3 Pinstripe Potoroo

Debes permanecer en la esquina inferior
derecha o izquierda y utilizar las sillas
para cubrirte de los disparos de PP. Sélo
cuando deje de disparar, puedes saltar

Jefe 4 Nitro Brio

Le pirra lanzarte probetas de color rojo
y verde. Las verdes, cuando se rom-
pen, se convierten en masas viscosas
que te persiguen hasta que les saltas
a la cabeza. Las probetas rojas explo-
tan. Permanece en la parte inferior de
la pantalla y espera a que Nitro se
convierta en un espantoso monstruo y
a que el techo empiece a desmoronar-
se. Entonces, salta a los blogues de
hermigén y golpéale tres veces en la
cabeza.
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Trucos!

iTrucos para superar el juego en un segundo!

Wipeout 2097

Siempre ha sido considerado como uno de los mejores juegos de carreras para PlayStation, pero es que ahora, ademas, es uno
de los mas baratos gracias a su relanzamiento en la gama Platinum. A continuacion te ofrecemos unas cuantas lecciones para
que puedas conducirte sin problemas por algunos de los circuitos mas complicados de la historia de los videojuegos. ..

L0S DIEZ MEJORES TRUGOS ¥ TACTICASE CIRGUITOS VECTOR'

Para irte acostumbrando al juego utiliza el Feisar. Es  Sontan faciles que lo mas seguro es que no necesites
ideal gracias a la fortaleza de su escudoy a una de- esta guia pero, por st acaso tienes algun probiema,

derecha para superar sin prablemas la curva si-
guiente. Aqui tienes una buena oportunidad para al-

Si lo crees necesario, retirate por 1 lzquierda hacia
los boxes. Es un gira muy facil, asf que no utilices

cente circunferencia de giro nunca esta de mas echarle un vistazo los frenos canzar la velocidad maxima
Las naves del equipo AG Systems son més En el tunel, quédate en el lado 1zquierdo para no de-
rapidas, pero cuentan can unos escudos Talons Reach Sagﬂrmatha jar escapar un acelerador esencial. St no lo consi-

gues 13 has pifiado

Pasa sobre el doble acelerador que hay antes de a
rampa para conseguir un gran salto

Toma |a Gltima curva a {a derecha a gran velocidad
para completar la vuelta. Repite hasta que consigas
la victoria

Desde la salida pegate a |a derecha para conseguir
el primer acelerador y Ia primera parrilla de armas
Antes de llegar 2l tdnel, sitdate a la derecha para
aprovechar el acelerador.

Cuando salgas, ve hacia la izquierda para tomar [a
pequena cuesta hacia la derecha y pasar sobre otro
acelerador. Despues, cambia con rapidez hacia la

Pégate al lateral derecho para hacerte con el
primer reforzador y luego cambia a la iz-

¢ quierda para pasar sobre la parrilla de
armas

* . Enlalargacurva ala deracha ve

_ hatia la derecha para recoger los

reforzadores y quédate ahi si

mas débiles y tienes que estar reforzando su
energia cada dos por tres

Las naves del Quirex son el no va mas, pero
para superar los virajes més cerrados ten-
dras que echar mano de los frenos de aire
Suele pasar que el pilota automatico se
desconecta en el momento més inoportuna.

Lo mejor es que utilices el botdn de «des-
carte de arma» cuando decidas que pre-
fieres desactivarlo

Utitiza los frenos de aire solo cuando sea

imprescindible y asegurate de tener siem-

pre pulsado el botdn de aceleracién si no
quieres perder un monton de empuje

Cuando adelantes en una curva trata de |¢
por Ja parte interior. De este modo, en caso

de chocar puedes mantenerte en carrera
Utiliza todas las parrillas de aceleracion

b [erador.

. (quieres aprovechar el doble ace-

Intenta salir del tramo de |a
curva de derecha a izquierda por
la lzquierda para conseguir e} st-
gulente refarzador
- No te salgas del carril en la curva
cerrada a a derecha. Manténte a la
Jzquierda para pasar sobre el reforza-
dor y luego criizate hacia la derecha
para aprovechar el aceleradar,

Deshazte del reforzador de escudo si no te
resulta imprescindible, ya que no te permi-
te disparar otras armas. Este consejo sirve
también para todos los reforzadores que no
necesites

No utilices nunca ef empuje turbo después

de una homba Quake si no quieres acabar

Justo en medio de fa explosidn

Utiliza Arriba y Abajo para cambiar el dngulo
del morro de tu vehiculo. Gon el morre bajo

consigues mayor velocidad y con el
maorro alto es mas facil controlar la
nave

' (o
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sigue Crash

Jefe 5 Neo Cortex

A Cortex le encanta arrojarte cosas.
Empezara por lanzarte rayos de color
plrpura y verde. Evita los de color par-
pura, pero intenta hacer girar los rayos
verdes para que vuelvan hacia él. Si lo
tocas una vez, éste incrementara su
arsenal con otra variedad de rayos: los
azules. Estos rayos pueden salir de to-
das direcciones, asi que debes tener
mucho cuidado. Si vuelves a dar a
Cortex, los rayos azules empezaran a
zigzaguear, con lo cual serd més dificil
esquivarlos. Sin embargo, vuelve a to-
carle y se acabd,

Wipeout 2091

e

o
0O:35.0

Desafio 1 Clave de acceso

Introduce: CUADRADQ, CIRCULO,
CUADRADO, TRIANGULO, CIRCULO,
TRIANGULO, TRIANGULO, CIRCULO,
CUADRADO, CUADRADO, CUADRA-
DO, TRIANGULO, X, CUADRADO.

Desafio 2 Clave de acceso

Pulsa: CUADRADQ, CIRCULO, CUA-
DRADQ, TRIANGULO, CIRCULQ,
TRIANGULO, X, CUADRADO, X,
TRIANGULO, TRIANGULO, X, CIRCU-
Lo, CIRCULO.

Equipo piraiia

Mantén pulsadas las teclas L1 + R1 +
SELECT en el mend principal. Sin sol-
tar, pulsa: X, X, X, X, CIRCULO,
TRIANGULO, CUADRADO.

Clase fantasma

Mantén pulsadas las teclas L1 + R1 +
SELECT en el mend principal. Sin sol-
tar, pulsa: X, X, X, X, CIRCULQ,

TRIANGULO y CUADRADO.

Las ocho pistas

Mantén pulsadas las teclas L1 + R1 +
SELECT en el men( principal. Sin sol-
tar, pulsa: CUADRADOQ, CIRCULO,
TRIANGULO, CIRCULO, CUADRADO
para acceder a las pistas.




CIRCUITOS VENOM

Siguen siendo de los faciles, pero ya cuentan con al-
glna que afra sorpresa que fos hace mas entreteni-
dos. Si sigues nuestros consejos no tendras ningdn

problema en el modo Campeonato.

Valparaiso

Desde |a salida, situate a 1a izquierda para salir de
|a curva encarando el acelerador

< En la chicane siguiente, ve hacia la derechaen la
primera curva para cruzarla ¢asi en linea recta.

Intenta salirde la curva cerrada a la derecha par la
derechia para encarar con posibilidades otro acele-
rador

- Amitad de carrera hay una curva muy cerrada para
la que tendrds gue utilizar los frenos de aire

En el tinel, dirigete hacia el acelerador de (3 Iz~

CIRCUITOS RAPIER

Son muy duros y necesitan mucha practica. Aquite
ofrecemos |as mejores rutas que puedes tomar.

Gare D’Europa

Puedes tomar [a primera curva sin frenar s perma-
neces en mitad del circuito y giras antes de llegar 2
la curva

Frena para tomar a siguiente curva cerrada a la de-
recha. Después ve a la izquierda para salir de [a cur-
va encarando el arma que tiengs a continuacion
Desplaza Ia nave a la izquierda con los frenos antes
dellegar a lo mas alfo de la cuestay gira a la iz-
quierda hasta que hayas pasado la calina

Ala salida del tunel el circuito hace un ziz-2ag a iz-
guierda, derecha, izquierda, pera site quedas en el
medio no tendras que girar.

Frena para tomar Ia siguiente curva cerrada a la de-
recha, sigue girando, y luego cambia la direceion del
gIro para encarar la curva cerrada a fa izquierda gue
viene a continuacion.

En el tramo de 1a montania rusa, quedate en el cen-
trey pulsa Acriba para tener un mejor cantrol

Ametralladora

Deja el juego en pausa y mantén pul-
sadas las teclas: L1 + R1 + SELECT.
Sin soltar adn, pulsa: CUADRADO,
CIRCULO, X, CUADRADO, CIRCULO,
X, TRIANGULO.

Energia infinita
Deja el juego en pausa y mantén pul-
sadas las teclas: L1 + R1 + SELECT.

Sin soltar adn, pulsa: TRIANGULO, X,
CUADRADO, CIRCULO, TRIANGULO,
X, CUADRADO, CIRCULO.

Tiempo ilimitado

Deja el juego en pausa y mantén pulsa-
das las teclas: L1 + R1 + SELECT. Sin
soltar adn, pulsa: TRIANGULO, CUA-
DRADO, CIRCULO, X, TRIANGULO,
CUADRADO, CIRCULO y X.

quierda pero asegurate de salir por [a izquierda para
pasar sobre el acelerador.

Después de una curva suave, utiliza los frenos de
aire para tomar la curva de horguilla de la izquierda.
Cuando empieces a derrapar, suelta los frenos y gira
el volante hacia fa derecha para encarar el acelera-
doryla recta final.

Phenitia Park

~Intenta tomar [a primera curva de moda que a la sa-
lida estes alineado a 12 izquierda para pasar sobre
el reforzador. Después vuelve a |a derecha para en-
carar el doble acelerador.

En fa primera gran curva, pisa los frenos de aire an-
tes de entrar para que al salirvayas en linea recta
Ve directamente hacia el proximo saltoy aterrizaras
|usto delante de un acelerador doble

- Amedida que te acerques a la siguiente curva de
las grandes, preparate pata girar a la derecha en
cuanto aterrices, asi podras correr sin problemas
sobre el acelerador que hay en la curva que viene
despues.

- Cuando pases por la segunda media vuelta ve a la
1zquierda para gue te sea mas facil tomar la curva
cerrada a la derecha, y luego haz todo lo contrario
en el viraje que viene a continuacion

- Eneltunel, pegate a Ia 1zquierda para aprovechar
el acelerador dable. Después cambia a 1a derecha,
siquieres un reforzador,

Para completar el circuito, pulsa el freno
de aire izquierdo para tomar fa curva o bien
sigue adelante para entrar en boxes (sl erees
que no tienes mas remedio)

Ve a la derecha para encarar el gran salto si necesi-
tas salir a boxes. S no, quédate en el medio y empe-
zards ofra vuelta

Odessa Keys

En |2 primera curva importante pulsa derecha, frena
ala derecha y luego haz todo a la inversa. En la si-
guiente curva repite esta accidn,

Después de |a bajada de fa colina, frena para tomar
la curva y pulsa Armba para controlar mejor 1a velo-
cidad punta que conseguiras cuesta arriba.

En la curva que hay en la cima, quédate a la dere-
chay podras pasar sobre un acelerador doble que te
Ira de perillas en la bajada.

Ten cuidado eon el tunel ya que la superficie que hay
cerca del acelerador doble presenta varios resaltos
Frena a izquierda y derecha al cruzar el tunel.

Ve a la izquierda para pasar sobre &t doble acelera-
dor. Quédate en ese lado para encarar el salto y pa-
saras sobre un reforzador
- Después del segundo salto, cuando hayas aterrizado
sobre el acelerader, pulsa lzquierday freno de aire
1zquierdo, después derecha y freno de aire derecho y
podras tomar la curva sin mas problemas.

Para pasar de boxes, frena con Ia derecha, después
con la izquierda y veras que pronto ves de nuevo [a
recta de salida.

Arranque turbo

salida grite <GO».

Armas ilimitadas

Deja el juego en pausa y mantén pulsa-
das las teclas: L1 + R1 + SELECT. Sin
soltar aun, pulsa: X, X, CUADRADQ,
CUADRADO, CIRCULO, CIRCULO,
TRIANGULO.

Deja el indicador de potencia en las
dos primeras barras cuando €/ juez de

GIRCUITOS PHANTON
Si plensas que las de antes ya
eran bastante dunllas, no sé que
vas a opinar de estas, Hasta los
mejores jugadores sudaran san-
gre la primera vez que se enfren-
ten & estos circuitos. No quiero ni
pensar lo que les puede pasar a
los Jugadores menos habiles.

Vostok Island

En el primer tinel, pégate ala iz-
quierda. Pisa el freno de aire y
dirigete a la derecha antes de
entraren el tinel. Suelta el freno
cuando salgas por el otro extre-
mo
Cuando se unan Jas carreras, di-
rigete hacla la bifurcacion de la
1zquierday podrds disfrutar de
un acelerador y un reforzador.
Un poco mas adelante gira a la
1zquierda y toma la carrera si-
gulente para encarar un acelera-
dor triple.
Enfacima dela
colina, pisa el fre-
no de aire de-
recho para pa-
sar sabre el re-
forzador. Entra en
eltunel a toda
pastilla, lue-
gopisa el
acelerador
de |2 dere-
chaygiraala
derecha para
quedar justo en medio del tinel.
Después del salta siguiente pue-
des ir a 1zquierda o derecha. Sea
cual sea el camino que elijas,
pasa sobre el acelerador af fre-
nar hacla la derecha.
Frena a la derecha para entrar en

La jungla 1

Cuando empieces un nivel extra, corre
sobre |a pista del helicdptero para que
te golpee. Despegara y detonaré la
bomba, asi que no tendras que retener
ningtn rehén.

QUIERDA.

Nivel omitir
ABAJO, CIRCULO, IZQUIERDA, CUA-
DRADQ, ARRIBA, CUADRADO, IZ-

Luego pulsa START en el controlador
dos para acceder al nivel omitir,

Municion infinita

DERECHA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO,
CUADRADO, DERECHA. La primera

vez que Introduzcas ef codigo obten-

boxes o ve hacia fa izquierda si
quieres seguir por el circuito nor-
mal. Daspues del acelerador do-
ble pulsa izquierda y sigue mar-
tillzande 1zquierda para pasar
sobre el arma, tomar la curvay
aprovechar otro acelerador.

Ve hacia fa izquierda y preparate
para el proximo giro a Ia derecha
Asf no tendras que utilizar los
frenos de aire (ya era hora)

- Frena hacia la 1zquierda al salir
del tunely antes de entrar en el
sigulente tiinel al que precede
unacurva a la derecha muy ce-
rrada, pulsa derecha y frena. Ya
se ve fa linea de meta.

Spilskinanke
Site acercas ala primera curva
desde la Izquierda no tendrds
que usar log frenos
Deslizate 4 fa izquierda cuando
hayas pasado esta curva y luego
ve a |a dérechia para aprovechar
el doble acelerador,

- Pulsaizquierda antes de llegar
al primer aceleradory frena a la
1zqulerda para cruzar el tinel.
Cuando veas el reforzador de ar-
mas en la colina, pulsa derecha y
freno de aire derecho para tomar
lacurva
St quieres entrar en boxes, pulsa
1zquierda y freno de aire izguier-

do cuanda pases sobre el acele-
rador hasta que encares bien la
linea de boxes

Cuando aterrices tras el salto
pulsa izquierda para dar el salto
al siguiente tramo de Iz carrera
En el salto siguiente, despega
desde Ja parte dela izquierda y
luego aguanta el dedo en el bo-
ton de la derecha si no te la quie-
fes pegar.

-Cuando llegues al acelerador si-

guiente, pulsa el freno de aire iz-
quierdo para tomar Ia curva. Haz
1o mismo en el descenso que vie-
ne a continuacién.

Cambia el giro en el siguiente
descenso hacia la derecha

Para tomar la siguiente curva
grande a |a derecha, acércate
tambien desde 13 derecha y po-
dras aprovechar un acelerador
doble

Para el siguiente salto, quédate
en laizquierda, pera despugs fre-
na con la derecha al despegar
para aterrizar encarando la di-
reccion adecuada

Vira hacia la izquierda hasta que
puedas ver la parrilla de safida y
encarala en linea recta si quieres
cruzarla cantando victoria

dras una escopeta. Si lo vuelves a in-

troducir, canseguiras Ia siguiente arma.

Parte 2 - Die Harder
99 granadas y cohetes

DERECHA, CUADRADO, IZQUIERDA,
CIRCULO, TRIANGULO, ABAJO.

Arma/Editor de mapas
DERECHA, ARRIBA, ABAJO, CUADRA-

DOy, entonces, pulsa TRIANGULO

para cambiar de arma. Si pulsas
START podrés acceder a una pantalla

de mapa. Luego puedes pulsar Select

para mover el mapa; ARRIBA y ABAJO
para activar el zoom y L1-R2 para mi-
rar arriba y abajo.
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El MEJOR y MAYﬂH’

FAd: heat ‘em up
'y "‘““*‘“ tel mundo.
y P Sélo podia ser...

TE s r{‘)

Salid a la venta en Japdn a finales de marzo y ya
1 \ hemos conseguido una de las primeras copias que
i . ' han llegado a nuestro pafs. Se trata de Tekken 3...

.

ekken es la serie de jue-
gos de PlayStation mas
emocionante que existe,
va sea por sus excelentes
gréficos, por su alarde
de movimientos de com-
bate mortales o por su
riqueza de personajes.
Es {GENIAL! Hubo
quien afirmé que hacer
un programa asi era imposible. Decian
que la versidn arcade era demasiado
para la humilde consola de 32 bits. -
Namco se ha vuelto a sacar unas dela 4 yueiven los familiares destellos de los impactos,

manga. Tekken 3 es la mejor conver- mejorados y mas impresionantes.
sion que se ha hecho de arcade a ver- . =
si6n doméstica de la historia. primera vista. A pesar de que hay

menos poligonos y de que algunas tex-
turas han cambiado, Namco ha

l i n logrado producir una conversién casi

0 InElor u"e se a idéntica a la version arcade. De hecho,

'l I| H - algunos personajes incluso parecen
ec 0 lamas estar mejor logrados gracias a las téc-

Hay algunos cortes en los graficos, nicas de «tratamiento» de la piel.
pero hasta para el aficionado menos A primera vista, Tekken 3 es »
entusiasta seria dificil identificarlosa  un juego de lucha en 3-D bas-
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@ 105 PERSONAJES

En este apartado podras encontrar todos tus personajes
favoritos de Tekken y todo lo que debes saber sobre ellos.
Ademas, también dispones de los hasta ahora secretos Gon
y Doctor B.

LING KIOAYU

Designacion - Chica

juguetona y robusta ( Yy
Nacionalidad - China

Estilo de lucha - Diversas

artes marciales chinas

basadas en Bagua Fist

Edad - 16

Aftura - 157 cm ]

Peso - 42 kg ‘
Grupo sanguineo - A '
Profesidn - Estudiante de °

10.° curso que cuida a un

o0so panda

Aficiones - Visitar parques -
de atracciones de todo el

mundo; turismo

Gustas - Cerdo siubao, siu-

bao dulce (relleno de |
judias rojas dulces), gam- ‘
bas siumai, pato a la 1
pequinesa, takoyaki |
(pulpo a la parrilla), etc. |
Aversiones - Profesores /
de matematicas

-,1--[!5'

A Un golpecito en los
tohilios y al suelo.

[ 5.
A Los fondos tienen
mayer profundidad.

ALatijereta de Eddy manda a Nina volanido por [os aires
Los movimientos son asombrosos e innovadores.
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YOSHIMITSU

Designacion - Ninja mecanizado
espacial

Nacionalidad - Ninguna (ex japonés)
Estilo de lucha - Artes Manji Ninja

Edad - Desconocida

Altura - 178 cm

Peso - 63 kg —
Grupo sanguineo - 0 T
Profesian - Dirigente del partido *
Manji

Aficiones - Ver combates de sumo
Gustos - Arcades (especialmente

en Shinjuku)

Aversiones - Villanos y jugadores con
malos modos

l :y"
!

tante convencional, con un montén de
»persona)‘es y con un arsenal de movi-
mientos y llaves de lo mds tradicional. Lo que
lo diferencia del resto es la habilidad artistica
con la que se han creado los personajes y su
carisma. Cada personaje (incluso los ocultos)
tiene una personalidad propia y un estilo de
lucha totalmente original. Al igual que el cl4-
sico Virtua Figfbter, se centra en diferenciar
los distintos estilos de combate y las estrate-
gias que esto supone entre los personajes.
Incluso la trama del juego, bastante grotesca,
afiade interés a este titulo que, en principio,
parece superfluo. Para alargar la serie y apaci-
guar a los fans de Tekken 2, Namco te mues-
tra a los vistagos de Tekken: hijos e hijas
luchando codo con codo con padres y
madres. Todo es muy extrafio. Vendettas
familiares, comedia... contiene incluso ele-
mentos sobrenaturales.
Las secuencias de video animado para el
juego fueron de produccién propia y no se
reparo en gastos a la hora de contratar a
las mejores figuras en artes marcia-
les y gimnastas. De esta manera,
se ha conseguido el movimiento
mas elaborado, realista y
visualmente impresionante
que jamds se haya mostrado
en pantalla. Llaves, pufieta-
zos y patadas parecen
encadenarse con total
realismo. El dominio de
cada uno de los perso-
najes es una tarea her-
ciilea que necesita de

Ly A Ninguna otra serie transmite la sensacin de impacto y
dalor comao Tekken. Tekken 3 sigue la misma tradicidn.




A Los fondos en 3-D son muy convincentes a pasar de que las
peleas tienen lugar en un plano bidimensional. Los puristas se

sentirdn coma en casa, favorito.

docenas de técnicas distintas para cada
héroefvillano. Es una gran idea que Namco
decidiera incluir su famoso modo Entrena-

miento, capaz de ensefiarte tanto = =
los botones que debes pulsar para «E$ violencia
gratuita, de la

ejecutar los combos como,

mediante la codificacién por colo- o =%
que casi solo

puedes

res, durante cudnto tiempo debes
presionarlos. Es una tictica muy
encontrar y
hacer uso en

itil, pero los hombres «de verdad»
juegan hasta que aprenden a domi-

un videojuego»
|

nar el juego por sus propios
medios.

Ademas del buen nimero de
movimientos, también tendris que
enfrentarte a toda una serie de
maniobras defensivas. Algunos
personajes pueden contrarrestar pufietazos y
patadas, con lo que los movimientos del ata-
cante acaban volviéndose en su contra. Otros

A Los personajes son mayores que los de Tekken 2. Estan
més cercanos a la cdmara dentro del juego.

A Laincreible diversidad de estilos y de sensaciones de los
luchadores permite que todos puedan encontrar a su

pueden crear un campo de fuerza temporal
que los hace invulnerables ante la mayor
parte de ataques. La suma de todos estos

pena ver este juego. Namco ya estd prepa-
rando otra secuela de animacién que
posiblemente se base en la serie Tekken.

A Aparentemente no hay mas poligonos que en Tekken 2. g
que impresiona es la suavidad y la solidez de los luchadores. @

@ L0 PERSONAJES

FOREST

Designacidn - El dragon que escupe
fuego ha vuelto

Nacionalidad - Americano

Estilo de lucha - Artes marciales
chinas

Edad - 25

Altura- 177 cm

Peso - 66 kg

Grupo sanguineo - B

Profesion - El segundo maestro
de Marshall's Dojo (quizas)
Aficiones - Ir de compras
Gustos - Tarjetas de crédito
(pago la cuota de participacion
de Paul en el torneo, asi como
todos los gastos de viaje)
Aversiones - Ir en mota con

Paul (le asusta su

forma de conducir)

@ L0S PERSONRJES

NINA
WILLIAMS

Designacion - La asesina silenciosa
Nacionalidad - Irlandesa
Estilo de lucha - Artes marciales asesinas
hasadas en Aikido
Edad - 22
Altura- 161 cm
Peso - 49 kg
Grupo sanguineo - A (camhio mientras
dormia en la camara frigorifica)
Profesion - Asesina de Jin Kazama (bajo
control)
Aficiones - Repasar recuerdos
Gustos - No recuerda (quizas el té con
leche)
Aversiones - No recuerda (quizas
Ana)

factores da como resultado una
profundidad laberintica a Tek-
ken 3, algo que no estd disponi-
le en ningtin otro titulo de
combate. Este es el mejor beat
‘em up que se haya hecho
jamds. ¢ Todavia lo dudas?
Desde el punto de vista de los grafi-
cos, Tekken 3 no podia ser més
asombroso. La presentacién esla
me)or que se ha visto jamds en un
juego de consola. Las largas y deta-
lladas peliculas renderizadas de
intro y outro hacen que valga la

@ 105 PEHSI]H!IIES

Desrgnacm - Garras de sangre
Nacionalidayl - Coreano
Estilo de lucha- IaeRwundu . B
Edad- 19 J: 5
Altura - 181 em '
Peso - 68 kg
Grupo sgnguineo - 0
P,;Mesmn Lider de

a pandilla calle-

»

)

Aficiones - Naegar
(su hahilida&leatlé-
tica es excelgnte)
Guspos — Rock "It
Rofly pelear
(también le yan
muchtrtas broncas)

Aversignes - Jin Kazama y
el karate estilo Mishima

PlaySta



@ L0S PERSONAJES

oy
GORDD -

2

[

Los grificos del juego son tan impresio-
nantes como si se tratara del juego
arcade. Los fondos no sélo son frescos, vivos
2 v detallados sino que estdn en 3-D. {Es
increible!

Designacidn - El vengador
Nacionalidad - Brasi-
lefio

Estilo de lucha -

Capoeria

Edad - 27

Altura - 188 cm

Peso - 75 kg . ~
G i B . Si a todo ello, le afiades algunos buenos

Profesion - Ninguna J temas musicales obtienes como resul-
Aficiones - Lamonarquja F. tado al lider absoluto en el género. No
Gustos - E|l poder N :
s o e e % hay ningiin otro juego de lucha que se
poder le pueda comparar, ni en este sis-
@ L0S PERSONAIES tema fli en otro. Es ;laramente
superior a los otros juegos de la
serie y tiene un valor impresionante
para los aficionados. Se trata de la
ASTUCIA. No es como Virtua Fighter,
en el que cuando te quedabas en un punto
determinado podias reaccionar de una
E forma un poco diferente. No. Tienes que
contrarrestar un pufietazo mortal, derribar
L a tu oponente y romperle todos los huesos,

S

WULONG

Designacion - El siiper policia
Nacionalidad - Chino

Una de las mejores atracciones es la fase de
castigo a muerte. Cuando tu rival estd derro-
tado podrds, durante unos segundos, ejercitar
todo tipo de crueldades sobre su destrozado
cuerpo. Es violencia gratuita, de la que casi
sélo puedes encontrar y usar en un video-
juego. En Tekken 2 el oponente se limitaba a
caer al suelo y sélo podias atizarle una vez
maés.

Al igual que Tekken 2, la opcidn interfaz te
permite volver atrds en cualquier momento si
has cometido algiin error al seleccionar tu
personaje. Esto es tipico de la atencién que
Namco presta al detalle. Se ha hecho todo lo
posible para asegurar que Tekken 3 para
PlayStation sea exactamente igual que un
juego arcade. Sin tiempos de carga; sin espe-
ras, En un instante estards inmerso en una
inexplicable y demencial violencia.

Hasta los pequefios secretos mds tontos

Estilo de lucha - Varias artes marciales
Edad - 45

Altura- 175 cm

Peso - 65 kg

Grupo sanguineo - A

Profesign - Policia

Aficiones - Cine y dormir

Gustos - Productos de Sony (ha salido en un
anuncio de Sony)

Aversiones - Crimenes y villanos

@ L0S PERSONAIES

Designacion - Persona de
madera

Nacionalidad - Desco-
nocida

Estilo de lucha - Mimica
Edad - Desconocida
Altura - 178 cm

Peso - 95 kg

Grupo sanguinea - Savia

QUE INTRODUCCION

vmwummmzmm PREPARATE PARA EL PRONINIO NIVEL...

Profesign - Muiieco de
entrenamiento
Aficiones - Mimica
Gustos - Mimica
Aversiones - Mimica

© LOSPERSONAJES  *

OGRE .

Desrgﬂacm)‘)\ Antigud®Dios Extraterrestre de la Lucha
N]aﬂanahdad 7

HISTORIA

Tras el segundo Torneo del Rey de los Pufios de Acero, en un
reprise del primer Torneo Tekken, Heihachi y su hijo Kazuya cho-
can en una diabdlica batalla sangrienta. Al final, Heihachi se alza
victorioso, aunque lleno de cicatrices, para recuperar el control
del inmenso Conglomerado Mishima. Sin datse cuenta de la pre-
sencia del Diablo, Heihachi convierte al difunto Kazuya en un fiero
valcén,

A medida que el cuerpo de Kazuya se quema, el Diablo aparece
ante la embarazada Jun Kazama para intentar colarse en el cuerpo
gue se esta formando en sus entrafias. Pero en una desesperada
lucha por el futuro de su hijo, Jun derrota al Diablo y se retira a la
desolada Yakushima para criar ella sola al hijo de Kazuya, Jin.
Recuperado el control del Conglomerado Mishima, Heihachi se
embarca en una cruzada para ganar la confianza del mundo
poniendo fin a guerras y conflictos. Utilizando su inmensa fortuna,
farma Tekkenshu, un grupo mercenario para reprimir con eficacia
cualquier conflicto.

Gracias a los esfuerzos de Heihachi el mundo parece haber
rado la paz. Ha transcurrido el tiempo y Jin Kazama ya tiene
las drdenes de Heihachi, los Tekkenshu trabajan en

Estila de luch
Edad - 727

Altura - 17?7

Peso - 177

Grupo sangui-

nep - Descong-
cido

Profesion - Des-
conocida

Gustos - Desco- g
nocidos
Aversiones - Desconocidas
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iBIENVENIDO AL TERGER TORNEO DEL REY DE LOS PUROS DE ACERO!

unas excavaciones arqueolégicas de América Central donde des-
cubren una misteriosa forma de vida, Heihachi ordena la captura
de la extrafia criatura pero pierde contacto con los Tekkenshu tras
un confuso mensaje de radio, ... estan todos muertos... j;Toshin
(Dios de la Lucha)?L...».

A su llegada a las excavaciones, Heihachi se encuentra con un
campo sembrado de cad4veres. Estd afligido por el dolor, pero
intuye que el poder de esa misteriosa forma de vida puede ser la
clave para ese suefio latente de dominar el mundo...

En cuestidn de semanas se producen extrafias desapariciones
alrededor del mundo: personas de gran espiritu, maestros de artes
marciales y otras disciplinas de lucha.

Instintivamente, Jun Kazama acepta su destino y le dice a Jin
que acuda con su abuelo Heihachi si le llegara a ocurrir algo. Al
poco tiempo, Toshin les visita en las montaiias y mata a Jun.

Siguiendo sus instrucciones, Jin acude a Heihachi y le ruega
que le entrene para pader vengarse. Tras oir la histaria de Jin,
Heihachi se convence de que Toshin va tras las almas de luchado-
res poderosos. Para atraer a Toshin, Heihachi decide organizar el
Tercer Torneo del Rey de los Pufios de Acero. El juego continda...



estdn hechos con brillantez. Mokujin, el
mufieco de madera, tiene el final mds diver-
tido. Estd jugando con una maquina arcade
de madera en el bosque cuando su enorme
esposa —también de madera— aparece y se
rompe el pie en su trasero. Es una auténtica
locura...

El Doctor B, un personaje que se afiadi6 a
la serie en el dltimo momento, cuenta con una
brillante y compleja seleccién de
movimientos asi como con
dos disfraces distintos. No
fue nada precipitado. De
hecho, el lanzamiento
del juego en Japdn
estaba programado, en
principio, para antes
de la Navidad
pasada. Namco
espero y esperd
hasta que todo
estuvo perfecto.

El dnico perso-
naje desechable
es Gon, un
héroe dino-
saurio de

A Los nuevos luchadares tienen estilos dnicos aunque,
para nuestro gusto, son mejores [os viejos maestros.

A Estas auténticas y dolorosas llaves
mantienen el interés.

@ 105 PERSONRIES @ LOS PERSONAJES

Designacidn - Maguina de matar
desordenada
Nacionalidad - Desconocida

Estilo de lucha - Tiene pode- .

;l:ﬁ;:salr]rrl;azsalsnstaladas o X Designacidgn - Luchadora errante
Fdad- 7 | Nacienalidad - Estadounidense

Estilo de lucha - Kempo chino
Altura - 220 cm Edad- 18

Pesg - 170 kg ' Altura - 165 cm

Grupo sanguingo - Peso - 54 kg

‘IZIIJ:‘DHI_Q T Grupo sanguineo - B

: ;:::sr:'g‘;i-d 3 jeto Profesidn - Arquedloga
S P Aficiones - Caza

Aficiones - Précti- Gustos - Biifalo

cas con armas E Aversiones - Mishima Zaibatsu

Gustos - Autoana-

lisis

Aversiones - Fabri-

cas de desperdicios

iSECRETOS!

Jl COTILLEDS TOP SEGRET DE LOS MODOS

MODO TEKKEN FORCE

Escondido en Tekken 3 hay un beat 'em up en scroll que se parece mucho a Final Fight.
Mientras luchas contra una auténtica generacion de Ninjas, puedes usar cualquier personaje.
Aunque no es mucho mas que una derivacion interesante del titulo, si finalizas el juego cuatro
veces consecutivas tendrds acceso a un personaje antes secreto llamado Doctor B. Es grafica-
mente distinto en comparacion a Tekken 3. Utiliza estructuras de personajes encogidas para
ahorrar tiempo de proceso. Es divertido.

MODO TEATRO
Te llenara de amor. Te permite jugar con cualquiera de las fabulosas pelicu-
las renderizadas a tu antojo. Tienes que ganar las secuencias finales tra-
tando el juego con el caracter adecuado, pero una vez
hecho esto, puedes acceder a ellas y verlas
"'/: otra vez en cualquier momento. Este modo
también te permite cargar peliculas de tu
viejo disco de Tekken 2 (sélo tienes que
introducir el CD) y verlas cuando quieras.

TEKKENBOL
Una simulacion de voleybol de lo mas loco
con niveles de violencia igualmente demencia-
les. Escoge un personaje de Tekken y empieza a
batear esa pelota de la linea central. Puedes
alcanzar a tu oponente por el medio y disparar una
auténtica bala mientras le distraes para que no mire
a la pelota que se mueve lentamente. Es posible afectar
‘ o a la pelota usando movimientos especiales, pero no pierdas
. demasiado tiempo explorando este subjuego. Es una bonita y
breve atraccién de mas. Mejor que cualquier otro juego de simu-
~ lacién de voleybol para consola.

MODO TEAM BATTLE
Escoge hasta ocho personajes y sigue peleando con ellos hasta que ya no te
quede ninguno. Esto también era posible en Tekken 2y te ofrece una buena
alternativa en cuanto a partidas de dos jugadores, lo cual te permite adaptar
_un torneo a tus perversas necesidades.,
b
¢DONDE ESTA EL MODO CABEZON?

Desafortunadamente, al tiempo que este reportaje iba a imprenta ain no
sabiamos nada. Lo hemos intentado todo y no lo hemos podido encontrar.
Namco dice que no esta ahi, pero ;quién sabe? Quizas si juegas hacia

; atras con las luces apagadas perdiendo en cada tercera ronda...

-

TEXNEM BARL ; T ‘B 147410
e ocnE o 3

Cnper

—my
™

A Ogre y Gon disfrutan de un A Modo Force, como Final Fight con
poco de voleybl. @ los personajes de Tekken. No es muy




@ L0S PERSONAIES

Desi; ion - La furia de | -
esignacion - La turia ae la
hestia n ‘
Nacionalidad - Mexicano

Estilo de lucha - Lucha

libre 4
Edad- 28 l
Altura - 200 cm

Pesa - 90 kg ;

Grupo sanguineo - A
Prafesion - Luchador pro-
fesional y director de orfa-
nato

Aficiones - Entretener a los
nifos

Gustos - Beber cerveza
con Armor King
Aversiones - E| llanto

de los nifios

@ 105 PERSONAJES

BRIAN _»

FURY

i o : £\
Designacién - Ojo de serpiente

Nacionalidad - Estadouni-
dense

Estilo de lucha - Kickboxing
Edad - 29

Altura - 186 cm

Peso - 80 kg

Grupo sanguineo - Desco-
nocido

Profesidgn - Recopilar

datos cerebrales (antes

de la muerte)

Aficianes - Coleccionar
luchadores

Gustos - Soledad, cortes de pelo
Aversiones - La luz del sol

@ 105 PERSONRIES

Designacion - Oso loco
Nacionalidad - Ninguna

Estilo de lucha - Estilo Heihachi y
estilo animal

Edad - 16-20

Altura - 280 cm (Kuma) y 277
cm (Panda)

Peso - 210 kg (Kuma) y 200

kg (Panda)

Profesion - Guardaespaldas

de Heihachi (Kuma) y guarda-
espaldas de Xiaoyu (Panda)
Aficiones - Ascetismo, coci-
nar salmon (Kuma) y manteni-
miento de la cama de flores
[GELLEY

Gustos - TV, Heihachi,

Panda (Kuma) y Xiaoyu (Panda)
Aversiones - Televisores de 14 pul-
gadas en blanco y negro
(Kuma) y Kuma (Panda)

[
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( @ OSSO

PAUL

PHOENI

Designacion - Artista marcial

de sangre caliente

Nacionalidad - Americano

Estilo de lucha - Artes marcia-

les combinadas en base al Judo
Edad - 46

Altura - 187 cm

Peso - 81 kg

Grupo sanguineo - 0

Profesidn - Ninguna (adn se esta
entrenando para ser el nimero uno
del universo)

Aficiones - Ir en motocicleta
Gustos - La pizza, el olor a gasolina
Aversiones - Las autopistas japone-
sas (quedo atrapado en un atasco de
trafico en el torneo anterior)

@ L0 PERSONAJES

Designacion - Relampago fatal
Nacionalidad - Japonés

Estila de lucha - Karate de estilo Mishima y
estilo Kazama de autodefensa (una mezcla de

lo que aprendié de su madre y por si mi
Edad- 19

Altura -180 cm

Peso - 75 kg

Grupo sanguineo - AB

Profesidn - Artista marcial

Aficiones - Bafarse en el bosgue
Gustos - Los preceptos maternos
Aversiones - Decepcionar a los demas

4 (‘( 1
o ? -

JENEN B

poca importancia. Es un luchador malo

y chabacano que fastidia a sus rivales.
No puedes hacerle una llave, lo cual no tiene
nada de imparcial.

En este punto del reportaje, nos gustaria
despotricar contra todos esos malabarismos
multigolpes y siiper combos, pero Tekken 3
no tiene nada que ver con esa confusién tan
fastidiosa de otros titulos del género, asi que
no te puedes quejar. Hasta para los stper
movimientos necesitas habilidad y buena rea-
lizacién, por lo que cuanto mds juegas, mas
lejos puedes llegar.

Asi que ¢queda algo malo por decir sobre
todo este asunto? En absoluto. Hay tantos
personajes, tantas opciones y tantos detalles
que es dificil hallar algin motivo de queja. Es
lo més parecido a la perfeccién que se puede
desear. En resumen, junto con Gran Turismo
éste es el mejor juego para PlayStation que se
haya creado jam4s. Juegos asi no aparecen en
el mercado todos los dias y, a medida que la
PlayStation va envejeciendo, es mas dificil
encontrar este tipo de calidad. Namco merece
un gran aplauso. Aunque hayan pasado dos
semanas, una vez que te hayas aclarado sobre

cémo va el juego con un solo jugador
no te resultard dificil volver a los dos
jugadores. Y te durara para
siempre.

Una evidente prolongacidn de Tekken 2,
pero claramente superior, sin perder
frecuencia de cuadros por segundo. Es el
mejor beat ‘em up que se ha hecho hasta
el momento.

AFIOR | e conTRA |

© Elmejor titlode & ...
combate

© Los mejores
gréficos

© El mayor nimero
de opciones en un
juego

© El juego mas
increfhle

Puntuacion91%

A No hay mayor humillacion que un rival humano
«perfecto». Es un deshonor.




@ LOS PERSONAJES

B i

W -

v
~ 12
: e Designacicn - El jefe de Mishima Corpora-
% ¢ _ tion
! . Nacionalidad - Japonés
| \ Estilo de lucha - Karate al estilo

Y Mishi
DOS TRUGOS FUNDAMENTALES PARA DOVINAR TEKKEN 3 il W o 73
Ademas de los movimientos de lucha habituales, tendras que aprender movimientos especiales. ADEMAS de Altura - Desconocida

los movimientos especiales tendras que aprender dos trucos que sern fundamentales. El primero es el dash, Peso - DESCDM[Cido
B Gripo sanguineo - B

Profesidn - lefe de

: Mishima Corporation
N{cianes - Desconocidas
«. Bustos - Desconoci-
¥ dos
Aversiones - Desconocidas

una especie de combo que pilla al rival desprevenido y que no fe permite bloguear. El segundo es el dodge, un astuto & o b l\
paso lateral que evita atraer la atencifn no deseada. q 4

gy
e

@ 108 PERSONAJES

P Si la lucha es entre dos viejos amigos que se ven forzados a
enfrentarse o entre enemigos acérrimos, llegar hasta la compleja
trama de la muerte de Tekken 3 es tu principal objetivo.

¥V Decir que Tekken 3tiene «viejos personajes» no es
correcto. Aungue Paul Phoenix y Jack son gatos viejos, ahora .
tienen una nueva serie de movimientos. ' - d Designacion - Pequefio dinasaurio

Nacienalidad - Japonés

¥ V Mira estos detalles. En combinacién con la detallada y e e

brillante animacién de los personajes, la deteccién de colisidn Frdad- D i
hace que Tekken 3sea «real». duihosconociya
3 : il e J Altura - Desconocida
e [t ; W : 3 - Peso - Desconocido
¢ Grupa sanguineo - Desconocido
Profesidn - Luchador chabacano
Aficiones - Chabacaneria
Gustos - Cosas chabacanas
Aversiones — Inteligentes estilos de lucha

@ 10S PERSONAIES

DOCTO

Designacion - Creador de Gun Jack e inventor @
o - delTrip-Hop o !
J '{ Nacionalidad - Bristol e
Estilo de Jucha - A lo ctfica
: ® Had - Desconocida k.
o ' Aftura - Desconocida &
- «'Peso - Mortalmente delgado
% Brupo sanguineo - H20
o \E{qfesiﬁn - Top Raver
Aficipnes - Pasarla en grande
Gustos - EI agua embotellada, relajarse
Aversiones - Que le retuerzan el pescuezo
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MC Ediciones, S.A., ¢ Monestir, 23, 08034 - BARCELONA

Recorte por aqui

[J Contra Reembolso
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Tu guia mensual sobre las novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanza-
mientos mas importantes del mes. Toda
la informacién que necesitas antes de
adquirir un juego la encontraras en este
apartado. No te atrevas a ignorar nues-
tros analisis.

orld League Socger. .............. 36

Uno de los simuladores de fatbol que te
ayudaré a vivir el Mundial mas de cerca.

Un juego excelente que te despertaréa
partes del cerebro dormidas hasta ahora.

Gircuit Breakers....................... 64

Un excelente titulo para cuatro jugadores
que te volvera loco.
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Ghostinthe Shell......coovevieereeiinnnen. 76
Road Rash 3D.. coeeeeeeeeiiriieeeninrieeaens 78
Powerboat Racing ....cccooevvevvviiieeeinnnnn 80
Men in Blank...c.cooeeeeeeeieineieeieeinnn 81
Brahma FOrCe ..oooviiiiivieevrnrcmciiiinineen 82
Treasures of the DEepP ..vcvvevveimeviiiiieees 83
Tomb Raider. .ccocvveeeeeerviieeeeisineene e 84
Command & CONQUET ......ccvivuireieiiiiins 85
A-Z clasificados ..o ammmsarssaisesins 88

Gomo puntuames:

0%~ 20% «Porca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces

51%-10% Por encima de la media

1%~ 80% Un buen esfuerzo

81%-90% iCompralo!

91% - 100% iPerfecto!
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;Qué tipe de juego es?

Hace un par de meses pudimos gozar del
titulo preparatorio FIFA: Rumbo al Mun-
dial '98, asi que aqui esta el juego del
Mundial de FIFA. Se hasa en el mismo
motor que su predecesor, pero EA ha
remozado los graficos afiadiendo unas
camisetas mas detalladas (jmira como
ondean!) y una animacidn mas suave. Ah,
y se han modelado con precisién todos
los estadios de Francia "98. ;Y la jugabi-
lidad? Es un poco mas rapido, y los pro-
gramadores han desarrollado algo lla-
mado Toque de Compresion™, con lo
cual los jugadores deberian reaccionar
mas rapide cuando machacas los
hotones.

A Moier

;Cual es el historial de

las programadores?

La verdad es que muchos

se mostraron cinicos acerca

de los titulos de fiithol de EA,
pero Rumbo al Mundial '98 es un
excelente juego de fiithol. Y esta
vez lo han hecho incluso mejor.
iGenial!

;Quién es el comentarista?
Como ya viene siendo tradi-
cidn, han cedido sus voces
dos comentaristas deportivos
de primera fila: Manolo Lama y
Paco Gonzélez.

HAT-TRICK HERD
78,37

A Como siempre, Electronic Arts se ha esmerado en tener una presentacion y unos rétules

elegantes, al estilo de la TV.

A Elpequeiio diagrama a la izquierda de la
pantalla muestra las estrategias actuales del
partido.

52 PlayStation Pow

A No cabe duda que Copa del Mundo: Francia
‘98 sera el mayor éxito de ventas de este
verana.

> suyo E,ﬂ‘

MUNDIAL “98

£Queé tipo de juego es?
Mundial ‘98 es el juego con la licencia
oficial del equipo de Inglaterra. El juego,
un asunto estrictamente arcade, presenta
unos 70 equipos internacionales, y cada
escuadra tiene nombres
de jugadores reales.
Con la ayuda de la
revista World Soccer,
Z-Axis ha reunido estadis-
ticas de unos 1.720 juga-
dores, que no es moco de
pavo. Los gréficos son
de la escuela angular y
poligonal, no tan redon-
deados o0 suaves como
los ultimos de FIFA. La
caracteristica mas
interesante e innova-
dora de Mundjial ‘98
es el sistema para
dirigir el disparo,
que te permite con-

1 equipo 13-
" jano ti0 0

sawdonaztd
\ator Benit®

dic i
pussotini antes

de cada pa(t'\ﬂﬂ

gonito detalie-

cretar una zona especifica de la red.
£Cudl es el historial de los programado-
res?

Z-Axis es un grupo cosmaopolita, con una
buena proporcidn de europeos y sudame-
ricanos. Algunos de ellos han trabajado
en anteriores juegos de F/FA de Electro-
nic Arts. Mundial '98 es su primer juego
como conjunto.

;Quién es el comentarista?

Z-Axis ha renunciado al tradicional gor-
jeo de un locutor de TV contratado en
favor de los jugadores pidiendo la pelota.
Una decision valiente.

Lo que afirman...

«Somos el primer fabricante que produce
un sistema para dirigir los chuts», dice
Gordon Bellamy, de Z-Axis. «Es la pri-
mera vez que chutar depende de la peri-
cia: hace gue sea importante ser un buen
culminador de jugadas». De acuerdo.

€357 2 TSHEARZR
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A Mundial ‘98, sin duda el mayor contrincante de Copa del Munda: Francia '98 en cuanto a
licencia y jugabilidad, se vendera como churros en Inglaterra si su seleccion hace un buen

papel.
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ras llegar el hombre a la luna, su siguiente
tarea mas acuciante fue simular'con preci-
sion el futbol en un ordenador. Mucho
antes de que los intentos bellamente rende-
rizados v con captura de movimientos de
todos los Actua Soccer de este mundo vie-
ran laluz, la juventud de la nacién se
embelesaba al enchufar sus consolas de
un vivo color naranja. Movias dos bates
chiquitites arriba y abajo para dirigir la bola hacia
un hueco (la meta) y asi nacia la simulacion del futbol.

Las experiencias formativas en fiitbol de muchos consoleros
tueron lasiprimeras simulaciones de gestion que aparecieron en
el Sinclair Spectrum. Football Manager, creado por Kevin
Toms, es quiza el que se recuerda con mas carifio, ya que jove-
nes de todas partes buscaban con desesperacién meter al
humilde Manchester City en la final de la Copa de Europa.
Toms fue elegido tiempo después por un diligente periodista
pata la seccion «Vidas de los lectores» de la revista adulea
Knave (Bribon).

El mds conocido de los primigenios juegos arcade de fitbol
fue International Soccer para Commodore 64. En estos tiem-
pos ilustrados no nos emocionaria mucho, pero por aquel
entonces International Soccer refulgia a nivel grafico y poseia

una jugabilidad intuitiva a la altura. “
““‘
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A International Superstar Soccer '98 se perdera la final del Mundial. Y es gue Konami se

concentrara en impulsarlo al principio de la préxima temporada liguera.

peHO18

A finales de los ochenta, el Atari
ST y el Amiga competian por el titulo de ordena-

dor personal preferide. Tras una prolongada batalla, este
tltimo se erigi6 en la maquina mas popular, y ninguna otra
plataforma ha tenido tantos juegos de fitbol creados para ella.
Kick Off, de Dino Dini, fue el decano de los juegos arcade de
Amiga de principios de los noventa. Con su vista cenital y su
vertiginosa jugabilidad, Kick Off permanece como un juego de
futbol seminal y una inspiracion para muchos de los que lo
siguieron. Uno de esos juegos fue Sensible Soccer, escrito
por Jon Hare y Chris Chapman, dos jovencitos
que se habian pasado horas dindole vueltas
al juego de Dini.

Sensible Soccer es ain, para algunos,
el mejor juego arcade de fiithol de la
historia. A pesar de unos graficos mas

et
bien insignificantes, los minijugadores g i
eran entrafiables y la jugabilidad de Sen- 5 '3’; ! pdind aca“ﬂ:‘:?e
sible Soccer era la mejor, dando al jugador “y final 8e 19 E:nama
mas libertad para practicar un fitbol abierto A '-“‘é"“‘:;" " ay gene €
y preciso. Desde entonces nada lo ha supe- 3 Fedeam.p creen a

rado.

De vuelta a Ia FIFA

1
El EIEA original de Electronic Arts, que : -
aparecio para Mega Drive, es todavia uno
de los mejores de la serie. La accién de pers-
pectiva isométrica le conferfa una sensacion
televisiva, y sus macizos sprites estaban en
contraste directo con los de Sensible. Interna- :
tional Superstar Soccer, de Konami, era aun I
mejor y sigue siendo con diferencia el mejor juego de fitbol de
la Stiper Famicom. Tanto FIFA como ISS han soportado el
paso del tiempo y ambos tienen secuelas previstas para la cele-
bracion del mundial. El desarrollo reciente mas destacado
es la captura de movimiento, que permite a los jugadores »

PlayStation 9 %



£Qué tipo de juego es?
Kick Off World com-
bina la accidn
arcade con la simu-
lacton de gestion.

El juego presenta
un montén de
opciones, con
selecciones interna-

cionales y 120 ligas W 196
tip una

de todo el mundo. Hasta
cuatro personas pueden e
jugar en la seccian arcade,
mientras que los aspirantes
a jefe pueden comprar, ven-
der y jugar a la vertiente
financiera del fiithol en sus
ratos de ocio.

ZCudl es el historial de
los programadores?

Anca lleva anos publi- \
cando la serie Kick Off.

Los Kick Off originales y

Player Manager fueron pro-

gramadas por la figura semi

legendaria de Dino Dini. La mayor parte
de ese equipo sigue en Anco. Un pedigri

2 ﬂ'ﬂ e
portugal €112
cemitinal 48

B,

hastante fuertes, pero con Dino Dini al
mando del equipo todo es posible. Podria
ser muy bueno...

bastante buenao, ;no te
parece?

ZQuién es el comentarista?
Nadie. En vez de eso hay
comunicacion entre
jugadores.

te-
ndo gt
£l enfrentd d

B Lo que afirman...

«Por primera vez, puedes
tomar impaortantes decisio-
nes como manager fuera
del campo y jugar también
dentro de él», comenta
Saul Lees, de Anco.

nose’
s solafalta en

meros 3
pri s o

Si Kick Off World fuera
un equipo..,
Complicado. Quiza
Nigeria. Es probable
gue se guede sin
nada, pero tiene
una posibilidad
remota. Puede que
no tenga una defensa y un ataque lo

A La serie Kick Off aan tiene muchos
admiradores, sobre todo desde este angulo.

Il | (] l

La idea de una «Copa del Mundo»
+ SE Propuso por primera vez en
1904 en Paris. Se atribuye a los
franceses Jules Rimet y Henri Delau-
ney la invencion de un torneo que se
ha convertido en el mayor espectaculo
deportivo de la Tierra. A finales de los
anos veinte, el futhol habia pasado a ser
un deporte profesional, lo que significaba
que |as olimpiadas amateur ya no eran
atlecuadas para servir de escaparate al
futhol de mas alto nivel. «Monsieur,
deberiamos tener una copa del
mundo...», etc.

50 PlayStation ¢

A Como puede verse, Anco se apoya mas en
una jugabilidad de sobras probada que en los
graficos.

MR

La primera Copa del Mundao tuvo lugar en
Uruguay en 1930, y los anfitriones ganaron
el trofeo Jules Rimet, gracias a un 4-2 sobre
su vecina Argentina. Mientras los uruguayos
lo celebraron con una fiesta nacional, un
grupo de argentinos airados asaltd la emba-
jada uruguaya en Buenos Aires. EI Mundial
ocupaba del todo su lugar en el mapa depor-
tivo.

Ganadores de Ia copa del mundo 1930-1982

1930 (Uruguay)
Uruguay 4-2 Argentina

£Qué tipo de juego es?

Es un elegante juego
arcade, y segiin los prime-
ros indicios podria com-
petir con los mejores en
terminos graficos. Se
incluyen montenes de
selecciones y todas las
estadisticas han sido cote-
jadas por la revista World
Soccer. Pero con el aluvidn de
titulos previsto en las proximas
semanas, Virgin ha decidido
posponer algunos meses su apa-
ricion (finales de agosta).

;Cudl es el historial de los pro-
gramadores?

El equipo se compone de
jugadores de equipos como
Eidos, Psygnosis, Electronic
Arts y DMA Design. Mucha
experiencia a sus espaldas.

;Quién es el comentarista?
Los chicos de V/VA han tomado
la misma senda que sus homologos de

Mundial ‘98. Nada de verhos televisivos,

sélo mucho griterio de los jugadores

haciéndote saber que estan desmarcados.

Lemasmdu pronto paraul‘:lecidir.

Que lo estan a menudo.

Nada de chorradas de listi-

Ilos. Lo cual es hueno. De

todas formas, no te preacu-

pes porque podras escuchar
sus gritos en perfecto caste-
llano.

Lo que afirman...
«Viva tiene mas datos de
fitbol real que ningin
ofro juego, asegura
Simon Humber, de Virgin.
Hay nada menos que
987 Equipus 1.974
equipajes de verdad,

18 224 jugadores y

259 584 atributos de
los jugadores.» Ahi
queda eso.

Si Viva Football
fuera un
equipo

Viva no saldra hasta finales de agosto,

pero los indicios son alentadores. Desde
Iuego parece lo bastante bueno para ser
considerado ltalia.

A Como ya es norma habhitual, los jugadores se parecen a sus homélogos reales. ;Quién
podria ser este rubio tan entusiasta?

SOEARIE

1934 (ltalia)
Italia 2-1 Checoslovaquia

1938 (Francia)
Italia 4-2 Hungria

1942 ...habia una guesra, y ya te puedes
imaginar...

1946 ...otros cuatro afios mas...

1950 (Brasil)
Uruguay 2-1 Brasil

1954 (Suiza)
Alemania Federal 4-2 Hungria

1958 (Suecia)
Brasil 5-1 Suecia

1962 (Chile)
Brasil 3-1 Checoslovaquia

1966 (Inglaterra)
Inglaterra 4-2 Alemania Federal

1970 (México)
Brasil 4-1 ltalia



ZQue tipo de juego es?
La serie Power Soccernunca se ha des-
vivido por un realismo total, lo que siem-
pre fue uno de sus encantos. Los duelos
chocantes eran parte
esencial de la
accion, y podias
hacer que un juga-
dor se pateara el
campo a una veloci-

dad exagerada. Psyg-

nosis promete algu-
nos buenos trucos
en esta version,
pero insisten en
puntualizar que el
Suecid uofsu;ns. ko ol P
dos gp_\e: S gramado desde
ien’ H e cero..En Shen
prantes " consideran que
mento Fee: corre a 30 cua-
dros por
segundo.

;Cual es el
historial de
los progra-

madores?

Shen se formé en 1995, pero los miem-
bros del equipo llevan mas de 10 afios
programando. Ya han creado APS2, que
aparecid el afio pasado.

¢Quien es el comentarista?

Un redoble de tambores para tomar aire...
no es nadie famoso, Eso si, los comenta-
rios estan en perfecto castellano.

Lo que afirman...

«Nuestra nueva técnica de renderizacion

nos permite producir equipajes de

futhol fotorrealistas para darle un

aspecto menos parecido a los 8 1
dibujos animados», dice Alysee -
Abe, de Shen. Suena hien.

Si adidas Power Soccer [

‘98 fuera un equipo... (& 4

Argentina. Podria ser un < 5 ’{
Mundial para la omni- y 4 ’
presente serie adidas

Power Soccer. Aungue

con la dura competencia, quién

sabe...

¢Algin otro contendiente?

No de momento. Sensibiie Soccer
2000 es uno de los juegos esperados
con mayor ansia, pero Sensible Soft-
ware esta buscando ahora mismo
inversiones financieras adicionales.
Espera a que los prometedores editores
GT Interactive publiguen este juego en
las postrimerias del afio. Delante tendra
unos dificiles rivales.

AEs quiza el de mejor aspecto de la serie adidas, pero ;mejorara la excesiva aunque
defectuosa jugabilidad de sus predecesores? Mira nuestro analisis de éste y los demas

juegos en préximos nimeros.

1974 (Alemania Federal)
Alemania Federal 2-1
Holanda

1978 (Argentina)
Argentina 3-1 Holanda

1982 (Espaiia)
Italia 3-1 Alemania
Federal

stmular la accion de jugadores de verdad.
Hoy en dia, todos los juegos de fatbol
presentan captura de movimientos, a
menwdo a cargo de estrellas actuales.

David Ginola, Michael Owen y Les amm\dl?\"‘m biz

Ferdimand han prestado sus maniobras et
para juegos de PlayStation, pero el que ot una o
este desarcollo téenico haya llevado a quay y Bra
mejores juepgns es discutible, Los juegos de
fithol tricimensionales tienen desde luego
mejor aspecto e sus homolopos en 2-D,
pero suelen parecer mas pesados en términos
de velocidad, Peroa medida que las compa
nias de software se familiarizan con la tec
nologia va mejorando obviamente ¢l nivel

de los juegos.

=

S

del mundial ;

El mundial suele ser la excusa perfecta para que rodo ¢l
munde publique un juego de fiatbol. Y qué mejor manera de
lograr un palmo extra de cobertura en los medios que conse
guirte una licencia, sea el nambre oficial de la Copa del
Mundo o la oporeunidad de anadir las palabras «Fulano» 5
«Menganor al titulo, Esta vez, Electronic Arts ha desembol
ado una cantidad enorme de dinero y s6lo ellos pueden usar
el término «Copa del Mundo» en el titulo del juego. Pero las
companias de software sortean hiabilmente Ja cuestion hara
jando nombres o comprando licencias alterna

tivas que se asocien bien al

Mundial.

Anco no
amara a su dltimo juego de
fatbol Kick Off Copa del Mundo, pero,
bueno, Kick Off World servird para el caso. Y aunque EA
compré ¢l nombre de marras, quizd Take Two haya obrado
mejor, al menos de cara a las ventas, por ejemplo, en Inglate-
rra, al hacerse con la licencia oficial de su selec
ci6n, dandoles acceso a los jugadores de
aquel pais y el derecho a usar el distintivo
de los tres leones.
Pero por desgracia la calidad de la
licencia no siempre ha ido de la mano
de Ia calidad del praducto final. US
Gold, que ahora forma parte del grupo
Fidos, era célebre por suamor a «la licen
cia». Para el Mundial de México 86, US
Gold publicé el incalificable World Cup Car-
nidl (para Spectrum}, y cuatro anos después

doping
pan
st Jeat s
o dio positve: ;
“m'u‘:ﬁn‘: <y hotel, aga
g::;,?mn swun\\nas
pais

7 = yu
presentd el oportunamente el titulo ftaly 90

para Amiga.
’

o

Este era un poquitin mas logrado, pero
cuatro anos mas tarde, US Gold volvia por
sus fueros lanzando World Cup USA 94
para Amiga, Mega Drive y SNES. Era un
poco pesado. St salias de un partido en la ver
s16n Armiga, te costaba siete (1iSIETE!!!)
minttos de ca rga sl quc-rl‘:m !%l')}mi:lr otro
encuentro, Cast el tiempo suficiente, de hecho,
para darte un bario. [
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Un juego de dos partes. lgual que en un partido

World League Soccer

Disponible: Junio

Precio: 8.990 pesetas Editor: Eidos

Control del juego

Jugadd}es: 1-4

Fabricante: Silicon Dreams
Distribuidor: Proein

® Los controles de World League Soccer son ambiciosos y, a Veces,
demasiado complejos. Pero un truco muy Gtil que da un gran resultado
es el uso de un ruido controlade per la Inteligencia Artificial. Si pulsas
triangulo tras pasar el balén, el jugador que recibe la pelota queda bajo el
control del ordenador y ti puedes quedarte al mando del primer hombre.

A Sinote apetece driblar el balon esquivando defensores, déjala en manos del ordenador y biiscate una

posicion comada sobre el terreno de juego antes de volver a hacerte cargo de él. Lo mejor es hacerio

usando la vista panoramica de todo el campo.

Como cualquier juego de fatbol que se precie,
World League Soccer incluye jugadas de contexto
como los cabezazos. Hacerlo en el momento
oportuno es fundamental.

56 PlayStation Power

<{Si pulsas Cuadrado
demasiado pronto, fallaras.

Mas fatbol. Este e

Compatible con:
Pad analégico, Multi-Tap

s el primero de una

larga lista de titulos que van a salir
proximamente al mercado, algunos de
los cuales ya te hemos avanzado.

uando Dios decidi6 casti-
gar a los egipcios lo hizo
desencadenando diez
plagas. En primer lugar,
el agua se convirtio en
sangre y luego las ranas,
moscas y gusanos lo infestaron
todo. Muri6 todo el ganado, la
Tierra se cubrié de hollin. Hom-
bres y animales sufrieron todo
tipo de enfermedades, el granizo
arraso con todo, le siguid la plaga
de la langosta y Egipto se sumi6
en las tinieblas durante tres dias
interminables. Para terminar,
Dios decidi6 que todos los varo-
nes primogénitos debian morir. Es
cierto. Asi lo dice la Biblia.

Pues parece que hemos vuelto
a enojarle porque ahora nos ha
enviado una nueva plaga. Mucho
mas liberal y moderna, eso si.
Una plaga de videojuegos de
fatbol.

El octavo dia

Después de todo no suena tan
mal. Pero ;como puedes saber
cuél de ellos vas a comprar, supo-
niendo que vayas a adquirir uno
de entre el millén de titulos que
estdn por aparecer antes de la pro-
xima temporada? Muy sencillo.
Leyendo PlayStation Power, por
supuesto. Estamos aqui para sol-
ventar esta doble maldicion, la
incertidumbre vy el derroche de
nuestros ahorros. Confia en noso-
tros.

Asl pues, World League Soccer
no deberfa ser tu primera apcidn,
aungue bien podria ser la segunda
si eres un entusiasta del balompié.
No esta nada mal y puedes elegir

«L0S jugadores se
parecen a los de
verdad»

entre un buen nimero de equi-
pos. Eso es algo que echaron en
falta los que compraron Actua
Soccer 2, pues no habia nada
mas que equipos internacicnales.
iDonde estaban el Barga, el
Madrid o el Bilbao? ;Dénde? Pues
en ningdn sitio. World League
Soccer hace honor a su nombre y
ofrece, no sélo los mejores equi-
pos de la Premier League, sino
que también presenta los equipos
mas potentes de un total de diez
paises. Mas de cien equipos.
Ademds, los jugadores se parecen
2 los de verdad.

Excelente toque de halon

El sistema de imagenes permite
conseguir una muy buena resolu-
cién de los jugadores que se mue-
ven con suavidad por la pantalla.
Su punto débil es gue todos los
futbolistas se parecen demasiado
entre si. No presentan el nivel de
detalle que esa alta resolucion
deberia ofrecer.

Los controles son otra buena
prestacién de la que no se puede
sacar todo el partido debido a una
ejecucion algo pobre, aungue en
teoria ofrece més del triple de
opciones de control gue la mayor
parte de sus competidores. Por
desgracia, la distincién entre pul-
sar y presionar no es demasiado
amplia, lo que te haréa lanzar el
balén fuera de banda cuando lo
gue pretendias era dar un suave
pase. Por supuesto, si eres un
jugador empedernido no tardaras
demasiado en acostumbrarte. Por
el contrario, si eres mas bien
patoso con el baldn, més vale que
te dediques a otra cosa.

También te llevara un poco de
practica aprender a bloguear. Si
intentas darle a la pelota en un
pase demasiado répido puedes
acabar en el suelo porgue no
habras acertado al balén. Si, por
el contrario, atrapas el esférico
entre tus pies, transcurren unos



Tres pasos para llegar al cielo

® Como ya hemos dicho, marcar goles es dificil. A confinuacion
contraria. Son unos simples trucos..

Uno-dos

El mejor sistema dentro del area. Atrae
al defensor y en el ditimo segundo,
pulsa X dos veces. Dejas la pelota para
un compaiiero al borde del drea
(siempre y cuando no esté marcado por
un defensor) y vuelves a recibirla sin
tener nadie a tu paso. Si quieres ser un
poco mas travieso, pulsa X y luego
aprieta Cuadrado. Recibiras de nuevo
el baldn para conectar con una bolea
espectacular. Asi de facil.

ugES necesario
sacrificar los goles
por querer darle un
toque demasiado

interminables segundos antes de
avanzar. Es la acasién del rival
para robarte la pelota, lo que seré
bastante facil.

Ademas es muy dificil marcar.
Cuando por fin estas en posicidn
de disparar a porteria, el portero
es préacticamente imbatible.

Durante las primeras diez partidas

de prueba no pudimos marcar un
misero gol. Es realista, pero cabe
preguntarse ;es necesario sacrifi-
car los goles por querer darle un
togue demasiado realista? Eso
mismo opinamos nosotros. No
tiene color.

World League Soccer tiene todo

lo que se puede desear en cuanto
a emaocidn, bagaje tactico y exhi-
bicién futbolistica, al igual que
otros titulos que ya estan en el
mercado. Pero tiene que demos-
trar que es mejor que los demés y
puede ser superado por otros de
los titulos que estan por aparecer
en un futuro cercano. 5P}

A Punto de contacto. Puedes verlo
desde cualquier 4nguio. World League
Soccer tiene elementos espectaculares.

La cruz

Es quizas la forma mas facil de marcar.
Baja por la banda (con el balon} y
pulsa R2 para un pase cruzado.
Prepara el boton de disparar y en
cuanto el balén esté en posicion haz
fue tu jugador dispare hacia la
porteria. Los pases cruzados dan buen
resultado.

PlayStalicn

Un juego de fiitbol normal, pero algo
decepcionante en la linea de gol. Todo lo

qgue pedimos es un gol.
RFAUOR | BN CONTRA |
© Jugadoresde @ Inaccesible
alta resolucién © Es muy diffcil
© Buenas marcar
estrategias de juego
© Buenos
controles

Puntuacion10%

te ofrecemos nuestros mejores metodos para conseguir batir 1a meta

El penalti
Probablemente te ofrece mas posibilidades en una partida a dos jugadores. Sigue driblando o pasando por
la zona de penalti del equipo rival y seras recompensado.

@ Amplias pero bien cronometradas repeti-
ciones de jugada (normalmente, después de
fallar un disparo a puerta). World League
Soccer incluye uno de los cantroles de juga-
dores mas impresionantes que hay. Con
tanta flexibilidad y control no puedes fallar.
Puedes elegir entre la cdmara «normals,
que puedes cambiar a tiempo real, o ver el
partido desde los ojos de cualguiera de los
participantes. Asf que puedes estar en la
cabeza del jugador que marca en el Ultimo
momento del partido, o ver el partido desde
! el punto de vista del desesperado guarda-
i ~ meta aleman.

A Puedes repetir la jugada una y otra
vez. Es muy (itil para agotar a tus rivales
humanes.

A Puedes ver la repeticién de la jugada
desde el punto de vista de cualquier
jugador de tu equipo, o del equipa rival,
0, incluso, desde el del 4rhitro.

i

A El portero se adelantd demasiado. El delantero centro
tiene el campo libre. El resultado inevitable es un gol.
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¢Posees un ordenador personal? Seguro que alguna vez
ante el reiterado mensajito de «error» has tenido ganas
tle abrirlo, meterte en su interior y explorar todos los
chips hahidos y por haber para dar con Ia solucion a tu
prohlema. Bien, pues ahora Electronic Arts te hrinda la
oportunidad de convertirte en un ciberindividuo capaz
e hahitar en un enorme ordenador. Pero Ia felicidad
nunca es completa asi que aparece un malvado rohot
que tratara de hacerte Ia vitda imposihle. Pero antes de
disparar a diestro y sinistro, toma papel y holi, concur-
Sa Yy gana uno de los 20 juegos de ReBool que sortean
Elecironic Arts y PlayStation Power. Contesta a Ia pre-
gunta que te formulamos y envianos tu respuesta antes
del dia 15 de julio.

> Recorta por aqui

4
- Gupon de respuesta

£Como se llama el malvado robot al que debes enfrentarte ?

Nombre:
Domicilio:
Poblacién:
Provincia:
Pais: ......
Teléfono:

Envia este cupon a la seccién «Concurse»; REVISTA PlayStalion Power
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA

Estos son los ganadores del concurso PSP. 12 Perfect Assassin:
Aifredo Caraballo Medina (Sevilla)

Rafael Rocha Bosa (Telde, Las Palmas de Gran Canaria)
Ricardo Gutiérrez Hernandez {La Laguna, Santa Cruz de Tenerife)
Adrian Melidn Gonzalez (La Laguna, Santa Cruz de Tenerife)
David Maynar Gélvez (Barcelona)

Luis Eduardo Albert Sanjuan (Villena, Alicante)

David Martin Caballero (Valladolid)

Jorge Garcfa Alvarez (Barcelona)

Antonio José Chacén Moya (Mula, Murcia)

Francisco Javier Escobar Garcia (M4laga)

Respuesta correcta:

Los Pra’min.

Estos son los ganadores del concursa PSP 12 Star Wars Mastars of Terés Kisi:
Mario Sanchez Navas (Huelva)

Francisco Javier Pérez Pinillos (Getafe, Madrid)
Joan Francesc Morales Fernandez (El Prat, Barcelona)
David Navarro Sénchez (Crevillente, Alicante)
Francisco Javier Osfa Garcfa (Santa Cruz de Tenerife)
Adén Huarte Rey (Navarra)

Antonio Bosquet Borlan (Daraca, Zaragoza)
Domingo Morillo Cantero (Badajoz)

José Luis Manzano de Castro (Madrid)

Gabriel Vazquez Vézquez (La Corufia)
Respuesta correcta:

Arden Lyn.

Estos son los ganadores del concurso PSP. 12 Need for Speed It
Manuel Herruzo Sanchez (Albacete)

Antonio Luis Gallego Caballera (Benidorm, Alicante)
Bernardo Paco Castillo (Totana, Murcia)
Adrian Cabezon Fuente (Llanes, Asturias)
Rafael Melina Tejera (Tenerife)

Danie! Pérez Alvarez (Madrid)

Benjamin Sénchez Marin (Albacete)
Francisco Diaz Soler (Badalona, Barcelona)

Eloi Carmona Sanchez (Vallgorguina, Barcelona)
M¢ Angeles Salvador Lloréns (Altura, Castelldn)
Juan Pérez Gémez (Albacete)

Albert Sainza Fernandez (Tarragona)

Pedro Miguel Vena Carballo (Madrid)

Miguel Ange! Lépez Matamoros (Torrején de Ardoz, Madrid)
Set Rubio Navarrete (Coria del Rio, Sevilla)

Luis Pifiero Lozano (Madrid)

Camilo Orosa Lopez (Ledn)

Luis Miguel Dfaz Blanco (Madrid)

[fiigo Rodriguez Diaz (Vitoria, Alava)

Enrique Vilar Torregrosa (Albalat del Sorells, Valencia)
Respuesta correcta:

Ocho.

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony
Computer Entertainment Inc.

Software © 1998

Electronic Arts. Todos los

derechos reservados.

ReBoot(tm) y © 1998

Mainframe Entertainment,

Inc La marca del nombre de ReBoot(tm) y los persona-
jes de ReBoot son marcas de Mainframe Entertainment,
Inc y se usan con permiso y bajo licencia.

Las bases
del concurso

B Pucde participar cualguier lector que no tenga vincula-
cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.

No existen premios en metalico alternativos.

| WIET respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

Sélo se aceptara un cupén por lector, y no se admitiran

fotocopias.

El nombre de los ganadores sera publicado en préximas
ediciones de la revista.

La participacidn en este concurso implica la aceptacion
de las normas anteriores.

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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Un juego algo retorcido

Las llaves del éxito

@ Kula Worid tiene un objetivo principal. Hallar las |laves y esca-
par por |a salida en cada nivel. Se hace asi.

3 e
b

4 s
ow X

- T Fonge !
L 2 ¥ e ’
AcEsta es |a salida. Pero no estd encendida,

asi que tienes que encontrar la llave antes de
poder abrirla.

Disponible: Julio
Precio: 7.990 pesetas

[l

2 P

A Entra y toma la llave. Abajo a la izquierda
verds cudntas llaves necesitas.

Jugadores 1-2
Editor: SCEE

P Ahi es donde
tienes que llegar,
pero una vez ya
has probado todas

las superficies de
esta plataforma
parece que no hay
forma posible de

bajarse.

V¥ ;Loves? Ahies
donde tienes gue ir.
Pero la solucién
sigue sin aparecer.
Quizas la respuesta
no esta ahi abajo.

-l

o ﬁ v R0 505

4 A Por fin, un respiro. Mira a
la pared frente a ti, salta
sobre ella y ldnzate sobre la
plataforma de abajo con
seguridad.

&
&

OB g

i e TR

A veces estaras a punto de rendirte y justo cuando empie-
zas a pensar que los disefiadores cometieron un error y
que el nivel es imposible encontrarés la solucién.

?
A La salida esta iluminada y ya puedes escapar. Pero quizas
prefieres salir e ir a por fruta...

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Fabricante: Swedish Design
Distribuidor: Sony

® A diferencia de mu-
chos juegos de este
tipo, el proceso de
aprendizaje de Kula
World puede durar mas
de un 50% del juego.
Esto quiere decir que
constantemente estan
surgiendo nuevos tru-
cos y técnicas que ten-
dras que aprender.

A Botan y rebotan. Te perjudicaran hastante unos cuantos cubos
mas adelante. Si no te acercas a ellos por el lado correcto veras que

maés que una ayuda son un obstaculo.

A La (nica forma posible de
conseguir las llaves y salir del
nivel es dejarse caer como un
peso muerto (son unos segundos).

P Estis a medio juego y aiin

siguen apareciendo cosas nuevas.
Adivina como funcionan estos
puertos pero sin meter la cabeza.
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Un rompecabezas que te llevaré por
el camino de la amargura. Estar
totalmente confundido seré tu estado
natural. Parece prometedor...

stamos atados de pies y

manos y nuestros labios

estdn sellados. No pode-

mos decir lo que pensa-

mos realmente sobre Kula

World porque si lo hace-
mos hos arriesgamos a recibir
criticas a diestro y siniestro por
bocazas.

Los problemas tienen una do-
ble vertiente. Por una parte, no
sugerimos que la rareza de este
juego sea en mado alguno inten-
cional si bien tiene un toque
bastante alucinégeno. Por otro
lado, se trata de un juego exce-
lente que estimulara partes de tu
cerebro que antes ni siquiera
sospechabas que existian. Eso te
hard sentir muy bien. ;Ves cual
es nuestro dilema? Pero, espera
un segundo. Parece que esta
nube esta recubierta de plata, no
de oro... no de platine. Kula
World es un subidén natural, sa-
ludable y sin productos quimi-
cos. Parece demasiado bueno
para ser cierto.

Aclara el misterio

Si el juego tiene una trama, no
nos hemos enterado. Es dificil
ver la forma en que se puede re-
solver este singular rompecabe-
zas. Eres una pelota de playa
gue tiene que encontrar las Ila-
ves que abren las salidas ubica-
das en laberintos de lo mas com-
plicados. Estos laberintos estan
construidos con cubos que a su
vez se hallan en suspensién so-
bre la tierra (incluso puedes ver
como los campos se mueven a lo
lejos bajo tus pies). Puedes rodar
hacia adelante, girar a la izquier-
day a la derecha y saltar, pero
nada mas. Aunque en teoria pue-
des ir sobre cualquier superficie

«S5¢ trata de un juego
excelente que
estimulard partes de tu
cerebro que antes ni
siquiera sospechabas
que existian. Un
subidon natural,
saludable y sin

productos quimicos»
R |

«Kula World te ofrece
unos niveles fue
consisten en grupos de
riesgos con un cierto
sentido, de forma que
el desafio no liega a
ser algo fuera de tu
alcance o demasiado
pesato y siempre es
jugable»
s

de una construccién de cubos,
no puedes salir rodando por el
borde de una plataforma. Tienes
que hallar un cubo y subir sobre
su superficie para explorar en
cualquiera de las cuatro direc-
ciones a las que puedes acceder.
Es un poco confuso sobre el pa-
pel, pero una vez te pones ma-
nos a la obra no te resultara difi-
cil dominar los movimientos.

La trama se complica

Pero hay mucho mas que llaves y
salidas. A medida que avanzas,
se van presentando méas y mas
elementos del juego lo cual hace
que los puzzles sean cada vez
mas complejos. Pero a diferencia
de esos juegos en que los rompe-
cabezas van presentando cada
vez mayores problemas hasta
que estés totalmente desborda-
do, en Kula World iras viendo ni-
veles hechos que consisten en
grupos de riesgos con un cierto
sentido, de forma que el desafio
no llega a ser algo fuera de tu al-
cance o demasiado pesado y
siempre es jugable. Por ejemplo,
cuando ya has visto las platafor-
mas invisibles, pas y enemigos,
encuentras niveles sin salida
para poder atraparlos. Pero aho-
ra, en lugar de tener que enfren-
tarte a los peligros de antes mas
estas novedades, un nivel puede
que solo incluya las trampas sin
salida y un montén de pias. No
es muy complejo, pero gracias al
nuevo elemento introducido, si-
gue siendo un desafio. jGenial!
El golpe final viene dado en
forma de tiempos limite. Sin
ellos el desafio tendria que ba-
sarse en un nivel de disefio que

se fuera complicando
constantemente. n

No es una Gllllﬂrlﬂllﬂla por Elﬂl}lﬂ

De drogas no podemos hablar

porque no las tomamos. Te
hacen sentir mal y son perju-
diciales para la salud. Asi
que la experiencia siguiente
nos es un poco ajena. Cree-
mos que los disefiadores no
se encontraban muy bien.

Cuidado por donde andas

A Eso es una
pastilla. ;Ves las
dos mitades de
colores distintos?
Probablemente se
trate de una pildora
anticongestiva,
¢Estas un poco
cargado? Témate
una.

<4De repente, los
gréficos se vuelven
borrosos, el
muvimientgsa hace
mis lento, pero la
velocidad"g;menw.
Qué cosa mAs rara.
No te preocupes,
los efectos
desapareceran muy
pronto.

® Como si radar por el mundo como una pelota no fuera peligroso, los
desarrolladores han sembrado el camino de peligros mortales para

complicarte la vida.

= ,.t-xl -.-th"

A Ten cuidado con los cubos descoloridos. Eomu te puedes figurar
se desmoronan en cuanto ruedas sobre ellos.

¥ Mientras pasas por esos cubos, te vas calentando hasta estallar.
Tendras que experimentar para saber cuanto puedes aguantar.

'y

A Algunos parches de hielo te
haran reshalar y caer al vacio.

A Salta hacia adelante cuando
aparezcan esas ruedas dentadas
a dos bloques de ti.
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Kula World
La cesta de la fruta

® Cada nivel tiene una fruta. Encuéntralay

guardala para marcar el icono que corres-

ponda. Cuando las seis frutas estén encen-

didas y hayas completado el nivel, te trans-

portaran a un nivel especial extra mucho

mas excitante que todos los demas. Tienes

que cambiar el color de todos los blogues

para obtener un bonus. Hay un limite de

tiempo y sélo tienes una oportunidad para conseguirlo.

Ain a oscuras

Creemos que a estas alturas ya habras empezado a entender de queé va
Kula World. Pero transmitirlo en un analisis como éste es muy dificil.
Aqui puedes ver cémo completar un nivel cualquiera (de izquierda a de-
recha y de arriba a abajo).

ATienes que rebotar hacia el lado mas
alejado, pero si no lo haces a tiempo te
pincharas.

bilo
conseguiras?
Inténtalo.

62 PlayStation Power

Para aumentar el nivel de

dificultad, los disefiadores
habrian tenido que construir la-
berintos de enormes dimensio-
nes, lo cual no sdlo requiere mu-
cho tiempa de juego sino que ha-
bria llegado a ser tan confuso
hasta llegar a ser practicamente
imposible. Sin embargo, con los
tiempos limite los disefiadores
han podido mantener un nivel de
disefic simple en el que la emo-
cion y la intriga vienen del uso
de la légica para descifrar cudl
es el camino a seguir en el mini-
mo tiempo posible. Estos limites
de tiempo son usados con una
gran dosis de creatividad. En al-
gunos niveles empezarés con tan
s6lo unos pocos segundos en el
reloj. Presa del panico tendras
que decidir qué hacer. En fun-
cion del nivel, tendrds que hallar
una solucién dentro de ese limite
o bien tendrés que aterrizar so-
bre un cubo que congele el cro-
németro, o ir como una flecha
hacia la salida lanzandote desde
un cubo al vacio, recogiendo dos
llaves durante el descenso y ate-
rrizando limpiamente en la sali-
da. Y eso es lo bueno de Kula
World. Todos los elementos son
utilizados con una gran creativi-
dad y brillantez. El nivel del di-
sefio es espectacularmente bue-

no. A veces, los niveles pueden
ser frustrantes y desconcertan-
tes, pero si eres un poco perse-
verante podras completarlos to-
dos. Los finalizas una vez y otra,
algunos muchas més veces, has-
ta que has jugado de principio a
fin. Se trata de ese tipo de juego.
En honor a la verdad, tenemos
que decir que somos unos adic-
tos sin remedio, pero hay cosas
mucho peores que tener esta de-
pendencia de Kula World.

Espafia esta bien, pero esto es Kula, Es un
placer dejar que tu mente se sumerja en
ese mundo.

WHUOR | B CONTRA

© Na hay nada igual €@ EI modo dos
© Los niveles tienen  Jugadares es un poco
una construccion aburrido

soberbia

© Cada nuevo desafio
es una delicia

© Mas de 120 niveles

Puntuacion 30%

A Los hlogues se caen y tendréas que efectuar una serie de saltos. Si te paras un

segundo te caeras y serds hombre muerto.

AToma esa llave. Tienes gue meterte por
debajo de esos hloques para caer sobre
la seccidn que ves en la parte de arriba.

A Ahora tienes que llegar a esa pequeiia
plataforma de la izquierda. Pero ;cémo?
No te lo podemos decir todo...
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Descubre el colmo del juego sucio
Un togue e mala sombra: Juega sucio con tus semejantes

®F| modo multijugador te ofrece todo tipo de estrategias viles y raétreras, Cortarle a uno el paso por delante y sacarlo de |a pista es una de

‘ las malas jugadas més conocidas, pero si te enfrentas a un tipo de semejantes modales, lo mejor es que le frenes en seco en una recta
| para que le salga el tiro por la culata. Otra manera de ser una muy mala persona es pulsar pausa para empezar, con Iq que el chhe que
{ tienes detras te empujara hacia delante y luego se quedara parado. Hay muchas formas de causar estragos entre las filas enemigas.

i A Choca contra otras corredores
para sacarlos de la pista y largate
tan fresco.

Disponible: Julio
Precio: N/D

colision en cadena a la salida,
estate guieto.

Jugadores: 1-4
Editor: Mindscape

— —————

A Los cafiones tienen puentes estrechos y cuestas empinadas,
todo amhientado en un fabuloso clima 4rido digno del mismisimo
desierto de Nevada. De las pistas que mas se han escogido en
nuestra editorial.

Todas las pistas gozan de una gran profundi-
dad y caréacter y todas encierran unos giros y
unas vueltas de espanto, precipicios que
son verdaderos abismos y cuestas increible-
mente empinadas. La ambientacién es

A Las pistas de barco y submarinas
excelente y la verdad es que representa todo fueron de las més ignoradas por nuestros

un problema decidir cual es la mejor. expertos jugadores.

64 PlayStation Power

A Si pretendes que se produzcauna A Deja que intenten cortarte el
paso en las curvas y sal pitando
justo antes para que se la peguen.

A Utiliza todos los atajos, peto
antes aseglirate de gque los
contralas bien.

Compatible con:
Pad analégico

Fabricante: Supersonic Software
Distribuidor: Proein

fios atras, cuando Micro
Machines 2 apareci6 para
Mega Drive, muchos cre-
yeron que los juegos mul-
tijugador nunca podrian
llegar mucho mas lejos.
Han pasado un par de afios y ha
quedado demostrado que aque-
llos hombres de poca fe estaban
equivocados.

Antes de meternos con el modo
un jugadar, vamos a dejar las
cosas claras: es increfble, sobre
todo al principio, ya que las prime-
ras etapas son bastante faciles de
superar. Pero el problema es que,
a medida que la dificultad
aumenta, ciertos detalles un tanto
melestos empiezan a aflorar,
como, por ejemplo, que los otros
siete coches son cada vez mas
agresivos vy los objetivos maés diffci-
les. Cuanto mas gigantescas y
complejas son las pistas, mas pre-
tendes dominarlas a la perfeccion,
pero al final resulta una tarea tan
desbordante que acabas por frus-
trarte.

Guatro de golpe

Sin embargo, en el modo dos, tres
o (guauuuu) cuatro jugadores, la
jugabilidad es absoluta, dura
muchisimo. Y aqui es donde
empieza la verdadera diversion.

A Vigila bien los tramos dificiles de
cada pista y luego tsalos para
sacarles el mejor partido.

Vuelve la pasion por el modo multijugador de
la mano de este excelente juego de carreras
para cuatro jugadores. Pisa a fondo...

No podiamos dejario ni un
minuto. Raras veces ha conse-
guido un juego tanta atencion
desde que Micro Machines 2 lle-
gara a Mega Drive (no debe ser
casualidad que los dos juegos
hayan sido creados por Superso-
nic Software).

«Guando se trata de
grandes videojuegos,
no importa tanto lo
honitos que son,
como el tiempo que
puedes jugar con
ellos»

[ it o |

De hecho, los dos juegos tienen
muchos rasgos en comdn: peque-
fios coches la mar de cucos que
se conducen con gran facilidad y
pistas fantéasticas, cada una de
ellas con sus trampichuelas y ata-
jos. También hay balsas sobre las
que flotar, cuestas desquiciantes,
carreteras rodantes e infinidad de

grietas que esperan sedien- »



Conductor de Mini

Puede que estén un poco pasados de moda, puede que no
tengan un aspecto despampanante, pero al final todos se
guedan con nuestro amado Mini. Todos los coches com-
parten los mismos atributos, pero éstos dan el pego total.

A Vienen en unos tonos azul cielo y
verde guisante y quedan la mar de
elegantes con su techo a cuadros y toda.

El paraiso de los complementos

@ Intenta conseguir siempre algtin potenciador y utiliza esta guia
practica donde te explicamos de qué van los diferentes iconos.

A Ademas se prestan al juego sucio
camo lo de empujar a los demas a una
muerte segura.

Laf
Y8 a2 175
0/8 [~ BYH

2

A la lata de aceite, cuando se activa, deja
una estela reshaladiza tras de ti.

A Tomate la pildora del crecimientoy, al
igual que Alicia, crecerds mucho. Facilita
bastante las cosas.

S e
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A Las bolas de fuego, de hecho, no destruyen A Las ruedas extensibles te proporcionan
a tuadversario, pero le hacen girar

enloquecido, encima de otros coches.

A Pasa por encima de las luces de flash y
escucha el ruidito que te indica que has
recogido el bonus...

velocidad extra y Ia habilidad de conducir por

{
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A Sirecoges este simbolo, tendrés la oportunidad de soltar una masa viscosa. Esto te irade
perlas si tienes a otras coches pisandote los talones. El que va delante se detendra y los demas
chocaran en cadena. También esta bastante indicado al comienzo te la carrera en una colina;
con esto la victoria esta casi asegurada (casi).

/B ke
yyoqz | GralEe

L]

/. v Wl A La pulsacion potenciadora funciona mejor
A Lanube negra es una de las malas jugadas  en los puentes.Puedesi hacer caer alos
menos efectivas, pero al menos es bastante coches fuera de los margenes o enviarlos a
asquerosa. los lados.

Las
B/ai

A ... Utiliza el flash hacia delante y adelantar
a los demas coches, abrasandoles, de paso,
las pestanas con tu cola de fuego.
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Guestion de gustos

@ Todos los coches en el

-
S/18

modo multijugador tie-

nen el mismo peso y

5716

alcanzan la misma velo-
cidad. El Mini es el favo-
rito de nuestra redaccion,
y te permite, ademas,

adelantar durante las
pantallas de seleccion.

V Cuando te
enfrentas en el
modo multijugador
(Mini y coche
rojo) a menudo te
encuentras con
gue un indeseable
(ése del coche
gris) te roba la
victoria y con gue
algfin pobre diablo
(coche azul) ni
siquiera llega a
maverse.

Juego de a cuatro

Sin lugar a dudas, lo mejor
de Circuit Breakerses la
rapida accién de su entu-
siasmante modo cuatro
jugadores. De hecho, desde
que salié Micro Machines 2
para Mega Drive, no habfa-
mos vivido en la redaccion
un nivel de adiccion de
semejante calibre. Es un
tesoro.

66 PlayStation Power

Descubre el colmo del juego sucio

A Gracias a un truco que te
chivaremos en un futuro podras
jugar con coches alubia.

Minis y los Cigarrillos.

pantalla esté a punto de alcanzar tu
coche, éste se quejara soltando una
humareda negra para indicarte que eres
un pocao indtil.

A Estaban tan obsesionados con ganar
la carrera que se han olvidado de girar
en la curva y se han pegado el castafiazo
de su vida.

J * »

resulta ser la mejor opcidn de todas.

A Hay cuatro coches, éstos son los

A Cuando todos han jugado varias veces
en una misma pista, |a carrera de a cuatro

ATienes dos colores para cada coche y se supone que éstos de aqui son lo

mas elegante que se puede llegar a ser.

tas la minima oportunidad

de engullir algiin coche-
cito. EI mode multijugador emplea
el mismo estilo de juego que MM.
Consiste en intentar sacar a los
otros coches de la pantalla. Pero
agui te animan a ser incluso mas
cruel, porque los puentes son ese
pelin demasiado estrechos y las
curvas ese punto demasiado
cerradas. Asi que te lo ponen real-
mente facil: cuando oyes a un
coleguilla gritando a la vuelta de la
esquina, con las ruedas traseras
girando enloguecidas mientras
intenta desesperadamente ende-
rezarse y volver a la pista, td no
puedes menos que ayudarle con
un empujoncito para que pueda
encontrarse finalmente con su
destino y luego alejarte de ahi
riendo y profiriendo todo tu
amplio repertorio de insultos.

Te destrozard I vida
La idea de disfrutar con un buen
juego para cuatro jugadores, debe
sonar muy divertida. Pero ten cui-
dado. Agui en una de las sesicnes
mas largas que le hemos dedi-
cado, nos hemos tirado por lo
menos cuatro horas. Eso significa
que nuestra vida social se desva-
necid casi integramente tras la
estela veloz de Circuit Breakers.
Esta es la clase de jugabilidad
que puede hacer frente al maravi-
lloso aspecto de juegos tan scber-
bios coma Gran Turismo o Resi-
dent Evily prueba que cuando se
trata de grandes videojuegos, no

Pista peligorsa

@ Las pistas se van
haciendo cada vez
mas complejas, por
no decir imposi-

bles. Ademas, pre-

sentan ciertos tra-
mos complicadisi-
mos que te obligan
a conducir de
forma realmente
temeraria, cComo en
estas balsas.

importa tanto lo bonitos que son,
sino el tiempo que puedes jugar
con ellos. Y la verdad es que Cir-
cuit Breakers se juega a las mil
maravillas. )
Ademas de empujarte hacia
una forma nueva y mas diabdlica
de carreras, también te ofrece
cantidad de potenciadores (cohe-
tes, nubes de humo, una masa
viscosa, una cosa que bota y des-
pista a los demas coches...) ele-
mentos, todos ellos, que ahora
parece como si hubieran sido cre-
ados expresamente para los jue-
gos de carreras y recuerdan a un
juego de SNES, Rock And Roll
Racing que, en el baile de la juga-
bilidad, estuvo a punto de robarle
la chica a Micro Machines. [}

S nws

PlayStat:

_Lu@\;-

Esto es casi insuperable, sélo que el mode
un jugador, comparado con la fantastica
opcidn multijugador, no estd a la altura de
las circunstancias.

| REAVOR | ENCONTRA |

© Cantidades @ Es un poco aburrido
indusiriales de para un jugador
entretenimiento © Anadie le gustan
© Excelente sonido  las pistas de agua

© Mucho humor

© Un control del coche

muy intuitivo

@ Pistas imaginativas.

Puntuacion 68%
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n n a I : s | s
cLiegan los dinosaurios del rock a |‘gl PlayStation?
Partidas a dos niveles

@Hay dos tipos de partidas para dos jugadores. La bésica (donde los dos competis en un nimero deter- 'V Al ser tan buena, el jugador uno se ha
minado de vueltas) y la de intérvalos {(donde se debe llegar a los puntos de control en un tiempo muy alejado demasiado y la partida se detiene.

justo o se acaba el juego). i
¥ El juego sigue zumbando igual con la
opcidn a pantalla partida. Es increible.

Plaver 1 was too far ahead

e
e

two players - selzct Sype of gams

A La partida contrarreloj es mucho mejor si 8  AEsta es la partida de intérvalos. El siguiente
corres contra alguien de igual habilidad. tiene que entrar no muchos segundos después.

i

Disponible: Si Jugadores: 1-2 Fabricante: Digital lllusions Compatible con:;
Precio: 7.990 pesetas Editor: Gremlin Distribuidor: Arcadia Pad analégico

e[| Unaliga sirival

LE LT g0 @® Aunque la opcidn de

LAP TIME Li
i 2 iga es desde luego
o:a7:so
gesTiiapr e [ MUY buena, no es pro- B N BESUETS
———r—— bable que te lleve mas = PR _" "=t % v g ik £t voro

b= 5 moce: a:unun

de un dia de juego oy TN . s
completarla. Cada paso W=l o==t =p:  was s
: “‘q: NATE:

adelante te da dos £ memity_yoren_ . [
coches y mas pistas. o T

A El juego es tan duro que sélo permite pasar a la praxima liga al
primer jugador, asi que te interesa acabar siempre en cabeza.

CONGRATULATIONS!

Back You hOVE BOGN ProMGLed T raen

i i : league: default races done: 3/4 I e
I 0 e player- joes next track: atlantika
- ; . P divisior: 2 rliiag y

La mayoria de coches guiados e
por Inteligencia Artificial tra- 8 i
zan rutas por la pista y ti te = ala
limitas a sortearlos. Aqui no.
Estos coches «se aprenden»
de verdad los circuitos, come- \7
ten errores y van a por todas / j
como los jugadores humanos, <

haciendo el juego mucho més A Eselinicio de la carrera, toca dar gas
realista. y rechinar dientes.

pos  nicknams  scors  first second  third
joz a0 2 0
shiny 28 i} Z

0

1

100
A Una pantalla mas bien sosa,
pero creenos, te encantara
cuando aparezca.

aniara 28 1
gangsta 24 D

<4 Al final de cada carrera se
muestra oportunamente la Liga.
Joe es el piloto humano. Vale,
perdimos una, pero es que nos
distraimos...

D1 A e 3 P —
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Tipico. Te pasas un afio esperando un
excelente juego de carreras y salen

dos a la vez...

eat 'em upy juegos de

carreras: la dieta equili-

brada de las masas ham-

brientas de juegos.

Dales un suministro

constante de ambos y
los tendras contentos, deja de
publicarlos y se despediran mas
rapido que desaparece un cara-
melo en la puerta de un colegio.
Lanza dos buenos juegos a la vez
y tendras un problema potencial
entre manos. Gran Turismo (por
ser como es, sin mas) parece
listo para ventilarse los chips de
Motorhead.

Pero, veras, son juegos diferen-
tes. Es probable que tengas que
dedicar semanas de concentra-
cion a completar Gran Turismo,
acrecentando poco a poco tu aba-
nico de turismos japoneses,
maravillandote todavia de las
repeticiones, etc. Motorhead, sin
embargo, es probable que te aga-
rre fuerte del pescuezo y te zaran-
dee con frenesi hasta que no
recuerdes tu nombre, dénde vives
o por qué compraste Rage Racer.

«ES probiable que
Motorhead te agarre
fuerte del pescuezo y te
1arandee con frenesi
hasta que no recuerdes
tu nombre»

[ e - |

Rapido
Aungue los fabricantes, Digital
[llusions, no estan muy familiari-
zados con el funcionamiento de la
PlayStation, no par ello han
dejado de producir un motor de
juego en 3-D capaz de cambiar
una visualizacion en alta resolu-
cién tipo Rapid Racer a una velo-
cidad increible (rivalizando sin
problemas con titulos como Wipe-
out 2097) y a 50 cuadros por
segundo de pasmaosa suavidad.

Estaras de acuerdo en que no
es ninguna tonteria, y quizé te
preguntes cémo lo consiguieron
sin que se resintiera alglin otro
apartado. Bueno, algo de eso hay.
La partida a 50 cuadros por
segundo s6lo pone en liza contigo
otros tres coches controlados por
ordenador. Si reduces el prome-
dio de cuadros a 25 (apenas se

nota la diferencia, de verdad)
puedes competir contra otros
siete. Otro par de cosas que
observarés es la falta de detalles
complejos a los lados de la pista y
algo de niebla a lo lejos. Ambas
cosas se han realizado de tapadi-
llo para permitir la velocidad y la
suavidad, y, gracias a una inge-
niosa programacion y al viejo
truco de oscurecer el paisaje, la
verdad es que no te das cuenta
de que te dan un poco de gato
por liebre, o0 no te importa cuando
todo tiene una pinta tan fantastica
Ccomo aqui.

Probatdo en carretera

Como puro juego de carreras
arcade, es dificil hallarle fallos a
Motorhead. Es evidente que se ha
invertido tiempo en el motor en
3-D y tampoco hay carencias en
la jugabilidad.

Cada uno de los 10 coches
actia de forma distinta y sélo la
experiencia te ensefiard cuéles
son mejores para qué circuitos.
Todos dan una magnifica sensa-
cion de solidez y son proclives a
las derrapadas si tomas las curvas
con demasiada dureza. Fantds-
tico. Las opciones, no obstante,
son bastante escasas. Es poco
probable que te lleve méas de un
dia completar el modo Liga de un
jugador, y una vez pasa eso ho
existe la gracia de ajuste y compra
de coches de Gran Turismo. jEso
si, el modo Fantasma (que
puede grabarse en tarjeta) nos
tuvo semanas entretenidos!

En conjunto, Motorhead es un
magnifico juego a la altura de los
mejores titulos de carreras c:spo-
nibles. Genial. S|

Un juego de conduccion gue serfa un
crimen comparar con &ran Turismo: son
totalmente distintos. Muy rapido, muy
suave y muy, muy divertide de jugar.

|_AFAVOR | EN CONTRA |

© Lujosos graficosen @ ;Hay suficiente
alta resolucidn... para un solo jugador a
© ..ytodoa 50 largo plazo?

cuadros por segundo €@ Suena como si A-ha
© Excelente mangjo  hubiera compuesto la
del coche musica

© 10 pistas. 10 O.Lastima de Gran
coches distintos Turismo

Puntuacion90%

r -
i =

Es dificil de demostrar con
capturas de pantalla estati-
cas, pero los gréaficos stper
suaves en alta resolucién de
Motorhead hay que verlos
para creerlos. ;Tienen mejor
aspecto que GT? Mmm,
desde luego cuesta de
decir...

a6 Duc
mEmme Tlover:

I R 2

A Glos grificos de GT son de mucha
menor resolucion que los de Motorhead,
pero esas repeticiones son intachables.

Seis sobre 10

® Los 10 circuitos del }uego-son gratémente

«El paisaje se
desvanece entre las
brumas del
horizonte. Pero no
pasa nada.

'V Compite con
montones de ciber
enemigos de
nombres estiipidos...
iY GANA!

o:=n0:80

Spitfirs

a:88:88 Plaverli

variados, aunque todos comparten un lustroso
aire futurista. Aqui tienes seis fragmentos de

nuestros favoritos.

&Faf v
s

-B:BE:SEeSpiti =

:88:80 Plaver’

O:221010
1EP Tirl

iE
u]

A Visitando el jardin palaciego
de un griego pobre.

7

A Al pasar por el nightclub
oiras la misica, Qué honito.

A Haciendo el oso en un parking, cargandote carritos, muchos Ford

Fiestas y a algiin que otro desventurado comprador.

174

ey i)

A Mucho soly, oh, sorpresa,
una vista panoramica.

A Mas niebla en el primer (y
mas facil) circuito del juego.

A Un cielo nocturno cambiante.
Un deleite para pastores y todo
eso. Aunque el color es perfecto
para el efecto de neblina.
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|Illsnaral iMata! jMutila! Hiere! jLesional Rie, rie y rie...

bultm'

A Podria tratarse ;por qué no? de uno de los A Destruye esos ohjetivos que cada vez son A Estos bichos son la chusma plumiferg
juegos favoritos de tus abuelitos. mas dificiles de ver. Ni se te ocurra fallar. del mundo civilizado. jDestriyelos!

|

|

|

| &

|

|

|
Disponible: Julio Jugadores 14 Fabricante: Namco Compatible con:
Precio: 6.990 pesetas (sin pistola) Edltor Namco Distribuidor: Sony Gun-Con 45

Dos jugadores, una hala en la caneza tlwersl

@ Vale la pena gastar un pocoy
comprarse una Gun-Con, aun-
que sbélo sea para jugar a dos
Point Blank. Tiene un montén
de juegos, cuatro niveles y ofre-
ce alegria y humillacién de so-
bra. También dispone de una
excelente opcién de partida en
i la que cuatro jugadores pueden
participar en un torneo compatr-
tiendo las armas. Una diversion
estupenda para después de

un dia agotador.

ADispara antes de gue tu compaiiero se
acerque demasiado al objetivo y te ird bien.

A Hay mhmdad de bnmhas y de balas en esta loca carrera a base de darle al gatlllo Solo tienes
que disparar mas veces gue tus rivales.

b2 mm HIT?,
A Este juego tiene su truco. No sdlo necesitaras tener una vista de lince, nervios de acero y A TlLos blancos aparecen de forma siibitayal A Procura no darle a fas bombas pero si al
buena punteria. También es importante saber contar. azar. blanco.

! 10 PlayStation Power



Disparatado. Un jugador empedernido
de maquinas tragaperras se acerca a
una tranquila PlayStation y empieza a
disparar contra inocentes.

oint Blank posee tanto

que los demas juegos de

pistola tienen mucho que

envidiarle. Como sabes,

Time Crisis es un juego

exuberante peto es corto
y, al cabo de un rato, empieza a
ser repetitivo. En cambio, Point
Blank gracias a que renuncia a te-
ner graficos impresionantes, esta
repleto de juego tras juego y tras
juego. Dispara contra peces, pa-
tos, objetivos, vacas, chiflados,
jarros, buitres, ositos de peluche,
resplandores, meteoritos, hom-
bres en paracaidas... dispara con-
tra todo lo que se te antoje. Todo
te servira para conseguir puntos
preciosos.

Este juego deberia ser repetitivo,
pero no lo es debido a la gran di-
versidad de tareas que te enco-
mendaré. Se trata siempre de

«ESto no justifica que
adquieras una Gun-
Gon, pero si ya tienes
una es fiora e que te
longas manos a la
ohira y te olvides de

cualguier otro juego»
[ |

apuntar con tu arma a la pantalla y
disparar, disparar y disparar. Algu-
nas tareas s6lo consisten en dispa-
rar tan rapida y furiosamente como
puedas, mientras que en otras solo
dispones de una bala para darle a
un blanco casi invisible.

Lo mas seguro es que acabes en el
modo dos jugadores y gue tus ami-
g0os se mueran de ganas de com-
prar una pistola. Puedes jugar
mano a mano disparando en pan-
tallas divididas contra tus rivales —
hasta un total de siete para casos
extremos— lo cual es divertido y
confuso a la vez.

También te permite disputar
partidas con cuatro jugadores con
la misma pistola. Puede ser muy
divertido si te pones manos a la
obra y vas un poco contentillo.

Incluso hay una seccidn extra
de juego de rol, no muy buena,
que te permitira alargar la diver-
sién durante unas cuantas horas
mas.

Gatillo feliz

Ademas de la variedad, jugabilidad
y una larga durabilidad, Point
Blank despliega un gran sentido
del humor. La pantalla de inicio te
presenta a los intrépidos explora-
dores Dr. Don y Dr. Dan volando
por los aires sobre una bala (esta
parte es divertida) ademas de una
pantalla de opciones en la que,
mientras decides a qué juego vas a
jugar, puedes matar el tiempo dis-
parando contra Dan y Don que se
deslizan en paracaidas por el fon-
do. Hay otras diversiones sin senti-
do con las que podras entretenerte
y pasartelo bien, a la vez que te ha-
ran sentirte bien contigo mismo
por la compra que has realizado.
Esto no justifica la adquisicién de
una Gun-Con, pero si ya tienes
una es hora de que te pongas ma-
nos a la abra y de que te olvides de
cualquier otro juego que se te hu-
biera pasado por la cabeza adqui-
rir en un futuro.

Point Blank también tiene sus
inconvenientes. Puede ser dema-
siado intenso y muy facil de apren-
der, con lo que te convertiras en
un tirador experto en menos que
canta un gallo.

Otra desventaja es que al cabo
de un rato la diversién empieza a
ser irritante. El tipo ese es de lo
maés resbaladizo y hace oidos sor-
dos a las criticas con una risita in-
soportable y diciendo todo tipo de
tonterias.

No ha roto ningln molde ni
aporta ninguna novedad especial,
pero a pesar de todo Point Blank
es muy divertido. Y esc es algo difi-
cil de igualar, por mas interesante
que sea tu juego o por mas que lo
parezca. [psp)

PlayStal:2’

Es casi la excusa perfecta para comprarte
una Gun-Con 45. Pero siya tienes una, date
prisa y adquiere este titulo. Te durara
mucho més gue cualquier otro juego de
pistola.

AFAVOR | ENCONTRA

© Tremendamente © Un poco repetitivo
adictivo © Puede llegara
€ Tiene sentido del dolerte la cabeza
humor © HMecesitas una
© Te duraré desde la  pistola para jugar
pubertad hasta que ya

no tengas fuerzas para

aguantar la pistola

Puntuacion 84%

A Dispara en la direccion que quieres gue tomen los Doctores Don y Dan. El sistema de cantrol
del juego de rol es limitado, pera es hastante entretenido y hace que la violencia gratuita de antes
cobre un cierto sentido.

Aunque sorprendente, lo cierto
es que este titulo incluye un jue-
go de rol. Trata de |a blsqueda
desenfrenada de un artefacto
desaparecido que los Doctores
Dan y Don llevan a cabo por toda
la isla Point Blank. Acechado
por unos fastidiosos osos de pe-
luche, pirafias y extraterrestres
tendras que enfrentarte a ellos
en jugosos tiroteos que engorda-
ran tu marcador. Es algo pueril,
no lo discutimos. Pero es muy
generoso hacerte un regalo como
éste con un juego ya de por si
completo. Gracias, Point Blank.
Muchas gracias.

A Laisla Point Blank tiene forma de pistola, o
cual es bastante improbable en la vida real.

» Durante el juego no te llegaras a enterar de
. qué iba latesis de los doctores ni de cuales
E  son sus especialidades.




Guidado, tiene alas en la caheza

Disponible: Junio Jugador: 1 Fabricante: Namco Compatible con:
Precio: 7.990 pesetas Editor: Namco Distribuidor: Sony

Utiliza a tus enemigos

® Klonoatiene algo
genial y es gue te per-
mite elegir y usar a
tus enemigos. Escoger
a personajes dudo-
sos en sitios

publices no ; e
esta mal visto -9 o™

en este juego.

/T

A Sihaces que los enemigos se A Elige a otro enemigp, salta
para ganar altura 'y alcanzar

enfrenten entre ellos,

i/

A Usa tu pequena arma para eliminar a los

malos. Los podras agarrar por encima de tu cabeza.

fondo para ganar bonus y

explotaran. Eso siempre va bien.  ofras plataformas mas elevadas.  premios especiales.

G

A Lanzalos sobre objetos del

n los tiempos de las con-
solas de 16 bits, los jue-
gos de plataformas esta-
ban de moda. No es de
extrafiar que con la
nueva generacion de
consolas los disefiadores se
hayan dedicado a explotar esta
via que presenta infinidad de
posibilidades creativas.

Hasta ahora ha habido tres
tipos diferentes de plataformas
para PlayStation. El tradicional en
2-D (como Rayman) no lo ha
tenido muy facil. Los disefiadores
han sido un poco reacios a mal-
gastar la potencia de la nueva
maquina. Por el contrario, otros
desarrolladores han creado jue-
gos de plataformas en 3-D, pero
con distintos resultados. Gex 3D
casi lo ha conseguido pero, en
general, no hay ninguno que se
sitie a la altura de Mario 64, el
mejor juego del género. El tercer

Tarjeta de memoria

:Representara este nuevo juego de
plataformas de Namco para PlayStation lo
mismo que Mario 64 para Nintendo 647

tipo de plataformas para Play-
Station mezcla gréaficos en 3-D
con una jugabilidad lineal. Por
algtin motivo estos titulos {como
Pandemonium) no estan a la
altura de los juegos de 16 bits en
cuanto a calidad y profundidad.

Namco ha intentado hacer algo al
respecto con Klonoay, si bien ha
tenido éxito en cuanto a su jugabi-
lidad, ha fallado en otros aspec-
tos. En primer lugar, cabe men-
cionar al personaje principal, Klo-
noa, porque es mucho mas inte-
resante que la mayor parte de
personajes en este tipo de progra-
mas. En cuanto a su estilo, parece
un dibuje animado, y, al igual que
la mayoria de esta clase de crea-
ciones es muy agil. Si bien, no
tiene una gran variedad de movi-
mientos, su simple repertorio

@ Klonoa presenta algunas de las escenas de video més bien renderizadas (incluyendo la introduccién) que hayas visto jamas.

A Klonoa juguetea constantemente con su
anillo. Un hébito bastante desagradable.

12 PlayStation Power

A Este es tu ayudante. Pero no sabemos cul
es su nombre. Dave, o algo por el estilo.

A Claro. Se llamaba Huepow. Un nombre
bastante corriente por agui.

A Este tipo no esta muy contento. Clara que
no llevarias una barha como esa.



No se puede afirmar que este
juego no es variado. En los
seis mundos que te ofrece,
tendras ocasion de ver todo
tipo de intrigas. Aqui tienes
algunos ejemplos.

A Las hurbujas de la izquierda te indican
por dénde puedes flotar hacia arriba.

puede producir efectos geniales.

Un aspecto al que no se suele
dar demasiada importancia en los
juegos de plataformas, pero que
lo puede estropear sin remedio,
es la deteccion de colision. Por
suerte, Kionoa es perfecto en este
sentido. Saltar de un lado a otro
es algo natural y cuando tienes un
fallo sabes que has sido td y no el
sistema de control. Klonoa tiene
un sombrero con alas que le per-
mite flotar en el aire durante unos
segundos. Esto es imprescindible
para efectuar saltos de larga dis-
tancia sobre tus enemigos y te
saca de apuros cuando, por acci-
dente, te saltas una plataforma.
Es algo muy simple, pero le afade
profundidad al juego.

Ademas tienes el arma brillante
de Klonoa. Desde cerca podras
eliminar a cuantos enemigos haga
falta. Pero tiene otros usos, tal y
como se describe en «Ultiliza a tus
enemigos». Las habilidades del
héroe estan tan bien trabajadas
que no hay necesidad de llevar
demasiado equipaje.

Heroe

Estamos impacientes por disfrutar
de un juego de maxima accion
con nuestro héroe. Empieza de
modo suave. A medida que avan-
zas, los desafios son méas enreda-
dos, los niveles mas complejos y
te das cuenta, que en lo que res-
pecta a jugabilidad, éste es uno
de los mejores juegos de platafor-
mas para PlayStation.

El nivel de disefo es soberbio.
Los dltimos niveles pueden ser
muy complejos, pero no son con-
fusos, sélo son desafiantes y
absorbentes. Un nivel alrededor
de una torre circular tiene nume-

I

A La seccitn de la vieja mina. Es muy
divertido jugar aqui.

A Ya has recaudado tres esferas. Te
falta una mas. Luego sal por la puerta
para enfrentarte al enemigo.

rosas puertas, pero la mayor parte
estan bloqueadas por estatuas de
distintos colores. A medida que
vas por las plataformas dentroy
fuera de la torre, descubrirés inte-
rruptores que hacen desaparecer
a las estatuas de un color deter-
minado, lo que abre nuevas sec-
ciones de la torre. Es una idea
bastante simple, pero gracias a su
excelente disefio y a la buena ubi-
cacion de los puntos de reinicio
es de lo mas entretenida. Puedes
ver los lugares a los que tienes
que ir desde dentro de la torre,
aunque aln no puedas llegar
hasta ellos. Esto da la sensacion
de estar en un ambiente en 3-D
modelado con detalle.

«|as secuencias de video
son excelentes y el juego
en 3-D es soherhio... el
juego tiene una riquezay
profundidad gue no
puedes ver muy a

menudo»
Ereraal

Las imagenes que te mostra-
mos pueden parecer buenas,
pero experimentar los gréficos de
primera mano es genial. Las
secuencias de video son excelen-
tes y el juego en 3-D es soberbio.
E| disefio de los niveles y el uso de
fondos y primeros planos dan al
juego una riqueza y profundidad
que no puedes ver muy a
menudo. Pero hay problema con
este juego. Es demasiado corto. Si
tienes un buen dia, puedes ver
todo el juego en unas cinco horas.

A No esti mal enfrentarte a este tipo. De
lo contrarig, salta y flota sobre él.

ATienes gue conseguir que os tres
interruptores vayan a la vez. Dificil.

Por supuesto, puedes volver atras
e intentar hallar todos los secre-
tos, pero ya no es lo mismo. Algu-
nos opinan que es un juego de
nifios. Pero este argumento falla,
porque los chicos jévenes pueden
tener serias dificultades en ciertas
secciones gue para los mayores
pueden ser muy faciles. Dar una
puntuacion a este juego no es
nada sencillo. Su produccion es
tan buena que seria injusto darle
un suspenso. Solo cabe mencio-
nar que esta experiencia sera algo
breve.

® Klonoa no es el
juego mas dificil del
mundo, pero en las
lltimas eta-

pas no es

muy facil.

Para ven-

cer a Joka,

aqul te ofre-

Cemos unos
CONSe|os.

) ¥

Podria ser el mejor juego de plataformas a
no ser porque puedes acabarlo en un dia. A
pesar de todo, es un gran titulo.

| AFAVOR | EN GONTRA

© Escenas © Demasiado corta
perfectamente

renderizadas

© Control seberbio

© Excelente disefio de
los niveles

Puntuacion16%

A Debes intentar
que esta gran
rueda dentada
gire. Llevard
tiempo.

: v
/
' d = 3,,_,_,,’,{

? pppe —~
LN
b )&
R ,,\"&'

T T

A Transformacion. El suelo
camhbia de color.

a | |

/A Estoes lo facil. Elige a tus pequefios enemigos y
lanzalos contra Joka cuando no te lo impidan sus brazos.
Dale cuantas mas veces mejor y Io mas rapido posible.

T

A Vigila al tipo malo, Ataca de
muchas mangeras,

T T I ¢

A Una de ellas consiste en
triturarte con estas enormes
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Luchador de novela

Dispenible: Junio Jugadores: 1-2 Fabricante: Polygon Magic
Precio: 8.990 pesetas Editor: TeHQ Distribuidor: Proein

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Ua de chicas

® En Vs hay cuatro chicaé. Mla visté u'n top bas-

fardar por ahi. jListos para disfrutar de los tipicos

tante escotado y ensefia algo de ropa interior (es
disc-jockey). Kara lleva un escueto taparrabos y no
hemos sabido discernir si |leva braguitas o no.
Kathleen es una de esas chicas estilo colegiala que
estan tan de moda en Japon, y Leath es una chica
bien, una tipica animadora americana que, ademas,
es nuestra preferida. Cuando probamos el juego, la
mayor parte de la redaccién iba con Leath porgue

hace ver que te va a dar un beso y, de golpe, te pega

una patada en tus partes mas intimas. Sin
embargo, a pesar de todos nuestros mejores deseos
para Leath, Kara demostrd ser |la chica mas dura de
pelar, aunque también la mas ridicula.

AKara es, mala suerte, la
chica mas fea del juego y lleva
un modelito de lo mas ridiculo.
Bueno, no importa.

»Mia es un buen personaje
con el que empezar a jugar
porque resulta bastante facil
de manejar.

14 PlayStation Power
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A Kathleen es el personaje mas
joven del juego.

e £ { Wast—-

A Leath, a la izquierda, esta a
punto de besar a Kara, a la
derecha...

cma— ] {] ———

... ipero no! jLe pega una patada
en la entrepierna gue la deja sin
sentido!

AEsta es Leath arrojando a un
tipo por el tejado. Leath es
maravillosa,

I Sal a la calle, sacude a tu victima y, luego, a

tépicos en este mundo de pandillas virtuales!

a rueda esta bien. Es
perfecta, es redonda, y
funciona a las mil
maravillas. No podemos
encontrarle ning(n defecto
y tampoco creemos que
nadie lo haga, asi que no hay razén
para reinventarla.

Pero los juegos de lucha de hoy
en dia no son perfectos. Todavia
adolecen de unos cuantos defectos
que sblo podran solucionarse
cuando la tecnologia avance y lle-
gue la PlayStation 2. Pero, por
ahora, el rey de los beat ‘em upes,
sin lugar a dudas, Tekken 3. Este
juego no tiene rival. Es como Tyson
en sus mejores momentos. Esta en
la cima, como Sugar Ray Leonard
durante practicamente toda su
carrera. Vs es otro estilo de juego
de lucha. Es un contrincante
bastante razonable, pero su
vestuario resulta demasiado
llamativo, los guantes un

poco pequefiosy

los didlogos tie- 30,
nen una vocecita

bastante estridente y \
ceceante. Una gran promo-
cién no conseguirfa desper-
far nuestro entusiasme.

Lio le handas \

Vs presenta cuatro bandas de |
cuatro barrios distintos y 16
personajes (sin contar los

jefes). Ademés, encierra un
monton de secretos, Todos los
personajes buscan ser los mas

populares del barrio y cada uno
tiene su estilo de lucha preferido
(aungue existe algo de mezcla de
estilos en algunas de sus técni-
cas). También hay algunos buenaos
escenarios en los que luchar.

jPatada, punetazo, blogueo!
Los luchadores no pueden saltar y
es una verdadera lastima. Sin
embargo, todos se mueven bas-
tante bien y cada uno tiene sus
movimientos especiales. Todos
pueden esquivar y realizar movi-
mientos de bloqueo, ademés de
situarse detras de su oponente
para machacarle la rabadilla y
cosas par el estilo.
Dispones de un montén de opcio-
nes. Puedes luchar con una
pandilla de cuatro contra otra
banda, o puedes escoger un
solo personaje para que se
enfrente a todos los demés,
’ y los jefes, o incluso cuen-
/) tas con una opcién de
exhibicion. En la exhibicién,
la lucha nunca cesa, no pue-
des marir, y tu contrincante
tampoco. Lo més gracioso es
A que sidejas de pulsar los
“1 botones, tu personaje sigue
luchando y lo hace incluso
mejor que cuando tu lo
X manejas, hecho que
\ resulta bastante sorpren-
\ dente.
Aqui tienes una curva
Y\ | de aprendizaje. Como
\ w en la mayoria de jue-



«Dispones nté -
nones Puoies  NAAy Una chica maleducatia
* £ @ Mientras esperas Kathleen, la colegiala, no demuestra tener muy bue-
luchar con una pandilia ([ 2 que se cargue el nas maneras con esa posturita. Y ese tipo tampoco.
cuatro contra ofra handa' combate, puedes : ' Y t6 también quedarfas un poco mal si hicieras eso.
entretenerte con 1 : - ' __

0 Illlﬂﬂﬁs ?SGIIQEI‘ un Slll(l estos puzzles de
mrsmlale para fjue sé fichas desplazables

que, la verdad, no

enlrgme d lnglos los son Io que se dice
demas, y los jefes, 0 muy divertidos, ni l
|||ﬁ|||$ﬂ wemas con una tampoco suponen NOW LDADING ",

un gran esfuerzo

opcion de exhibicion» tecnolégico. Pues
R |

no, entreﬁener, lo A Rapido mueve esa
gos de lucha, al principio empezarés que se dice entrete- pieza a_|: izquier:la, la
= ' : 2 otra arriba y... no 5a no
s6lo con golpes bajos y altos. El pro- ner no entretienen, 1a toques.
blema es que si vas lo bastante pero algo es mejor e b <No parece que vayas a

répido, avanzaras muy prontoenel BRI naday, asi,el : conseguir nada especial
JUGEO:tiO C‘I:E resultal Lfl_n P|0C0 Prgo' juego se gana un : z:jaec;b:;::]g::?e CLEH ) son este tipo de movimientos los que les dan mala fama a las
cupante. Aunque, al final, cuando ya puntigui. : inocentes colegialas. Seguramente lo que pasa es que la chica
conozcas todos los movimientos al estd intentando hacer algo.
dedilio, sabrés perfectamente
cuando esquivar un movimiento y la hn'a “ EI |llgal‘
Cagg':ve‘;dif:'ggifﬁ;;";atgfggﬁi‘fa @ Hay diferentes Iugares en los que poder luchar. En algunos puedes sacar al adversario del ring, mientras
st,)’en podrésqvoiver o oA que en otros no. Algunos son luminosos y alegres; otras 0SCUros, tristes y melanclicos. Todos estan bien,

: aungue la disco aturde un poco porgque el color esta constantemente cambiando. A nosotros nos gusto espe-

de golpe y patear a tu adversario, : ; : ;
lo cual, todo hay que decirlo, resul- cialmente la cancha de baloncesto, que viene con su pelota incluida.

ta un detalle particularmente agra-
dable.

4 "&J

ey e MR o P

Juego limpio
En cuanto a la imagen, los estilos de
lucha de los personajes son increl-
bles. Practicamente todos los movi-
mientos son fluidos y puedes sentir

rgalmente la fuerza de los golpes. A Mira qué puesta del sol. Es muy A El Caidn esta emplazado en la base

Sin embargo, en general, nada de romantico, sobre tado para atizarse. del cafion, con fo que no hay posibilidad

esto supone una gran revolucion de sacar al adversario del ring.

porque la verdad es que no aparta

ninguin nuevo estandar al género. S — 0 —

Vs es basicamente un juego diver- _ . — —_—

tido y jugable pero sin nada delotro & | B

: : ; s e "

jueves. Situviera realmente que : Y W -

enfrentarse a un contrincante como ":_T” SR ‘

Tekken 3 en un ring de verdad, Tek- : : A labiblioteca
ken le daria tres patadas con solo = - " < i ::;:-I':::) fizf:;; E::'s
mover un dedo. 7sP! pandillas en el

AEn la cancha de baloncesto aparece —— 1
una pelota votando por ahi y no hay A La discoteca cambia constantemente
Arbitro que valga. de color y desconcierta un poco.

campus.

-« Un tren pasa
a toda velocidad
por la estacion

de metro. Aqui
Estd hien pero no es nada nuevo. Nollega puedes sacara
demasiado lejos. Hace unos afios hubiera tu oponente del
representado un buen desatio, pero hoy en ring, arrojandolo
dia no. fuera de la
plataforma.
A FAUOR EN GONTRA
© Tiene algunos © No hay bastantes
detalles buenos saltos L :
© Es rapidoy © HNo hay bastantes b . » - :
bastante jugable personajes | 4 El estadio es
@ Los personajes © No hay bastantes !nmqnsa y esta
estén bien movimientos iluminado por
© Estilos de lucha @ No hay bastante de ; L 3 y 3 focos. Aquino
curiosos Tekken 3 % f puedes lanzar al
4 adversario fuera

ar ¥ 2
v - -« Al igual que el resto de escenarios, el i
P“n‘“aclon 64“/“ = L - parking esta muy bien hechoy consta de :Ie‘:;area e
suficientes detalles para crear ambiente. Heha:
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® Un monton de secuencias de video animado manga centran la escena al principio del juego y al final de cada etapa. Cuentan la historia
de un piloto novato al mando de un Fuchikoma (t( mismo) en su lucha contra las fuerzas del mal.

AUna «fuchikada». Pero ;qué son esas
risitas?

Disponible: Julio
Precio: 7.990 pesetas

A Se las arregld para evitar lo peor antes de
que explotara la estatua. Te alegrara saberlo.

Jugador: 1
Editor: Sony

"‘llr.——._ e e I A I N «Es pequaﬁo,

p i -
B
r \c*a" ~; ~

SIS MOUF Mannavn

Me gustan los videojuegos y
me gusta que haya enemi-
gos. Cuanto mas malos,
mejor. Algo bueno de Ghost
in the Shellson los enemi-
gos a los que te enfrentas.
Sera bastante facil batir a los
primeros, pero en los niveles
posteriores serén unos per-
sonajes de miedo. Si has
adquirido este titulo o pien-
sas hacerlo, necesitaras
toda la ayuda que podamos
darte... asi que, un con-
sejo... recauda el mayor
ndmero posible de bombas
antes de eliminarlas.

16 PlayStation Power

= ===4 amarillo y no tiene
2 amigos. jDALE CON
EL MARTILLO!
Perdan, ya es tarde
y se me ha agotado
la paciencia. Pero
! Se merece una
buena zurra...

'VEs una cosa gris
y marrdn, Parece
una arafia de
metal. {Horror!...

V Esa cosa verde, grandota y que
parece una arafia. jUahhh!

anessrs el
SR g R

Fabricante: Exact
Distribuidor: Sony

Nivel dividido

AcEsto es lo que pasa cuando dejas la realidad
virtual en manos de los japoneses.

@® E| primer nivel puede resultarte tan facil
como respirar, pero es el lugar ideal para

ilustrar algunos de los rasgos mas brillantes de

este juego.

SLORE 0003000 £

A Nivel 1. Para completar este nivel tendras que recaudar cuatro
codigos clave (escondidos en mecanismos que parecen arafias) y
dirigirte hacia el almacén. Aqui estd el primero, en este robot.

o4

A Nivel 2. Despejar el cielo atu
paso es una buena idea. Hay
bastantes helicdpteros que no
dudaran ni un instante en
eliminarte mientras te acercas
al almacen con todas las liaves.

A Nivel 3. Escalar edificios te
supone una gran ventaja cuando
quieres ver si quedan algunos
misiles sueltos por ahi. En la
mayor parte de los niveles hay
bastantes y los vas a necesitar.

A Pero también hay cosas buenas y bonitas
en esta vida.

Compatible con:
Pad analégico

CORE 8019700

A Nivel 4. El tltimo cadigo esta
escondido en ese robot detras
de ti, Esto te ird muy bien ya que
el almacén estd justo tras la
proxima puerta.
MRRWEE
A T

R

T I g oy
H
=172

A Nivel 5. Cuando tienes todas
las llaves en tu pader lo gue
tienes que hacer es enfrentarte
a todos los enemigos que se
crucen en tu camino. Aqui esta
el primero.

A Nivel 6. Siempre es buena
idea ahorrar algin misil que otro
para enfrentarte al ltimo
enemigo. Matalo (no te sera
dificil) y avanza hacia el
praximo nivel.



.Ghost in the Shell? EI Unico espiritu
que corre por aqui es el espectro de
los juegos del pasado...

tra licencia. Otro juego

del montdn para Play-

Station con un par de

buenos toques... te lo

explicamos. Los dibujos

animados mangaen los
que se basa el titulo son excelen-
tes, y eso es un buen punto de
partida. Tiene algunos toques
muy buenos que demuestran que
éste es un programa con un
disefio mas cuidado que un juego
medio y unos cuantos niveles muy
variados. En algunos de estos
niveles tendras de arrastrarte por
claustrofébicas alcantarillas,
mientras que en otros estaras en
medio de enormes escenarios con
una gran cantidad de bombas
para destruir en un minimo espa-
cio de tiempo.

Pero por desgracia también
tiene sus puntos flojos. En primer
lugar, se trata de un juego diffcil.
Muy dificil. Te las arreglaras para
terminar el primer nivel sin dema-
siados problemas. El segundo nivel
es mas duro (con un malvado ene-
migo que te plantara cara al final).
Pero el tercer nivel es imposible.
La idea consiste en que pases por
una serie de mininiveles desha-
ciéndote de una cierta cantidad de
bombas en cada uno de ellos. En
la teorfa es muy sencillo, pero en la
practica el juego no se desarrollara
con ninguna tranquilidad. De
hecho, un nivel acaba convirtién-
dose en una salvaje carrera hacia
el infierno. Te garantizamos que
tras una o dos horas de juego tu
nivel de frustracién seré tal que te
golpearés la cabeza contra la
pared.

Aracnizate

Para darle un poco méas de origina-
lidad, a los desarrolladores se les
ocurri6 la idea de que el objeto que
tienes que pilotar (un Fuchikoma,
no es broma) tenga una especie
de arafia en los controles. Tendras
total libertad para trepar por las
paredes de cualquier edificio, girar
vertiginosamente por tineles sub-
terraneos o cargarte con total efi-
cacia a los helicépteros que se te
acerquen. Pero todo esto tiene sus
desventajas. La primera es que,
dada la gran velocidad necesaria
para hacer que ese artilugio vaya a
una velocidad aceptable, los gréfi-
€0s son un poco rudimentarios,
por no decir bastante. En segundo
lugar, controlar el «Fucher» es
bastante complicado. Si eres ata-
cado por mas de dos objetos y te

hallas en una zona compleja, antes
de que te des cuenta estaras
dando vueltas sin cesar, chocando
contra las paredes —del mismo
color que el suelo— y bajo fuego
enemigo por todos lados, con lo
cual serds incapaz de controlar la
situacion.

Por tltimo (y esta es la guinda
del pastel), aunque se llama Ghost
in the Shelly esta basadoen la
pelicula manga del mismo nom-
bre, tiene muy poco que ver con
ella. Al final de cada etapa hay una
breve secuencia de video animado
pero, aungue sea una verdadera
pena, nada de eso proviene de la
pelicula.

«Aunque se llama
Ghost in the Shell y
estd hasadoenla
pelicula manga del
mismo nombre,
tiene muy poco que

ver con ellax
Esiias ol

Se puede decir que es un juego
bastante bien pensado por el
ndmero de misiones y por la liber-
tad de movimientos qgue te ofrece
el Fuchikoma: muchas més y con
muchas mas opciones que cual-
quier otra nave de otro juego. Pero
a pesar de todo eso y de un par de
buenos toques, Ghost in the Shell
no es el titulo que todos estabamos
esperando. [{]

PlayStati2:

No es que sea un desastre, pero tampoco

s nada del otro mundo. Se juega bastante

hien, pero tiene un aspecto bastante feo y
enseguida resulta flojo.

|_AFAVOR | EN CONTRA |

© Bien, la peliculano €@ Poca que ver con la
es demasiado mala...  pelicula del mismo

© Elvehiculo arafia  nombre

tiene togues muy © Parece que el juego
ariginales fue disefiado hace dos
© Buenas secuencias  2N0S

de video animado © Grificos flojos

Puntuacion 62%

No me conviertas en un espiritu

Aunque el juego se basa en la excelente pelicula manga del mismo nom-
bre (que a su vez se fundamenta en el fantastico cémic manga del japo-
nés Masamune Shirow) no hemos podido encontrar conexién alguna entre
ambos. Si te fijas en las tramas de los dos, encontrards muy pocas coin-
cidencias.

El argumento de la pelicula te sitta en un futuro en el que las fronteras
han desaparecido gracias a Internet. Espias, criminales y agentes de la
ley ya no son humanos, sino software que puede ser colocado en cual-
quier punto del mundo en un instante.

Pero siempre hay problemas. Como cuando a un agente de la ley se le
ocurre tener sus propios planes y localizar un cuerpo para él solito. Hay
queirala
carrera para
hallar al agente
antes de que
pueda esca-
parse... esto no
se parece en
nada a la version
original.

MANGA EXTERTAINMERT

HAMORY 05HI
HASAMUNE SHIROW

¢

GUOST “SIILI 5

i HJL!ND A JJDIC[. «« NOW 17T REEDS A ECID’F

<« La pelicula no estaba
mal, pero el juego ya no
es lo mismo.

A ver si te enteras

® E| control del Fuchikoma es bastante dificil... especialmente al inicio
del juego. Pero los desarrolladores fueron muy amables cuando decidie-
ron incluir un modo Entrenamiento por etapas que te ofrece la oportuni-
dad de familiarizarte con los controles.

Hay seis minietapas y en cada una de ellas intentaras destruir el maximo
de blancos en el minimo tiempo posible. Destruye todo lo que halles a tu
paso para pasar a la siguiente etapa.

A No hay mucho contra lo que
disparar... unos momentos de
reflexion.

A Aunque los objetivos no muestran vitalidad evidente, te sentiras
satisfecho cada vez que aciertes.

A Esta sefiora se encarga de
juzgar tu actuacion.

A No plerdas de vista la parte
de la pantalla que muestra el
estado del juego... te dird lo
hien que lo estas haciendo.

y no acabaras yendo a
parar a estos derroteros.

A Todo esto no son mas gque A ...

tonterias... se supone que sabes
lo que estas haciendo...
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Ganar a cualquier precio

Disponible: Junio
Precio: 7.990 pesetas

| Menndos tipejos

Jugador: 1
Editor: Electronic Arts

@ Estos son algunos de los tipejos que te encontrarés por las carreteras

de los circuitos.

A Y, qué nos dices del niimero tres, o & El machoman niimero dos no guiere ser menos.
le faltan pelos en el pecho.

fie enfrentards a montones de-motards ——, _
eiipléna calle. e

Fabricante:Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con:
Pad analégico/Tarjeta de memoria

EA parece que les tiene carifio a sus
Criaturas. Pero si piensas que esta nueva
entrega del clasico machacamotoristas
Nno es mas que una conversion a 16 bits,
estas muy equivocado.

n el primer afio de la pre-
sente década aparecié un
curioso cartucho para
Megadrive de Sega. Su
titulo: Road Rash. Este
juego combinaba a la perfeccién
una velocidad endiablada con
una buena dosis de accién. Todo
ello enmarcado en una especie
de carreras protagonizadas por
tipos al mas puro estilo dngeles
del infierno.

Su lanzamiento fue un autén-
tico bombazo y reportd fama y
beneficios a su creadora (la todo-
poderosa EA). El siguiente paso
no podia ser otro que la conver-
sién a otras maguinas de entrete-
nimiento. De esta forma, vimos
desfilar versiones para Mega CD,
Saturn, 3DO y PlayStation. De
entre ellas, quiza la Gnica que se
salvo de la quema fue la version
para 3D0. Ni siguiera la transmu-
tacién para la gris de Sony mere-
cia el aprobado ya que se trataba
de una conversion pura y dura del
juego de 16 bits y que desaprove-
chaba la mayor potencia de nues-
tra querida consola (un auténtico
fiasco, ahora en Platinum).

Las cosas cambian

Por suerte para nuestras pupilas,
la tecnologfa dentro del mundo
del entretenimiento consolero ha
evolucionado a pasos agiganta-
dos. Y los creadores de videojue-
gos han aportado y han adaptado
nuevas técnicas de creacion vir-
tual. Electronic Arts no podia ser
mMenos.

Si con Moto Racer elevaron el
liston de los juegos de motos,
ahora con Road Rash 3D darén
otro empujoncito a este género
que no es (o es mejor decir era)

frecuentemente visitado por los
programadores de la 32 de Sony.
El juego sigue la misma dina-
mica creada por su antecesor y
no hay demasiadas aportaciones
en el dmbito de las opciones.
Podrés participar en un campeo-
nato donde irds sumando dinero
que a su vez te permitird agen-
ciarte modelos de moto mas
potentes. Pero si no tienes ganas
de tragarte todos los recorridos de
que dispone el juego, en la opcion
Trash s6lo deberas concluir una
carrera sin acumulacion de dinero
(ideal para amantes del fast food).
La otra opcién de juego, que no
€s mas que un intento de sustituir
los dos players simultaneos,
recibe el nombre de Time Trial. En
ella podrén participar hasta seis
jugadores que correran uno

Alamejor manera de morder el asfalto
es jugando a Road Rash 3D.

A Menudo salto, colega! Con un salto
como éste, tocaras el cielo.



después de otro a lomos de la
misma maquina y a través del
mismo circuito. No estd mal silo
tuyo es comparar tiempos con
alglin amiguete.

Espectaculo sobre dos
ruedas

Si el apartado de opciones no es
nada del otro mundo, el otro
aspecto, el técnico, te dejara ano-
nadado. Y es que en cuanto veas
las impresionantes motos con sus
respectivos conductores y los més
que notables escenarios, dejaras
ir un enorme «jGuauuuul», que se
oira hasta en la estacion Mir.

Los graficos son un prodigio de
utilizacion de poligonos. Todos los
vehiculos y sus conductores han

Ala poli te hara la vida imposible.
iAndate con cuidado!

A Si no vas con mil ojos se repetirdn
situaciones como esta.

Apartate del camino del asesino
encatenado.

Una fenomenal perspecliva para
visualizar a tus contrincantes.

sido realizados mediante esta téc-
nica que les dota de un valumen
prodigioso. Pero ademas cada
mato y su canductor han sido
detallados al maximo gracias a un
texturado excelente. Si a estos
datos, le afiades la posibilidad de
utilizar tres perspectivas diferen-
tes v le sumas la opcién de ver los
que se te acercan por la espalda,
el festin grafico esta servido.

Pero sus creadores no se que-
dan ahi ya gque han dotado al
juego de una velocidad endia-
blada, asi como de una conduc-
cién suave e intuitiva. Gracias a
estos tres elementos (gréaficos,
velocidad y conduccion), el juego
se convierte en una experiencia
de lo més jugable, que te asegura
horas y horas dandole &l gas, per-
dénal Pad. [

Road Rash 3Dirrumpe en el mercado
consolero como la mejor alternativa para
los amantes de las motos. No es perfecto,

pero sus graficos, su velocidad, su
conduccidn, su espectacularidad y sobre
todo su jugabilidad e convierten en un
excelente producto.

A FRVOR EN CONTRA

© Sus inmensos y @ Pacas opciones de
detallados vehiculos  juego

© La prodigiosa © Alguna que otra
velocidad a la que se  brusquedad

mueve © Léstima que no
© La perfecta haya modo Versus
conduccion

© Muy espectacular

© La jugabilidad

Puntuacion90%

£l mercadilio

En la tienda, podras agenciarte unos cuantos tipos de motos. Como
dato curioso, cada modelo de moto incluye un tipo de conductor.
Vamos que te regalan un motorista con la compra de una moto.

A Necesitaras un buen par de piernas si quieres tocar suelo con esta espectacular motocicleta.

-
.—s-"""

\ S

JY )

A Aerpdinamica y anticuada, Un madelo para clasicones.

r

'L_'”‘- e / : “‘""'n-.

a

AjLa moto fantastica! Su precio: un rifion y medio.
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Naiitico pero no fantastico

rowerh

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Vinglaterra

Por supuesto, en la pista inglesa, tus oidos se veran
recanfortados por el zumbido de algo ms britinico que los
britanicos: el biplana. Y, ojo al dato, con esos otros detalles
tipicamente ingleses, como son las barcazas, los coftagesy los
molinos de viento. ;Molinos de viento?

(04 (2560
GLI0GEE0

“UEIELIEC

Como ya hemos mencionado en el texto cen-
tral de este analisis, Powerboat Racing pre-
senta varios detalles extra en las diversas
pistas, que contribuyen a distraer nuestra
atenci6n de la lenta jugabilidad y los anqui-
losados gréficos. Aqui tienes tres de los mas
claros ejemplos que hemos encontrado.

Navegacion total

Jugadores: 1-2
Editor: Interplay

>

A El Amazonas
Perdidas en el espesor de Ia jungla,
completamente apartadas de |a raza
humana y olvidadas en el tiempo, viven
todo tipo de criaturas extrafias y bestias
voladoras... como esa cosa de ahi, que
no se sabe qué es pero ;a quién le
importa?

A Nueva York (USA)

En esta etapa situada en una de las
ciudades mas singulares y bulliciosas del
mundo (que, por cierto, no dispone —que
nosotros sepamos— de un sistema de
canales de semejante calibre), podris
contemplar un coche amarillo
(probablemente un taxi) realizando una
pirueta increiblemente desafiante a través
de un puente derumbado.

@ Hay un par de trucos ocultos en el juego, a los que puedes acceder
completando varios desafios en el modo Arcade. Sin intencion de reve-
lar del todo el intringulis del juego, te avanzamos |a primera.

Si introduces «COMPACT> en la pantalla de entrada de nombres, las
lanchas se transforman en versiones mini de si mismas. Esto resulta
claramente ventajoso, ya que de este modo dis-

pones de un muche mas amplio margen de error “B®

a la hora de girar y evitar colisiones.

(i)
L
T

- =
Player'|
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A ;Qué te parece el pequefio
barco? Es demasiado diminuto.

4 ; &

d

A Hay un truco oculto para
acelerar las lanchas.

Fabricante: Promethan Designs
Distribuidor: Proein

adie les puede culpar
por haberlo intentado
¢no? Has corrido en casi
cualquier forma de
transporte habida y por
haber, incluyendo trac-
tores y sillas de ruedas, asi que
era practicamente imposible que
a alguna mente privilegiada no
se le ocurriera la idea de las
carreras entre lanchas motoras.
Sin ir mas lejos, Rapid Racer de
Sony nos demostrd que, al res-
pecto, un juego puede tener
unos excelentes graficos y una
capacidad de movimiento exqui-
sita. Y ahora, gracias a la falta de
originalidad, aqui tenemos un
nuevo aspirante al género.

En una palabra {que sean dos):
es dificil encontrar algo que reco-
mendar en Powerboat Racing. De
acuerdo, no todo el mundo esta
preparado para recrear las linde-
zas de Gran Turismoen un abriry
cerrar de ojos, pero la tecnologfa
ha avanzado y algunas empresas
no parecen asimilar demasiado
bien los frutos de su experiencia.
Vision timel
Lo primero que salta a la vista es
la monotonfa generalizada de los
gréficos. Los chicos de Interplay
se muestran muy complacidos en
seflalar que los paisajes de fondo
contienen un increible nivel de
detalle, con objetos animados,
coches y demas apareciendo por
ahi en todos los niveles, pero
;quién va a darse cuenta de todo
eso? Ademas, el juego es real-
mente répido y, como en todos los
juegos de carreras, siempre sue-
les estar mucho més ocupado en
lo que esta ocurriendo delante de
tus narices, que en poner aten-
cién en un camioncito que cruza
rengueando un puente alld en la
lejania.

Lo mejor que podemos decir
del juego es que alcanza el nivel
medio estandar. A pesar de la

Compatible con:
Pad analégico/Tarjeta de memoria

Los graficos de Rapid Racer estaban
muy bien. La verdad es que el futuro del
primer titulo «acuifero» de Interplay no
se presenta muy brillante...

simplicidad de los gréficos, la
capacidad de actualizacién y con-
trol resulta mas bien torpe, Aun-
que somos perfectamente cons-
cientes de que las lanchas moto-
ras, por su propia naturaleza,
deben tener la misma capacidad
de control gue un nifio dentro de
un saco de piruletas, los movi-
mientos bestialmente fluctuantes
de estas lanchas pueden hacerte
pasar por varios estados concate-
nados de frustracion, rabia y
desesperacion.

Los desarrolladores han incluido
nueve pistas bien diferenciadas,
un respetable modo dos jugado-
res, variedad de lanchas (inclu-
yendo monocascos y catamara-
nes) y un buen surtido de opcio-
nes de jugabilidad (en total seis
estilos diferentes de juego). Sin
duda, el disefio de la estructura
bésica del juego es fruto de una
gran labor de ingenio pero, por
desgracia, no se ha dedicado
igual esfuerzo ni a la presentacion
grafica, ni a la jugabilidad propia-
mente dicha. psp]

PlayStat:?

Powerboat Racing se puede jugar durante
un rato, pero hay gue pensarselo dos
veces. Serfa mejor plantearse la idea de
seguir con los chismes sobre cuatro

ruedas, por el momento.
AFAVOR | ENCONTRA.

© Cantidad de © Jugabilidad
pistas... inestable

© .. y opciones @ Créficos bastante
© Un buen modo dos  flojos

jugadores

Puntuacion 6%
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Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Gremlin

Los alienigenas pretenden quedarse a
vivir en nuestro planeta. Alguien tiene

que impedirlo

ué sucede cuando un
juego tiene muchos ases
en la manga y no acaha
de cuajar? ;Qué pasa si
estos ases son tan
impo es como un buen argu-
mento, unos graficos increibles y
una perfecta ambientacion?

Este nuevo CD de Gremlin nos
permite analizar qué tipo de pro-
blemas pueden hacer que un
juego gque podria ser excelente,
obtenga finalmente un notable.

Los Men in Black son un
cuerpo especial de policia creado
para controlar el trafico de alieni-
genas que pretenden guedarse a
vivir en nuestro planeta. Si has
visto la pelicula, estaras familiari-
zado con el argumento de este
film protagonizado por Will Smith,
en el papel de J, el poli novato;
Tommy Lee Jones, el hombre cur-
tido en mil batallas llamado Ky
Linda Fiorentino, la primera mujer
gue pertenece a este cuerpo de
policfa y que responde al nombre
de L.

Después de este inciso, pase-
mos a la accién. Men in Black es
una aventura de accién que parte
de las premisas marcadas por
Resident Evil pero tu misién con-
sistirg en eliminar a todo tipo de
alienigenas {olvidate de los muer-
tos vivientes). Podréas escoger per-
sonaje, y deberds recoger objetos
que te permiten avanzar en el
juego. Deambularéas por las calles
de Nueva York, pasaras por el
Amazonas, pisarés Ja nieve de la
Antéartida y volaras con una nave
para acabar con los marcianos.
La creacién gréfica en este sen-
tido es fenomenal. Los escenarios
son inmensaos, envolventes vy lle-
nos de detalles. Lo mismo que
sucede con el disefio de los alienf-
genas.

Pero entonces ;ddnde esta el
problema? En primer lugar, y aun-
que la incursién de la cara de los
protagonistas es un acierto, éstos
se mueven de manera demasiado

raquitica y al meterte de lleno en
una pelea cuerpo a cuerpa toda la
emocion se convierte en un sin-
sentido. El otro gran error del
juego estriba en la mala coloca-
cién de las camaras para seguir la
accion.

«jen in Black es

una aventura de accion»
e e e

En muchos momentos, los per-
sonajes se veran reducidos al
tamanio de una hormiga. Esto difi-
culta en demasia el seguimiento
de la accion y te puede llegar a
desesperar cuando no distingues
los limites de un edificio 0 no pue-
des calcular el tiempo de reaccion
ante un ataque enemigo.

El juego esta repleto de detalles
que lo hacen muy interesante por
momentos. Los graficos y el
tamano de los personajes (en
algunas perspectivas) ayudan a
crear una buena ambientacion
(esto ya lo hemos dicho ;no?).
Lastima que lo anteriormente
comentado juegue un poco en su
contra.

PlayStatis:

Men in Black es un més que notable CD que
hubiera podido llegar mucho mas lejos con
algunos retoques en lo que a accidn se
refiere. De todas formas, es muy

entretenido y sobre todo muy vistoso.
AFAUOR | B con

@ FExcelentes graficos €@ El seguimiento de

la accitn y la accién en
si misma no estdn
demasiado logradas
@ Lo que hubiera
podido ser

© Muy buena
ambientacidn

© Un acertado
desarrollo

© Muchos y geniales
detalles

© La cara de Will
Smith

Puntuacion82%

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Fabricante: Gremlin
Distribuidor: Arcadia

Presentacion

@® La presentacion, aunque escueta, es un excelente ejemplo
de disefio retro.

A Si no |a desconectas a tiempo
acabaras convertido en papilla

s derapero.

A El agente K no se inmuta ni
en |a Antartida.

A Aunque los graficos son
excelentes, |a eleccidn de
camaras deja mucho que desear.

A Los interiores del juego estin sumamente detallados.

A Muerte a «retrobalazos».

A Saltar en «retropedazos».

AMachacado a «retrogolpes».

Las muertes en Men in Black

Las muertes de los protagonistas en Men in Black tienen una estética y
un disefio al estilo de los comics de los afios setenta. Absolutamente
retro: pocos colores y siluetas y sombras para el fallecimiento de nuestros
héroes. Los detalles en el juego son muy abundantes. Una excelente
jugada.
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Invasion rohotica

Fabricante: Genki
Distribuidor: Virgin

Jugador: 1
Editor: JVC

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Guidando los detalles

@ Las secuencias de video que aparecen en el juego, ademas de ser
excelentes, ayudan a crear una estupenda ambientacién. Ahi van unas
cuantas.

irgin se esté granjeando
una excelente reputacion
dentro del software de
entretenimiento. Su tra-
yectoria ha ido sin prisas
pero sin pausas. Aunque entre
nosotros es conocidisima por la
distribucién de las exitosas sagas
Resident Evily Street Fighter, su
extenso catalogo de juegos no se
limita a las grandes producciones.
Bajo su tutela se encuentran jue-
£0S que, sin ser los bombazos de
la temporada, tienen muchos pun-
tos de interés. En el caso que nos
ocupa, este excelente programa
de Genki es bastante mas que una
curiosidad interesante.

Brahma Forcete coloca a los
mandos de un robot bipedo de ata-
que. Con él deberas recorrer un
montén de niveles mientras vas eli-
minando enemigos, activando todo
tipo de interruptores, saltando y
explorando innumerables y exce-
lentes (aunque algo repetitivos)
escenarios en 3-D. Una accién que
bebe de la tradicién creada por
Doomy continuada por Mech
Warrior (el que parece su gran ins-
pirador).

;Qué es lo que mas sorprende
de este CD? Lo que mas llama la
atencién del usuario es la excelente
factura técnica y, gracias a ella, su
increfble ambientacion, que consi-
gue gue te involucres sin ningdn
tipo de complejo en la accién.
Genki parece haber encantrado el
secreto para tenerte atrapado en
un mundo lleno de tecnicismas y
de complejos y frios habitantes. Y
¢coémo lo han conseguido? Pues
creando un mundo completamente
en 3-D, poniéndote a los mandos
de un robot que te permite realizar
infinidad de movimientos sin que te
olvides que estas dentro de un arti-
lugio metélico y, por tltimo, gracias
a la incursién de estupendas
secuencias de video que aparecen
fanto en medio de la accién como

A Hasta para grabar han incluido secuencias de

A Un primer plano de la maquina de matant.  yjdeo. ;Buen trabajo!

< La espectacular intro es una gozada
para la vista y el oflo. Lastima que se
olvidaran del espaiiol.

V¥ Antes de cada misién, podras conocer
tus objetivos en un mapa en 3-D.

A Cuélgate de la plataforma si A Los enemigos surgen de los
quieres llegar lejos. lugares mas insospechados.
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Compatible con:
Tarjeta de memoria

Prepéarate para una batalla sin cuartel y
despedazar robots a troche y moche, a
lomos de un Brahma Force

en las transiciones entre fases. La
verdad es que estas ante un juego
excelente, pero como la perfeccion
en grado sumo no existe (por el
momento), aquf también estamos
para cantar sus defectos. El pri-
mero estriba en lo semejantes que
parecen todas las misiones. Esto
desanima a los amantes de los
retos (aungue su dificultad va
aumentando de manera progre-
siva). El segundo gran problema
viene dado por la poca entidad gue
parecen tener nuestros enemigos
(algo parecido a lo que sucedia en
el maravilloso Forsaken). Quizé se
echa de menos un mercadillo de
armas y artilugios varios que te per-
mitan aumentar el potencial de ata-
que (pero esto no es tan impor-
tante). Por Gltimo, Jos desconoce-
dores del idioma universal (el
inglés, of course) se perderan las
explicaciones y emisiones gue
hacen que el juego aumente toda-
via mas su nivel de ambientacién.
Si no fuera por estos pequefios
problemillas estariamos hablando
de un juego inmenso en lugar del
excelente juego que es.

Brahma Force es una excelente y valiente
creacion de Genki, Este CD goza de una
increible ambientacion v de unos
estupendos graficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.

A FAVOR EN CONTRA

© Su increble @ Largo pero
ambientacion repetitivo

© Sus excelentes © Los enemigos algo
gréaficos en 3-D flojos

© La sensacién de © Que no se acuerden
estar al mando de un  de la lengua de
robot Cervantes

© Genial presentaciin

Puntuacion 5%




En el fondo del mar, matarile rile rile

Treasures of the Deey

Disponible: Junio
Precio: 7.990 pesetas

Pocas veces se ha podido disfrutar
tanto del fondo submarino en una
consola como en este excelente
programa de Namco

reasures of the Deep llega
para inaugurar un nuevo
concepto de juego que,
situando la accién en las
profundidades marinas,
combina el shoot 'em up, la inves-
tigacion y hasta el mercado de
vehiculos. Y de qué manera.

Que situar un juego en los fon-
dos marinos es una tarea dificil,
nadie lo niega. Muchos juegos lo
han intentado, pero casi ninguno
ha conseguido el objetivo de aunar
la atmésfera marina con la jugabi-
lidad necesaria. Ahf van dos ejem-
plos. Aquanaut's Holidayy su
excelente aspecto técnico se limi-
taba a ofrecernos unas impresio-
nantes imagenes submarinas, sin
otro objetivo que pasearse placi-
damente a bordo de un subma-
rino. En Tiger Shark sucedia a la
inversa. Cuando nuestro prototipo
se sumergia en el océano, ni
siquiera [a accién desmesurada
podia disimular la pobreza de sus
gréficos y ambientacidn. Sien los
anteriores ejemplos no se llegaba
al objetivo de entretener sorpren-
diendo, en Treasures of the Deep
Namco y Black Ops Ent. han dado
en el clavo.

Estas ante un juego cuya reali-
zacion técnica es impecable. Los
colores de las profundidades mari-
nas estan increiblemente capta-
dos, las corrientes marinas te pro-
duciran auténticos mareos, el
movimiento de los submarinos, de

———

Ala intro, aunque escueta, te ofrecera una
miisica que es una auténtica maravilla, al
mas puro estilo hollywoodiense.

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Pad analégico

Fabricante:Namco/Black Ops Ent.
Distribuidor: Sony

Jugador: 1
Editor: Sony

Vacaciones hajo el mar

@ Si pudieras ver estas imagenes en movimiento te quedarias boquia-
bierto.

la vegetacion, de los submarinis-
tas y sobre todo de los peces
(cuando se te acerque un tiburén
te acordaras de Spielberg) te deja-
ran boquiabierto. Parece que
estas ante un reportaje de Natio-
nal Geographic, dirigido por el
entrafiable Jacques Costeau.

Pero es que, ademas de todo lo
dicho, Treasures of the Deep es un
juego que divierte, y mucho. En
este CD, deberés finalizar un total
de 12 niveles. Pero esto no se
acaba aqui. Si consigues unir [as
12 piezas de una antigua tabla
griega que estan esparcidas por
todos los niveles del juego, acce-
derés a un nivel extra donde ten-
drés que vértelas con el padre de
la Sirenita en la mitica Atlantida.
En cada uno de estos niveles,
deberas conseguir alglin que otro
elemento o eliminar a algtin ene-
migo. Todo ello lleno de tension,
diversion, espectacularidad y
emocion. ;Qué mas se puede
pedir?

Treasures of the Deepes una auténtica
joya. Sus graficos y misiones le auguran
una exitosa vida. Si no fuera porque en
alglin momento (muy pocos) te costard
alcanzar a los adversarios, serfa perfecto.
De todas formas, es de lo mejorcito para
nuestra consola. Una maravilla,

| AFWOR | EN GONTRA |

© La maravillosa © Unas cuantas
ambientacion misiones més no

© Las misiones estarian mal

variadas y muy @ A veces te costara
entretenidas apuntar

© Lamisicaes delo @ Si pudiera jugar con
mejor que hemos oido  un amiguete...

© La captura de
movimientos de los
habitantes marinos es
excepcional

Puntuacion 93’
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Por 4.990 pesetas, ¢a queé estas esperando?

lomb Raider

Disponible: Sf
Precio: 4.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Eidos

iCamina y hahla

® La estrella del juego es la increible Lara Croft.
La verdad es que, a pesar de no gozar de tantos
poligonos como su alter ego de TR2, sigue sien-

do espectacular.

%

g

A iEso es! Dispara y mata al

cocodrilo. ;Qué vas a hacer si no? e b O O T

trepa por las ruinas.

iEl juego més tridimensional
de fa historia!

En su momento, el factor realmente diferenciadar
entre Tomb Raidery el resto de tituios fue su habili-
dad tridimensional. No se trataba de un 3-D al estilo
de Doomi. Ni siquiera eta algo parecido, con la posi-
bitidad de mirar arriba y abajo. Se trataba de un
mundo fotalmente en 3-D con grandes pendientes,
riscos montanosos

por 105 gLUe esca-
lary una buena
dosis de explora-
cion submarina.
Excelente

A [Mira emo nada! La camara flota por
detras de la encantadora Lara.
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Fabricante: Core
Distribuidor: Proein

A Lasilueta de Lara se
introduce en una cueva hien
iluminada.

Ala barra que aparece en la
esquina superior derecha se
corresponde con la reserva de
oxigeno de Lara.

— T .
| |

A Ti desenfunda las pistolas,
fue Lara ya se encargara de
disparar de forma automatica al
enemigo que esté mas cerca. No
esta mal, aungue es demasiado
dirigido.

}

&1[ ~~ 5/ :

no de los problemas fun-
damentales del lanza-
miento de juegos a precios
rebajados es que, con el
paso del tiempo, un mon-
ton de titulos quedan mas
obsoletos que esos horribles
anuncios de detergentes del «;Y
si le cambio su detergente por dos
tamhbores de esta nueva marca?s».

Los graficos que en su dia fue-
ron maravilloses empiezan a2 estar
pasados de moda y esa increlble
jugabilidad que agoto la lista de
adietivos calificativos sindnimos de
«excelentes se ve rdpidamente
mejorada por esa avalancha impa-
rable de nuevos {ftulos que, mes a
mes, se va renovando. Par suerfe,
asta critica no resulta del todo
efectiva con &l tudavia impresio-
nante Tomb Raider.

Revelacion

Retrocedamos un poco en ei tiem-
po. Tomb Raiger sorprendio a fodo
el mundo al demostrar que ia
PlayStation era capaz de presentar
un mundo tridimensional completo

A Una imagen estupenda. Aqui, ademds de ver a Lara subiendo a [a superficie en
husca de aire, puedes contemplar también la cascada y el acantilada que le esperan
cuando por fin pueda satisfacer a sus pulmones.

Compatibie con:
Tarjeta de memoria

Tomb Raider. Excelente. 4.990 pesetas. Con
s6lo unas breves palabras somos capaces
de elevar tus niveles de adrenalina.

en el que gozar de imprasionantes
puzzles, una libertad de movimien-
to total y unos niveles enormes y
variados. Los graficos eran de o
mejorcito gue se habia visto hasta
ese momento, y la atmosfera que
consiguieron crear practicarnente
no tenia rival, si exceptuamos el
genial y terrorffico espectaculo del
primer Resident Evil

Ahora gue su secugla todavia se
encuentra entre los diez titulos
mas vendidos, parece el momento
perfecto da relanzar el juego origi-
nal. Sin embargo, mucha gente se
hara la misma pregunta: teniendo
en cuenta que Tomb Ratder 2no
ofrece mas que algunos niveles di-
ferentes de los que aparecian en el
primer juego, ;vale Ia pena gastar-
se unos dinerillos en la secuela
cuando por 3.990 pesetas puedes
tener el oniginal?

Casi todo lo gue aparece en
Tomb Raider 2 va esta agui. Es
mds, un analisis en profundidad
rins demussira que el disefic de
los niveles y de los puzzies era mu-
cho mejor en el primer juego. [Fg

Tomb Raider envejece mejor que algunas
actrices de Hollywood, y todavia mantiene
la frescuray quaIblildad que tenia el

ola

precioso dia gl vio la luz por primera vez.
Tienes que comprarlo.

AFAVOR | EN CONTRA

© Siper original @ Si hablamos de
© Noencontramos ~ Tomb Raider, es

algo mejor en lo que practicamente
gaslarte 3.990 pesetas imposible encontrarle

€ Es un juega snorme fallos, y menos si lo
© Uno de los mejores ponen a este precio
juegos para PlayStation

que ha aparecido

Puntuacion 94%




<4 La barra
1ateral muestra tus
opciones de
construccion.

< Consigue un
montén de tropas y
machaca [a hase
enemiga. jEstupendo!

Command & Gonquer

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Fabricante: Westwood
Distribuidor: Virgin

Jugador: 1
Editor: Virgin

Disponible: Septiembre
Precio: 3.990 pesetas

Gracias a una combinacion casi perfecta de accion y estrategia Command & Conquer fue
otro de los juegos que sacudié de lo lindo el panorama PlayStation con su aparicion.

I segundo lanzamiento

Platinum que analiza-

mos este mes, Com-

mand & Conquer, se ha

visto mejorado reciente-

mente con la aparicién
de una secuela.

La nueva version, C&C: Red
Alert, mejora al original en algil-
nos puntos importantes (io mejor
de todo es la inclusion de una op-
clon Enlace y otra para mouse).

A Alfinal de cada mision puedes
contemplar todas las estadisticas.

:FIJATE BIEN!

En
hay de todo: hardware, software,
juegos, CD-ROM, noticias y

novedades, reportajes, Internet...

PCrormar

La revista de informatica
para toda la familia.

Oftece un escenario muy orginai
que te brinda la oportunidad de
acabar con Hitler antes de gue
llegue a convertirse en el tipejo sin
escripulos gue tlegaria a ser.

Si tienes en cuenta gue el jue-
go original ocupaba dos discos y
que va en su momento se lanzd a
un precioc muy competente, a
3.990 pesetas resulita una auténti-
©a ganga.

Claro que si. Ademas, como en
el caso de Tomb Rarder, el recien-
te lanzamianto de una secuela
casi idéntica seguro que favarece-
r4 su andadura por la gama Plali-
nuim. Una vez mas, los tipicas
problemas que sufre un juego con
&l paso del iempo {(Como esos
graficos tan pobres herencia del

A Pulsa sobre un soldado o vehiculo y
[uego sobre el abjetiva que quieras gue
mate, Es facil.

PC} se vuelven simples trivialida-
des gracias a la calidad indiscuti-
ble de su conjunto.

El objetivo primerdial del juego
na es otro gque el de formar un
ajército fan poderoso como te per-
mitan tus reservas y, cuando lo
tengas, enviario a la sagrada mi-
sion de derrotar a la malvada base
enemiga gue confrola el ordena-
dor.

Tienes gue construir tu base,
crear maguinas de guerra cada
vez mas devastadoras y despues
dedicarte a hacer la guerra. En un
principio, podria pensarse gue se
trata de un juego de estrategia Ii-
mitado a los amantes de este tipo
de aventuras pero, por alguna ex-
trafia razdn, este titulo atrajo a
todo tipo de jugadores.

Este programa consiguio des-
hacerse de complicadas interfa-
ces y de horas y horas de esa ac-
cion tan lenta y aburrida que era
tipica en anteriores titulos de este
tipo. Command & Conguer se
canvirtio asl en un juego de ac-
cian rapido y adictivo.

En resumidas cuentas, na nos
gueda més gue decir que se trata
de un original y excelente juego
que, a este precio, no puedes
dejar escapar. PS7}

No se trata de un juego que mueva a las
masas (sobre todo debido a su cardcter
estratégico), pero es el mejor de su
categoria y a ese precio, se trata de una de
las gangas del afio.

CRENOR | e cowTRA

© Mas de 40 niveles
iinicas y complejos
© Una montdn de
unidades que debes
construir y dominar
© Siper adictivo
© Repetimos: stper
adictivo

@ Mo tiene opcion de
enlace. Su secuela si
© Llainterfaz de
contrel na es la mas
manejable del mercado

Puntuacionfs%

L i
EL PC POR DENTRO

# Dascubre como funciona tu equips
# Test de culturilia Informatica

¥ Aveces, el
juego, con cientos
de tropas a |a vez
en pantalla, se
vuelve un poco
complejo.

[
K0 MExs;
AL WsTasry

;PIDELA CADA MES

EN TU KIOSCO!




iSuscril

PlayStatic:

Deseo suscribirme a PlayStation POWer por un afio (12 nameros) al precio
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici-
par en la promocion vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.)

Ferma de pago

L] Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[] Tarjeta de crédito

[J VISA (16 digitos) [J American Express (15 digitos)

N.°c OO OO0OO00O0OO00O

Nombredel titular: .......... ...

Caducidad: ... ..
Firma:

Domiciliacion hancaria (excepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:
CBIIEE wocams s w5905 90005 355 S5 S5 Somumn vasrs momn s Somsane et souon s

NSEEHO BEO0 O OO0o0E0orrn s

(Clave del banco) {Clave y numero de control

(N.° de cuenta o libreta)
de la sucursal)

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.

Firma del titular

{Poblacion) (Fecha) (Mes)

Iy PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

Recorte por aqui @‘,\

Remite el boletin adjunto
por carta o fax a:

MC Ediciones S.A.
C/Monestir, 23
08034 BARCELONA
Tel: (93) 280 43 44
Fax: (93) 280 39 74

/ALlaim

Forsaken © & ™ 1998 Acclaim Entertainment.
All Rights Reserved. Acclaim is a registered
trademark of Acclaim Entertainment.
Developed by Probe Entertainment Ltd.™

Estos son los ganadores de fos 10 juegos
adidas Power Soccer 2, de Psygnosis:

Sergio Ojeda Aniorte (Torrejon de Ardoz, Madrid)
Carlos Recio de Felipe (Fuente el Saz, Madrid)
Juan Gonzalez Relloso (Santander, Cantabria)
Juan José Pefialver Martinez (Espinardo, Murcia)
Arnau Seix Mas6 (Barcelona)
Mils Van der Buig (Madrid)
César Martinez de la Casa (Jaén)
Francisco Gomez Zamorano (Madrid)
Jordi Masach Roig (Vic, Barcelona)
Juan A. Gallardo Arcos
(Lutxana-Baracaldo, Vizcaya)




E! PlayStat:::

i

a PlayStation Power y
y participa en el sorteo
de 20 JUEGOS FORSAKEN
y 20 CAMISETAS, de Acclaim
(New Software Center)

: ,/"‘“, H

'ﬂ 3
-

Consigue uno de estos 20 juegos (en castellano) y
20 camisetas y conviértete en uno de los mas
peligrosos mercenarios de la galaxia. Combate contra
cazadores de recompensas y robots-centinela que
vigilan nuestro sistema después de una catastrofe.
iEl planeta esta condenado... La Tierra se ha
declarado Forsaken!

iy
»




f-L Glasific

14 guia que te informa de los dltimos estrenos te PlayStation

;Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres

adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas solo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, 10s mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuéles son los Super ventas de este mes. jDescubrela!

Actua Golf
Sony « 6.990 ptas. + Golf

Las opciones de juego brillantes, las
vistas soberbias y los comentarios
espléndidos del as del golf Peter Allis
te haran ganar de calle. Sin duda, es el
mejor juego de golf que puedes com-
prar, sin alvidarnos, claro esta de su
secuela.

Puntuacién 80%

Actua Golf 2

Arcadia « 7.990 ptas. « Golf

El mejor juego de golf para
PlayStation. Seis alucinantes recorridos
con todas las opciones y una cdmara 3-
D que flota por el escenario con los
mejores comentarios que hayas oido
jamas.

Puntuacion 30%

Actua Soccer

Sony « 1.990 ptas. « Accion de rol

88 PlayStation Power

Sony » 3.990 ptas. « Fatbol

Un buen juego de futbol y uno de los
favoritos en la editorial. Muestra ya
algunos sintomas de envejecimiento y
ha sido superado por la aparicion de
155 Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacion 70%

Actua Soccer 2

Arcadia « 7.990 pesetas ¢
Simulador de firtbol

i5i? §Sil jY si otravezl Uno de los
mejores simuladores de todos los
tiempas, con equipos reales, El titulo
que todos los fans del deporte rey
estaban esperando. Pon en practica las
teorias que explicas en el bar,
Puntuacién 90%

Actua Soccer Club Edition

Arcadia « 6.990 ptas. « Futbol

Es igualito al viejo y excelente Actua,
pero con los equipos de la premier
inglesa puestos al dia. Mas que un
juego nuevo es un entremés a la espe-
ra de la llegada de Actua 2.
Sinceramente, esperabamas algo mas.
Puntuacién 50%

adidas Power Soccer

Sony « 3.990 ptas. «

Firtbol

Menos flexible que el sofisticado
Actua, este juego afiade movimientos

1%

Ya esta aqui la nueva gran aventura para PlayStation. Su
nombre es Alundra y llega de la mano de la todopoderosa
Psygnosis. Esta dispuesto a arrehatar el primer lugar que
ocupa, por el momento, el maravilloso Final Fantasy VII.

especiales a un coctel futbolistico que
no es mas que una mezcla de accion y
realismo que no conseguird llamar tu
atencién, Anticuado.

Puntuacién 60%

adidas Power Soccer 2

Psygnosise 8.490 ptas.

Simulador de firthol

Mejor que el primero de la saga, pero
esos movimientos especiales sin senti-
do siguen arruinando lo que es un
simulador correcto. En el arcade puede
funcionar, pero no es tan entretenido
como /58 y Actua 2.

Puntuacion 50%

adidas Power Soccer Int ‘97

Sony + 7.990 ptas. *

Fuitbol

Idéntico a su predecesor {aparte de
unos cuantes cambios superficiales de
equipeo por aqui y algunas novedades
en la jugabilidad por alla).
Descorazonador otra vez. Una oportu-
nidad perdida.

Puntuacién 40%

Agent Armstrong

Virgin » 7.990 ptas. + Shoot ‘emup
Un shoot ‘em up de enfoque lateral
que de vez en cuando ofrece detalles
en 3-D para mayor gozo de tus ojos.
Muy colorido y divertido, proporciona
una diversion aceptable en todos sus
niveles.

Puntuacién 7

Air Combat

Sony *+ 3.990 ptas. *
Simulador de vuelo

Otro simulador aéreo de tipe arcade.
Graficos no muy conseguidos y unas
reglas de juego repetitivas  Con este
producte, la todopoderosa Nameo ha
lanzado una ganga al precio de la
serie Platinum.

Puntuacién 50%

Alien Trilogy

New Software Center »

3.990 ptas.» Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de afiens, aun-
que parecen mds bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacién 70%

Alone in the Dark

Erbe « 8.990 ptas. + Aventuras

Tu perscnaje en 3-D explora unos fon-
dos estaticos disefiados en 2-D. Ya
sabes, como en otras ocasiones, se
trata de luchar y encontrar cosas.
Animacion lenta. Resident Evif copid la
férmula y ha salido bastante mejor.
Puntuacién 60%

Andretti Racing

Electronic Arts » 7.990 ptas, +
Carreras

Sus trazados hacen que seguir la carre-
tera sea un poco mas dificil de lo dese-
able. Sin embargo, la pulida pantalla
del modo dos jugadores funciona a las
mil maravillas, y hay un montén de
pistas.

Puntuacién 60%

Assault Rigs

Centro Mail* 6,990 ptas. *
Combate de tanques en 3-D

Como Doom, pero con tangues. Tienes
que conducir un vehiculo futurista por
complicados niveles. Una camara hipe-
ractiva y unos controles escurridizos
estropean esta experiencia original
pero poco interesante.

Puntuacién 60%

Auto Destruct

Electronic Arts « 7.990 ptas. +
Carreras

Tienes un coche rapida. jGeniall Lleva
armas. jMejor todavial Pero estas dos
premisas tan prometedoras se quedan
en una imitacién del tercer episodio de
Die Hard Trilogy y en un juego bastan-
te irregular.

Puntuacién 50%

Ayrton Senna Kart Duel

P

Centro Mail = 8,990 ptas. +

0%~ 20%

r
| ]

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

91%-10%

Por encima de la media

% -80%

Un buen esfuerzo

81%-90%

iCémpralo!

1% - 100%

iPerfecto!

Carreras

Una licencia sospechosa para un juego
sorprendentemente entretenido.
Zumba con tu pequefio kart por extra-
fiisimos y complicadisimos circuitos.
Conduccion y frenazos de gran realis-
mo. Sencillo pero bueno.

Puntuacién 70%

Ballblazer Champions

Erbe + 8.990 ptas. « Deportes
futuristas

Una de esas variaciones futuristas,
mezcla de futbol y hackey que, en
lugar de presentar algo nuevo, no con-
sigue ser tan interesante como los
deportes auténticos. Un juego que no
es lo que esperdbamos.

Puntuacién 60%

Battle Arena Toshinden 2

Sony + 7.490 ptas. *

Beat ‘em up en 3-D

Pocas mejoras, Los graficos estan
actualizados y los nuevas personajes,
€on SUs NUevas armas y movimientos,
50N muy guays, perg, 8 pesar de las
mejoras, no se acerca ni por asomo al
listén que supone Tekken 2.
Puntuacién 70%

Battie Arena Toshinden 3

Sony » 7.990 ptas, » Beat ‘em up
Mas diversion Toshinden. El tercero de
la serie y todavia no se puede compa-
rar con ninguno de los de Tekken. En
vez de reprimir |a locura de accién
total de los anteriores juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo mismo.
Puntuacién 70%

Blast Chamber

Centro Mail = 9.990 ptas. «
Rompecabezas

Una extrafia mezcla de rompecabezas
y accion. Controlas a un pequefio
hombre con una bomba pegada a su
cuerpo. Este personaje se enfrenta a
otras muchos ademds da alguna que

Deathtrap Dungeon 80%

Praein « 8.990 ptas. « Plataformas

No hay duda de que Deathtrap Dungeon es un juego que
tiene un aspecto estupendo. Tras un largo proceso de
desarrollo, su argumento se hasa finalmente en esos libros
de aventuras medievales fantasticas con las que siempre
has soiiado. Sin embargo, cuando llevas un rato jugando
eso de «estupendo» queda un poco en entredicho.




ofra frustracion.
Puntuacion 60%

Blazing Dragons

Erbe » 8,990 ptas. * Aventuras

El sequndo juego de apuntar y sefialar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscuros, didlogos
desangelados y un humor de guste
dudoso que hara que llores de risa.
Puntuacién 70%

Bloody Roar

Virgin = 7,990 ptas. * Beat ‘'em up
Si, otro beat 'em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los ocho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no s6lo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
to, muy facil de jugar y muy divertido.
Su tinico punto débil es su sencillez, si
lo comparas con los productes de
Namco.
Puntuacion 80%0%

Break Point Tennis

Centro Mail * 7.490 ptas. *

Tenis

;Alguien quiere tenis?

5i, todo est4 muy bien —un simulador
de tenis en 3-D poligonal que peca un
poco en el aspecto realista mas que
otra cosa— , pero no s increiblemen-
te divertido.

Puntuacién 70%

Broken Sword

Sony * 6490 ptas. +

Aventuras

Una aventura interactiva bastante
sobrevalorada. Si, estd bien y es el
mejor juego de aventuras para
PlayStation, pero es aburrido. Tiene
una jugabilidad adictiva, aunque no

puedes esperar emociones intensas.
Puntuacién 70%

Broken Sword 2

Sony « 7.990 ptas. * Aventura

Una aventura de apuntar y sefialar
que cumple totalmente con su cometi-
do. 5i te van las aventuras de este tipo,
perfecto. Si te disgusta la lentitud
metbdica tipica de los rompecabezas y
|as historias con argumento buscate
mejor otro titulo.

Puntuacién 70%

Burning Road

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Carreras

No es el Daytona que le gustaria ser.
Los caches derrapan en cada esquina
para darle un poco mas de emocion.
Pero jqué pasa con esa perspectiva?
iPor delante los coches parece que
midan seis centimetros!

Puntuacién 60%

Bust-A-Move 2

- =
[ IS

{omemonr,
e
520000

New Software Center *
3.990 ptas. » Rompecabezas
Uno de los mejores puzzles que se han
creado. Bajo su floja apariencia de 16
bits se esconde un rompecabezas de
gran adictividad y velocidad, que
rivaliza incluso con Tetris.
Lo mejor es el Modo dos jugadores.
Puntuacién 90%

86%

Psygnosis/Sony » 1.990 ptas. * Carrera
Basicamente, es F1 2.5. El motor que controla este
simulador es el de F1 con algunos retoques. Tendras que
estar vagamente interesado en |a Indycar, eso si.Los 15
nueves circuitos y el renovado modo a pantalla partida
justifican que los locos por las carreras compren este titulo.

AVENTURA GRAFICA/ROL
1 Final Fantasy VIi

2 Deathtrap Dungeon

3 Tomb Raider 2

4 Datk Omen: Warhammer
5 Riven

ROMPECABEZAS

1 Monopoly

2 Bust A Move 3

3 Super Puzzle Fighter 2
4 Kurushi

5 Frogger

Castlevania

Konami + 9.490 ptas. « Aventuras
Un juego de aventuras brillante que
sigue la clasica tradicién de los
Castlevania para 16 bits. Y ahi empie-
zan sus problemas. A pesar de su gran-
diosidad y su complejidad digna de un
juego de rol sigue teniendo el aspecto
de un viejo juego de SNES.
Puntuacion 80%

Carnage Heart

Sony * 6.490 ptas. *

Estrategia

No es el juego de batallas de mechas
que todos esperabamas, pero si un
entretenimiento estratégico con posi-
bilidades. Disefia y construye robots y
envialos a hacer el trabajo sucio.
Puntuacién 80%

e

CARRERAS

1 Gran Turismo

2 Need for Speed 111
3 Toca Touring Car
4 Mato Racer
5F1'97

ESTRATEGIA

1 C&C: Red Alert
2 Theme Hospital
3 Risk

4 Warcraft Il

5 Steel Reign

S

Chronidles of the Sword

Centro Mail » 3.990 ptas. *
Aventuras

Vagar por ahi, en un decorade de [a
Edad Media, espada en mano, y hablar
como un libro de historia puede pare-
cer apasionante. El inconveniente es
que es algo monatono. Un peco mas
de accidn harfa el juego mas ameno.
Puntuacion 40%

City of the Lost Children

Sony ¢ 7.990 ptas. +

Aventuras en 3-D

Aparte de unos buenos gréficos y una
trama intrigante no es mucho mds que
un refritc del viejo Alone in the Dark.
Los controles lentos lo entorpecen un
poco. A pesar de todo, constituye un
esfuerzo destacable.

Puntuacion 70%

Clock Tower

New Software Center = 7.990 ptas.
Aventuras en 3-D

Es como si tomasemos Resident Evil y
lo transformaramos en un sucedaneo

;Estds interesado en algun tipo de juego en parti-

cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de

nuestros stper ventas de este mes, divididos por
géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cion, lee los examenes en nuestra revista
o los minianalisis de la Powerlista.

BEAT ‘EM UP PLATAFORMAS
1 Resident Evil 2 1Gex 3-D
2 Fighting Force 2 Crash Bandicoot 2
3 Star Wars Masters 3 Skull Monkeys
of Teras Kasi 4 Pandemonium 2
4 Bushido Blade 5 Crash Bandicoot (Plat.)
5 Tekken 2 (Plat.) DEPORTIVOS
1 FIFA '98
2 NBA Pro ‘98
3 Nagano
4 Cool Boarders 2
5 NBA Live '98
SHOOT ‘EM UP L0S 5 MAS VENDIDOS
1 Time Crisis 1 Resident Evil 2
2 Duke Nukem 2 Gran Turismo
3 Dark Forces 3 Final Fantasy Vil
4 Maximum Forces 4 Gex 3-D
5 Mechwarrior Il 5 C&C: Red Alert

Cool Boarders

mas flojo Se trata de escapar del laco
hombre-tijera, mientras investigas
algunos asesinatos. Una trama poco
atemorizante de asesinatos.
Puntuacion 60%

Colony Wars Sony » 7.490 ptas. =
Shoot ‘em up

Juego de combate espacial de aspecto
estupendo pero de accion ya conocida.
Se trata de volar por el espacic buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
grafica magnifica, con unas armas
poderesas en grado sumo.
Puntuacién 80% Seony * 6.490 ptas. + Carreras

Un juego de carreras en el que, en rea-
lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante.
pero la opcién para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las cosas considerable-
mente, No esta mal.

Puntuacién 60%

Contra: Legacy of War

Cool Boarders 2

Sony * 7,990 ptas. « Carreras

El mejor juego de snowboard
disponible. No deben perdérselo ni los
fans de este deporte de vértigo ni los
amantes de los juegos de carreras, Aqui
se corrigen todos los defectos del

Konami = 9.490 ptas. *

Shoot ‘em up

Accion rapida y frenética, cantidades
industriales de reforzadores y armas,

rafagas de balas surgiendo de todas
partes y monstruos rapidisimos que
consequirdn atraparte antes de que
puedas decir jque me pillal
Puntuacién 70%

primer CB. Tienes otros «surfistas» con
los que competir, un excelente modo
dos jugadores y un montén de nuevas
pistasy piruetas.

Puntuacién 90%

G&C: Red Alert

Virgin » 3.990 plas. ¢ 0 / "
Hceion/estratesia

Ex monstruo del PC, en la PlayStation todo este tinglado de
soldados/estrategas parece un poco monétono. Pero no
desestimes su jugabilidad; éste es uno de los juegos mas
absorbentes que existen.

Electronic Arts » 1.990 ptas. ¢

Plataformas

Plataforma tradicional en 2-D con una llamativa animacion
a base de plastilina. Un juego muy consistente, pero que
carece de algunas de las caracteristicas que han hecha
famoso Oddwaorld. Bueno, aunque ligeramente anticuado.

PlayStation Power 89

»



-1 Giasincados

Daridight Conflict

New Software Center »
6.990 ptas. « Doom

L3

100%

El'juego que ha inspirado millones de clones. Piérdete en un
mundo HER-UGE 3-D y destruye montones de cosas
diahélicas. Todos los niveles de los dos juegos de PC estan
anui con toda su sangre y su gore.

Crash Bandicoot

Sony * 3,990 ptas. *

Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en 3-
D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero si
mds que cualquier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 90%

Critical Depth

New Software Center « 6,990 ptas.
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D «interesantes
por el hecho de estar bajo el agua,
aunque no tengas que elegir un sub-
marino particularmente fabuloso. Se
trata de un alocado marasmo de gue-
rra entre submarines que utilizan todo
el armamento que pueden recoger,
Puntuacién 50%

Forsaken

New Software Center » 7.990 ptas.

« Shoot ‘em up

Criticom

Centro Mail + 3.990 ptas. «

Beat 'em up

Si tienes ganas de comprar un juego
de pufietazos decidete por Tekken 2.
Criticom esta bastante bien lograde
-luchadores apuestos, armas interesan-
tes—, pero no le llega ni a la suela de
los zapatos a la maravilla nipona.
Puntuacién 60%

Crusader: No Remorse

Electronic Arts « 7.990 ptas. «

Beat ‘'em up

Parecido a Project Overkill; también
ofrece vistas isométricas para plasmar
5U accién ultraviolenta y futurista en la
que los pequefios personajes se dedi-
can a disparar a los dems.

Un poco repetitive.

Puntuacion 60%

2%

Esta nueva creacion de Probe se ha convertido en el
pistoletazo de salida de las nuevas generaciones de shoot
‘em up. Este titulo ha nacido con la vocacién de unir tres
conceptos en uno: el shoot ‘em up subjetivo, algiin que otro
toque de simulacion y pequefios destellos de puzzle.

90 PiayStation Power

Electronic Arts + 7.990 ptas. *
Shoot 'em up

Combates espaciales repletos de efec-
tos de luz y gréficos impresionantes.
Hay un montén de misiones, pero en
lugar de la esperada accién tipo Star
Trek, el juege deriva hacia un shoot
‘em up en 3-D,

Puntuacién 70%

Dark Stalkers

Iguana Games * 4,990 ptas. *

Beat 'em up

Un juego de lucha que esta bien, pero
s una conversidn un poco decepcio-
nante ~han suprimido algunos cuadros
de animacion-. Su jugabilidad es
buena, pero un poco fuerte para los
que tengdis un gusto sutil.
Puntuacién 60%

Descent

Centro Mail » 4.990 ptas. «

Entomno 3-D

Es Doom en tres dimensiones. Conduce
tu nave a través de tortuosos y retorci-
dos pasillos, haciendo volar par los
aires una multitud de aliens robéticos.
Unos niveles 3-D que aturdirdn tu
mente. jGenial!

Puntuacién 80%

Descent 2

Centro Mail + 8.490 ptas. «
Entorno 3-D

£Qué pasé? Las supuestas mejoras
sobre Descent {incluyendo toda clase
de caracteristicas nuevas) son confusas
y tienen un enfoque turbio y distorsio-
nado. Creo que es hora de buscar una
nueva maquina de 3-D.

Puntuacién 60%

Destruction Derby

Sony * 3.990 ptas. + Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocando continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accidn.
Puntuacién 60%

Destruction Derbiy 2

Iguana Games « 3.990 ptas. *
Carreras

Una mejora del 100%, DDZ acaba con
casi todos los errores de su antecesor. Su
enorme variedad de pistas lo sitGa al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacién 90%

Die Hard Trilogy

Electronic Arts « 3.990 ptas. +
Blaster/conduccién

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.
Un juego de disparos de alte nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciény
choques sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira,
Gréficos fabulosos.

Puntuacién 90%

Duke Nukem

New Software Center « 8.990 ptas,
* Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las ofertas mas recientes; pero esta
conversién de PC a PlayStation de clon
de Doom ofrece una fantéstica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacion 80%

Epidemic

Centro Mail « 6,490 ptas. »

Clon de Doom

Se trata de la continuacion de

Kileak the Biood que, aungue es un
poco mejor, sigue siendo tosca y abu-
rrida. No representa un gran desafio
para los maestros del género.
Puntuacién 60%

ESPN Extreme Games

Sony « 6.990 ptas. « Carreras

Un clon de Road Rash, con musica de
la generacion Pepsi Max que ofrece un
despilfarro de paisajes en 3-D pasables
COMO exXcusa para carreras «extremass
de snowhoard y mountain bike que no
tienen mucho sentido.

Puntuacién 40%

Excalibur 2555AD

lguana Games « 7.990 ptas. «
Aventuras

Un programador casero intenta copiar
a Tomb Raider con algunos elementos
de rol insertados en medio del juego.
Ne estd mal, pero los niveles sencillos
no son importantes, ni inteligentes, ni
nada buenos.

Puntuacién 50%

Exhumed
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Erbe « 7,990 ptas. « Entomno 3-D

Lo que comienza como un clon decen-
te de Doom pasa a convertirse en un
buen juego muy adictivo y de disefic
exquisite. Mucha accién, enigmas y

sonisH i
Fs 4

Gran Turismo

Sony * 7.990 ptas. « Garreras

0%-20%

-
n

«Porca miseria»

2% -50%

Piénsatelo dos veces

ath-10%

Por encima de la media

%~ 80%

Un buen esfuerzo

B1% - 90%

iCémpralo!

1% - 100%

iPerfecto!

algunos niveles entrafiables, con mens-
truos geniales y un montén de efectos.
Puntuacién 80%

Explosive Racing

Iguana Games + 8,900 ptas. »
Carreras

La secuela de Burning Road presenta
mas carreras, mas vehiculos (incluyen-
do motos y camiones) pero sigue insis-
tiendo en una perspectiva en  3-Dun
tanto engafosa y uncs muros que
parecen empefiadas en atraerte.
cPuntuacion 60%

Fade to Black

Electronic Arts « 3.990 ptas. «
Aventuras en 3-D =

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accién y rom-
pecabezas. No es un stper bombazo,
sus texturas han sido superadas ultima-
mente por Tomb Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacién 80%

Felony 11-79

Mew Software Center « 7.990 ptas,
+ Conduccién

La cuestion es alboretar, Conduces por
pueblos y ciudades causando estragos.
Es muy divertido pero le faltan pistas,
opcicnes y oportunidades para llegar a
dominarlo.

Puntuacién 60%

8%

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismo ya esté en la
calle y te aconsejamos que [o compres lo antes posible. Si
lo tuyo son las carreras, este titulo de Sony no te
decepcionara.

FIFA 97

Centro Mail » 7.990 ptas. * Futbol
Los jugadores tienen una pinta increi-
ble, pero no se desplazan répido. Con
unas controles tan poca intuitivos
nunca te sientes del todo al mando de
Ia situacién y la seleccién de los juga-
dares es demasiado lenta.
Puntuacién 60%

FIFA "98 Rumbo al mundial
Electronic Arts « 7.990 pesetas
Simulador de fitbol

Como cada afio ha llegado a nuestras
manos una nueva entrega de la serie de
fithol mds conocida del mundo
consolero. El mayor espectdcule del
mundo entra en escena meses antes del
gran acontecimiento deportivo del
afio.

Puntuacién 91%

Firo and Klawd

Erbe « 8,990 ptas. *
Aventuras/shoot ‘'em up

Cruce entre un juego isométrico de
disparos y uno de aventuras. Patéate la
ciudad cruzando todo tipo de entradas
para descubrir qué nivel, qué historieta
¥ qué escena vas a ver no muy diverti-
da.

Puntuacién 40%

Floating Runner

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Plataformas en 3-D

Los niveles son muy amplios y todo se
mueve con mucha suavidad.

Sin embargo, la textura de los poligo-
nos deja mucho que desear y el punto
de vista puede conseguir que te lle-
gues a desesperar.

Puntuacién 40%

Formula 1

Sony + 3.990 ptas. * Carreras
Fantéstico simulador de F1. Todas las
carreras listas para correrlas con los
conductores y los equipos del '95,
Compra cbligada para los aficionados
a la categoria reina y también para
todos aquellos que disfruten de los
juegos de carreras.

Puntuacién 90%

Formula 197

Sany « 8.490 ptas. ¢

« Carreras

iYa estd aqui! Y no se limita a actualizar
los coches y las carreras, sino que
presenta un nuevo mode de graficos de
alta resolucién, comentarios mejorados
y opciones de simulacién que hacen de
este juego una auténtica maravilla.
Estupendo.

Puntuacién 90%

Centro Mail » 4,990 ptas. *
Plataformas

Gekko, el chistoso de turno, brinca a
través de niveles basados en platafor-
mas con un estilo algo pasado de
moda y se dedica a contar los chistes
maés malos que existen sin conseguir
arrancarte ni una sonrisa.
Puntuacién 50%



“There you 9o,
Enjoy.

Final Fantasy Vi 100%

Sony * 8.990 ptas. ¢
Juego de rol

El mejor y mas grande juego de rol que existe. Es muy
bueno. Incluso las nuevas persecuciones consiguen estara
la altura de sus magnificos graficos y su intrigante
argumento. En pocas palabras: lo adoramos.

Grand Theft Auto

Proein * 7.990 ptas. *

Shoot ‘em up en 3-D

Un simple juego de disparos en 3-D.
Pilotas un enorme armario ropero a
una velocidad de tortuga a través de
tenebrosos y tranquilos parajes en 3-
D, mientras disparas a todo lo que
puedes.

Puntuacién 60%

Konami « 3.900 ptas. » Futhol

El mejor juego de futbol que jamds ha
existido hasta ahora. Gréficos sober-
bios, controles sensibles y un arbitro
firme pero justc hacen de este juego
un ganador absolute (nunca mejor
dicho).

Puntuacién 90%

JetRider

Sony * 6.990 ptas. * Carreras

El tipico juego de carreras que sustitu-
ye la dosis habitual de motores con
unas excitantes motocicletas futuristas
que corren tanto por tierra como por
agua. Aungue esto no aporta nada a
un juego un tanto deslucido.

Sony * 6.990 ptas. *
Rompecabezas

Rompecabezas enigmético para adul-
tos en el que debes eliminar grandes
cubos antes de que te aplasten. Se
parece un poco a Tetvis pero, es un
concepto del todo nueve en el mundo
de los rompecabezas..

Puntuacién 80%

Resident Evil 2

Virgin « 8.990 ptas. » Aventuras

1%

La segunda parte mas esperada por los consoleros europeos.
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y preparate para
regresar de nuevo al universo del terror, Si hay un juego que
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo.

MDK
Iguana Games * 7.990 ptas. +
Shoot ‘em up

rizados anhelando que le des en la
cabeza. jPero 0jo no mates a los civi-
lest

Puntuacién 650%

Un shoot ‘em up en 3-D de accién tre-
pidante con una imagen muy original
y niveles de alta tecnologia muy bien

Puntuacién 70% disefiados. Es un shoot ‘em up tipo
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Judge Dredd Puntuacién 90%

MechWarrior 2
Magic Carpet
Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Entorno 3-D
Una version un poco tosca del clasico
para PC. Colectas dinero para reformar
tu castillo ~hacerio més grande—y se le
afiade un ligero toque interesante de
estrategia, pero, cuidado, solo ligero.
Puntuacién 70%

Crimen/accion « 9.490 ptas. ¢
Proein *

Un enorme, envolvente y complejo
juego de asesinato, robe y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial, Los
gréficos son tan bésicos que no puedes
pensar que su contenido es tan atemo-
rizante como pretenden hacer creer.

Legacy of Kain

Puntuacién 80% Erbe * 7.930 ptas. * Shoot ‘em up

Independence Day Iguana Games * 9.900 ptas. * Eres un vampiro que va por ahi devas-  Maximum Force
G-Police Electronic Arts » 7.990 ptas. * Shoot 'em up téndolo todo, dando pufialadas a dies-
Sony « 7.490 ptas. + Shoot ‘emup Shoot ‘em up en 3-D Un shoot ‘em up en 3-D que se basa tro y siniestro y mordiendo el cuello a

¢Qué sucede cuando combinas una
presentacién inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que aparecio
C&Cy el shoot 'em up mas exquisito
que se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni més ni menos que

Mas que nada es un refrito

del viejo Afterburner, pero presenta
una serie de gréficos poligonales
tridimensionales.

La verdad es que no se han esmerado
mucho en su concepeion.

en el comic del misme nombre y que
es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, pero no es
tan bueno come Time Crisis, ni goza
de su brillante sistema de control.
Puntuacién 60%

las virgenes. Es un buen juego, pero
los graficos sprite le dan aspecto de
juego de rol de 16 bits un tanto anti-
cuado.

Puntuacion 70%

Proein + 8.990 ptas. + Entomo 3-D
Paisajes bastante pobres y jugabilidad
muy simplificada del tipo clicha-a-un-
malo-y-métalo-con-la-suficiente-artille-

G-Police. Puntuacién 60% Little Big Adventure ria-como-para-cargarte-a-toda-su-fami-
Puntuacion 90% Jumping Flash 2 Electronic Arts = 7.990 ptas. * lia hacen que el juego pierda fuelle.
1SS Deluxe Sony * 7.990 ptas. « Aventuras Puntuacién 70%
Konami + 8.900 ptas. « Futbol Plataformas en 3-D Otro juego de aventuras que proviene
Fantastico, pero tiene un aspecto terri-  Mucho mejor que su buen predecesor.  del PC, con gréficos maravillosos y un MicroMachines V3

blemente pasade de moda. El clésico

Hay muchas texturas mejores y la cali-

disefic espléndidamente ejecutado.

Centro Mail « 4.490 ptas. *

Carreras en 3-D

Esta alocada version lleva a los coches
2-D a la tercera dimensién. No podia
ser menos. Una suave camara flota

Aventura arcade variada y adictiva
para exprimirse el limdn y... fos dedos.
Muy bueno.

Puntuacién 80%

dad de los niveles que vas a encontrar
es superior. De todas formas, el juego
sigue siendo demasiado fécil y no tar-
daras en terminarlo.

ejemplo de juego en el que prima la
jugabilidad sobre los graficos. Es casi lo
mismo que el original de 16 bits, pero
s una buena diversién.

New Software Center + 6.990 ptas.
Pistola .

La posibilidad de jugar tanto con la
Gun-Con 45 como con las viejas pisto-

Puntuacién 80% Puntuacién 80% las tipo Predator es lo mas destacado sobre nuestras cabezas para captar la
Loaded de este tipicamente repetitivo juego accién que transcurre a través de 30
1SS Pro de tiros. Gente digitalizada en plan increibles circuitos. ”
cHmico aparece tras barriles prerrende- Puntuacion 90%

Hexen

New Software Center »

7.990 ptas.» Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imagenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.
Puntuacién 70%

Hardcore 4X4

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Carreras

Bastante competente pero, sin embar-
go, falla en el momento de darle emo-
cion. El terreno accidentado y la enormi-
dad de los vehiculos son un punto inte-
resante, pero los choques y las colinas,
mas que fascinar, adormecen.,
Puntuacion 70%

Hard Boiled

F
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Virgin » 8.990 ptas. « Carreras

8%

La Férmula Indy parece empefiata en entrar en nuestros
hogares. ;Podra la compafiia Tomy conseguir su objetivo
con st nueva creacion? De momento, te servira para
conocer mas de cerca |a Indycar.

Sony * 3.990 ptas. *

Shoot ‘em up

Te paseas por niveles estilo laberinto
dando muerte a todo lo que se cruza
en tu camino. El juego es divertido,
pero su falta de variedad y la naturale-
za simplista de sus niveles borraran
pronto esa sonrisita de tu cara.
Puntuacién 50%

Lomax

Sony * 6.990 ptas. + Plataformas
iVuelven los Lemmings! Un poco mas
del construir y cavar al estilo Lemming
lo hubiera salvado de quedarse en el
juego de plataformas 2-D anticuado
que es. Realmente, una oportunidad
desaprovechada.

Puntuacitn 50%

Lost Vikings 2

iguana Games *3.900 ptas. *
Plataformas

Tiene un aspecto un tanto polvoriento,
pero es un buen juego de plataformas.
Son tres vikingos, cada uno con sus
propias habilidades, y los guias por un
montén de niveles 2-D. Mezcla perfec-
ta de puzzles y accion.

Puntuacién 80%

Need for Speed Il

Flectrenic Arts « 1.990 plas. « Carreras
La simulacion ha dejado paso a la velocidad, y [0 que antes
era un simple escaparate de prototipos de lujo se ha
convertido en un excelente arcade que derrocha
jugahilidad por los cuatro costados. Los mitdmanos del
género de las carreras no quedaran defraudados.

18%
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[-1 Glasiricanos

9%

New Software Center » 6.990 ptas.

Baloncesto

Podras disfrutar de un inmenso catalogo de formas de
meter |a pelota dentro del aro. Pases por la espalda,
dejadas y montones de movimientos que hacen de este
juego el mas divertido del género de la canasta.

Monster Trucks

Sony + 7.990 ptas. * Camreras
Puedes hacer tedo lo que se te ocurra
para poder llegar el primero a la meta.
Afiadele algunas minas criminales y
encontrarés un esfuerzo poco brillante
y valorado.

Puntuacién 70%

Meortal Kombat Trilogy

Centro Mail » 3.990 ptas. «

Beat ‘'em up en 2-D

Trilogy contiene todos los personajes,
todos los movimientos y todos los fon-
dos de los tres jJuegos MK EN UNO.
Aungue esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

Moto Racer

Electronic Arts « 7.990 ptas,
Carreras de motos

Gardinal Syn

Sony » 7.990 ptas. « Beat ‘em up

92 PlayStation Power

Puedes correr con motos de cross o
con motos de asfalto estilo Manx TT.
Posee un total de seis pistas variadas
de tierra y asfalto, Solo fallan las pis-
tas, que son un paco cortas y el paisa-
je, que es algo soso.

Puntuacion 80%

Motor Mash

Infogrames Ibérica + 6.990 ptas. ¢
Conduccién

Estd bien, pero sin abusar. Ofrece algu-
nas razones por las que puedes prefe-
rirlo al gran namero uno: Micro
Machines. Un modo jugador bastante
bueno, aunque no espectacular.
Aprobado.

Puntuacion 50%

3%

De vez en cuando la vida te depara alguna que otra
sorpresa. Todo el juego en si es maravilloso y tiene todos
los nimeros para convertirse en el nuevo beat ‘emup a
hatir. Soul Blade y Tekken 2 ya tienen un firme competidor:
sunombre, Cardinal Syn.

Namco Museum Vol 1

Sony « 6.990 ptas. + Arcade
¢lugar con Galaga? {Si!, icon Pac-
man? jTambién! ;Qué tal Pole
Position? jPor favorl, ¢te apetece Toy
pop? Bueno, y ¢Rally-X?, ;qué? Estos
clésicos estan demasiado desfasados
como para resultar interesantes,
Puntuacién 50%

Namco Museum Vol 2

Sony » 6.990 ptas. + Arcade

En esta nueva entrega de |a colec-
cién de Namco Museum nos encontra-
mos con Gaplus (bueno), Xevious
(bueno), Mappy (extrafio), Grobda
(tarado), Dragon Buster (viejo} y Ms
Pac Man (sin comentarios),
Puntuacién 50% -

Namco Museum Vol 3

Sony * 6.990 ptas. * Arcade

La tercera parte de Namco Museum
nos trae a Galaxian {un buen blaster),
Tower of Druaga {aburrido), Phozon
{desconcertante), Dig Dug (poco alen-
tador) y el ya mas interesante Pole
Position 2.

Puntuacién 40%

Nascar Racing

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Carreras

Las carreras son lentas, pesadas y dis-
curren por un circuito semicircular abu-
rrido. Si estuviéramaos de mal humor,
diriamos que tiene la apariencia de un
Fort Cortina y un manejo similar al de
un tangue,

Puntuacién 30%

NBA: In the Zone 2

Centro Mail » 6.990 ptas. +
Baloncesto

Las criticas han surtido efecto y los de
Kenami han mejorade muchisimo In .
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra disposicién un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacin 80%

NBA Jam TE

Centro Mail » 3.990 ptas. «
Baloncesto

Idéntico a la versién de
SuperNintendo. Su velocidad arcade,
unos comentarios escandalosos y unos
movimientos imposibles hacen de este
2-D un juego adictivo més alla de
cualgquier explicacion |Sgica,
Puntuacién 60%

NBA Live 98

Electronic Arts + 7.990 ptas, «
Baloncesto

Un juego de baloncesta perfectamen-
te respetable, pero no muy diferente
del anterior. Buena imagen y buen
juego. Pasarés unos ratos excelentes
enganchado a esto, aunque aun asi, es
un pelin repetitivo.

Puntuacién 70%

Need for Speed 2

Electronic Arts » 7.990 ptas. «
Carreras P

Hay nuevos coches y nuevas pistas, eso
es todo. No presenta ningun tipo de
mejora en el manejo y los graficos son
tan exageradamente pobres como
antes. Porsche Challege le supera con
creces,

Puntuacién 60%

NHL Face Off ‘97

Sony « 6.490 ptas. + Hockey

Mas de lo misme. Se nota que los crea-
dores se han pasado el afio tumbados
a la bartola, porque es iguafito a la
version del afio anterior. Todavia resul-
ta bastante pobre comparado con NHL
97.

Puntuacién 50%

Nightmare Creatures

Sony *7.490 ptas. *

Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracién muy bien
conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
Ilegan a la altura de Tomb Raider.
Puntuacién 60%

Oddworld: Abe's Oddysee

New Software Center »

8.990 ptas. + Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en 2-
D. jPero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una solucion de enigmas

al estile Lemmings.

Puntuacién 30%

Olympic Soccer

Iguana Games » 7.900 ptas. *
Futbol

Simulador de futbol competente, pero
sin demasiada gracia. Es facil ponerse a
jugar con él, pera le falta la compleji-
dad y |a profundidad de juegos como
Actua y la emocién de adidas Power
Saccer, Serio y formal.

Puntuacion 60%

Proein « 8.990 ptas. «

Shoot 'em up

jComo el clasico de SNES Super
Probotector pero en 3-D! ;Pero ése no
era Contra? Si, perc One cumple
mucho mejor. Gréficos maravillosos,
suave como la seda, repleto de malos
alucinantes, armas de potencia chsce-
na y con explosiones que queman las
retinas. S6lo alguna que otra trampa
injusta y su escasez de niveles {cinco)
malogran un poco las cosas. Muy
buena.

Puntuacién 90%

Overblood

Electronic Arts » 7.990 ptas. «
Aventuras en 3-D

Lo que en un principio parece una sim-
ple copia de Resident Evil, pronta se
transforma en un desafio para tu
mente, a base de enigmas.

Es envalvente, aunque le falta

tensién.

Puntuacién 80%

Overboard

Sony ¢ 7.490 ptas. * Shoot ‘em up
Una laca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resolucién de enig-
mas. Navega con un pequerio bajel
pirata por unos complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrenténdote 2 los enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacion 80%

0% -20%

Como puntuamos:

«Porca miseria»

2t% - 50%

Piénsatelo dos veces

9% -10%

Por encima de la media

1% - 80%

Un buen esfuerzo

1% - 90%

iCémpralo!

91% - 100%

iPerfecto!
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Les Argeles Lakers

Hauston Rockets

NBA Pro '98

Konami « 9.490 pias. » Baloncesto

™

3%

Crea jugadores, fichalos, intercambialos o traspasalos a tu
antojo en un mend de opciones inacabable. Participar del
juego o mirarte el partido desde el banquillo como entrenador
es otra de las posibilidades que te ofrece NBA Pro.

Pandemonium

Erbe « 8.990 ptas. + Plataformas
Por su aspecto 3-D, todc se reduce a
maverse, saltar, moverse, saltar... la
camara va como una flecha para con-
seguir un 3-D mas creible pero esto es
incluso molesto porgue tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven,
Puntuacién 60%

Lucky Luke
Infogrames Ibérica « 1.990 ptas.
Plataforma en 2-D
El lejano Oeste més cerca que nunca gracias a este comic
adaptado para PlayStation. Conviértete en el vaguero mas
intrépido del far-west y ayuda a nuestro héroe a vencer a
los malvados hermanos Dalton.

Pandemonium 2

Proein » 9.490 ptas. + Plataforma
La accién de derecha a izquierda de
Pandemonium estuvo muy bien la pri-
mera vez, pero en esta ocasion es de
risa. Graficos muy buenos, pero una
jugabilidad que se hunde por todes
lados. Es una lastima.

Puntuacién 50%

Panzer General

Iguana Games * 9.900 ptas. *
Juego de guerra

Un juego de guerra hexagonal que
proviene del mundo PC. Parece un
juego histérico camuflado bajo el
aspecto de un ajedrez gigante en
forma de panal, o te encantard o no
sentiras el mas minimo interés.
Puntuacién 50%

PaRappa The Rapper

Sony + 6.990 ptas. «

Accion rapeadora

Un juego unico que no tiene ningun
antecedente parecido. Pulsa los boto-
nes al ritmo de la musica para que
PaRappa rapee. Lo male es que se
queda un poco corto y puedes acabar-
lo en unas pacas horas.

Puntuacién 80%

Penny Racers

Sony « 6.990 ptas. «

Carreras

Un juego de carreras en el que aprie-
tas el acelerador a fondo v la aguja no
pasa de los 50 km/h.



Star Wars Master

of Teras Kasi

Virgin * 7.990 ptas. » Beat ‘em up

Un increible heat ‘em up, con personajes carismaticos y con
montones de golpes a realizar. Si no fuera por un par de
carcateristicas estarias ante un auténtico niimero uno. De
todas formas, se trata de uno de los mejores.

La verdad es que estos minis de dibu-
jos podrian haber estado bien si hubie-
ran sido mas rapidos.

Puntuacién 10%

PGA Tour 96

Iguana Games * 8.300 ptas. *

Golf

Contiene un par de recorridos de lujo
y 12 golfistas reales digitalizados en
todo su esplendor de «pantaloneros»
kitsch. A pesar de venir de la mano de
Electronic Arts, los reyes de los depor-
tes, preferimos Actua Golf,
Puntuacién 50%

Philosoma

Iguana Games « 6.900 ptas. »
Shoot 'em up

Un blaster 2-D disfrazado de 3-D. Con
vistas aéreas y movimientas frenéticos,
este shoat “em up trata de dar al viejo
género nuevos graficos, intentando
convencer a posibles jugadores de gue
lo compren.

Puntuacion 20%

Pithall
Centro Mail * 5.990 ptas. +

S .
Un juege de deportes de ciencia fic-
cién. Descaradamente parecido al
superior Riot. Es dificil de controlar.
Presenta dngulos de cdmara confusos y
tienes que apretar varios botones
seguidos para conseguir algo.
Puntuacion 50%

PO’ed

Iguana Games * 4.900 ptas. »
Entorno 3-D

Es Doom... pero no. Eres un cacinero
futurista y golpeas a los pollos en el
trasero, jCON UNA SARTEN!

Puedes mirar arriba y abajo, pero los
escenarios no justifican el interés nece-
sario para ella,

Puntuacion 40%

Porsche Challenge

Sony » 3.990 ptas. » Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadares. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones.
Gréficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. Elnova mas.
Puntuacion 90%

Pro Pinball: The Web

Centro Mail « 3.990 ptas. *
Maquina del millén

Ofrece tres visiones (poco diferencia-
das), pero sélo un tablero de juego. Es
una tabla que esta muy bien y la pelo-
tita se mueve gilmente, pero antes de
ponerse el sol, uno ya empieza a estar
bastante harto.

Puntuacion 50%

Project Overkill

Centro Mail + 5.990 ptas, «

Shoot ‘'em up

Disparar a la gente y ver como se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen biaster tiene que
ofrecer algo més. Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los grafi-
cos son nada del otro jueves.
Puntuacién 70%

Project X2

Sony + 7.980 ptas. * Shoot 'em up
De la vieja escuela y, en consecuencia,
un blaster 2-D de apariencia anticua-
da. Al fin y al cabo, no es més que un
viejo juege de Amiga. Algunas partes
estan demasiado coloreadas y crean
confusién. Estética de los afios ochen-
ta.

Puntuacién 70%

Psychic Force

New Software Center ¢

8.990 ptas. » Beat "em up

Bonita conversién de un juego
reciente de Taito.

En &l encontramos una genial
introduccion de secuencias animadas,
amenizada con la banda sonora de
rigor.

Puntuacién 70%

Psychic Detective

Iguana Games * B.900 ptas. +
Aventuras

Una pelicula interactiva.

Si, catorce finales diferentes para que
puedas escoger el que prefieras, pero
una vez hayas visto unos pocos, los
demas te pareceran mas de lo mismo.
Puntuacién 40%

Rage Racer
Sony * 6.490 ptas.

+ Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con gréficos de miedo y mogollén de
carrerasy caches. El increible agarre de
los cochesy la falta de una pantaila
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacién 90%

Raging Skies

Centro Mail » 7.990 ptas. *

Vuelo arcade

Lucha de cazas de accion trepidante
que decae a causa de unas misiones
poco variadas y porque presenta pocas
técnicas de vuelo a las que «sacarles
punta» durante los ataques. Al final...
bastante aburrido.

Puntuacién 50%

Rally Cross

Sony * 6.490 ptas. = Carreras

Une de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los ulti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
como otros.

Puntuacion 70%

Rayman

Ubi Soft « 3.995 ptas. *
Plataformas

Plataforma excesivamente brillante,
complicada hasta la exasperacion. £s
basicamente un juego de 16 bits, pero
més duro y de mejor aspecto. For eso,
esta destinado a ser un firme integran-
te del nivel medio.

Puntuacion 50%

Ray Storm

Sony * 6.490 ptas. « Vuelo arcade
Nos encanta, pero no llega a ser del
todo bueno a causa de su jugabilidad
un tanto simplista (disparar y salvar el
pellejo) v su falta de gran variedad.
Brillantes graficos 3-D con un estilo
anticuado de accion y tiroteo. Buen
trabajo a pesar de todo.

Puntuacién 70%

Ray Tracer

Sony * 6.490 ptas. » Carreras

No es de carreras propiamente dicho,
pero es una nueva version del éxito
arcade Chase HQ, en el cual corres por
una carretera tras UNCs enemigos gue
te interrumpen el paso. Es un alocado,
divertide y rapido juego arcade.
Puntuacion 70%

Rebel Assault 2

Erbe = 8,990 ptas. * Entorno 3-D
Ctro producto de PC que decide pro-
bar suerte en PlayStation.

No importa lo fanatico que seas de La
guerra de las galaxias, pero no vamos
a recomendarte este juego repetitivo.
Puntuacién 40%

Reloaded

Arcadia + 8.990 ptas. « Plataformas
{DECEPCIONADOS! Loaded fue diverti-
do durante un tiempo, pero bastante
limitado, Reloaded podria haber sido
fantastico si no tuviera ese «togue pul-
cro» que ya nos es tan familiar. jY
todo es tan dulzon...!

Puntuacién 70%

Resident Evil

Virgin = 6.990 ptas. * Aventuras
Una compra imprescindible. Monstruos
paligonales perfectos habitan una casa
prerrenderizada esperando poder dis-
parar sus impresionantes armas. El
juego mas terrorifico y apasionante
que jamas has jugade.

Puntuacién 90%

Resident Evil DC

Virgin #6.990 ptas. * Aventura

A Resident Evil le anades una version
avanzada mas potente, con més
monstruos y objetes cambiados. jMAS
un CD con una demo jugable de 20
minutas de Resident Evil 2!
Imprescindible.

Puntuacion 20%

Revolution X

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Shoot 'em up

¢Aerosmith? Una versién perfecta

{y, por lo tantc, muy pobre) de un
shoot ‘em up que sigue las directrices
de un tosco tema de rock. Mapas de
bits obstruldes que aparecen y mueren
una tras otro. j; Por qué?!

Puntuacién 2

Ridge Racer

Sony * 3.990 ptas. * Carreras
Aungue Revolution (arriba) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de todos los
juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.
Puntuacién 90%

Ridge Racer Revolution

Sony * 7.490 ptas. *

Carreras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
velez puesta a punto, una
impresionante pista nuevay e modo
de conexién para dos jugadores. Los
gréfices son brillantes, y solo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior.

Puntuacion 90%

Riot

Centro Mail * 3.990 ptas. *
Deportes futuristas

No es futbol, ni balencesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de Ios tres deportes, Un
esfuerzo de Psygnesis que no resulta
mucho més divertido que ef futbol o el
baloncesto normales.

Puntuacion 60%

Road Rash

Electronic Arts « 7,990 ptas. »
Arcade de carreras

Motos de carreras que empiezan a
repartir choques a diestro y siniestro
con tal de golpear a algune de tus
enemigos.

Motos poco animadas y pistas no muy
orillantes.

Puntuacion 40%

Robopit

Iguana Games » 4.900 ptas. *

Beat "em up

Unos robots muy cucos armados hasta
los dientes se enfrascan en reyertas
dignas de los dibujos animados. Ne
recomendado para los

seguidores de los campeonatos mun-
diales de ajedrez, por ejemplo.
Puntuacion 30%

Roscoe McQueen

Sony + 7.990 ptas. +

Plataformas en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagando fuegos con tu mangue-
ra y rescatando a les pobres inquilinos
atrapades. Ten cuidado con los malva-
dos robots con los que deberas enfren-
tarte.

Puntuacién 70%

Sampras Extreme Tennis

Iguana Games * 8.900 ptas. * Tenis
Surgen los repraches tipices de tenis
(dificultad para calcular la posicion de
la pelota con respecto a tu jugador),
pero este juego goza de graficos niti-
dos y una distribucion clara de canchas
y cdmaras. Fantastico.

Puntuacién 80%

Shadow Master

i

Super Puzzle F

-ii;l;th 9'2%'

Virgin « 5.990 ptas. »
Rompecahezas

Un rompecabezas loco basado en Street Fighter. La accion
de la opcion para dos jugadores casi supera a la de Bust-A-
Move 2. No es Tetris, es algo mejor. Nos gusta con locura.
No puedes dejarlo escapar. jA por él!

Sony * 7.990 ptas. * Shoot ‘em up
En cuanto a gréficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. L2 jugabilidad
tampoco estd nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez mas, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStation.

Puntuacion 80%

Shellshock

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Combate de tanques en 3-D

Una batalla que transcurre en un
terreno 3-D decepcionante, plano y
manétono. Vas dentro de un tanque
mientras disfrutas de una buena
banda sonora, pero de una jugabilidad
pobre a lo Battlezone de los 90.
Puntuacién 30%

SimCity 2000

Erbe » 9.990 ptas. *
Estrategia/simulador

El juego de estrategia mas famoso de
todos. Construye una pequeiia ciudad,
colocando edificios aqui y alla, luego
siéntate a admirar c6mo se va convir-
tiende en una gran urbe hecha a tu
medida. Es divertido.

Puntuacién 70%

Slam ‘N’ Jam

Centro Mail » 4.990 ptas, *
Baloncesto

La visian desde detrés de la canasta te
pane las cosas dificiles.

Ni siquiera los grandes nombres como

Kenocracy

Uhi Soft » 1.995 ptas. ¢ Sim. espacial

Magic, Kareem y Abdul Jabbar consi-
guen mejorar este simulador de
baloncesto.

Puntuacion 30%

Smash Court Tennis

Iguana Games * 8.900 ptas. « Tenis
La versién PlayStation del famoso
Smash Tennis de 16 bits de Namco es la
maéxima expresion de una excelente
jugabilidad. Graficos simples, con
hombrecillos un poco acartonados,
traicionan |a calidad de un juego muy
adictivo. Perfecto.

Puntuacién 94%

Soccer '97

Centro Mail » 6.490 ptas. *

Futbol

Olympic Seccer pero con equipes
actualizados. NO es el mejor simulador,
pero te engancha con rapidez y es
divertido.

Hay otros mucho mejores y de ahi la
puntuacion.

Puntuacién 50%

Soul Blade

Sony « 6,490 ptas. * Beat 'em up
Namco casi iguala su saga magistral de
Tekken con este juego de lucha de
espadas. Los personajes son GRANDES y
maravillosos, y se baten en ruedos en 3-
D de Iujo, mostrando sus divertidos
movimientos de artes marciales.
Soberbio.

Puntuacién 90%

Soviet Strike

Electronic Arts 3,990 ptas. *
Helicopter "em up

Vuela en tu helicoptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
gréficos y un monton de misiones
variadas para un biaster que resulta un
poco duro de pelar

Puntuacién 70%

Space Hulk

Iguana Games * 7.900 ptas. *

1%

Eres un Ala Dorada y el comandante de las fuerzas de
pacificacidn de la Organizacion de las Naciones Planetarias
Unidas. Tu ohjetivo es restablecer la paz en la galaxia o
morir en el intento. Para ello, tendras a tu disposicion
cantidades industriales de arsenal de destruccion.
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Theme Hospital

3%

Hectronic Arts « 1.990 ptas.

Simulacion de gestion

Olvidate de Theme Park. Theme Hospital es una mejor
aproximacion al enfoque de la estrategia y la gestion de
recursos. Gonstruye un hospital, diagnostica y cura luego
dolencias «chifladas». Gracioso, divertido y ademas

estimulante. Genial.

Entormo 3-D

Un juego de tablerc se ha convertido
en un blaster 3-D que intenta imitar a
Doom, con la aportacién de misiones y
didlogos que se mezclan con la aven-
tura. La cuestion es que es demasiado
lento y complicado.

Puntuacién 60%

Speedster

Sany * 7.990 ptas. « Carreras

Una especie de MicroMachines V3
pero con coches «reales». Buenos esce-
narios y un manejo sensible para
pequenos coches, mas las emociones
de los choques y empujones que el
juege conlleva. Sin embargo, MMV3 es
mejor,

Puntuacién 70%

Spider

Iguana Games « 8,900 ptas. *
Plataformas en 3-D

Otra plataforma de amentirijillas».
Esta vez controlas una arafa mecénica
lanzamisiles que se cuelga de las plata-
formas gracias a su tela. La idea esta
bien pero no evita que el juego resulte
repetitive.

Puntuacién 60%

Spot Goes to Hollywood

lguana Games » 3.990 ptas. »
Plataformas en 3-D

No consigue llegar a ser un buen
juego 3-D, y ademas puedes desespe-

Tekken 2

Sony +3.990 ptas. « Lucha en3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los personajes son incluso
mejores, con el aspecto y el comportamiento de la gente
real, miniaturizada, claro, para que quepan en la
PlayStation. Sdlo un loco lo dejaria escapar.
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rar mientras intentas controlar las dis-
tancias en las plataformas e intentas
eliminar a unos malos con gran capaci-
dad de supervivencia.

Puntuacion 20%

Starblade Alpha

Iguana Games * 6.900 ptas, *
Shooter en 3-D

Bien para los arcades, pero no para la
PlayStation. Intenta obtener en tu
punto de mira alguna nave espacial
futurista en 3-D, dibujada en unos fon-
dos granulados tipo «saca el CD inme-
diatamente».

Puntuacién 20%

Steel Reign

Sony * 6.990 ptas. «

Shoot ‘em up en 3-D

Deberia haber sido toda una revela-
cion, pero este juego militar de Sony,
basade en misiones, resulta un tanto
decepcionante. Podria estar mas traba-
jado, o ser mas estratégico, aunque no
esta mal del todo.

Puntuacién 60%

Street Fighter: The Movie

Iguana Games « 6.900 ptas. «
Beat 'em up

Este juego de lucha, realizado sin ton
ni son, utiliza el mismo tipo de sprite
que Mortal Kombat. Lo Gnico que se
salva es que te ofrece la oportunidad

b

4%

de «tener» a Kylie Minogue.
Puntuacién 20%

Street Fighter Alpha

Iguana Games * 3.900 ptas. »
Beat 'em up

Personajes encantadores al estilo
manga, muchos movimientos y un sis-
tema de barra de energia excepcional,
Supera con creces a los demds beat
‘em ups. Genial, pero superado por su
continuacién (debajo).

Puntuacién 80%

Street Fighter Alpha 2

Iguana Games = 3,990 ptas. ¢

Beat "em up

Como el juego de arriba pero con mds
personajes, una animacién incluso
mejor y una sensacion intuitiva muy
lograda. Gustara tanto a los novatos
como a los maestros de 5F, Sin duda,
el mejor juego de lucha en 2-D.
Puntuacién 90%

Street Fighter EX

Virgin = 6.990 pesetas »

Beat emup en3-D+

Si pensabas que los juegos de lucha
PlayStation se limitaban a la serie
Tekken, ya puedes ir cambiando de
opinién. Capcom se ha vuelto a llevar el
juego al taller para investigar a fondoy
renovar su producto,

Puntuacién 90%

Street Racer

Carreras

Ubi Soft = 8.995 ptas. *
Comedia de carreras de karts para
jovencitos. Escoge une de los persona-
jes y conduce por circuitos en 3-D que
no parecen 3-D.

La captura del movimiento y los con-
troles son desafortunados.
Puntuacién 30%

Striker '96

Iguana Games « 3.900 ptas. «
Futhol

Un simulador de fistbol demasiade
rapido, empeorado con una visién
problematica que no puedes alterar.
Por muche que te guste el deporte rey,
no lamentaras demasiado oir el silbato
final del partido.

Puntuacién 30%

Strikepoint

lguana Games * 8.900 ptas. »
Simulador de helicéptero

Un simulador de helicoptero divertide
con una buena dasis de accion. Los
gréficos son bastante atractivos pero
pecan de poca funcionalidad. Para
rematar, los controles son bastante
complicados. Pero es bueno.
Puntuacién 70%

Suikoden

Konami « 9.490 ptas. «

Juego de rol

Sus gréficos de 16 bits nos traen al
recuerdo aquellos dias de Secret of
Mana de SuperNintendo y su argu-
mento intrigante nos mantendra per-
plejos y entretenidos durante horas.
Bueng, sélido y emocionante.
Puntuacién 70%

Supersonic Racers

Centro Mail « 2.990 ptas. «

Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya estd aqui
y es mucho mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciona-
miento de estos coches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacién 60%

Swagman

Iguana Games + 9,990 ptas.
Accidn de rol

Decepcionante para ser de los creado-
res de Tomb Raider. Juego derola la
vieja usanza que combina el martilleo
de teclas con la basqueda de llaves y
|as artimafias para abrir puertas. Es un
gran juego, pero sin pasarse.
Puntuacién 70%

Syndicate Wars

Electronic Arts « 7.990 ptas. +
Acciénlestrategia

No es lo dltimo, aunque se suponia
que serfa el no va a mas de los juegos
de estrategia. Muchas misiones en las
que participar, algunas monadas en 3-
D y una jugabilidad muy emocionante.
Puntuaciéon 80%

Tempest X3
Virgin « 6,990 ptas. « Shoot ‘em up
La ultima reelaboracion del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, perc es
muy adictivo. Lastima que en Atari
Classics aparezca también una versién
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tekken

Sony + 3,990 ptas. » Luchaen3-D
Fantastico juego de lucha, superado
s6lo por su continuacién. Graficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada. jY sélo
por 3.9901

Puntuacién 80%

Tenka

Sony » 7.990 ptas. « Clon de Doom
A pesar de usar los poligenes 3-D para
crear los niveles y los malos, esta
remarcable proeza técnica no destaca
por su jugabilidad. Tenka es un buen
clon de Doom, peroe inferior a Doom y
a su competidor Disruptor.
Puntuacion 70%

Test Drive 4

Electronic Arts + 7.990 ptas. »
Juego de carreras

Asl es exactamente como deberia
haber sido Need For Speed 2.
Montones de coches reales, unos dise-
fios de carreras larguisimos y origina-
les, y una conduccién excelente y dife-
rente para cada coche. Terrorifico,
Puntuacion 80%

The Crow: City of Angels

New Software Center « 8.990 ptas.
* Lucha en 3-D

Terrible. Se trata de meterse en la piel
del Cuervo mientras vaga sin ton ni
SON Por uUNos escenarios desastrosos,
intentando que alguno de sus golpes
coincida con la barbilla de su adversa-
rio.

Puntuacién 10%

Theme Park

Iguana Games = 8.900 ptas. +
Estrategia/simulador

Theme Park, un mundo rosado y blan-
dengue de dibujos animados es el par-
que que tienes que dirigir (poniendo
el precio a los heladoes, construyendo

0%-20%

”
II' ]

«Porca miseria»
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iCémpralo!

§1%-100%

iPerfecto!

Wayne Gretzky ‘98 50/,

New Software Center » 13.990 ptas.

Hochey sohre hielo

Mas hockey en 3-D, pero esta vez patrocinado por jWayne
Gretzky! Los chicos de GTI han aprendido de los veteranos
y el resultado es un juego de simulacién fantastico en

cuanto a estadisticas.

nuevas atracciones...). Un complejo
simulador profesional.
Puntuacion 60%

The Lost World

Electronic Arts » 7.990 ptas, +
Plataformas

Puedes ser un réptor, un compscgnat-
hus o un cazador humano y trotar a
través de un magnifice paisaje en 3-D.
Fantastico aunque presenta una curva
de dificultad frenética y unos malos
demasiado duroes.

Puntuacién 70%

Tiger Shark
New Software Center * 6.990 ptas.
Shoot 'em up

No esta mal, perc es un poco simple.
Se basa en un artefacto que es a la vez
un submaring y una barca, jUffl En
realidad es como los juegos de volar
en 3-D, con montenes de misiones.

-Proein = 8.990 pesetas
Aventuras

Tomb Raider 2

Puntuacién 50%

Tilt

Virgin + 3.990 ptas. *

Magquina del millén

La mejor que puedes conseguir. Hay
seis tableros y todos ellos se pueden
ver a través de la imagen que se des-
plaza hacia abajo o a través de una
perspectiva 3-D super chula.
Puntuacién 70%

Time Commando

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
AventuralLucha

Combinacion de personajes estilo
Alone in the Dark y beat ‘em up con la
tediosa monotonia de una jugabilidad
aburrida: patadén y andar, patadén...
Los contrales lentos no fadilitan el pre-
cedimiento.

Puntuacién 60%

Time Crisis

Lo de Core Design no tiene nombre. No contentos con
las.inigualahles cantidades de CD vendidos del titulo

original, han continuado con las aventuras de Lara
Croft, sin duda una de las segundas partes mas
esperadas del mundao PlayStation.




Proein » 8.990 ptas. « GCarreras

0%

Uno de los mejores juegos de carreras que existen. Una
presentacion que no es |a que se merece, unos graficos
granulados y la falta de opciones le han impedido sacar un
9/10, pero es un juego de carreras fantasticoy

perfectamente jugable.

ansias, pero la verdad es que resulta

un poco decepcionante. Viene con la
pistola Gun-Con 45 {de ahi su precio
exorbitante), aungue la diversién se

acaba un poto pronto.

Puntuacién 70%

Tobal No. 1

Sony + 6.995 ptas. * Lucha en 3-D
Un poco flojo comparado con las tex-
turas de Tekken 2. La movilidad sobre
el cuadrilitero es Gnica. El disefio de
los personajes, un poco raro (robots,
monstruos, ancianos), puede hacerlo
interesante.

Puntuacién 70%

Tokyo Highway Battle

taga Lime

Iguana Game « 8.900 ptas. *
Carreras

Un curiaso juege de carreras con el
que, gracias al realismo de los coches,
nunca consigues la velocidad que dese-
arias. Gran variedad de vehiculos y
carreras que te mantendrén despierto
toda la noche.

Puntuacién 80%

Tomb Raider

Proein « 4,990 ptas.

Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla accién y
exploracion en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una cbra maestra. Te

WarGraft Il

Electronic Arts « 7.990 plas. ¢

Accion/estrategia

encantara. No puedes dejar de
comprarlo.
Puntuacién 92%

Total NBA "96

Centro Mail = 7.490 ptas. »
Baloncesto

Un simulador de baloncesto fielmente
realista que ademés se beneficia
mucho de un medo arcade. Ocho
4angulos de camara y jugabilidad exce-
lente. El mejor juego de balencesto
que puedes comprar.

Puntuacidn 80%

Total NBA "97

Sony * 6.490 ptas. + Baloncesto
Mejor apariencia que el '96 pero
menos divertido. Qué raro. Los reto-
ques en |a jugabilidad hacen que el
juego sea més dificil y que el jugador
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi-
lloso pero confuso.

Puntuacién 70%

Track & Field

lguana Games = 5.900 ptas. «
Machacacontroles

Apretando botones (o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aunque son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

Tunnel B1

0%

Sus graficos «grumosos» ocultan un juego de asombrosa
complejidad. Se parece bastante a C&C, pero lo preferimos
gracias a una extraiia jugabilidad que permite la aparicidn

tle elementos «magicos».

Sony * 7.990 ptas. « Blaster 3-D

Es rapido, presenta grandes explosio-
nes y supone un verdadero reto para
tu bolsille, pero esto se ve recompen-
sado con unos disefios de los niveles
bastante distintos y enemigos variados.
Aveces la complejidad es excesiva.
Puntuacién 80%

Twisted Metal World Tour

Sony *+ 6.490 ptas. * Carreras

Una gran mejora sobre el eriginal que
afiade muchos niveles inspirados en
ciudades famosas y algunos vehiculos
nueves de gran factura con armas
también innovadoras, Aungue sigue
sin ser una maravilla gréfica. Lastima.
Puntuacién 80%

Ultimate Parodius Deluxe

Konami * 6.900 ptas, *

Shoot ‘em up

La clésica accion shoot ‘em up de des-
plazamiento vertical que aparecié por
primera vez en arcade para convertirse
después en un famoso juego de SNES,
Ahora se ha mejorado con graficos
aun mas locos.

Puntuacién 50%

\-Rally

Centro Malil + 7.490 ptas.
Carreras

No es Sega Rally, pero es un juego de
carreras que presenta un nuevo estilo
saper realista. Al principio, estaras des-
concertado pero con paciencia padras
llegar a dominar las 45 carreras del
juego.

Puntuacion 90%

Vandal Hearts

aom
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Konami = 9.490 ptas. +
Estr: ia

Un juego de rol de batallas que podria
llegar a reclutar a un buen pufiado de
ex adeptos a los duendecillos. Es un
juego de estrategia por turnos con
una trama envolvente y unos gréficos
impresionantes.

Puntuacién 80%

Victory Boxing

Iguana Games « 9.900 ptas. *
Boxeo

Apariencia, sensacién y funcionamien-
to distintos a cualquier otro juego de
lucha. Hay una gran cantidad de estra-

tegia en juego y los bloqueos y las eva-

siones son tan importantes como los
golpes.
Puntuacién 80%

Viewpoint

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Shoot ‘em up

Un vigjo arcade al que le han hecho
un lavado en profundidad con inten-
cién de mejorarlo. Es demasiado dure
como para aguantarlo cuan largo es.
Gréficos un poco confusos que pueden
hacerte chocar o estallar.

Puntuacidn 60%

Virtual Pool

Virgin » 6.990 ptas. * Billar

Toda la diversién de jugar en un bar
pero sin aguantar el ruido. La fisica del
juego es precisa, pero, aunque ofrece
una buena vision y capacidad de con-
trol, un poco mas de presentacién no
hubiera estado mai,

Puntuacién 80%

VR Baseball ' 97

Iguana Games » 8.900 ptas. *
Béisbol

Bonitos gréficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movimiento en un juego super realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del mundo. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacién 60%

War Gods
New Software Center » 7.990 ptas.
Beat ‘em up

|Grrrl Mirame. Tiembla ante el pode-
rio de mi cornamenta y mi correa.
jGrrr! Qué tonteria. Los personajes no
tienen muy buena pinta, los movi-
mientes son terribles y la verdad es
que, en general, da mucha risa.
Puntuacién 40%

Warhammer

Iguana Games * 9,900 ptas. *
Estrategia

Enanos y duendes resuelven sus dife-
rencias a pufietazos en esta adapta-
i6n accién/estrategia de los tipicos
juegos de mesa de rol. Es una fantasia
trasladada a la época medieval.
Puntuacién 80%

WCW Vs The World

Centro Mail » 8.490 ptas, «

Beat ‘em up

El juego de lucha més serio del
momento. Un buen pufiado de lucha-
dores de pelo oxigenado gue na para
de hacer aspavientos sobre un ring en
3-D, y que son capaces de ofrecer algu-
nos movimientos de lucha especiales
(aunque comicos).

Puntuacién 70%

Williams Arcade’s Greatest Hits
Sony + 7,990 ptas. « Arcade

¢A alguien le gusta recordar viejos
tiempos con viejos juegos? Aqui tene-
mos Defender, Robotren (que son, con
diferencia, lo mejor de esta cosecha),
Bubbles, Joust, Sinistar y Defender Il.
Puntuacion 60%

Wing Commander Wl

Centro Mail + 8.990 ptas. «
Aventuraltiros

Una amalgama incomestible de peli-
cula interactiva y un shoot ‘em up
espacial en 3-D. Las secuencias de peli-
cula interactivas y los fragmentos de
combate espacial se mueven y se jue-
gan fatal.

Puntuacion 30%

Wipeout

Sony + 3.990 ptas. » Carreras

Un clésico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su méaxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacion 90%

World Cup Golf

Iguana Games » 7.900 ptas. + Golf
Las mismas gréficos en 2-D con vistas
en 3-D que utiliza su rival més vendi-
do, PGA Tour 97. Y, para ser lo mismo
tiene una concepcion muy plana y una
falta de vistas que frustran el realisme
que pretende.

Puntuacién 40%

'WWF In your House

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Lucha libre

Diversion para cinco minutos. Esta
secuela de Wrestiemania ofrece més
tipos enfrascados en una accion absur-
da. Sin embargo, son mas rechonchos,
y van peor equipados.

Puntuacion 40%

Total Drivin’

R R

0%

Infogrames Ibérica « 1.990 ptas.

o Garreras

Riiade a las opciones de carrera y vehiculo de V-Rally el
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racery tendras algo
parecido. Graficos muy elegantes, velocidad, 40 cochesy
20 carreras a cual mas extraia.

WWF Wrestlemania

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Lucha libre

Es tonto, pero los graficos son gracio-
sos y gracias a Ja cantidad de movi-
mientos y la libertad en el tiempo
hacen que puedas perder felizmente
unas cuantas horas intentando conse-
guir la destreza del traje de lycra.
Puntuacién 50%

Xevious 3D/G+

Sony « 6.990 ptas. *

Simulador de vuelo

Intento fallido. Un antiguo juego arca-
de y estrella de Museum 2. Xevious
consta de un 3-D actualizado que en
realidad ofrece poco mas que el origi-
nal. Han querido conservar la antigua
sensacion.

Puntuacién 60%

X-COM: Terror from the Deep
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Wipeout 2091

Centro Mail » 6.990 ptas. «
Estrategia

Es la continuacion de Enemy
Unknown, pero no le aporta demasia-
do. Desde luego hay cosas nuevas y los
graficos estan algo mejorados, pero
esto no va a atraer nuevos jugadores
porgue es mas de lo mismo.
Puntuacion 60%

z

Sony = 6.490 ptas.
Accién/estrategia

En esencia es Command & Conquer,
pero con robots borrachos como per-
sonajes y una jugabilidad algo extrafia,
sobre tomar banderas y ecupar zonas,
sumamente dificil y, gracias al estricto
disefio de niveles, (donde sélo con una
unica secuencia de érdenes bien coreo-
grafiada acabas el nivel) no esta abier-
to a la misma experimentacidn que
Red Alert.

Puntuacién 65%
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Iouana Games ¢ 3.990 ntas.

Garreras

Una nueva clase Vector, mas lenta, un sistema para superar
mejor [as colisiones, una clase Phantom mas rapida, un
enemigo mejorado y nuevas armas, constituyen todo un
reto incluso para los veteranos.
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CWORLD GAMES
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CAMBIO DF < SN SOLO ULTIMAS NOVEDADES
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s’ | DURANTE TODOG UN ANO =
‘ NUEVE
13 ; ESPECIAL
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(Mo a los siguientes teléfonos

Madrid (91) 372 87 80
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Telf: (917381 33 67 Fax: (91) 381 06 97
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PARLAMENTO, 31
8015 BARCELONA
FL. 93 443 85 97
x. 93 443 80 06
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ILAMARI, 122-124
8029 BARCLEDONA
L. 93 226 69 55

-MAN

b INTOR -MURILLO, 4
LOEAL 3

03004 ALICANTE

L. 96 514 32:94

I-MAN

LEPANTO, 59
08301 MATARO
L. 93 741 04 39
Lx. 93 757 86 54
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AV Manager
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DT -MAN MATARI
| BaArRCELONA, 38
GALERIAS COLLAGE
CENTER LOCAL, 7
08301 MaATARDO
TeL. 93 755 08 80

I-MAN MADRID
ANDRES MELLADO, 29
-LocaL 17
28015 MADRID
s TEL. 91 543 05 05

‘J’:«%" I-MAN ;
| CAMINO DEL FONDO, 15
 LocaL 8
O0B922 SANTA COLOMA
TeEL. 932 392 23 96

et ",
lusiVa I-MAN mllﬂlll mucho mas..

Rumble Packs
Lentes PSX
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TELEFONO pe PEDIDOS: EEIEEFERER-AI(DE 9:30 A Rl Ey
INFORMACION FRANQUICIAS & TECNICOS 093 443 85 97
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videojuego- o si lo prefieres llama e!efono

967507264

ALBACETE
Pérez Galdés, 36 - Bajo
02003 - Albacete
Tif.: 267505226

ALICANTE
PROXIMA APERTURA

ALICANTE
Avda. de la Libertad, 28
ELCHE
. 03206 - Alicante

. Tif.: 956660553

BADAJOZ

vda. Antonio Chacén, 4
~ 06300 - Badajoz

- TH.: 924555222

08870 - Barcslona
- Tif.: 938942001

BARCELONA

~ Boulevard Diana
‘Escolapis, 12 - Local 1B
VILANOVA | LA GELTRU
. 08800 - Barcelona

. Tl.: 938143899

CADIZ
Benjumeda, 18
11003 - Cédiz

Tif.: 956220400

GIRONA

Ruﬂlu, 43
17007 - Girona
Tif.: 972410934

HUELVA

Villanueva de los Castillejos, 1

21700 - Huelva

LLEIDA
Unio, 16
25002 - LLeida
 TiIf.: 973264077

- MALAGA
Trapiche, Local 5
MARBELLA
. 29600 - Méloga
- Tif.: 952822501

. MURCIA
- Avda. Juan Carlos |, 41
~ Residencial San Mateo
E LORCA
30600 - Murcia
Tif.: 968407146

3 SEVILLA

- Plza. Bib - Rambla, 1
*Parque Alcosa”
41019 - Sevilla
Tif.: 954673006

VALENCIA

Gran Via Marqués de Turia, 64
46005 - Valencia
Tif.: 963334390

MLZEAYA =

General Eraso, 8

48014 - Deusto - BILBAO
Tif.: 944478775
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