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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Primer contacto

De acuerdo, en realidad no es una PlayStation portatil, pero si es compatible con

la PlayStation, terriblemente atractivo y jqueremos uno ahora mismo!

¥V Si. {Es asi de pequefio! Es del tamafio de
una tarjeta convencional de memoria, aunque
un poco mas gruesa. ;Y cdmo se intraduce en
las ranuras de las tarjetas de la PlayStation?
El frontal en el gue se sitilan los botones se
levanta y la parte visible se desliza, sin
esfuerzo, al interior. Realmente ingenioso,
ino?

4 PlayStation Power

staba escrito que, tarde o
temprano, Sony iba a introdu-
cirse en el mercado de los
juegos portatiles. La Game-
boy deberfa haber sido un
Game Man de Scny y, desde
entonces, deben haber estado dan-
dose con un canto en los dientes. Fi-
jate en el Asistente Personal Digital
(Personal Digital Assistant o PDA) de
Sony (el nom-
bre toda-
via

no esta muy claro). Desarrollado
por Sony Japon, este pequefio PDA
es una ampliacién de la conocida
tarjeta de memoria. Pero, continla
leyendo, la cosa todavia mejora.

El PDA posee un procesador pro-
gramable RISC de 32 bits, ademas
de una pantalla de cristal liqui-
do, posibilidad de sonido y
comunicacion, y ha sido
disefiado para «activida-
des de ocio», lo cual in-
cluye juegos. Pero ;qué
hace? Bueno... El peque-
fio y atractivo artilugio
podréa transportar «da-
tos personales», como
nombres, direcciones,
nimeros de teléfono,
etc. Dispone, a su
vez, de reloj y
alarma para

aplicaciones
del tipo agenda
personal y conten-
dra juegos basicos. Todo
ello incluido y disponible en
forma de cddigo escondido en ti-

™ tulos PlayStation que podran ser

descargados a través de la tarjeta
de memoria.

Por lo que se refiere a los juga-
dores japoneses, lo més atractivo
para comprarse una sera su estilo
Tamagotchi, de aparato monstruo
de bolsillo. A través de la posibili-
dad incorporada de comunicacién
por infrarrojos, podrés transmitir e
intercambiar datos (como detalles
de tu mascota virtual con objetivos

de lucha) directa-

mente entre )
dos PDA sin -
emplear |a ) )

consola como
puente. Cuando
necesites conec-

tarlo a tu PlaySta-
tion (para descar-
gar datos o una nueva apli-
cacidn), los botones se
ocultan con una bisagra y
la parte expuesta encaja
en el puerto de la tarjeta.
También se plantean que
la entrada de infrarrojos per-

mita transferir datos desde un
PC equipado adecuadamente. ;Ha-
bias visto alguna vez un chisme tan
atractivo?

LLa comercializacién del PDA de
Sony esta prevista para diciembre
en Japén. Asi que no esperes verlo
por estas tierras hasta el afio
1999. Paciencia

«l0 brillante: los hotones
se ocultan con una
bisagra y 1a parte
expuesta encaja en el
puerto de la tarjeta de
memoria de tu
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Una fantastica guia que
te conducira por los
mejores y méas
sorprendentes titulos
venideros

Vuelve

Doom!

A Time To Kill

.}g.lohn Grisham ha
escrito un juego?! No.

ino como un clon de

Duke Nukemy

@ Negaron su existen-
cia, intentaron escon-
der las imagenes,
pero no podiamos
abandonar...

1[853 8 Al habla con Sony

P: ;Fecha de comercializacion,
precio, nombre?
R: Todavia por determinar.

P: ;Es un periférico para
PlayStation?

R: No ha sido clasificado
como un periférico.

P: ;Esta entre los planes de Sony
comercializar el producto en el ex-
tranjero?

R: Si

P: ;Se ha pensado en otras aplica-
ciones que no sean juegos?

R: Se le incorporaran aplicaciones
como dietario, memos, agendas de
teléfono y diccionarios.

P: ;Es algo parecido al Tamagot-
chi?

R: Segun las aplicaciones, se pue-
den jugar en él juegos como con el

J

Tamagotchi,
aunque el
PDA puede
disponer de
muchas mas
opciones si se
le cambia el soft-
ware.

P: ;Qué tipo de bateria
utiliza?

R: Las especificaciones detalladas
todavia no han sido determinadas.
lgual que las tarjetas de memoria,
la memoria flash puede almacenar
datos sin suministro de energia.
Por consiguiente, la bateria se uti-
lizara para la funcién de reloj y la
CPU.

P: ;Puede usarse con una camara
digital?

R: Si, seglin el software de aplica-
cion.

CPU: procesador RISC ARMT7T de 32 bits
Memoria: SRAM 2 KB
Flash RAM 128 KB
Graficos: 32 x 32 puntos en LCD monocromo
Sonido:  altavoz piezoeléctrico (4 bits PCM) >
Conectores: 5 botenes de entrada
1 botén de reinicializado
Otros:

LED
Funcioén calendario

Nimero de identificacion

Bateria

comunicacion bidireccional por infrarrojos = & Bonito,

ino? Vamos,
admitelo. Te
encantaria tener
uno, ;verdad?

Gircuit Breakers

3

@Un clon de Micro Ma-
chines que facilmente

puede desafiar al origi-
nal. Te espera el parai-

so del multijuego.

@® Noticias

finales del mes
pasado Virgin
vendid a Centro
Mail el derecho
exclusivo para
poner a la venta
Resident Fvil 2 antes que
nadie, algo bastante tipico
en Japdn y Estados Unidos
1Nero paco corriente por es-
tos lares. La cita fue la no-
che del dia 28 de abrilen
los centros de Pau Claris
(Barcelona) y Santa Maria
de la Cabeza (Madrid), a
las 22.00 h. Ambas tiendas
estuvieron abiertas duran-
fe dos horas (hasta las
0:00, un digito muy apro-
piado), aunque la fiesta si-
gulo hasta un poco mas
tarde. Un breve anuncio en
la radio y otro en un par de
diarios bastaron para que
la noticia fuese de boca en
boca... Atencion: Habia
una pareja que se habia
enterado de |a naticia por
medio de un amigo colec-
cionista de peliculas gore
Otro chico se compro el
juego... icon la consala!
Quizas no nos sorprendio
tanto cuando miles de per-

sonas lo hicieron en Japén
el dia en que salid a la
venta Final fantasy VI,
pero aquf...

Con las primeras 50 co-
pias vendidas, Centro Mail
regalaba un poster y una
camiseta del juego. Como
los que se presentaron fue-
ron muchos mas -—tados
acompafiados de amigos,
novias y familiares—, un
nifio gue habia venido con
su mamd demasiado tarde
se pasd la noche contando
la gente que tenia
por delante y
echando cuentas... |
Pobrecite, no fe
toco. Nos dio mu-
cha pena porgue
se trataba de... jel
tinica nifio! ;Todos

los presentes eran A fovenes y adultos esperaron
impacientes para conseguir uno de
Ios juegos del ano

adolescentes o
adultos!

;Que podemos
decir? Felicidades
a todos, bienveni-
do al chico que
comproel juego g
con la PlayStation
—has elegido

A Las dos Centra Mail estuvieron

@Aparece una nueva
aventura secreta en
3-D de Psygnosis!
Pero ;por qué ese
titulo?

ACentro Mail de Madrid
vendia alrededor de 200
copias de RE2

que incluso hubo un des-
pistado gue compro un
Spawn en lugar de un Re-
sident Evi? Bueno, pues a
ese... Felicidades también.

bie—y... ;sabias Jp:ctoc e 222 oh,

A En Barcelona las t:oas también fueron impresionantes.

PlayStation Power 5



Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation
® Puesta al dia

=
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B Cada serie sucesiva de golpes
parece incluso mejor que la anterior.

.

6 PlayStation Power

= A Tal como ya informamos hace un tiempo, ahora parece que los fondos poligonales del
f:‘;y juego arcade se mantienen. Es comao si en Namco tuvieran a punto otro ganador.

Tekken 3

En Namco hacen declaraciones sobre la inminente aparicion del mayor
P juego de lucha de 1998 y revelan un sorprendente modo Bonus.

egun Namco y algunas
fuentes independientes
bien informadas en
Japén, Tekken 3 ya ha sali-
do a la venta en el imperio
del Sol Naciente y se pre-
para el gran debut en Europa para
después del verano. Los escépticos
habian expresado sus dudas sobre
si este juego podria llegar a alcan-
zar el nivel del arcade System 12
en tan poco tiempo. No es la pri-
mera vez que Namco supera las ex-
pectativas. Segln las mismas fuen-
tes en Japén, la version previa del
juego ya es, en estos momentos,
una «copia casi perfecta del origi-
nal». El representante de Namco, el
sefior Nishimura, ha insistido en
que las intros y peliculas del juego
generadas por ordenador ya estan
previstas y seran del mismo nivel e
incluso superior a las de Tekken

-

«la version previa
incompleta del juego
ya es una copia casi
perfecta del original»

(R
Dual Shock Shocker [N

Namco también ha confirmado que
Tekken 3 sera compatible con el
Pad analégico Dual Shock, de Sony.
Este periférico, que en el momento
de ver la luz esta publicacién ya es-
tara a la venta en Espafia, supone
que dos partes separadas vibran y
producen una serie de ruidos
sordos.

Respecto a Tekken, la fuerza de
un golpe que se reciba deberia ser
proporcional a la furia de la vibra-
cién del Pad. Los japoneses de
Namco estan pensando incluir di-
cho periférico con el juego.

¥ Eddy se permite el lujo de marcarse un
agresivo paso de breakdance.



@ Mientras los incondicio-  usuarios de PC ya estan bus- que convertir C&C: Tiberian  seguro que sabran encontrar @ Croc 2, el juego que Fox

nales de la accion/estrategia cando la continuacién, un Sun a PlayStation supondra  una manera, si tienen en esta desarrollando, sera uno

de PlayStation se sienten to- juego que ya ha sido confir-  un considerable esfuerzo. cuenta los enormes benefi-  de los primeros titulos desti-
ULTIMAS NOTICIAS davia perfectamente felices mado para PlayStation. De  Westwood, los infatigables  cios econémicos que espe-  nados a la futura consola ;
con C&C: Red Alert, los todas formas, nos cuentan desarrolladores del juego, ran a ser recogidos... Katana, de Sega.

® Noticias

La novedad de este verano en peliculas de monstruos
esta siendo desarrollada también para PlayStation.

ntentaron negarlo, di-  potencialmente, puede
jeron que no sabian desbancar a Parque Jurs-
de qué les estabamos  sico. Y no hablemos ya del

hablando, pero, mu- juego. De todas formas,
chachos de Electronic esto es lo que hemos des-
Arts, jhemos des- cubierto: la peli-

cula es la conti-
nuacion de 1D4
{el mismo direc-
tor, fos mismos
productores), y pre-
senta a Godzilta
pisoteando Nue-
va York. Sera una
gran peliculay

cublerto vuestre
juego! En una
A reciente feria
en Nueva York,
_\ Columbia-
Tristar anun-
ci6 que EA
estaba traba-
jando en una version
PlayStation del espe- costara una for-
luznante monstruo tuna. Estoes lo
Godzilla, que estd a punto  que hay. Interrogados so-

Una vez mas, Namco tiene la intencion de
ofrecer a los jugadores de casa modos y
secretos que no existen en las consolas
que funcionan con monedas.
Nuevos personajes secretos, como
el diminuto y anaranjado eructa-
dor de fuego Gon, habré una for-

P de aparecer en el merca- bre el juego, los portavo-
ma (E-I)m plgtall;rlente nue\;a de JUI do. ces de Electronic Arts di-
_gar. El modo Force transforma el {38 Poco se sabe de la peli-  jeron amablemente que
juego en un beat 'em upen scroll | 4 cula, tal es el secreto de «no hay comentarioss.

en el caso de MK Mythologies, al { este acontecimiento que,  Santa mocencia,
estilo de Final Fight. Lo que tienes que |
hacer es caminar de izquierda a derecha descu- [
briendo multiples enemigos (algunos de los cuales |
son completamente nuevos en este modo) hasta |
que alcances el jefe del nivel. Entonces, el juego
cambiardaunestilo |
une-contra-uno mas 3
familiar. Cuando esté |
terminado, el juego
inciuira cuatro nive-
les muy originales
que aumentarén la
adictividad. 75P}

AV Las versiones domésticas de la serie Tekken han generado personajes para peliculas,
que son casi tan esperadas como los mismos juegos. Una vez conacida la noticia de que
Tekken 3 ya esta a la venta en Japdn, la envidia nos corroe a todos.

A Como es habitual, en Nameo se han tomado su tiempo para afiadir algiin aspecto extra a su
iiltima conversion para juego doméstico. En este caso, se trata del nuevo «modo Force».



Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Primer contacto

Time To kil

Después de apropiarse completamente y con éxito de la idea de Doom,
Duke Nukem vuelve y, esta vez, intenta robar a Lara Croft...

abfa una vez un juego para
ordenador llamado Doom.
Era mas famoso que respi-
rar, y era s6lo cuestion de
tiempo que empezaran a
aparecer clones. Esto gus-
taba a Doom, porgue sabfa que era
el mejor, nada podia derrotarlo. Du-
rante un tiempo, las cosas fueron
asi... hasta que aparecié Duke Nu-
kem. Mas grande, mejor, mas sua-
ve, mas divertido, més rudo, lo me-
jor de lo mejor.

Pasd el tiempo (y continla ha-
ciéndolo) y apareci6 otro titulo
rompedor del estilo de Tomb Rai-
der. Nunca antes un juego habia
ofrecido un movimiento en comple-
to 3-D, en un entorno en 3-D, tan
detallado. Ahora, un poco mas tar-
de, como muestra de agradeci-
miento hacia la sefiorita Croft y sus
cabriolas, llega Duke Nukem: A
Time To Kill.

El juego ofrece la vision desde
detras del personaje de Tomb Rai-
dery la mezcla con una familiar
accion gore de Duke. También pre-
senta algunos efectos graficos es-

-qMueve un poco los ojos hacia
la derecha para obtener
noticias exclusivas sobre
la pelicula Duke
Nukem.

pectaculares, armas grandes
hasta el ridiculo, litros de san-
gre, un sistema de cadmara inteli-
gente (puedes ver la accion des-
de cualquier dngulo) y una posi-
bilidad de viaje a través del
tiempo.

Aparentemente, esta vez los
extraterrestres que estan inva-
diendo la ciudad de Los Angeles
han adquirido los conocimientos
para viajar por el tiempo. Por
consiguiente, los persigues hacia
atras en el tiempo y puedes es-
coger viajar a niveles como la
Roma antigua, el salvaje Oeste o
la Inglaterra medieval. Lo mejor
de todo, de todas formas, es que
sélo podrés utilizar las armas de
la época en cuestién (pistolas en
el salvaje Oeste, espadas en
Roma, etc).

De momento, se sabe tan poco
del juego que es dificil decir si
es lo mejor que se va a hacer o si
representa sdlo una manera de
conseguir dinero. Aun asi, el jue-
go Duke Nukem, con un estilo
Tomb Raider, no es en absoluto
lo peor que hemos oido. 15t}

A jRapido, matalo, es diferente! Duke
nunca ha destacado por ser tolerante.

P> Como puedes ver
claramente en esta imagen, los
desarrolladores N-Space han
reducido los elementos

V¥ La luz se utiliza como un
fantastico efecto,
especialmente en estas
secciones de tiineles.

rimer contacto

aslerof

La conversion del clasico de 16 bits

re Center es-

tan preparan

do ia conver-

sion a Play-

Station del

viejo clasico del6 bits
Master of Monsters. Se
trata de un juego de rol y
estrategia en el gue 14 es-
tas tnmerso en un mundo
inimaginable. Podras cre-
ar tus proplos monstruos
para enfrentarte al malva-

Nz

il
2y FOvZe

AN T T (o

Neutral

LT i
CIRTHREELEDE

do enemigo.
Dispones de
cuatro persona-
jes que tucha-
ran contra las fuerzas del
mai en batallas especta-
culares, en |as que debe-
ras utilizar todos los pode-

CHOOSE YOUR MASTER

res que estén a tu alcance
como magias y habilida-
des. S1ganas seras el
iMaster of Monsters! [®@
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' _ Tommi Makinen, €l bi-campeon mundiall del

W s rie Campeonato Mundiall de Rallies; ha apoyado este

ﬂ ot T titule; y ha dicho de él:

B : S, “La unical forma de batir €l realismo: de este juego

: P i de PlayStation es, meterte dentro de un coche y
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Primer contacto

on el Mundial de Fithol: Francia '28 a

s6lo un sudoroso e impaciente mes,

las principales compafiias de software

estan dispuestas a subirse al carro de
los juegos de flitbol y a hacerte creer que
SU simulador es el mejor... Teniendo en
cuenta esto, damos la bienvenida al esfuer-
zo de Virgin.

Viva Football tiene bastante buen aspec-
to, con la habitual gama de movimientos de
captura de video, pero lo original de esta
version es que puedes escoger entre jugar
como cualquier equipo internacional que
haya competido entre 1962 y 1998, dando-
te, por lo tanto, la oportunidad de reescribir
episodios «dificiles» de la historia del futbel
espaiiol.

Hay un total de 987 equipos, con 1.974
kits auténticos y la asombrosa cantidad de
16.224 jugadores individuales {lo cual hace
un total de 259.584 atributos de jugador).
Los programadores de Virgin han optado,
como en Mundial 98, por un dialogo de au-
dio basado en los jugadores.

@® Noticias

TailGoncerto

¢, Otro juego de futbol? Este verano,
la competicién sera infernal

A Vamos, Gazza, éntrale fuerte, hijo. Bueno,
quiza no tan fuerte,

;Puede Viva Football, a pesar de todo,
plantarle cara a /SS 2y a Copa de! Mundo:
Francia ‘987 Esta es la pregunta que, en los
préximos meses, podré ser respondida. Muy
pronto, tendremos informacién de mucha
mas profundidad. g@

A Fijate en esas rayas. Genial.

iJuegas como un perro palicia llamado
Raffles! No critiques tanto y sigue leyendo

n Bandai tienen un
grave problema. Pri-
mera, aparecto el Ta-
magotchi, y ahora lle-
gaTall Concerto, |a historia
de Raffles el perro y su es-
fuerzo para librar a su terri-

torio, Preree, de gatos crimi- juegos que deja al equipo
de PlaySiation Power supli-
cando que se hagan mas a
menudo. Resulta ser fa pla-
taforma en 3-D de PlaySta-
blar por hablar. Es el tipo de tion con aspecto mas pro-

nales. |Por favor, queremos
juegos tradicionales!

Por ofra parte, no, que
no lo sean. Esto es sola ha-
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tos. Las primeras (magenes
muestran un aspecto frari-
camente ndicuio, pero no
se frata tampoco def titulo
que va a hacer olvidar a Ma-
rio. No importa cuéanto ne-
cesitemos uno.

@ Primer contacto

Paras

¢ Qué ocurre cuando dotas a los mejores artistas CG de
VIl del estilo de juego de Resident Evil? Te lo contamos..

| mantener paralizado el
desarrollo de Final Fantasy
VIII hasta que Square de-
cida si lo comercializa con
la nueva maqguina de Saony,
el resto de la empresa pa-
rece estar en una situacién de
inactividad, con los pies encima de
las mesas... 0 quiza no.

En principio, Parasite Eve resul-
ta interesante por dos motivos: en
primer lugar, esta basado en la no-
vela del mismo nombre de Hideaki
Seno (que, segln parece, ha vendi-
do mas de un millén de ejemplares
en su pafs de origen) y, en segundo
lugar, el juego recuerda mucho al
clasico Resident Evil.

Mientras Square asegura que es
un juego de rol {con el deseo de
aumentar sus ingresos gracias a las
reminiscencias y restos del éxito
que Final Fantasy VIl muestra to-
davia en las listas de ventas), el
juego esta basado en la accién

A Echale un vistazo a esto. jFondos CG de siiper alta
resolucidn y personajes poligonales! No te lo pierdas. Es

Resident Evil 2.

pura, con el detallado y poligonal
personaje circulando por una serie
de espacios prerrenderizados,
apuntando con un arma a todo lo
que tiene aspecto de salir del esca-
parate de una carniceria. Como en
REZ2, hay puzzles por todo el desa-
rrollo de la historia y personajes
bien ubicados para ayudarte y es-
torbarte.

Mas de 40 artistas han trabajado
en los graficos del juego y en algu-
nas escenas, y Hollywood ha sido
reclamado para que introdujera
algo de su estilo. El equipo incluye
artistas que han trabajado en Apolo
X1ll, La jungla de cristal 3, Casper,
Cliffhangery (jpuaj!) Lobo. De to-
das formas, en lo que respecta al
desarrollo y programacion del jue-
go, el equipo es completamente de
{a casa, sacado sobre todo de la
gente que trabajé en Final Fantasy
IVo Vil ;Crees que saben lo que
estan haciendo? ;Hmmm? Si, cree-




@ Los japoneses de Technosoft
también han entrado en razon y
abandonan la Saturn. Thunder-
force, su serie de disparos poli-

gonal pero bastante tradicional,
aparecer4 ahora en PlaySta-
tion...

@ Namco lanza un negro y bri-
liante NegCon. Vosotros, impla-
cables, poneos en contacto con
vuestra tienda favorita...

Y @ [Lunar: The Silver Story, una
| | aventura muy exitosa de la Sa-
turn, est4 a punto de desertar
hacia PlayStation...

Hollywood y a los creadores de Final Fantasy

mos que si. La historia se desarrolla
en 1997, en ella aparecen policias
y monstruos (no zombies, de todas
formas) y es mas confusa que
aprender a leer en hebreo... de arri-
ba a abajo. El juego se desarrolla en
Nueva York y, después de diversos
«ataques mitocondriacos», pasas a
formar parte del nuevo equipo de
agentes que deben descubrir el mo-
tivo de los atagues y resolver los ca-
sos. Seglin nuestro diccionario de
bolsillo, la «mitocondria» es un
cuerpo pequefio y esférico en el ci-
toplasma de muchas células: con-
tiene las enzimas que se encargan
de la produccién de energia. Esto
nos lleva a creer que a) el libro origi-
nal fue escrito por cientificos y b)
aparte de las palabras «células» y
«energia», somos incapaces de des-
cubrir ninguna relacion del juego
con las enzimas y el citoplasma.
De todas formas, el aspecto del
juego es excelente, aunque es-
peramos que se confirme su lan-
zamiento en el mercado europeo.
Es s6lo cuestion de tiempo. g

o | 2
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Ameérica, tierra de valientes... oh, y aqui
nuestro periodista, un inadaptado social
que nos informara de las Ultimas

novedades y chismorreos en la tierra de
las hamburguesas.

base de una dieta esta-

ble de beat 'em up en
2-D y juegos deportivos con
licencia que son puestos
puntualmente al dia cada
afio para alborozo de unas
masas escasas de dinero.

Empezande por el reino

de los juegos Capcom en 2-
D, X-Men Vs Street Fighter
esta a punto de ser comer-
cializado, perc con algunos
cambios. Esto quiere decir,
desgraciadamente, que hay
un cierto desajuste en los
graficos de los juegos y, lo
que es mas importante, no
hay opcidn de seguimiento
de fos personajes, que era
lo més interesante del

juego.

0s americanos, como
l ya sabéis, sobreviven a

mes descargas de adrenali-
na. Répido, divertido y bru-
tal, muchas de sus escenas
de mutilacién sin sentido y
carnicerfa podrian muy
bien haber sido extraidas
del telediario de la nochex».
Hmmm...

Después del éxito en los
medios de comunicacion y
en las tiendas, Sony ha de-
cidido hacerse con la im-
presionante plataforma de
Malofilm Jersey Devil para
Estados Unidos. Producido
por Konami en Japén y
Ocean en Espafia, en un
principio Malofilm se plan-
teaba comercializar el jue-

g0 por su cuenta, pero des-
graciadamente le faltaban
los fondos necesarios para
hacerlo. También hay un
par de «pellizcos» que
Sony quiere pegarle al lan-
zamiento americano.

Si eres un admirador de
Resident Evil, Wildstorm
ha lanzado una tira comica
en Internet. La encontraras
en www.wildstorm.com.

Y finalmente... después
del enorme éxito a ambos
lados del Atlantico, Crash
Bandicoot 1y 2 han llega-
do a vender més de
5.000.000 de ejemplares
en todo el mundo.[

ESTADOS UNIDOS

Grand Theft Auto, que Juego
sali¢ a la venta en Espafia v :
hace unos pocos meses, es 1 Resident Evil 2
otro de los titulos que estan -
esperando los yanquis. No 2 Tomb Raider
se espera el mismo nivel de
expectacion por parte de los 3 Bloody Roar
medios, ya que |as autorida-
des norteamericanas estan 4 GEX 3D
vigilando el proceso de for-
ma muy cuidadosa. Lasen- 9 Shadow Master
sibilidad con la que ASC se %
encargara del juego coinci- 6  Street Fighter EX
de con unas declaraciones i
suyas: «Diez mil kilometros 7 NBA Live ’98
de carretera, autopistas,
avenidas y calles sin salida 8  Alundra
en tres gigantescas ciuda- o
des proporcionan los ele- 9 WCW Nitro

mentos para persecuciones
a alta velocidad con enor-

—_

0 Crash Bandicoot 2

[ P3P
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@® Primer contacto

Como una pelota de goma, continlio avanzando a tumbos
hacia mi propia muerte

espués del enorme éxito de
V-Rally, sélo era cuestion
de tiempo que los clones
empezaran a salir del taller.
Afortunadamente, de todas
formas, gracias al excelen-
te nivel del juego de Info-
grames, el nivel de los titulos de la
competencia ha tenido que ser
bastante alto sélo para parecérsele.
Aquf te presentamos dos de los
proximos que veras.

A Incluso hay piedras que no puedes ver
hasta gue pasas por encima de ellas.

Colin McRae Rally

Después de dernostrar que vale la
pena con TOCA, Codemasters man-
tiene el auténtico juego de conduc-
¢ién a través de la licencia del dos
veces Campeo6n del Mundo de Ra-
llies Colin McRae, que incluye las
48 carreras del campeonato oficial,
mantiene el juego tan jugable
como ha sido posible y consigue, al
mismo tiempao, que resulte doloro-
samente realista.

A estas aituras, el juego ya muestra
un aspecto bastante agradable y,
con 25 personas trabajando en su
desarrollo, no hay motivo para pen-
sar que no pueda estar listo para su
comercializacidn en mayo.

Tommy Makinen
World Rally Ghampion

Se trata de un juego de rallies con
licencia, esta vaz del actual cam-

A THay un total de 60 circuitos diurnos y
nocturnos y una opcidn para construirse uno
mismo la pista.

pedn, Tommy Makinen. Como Colin
McRae Rally, este juego procuraréa
un equilibrio adecuado entre el re-
alismo y el juego de arcade. Por
otra parte, su aspecto es franca-
mente impresionante.

Hay un total de 60 circuitos diur-
nos y nocturnos (los noecturnos me-
recen una mencidn especial por
sus excelentes efectos luminosos)
y, mas interesante todavia, una op-
cién para construirse uno mismo la

pista. Los dos juegos presentan un
buen aspecto y, con Motorheady
Gran Turismo asomandose en el
horizonte, éste parece ser un buen
momento para comercializar un
juego de conduccién. Confiamos
en poder contarte mas. @

El perfecto...

Beat ‘em up
V

ste es el primero de una serie
de articulos gue pretende
conseguir lo imposible: ia
creacion del videojuego per-
fecto. Escogeremos los mejo-
res elementos de los mejores juegos
y, pegandoios todos juntos, conse-
guiremos un resultado genial. Y,
con suerte, quiza algin desarralia-
dor se decida a programar nuestra
invencion.

Una buena accién es primordial,
claro, pero en el caso de los beat
‘em up, el telén de fondo del juego
y de sus personajes tambien juega
un papel fundamental. ;No te con-
vencemos? Fijate en Star Wars:
Masters of Teras Kasi, y observaras
un juego mediano que ha sido ele-
vado a la condicién de «francamen-
te bueno» gracias, simplemente, a
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sus personajes. Y si te guedan du-
das, veamos cual es tu reaccion
instintiva a esta idea para un jue-
g0... Super Barrio Sésamo Fighter
(con el devastador atague del
monstruo de las galletas). De fabu-
la, ¢no? O sea, que, ante todo,

nuestro juego estara basado en Star

Wars, pero con nuestros personajes
favoritos del mejor beat ‘em up de
la historia: Tekken 2.

Visualmente, debe ser algo espe-
cial, y lo mejor gue hemos visto
hasta ahora es Soul Blade, por lo
gue de ese juego tomaremos pres-
tados los graficos. También de Soul
Blade era ese delicioso armamento
que lo hacia tan bueno, por lo que
simpiemente trasladaremos ese sis-
tema a los personajes de Star Wars
de nuestro titulo.

. (-“-q;__
LA

I

El desarrollo del juego, sin nin-
gun tipo de duda, lo escogerermos
de Tekkeny lo fundiremos con el
combate basado en armas de nues-
tro invento Star Wars/Soul Blade. Y,
como toque final, una decision con-
trovertida. Durante mucho tiempo
hemos lanzado a la papelera la se-
rie Mortal Kombat pero, después de
decir que en estos dias, perdemos

30 &

INSERT COIN
L — '

5 Boba

i
|

la oportunidad de ver el fin de un
largo combate —con las venias de
nuestras cabezas hinchadas con fu-
ria— con el objetivo de humillar a
nuestro contrario destrozandolo. O
sea, que de esa vieja serie resucita-
mos los movimientos finales (y la
sangre).

Pues ahi o tenemos. El combate
empieza, sobre el alto cesped.
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Puesta al dia

- Rlien Resurrection

No somos criticos de cine, por lo que deberas hacerte ti solito una idea sobre la cuarta
entrega de la pelicula Alien. De juegos, en cambio, si podemos echarte una mano.

na. Es un juego de disparos poligo-
nal completo (del cual no hay iméa-
genes todavia) que muestra de for-
ma agradable ambientes destruibles
y, evidentemente, el problema de
controlar una importante plaga de
alienigenas.

Como puedes ver, habrd montones
de secuencias de video animado, lo
cual no siempre es una buena sefial.

:Res, que es el nombre que le

acabamos de dar, no veré la luz

del dia hasta dentro de unos
meses. De todas formas, contamos
con un poco mas de informacion,
asi como con un par de imagenes
completamente nuevas, que te mos-
tramos aqui. A:Res te ofrecera cinco
personajes que pueden ser seleccio-
nados desde el principio y podras

ocupados extrayendo efectos sonc-
ros de la pelicula. Sélo el tiempo

escoger 13 niveles en tercera perso-

En Argonaut, también han estado

dirad... @

@ Internet

Resident Evil se ha colado en la World Wide Web. Estate atento...

Nelszape: Besident Eull 2

omo habras no-
tado, este mes
seguimos un

sident Evil. Y, por una
feliz coincidencia, el
Web también lo esta.
Lo primero: dirigete a
Capcom. Allf puedes

encontrar toda la infor-
macion que te interese

en la sede principal,
pero todavia mejor es
la aventura interactiva
que han instalado.

De acuerdo, en reali-
dad no esta tan bien,
pero por lo menos es
un juego para que te
entretengas hasta que
vayas (y vas a hacerlo)

a comprar el auténtico

juego. Consiste, basi-
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poco locos sobre
todo lo referente a Re-

camente, en una serie
de horripilante texto
basado en imagenes
fijas de lucha o con
posibilidades de esco-
ger vuelos y lo encon-
traras en
http:/fwww.capcom.
com
Para encontrar lo me-
jor, de todas formas,
es preciso que consul-
tes algunas de las pé-
ginas para fans en
Kryptoflare en
http://www.kryptofla-
re.simplenet.com/rese-
vil2/.

Pero no todo va a
ser Resident Evil Z2en
la Red, aunque no nos

quejamos. También
puedes encontrar
Webs méas que intere-
santes sobre otros as-
pectos de la consola
gris. Como punto de
s ;

partida, la navega-
cién de todo inter-
nauta poseedor de
una PlayStation
debe pasar ineludi-
blemente por cual-
quiera de las Webs
de IGN, la mayor po-
tencia mundial de
revistas html dedica-
das a videojuegos.
Podemos destacar
en especial PSMonli-
ne:
WWW.psxpower.com,
en la que encontra-
ras informacion ac-
tualizada a diario,
una inagotable can-
tera de tomas de

contacto
y andlisis,
asi como
la posibi-
lidad de
recuperar
noticias
publica-

| das hace
8l yaalgin
tiempo.
La mayor
parte de
los andlisis incluyen
un video.

Con una interfaz
menos bonita, pero
mas complicada,
puedes visitar
http://vgstrategies.mi
ningco.com/msubpsx
2.htm, una Web muy
practica, muy profe-
sional y también ac-
tualizada a diario.
Béasicamente, se tra-
ta de una lista de to-
dos los juegos que
existen para PlaySta-
tion. Al ponerte so-
bre sus nombres, po-
dras disfrutar de una
completisima ficha

que incluye desde el
analisis mas exhaus-
tivo hasta el mas in-
significante truco o
curiosidad. Juegos
analizados fase a
fase.

En cuanto a Webs
de actualizacién se-
manal, www.absolu-
te-playstation.com
es un magnifico
ejemplo. Aunque no
tiene demasiada
fama, es una de
nuestras Webs mas
visitadas ya que te
permite acceder a
informacién clara y
concisa.

Pero si sélo te in-
teresan las ultimfsi-
mas novedades japo-
nesas, visita
http://www.aiai.com/
~freddy/animepsx,
una Web (en inglés)
que solo te habla de
lo méas nuevo en Ja-
pon. Para otakus im-
pacientes.

El mes que viene,
mas. @



® Blasto, la plataforma de Sony
(que, en la E3 del afio pasado re-
sulté un poco decepcionante) ya
estd a la venta en Estados Unidos.

vez dispone de los niveles que apa-
recfan en los paquetes de amplia-
cidn de mision para PC Counterstri-
key Aftermath...

En Espafia tendremos que esperar
un poco mas porque todavia no
estd entre los planes de lanzamien-
to de la compafifa.

@ ;Como? ;Otra secuela de C&C?
Se trata de C&C: Retaliation para
PlayStation. Es, en esencia, Red
Alert una vez mas, sélo que esta

ULTIMAS NOTICIAS

® Primer contacto

ogr

ddie Crane, un piloto

de helicoptero y ex

miembro de fas fuer-
zas especiales, ha pasado
los dltimos diez afos de su
vida aislado, observando y
esperandp una invasion
anunciada de alienigenas.

Ahora esta preparado para
luchar contra el enemigoy
va a por él. Viperte brinda

dos opciones: un ataque in-

dividual a través de Narte-

america en una destruccion

total de las instalaciones
alienigenas o esconderte

bajo tu cama y Hlorar como
el bebe que has demostrado
ser. Td eliges.

@ Primer contacto

Jeremy McGrath presenta..

| siete veces campedn de motocross de la Associacion Americana de Motocross, Jeremy

McGrath, presenta SuperCross '98. Se trata de un juego de carreras en el que puedes

luchar por la primera plaza conduciendo las motos mas veloces y potentes de moto-

cross mientras compites con los mejores pilotos de esta modalidad. Deberas enfren-
tarte también a otros enemigos no declarados tales como arena, barro, agua, grava o hielo
que influirdn en el control y la velocidad de tu moto. Los siete circuitos exteriores e interio-
res, desarrollados en 3-D, por los que desenvuelven tus carreras te garantizan un desafio
constante que te obligara a mantener el control y el equilibrio si quieres alcanzar el Campe-
onato Mundial. jUtiliza los atajos y trampas ocultas para lograr la pole position!

® Primer contacto

Otro titulo sobre el deporte rey

uper Match Soecero

Match Day 3 {como

empezo a llamarse) es
otro de los titulos que vie-
nen a sumarse a los simu-
ladores de fiithol que esta-
ran en breve entre nosotros
para recordarnos gue este
verano toca Mundial de Fut-
bol. Si eres un amante del
deporte rey y todavia no es-
tas saciado Super Match
Soceerte ofrece un sistema
de control de pases directo.
Esta caracteristica permiti-
ra al jugador pasar el baldn

en la direccion y con el im-
pulso mas adecuado en
todo momento. No estaras
limitado a los anzamientos
predeterminados per el sis-
tema de Inteligencia Artifi-
cial. Ademas, tendras acce-
s0 a las 24 mejores selec-
clones internacionales, po-
dras jugar el Campeonato
de la Liga Mundial o la
Copa del Campeonato Uni-
versal y dispondras de las
estadisticas y los nombres
de los jugadores 100%
ajustables. Todo ello sazo-

nado con los maltiples an-
gulos de vision que incluyen
rotaciones completas en 3-
D. El modo multijugador y
los encuentros a traves de
la Red haran que disfrutes
aun mas si cabe. Suerte
campeon.

@ Japon

Os habla vuestro corresponsal en Tokio,
un loco de la PlayStation

ichazard 2 (Resident
Evil Z) esta barriendo
el sangrante suelo
con su competencia.
Hasta Gran Turismo 2 se ha
vendide més en la primera
semana de venta que GT
en dos meses. Concreta-
mente, 1.389.733 ejem-
plares, comparado con los
128.8%4 de GT. Para tener
una idea més clara de esas
cifras, el increiblemente
popular Pocket Monsters,
de Gameboy, que se vende
desde febrero de 1996, ha
alcanzado una cifra de ven-
tas de 4.847.351 ejempla-
res. Es inevitable pensar
que Capcom est4 ganando
muuuucho dinero. Las tien-
das de Shinjuku y Shibuya
han estado vendiendo ca-
misetas y gorras desde el
afo pasado. Incluso puede
encontrarse una réplica del
arma que Leon utiliza en el
juego. No muy recomenda-
ble para utilizar contra los
muertos vivientes, creo, si
se tiene en cuenta que solo
dispara bolitas. Con Dead

or Alive creando una tor-
menta entre la comunidad
de jugadores on-line, esta-
rias perdonado si pensaras
que es el Gnico juego de lu-
cha que va a aparecer del
que vale la pena hablar. De
todas formas, a pesar de la
obsesion de los jovenes ju-
gadores japoneses por la
chica anime, no es el titulo
que les vaya a hacer volar
hacia las maquinas de de-
mostracion de las calles de
Akihabara. Ese honor es
para Tenchu, la oferta Nin-
ja de Sony Music Enter-
tainment, que parece estar
en deuda con su principal
competidor, Bushido
Blade. Con una buena exhi-
bicién de las clasicas proe-
zas de venta de Sony.
Mientras tanto, excepto
con un ataque con gas
mostaza, no hay manera de
pararlos. Taito continla
con su Densha De Go! 2,
una serie que nunca llegara
a ser popular por estas tie-
rras. Por si el primer juego
no era lo suficientemente

emocionante (conduces un
tren, suavemente y que va
puntual), la continuacién
te permitira pilotar el tren
bala japonés. Confiamos
que, por lo menos, sea el
tren mas rapido del mundo.
Namco ha puesto este
mes nerviosa a la irreme-
diablemente convencional
industria del Japdn escri-
biendo, simplemente, una
palabra. A través de una
serie de anuncios en el pe-
riédico Asahi Shimbun, la
osada publicidad de Nam-
co consistia sélo en la pala-
bra «play» repetida en 8 li-
neas; o sea, 118 veces.
Una de las veces estaba
mal escrita, y la cuestion
consistia en desafiar a los
lectores a encontrarla.
Ese estilo de publicidad es
practicamente desconocido
en Japdn y la sospechosa
frivolidad de Namco ya ha
sido puesta en conacimien-
to del Ministerio de
Cultura japonés para
ser investigada.[®@
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iPARAD MAQUINAS!

ULTIMAS NOTICIAS

@Centro Mail sigue su expansion La cadena de
videojuegos tiene ya 57 tiendas Con la reciente
apertura de tres nuevos centros: Figueres, Gan-
dia y Madrid {Centro Comercial Las Rosas), la
cadena de tiendas de informatica y videojuegos,

Centra Mail, dispone ya de 57 tiendas en toda
Espafia. Los nuevos establecimientos guardan
las mismas caracterfsticas (en cuanta a imagen
se refiere) que el resto de centros comerciales de
la cadena Centro Mail.

olony Wars 2: Uengeance

;Ya hay una secuela? Psygnosis no bromea con estos temas. ;Qué opinas?
;Entonces, dénde esté la continuacion de G-Police? No seas impertinente.

Siendo como es una continua-
cién directa del juego original, el
guién va mas o menos asi.
Después que la Liga de
Mundos Libres cierra el
agujero negro, la armada
queda atrapada en
el Sistema Solar y
abandonada a su
mortal suerte. Muchos
afios mas tarde, una ar-
mada destrozada vuelve a unir-
se y se reforma para vengarse
de la Liga, por lo que en este
segundo juego, en un cambio
completo, juegas como un re-
cluta de la armada, y te entre-
nas para arrebatarle el poder a
la Liga. ;Entendido?

Mientras los numerosos incan-
dicionales del original no du-
daran en reclamar a gritos mas

| combate especial nunca ha-
bia tenido un aspecto tan ha-
bil como el que presenta Co-
lony Wars. Y tan pronto como
desempolvas la mision original,
aparece la secuela. {Sera posible!

A Una nave que se parece mucho a uno de los
viejos niveles de Populaus. Curiosisimo.

@ Primer contacto

0.0.1.

El juego que no pudieron mantener
en secreto. La gran esperanza de
Psygnosis para el proximo mes

de octubre ya esta a punto...
-

A ;lacamara echada un poco hacia atrds
para explorar? Recuerda un poco a One, ;no?

A ;Un punto de vista cercano en tercera
persona para el combate? Hmmm, eso parece.
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de lo mismo, es emacionante saber
que la continuacion daré de si mu-
chas més posibilidades. Esta
vez, |as misiones seran mu-
cho mas complejas y al ju-
gador se le proporcionara
tanto el guién previo
como el desenlace para
que vea como se desarro-
lla la historia y cémo tus
acciones afectan a su desa-
rrollo.

Respecto al
combate, ahora
podras mejorar
tu nave. En
esta ocasion,
hay siete armas
més, lo que
hace un total
de 22. Mas de-
talles, prontogg

sygnosis continda cruzando

nuevos limites con cada

nuevo juego. Uno de los

anuncios que hizo en Esta-

dos Unidos fue un juego de

aventura/accién en tercera
persona denominado 0.D.T. («Or
Die Trying», «O Mueres Intentando-
lo»).

Los detalles que se conocen en
este momento son demasiado esca-
sos para formarse una opinién defi-
nitiva, pero sabemos seguro que
tendra mucho mas de juego de
aventuras que sus producciones
mas recientes. Se podra escoger
entre cuatro personajes enorme-
mente distintos, cada uno de
los cuales posee caracteristi-
cas propias, que curiosamen-
te recuerdan a viejos juegos
de rol (incluidos la constitu-
ci6n fisica, armas y «espiri-
tu»). Los hechizos cumplen
una parte importante en el de-
sarrollo del juego, ya que pueden
emplearse hasta 32 juramentos
mégicos distintos, incluidos en el
juego terminado.

Gréficamente, el juego es exce-
lente, con una calidad brillante en
cada uno de sus poligonos, creados
con carifio (hablando de ellos, por
cierto, se rumorea que cada uno de
los jefes ha tenido que inventarse
mas de 1.000). Mas suave que

A Con el descubrimiento de agua en la Luna,
cruceros como éste quiza estén mas praximos
de lo que crees.

Tomb Raider 2y que
Deathtrap Dungeon, la
luz se utiliza como un
fantastico efecto y los
fondos aparecen con
gran detalle y remarca-
blemente despixelados.
Mezclar elementos de [fA
Tomb Raidery de juegos =
de aventuras no es nada
nuevo (Eidos acaba de
hacerlo con Deathtrap

A Un malo
poligonal,
rellenito y
Dungeon), pero el duro  peludo. Es lo
trabajo de programacién minime que se

las se- puede esperar en

que hay detras de sstos tiempns;

cuencias y el estandar
de graficos claramente
evidente de estas capturas garanti-
zan que estamos hablando de algo
especial. Pretende ser un juego de
rol que llamaré la atencién a mas
gente que los enanos sociales que
te puedes encontrar inclinados en
las puertas de las tiendas de juegos
los sabados por la tarde. Les dese-
amos o mejor.

Parece que tendremos que espe-
rar un buen rato hasta que poda-
mos echarle un buen vistazo de
cerca al juego, ya que éste serd el
gran juego de Psygnosis para las
proximas Navidades (En Espafia
esta previsto que salga a la venta
en octubre). No te preocupes, les
torturaremos para que nos pasen
informacién. &



|

PAGE PlANT
resucitan

{ LED ZEPPELIN!

AeSPECIAL concienms

FESPARRAGO ‘98 mnmvgy, S
ﬂnns PRIEST mu._ ;‘ )i

P%“S}'-
lVA"‘:-ncI

E_’&\

i *‘ LLEHD EN oD E,qﬁ T

\z s!\h-"i
sl _‘A

2
A
R

VALERA ;

2 MEGA-POSTERS
SOUL F LY




iPARAD MAQUINAS!

ULTIMAS NOTICIAS

Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Primer contacto

Supersonic Racers fue desbancado por
Micro Machines V3. Ahora, llega su continuacion
para ejecutar la venganza...

o se puede negar. Este jue-
go quisiera ser Micro Ma-
chines V3. Ah, pero este
invento dispone de
mejores graficos,
un motor en 3-D
més complejo y
quiza hasta podria ser in-
cluso mejor.

En realidad, resultaria fran-
camente sorprendente, si se
considera que el juego ha sido
desarrollado por Supersonic,
que se encargd de Micro Machines
2, '96'y Military para MegaDrive.

Su primera creacién, Supersonic
Racers, fue claramente ahogada
por MMV3, de ahi que hayan hecho
una secuela muy mejorada.

Una vez mas, lo mas llamativo
son los juegos de carreras multiju-
gadores, con hasta cuatro jugado-
res en la pista compitiendo simul-
taneamente. E| habitual muestrario
de coches absurdos y pis-
tas esta disponibles con

32 cir-
cuitos (16
para un solo jugador y
16 para multijugador),
distribuidos en ocho mundos
(Selva, Nieve, Persia, Submarino,
Venecia, Ciénaga, Salvaje Oeste y
Autopista). Todos ellos son mas o
menos como te los imaginas. Re-
sulta mucho mas interesante el po-
tente motor en 3-D utilizado, que,

< Estén los modos de juego habituales, lo que incluye el favorito de todo el
mundo, el modo «ciete-en-la-parte-trasera-de-la-pantalla-y-estas-eliminado»

P~ No podras evitar una
arrancada en Micro
Machines V3 sin la
desagradable humareda que
deja el que va delante de ti.
:Ves como se te permite
conducir desde mucho mas
cerca? Esto sélo ocurre en el
modo un jugador,
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@ Top Games es el nombre del espacio que,
dentro de La noche mds laca, trata sobre vi-
deojuegos en la Cadena Top (Grupo Radio Es-
paia). Todos los lunes, miércoles y viernes,
entre las 21 y las 23 horas, podras disfrutar

de Ia mano de Jaime Martin, Alberto y Fernan-
do Minaya de las dltimas novedades sobre
tus juegos preferidos. Més de 75.000 oyentes
ya lo escuchan.

iVas a ser td diferente?

A Ahi lo tenéis. Un micro Mini
para reirse. La novedad nunca
pasa de moda, ;verdad?

al margen de ofrecer la fami-
liar vision de arriba abajo de to-
dos los micro racers, puede conec-
tarse a una visién mas convencio-
nal desde la parte posterior del co-
che, dandole mucha fuerza a la ca-
rrera para un solo competidor.

Hemos sido bastante afortuna-
dos ya que hemos padido jugar cé-
modamente durante la Gltima se-
mana y podemos decir sinceramen-
te que tiene un gran aspecto. @

A Los circuitos han sido bien disefiados y
estan llenos de curvas y desniveles. No como
en MMV3.
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coma centenares de CD regrabables, cansolas Play-
Station, chips multisistema (que permiten leer los vi-
deojuegos falsificados) y cardtulas fotocopiadas,
ademés de algin que otro ordenador, Los agentes
policiales requirieran en todos los casos del asesora-
miento técnico de Ja Federacidn Antipiraterfa (FAP).

@ Piratas detenidos En los dos Gltimas meses, va-
rias intervenciones de la Policia han permitido la de-
tencidn de varios individuos asi como la incautacidn
de gran cantidad de material falsificado. En total los
cuerpas de seguridad han requisado més de 2.000
€D que contentan videojuegos de PlayStation, asi

iPARAD MAQUINAS!

ULTIMAS NOTICIAS

Noticias y novedades sobre el muntdo PlayStation

® Primer contacto

Desde la tierra de la absurdidad, llega el primer dance 'em up de la historia

i, es cierto. Bust A Move
ES un simulador de baile.
De una forma parecida a la
que PaRappa The Rapper
utilizé para crear una nue-
va categoria de juego (que,
y eso es raro, las empresas de soft-
ware no han seguido) era inevitable
que el estilo pudiera ser mejorado.
Asi que, mientras esperamos la se-
cuela de PaRappa, contamos con
este extrafio invento sobre el que
hablar.
El principal retortijon de tripas
que sufrimos con PaRappa fue la

AFijate en las barras y mueve el trasero. A Un equipo completo del estilo Mujer-gato
iTermina con ella! Con un buen paso de salsa. para una multitud apasionada por sus

protuberancias, pero lo que cuenta es el ritmo.
Explicar el juego sin confundir-

duracién del juego (demasiado cor-
to) y la ausencia de variedad. Ese
no es el problema de Bust A Move

nos ni nosotros ni td es dificil, pero
vamos a intentarlo... Escoges tu
personaje y sales a la pista con un

Mientras avanza el baile, deben
ilevarse a cabo movimientos extra
antes de que se acabe la barray,

ofreciéndote posibilidades a través
de la pantalla, tienes la oportuni-
dad de desviarte hacia unos movi-
mientos mas complejos y quitarle
el protagonismo a tu rival. Es de-
masiado. jCréenos! Aungue su co-
mercializacién en Europa ya estéa
decidida, (ha sida un gran éxito
en Japon), estamos esperando la
confirmacién de la fecha. Méas
informacién pronto. Hasta en- .
tonces, jaceptamos un nue-
vo baile! @

oponente, controlado bien por el
ordenador, bien por un adversario
de carne y hueso. Tedas las cancio-
nes estén grabadas en un tiempo
4/4 y una barra en la pantalla par-
padea tres veces. Al cuarto parpa-
deo, debes pulsar el botén que se
indica. jEntendido?

(a no confundir con los juegos de
puzzle Bust-A-Move), ya que hay
un total de 12 personajes (inclui-
dos cuatro que estan escondidos),
cada uno de los cuales tiene su
propia firma y movimientos de bai-
le. jY también hay un modo Dos
bailarines!

Hiro

Sin duda, la estrella del espectaculo. Desde el es-
pejo de tipo «<bésame=, ataviado con una inmacu-
lada chaqueta blanca, hasta ese toque final de
clase, el cigarrillo colgando de un extremo de su
boca, este hombre rezuma calidad desde todos
los poros de su reluciente cuerpo. Es, auténtica-
mente, un chaval que debe servirte de modelo.

Kelly

Todos y cada uno de los juegos con personajes a
escoger deben tener por lo menos una mujer con
un estpido aspecto equivalente al volumen de su
delantera... es la norma en Japon. Con un vestido
tan apretado que no se lo podrias quitar ni con
una espatula, baila y salta alegre-
mente por el juego, como John
Travolta el sdbado por la noche.

Pura comedia para los méas jove-
nes. Le encantan sus productos
porcinos y sus amigos le llaman
Gigantor. Pobre chaval.

A Lo de Bust A Move sera un gran éxito. No hemos parado de jugar en
todo el mes, y muy pocos juegos obtienen ese privilegio.
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iSI TE GUSTAN LAS INVESTIGACIONES LLENAS DE
INTRIGA Y ACCION, NO TE PIERDAS ESTA
TREPIDANTE AVENTURA!
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>< Ik FUNBO AL MUNDIAL 9 Vs GOPA DL MUNDO: FRANGH "%

PUEDE QUE SEA OTRD JUEGO DE LA SERIE FIFA, PERD GOPA DEL MUNDO: FRANCIA *98 PROMETE SER MUCHO MEJOR QUE EL YA EXGELENTE JUEGO DEL AND

PASADO RUMBO AL MUNDIAL. PONGAMOSLOS CARA A CARN...

FIER: RUMBO AL MUNDIAL 98

Sélo los gue se clasifican

Ailn es un poco lento y va a trompicones
Una buena cantidad de jugadas

Porteros malos

Rasgos faciales ajustables

Esquemas de juego limitados

No hay handicaps. Los equipos desiguales
dan un juego desigual

No hay jugadas tacticas

 El balon es chutado al tocarlo si se para junto
ENERIUEEN R ENTE]

* Dos comentaristas

* El juego se acaha cuando te has clasificado

GOPA DEL FAUNDO: FRANGIA ‘98

El auténtico. Todo el torneo del Mundial. To-
dos los equipos, todos los grupos y todas las
fechas de los partidos y demés para conse-
guir una verdadera recreacidn de los aconte-
cimientos reales

Una jugabilidad mas rapida y ligeramente
mas suave gue la de Rumbo al Mundial

Mas jugadas incluyendo amagos, entradas y
saltos esquivando entradas

Buenaos porteros

Un peinado extra y dos nuevas caras

Tres esquemas de juego intercambiables du-
rante el'mismo y seleccionables a medio par-

¢ Modos Handicap y Catch-up. Incluso los ju-

gadores mas malos pueden llegar a jugar de-
centemente

Nuevo sistema significa que puedes devolver
la pelota a |a linea de banda

Dos comentaristas mas uno especial

Has ganado la Copa del Mundo, ahora a por
el Clasico

No se trata de eso. ;Qué me dices de |a ban-
da sonora, el concurso del intermedio y una
docena mas de cosillas que podriamos men-
cionar?

tido en tiempo real
Cinco jugadas tacticas especiales también
intercambiables durante el juego en tiempo

real

unque siempre s¢ ha vendido bien,
la serie FIFA no ha representado la
cima del fiitbol de consola. En reali-
dad, FIFA ‘97 fue, en opinidn de bas-
tantes consoleros, un auténtico desas-
tre. Asi que cuando se anuncié la apa-
ricién de FIFA: Rumbo al Mundial 98
—un juego que s6lo ofrecia la posibili-
dad de clasificarse para el Mundial de
Francia ‘98— nos estremecimos. Pero
qué equivocados estdbamos. FIFA: Rum-
bo al Mundial 98 es, en la actualidad, uno
de los mejores juegos de fitbol para la PlayStation.

Y sin embargo, mientras nos despediamos de 1997,
los chicos de Electronic Arts ya estaban poniendo ma-
nos a la obra para sacar a la luz un nuevo juego. Cuan-
do nos enteramos que se trataba
nada mds y nada menos de un
producto con licencia oficial de
la Copa del Mundo no pudimos
resistir echarle un vistazo. ;Es simplemente un
nuevo Rumbo al Mundial o, como esperdbamos,
los chicos de Electronic Arts han producido un
juego que serd una auténtica experiencia de la
Copa del Mundo? Afortunadamente,
esto dltimo es lo que ha oc_urndo
El mejor juego es ahora
muchisimo mejor.

Aunque Copa del
Mundo: Francia 98 se basa
fundamentalmente en el mismo
maotor que el anterior juego FIFA,
el titulo ha evolucionado. Puede
que ain tenga semejanzas pero la
experiencia es mucho, muchisimo mds
rica.

El envoltorio del juego, tal y como era
de esperar, es un auténtico reclamo ofi-

cial de la Copa del Mundo. Asi que serd

«HFA 91
fug, en
opinion de
muchos, un
auténtico
tlesastre»
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mejor que te pongas las botas cuanto antes. Cuando in-
troduzcas el disco en la PlayStation y pulses el botén de
power tendras todo lo que se puedes esperar —visual-
mente y a través de los auriculares— de un juego de la
Copa del Mundo. Con tiempo de descuento y penalties
incluidos, tendrds a ese gran pdjaro mascota bailando
por todo el campo (en tiempo real, ni mas ni menos), ce-
remonias de apertura y clausura e incluso
galardones como el Mejor jugador del
partido, Bota de Oro y la Mejor jugada.
Los sonidos a lo largo del partido son
.. igual de increibles. Los comentarios aiin no
estdn bien acabados, pero es-
tardn a cargo de,
nada mds y nada

" menos, dos comentariStas deportivos de pri-
" mera fila: Manolo Lama y Paco Gonzélez.
" Mientras comparten su sabiduria con el jugador,
el publico anima, grita y canta «con precisién» du-
rante todos los partidos, cambiando su tono en armo-
nia con el 4nimo del juego. Y atn hay mds. Las can-
ciones cambiardn segin qué equipos nacionales se jue-

' guen la copa.

Pero ya basta de sonidos. ¢Cémo es? Genial. Se han refi-
nado las animaciones de los jugadores. No es que se ha-
yan hecho mas complejas —esto haria el juego mas len-
to— sino que han mejorado en términos de la cantidad

T



ENTREVISTA CoN GARY KNIGHT

EL JEFE DE PRODUCTO DE COPA DEL MUNDO: FRANCIA 98 NOS HABLA SIN TAPUJOS

Habiendo conseguido un ejemplar de Copa del
Mundo: Francia ‘98, (todavia sin acabar) nos fui-
mos derechitos a Electronic Arts para verlo con
nuestros propios ojos. Una vez satisfecha nuestra
sed, nos sentamos con el Jefe de producto del jue-
g0, Gary Knight, para hablar mas en profundidad
de este nuevo hito de los juegos de fithol.

Ya hemos visto la lista de las caracteristicas prin-
cipales del juego. Lo hemos probado. Pero ;a qué
se debe que Capa del Mundo: Francia '98 sea tan
diferente a FIFA: Rumbo al Mundial 98?

«Aunque se hasa en el mismo motor de FIF4, en
realidad se trata de un producto distinto. Los dos
juegos se habian desarrollado paralelamente yno
uno después del otro. Asi que todo lo que aprendi-
mos de FiFA: Rumbo al Mundial 98 pudimos apli-
carlo al juego de la Copa del Mundo. Ademds, de-
hido a cuestiones de tiempo, Rumbe al Mundial te-
nia que salir a 1a venta antes, con lo cual hemos
podido afiadir mucho mas a Copa del Mundo en
los meses posteriores.»

FIFA: Rumbo al Mundial 98 fue como una sorpresa.
FIFA '97 era, con todos los respetos, un juego bas-
tante malillo. ;Como se produjo el cambio?

«A la hora de preparar Rumbo al Mundial tuvimos
en cuenta las opiniones de la gente. Escuchamos

Ve - CASIO
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de diferentes animaciones disponibles y la forma en que
se ejecutan. Para empezar la frecuencia de imagen de
todo el juego parece ligeramente mejorada. Adn va un
poco a tirones, como siempre ha sido en FIFA, pero no
tanto como en Rumbo al Mundial. Los jugadores tienen
animaciones mds sutiles, como dar un ligero toque de
balén con el pie para agarrarlo con las manos, o caerse
tras un breve contacto con el cuerpo de un adversario,
Es algo cosmético, pero le afiade algo de realismo. Los
jugadores son mas detallados que antes. Los uniformes

al piiblico y tomamos nota de las criticas de las
revistas especializadas. Ademas se contd con una
mayor presencia de disefiadores britanicos traba-
jando con el equipo canadiense. Incluso he pedi-
do ayuda a muchos amigos del mundo del fitbol y
he escuchado sus opiniones sobre qué funciona y
qué no.»

Parece que sale a la venta un juego FIFA cada dos
meses. ;Hay alguno mas en camino?

«Sacamos al mercado un nuevo juego FIFA cada
anio, asi que pademos decir que habra otro. Sin
embargo, estamos centrando nuestros esfuerzos
en Copa del Mundo: Francia '98 hasta que éste
salga a la venta (en Espaiia esta previsto que vea
la luz el dia 20 de mayo) y aiin no hemos progra-
mada ningin otro.»

¢Algin comentario sobre los juegos de

la competencia?

«Mucha gente dijo que el piblico preferia la rapi-
tdezy el estilo mas arcade de Actua 2 pero las ci-

fras de ventas no lo corroboran.

Los juegos FIFA siempre han sido disefiados con la

iCuantos juegos se espera vender?

«50mos conscientes de que la vida del producto
no va a ser tan larga como un juego que no esta
vinculado a un solo torneo. Asi que vamos a sa-
carlo antes del verano y esperamos vender unos
1,2 millones en todo el mundo para empezar. Tam-
bién hemos incluido la prestacidn de poder mez-
clar los equipos al azar y los equipos clisicos
para alargar la vida del producto. Y, por supuesto,
en el pais que gane la Copa del Mundo, la vida del
producto va a ser mucho mas larga.»

¢Tienes entradas para asistir al Mundial?
«Parece que hay algunas por aqui, pero aiin no

MmEoansan |

: : : tengo ninguna.»
idea de ofrecer realismo, pero esta vez hemos in- £0 ningd

cluido cambios de velocidad para dar a los juga-
dores un estilo de juego mas rapido si asi lo
desean.»

iNos las podemos quedar?
(Sonrisa burlona)

£

También dispones de los efectos del tiempo, aunque
la nieve se ha eliminado. Como dicen los chicos de Elec-
tronic Arts, no es probable que nieve en Francia durante
los meses de junio y julio. No obstante, si cuentas con
los efectos de la lluvia y el movimiento del balén sobre
el césped mojado es muy impresionante, ;Qué mas? Ah,
si, los 10 estadios en que se jugard el Mundial han sido

te demasiado en cuanto al juego, por supuesto, pero
¢qué es lo primero que haras cuando empiece el juego?
Eso es... Enfrentar Espafia a tus sclecciones favoritas.
Buen trabajo. Finalmente, hay un montén de formas en
que los jugadores celebran los goles. Cada vez que se
marca un gol, los jugadores pueden bailar, correr como
gallinas descabezadas, abrazarse o incluso hacer una
melé si han marcado un tanto crucial.

ya 1o parece que estén pegados a los jugadores poligo-

nales. Las mangas van un poco anchas y, a medida que
avanza el juego, las camisetas pueden ir arrugandose.
También puedes personalizar un poco a tus jugadores,
ddndoles distintos peinados, color de piel, rasgos faciales

y barba o bigote.

gabilidad. Copa del Mundo: Francia ‘98 no es tanto una

mejora de FIFA: Rumbo al Mundial 98 como un proyec-

to por separado y paralelo. Ya hemos mencionado el
mayor niimero de animaciones, pero este juego es mas
ripido. Aunque FIFA siempre ha intentado ser una seria
simulaci6n, los fabricantes han reconocido que muchos
jugadores prefieren la rapidez arcade que ofrece Actua
Soccer 2, asi que habra velocidad ajustable. La fluidez

modelados con absoluta precisién. No es que eso impor-

Vayamos ahora a un aspecto de lo mas importante: la ju-

del juego también ha mejorado usando la nueva tecnolo-
gia de Compression Touch™. Suena a chino, pero lo que»

«Han
reconocido
que muchos

jugadores
prefieren Ia
rapidez
arcade que
ofrece
Actua 2»
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TRIVIAL DE LR GOPA DEL MUNDO

NO HAY NADA DEMASIADO IMPORTANTE NI DEMASIADO PEQUENO

Uno de los mejores toques de Copa del Mundo: = La mayor victoria en un partido de clasifica-
Francia 98 es |a inclusion de 8.000 preguntas, cion se produjo cuando Iran vencid a las de-
que aparecen en pantalla durante la media par- safortunadas Maldivas por 17-0...

te. Las respuestas se muestran al finalizar la se-

gunda mitad del partido. Aqui tienes algunos da-
tos que hemos conseguido sobre la Copa del
Mundo...

2 BILLONES de telespectadores vieron la final
de 1994, mientras que 199.000 personas
presenciaron la final de la Copa del Mundo
de 1950 en el Estadio Maracana, en Brasil.
Todavia sigue siendo un récord. ;El marca-
dor? Uruguay 2 - Brasil 1...

El Mundial de Brasil de 1950 fue sonado por-
que la FIFA insistio en que sus jugadores de-
bian llevar botas...

En la fase final del Mundial de 1954 se mar-
caron un total de 140 goles en 26 partidos,
lo que da un promedio de mds de cinco goles
por encuentro; el mayor niimero en un torneo
de estas caracteristicas...

El partido final del Mundial de 1954 se cele-
hbrd en el Estadio Wankdorf, en Brasil...

Sélo se han alcanzado las dos cifras en un
partido de la Copa del Mundo una vez. En
1982, en un encuentro de la primera ronda
Hungria gano a El Salvador por 10-1...

El gol mas rapido marcado en una fase final
de |a Copa del Mundo corrid a cargo de Va-
clav Masek en el encuentro entre Checoslo-
vaquia y México en 1962, a los 15 segundos
de partido...

Le sigue Bryan Robson, en segundo lugar,
con un gol marcado contra Francia a los 27
segundos de partido en Espaiia...

El aleman Gerd Muller es el goleador mas
prolifico de todos los tiempos en la Copa del
Mundo con un total de 14 goles (en los cam-
peonatos de 1970y 1974)...

El récord de mayor. niimero de goles en una
fase final lo ostenta Fontaine de Francia con
13 goles conseguidos en Suecia en 1958...
Geoff Hurst ha marcado el mayor niimero de
goles en una final con su truco de sombrero
en 1966...

El ruso Oleg Salenko ha marcado el mayor
niimero de goles en un solo partido de la
Copa del Mundo ya que consiguié cinco con-
tra Cameriin en 1994...

Brasil es la seleccion que ha ido mas veces a
la final, con un total de 13...

También ha sido la seleccion que ha partici-

)

pado en mas fases finales que ningin otro
equipo, 15 (16 si contamos con |a de este
verano). No se ha perdido ni una...
Alemania es la seleccion que mas veces ha
luchado por el titulo en una final, seis ve-
CES...

El mexicano Carbajal ha participado en la
fase final de los mundiales de 1950, 1954,
1958, 1962 y 1966. Mas que ningin otro ju-
gador...

El italiano Dino Zoff es el jugador mas viejo
de un equipo ganador...

Pelé fue el jugador mas joven de la historia
que alcanzd el triunfo final en 1962. Contaha
con tan sélo 17 afios...

AN AN AR AR

«Hay tres
esfuemas
de juego
que el
jugador
puede
predefinir e
intercambiar
con tan solo
pulsar un
hotn
durante el
partidor
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se pretende con eso es conseguir una reaccién mu-
cho mads rapida al pulsar los botones para que asi,
cuando le pidas a un jugador que cambie de rumbo, lo
haga. No tendrds que esperar uno o dos segundos a que
esa animacion acabe.

»

Nejores esquemas de juego

También ha aumentado el niimero de jugadas disponi-
bles para cada jugador. Hay tres esquemas de juego que
el jugador puede predefinir e intercambiar con sélo pul-
sar un bot6n durante el partido. Por defecto, el esquema
establecido (4-4-2, por ejemplo) puede funcionar desde
el inicio del encuentro, pero en cualquier momento, en
cualquier partido, el jugador puede seleccionar otro.
Quizds un cambio rdpido a un esquema mds ofensivo si
la defensa del rival estd un poco abierta, o un cambio a
una estrategia mas defensiva si el rival lo permite.
Subiendo un nivel mds en el campo de la estrategia,
ahora hay cinco jugadas tacticas distintas a las que po-
dras acceder con tan sélo pulsar un botén (o dos) duran-
te el juego. El fuera de juego hara que tus jugadores se
queden clavados a tiempo para que el delantero incurra
en infraccidn. Si optas por presionar dos de tus jugado-
res se «encargardn» del defensa que se entretiene tonta-
mente con el balon. Las jugadas por las bandas permiti-
rdn que tus hombres intercepten pases. El ataque por el
centro consiste en que un jugador rompa la defensa con-
traria para recibir un pase. Y, por dltimo, la presién en

!.":‘?

ek

zona te permite seguir controlando a un jugador incluso
cuando no tienes el baldn, lo que te posibilita encontrar
una buena posicién para cuando puedas recuperar el ba-
16n. jAsombroso! Ademds hay un montén de jugadas a
un toque para hacer que esta experiencia sea un poco
mds realista. Puedes amagar, asi como dar pequefios sal-
tos para esquivar esas duras entradas a que puede some-
terte el rival.

También ha mejorado la inteligencia del juego. Aunque
era un poco pronto para hacer esta afirmacién, los parti-
dos que hemos jugado estaban bien equilibrados. Ade-




EQUIPOS CLASICOS DE LOS MUNDIALES

NO UALE LA PEAR QUE LOS TROS EQUIPDS INSSTA...
1966 - Inglaterra

1970 - Brasil
1914 - Rlemania

1978 - Argentina

Los hechos hablan por si mismos y si note lo
crees mira los datos que te ofrecemas a conti-
nuacion. Aqui encontraras los vencedores ahso-

1982 - Italia
1986 - Argentina
1990 - Alemania

1994 - Brasil
1998 - ¢Espana?

mas, si crefas que los porteros de los anteriores juegos
FIFA eran auténticos «paquetes», ahora cambiaras de
opini6én. Ahora tendras que ser un verdadero artista
para enviar el balén al fondo de la red.

Nejores opciones

Atin no hemos terminado. ;Has ju-
gado alguna vez contra algin ex-
perto que te ha dejado hecho cisco?
Tranquilo. Vete a la opcién Catch-Up
y si ese impresentable estd jugando bien, el
juego hara, de forma automdtica, que el su-
puesto perdedor empiece a marcar goles. No
es lo adecuado st prefieres jugar sin trampas,
pero te servird si el desfase entre tus habili-
dades y tu voluntad es grande. Te encanta-
rd. Ademds si quieres jugar con tus equipos
favoritos, y éstos son Brasil y Escocia, pue-
des anular la posibilidad de una paliza con
la opcién Handicap que estandariza a am-
bos equipos haciéndoles jugar de forma
idéntica. ¢Eres sueco, ruso, griego? Si es-
tas leyendo esto, probablemente no. Pero

lo mds esperanzador es que las ocho naciones que no tie-

nen el nivel requerido para participar en el Mundial si

pueden comprar este juego y hacer ver que se hallan,
oportunamente, entre las selecciones que se incluyen y
juegan sin la finalidad de la clasificacién.

Simplemente mejor

También hay algunas opciones buenas, aunque no del
todo inesperadas. En primer lugar, el Torneo del Mun-
dial del 98. Todos los jugadores, todos los equipos, to-
dos los grupos, todas las fechas y todas las horas de
cada partido programado se incluyen, con absoluta pre-
cisién, en el juego (Electronic Arts estd dejando esta par-
te para el final para poder ofrecer el maximo rigor). Si
eres un fandtico del Mundial, éste es tu juego. Y recuer-
da que puedes incluso cambiar las condiciones meteoro-
légicas para ajustarte mas a la realidad. Pero si eso no es
de tu gusto, o si acabas el torneo y quieres mis, puedes
pulsar el botén del azar y mezclarlo todo para conseguir
un nuevo Mundial. Otra presta-
cién interesante es el Trivial.

Hay una base de datos de unas

8.000 preguntas en el juego y durante un

partido, en el intermedio, aparece una pregunta

- en la pantalla. Piensa detenidamente durante la se-

gunda parte y comprueba si has acertado al finalizar

el tiempo reglamentario. Es un toque soberbio. Inclu-
so cuando pierdes puedes conseguir un poco de gloria
si aciertas la respuesta correcta.

Y cuando hayas logrado ser campeén del mundo,
esta el fantastico modo Clasico del que te hemos
hablado antes. Dieciséis equipos de ocho finales de

la Copa del Mundo estdn representados con gran

precision. Desde 1930 a 1982, estos partidos clisi-
cos estan (actualmente) en blanco y negro y ilos ju-
gadores llevan esos enormes pantalones de antes!

Copa del Mundo: Francia “98 ya se perfila como

tu comparfiero inseparable de las emociones que
vivirds este verano.

«Todas las
fechas y
horas de

cada partido
programatdo
s incluyen,
con
ahsoluta
precision,
en el juego»

ezl
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Vive la Gopa del Mundo Francia "98 en tu casa

OVIEIOY '

Sien el nimero 12 de PlayStation Power te informdbamos de la invasion baloncestistica que
invadira el mundo consolero, nos vemos en la obligacién de acercarte hacia otro fenémeno
que asolara la PlayStation en breve. Este nuevo ataque en masa podria perfectamente
suscribirse como EL FENOMENO. Como habrés adivinado nos referimos al género
futbolistico. ; Tendra algo que ver el Mundial de Francia '98 con todo este revuelo?

World League Soccer | Un estreno prematuro

Disponible: Si Jugadores: 1-4 Fabricante: Eidos Compatible con:
Precio: 8.990 pesetas Ed{tor: Eidos Distribuidor: Proein Tarjeta de memoria/Multi-Tap

e trata de un programa
que viene avalado por
Mindscape. No es una mala
idea centrar un juego en una
supuesta liga mundial, pero con
eso no basta. La falta de nombres
reales es |o primero que te sorpren-
derd, aunque esto no tendria que
ser negativo si la accién del juego
fuese trepidante (/SS Pro}, pero no

L
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es el caso. WLS se convierteen un 32 bits. El sistema de control es A Los:priines mozon tigee maravila,
simulador mediocre que a |a falta otro de los puntos débiles del jue- pecto nos quedariamos con la posi-
de opciones, suma una sorpren- go. Te costara una barbaridad ha- bilidad de escoger diferentes ca-
dente capacidad para que abando-  certe con el control del balén. Te maras y con el reflejo de los juga-
nes el Pad a la minima de cambio.  resultard casi imposible realizar un  dores en el parquet. A no ser que
Se trata de un juego lento, muy contraataque en condiciones y ro- seas un fan de los simuladores de
lento, que no depara ninguna sor- bar o taponar se convertiran en una  baloncesto, se nos ocurren
d. presa, y cuyos graficos parecen no  misién practicamente imposible. pocas razones para justificar
A Se incluyen partidos en campos de tierra,  haber asimilado el cambio de 16 a2 Si pudiéramos destacar alglin as- su compra. =
Mundial ‘98 Novedad desde la isla
Disponible: Si Jugadores: 1-4 Fabricante: L-axis Compatible con:
Precio: 8.990 pesetas Editor: BMG Distribuidor: Proein Tarjeta de memoria/Multi-Tap
unque su nombre te pueda  vimientos de cdmara de impresio-  aparicién y por su notable aspecto.  realizan pesados comentaristas
[levar a engafios no lo con- nante sutileza. Otra de las curiosidades que po- sino que parece que salen de la
fundas con el juego de Elec- Este juego creado en Gran Breta- dras encontrar es el método utiliza- boca de los mismos jugadores y del
tronic Arts del que yate he-  fia y titulado en las islas vecinas do para chutar a porteria (mediante entrenador.
mos hablado en las paginas ante- Three Lions (en referencia a los una diana dirigible). Los comenta- Habré que esperar a la version
riores. Este CD, creado por L-axis,  tres leones que forman el escudo rios (también en castellano) no los  definitiva. PSP
basa su «pegada» en una jugabili-  de la seleccién inglesa), esta desti-

dad lenta pero claray en unos mo-  nado a levantar los &nimos de los
hooligans. Se han incluido los
nocmbres reales de los jugadores
participantes en el Mundial de
Francia.

Los graficos no son una maravi-
Ila pero tienen su gracia, asf como
la captura de las caras de los juga-
dores que en algln caso podras re-
conocer.

Mundial ‘98 es un juego que
sorprende por lo inesperado de su ~ AEl innovador sistema de chute mediante dianas.

A Ellogo sera distinto para Espafia.
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International Superstar Soccer ‘98 ¢Se puede superar lo practicamente insuperahie?

Disponible: Septiembre
Precio: N/D

qui te avanzamos uno de

los simuladores mas espe-

rados del momento. Esta-

mos ante una versién
beta, pero por lo que hemos vis-
to le auguramos un excelente fu-
turo a esta nueva incursion, por
parte de Konami, en el mundo
del balompié.

Como ya sucedia en la primera
entrega, se trata de un programa
de increible jugabilidad que te
permite practicar un fatbol sen-
cillo pero directo y que te engan-
chara al Pad durante meses.

La primera impresion nos dejé
un poco perplejos pero a medida
que profundizamos en el juego
nos dimos cuenta que se man-
tienen casi todos los elementos

A Los jugadores han sufrido un cierto retoque.

adidas Power Soccer '98 A Ia vejez viruelas

Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony

Disponible; Junio
Precio: 7.990 pesetas

a cuarta entrega ya esta aqui,
y a diferencia de otros fabri-
cantes, Psynosis ha decidido
dar un giro espectacular a su
archiconacida saga. Si sus antece-
sores se caracterizaban por la rapi-
dez y la intensidad de los partidos,
esta nueva parte se ha introducido
dentro de los vericuetos del, por asi
llamarlo, realismo. Se trata de un
intento mas que loable, pero los re-
sultados en este aspecto dejan mu-

R
A En el juego se incluyen anuncios de la famosa marca deportiva.

Jugadores: 1-2
Editor: Konami

que convirtieron a su antecesor
en el auténtico nimero uno.
Ademas se han incluido un mon-
tén de opciones que te propor-
cionarén mas heoras de insomnio.
Los jugadores han cambiado
un poco de aspecto y sus nom-
bres se asemejan a los auténti-
cos con alguna variacién. Si esto
podria considerarse un fallo, Ko-
nami lo ha superado permitién-
dote editar nombres para des-
pués grabarlos en tu tarjeta de
memoria (muy habiles). Se han
incluido un montén de campeo-
natos nuevos, un modo Entrena-
miento, muchas mas camaras y
un potenciémetro que te permi-
tira aumentar la velocidad de los
encuentros. Como colofén, Ko-

Jugadores: 1-8
Editor: Shen

cho que desear. Cada contienda
tiende a convertirse en un vaivén
de jugadores que parece que han
perdido el Norte y tu cometido no
te aportara ni demasiada emocién,
ni las vivencias esperadas en un
juego de corte realista.

Pero los cambios no se han dete-
nido en el desa-
rrollo. Los grafi-
cos también han
sufrido una pro-

Fabricante: Konami
Distribuidor: Konami

©rrm ey L N

-

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Multi-Tap

- g3

oy

PRESS START

nami nos ha asegurado que el
comentarista hablara en caste-

llano en |a versién definitiva. Ha-
bré que esperar un poquito. @

i MODE SELECT N
EXHIBITION MODE
LEAGUE MODE
CUP MODE
™ALL STAR MATCH
P.K.MODE
TRAINING
GAME OPTIONS

A Llas opciones han aumentado considerablemente.

funda conversién. En este aparta-
do, si que tendremos que felicitar a
los chicos de Psygnosis. El disefio
de los jugadores ha sido cuidado
con todo tipo de [ujos y el tamafio
de los mismos es el apropiado para
seguir la accidn.

Las opciones siguen siendo las

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Multi-Tap

de siempre, pero ademas de incluir
la Copa del Mundo ‘98 tendras la
oportunidad de participaren la
Copa Libertadores o en la Copa de
Africa.

Los nombres reales y los comen-
tarios en castellano (aunque se ha
suprimido la voz de José Angel de
la Casa) son algu-
nes de los otros
puntos que te
ofrece adidas Po-
wer Soccer '98.
Todavia estén a
tiempo de rectifi-
car en el aparta-
do de jugabili-
dad, un aspecto
que segln nues-
tra humilde opi-
nién necesita

un cambio
rotundo. [P5P]
< Los graficos han

sufrido un cambio
espectacular.
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LONCUISO

CONVIERTETE EN UN MOTORISTA INTREPIDO GON PLAYSTATION POWER

Desde gue te sacaste el carnet de conducir
» has soiiado con apretar el acelerador y
" emular a tus conductores favoritos.
Aparca por un rato tu vehiculo y esco-
ge una de las increibles motos que te
ofrece Road Rash 3D. Recorre las 32
- pistas haciendo de Ias tuyas y aprovecha que no hay mas
ley que Ia que marca la carretera. Pero antes entra en
hoxes, toma papel y holi, concursa y gana uno de los 20
juegos de Road Rash 3D que sortean Electronic Aris y
PlayStation Power. Pero no te lances a tu PlayStation
todavia. Primero tienes que ser mas listo que nadie y
contestar a la pregunta gue te formulamos. Envianos
tu respuesta antes del dia 15 de junio.
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Estos son los ganadores del concurso PSP.
11 Croc: Legend Of The Gobbos:

Jon Ander Arzuaga Cespedes

(Ofiate, Guipuzkoa)

Oscar Hombrados Martin (Madrid)

Juan José Perpifian Lopez (Valencia)
Flavio Miguel Henriquez Roque

(Las Palmas de Gran Canaria)

Carlos Valiente Casas (Madrid)

Francisco J. Moreno Santana (Las Palmas)
Santiago Pigazos Robles (Valladolid)
Antonio C. Contreras Moreno

(Méstoles, Madrid)

David Pedro Devesa (Denia, Alicante)
Juan Lorenzo Le6n Catena (Barcelona)
Antonio Vifias Ruiz (Cérdoba)

Radl Gonzalez Murias (Mieres, Asturias)
Juan Ramon Rey Pérez (Barakaldo, Bizkaia)
Pablo Von Rathlef (Barcelona)

Eduardo Hernandez Garcia (Madrid)
Gerardo Roiz Pérez (Tenerife)

Juan Antonio Escobar Garrido (Huelva)
Juan Daniel (Palencia)

Francisco Javier Escobar Garcia (Malaga)
José Damiéan Ortega Prieto (Granada)

Respuesta correcta:
Argonaut Software Ltd.

©1998 Electronic Arts. Road Rash, Electronic Arts y el
logo de Electronic Arts son marcas comerciales o mar-
cas registradas ElectronicArts en los Estados Unidos y/u
otros paises. Reservados todos los derechos

Las bases
del concurso

B Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.

B No existen premios en metalico alternativos.

B Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

B Soélo se aceptara un cupén por lector, y no se admitiran
fotocopias.

B £l nombre de los ganadores sera publicado en préximas
ediciones de la revista.

W L participacién en este concurso implica la aceptacién
de las normas anteriores.

2y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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TOCA: Touring Gar
Como conducir
como un campeon

Newman Haas Racing
{La guia de circuitos

mas reciente!

) oddworld: Abe’s
ST Oddysee
Y Jersey Devil

Broken Sword 2
Terminalos

4 AHORA con
A4 nuestras soluciones

EIFA Soccer '98

Actua Soccer 2
Vence a tus amigos

con nuestro
especial de fatbol

Trucos Platinum
Micro Machines V3
Die Hard Trilogy




Trucos!

Las MEJORES y MAS GRANDES guias del mundo PlayStation
Cool Boarders 2....................34

OTEL TRICN  COXRR O TOLNT

'|TIIIIIIS LAS PISTAS ¥ L0S M MIIWMIHHIIS MAS APROPIADOS! - BT TRIcK!

o Nk S e = S
B ey haleaas & TRICK 2500P+s

~ - -
TOTH TRIry ‘ -~

270 -

A ;Quieres «surfear» a salvo
por las blancas laderas de
las montahas con la
telicadeza que el deporte se
merece? Te mostramos cémo
y cuando saltar, como girar y
nuestras piruetas favoritas.

» Disfruta de los ocho
personajes clasicos de |a
serie Star Wars, entu
consola gris. Te ensefiamos
sus movimientos Unicos y te

;i;elaz:muzsur;t:mz::ncer 163 “ : aia : £ : A Si quieres conseguir credibilidad como guerrero, presta
secretﬁs y . s b S 2 o / atencion al codigo que siguen los luchadores. Te explicamos
¥ AT : o N T S algunos detalles del cudugn del honor, los mejores combos y

algin gue otro truco sucio.
iTRUCOS EXTRA!

N
@ Ademads de lo anteriormente
mencionado, te ofrecemos trucos
para TODOS o casi todos los
juegos. ;Quién te ofrece mas?

Bloody Roar

Actua Soccer 2 ' . o
Auto Destruct Micro Machines V3 Toca Touring Car
Grand Theft Auto Star Wars: Masters of NBA Hangtime

- Porsche Challenge Teras Kasi Warcraft 2

Wipeout 2097 Agent Armstrong Bushido Blade
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iTHCoS!

Las mejores y mas grandes guias del mundo PlayStation

@ Analizado: PSP N° 12 @ Puntuacion: 90%

Gool Boarders 2

Una vez has conseguido el mejor traje, has aprendido un vocabulario genial y has montado en
tu stper tabla ligera, necesitas que te echemos una mano con los mejores trucos para jugar...

« Lo primero que debes aprender sobre cama hacer giros en Cool Boar-
ders 2es anticiparlos. Si tomas un gira entrando con la fabla preparada
podras mantener |a velocidad durante esos segundos de pesadilia
Aprende y luego anticipa las curvas

o Y aprende dande no tienes que girar. Algunas pistas pueden parecer
duras y demasiado onduladas, pero si las pruebas unas cuantas veces
pronto reconoceras donde tomar una curva cerrada en linea recta, Un
buen ejemplo es el inicio de fa stper engafiosa pista Freezing Point

= Al igual que usas los bordes para girar, también puedes utilizar el bo-
tdn de saltos para cambiar el Angulo de tu tabla. Solo tienes que asegu-
rarte de que no intentards hacer demasiados giros o te caeras rodando
ladera abajoy seras el hazmerreir de todos. Una buena regla es no girar
a mas de 45 grados, y sobreviviras.

o Recuerda que puedes usar fa nieve para ayudarte a girar
Parece una locura pero en algunas de estas pistas hay mu-
chos parches de hielo en las esquinas. Si apuntas hacia
esos parches tu tabla girara con mayor velocidad

ACROBACIAS GENIALES | .«
Si hay algo que le sobta a Coof Bo- 3
arders 2son acrohacias. Hay
mas de 100 acrobacias indivi-
duales para que aprendas. Es
imprescindible que te apren-
das unas cuantas, asi que aqui
te mostramos nuestras favoritas

Mute Grah Arriba + R1

Stalefish Abajo+ R2

Method Abajo + L2

Nose Grab fArriba, arriba, RL

Indy Nosebone Arriba {aguanta), R2, L2
Melancolia Abajo (aguanta), R1. L2
Backside 180 Indy Grab  Derecha (2l despegar), Arriba, R2

= Lo mas bAsico es asegurarse de aterrizar con la tabla derecha. De lo
contrario te arriesgas a estrellarte contra una roca 0 a aterrizar en un
mal angulo con fa consiguiente caida de la tabla

» Probablemente habras notade que tus nwales intentan chocar contra i
cuando estas a punto de tamarles Ia delantera. Esto se puede evitar con
un simple salto sobre el oponente para evitar sus sucias maniobras y
aterrizar frente a ellos.

= F| aterrizaje mas osado puede requeris saltar de un borde a etro En al-
gunas de las ultimas pistas te encontraras con extranos gios que te far-
zaran 4 reducir la marcha de forma radical. Los que tengan agallas pue-
den intentar un salto rapido de horde a borde. Esto puede hacerse en las
esquINas mas pronunciadas y puedes ganar uns preciosos segundos ya
que los caracteres del ordenador siempre siguen el caming usual

Acrobacias

o Puede gue no sea la forma mas cantativa de ganarse unos puntos ex-
tra, pero para acumular puntos exfra con acrobacias intenta \legar al-

Trucos

Mods Espejo

Termina las nueve pistas en Modo Competicidn. Regre-
sa al menu principal y presiona K1 mientras entras en el
Modo Estifo Libre ¢ 2n el Modo Competicion

El extraterrestre

Todo lo que Henes que hacer es conseguir 38 puntos o més o
completar fos 100 movimientas en el Modo Concurso. Es un
poco duro pero vale la pena

. El enemigo
Simplemente tienes que terminar el modo
Espejo Competicion en primer lugar.
Nada facil

&
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canzar el exito con un recorrido de vértigo. Cuando te acerques a un gran
salto pulsa Xy presiona szquierda o derecha y suelta el boton de saltos
Esto te hace empezar a girar a un ritmo bastante decente, luego macha-
4 unos cuantos botones y mira coma tu marcador empieza a subir como
la espuma. Presiona Cuadrado a medio salto para aumentar |a rotacion

Ventajas y desventajas

» |3 posicion de la tabta en Fakie es buena para las acrobacias pero ho-
rrible para la velocidad. Siempre valdra fa pena que prestes atencion y
mires sf estas asi. Cambia de perspectiva en primera persona y busca la
seiial en la parte superior derecha de fa pantalla

» Esquiva los arboles. Ademas de prestar atencion para ver lo que tignes
en frente de ti, tienes que fijarte con mayor cuidado en lo que esta un
poco més alla. Esto te dard una mejor idea sobre que tutas estan abier-
tasy te da la oportunidad de salirte con tiempa de sobra en vez de espe-
rar hasta el ditimo momento y estrellarte contra el granito

« Sichocas contra un arbol y te caes, no te molestes en esquiar haclendo
un rodeo. Serd mejor que esperes a levantarte y esquiar a través del tron-
co mientras éste desaparece de puro mijagro. Siempre funciona

El muiieco de nieve
Bate todos los récords en |3 pista de estilo libre. Todo un reto a tus habi-
lidades. {Sigue intenténdolo!

Tablas de honus
Para usar la tabla SP Freestyle tienes que terminar el modo Estilo Libre
en primera posicion, en la categoria de «Trucow, en cinco o mas pistas

Para usar la tabla Ali-Around SP finaliza las pistas de estilo libre en pri-
mera posicion en la categoria «Total» en cinco pistas

Para abrir Ia tabia Alpine SP sigue ef mismo procedimienta pero en fa ca-
tegoria «Tiempo». Las tablas pueden usarse en todas las opciones ex-
cepto en Tour Competition

Bloody Roar

' N

Modo cabezdn

En la pantalla de seleccion de persona-
jes pulsa, sin soltar L2, CIRCULO para

seleccionar el luchador de tu eleccién.

Modo chavales
Mantén pulsado R2 y pulsa entonces
CIRCULO para escoger tu personaje.
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Actua Soccer 2

En el mend principal, introduce las si-

guientes combinaciones para obtener
el resulfado deseado.

Duendecillo 11

|ZQUIERDA, DERECHA, CUADRADO,
CIRCULO, ARRIBA, ABAJO, CUADRA-
DO, CIRCULO

Balén fantasma

CUADRADD, CUADRADO, IZQUIERDA,
IZQUIERDA, DERECHA, DERECHA,
CIRCULO, CIRCULO

Enanos

CIRCULO, ABAIO, ABAJQ, CUADRA-
DO, ARRIBA, ARRIBA, IZQUIERDA,
DERECHA

Baldn de playa

IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA,
ARRIBA, IZQUIERDA, DERECHA,
CUADRADO, CUADRADO

Animales stper peludos

IZQUIERDA, 1ZQUIERDA, CUADRADO,
DERECHA, DERECHA, CIRCULO,
ARRIBA, ABAIO

Jugadores invisibles

CUADRADO, CIRCULO, ABAJO,
CIRCULO, ARRIBA, DERECHA, CUA-
DRADO, I1ZQUIERDA



PISTA'1 | WHITE RESORT

o Una buena pista para empezar. Unos cuantos
giros fuertes pero nada de lo gue tenga que
preocuparse un experto sobre la tabla capaz de sacar
el mayor partido sin usar Ios bordes para reduci fa
marcha Solo tienes que fijarte bien en el tunel
cuando los giros seran mas cerrados de lo que

AR N
IR

[}]

P Yaggi es un buen boarder con quien
aprender a conocer las pistas. Cuando le
.. hayas conocido hien, prueba con Jin. 28

monton de puntos. Y anade un
toque acrobdtice para
unos puntos extra.

e Mientras sales del
puebio hallaras una curva muy

parecen

cerrada en |a que casi se juntan dos

casas, Para pasar bien, vete derechito hacia la casa
de 1a izquierda, usa los bordes con fuerza para
deshizarte bien hasta el giro, gira inmediatamente en
direccion contraria y te veras deslizandote con toda
elegancia entre las dos casas. Genial

Q La mejor oportunidad para ganar puntos con
acrobacias viene justo antes de entras en el pueblo
Intenta una rotacidn en 3-D para conseguir un

PISTR2  SUNSET DOWNHILL

. \

0 Una de las mejores pistas. Llena de saltos enormes,
vertiginosos giros y el recorrido mas rapido del juego

@ Ei sequndo salto es uno de los mejores def juego.
Apunta hacta el lado izquierde del checkpoint para mas
aife e intenta un salto en rotacion hacia atras para
obtener una mavor puntuacion. Despega con la
antelacion suficiente y podeas ejecutar un espectacular
Backside 1440 (A por ellos!

e Cuando pasas por el parche de nielo antes del
bosque, quedate en Ia parte izquierda para ayudarte a
pasar por entre los arboles. Si esto no funciona, pulsa
repetidamente X y tendréas suficiente espacio para pasar
bien.

Gigantes Auto Deslruct

ARRIBA, ABAJO, ABAJO, DERECHA,
CUADRADO, CUADRADO, CIRCULO,
cirRCULD

Averia focos

IZQUIERDA, IZQUIERDA, IZQUIERDA,
CIRCULQ, DERECHA, DERECHA, DE-
RECHA, CUADRADO

¢Estés harto de dar tumbos sin una
sola pista? Necesitas un truquillo, esta
claro,

Modo TV mano/color

ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, CUADRA-

DO, CIRCULO, ARRIBA, ABAJO, ARRI-  Pausa el juego, luego pulsa ARRIBA,

BA ABAJO, IZQUIERDA, DERECHA, ABA-
JO, DERECHA, L1, R1, R1 para que
aparezca el mena general de trucos.

Seleccién de coche
Pulsa IZQUIERDA, R1, DERECHA, R1,
IZQUIERDA, R1, DERECHA, R1

Inmortal
DERECHA, R1, ARRIBA, L1, ARRIBA,
DERECHA, R1, ABAJQ, L1

Modo sangrel1, ABAJO, R1, IZQUIER-
DA, L1, DERECHA, R1

Angeles
ARRIBA, R1, ABAJQ, L1, ARRIBA, 1Z-
QUIERDA, R1, DERECHA, L1

Trepadores x5
ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, IZQUIER-
DA, DERECHA, R1, L1, R1, L1

Léaseres dobles
R1, L1, R1, L1, ABAJQ, ARRIBA, IZ-
QUIERDA, DERECHA

Contrarreloj en Nueva York
L1, DERECHA, ABAJO, IZQUIERDA,
ARRIBA, R1

Contrarreloj en el metro
L1, IZQUIERDA, L1, R1, DERECHA, R1

Contrarreloj en Tokio
L1, IZQUIERA, DERECHA, R1, IZ-
QUIERDA, DERECHA, L1

Seleccion de misién
ARRIBA, ABAJO, CIRCULO, L1, R1, L1, |
CIRCULO, ABAJO, ARRIBA

Siguiente misién
CUADRADO, CIRCULD, R1, L1, CIRCU-
LO, ABAJO, L1, ARRIBA

Invulnerabilidad
L1, L1, L1, L1, IZQUIERDA, CIRCULO,
CIRCULO, CUADRADG, L1
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Cool Boarders 2

o Al principio, esto parece una auténtica pesadilia : ana/ gg <dUna pista de miedo al principio, pronto sera pan

pero si sigues nuestros conse|os para desplazarie a : : - APMERY R A AT St ﬁ‘:w comidao si usas los arboles a tu favor, Durante el modo
través de los bosques no deberia ser demasiado difi- | : & 4 Competicidn, los boarders mas osados machacaran a los
cil. Manténte alejado de las paredes. Aungue no hace rivales para frenar su avance.

falta que te lo digamos. .

@ Esta es una gran pista para saltos de media
altura y practicar tu técnica acrobatice. Al final de
esta pista tendrés ocasion de efectuar un gran saito.
Intenta una doble voitereta. Siempre funciona.

e El truco es mantar |3 tabla sobre los bordes en
las partes mas cerradas hasta que la pista se estira.
Pon la tabla plana y acelera al salte de los giros.

e A pesar de todo, ésta es una pista hastante
{acil. Hay un par de esquinas bastante peligrosas
pera lo puedes manejar bier s utilizas nuestro
consejo de aprenderte bien [a pista y anticipar los
obstaculos

s

A Lo mejor que puedes hacer en esta pista
es conseguir velocidad. A veces es
terrorificamente veloz.

o Esto esta lleno de fantésticos parches de hieloy
es perfecto para acelerar. Es una pista muy dura al
principio, pero paco a poco va mejorando. Tados los
saltos estan disefados para conseguir una buena
puntuacion asi gue asegurate de intentar al menos
un doble salte mortal/stalefish. Al menos, deberias
obtener 2.000 puntes por acrobacias.

Q El prsmer salto es perfecto para aumentar fus
puntos. La pista te da espacio mas que
suficiente para conseguir la velocidad
necesania para un Backside Misty 540 Con
esto deberias conseguir unos 800 puntos.

cado y una bonificacion x5 de dinero y

Combustible infinito CUADRADO, DERECHA, R1, L1 Grand Tlll’-“ Auto ountos.
L1, CIRCULO, IZQUIERDA, L1, ‘ 7
CIRCULO, R1, L1, ARRIBA, R1, Tiempo extra Trucos
ABAJO ABAJO, L1, L1, CIRCULO, CIRCULO, Por si el anterior y siper potente truco es
R1, ARRIBA, CUADRADO, L1 demasiado apetitoso para tu gusto, aqui
Ment de depuracion tienes algunas versiones menos potentes
ARRIBA, DERECHA, IZQUIERDA, Todas las contrarreloj {sin motivo). Introduce los siguientes codi-
ABAJO, CIRCULO, L1, R1,R1, L1, R1, L1, CIRCULO, IZQUIERDA, gos como nombre del jugador para lograr
CIRCULO, ABAJO, IZQUIERDA, DERE-  CIRCULO, CIRCULO, IZQUIERDA, L1, el efecto descrito.
CHA, ARRIBA clrcuLo
Mega truco CHUFF - Sin policia
Nitros extra Ajuste del coche Introduce BSTARD como nombre del TURF - Todas las ciudades
L1, CIRCULQ, ABAJO, L1, ARRIBA, L1, R1, L1, ARRIBA, ABAJO, CIRCU-  jugador para obtener todas las armas, CAPRICE - Todas las ciudades (una y dos)
CUADRADO, CIRCULO, R1 LO, ABAJO, DERECHA, 1ZQUIERDA, municidn infinita, seleccion de nivel, WEYHEY - Obtener 9.999.990 puntos
CUADRADO, R1 99 vidas y blindaje. Ademas puedes sa-  FECK - Liberty City
Todo el dinero lir de a carcel, se te muestran todas las  TVTAN - Niveles de Liberty City y San An-
L1, R1, ARRIBA, CIRCULO, ABAJO, coardenadas, tienes el nivel mas bus- dreas
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PISTA 5 TAKE IT EASY

< A media pista hay un atajo bastante engafioso con el fque
ahorraras bastante tiempo y reduciras el récord unos cuantos
segundos. Justo antes de la curva cerrada que lleva al tiinel
hay un grupo de arholes a la izquierda, Dirigete derechito a
los arboles y salta sobre el precipicio.

k00
SO

E g

«{ Bajo ninguna circunstancia debes
acercarte demasiado al precipicio.

< 4

¥ Cindy esta bien para hajar por esta pista.
Es genial en los tramos de descenso. Si
intentas una acrobacia con ella, lo hara a la
perfeccion. Pero no esperes que haga
milagros.

& Una pista muy corta, pera no te dejes engafiar
Esta resbaladiza serpiente de hielo te pondra a
prueba a tiy a tu tabla en todas y cada una de las
situaciones posibles. Durante Ia garrera tendrds que
negociar algunas situaciones de verdadero peligro,
un par de senderas al borde del abismo {donde Ia

e Eitercer salto s tu mejor apcion para conseguir
buenos puntos por acrobacias, pere no canseguiras
ningiin doble salto. Conténtate con rotaciones ¥
saltos cortos para conseguir la misma puntuacion
Apunta ton la tabla hacia la parte derecha del salto o
te daras contra fa pared.

e Mientras que en buena parte de esta pista
tienes caminos amplios y fargos, las dreas del medio
no le permiten al jugador estos lujos y tu tabla tendr
que bordear un empinado precipicio. £l truco es
entrar al candn justo por el medio donde tendras que
mantenerte derecho sin niesgos. Intenta saltar sobre

muerte te aguarda si haces un solo movimiento en
falso} y un terrible barranco

&l barranco para afiadir un poco méas de emocidn.

'V Con la cantidad de saltos gue tienes por hacer podras
conseguir un monton de puntos por saltos acrohaticos.
Nuestro récord esta en 4.260. A ver si nos ganas.

N h -

ATHI Ty

132

Debes entrar rapidamente los siguien-
tes trucos en el ment principal.

Coches saltarines

Introduce esta clave y, por alguna ra-
z0n, ilos coches van saltando!
ARRIBA + CUADRADO, ARRIBA +

CIRCULD, ARRIBA + CUADRADO, TRIANGULO
ARRIBA + CIRCULO, ARRIBA + CUA-
DRADO, ARRIBA + CIRCULO, ARRIBA  Hiper coche

+ CUADRADO
te. No esta mal.

Ver secuencia final

CUADRADO, CIRCULO, IZQUIERDA +

SELECT, DERECHA + SELECT CIRCULD

Objetivo de ojo de pez Pistas interactivas

Te da una perspectiva algo diferente

del asunto:

CUADRADO + TRIANGULO + CIRCU-

L0, L1, L2, R2, R1

SELECT, START

Coche invisible
Voces agudas
Estropea las voces de los jugadores:
ARRIBA, TRIANGULO, ARRIBA,

SELECT + CUADRADO, SELECT +
CIRCULO, SELECT + CUADRADO +

Acceso a las pistas interactivas:
ABAJO + START, ARRIBA + START,

0 Una de las grandes pistas del juego. Empieza
despacia pere pronte se convierte en un examen a fu
habilidad de controlar {a tabla. Los berdes del
precipicio son especiatmente dificiles. intenta darle
rapidamente al botdn X para saltar por éncima.

@ Esta pista tiene muchos saltos de tamaio
medipy grande para conseguir un tiempo decente en
el aire y acumular puntos. Si intentas despegar unos

Circuitos largos

pocos metros antes de cada salto conseguiras el aire
suficiente para lograr buenas rotaciones

e A media pista hay una tuberia que cruza una
depresion. Puedes pasar por ahf pero esto exige
mucha practica. Serd mucho mejor que ignores todo
€50y pases por debajo, tomando impulso para saltar
hasta cast la pared opuesta. Suelta el botén Xy mira
cOMo vas a parar a un camie mucho mas facil,
ghorrandote un monton de tiempo y esfuerzo.

CUADRADO + SELECT

SELECT + ARRIBA, SELECT + ABAJO,

START, SELECT

Te da un bdlido trucade atin mas poten-

Carrera loca
LECT

Modo espejo

IZQUIERDA + CIRCULO, ABAJO +
TRIANGULO, DERECHA + CUADRADO

Conductor de prueba

DERECHA + CUADRADO, IZQUIERDA

+CIRCULO + SELECT

CUADRADO + C[RCULO, L2 + R2,
CUADRADO + CIRCULO, L1 +RI,
CUADRADO + CIRCULO

Ajustar conductor de prueba

ARRIBA, IZQUIERDA, DERECHA + SE-

IZQUIERDA + CIRCULO, DERECHA +

Reintentos ilimitados |
L1 +L2, R1 + R2 + CUADRADO

Coche del jugador saltarin
CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO

ATAJOS SECRETOS

EE.UU.

En el circuito de la alcantarilla, tras to-
mar el primer giro a la izquierda verds
un aparcamiento a la derecha. Si hay
alli un camién blanco el atajo esta
abierto, asi que gira a la izquierda y po-
drés pasar por un hueco en la alambra-
da. Hay un poco de agua que te frenara
si a tocas.
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Trucos

Gool Boarders 2

-4 El hielo negro te ayuda a tomar los bordes
con mayor rapidez pero te puedes caer con
facilidad si te pasas. jCon cuidado!

7" 86
K 2500Fcs

¥ Tan pronto veas que
empieza el salto, vete al
borde o lo pagaras caro.

¥ El enemigo es un gran personaje para usar
por su increible habilidad en los saltos.

g5 oay
gl
W rsoaFes

e El punto mas duro y dificil de todos es esta
increible curva a un tercio de tu descenso. La ferma
de pasar por ahi es mantenerte sobre tus bordes unos
20 6 30 metros antes del giro y tomarlo con suavidad.

e Todos los saltes son una oportunidad para
conseguir puntos pero asegirate de que tienes el
impulso suficiente para completar el cuarto salto sin
estrellarte contra las rocas

o Nuestra favorita, La mas dificil de todas. Una
increlble cantidad de gires y saltos con preciosos
parches de hielo. Todo diseiiado especialmente para
que mantener el control sea lo mas dificil posible
Acabara gustandote

<{ Esperabamos que esta octava pista fuera algo mas
dura. Al final, resulta que es bastante facil y sélo tiene
un par de saltos que te presentaran alguna dificultad.

- g

A Paor lo menos un salto mortal agul. Si
haces menos que eso, es que eres un muy

o Es una pista muy corta pero no deja de tener sus
dificultades. La clave para tener éxito es mantener
una buena velocidad que te permita pasar por encima
del rio.

e Consigue el mayor impulso posible para el
segundo y ultimo salto. Apunta con |a tabla hacia la
parte derecha antes de presionar el boton de saltos o
{e caeras por el precipicio, al otra lado dei punto de
Inspeccion

9 Esta es fa parte mas dura de la pista por fo
inesperado de su trayecto. En una ocasion puedes
saltar, aterrzar perfectamente perc 51 haces lo mismo
a la proxima, te caeras.
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Japén

El atajo esté justo tras la salida. Debes
virar a la izquierda y golpear la primera
cesta para abrirla.

Alpino

El circuito del pueblo es algo extrafio.
El atajo esta cerrado en la primera vuel-
ta, pero veras un quitanieves y unos
cuantos conos. Golpea los conos y el
quitanieves, aparta la nieve amontona-
da, y en la siguiente vuelta el atajo es-
tar abierto.

Wipeout 2097

ey

O:89%a

Equipos de animales

Mantén pulsados L1 + R2 + START +
SELECT cuando se esté cargando el
juego.

Password de Challenge 1
CUADRADO, CIRCULQ, CUADRADO,
TRIANGULO, CIRCULO, TRIANGULO,
TRIANGULO, CIRCULO, CUADRADO,
CUADRADO, CUADRADO, TRIANGU-
LO, Xy CUADRADO.

Password de Challenge 2

Pulsa: CUADRADG, CIRCULO, CUA-
DRADQ, TRIANGULO, CIRCULO,
TRIANGULG, X, CUADRADO, X,
TRIANGULO, TRIANGULO, X, CIRCU-
LOy CIRCULO.

Nave pirafia
Mantén pulsados L1 + R1 + SELECT

en el men( principal. Sin soltar estos
botones, pulsa: X, X, X, X, CIRCULO,
TRIANGULO y CUADRADO.

Clase fantasma

Mantén pulsados: L1 + R1 + SELECT
en el men( principal. Sin soltar estos
botones, pulsa: X, X, X, X, CIRCULO,
TRIANGULO y CUADRADO.

Los ocho recorridos

Mantén pulsados L1 + R1 + SELECT
en el mend principal. Sin soltar estos
botones, pulsa: CUADRADO, CIRCU-
LO, TRIANGULQ, CIRCULO y CUA-
DRADO.



PISTA9 ' SNOW RUINS

¥V Si puedes aterrizar sabre el tejado del
templo eres mejor gue nosotros.

P Toma la pista interior. Puede
que sea mas dura, pero es mas
rapida y no te caeras de cabeza al
rio.

o eaoa

SHie - 4e 668
Faeters

AEste es el mayor salto. Con nuestra mejor
acrobacia conseguimos 1.301 puntos. Un
salto cuadruple con una rotacion de 1.080
grados. Supéralo.

o ¢Qué pasa si encuentras aigunas cabezas de la
Ista de Pascua en la nieve de los Alpes? Snow Ruins es
una gran pista. Solo un maestro de 1a tabla puede
destizarse por ella y llegar al final sin un rasguno,

e Sinote apetece intentar la parte secreta de la
pista. este salte puede ser un fantastico trampolin
para mas saftos increibles. Et mejor fue un salto
cuadruple

e Lo peor es intentar acceder 4 la parte especial de
la pista. Cuando estés saliendo de una serie de curvas
especialmente dura intenta conseguir la maxima
velocidad al saltar e intenta aterrizar en el techo del
templo. 8i lo consigues, tendras una pista mucho mas
rapida y facil hasta ef final Pero te avisamos, es
super dificil

e

ENTRA EN LA CUEVR LA PISTA §

o Hay dos rutas muy distintas para tomar esta pis-
ta. Toma el paso de la derecha y empezara siendo f4-
cil, pero tres caminos estrechos te lo pondran bien di-
ficil, muy pronto. La ruta de la izquierda tiene un in-
teresante caminp alternativo hacia la mitad del reco-
frido

e El salto final dura una eternidad. Si empiezas
una rotacion antes de saltar es muy posible que
puedas completar un triple salto mortal antes de
aterrizar. Por el contrario, un despegue decente te
puede permitir hacer un giro de 2.340 grados. Solo
tienes que asegurarte de gue aterrizas derechoy
acumularas 1.000 puntos.

RETA

B Esta es la iltima pista y tendras que ser
un especialista en Cool Boarders para
dominarla. No obstante, si saltas agui te
ahorraras un monton de tiempo.

e Puedes encontrar la ruta secreta cuando hayas
descendide un tercio de 13 pista. Aungue puedes
entrar usando el camino de la parte derecha, opta por
el tinel de 12 izquierda tras el salto, toma los giros
con suavidad y salta sobre la pared que estd
inmediatamente al tomar la curva. Si fo consigues, te
deslizaras por una pendiente recta tomando algunos
saltos grandes hasta alcanzar |a recta final. Todo lo
que te quedara por hacer es ir al modo Espejo

rimar [ (3580
SECTI 0 27 ° 960
SECI2 0'40° 760
SECTIR 0° D4 BOO
TATHI Toley

< Para
asegurar que
consigues el
maximo tiempo
en el aire para
este salto,
ignora el de
antes y procura
mantenerte
derecho o te
estrellaras
contra la pared.

Nueve vidas
Introduce CATLIVES como nombre del

Velocidad doble

Ametralladora

Deja el juego en pausa y mantén pulsa-
dos: L1 + R1 + SELECT. Sin soltar es-
tos botones, pulsa: CUADRADQ,
CiRCULO, X, CUADRADO, CIRCULO, X
y TRIANGULO.

Energia ilimitada

Deja el juego en pausa y mantén pulsa-
dos: L1 + R1 + SELECT. Sin soltar es-
tos botones, pulsa: TRIANGULO, X,
CUADRADO, CIRCULO, TRIANGULO,
X, CUADRADO y CIRCULO.

Armas ilimitadas
Deja el juego en pausay mantén pulsa-

dos: L1 + R1 + SELECT. Sin soltar es-
tos botones, pulsa: X, X, CUADRADO,
CUADRADO, CIRCULO, CIRCULO y
TRIANGULO.

Tiempo ilimitado

Deja el juego en pausa y mantén pulsa-

dos; L1 + R1 + SELECT. Sin soltar es-

tos botones, pulsa: TRIANGULO, CUA-

DRADO, CIRCULO, X, TRIANGULO,
CUADRADO, CIRCULO y X.

Arranque turbo

Deja el indicador de potencia en las
dos primeras barras cuando el juez de
salida dice «GO».

Micro Machines V3

Grandes saltos

Durante la carrera pulsa CUADRADO,
DERECHA, DERECHA, ABAJO, ARRI-
BA, ABAJO, IZQUIERDA, ABAJO,
ABAJO,

Durante la carrera pulsa CUADRADO,
X, CIRCULO, CUADRADQ, TRIANGU-
LO X XX X

Cambiar coche

Pausa el juego y pulsa entonces ABA-
JO, ABAJO, ARRIBA, ARRIBA, DERE-
CHA, DERECHA, IZQUIERDA, 1Z-
QUIERDA.,

Coches CPU mas lentos

Pausa el juego y pulsa CIRCULO,
TRIANGULO, CUADRADO, X, CIRCU-
LO, TRIANGULO, CUADRADO, X.

jugador.

Todas las pistas en multijugador
Introduce GIMMEALL como tu nombre.

Vista posterior

Pausa el juego y pulsa entonces 1Z-
QUIERDA, DERECHA, CUADRADO,
CIRCULO, IZQUIERDA, DERECHA,
CUADRADO, CIRCULO.

Objetos flotantes

Pausa el juego y pulsa CUADRADO,
TRIANGULO, CUADRADOQ, CUADRA-
DO, TRIANGULO, CUADRADO, CUA-
DRADO, TRIANGULO, X.
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Trucos

Nada de medias tintas. Slo ofrecemos soluciones COMPLETRS.

@ Analizado: N° PSP 11 @ Puntuacion: 81%

|

Todos los movimientos de los ocho personajes
ARDEN LYN STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI

De pie
Rueda de avance = » 4 @
Pufietazo 1zquierdo
Swing braze metalico A
Reves metalico » + Mow, W
Puiietazo derecho » + A om, A
Revés giratorio e+ Aoa A
Martillo metalico ® A
" Siper martillo metalico 9.9, A
Purietazo estdmago derecha » » A
. Punetazo poderoso alfo ® &, ® A
* Slper pufietazo poderosa alto
asbam A
Purietazo poderoso bajp & a.» M+ A
Stiper puietazo paderoso bajo
asVanBiA
Goipe cabezn & & M+ A
Swing definitivo =, =, W
Golpe s6nico rapido = » A
Golpe sonico (una barra de energia)
« (mantener) » A
Esfera sénica {una bama de ener-
gia) W{mantener) « A

Onda de chogue sonica (cuatio barras de energia)
¥ {mantener) & A

Patada alta izquierda %

Patada alta derecha @

Patada derecha al centro »+ @ 0m, @

Patada salto hacia atras e+ %0« 3

Patada aerea %+ @

Patada creciente w, =, %

Patada voladora doble =« » @

Patada harrido doble o, 3

Agachada

Pufietaze 1zquierda agachada (mantener o) B
Pufietazo derecha agachada [mantener W) A
Patada izquierda agachada (mantener ®) %
Patada derecha agachada (mantener ®) @

Saltos

Punetazo incorporacion o Moa A
Puiietazo salto baje o A (martillea a)
Pufietazo salto alto o A (& primero)
Patada incorporacin &, % oa @

Patada salto bajo % o @ imartillea a)
Patada salto alto % o @ (& pimero)

Carrera
Patada calda en carrera ®, » (mantener) Mo A
Deslizamiento en carrera  ®, = {mantener) ¥ 0 @

Atague boca abajo
Pisoton al suelo #+ %08+ @
Mague subio caidadepe #+¥oa+ @

Proyecciones
Proyeccion escorpion A + 3%
Proyeccion aérea de cabeza M+ @

Combos

Pufietazo uno/dos M, A

Swing metdlico uno/dos A, A

Patada alta doble @, @

Patada al tobillo doble ®, = @

Swing metalico triple A, A A

Golpe finat siper metlico triple (una barra de energia)
A Ae A

Voltereta patada aérez % + @ @
Pufietazo uno/dos mas

patada aérea W, A, %

Pufietaze unofdos mas revés ML A A
Patada hacha naciente » ¥ 4. » @

Stper patada hacha naciente

{una barra de energia) » » 9 4 » @
Gancho rodante = » & = W

Stper gancho rodante e « 9 W

Caida metdlica » » @, A

Gancho revés metdlico » » @ A W
Paliza metalica =, » @ A B A
Ardenunoramaun == @ A M A B
Ardenunoramados = = @ A W A %,
Ardenunoramatres ». o @ A W A X
Arden dos ramauno = ». @, A B A A
Arden dos rama tres (gjecuta dos rama dos + tres)
o @ AN A ABDN

e ® ABA ABNER
Arden dos rama cinco
e @ AN A ABREX®

THOK' STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI

De pie

Swing hacha izquierdo M

Swing hacha sobre fa cabeza A

Swing hacha derecho @

Golpe mango hache ™+ Aom, A

Gancho hacha »+ @om @

Revés hacha e+ @o0a @

Rueda de avance = » 4,9

Gancho con hacha rodante » » 4.9 @

Gancho hacha llameante (media barra) @ », 4,9 @
Corte sobre la cabeza = » A

Gorte sobre la cabeza llameante {media barra) @ ». =, A
Pirueta divertida con el hacha & + @

Pirueta llameante con €l hacha (media barra) ®, A + @
Atague de cabeza M+ A

Gancho con hachaen salto ®. 8 & » A

Gancho con hacha en salto llameante

(media barra) =, ». 9. a.» A

Tajo bajo giratoric. &, »,

Tajo bajo giratorio llameante {media barra) @ =, = B

N

Masters of Teras I(asif

\ \ -‘

Tajo media giratario = = B

Tajo medio giratoric llameante (media barra) » a = W
Onda de chogue cabezazo (una barra) 9. 8 ® %
Aumente (una cuarta parte de cuatro barras de energia)

VeV A

Corriente ilameante Terds Kast  (barra de energia stper
pold) wuw A

Patada alta izquierda 3¢

Patada frontal ® + %

Patada media derecha ® %

Patada baja frontal e+ %oa 2%

Agachado

Pufietazo izquierdo agachado M
Hacha sobre la cabeza agachado A
Barrido con hacha bajo @

Patada baja agachado %

Saltos
Ataque con hacha incorporandose &+ Moa+ @08+ A

Modo cabezén

Pulsa sin soltar SELECT mientras
escoges un personaje. Suelta SELECT
al empezar el combate.

Swing con hacha en salto bajo (martilleas) Mo @ o A
Swing con hacha en salta alte (& primerg) .o @ o A
Patada incorporandose & %

Patada en salto bajo (martillea &) %

Patada en salto alto (a primero) %

Carrera
Ataque con hombros =, » (manterer) Mo A
Deslizamiento », » {mantener) %0 @

Atanues hoca ahajo
Patada futbol 9+ %09 %
Caida cabezazo a+ % o0, @

Combos

Combo hacha derecha-izquierda @, W

Combo hacha alto-bajo v, @. M

Combo de pirueta hacha a gancho A + @, A
De hacha llameante 2 uppercut (media barra)
vA+® A

Pantalla despejada

Luchar contra Mara Jade

Mantén pulsados L1 + R2 + SELECT
mientras se carga el combate.

Combo de pirueta hacha {lameante a gancha llamearnte
(una barra de energla} ® A +» A

Salida Thok fres @, B A

Salida Thok tres-cuatro-cinco @, M, A B @
Thok unarama uno @, M A B @ A

Thok uno rama uno-dos @, M A B, @ A @
Thok ung rama uno-tres @ W A N @ A ® B
Thok uno rama uno-cuatro @ M A W, .
eAONRO

Thok dos rama uno

ON ARG AOGNS
Thok dos rama uno

R ANRON

Thok dos rama uno-dos

[ X V9 R A N

Thok dos rama une-res
OHARGOHEOG A

Thok dos rama uno-cuaire-cinco
OB ANONESAOGO®

sable de luz serd invisible,
a menos que te muevas o
atagues.

Hacer malabares con tu rival

M0
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Cambiar uniformes

Pulsa L1 en la pantalla de seleccién
de personaje. Qué facil, éste.

Juega como Darth Vader y, en vez de
un combate espeje, luchas conira
Mara Jade, un personaje que usa un
sable azul y lucha como Darth.

Pies, cabeza, manos y piernas grandes
Mantén pulsados ABAJO + X +
SELECT mientras eliges tu personaje.
No los sueltes hasta que empiece el
combate.

Sable de luz invisible

Cuando elijas a Luke o Mara Jade,
lanza el sable de luz con la sper
barra de potencia de oro. Cuando el
sable esté en el aire pulsa dos veces
R2 para poder ver el mango en la pier-
na de Luke o Mara. Cuando vuelva el

Cuando tengas una siper barra de
potencia de oro con la princesa Leia,
arroja tu trazador fuera del ring. Una
vez hecho esto, da una patada a tu
rival y subird muy alto en el aire. Si lo
has hecho bien, puedes hacer malaba-
res con él. Sin embargo, hay un pro-
blema. Una vez has lanzado tu traza-
dor, ya no puedes cbtener més barras
de potencia.



HAN SOLO STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI

De pie sin armas
Rueda de avance », » &, ¥
Gancho con rueda », . &, % 0

Super gancho con rueda (una barra de energia) @, =, &

(A ]
Punetazo izquierda W
Punietazo derecha A
Ganchodepie » + A ow, A
Revés giralono @+ A o & A
Gancho can fos dos purios B+ &
Siper dos pufios (una barra de energia) . o M+ A
Ganchocon salto » @ &, = B
Stper gancho con salto (una barra) » . 9, 4. » W
Purietazo al estémago por 13 1zquieida » » W
Pufietazo al estomago por la derecha » », A
Detonador térmico funa barra de energia) », &, A
Buscador defensivo (una bara de energia) & », A
Patada baja izquierda %
Patada Ax » », 3
Stiper patada Ax {una barra de enetgia) =.» » %
Patada alta derecha @
Patada alta izquierda® + ¥ ow, Roa+ Roa X%
Patada giratoria » + @ o », @

Patada frontal @+ @ 0@ @

Rodilla veloz = » @

Agachado sin armas
Purietazo 1zquierda agachado M
Purietazo derecha agachado A
Gancho bajo & A
* Pufietazo uno/dos 2gachado o M, A

£

Super version (una barra de energia) # 9., A

Ganche uno/dos agachado ». B A, A

Stiper version {una barra) . 9. H A = A

Patada 1zquierda agachado %
Patada derecha agachado @

Saltos sin armas

Pufietazo reincorpordndose & Moa A
Purietazo bajo en salta (martillea a) Mo A
Puietazo alto en salto (& primere) Mo A
Patada reincorporandose & % o0a @
Pufietazo bajo en salto (martillea &) % 0 @
Pufietazo alto en salio (@ primero) % 0 @

Carrera sin armas
Patada », » (mantener) Mo A
Deshzamiento » = (mantener} @ o %

Atagues boca abajo sin armas

Punetazo/atague con salto hacia abaje &, Moa A
Ataque Pie/Caida o, % 08, @

Pisoton ai suelo 9, %09 @

Combos sin armas

Patadas rapidas %, @

Patada punetazo rapido M. @

Furia un puic A, A

Funa triple purio A A, A

Pufietazo uno/des M, A

Pufietazo uno dos mas gancho M, A, M

Sdper versin {una barra de energia) M, A » W
Pufietazo uno/dos més revés M, A, A

Stiper version {una barra de energia) B A » A
Reves giratoric doble ® & @, A

Reves giratorio friple ®. & @ A A

Salida Han uno/dos ¥, A

Salida Han una-tres 3%, A W

Salida Han uno-cuatco %, A W, A

Salida Han uno-cinco %, A M A W
Hanunoramauno % A . A B A

Han uno rama uno-dosfres %, A M A W A A %
Han uno rama uno-cuatro %, A M A W A A % A

Han dos rama uno %, A, B A B %

LUKE SKYWALKER STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI

Han dos rama uno-dos % B A B %X B
Han dos rama uno-tres %, A BL A B % W A

Han dos rama uno-cuatro 9, A ML A B % W A B

Prayecciones sin arma
Proyeccion de cadera A + %
Gabezazo + @

De pie con arma

Rueda de avance = = 4. ®

Rueda de avance e », & 9

Gancho con rueda » » & 9 W

Siiper gancho con rueda {una barra) @, » & 9. B
Pufietazo izquierda

Golne de pistola &

Revés giratorio @+ Ao e A

Disparo devastador ¥, & » A

Super disparo devastador (una barra) ¥, &, =, Il + A
Disparo devastador de lado » & A

Disparo rasireador 9. 9, &

Pufietazo al estomago por fa izquierda » » MW
Ganchoen salto » ¥ . = W

Super ganchoe », 8 4,» W

Patada baja tzquierda %

Patada alta izquierda » + % om Xo@+ %om X
Patada alta derecha @

Patada media derecha » + @ o» @

Patada media derecha dos @ + @ o @ @

Rodilla veloz ». » @

Saltos con armas

Purietazo bajo en salfo (martillea ) Mo A
Punetazo alto en salte (@ primero} Mo A
Patada reincorporandose &, % 04 @
Patada baja en salto (martifleza) % 0 @
Patada alta en salto (s primero) % 0 @

Carrera con arma
Patada ® = [mantener) Mo A
Deslizamiento ®, » (mantener) # o @

Agachado con arma

Pufietazo 1zquierda agachado Mantener . W
Pufietazo derecha agachado Mantener ®, A

Patada Izquierda agachado Mantener W, 3%

Patada derecha agachiade Mantener 9, @

Dispara devastadar agachado ® (mantener) & = &

Ataque boca abajo con arma
Atague Pie/Caida a % 0 @
Pisotén Suelo ¥, % 09, @

Combos con armas

Patadas rapidas %, @

Rayo trazador rapido (barra de energia super goid) @ » & A
Rayo trazador répido (bara de energia siipei pold) & » a A
A

Rayo trazador rapido {barra de energia super gold} @ », & A,
A A

Atencidn. Sigue anadiendo A al final del movimiento y
conseguirds un efecto mas devastador y duradero
Desenfunde desperado . a. » 9 4, A
Desenfunde desperado @, & » ¥ & », A A
Desenfunde desperado {un barra de energia)

vam v ar A AA

Desenfunde desperade {dos barra de energia
bansvam A A A A

Desenfunde desparadoftres barras de energia)
Faml orm A A AAA

Desenfunde desperado (bama de enetgia stper gold)
Sambam A A AAAA

Proyecciones con arma
Prayeccion de cadera A + %
Cabezazo + @

De pie sin armas

Rueda de avance » » & ¥

Punetazo izquierda W

Pufietazo derecha A

Pufietazo uno/dos . A

Patada alta izquierda %

Patada aita derecha a la cabeza @

Patada baja hacia delante » + @ o», @

Rayos de fuerza {una harra de energia) ® & » A
Fuerza sanadora (de una a cuatro barras de energia)
vas H+A

Agachado sin armas

Puiletazo izquierda agachade M
Puiletazo derecha agachado A
Patada tzquierda agachade #
Patada derecha agachado @

Saltos sin armas

Puiietazo bajo en salto {martiflear s} Mo A
Punetazo alto en saito (@ primero) Mo &
Patada baja en salte (marfillear a) % 0 @
Patada alta en salto (& primero) % 0 @

Carrera sin armas
Golpe hacia delante =, » {mantener) Mo A
Deslizamienta = ® {mantener) % o @

Seleccion de nivel

el modo Vs, vence la partida usando a
Chewbacca.

Jugar como tropa de asalto

Ajusta el cambio de jugador en la
opcitn Continuar a NO, y luego vence
la partida con Han Solo en el escena-
rio Jedi.

Jugar como Darth Vader

Ajusta el cambio de jugador en la
opcién Continuar a NO, y luego vence
la partida como Luke Skywalker en el
escenario Jedi,

Jugar como Jodo Kast

Para acceder a la seleccion de nivel en  Juega al modo Supervivencia y derrota
a los 10 luchadores para que aparezca
Jodo Kast.

Atague boca ahajo sin armas
Punetazo/atague con salte hacia abajo & Mo s, A
Patada de fithel ® % 09, @

Proyecciones sin arma
Preyeccion con a cadera M + @
Atague con la rodilla % + A

De pie con arma

Rueda de avance » » &« @

Sablazo 1zquierda M

Sablaza sobre fa cabeza A

Tajoconsable » + Aom A

Sliper tajo con sable funa barra de energia) = » A
Sablazo derecha @

Ganchoconsable » + @ cm @

Stiper gancho con sable (una barra de energla) « » @

Barmde bajo con sable w9 W

Barrido alto con sable » » »

Embestida con sable » » B

Sable Mortal » = @

Super Sabie Mortal (una bara de energial » @ » @
Fuerza creciente {media barra de energia) M + A
Prayeccion cuchilla Jedi {dos-cuatra barras de energia)
avam A

Patada alta derecha %

Jedi.

Jugar como Mara Jade

Mantén pulsados L1 + L2 + R1 cuan-
do entres en el modo Combate por
equipos. Aseglrate de que el escena-
rio es Jedi y que el cambio de perso-
naje en la opcion de continuar esta
desconectada. Si lo has hecha bien, el
ordenador seleccionara automética-
mente por ti los luchadares y saldran
las palabras «<Lucha por Mara Jade».
Vence a tus rivales y aparecera Mara.

Jugar como la esclava Leia

Ajusta el cambio de jugador en la
opcién Continuar a NO, y luego vence
la partida con Leia en el escenario

Acelerar los créditos

Pulsa ABAJO en el Pad de control.
Hara que los créditos vayan mas rapi-
do. También puedes pulsar ARRIBA
para volver a los créditos

Saltos con arma

Sable reincorporandose a+ Mo+ @0a+ A
Sahlazo con salto bajo (martilleara) Mo ® 0 A
Sablazo con satto alto (& primero) Mo @ 0 A
Patada reincorporandose #, 3%

Patada con safte bajo (martillear a) 3

Patada con salto alto (s primero) %

Carrera con arma
Golpe hacia delante » = {mantener) Mo A
Deslizamiento ®, » (mantener} % 0 @

Agachado con arma

Sablazo por {2 1zquierda agachado M
Sablazo sobre 1a cabeza agachado A
Sablazo por 2 derecha agachado @
Patada con fa izquierda agachado

Ataque boca ahajo con arma

Aaque Jedi o+ Moa+ A

Patada fatbol w+ %

Combos con arma

Sablazo doble precision Jedi ® «.» @

Corte completo precision Jedi v, &, » @, @ @
Super versidn (una barra) . «.» @, « @

var el modo Trucos,

Invencibilidad

partida.

ngelll ﬂl’msuﬂﬂg Todas las armas

Ve, ya desde el principio, a la derecha,
hasta llegar a un 050 de peluche.
Ponte de cara a la pared y pulsa

te la partida.

CIRCULO para saltar. Deberias oir un
sonida. Muévete adelante y entra en la  ;No tienes intencidn de recarrer el
siguiente sala a la derecha, que llevaa  juego, ni siquiera con estos trucos?
una salita de debajo. Pulsa CIRCULO
para acceder a una plataforma, Gsala
entonces para llegar a una sala y acti-

X 4 veces, TRIANGULO, CIRCULO, X
y CUADRADO en el Pad dos durante |a

CIRCULQ 3 veces, TRIANGULO x2, X
x2 y CUADRADO en el Pad dos duran-

Sablazo gancho de doble precisin ». v & », @
Stiper sablazo gancho de doble precision

(una barra de energla) », . 9, 4. » @

Barrido espada de fuz », @ &, » W

Super barrido espada de luz (una barra) » » 9, & » B
Sablazo figura ocho @ M + A

Stper sablazo figura ocho » & M+ A

Sablazo doble derecha-izquierda @, M

Sablazo triple derecha-izquierda-derecha @, M, @
Stiper sablazo triple derecha-t2quierda-derecha
{una barra de energia) @ B.» @

Combo Tajo Devastador M, A

Salida Luke dos-tres @, W, %

Salida Luke dos-cuatro @, % W

Luke uno rama uno @, I, % W *%

Luke uno rama uno-dos @. M, %, M X, A
Luke uno rama uno-tres 1
OEXEX AN }
Luke uno barra uno-cuatro
OHXEXANA »
Luke dos rama uno @ M, % W A

Luke dos rama uno-dos-tres @, ML %, 1 A % %
Luke dos rama uno-cuatro @, B 3¢ 1, A X% 3% @

Proyecciones con arma
Proyeccion de cadera M+ @

Seleccion de nivel

durante la partida.
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Pues pulsa TRIANGULO x3, CUADRA-
DO x3, X x2 y CIRCULO en el Pad dos



iTricos!

Star Wars: Masters 0f Teras Kasi

GCHEWBAGCA STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI

Punetazo uno/dos mds super gancho agachado

Golpe de doble lado mas gancho M, A A

De pie sin arma

Pufietazo @ % {una barra de energia) W I, A » A Super version (una bara de energia) M. A, 9, A
Punetazo» A Patada izquierda agachado % Salida Chewie unn-dos » B + A A
Empudn izquierdo Wookie » + B ow B Patada derecha agachado @ Safida Chewie uno-lres » B + A, A W Patada baja zquierda » + % om %
Empujdn derecho Wookie » + A Salida Chewie uno-cuatio » B+ A A B A Patada alta derecha @
Gancho de pie », A Saltos sin arma Chewre uno rama uno-dos Patada media derecha » + @ om @
Gran tortazo Wookie = » A Purietato reincorpordndose o, Mos A pHiAABAANR Rodilia velo: » » @
Super gran tortazo Wookie (una barral &, » » A Punetazo bajo en salto o A (Martillea 4) Chewiedos ramaunc » M+ A A B A W
Punetazo machaca-cabezs @+ Ao e A Purietazo alto en salto (& primero) Mo A Chewie dos rama ung-dos w B + A A W A N A Saltos con arma
Gancho a dos punos M + A Patada remcorporandose & % ca @ Funetazo bajo en salto M o A (marlillea &)
Super gancho a dos pufios (una barra) 9.9, M + A Patada alta en salto 0 @ Proyecciones sin arma Punetazo alto en salto Mo A (& primero)
Ataque golpetazo en la cabeza = M + A Proyeccion Wookie A + % Patada reincorporandose & X oa, @
Tortazo gorila », M + A CGarrera sin arma Proyeccion agitada Wookie M + @ Patada alta en salto ¥ 6 @
Presin a dos manos o M + A Atague con hombro =, = {mantener) Il o A
Detonador térmico (» barra de energial » & A Deslizamiento = = (maniener) @0 % De pie con arma Carrera con arma
Patada alla izquierda % Pufietazo 1zquierds M Ataque con hombro ®, » imantener) Mo A
Patada baja izquierda » + % om % Maque boca abajo sin arma Empujén rzquierdo Wookie » + o= Deslizamiento ®. » {mantener) % 0 @
Patada alta derecha @ Pisoton 9+ @ 0¥ + % Golpe hacia ariba con arco ® + A 0® A
Patada media derecha » + @ o» @ Atague pie/caids a+ @ o % Golpecon arco @+ Ana A Agachado con arma
Rodilla veloz ». » @ Disparo con arco agachado W {mantener) 4. » A Purietazo izquierda agachado Mantenerw, B
Combos sin arma Disparo agachado aturdider ® (manlener) &, @ A Fufietaze derecha agachado Mantenerw, A
Agachado sin arma Golpe de dobie lado B A Disparo con atco de fado = & A Patada izquierda agachado Mantener w, %
Pufetazo 1zquierda agachado (mantenerj® M Disparo aturdidor de lado = », A& Patada derecha agachade Mantener ® @
Punetazo derecha agachado (martener) o, A Combos sin armas Super atague con arco (una barra) ® &, » B + A
Gancho agachado (mantener) ¥ & Golpe de doble lade W, A Disparo dispersor {dos Garras de energlal . @, A Ataque boca abajo con arma
Pufietazo uno/dos agachado {mantener) ¥, W A Manotazo a una mano de Wookie », », A A Stper dispara dispersor (cuatro barras mimmol 8.9, A Fisoton suelo ¥+ % 09+ @
Gancho agachado {mantener) v. M, A, A Stper version (una barra) @ » = A A Patada alta izquierda % Maque Piefcaida a+ R on+ @
BOBA FETT STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI
De pie sin arma Patada derecha agachado {mantenerv) @ CGombg uno/dos de Fett ung-cuatio A, % B W Rodilla veloz » + @ o> @
Pufietazo 1zquierda M Comba uno/dos de Fett uno-cinco A, ¥. . M, A
Pufietazo derecha A Saltos sin arma Fett uno/des 1 rama 01 A, %, B W A % Saltos con arma
Ganchode pie » + A ow, A Pufietazo recuperandose o, Moa A Fett uno/dos 1 rama 02 A % H B A A @ Punetazo salto bajo (martillear &) Mo A
Reves giratorio @+ Ao e A Pufietazo en salto bajo o A (martillea &) Feftuno/dos Zrama 0l A % M H A A Pufietazo salts alto (& primerc)} Mo A
Torpedo volador @, & », l + A Puiietazo en salte alto o A (& primero) Fettuno/dos Zrama 02 A, % B0 A A W Patada rencorporandese #. % 0 4. @
(M + A repetidas veces para una fucha continuada Patada recuperandose & % 08, @ Fett uno/dos 2rama 03 A % B . A A B A Patada safto baio (martillear &) % ¢ @
Maximo cinco veces) Patada en salto bajo % o @ (marlillea a) Fett uno/dos 2rama 04 A % B H A A W A A Patada saito alto {a primero) % o @
Linea atadura {dos barras de energia) ¥ o, & B + A Patada &n salto alto 3 o @ {a primero} Fett uno/dos 2 ramacinco A, %, L B, A A
Gancho taladrador » ¥ «,» B HAAX Carrera con arma
Punietazo al estimago por 1 1zquierda » » W Carrera sin arma Golpe can hombro = = {mantener) Mo A
Pufietazo al estimago por la derecha » » A Pisotdn ai suelo = . (mantener) Mo A Proyecciones sin arma Deslizamiento = w (mantener) % o @
Patada saltojet ». » @ Deshzamiento =, m (mantener) % 0 @ Progeccién de caders A + %
Detonador termico (una barra de energia) », @ A Proyeccion de cabeza @ + @ Agachado con arma
Patada alta izquierda % Gombos sin arma Pufietazo 1zquierda agachado
Patada baja izquierda » + % om % Patada pufietaza répido M. @ De pie con arma Mantener v, W
Patada alta derecha @ Punietazo uno/dos ML A Movimiento de crugs de nifle A Punetazo derecha agachado
Rodilia veloz » + @ 0» @ Puietazo uno/dos mas gancho M. A, W Riffe hacia amba » + A ow A Mantener ® A
Patada barrido doble o % Punetazo uno/dos mas reves giraterio M, A& A Culatadenfle @+ Aoa A Gancho agachado W A
Patada harrido &, % Reves giratario doble ® &, @ A Dispara con rifle agachade ® (mantener) &, » A Patada izquierda agachado
Revés giratorio triple 9. &, & A A Dispara con rifle de lado ®. & », A Mantener v, 2
Agachado sin arma lanzallamas =« 0.9 ¢, » B Disparo cohele 8 9, A Patada derecha agachado
Punetazo 1zquierdo agachade (mantener #) I Descarga cohete (barra de energia super gold) Puietazo al estomago por {2 izquierda » » W Mantener » @
Pufietazo derecho agachado (manfenerw) A »avesal Ganche perforador » % « » W
Gancho bajo 9, A Combo uno/dos de Fett uno-dos A, % Patada salto-jel » » @ Atague boca abajo con arma
Patada izquierda agachado (mantener @) % Combo uno/dos de Fett uno-tres A, % B Patada izquierda baja » + R om % Pisotan al suelo 9+ X ov+ @

i CMMAYHEM - Pilotos manfacos numeros personales de identificacion
TOCA Touring Gar CMHANDY - Manos grandes (PIN) para obtener los jugadores secre- PERRY: 3500: Matthew Perry
w;;‘u: sens-icEgle®  CMCATDOG - Llueve a cantaros tos. BARDO: 6000: Bardo
. - = CMUPSIDE - La pantalla esta al revés. JONHEY: 6000: Jon Hey
NOMBRE: PIN: JUGADOR MEDNIK: 6000: Mednik
- JC: 0000: John Carlton MINIFE: 6000: Minife
NEA ﬂang“me_,__ . KOMBAT: 0004: Ed Boon MORRIS: 6000: Air Morris
R gl MORTAL: 0004: John Tobias EDDIE: 6213: Eddie Ferrier
p— . WL T L NFUNK: 0101: Neil Funk JAPPLE: £660: lapple
T e cédigu SHAWN: 0123: Shawn.Liptak EUGENE: 6767: Geer
tu nombre para obtener el efecto s JAMIE: 1000: Jamie Rivett NICK: 7000: Nick Ehrlich
deseado. ) L CARLOS: 1010: Carlos Pesina
P - MARTY: 1010: Martinez Cédigos de emparejamiento
JHAMMO - Acceder a todos los circui- oHaT e MXV: 1014: Vinikour En la pantalla Tonight's Matchup, usa
tos Elﬂ QUIN: 0330: Kevin Quinn los botones CUADRADQ, X y CIRCULO
CMDISCO - Luces de discoteca JFER: 0503: Jenifer Hedrick para ajustar los nimeros de codigo y
CMRAINUP - Invierte la lluvia Introduce los siguientes nombres y DANIEL: 0604: Daniel Thampson pedras acceder a los siguientes trucos.

42 PlayStation Power



STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI

De pie sin arma

Puiietazo 1zquierda @

Pufietazo derecha A

Reves gatorio @+ Aoa A
Patada izquierda alta %

Patada » Alfa @

Patada hacia delante » + @ o» @
Fatada barredora o, %

Agachado sin arma

Puetazo izquierdo agachado M
Purietazo derecho agachade A

Gancho bajo o, A

Patada 1zquierda agachado %

Patada derecha agachado @

Saltos sin arma
Purietazo en salto bajo {martillear a) Mo A
Purietazo en salto alto (@ primero) Mo A
» Patada recuperandose & % 0a @

Pufietazo en salto bajo
% {martillear o) % 0 @

&Funetazo en salto alto

(8 primero) % 0 @

Carrera sin arma
Patada w,  (mantener) Mo A
& Deslizamiento ® = (mantener) @ o %

Ataque boca abajo sin arma
Pisoton al suelo 9+ %09+ @
Atague pie/caida o+ % oa+ @

De pie sin arma

Rueda de avance » » a @

Punetazo izquierda M

Pufietazo derecha A

Reves giratorio @+ A 0@ A

Patada alta 1izquierda %

Patada baja izquierda » + X om 3%

Patada derecha a la cabeza @

Patada fiontal @+ @ 0@ @

Patada giratoria » + @ 0», @

Patada hatia atrds salto de mano @+ ¥ o e %
Patada creciente @, » @

Patada voladora doble @, » %

Palada de alaque » » %

Gancho patada bajz w. ». » %

Detonador térmico (una barra de eneigial », & A
Descancertador termico (dos barra de energia) « », A
Detonador replicante (tres barras) » a » A
Buscador 4ser (barra de energia super gold) » = » A
Fuerza sanadora {una barra de energla) 9.0 » B+ %

Agachada sin arma

Punetazo 1zquierda agachada M
Punetazo derecha agachada A
Patada izquierda agachada %
Patada derecha agachada @

Saltas sin arma

Puiietazo en salto bajo (martillear a) Mo A
Pufietazo en salto alto (8 primero) B o A
Patada reincorpordndose a, % 08, @

PRINCESALEIA  STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI

Combos sin arma
Ataque uno/dos I, A
Punetazo uno/dos y patada aérea M. A %

Proyecciones sin arma
Ataque derodilla M+ @0 A + %

De pie con arma

Swing con el baston hacia I izquierda W

Baston por encima de a cabeza A

Swing con el bastdn hacia la derecha @
Movimiento de baston hacia amba » + @ o» @
Golpe derevés @+ @0 e @

Stiper gancho con baston {una barral = » 8 4 » A
Patada con baston %

Patada media al frente con baston ® + Xomw, %
Patada media giratona @+ %o« %

Patada barredora &, %

Saltos con arma

Baston reincorporandose a+ ¥ oa+ @oa+ A
Salto bajo con bastdn (martillear 4|
Salto alto con baston {a primero) Mo @ 0 A
Patada reincorporandose #, %

Carrera con arma
Vuelta con caida =, » (mantener) Mo A
Deslizamiento », m {mantener) @ o %

Agachado con arma
Swing hacia la izquierda con baston agachado M
Movimiento de bastdn sobre la cabeza agachado A

Palada en salto bajo (martilicara) % 0 @
Patada en salto alto (& pnmero) % 0 @

Carrera sin arma
Rueda en picado », » (mantener) Mo A
Deslizamiente » » {manteneil % 0 @

Maque boca abajo sin arma

Purietazo/ataque en salto descendente &, Mon, A
Patada de fatbel ». % o v @

Atague piefcaida o, @ oa, %

Comhbos sin armas

Patada can voltereta aérea », =, %
Rueda doble » » @

Patada alta doble @ @

Proyecciones sin armas
El Mutlador & + %
Maquederodilla M+ @0 A+ %

De pie con arma

Rueda de avance » » &4 ®

Swing de bastdn hacia la 1zquierds W

Movimiento con baston sobre la cabeza A

Swing de bastdn hacia la derecha @

Mavimiento hacia arriba con bastin » + @ 0», @
Golpe de revés con bastin @+ @ 0@, @

Gancho con bastén =, 9, 4.9, @

Siper gancho con baston {una barrz) ® » 0 &, @
Ataque con bastin », » @

284 - Maxima velocidad

Swing fracia {a derecha con baston agachade @
Patada agachado %

Atague hoca abajo con arma

Tajo &l suelo Gafii #+ M on+@oa+ A
Pisoton al suelo 9+ %

Atagque piefcaida & 3¢

CGombos con arma

Swirig de 1zquierda a derecha con bastin M @

Mas revés con hastin . @, @

Ambos movimientes combinados funa barra) M, @, « @
Swing de 1zquierda a derecha bajo con bastin W, @, 9, W
Super version {una baria) M. @, v, 9, W

Swing biajo doble con bastin » =, A

Stiper baje doble (dos barras) » » » A

Ganche con baston A ¥ 4 » A

Siiper gancho con baston funa barra) » » ¥ & » A
Stper gancho stper baston (una barra)

Ir b anm AVO®

Gancho ton baston mas soipiesa » 0 4. A @
Gancto con baston mas saper sorpresa (una barra)
Ve AVO

Super gancho can bastan mas sorpresa

eV am A®

Stper gancho con baston mas super soipresa

(una barra da energia) » » 0, 4.» A 9. @

Atague con gas Galfi {dos barras de energial
asban®

Baston deblegiro 9. & @ @

Baston cuddiuple gire 9, &, @ @, @

Super baston cuadruple giro

Super ataque con baston {una bara) @ » » @
Arponeo con bastin » » W

Siiper arponen con bastdn (tma barra) & » » W
Patada aérea » » %

Patada derecha a la cabeza 3%

Patada frontal ®» + % om, 3

Patada con volterela hacia atras @+ %o e %
Patada voladora doble @ » %

Gancho patada baja. &, », %

Saltos con arma

Relncorporacion con baston &+ Moa+ A

Movimiento de bastdn con salto bajo (martillear a) B o A
Movimiento de bastdn con salio alto (a primero) W o A
Patada incarporacion &

Patada salte bajo (martillear &) %

Patada salts allo (& primern; %

Carrera con arma
Rueda en picado =, » (mantener) Mo A
Deslizamiento = » {mantener) 3% o @

Agachada con arma

Swing con hastan hacia la izquierda @
Ataque con baston sobre {a cabieza A
Swing can bastdn hacia la derecha @
Patada derecha agachada %

Ataque boca abajo con arma
Patada de fitbol w, %
Ataque piefcaida o, %

(una barra de energial 8, &, @ @ = @

Molinitio szlvaje », #, & I

Mohinilio salvaje dos 9. @, @ B A

Malinillo salvajetres 9. & «. B A @

Malinillo salvaje cuatro v o, @, A @ %

Molinillo salvajecinco 9, o, @, I, A, @, %, W
Molinllo salvaje seis 9. ¢ @ M, A @, % B A
Molinillo salvaje siete ¥, » e LA @ X W, A @
Molinillo salvajeocho v, 6.« LA, @ X B A @ %
Molinillo salvaje nueve

VeaBl AOREAOXE

Pader malinille Banshee (bara de energia stiper gold)
Voal AOXNEAOXE

Salida Hoar uno-dos @, %

Salida Hoar uno-tres @, %, %

Salida Hoar urio-cuatio @, % % @

Salida Hoar uno-cince @, %, %, @, A
Hoarunoramauno @ % %, @ A, A
Hoatunosamados @ %. % @, A A B
Hoarunoramatres @ % % @ A A H A

Hoar dos ramaunp @, %, % @ A %

Hoar dos rama uno-dos @, %. % @, A X A

Hoat dos rama uno-tres @ %, %. @ A % A @
Hoar dos rama uno-cuatio @ ¥, % @, A % A @ @
Hoar das rama uno-cinca/seis
PXAXROARXACOOSO

Proyeccidn con arma
Empalador & + %
Golpe giratorio aguiereador M + @

Comhos con arma

Patada con voltereta atrea » & %

Movimiento de baston de izquerda a derecha M @
Mas golpe de baston de revé: M. @ @

Mas siiper golpe de baston de revés

{una barra) M, @ =, @

Atague con baston doble ». » @ @

Super atague con bastdn doble

(dos barras de energia) @ » » @ @

Golpe inferior doble con bastin » = A

Golpe doble vertical con bastin » @ A o= + @ A
Saper golpe doble vertical con bastin

{una barra de energia) @ » @, A

Salida Lela dos-tres @ W

Salida Leia dos-cinco @, W, %

Salida Leja dos-seis @ M, %, %

Salida Leia dos-siefe @ M %, %. @
leaunoramaune @ M % X. @, %

Leia uno rama uno-dos @, ML %, % @ % @

Lera uno rama uno-tres @ M, %, %, @ % @ A
Leia uno rama uno-cuatro @, ML % %, @ %, @ A @
Leia uno rama uno-cinco @, M, X, R » X » A @, @
Leiados rama uno @, M, % %, @ W

Leja dos rama uno-dos @, M. %, %. @ W, @ l

Leia dos rama uno-tres @ M %, % © N @ A
Leia dos rama une-cuatro/cinco
OHxX%XONOANS®

Proyecciones con arma
El Mutilador A + %
Ataque de rodilla B+ @ 0 A + 3%

025 - Jugadores pequefios
048 - Sin musica

111 - Torneo

120 - Pases réapidos

278 [0 3] - Turbo sigilo

390 - Sin empuje

461 - Turbo infinito

552 - Hiper velocidad

610 - Sin cifras

616 - Potencia de blogueo
709 - Manos rapidas

802 - Maxima potencia

937 - Inclinacién de la canasta

Trucos de emparejamiento

En la pantalla Tonight's Matchup,
introduce las siguientes combinacio-
nes

Cabeza grande
ARRIBA, CUADRADO + CIRCULO

Cabeza enorme
ARRIBA, ARRIBA, CIRCULO, CUA-
DRADO

Tapén stiper alto

Mantén pulsado IZQUIERDA y pulsa
entonces CUADRADO, CUADRADO y
CUADRADO

Baloncesto 100% americano
Pulsa sin soltar DERECHA y pulsa
entonces X, CUADRADO y CIRCULO

Porcentaje de tiro
Rota el D-pad en el sentido del reloj
empezando desde ARRIBA

Sin indicador
IZQUIERDA, IZQUIERDA, CIRCULO,
CUADRADO

Sin inercia
ABAJO, ABAJO, X, CUADRADO

Sin asistencia de la CPU
Mantén pulsado DERECHA y pulsa
CirRcULG, CIRCULO

Cambiar color del pelo

En la pantalla de seleccian de equipos
elige los Chicago Bulls y pulsa luego
CIRCULO para cambiar el color del
estrafalario pelo de Dennis Rodman.

_Wﬂlﬂlaﬂ 2

Cédigos para la pantalla de passwords.
VLDZ - 5.00 unidades de petroleo
HTCHTXNS - Talar madera mas rapido
NVRWNNR - Desactivar victoria
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iTrucos®

Las mejores y mas grandes guias del mundo PlayStation

@ Analizado: PSP N° 9 @ Puntuacion: 82%

Accede a la compleja lucha Bushi con nuestra completa guia de movimientos y

GLASE MAGISTRAL DEL ARTE SAMURAI

Garrera & Guchillada

Pulsa L1 y mueve el D-pad en cualguier direccion y tu personaje empezard a correr. Mientras corres, tus movi-
mientos se limitan a una simple raja/tajo (Triangulo). una cuchillada/punatada (Circulo) o una cuchillada gira-
toria (X). La gran desventaja de estas dos dltimos alaques es que al realizarlos, te detienes en seco, quedando
fotalmente expuesto al ataque de tu adversario a menos que golpees rapidamente. La opeitn rajaftajo, por lo
tanto. es fa mejor con bastante diferencia, ya que te permite seguir corriendo espada en ristre, como si fueras
un chef chino fuera de sus casillas. Por descontade que la carrera también puede utilizarse sencillamente para
situarse detras de un oponente y propinarle un golpe mortal, como una Punalada ascendente (Adelante Adelante l
+ X - katana - posicién baja), o un combe devastador La mejor defensa contra un atacante que se acerca
corriendo es ejecutar un ataque evasivo cuando se abalance sobre ti, esquivéndolo y propinandole, acte seguide,
una cuchillada de las que hacen historia. Las mejores armas para esta tdctica son la Katana, el Sable y el

Nodachi, ya que pueden acabar con un oponente de un solo tajo bien dade

Defensa & Gontraatanue
]

Recuerda que si adoptas fa misma posicion que tu adversario, muchos de sus ataques que-

daran automaticamente bloqueados gracias a la posicién de tu arma {2 excepcion de
algunos atagues de las pesiciones altas). Ademas, si pulsas Cuadrado para ejecutar un
movimiento evasivo y practicas un poco, puedes llegar a mantener a raya al machaca
botanes mas pintade. En caso de adoptar esta estrategia, la cuestion es como y cuan-
do debes atacar. £l memento ideal es inmediatamente después de bloguear un atague
enemigo. Las estocadas y cuchilladas dejardn a tu adversario totalmente vulnerable,
porque tardara unos cuantos valiosos segundos en recuperarse. La almadena, el
Estoque y el Naginata son perfectos para esta estrategia de contraataque

Sucio & Rastrero

Si en Street fighter EX Plus Alpha disfrutabas pateando y lanzande a tu adversario
directs hacia la derrota, te alegrara saber que en Bushido Blade también puedes
emplear un monton de tacticas viles y rastreras. St correr es lo tuyo, tu reaceidn
mas natural puede ser rodear a tu adversano y pegarle una puiialada por la
espalda Una forma un pelin mds sofisticada (y gratificante) de saltarse las
reglas es acuchillar las piernas de tu oponente desde debajo con un atague Xy
entances seguir con Adetante-Adelante + Tridngulo para acabar con su indefen-
so cuerpo «acuchllado=. i se percatan de tus intenciones siempre puedes
esquivarles, correr y cazarles con un simple empujon. También puedes intentar
echarles tierra a los ojos con Adelante + R2, R2 o esperar a que te toque el

novato de turno para trepar hasta amba y, entonces, descuartizarlo sin pledad. ~

Consejos para Bushido Blade
i o 34

[, J

i

Postura

Con R1 y R2 alternas entre la postura
Alta, Normal y Baja. Es vital saber en
qué postura estés, ya que, incluso con
la misma arma y personaje, los movi-
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Modos Perspectiva en primera persona (POV) y Enlace

Lo més complicado de esto es que los controles se ven alterades porque todo se reatiza desde el punto de vista
de tu personaje, asi que para ir hacia Adelante, daberds pulsar Arriba en vez de lzquierda ¢ Derecha, mientras
que pulsando dos veces a la Derecha, ahora puedes esquivar (en vez de tener gue pulsar Abajo como antes)
Guando les hayas pillado el tranguilfo a estos nuevos controles, el juege un jugador serd coser y cantar. Parar
los golpes haeia delante resultara hastante més sencillo ahora que fa perspectiva te permite juzgar la distancia
entre 6 y tu oponente cor mucha mas precision. Pulsa dos veces «Adelante» mas cualquier ataque, y dejards a
tu adversario a merced de un amplio abanico de posibles gelpes mortales. Parece ser que, en este modo. €l
Naginata es de armas tomar, ya que bloguea fos atagues laterales casi sin el menor esfuerzo. £l modo Enlace
proporciona fa experiencia de lucha de videojuego mas realista hasta fa fecha, No puedes perder para nada la

| concentracion, porque en un segundo de distraccion puedes encentrarie de cara al tade eguwacado. Consejo de

gran valor: Lanzar arena en los modos POV y Enlace resulta especialmente efective porque puedes dirigiria

Clave

i directamente a la cara de tu oponente, y si tu adversario es humano, realmente les nubla fa vision, oscurecien-
do momentaneamente su pantalla

Rajada giratoria comiendo (detiene la carrera) Correr + %

== «+» significa que tienes que pulsar dos botones a la vez
Las demas secuencias de teclas debes pulsarlas rapida-

Agachado

mente una después de stra Agachado hacia delanteHacta »+R?
= {al final, quedard de pie)

U Depie AFacnarse {uego saltar »+ RR22 RL
Un palmo hacia delante » Ataque saltando Rl Cualquler
Un palmo hacia atras - ataque
Paso lateral alejdndose 2 Lanzar un arma secundaria »+R2 @
Pasa [ateral acercandose v Lanzar tierra (en segun qué tereno)  » -+ R2, R2
Paso hacra delante »® Trepar hacia atrds R1+R2
Dos pasos hacia atrés aa Empalar saltando am+ X
Un poco hacia atras y alejarse (X
Un poco hacia alras y avanzar e Echada
Trepar {cerca de la plalaforma) Rl Voltereta y aterrizar cara armba ao®

Levantarse as
Correr Cuchillada baa
*. Corver Direccidn + L1 (s0lo de cara hacia asriba) A
Rajar carriendo Correr+ A Tajada baja {sdlo de cara hacia arriba) @

Cuchillada corriende (detiene la carrera)

mientos que puedes realizar cambia-
ran. Ten en cuenta que si estés en la
misma postura que tu rival vuestros
golpes tenderéan a anularse mutuamen-
te, puesto que vuestras armas estan
sujetas para atacar y defenderse en
esa area (en términos generales,
Alto=Cabeza, Normal=Cuerpo,
Bajo=Piernas). Cuidado, algunos maovi-
mientos te pasarén de forma automati-
ca a una postura distinta.

Honor
A diferencia de otros juegos de lucha,
Bushido tiene una estricta serie de

Correr + @

reglas sobre qué constituye una con-
ducta «<honorable» o «deshonrosas. Si
violas estos mandamientos en el modo
un jugador serés descalificado del tor-
neo. Asi, pues... no ataques al rival
mientras pronuncia su discurso al

Sentado, tajada baja y caer boca abajo %

principio de un combate. No ataques
al oponente mientras esta en el suelo
0 se levanta. No ataques por la espal-
da. Por supuesto, en el medo dos
jugadores puedes luchar con tanto
deshonor como te plazca. jJa, ja!

Daiio

En un intento de simular un combate
real, al sufrir golpes no sélo se reduce
tu barra de energia, sino que se limita
tu movimiento y tu capacidad de
lucha. La lesién méas comun es la
«rodilla de samurai», en la que un
corte bajo te deja arrastrandote sobre



MOVIMIENTOS DEL ARMA KATANA MOVIMIENTOS DEL ARMA NAGINATA

Mejores Personaje(s): Utsusem, Black Lotus
Mejor Movimiento: Combo de balanceo (Utsemi)

Posicion alta

A® Tajada baja, balanceo de revés con avance
0 A Balanceo medio descendente, tajada alta
® A Balanceo giratorio bajo, tajada descendente con
salte
2+ 0 Balanceo lateral para alejarse
(ahora en posicion Normal)
v+ @ Balanceo lateral para acercarse
{ahora en posicion Normal)
at A A Bloqueo de retirada, fajada descendente
Con avance
«a+® Tajada aita en retirada
(R Y ) Punalada desde el suela en avance
o % Balanteo bajo en avance
an+@® Tajada en avance

» > » A A Tajada multiple descendente (Black Lotus)

»»+® Balanceo medio en avance (Black Lotus)
e+ % Balanceo giratorio bajo en avance (Black Lotus)
et A Balanceo ascendente (Utsusemi)

as+ A Balanceo completo {Utsusemi)

A S A Tajada baja, balanceo medio,
Tajada descendente en avance

A SO Tajada descendente, balancea medio, balanceo
medio ascendente

[ N J Doble bafanceo

@ @ »+® Tiple balanceo

2+ @ Balanceo lateralpara alejarse

LY ] Balanceo lateral para acercarse

v+ A A Biogueo de retirada, tajada descendente

«t@® Batanceo medio en retirada

Bt A Tajada descendente con avance

»e+@® Power estocada en avance

LR Balanteo en avance

- A Balanceo en avance
a»+® A Golpe de espada, lajada alta
«w= 1 ®® Golpe de espada, estocada

Posicion hajo

AR Tajada descendente, balancen bajo
°0 Doble balanceo en avance

xe Tajada ascendente, estocada

a Balanceo giratorio en retirada
(AT Pufialada ascendente

am i A Balanceo en avance

an+@® Cuchillada ascendente en avance
» % Estocada con giro (Utsusemi)

e » + (inco veces @ Combo de balanceo (Utsusem:)

* Balanceo bajo

% A Balanceo bajo, tajada descendente
(Black Lotus, Utsusemi)

A Balanteo con spring (Mikado, Black Lotus
Utsusemi)

R1. % Tajada ascendente con salto (Red Shadow, Black

Lotus, Utsusemi)

Tacticas de Katana

Esta encantadora dama (vale, si, es una mala bestia) es extraordi-
naniamente versatil y dispone de muy buenos atagues en fas tres
posiciones. Puede predecir los atagues de katana desde cualquier
posicion. La posicion Alta es la mas agresiva, con poderosos gol-
pes laterales y rajas capaces de desmoronar al mas recio
adversanio. La posicion Normal también resulta muy ade-
" cuada para la defensa y ataque. con estocadas que
pueden desmontar |as defensas de tus oponentes en
un segundo y combos de balanceo que pueden
avudarte a entrar a fa carga y cargartelos, valga la
_redundancia. de una vez por todas. Situ adversario
~ se mantiene guasdands las distancias, entonces
i, puedes conectarte a 2 posicion Baja, que te proveera de toda
suerte de combos letales de larga distancia

Mejor personaje(s): Black Lotus S at+ ® Punialada giratoria
Mejor movimiento: Combo de pufialada Pnsmmn nﬂrma] @+ % Cuchillada baja esquiva
en avance (Black Lotus) A % A ® ® Combo de defensa = » + A Punalada alta en avance
a+A  Punaladaevasiva alta = =+ ® Punsladaalta
9er- alejandose = » + ¥ Embestida con cuchillada
PIJSII:IIIII ﬂlla v+ A Puiialada evasiva baja
AO® Tajada alta con acercamiento ==+ A Esiocadaalta
e0 Dable puialada «+®  Cuchillada en retirada .=+®
a+®  Punaladaevasiva ».»+ A Cuchillada alta en avance ®.8 ® Atague deespada de luz
"+ @ Pufialada evasiva can = »+ @ Estocada en avance doble (Black Lotus)
acercamiento a®+® Estocada ascendente =+ A
a+ A Estocada alta en retirada a®+ A Estocadaalta ®. % @ @ Combo de punalada
at ¥ Barrido bajo a»+ % Spearing estocada con avance (Black Lotus)
» » 4+ A Tajada en avance o e
» =+ @ Estocada en avance FI]SIBII]II llﬂ]ll n“ral“e e‘ nasu dE
a =+ A Cuchillada ascendente A A Dobles punaladas altas H
» » + A Punalada con giro en avance IllJIIBlSB en e"c““as
(Back Lotus} E N Pufialadas bajas y giratorias  {(Derecha + R2)
®», >+ @ Estocada (Red Shadow, a+® Cuchillada evasiva ® Tajada ascendente
Tatsumi, Mikado, e Cuchillada evasiva de (Red Shadaw, Tatsumi,
Black Lotus) acercamiento Mikado, Black Lotus)

una rétula. En su estado menos grave,
todavia puedes moverte hacia delante
y de un lade a otro. Cuando estés lisia-
do, limita tus ataques a mandobles y
estocadas simples. Si intentas alguna
virgueria puedes acabar como un pin-
cho morune. Si ain te queda algo de
mavilidad, puede que una pulsacion
de R1 te levante a una posicion de
combate algo mejor. Sin embargo no
intentes cambiar de postura con una
herida mas grave, ya que te puede
dejar en una posicién postrada. Si
acabas tendido, usa Arriba y Abajo
para salir rodando del peligro, mien-

tras pulsas con desespero izquierda y
derecha para intentar levantarte con
las rodillas.

PN
-

Y
%

Obstaculos
El decorado de Bushido na esté solo

para hacer bonito. Puedes talar
bambd, las ldpidas y los muros desvia-
ran tus golpes, y los salientes y los
puentes estén ahf para que saltes
desde ellos. En general, los ataques
mads efectivos cuando luchas con obs-
taculos son las estocadas y los mando-
bles altos. EI mejor proceder suele ser
dar un paso lateral y atacar a tu opo-
nente desde el lado. Correr en circulos
en torno a tu adversario en zonas arbo-
ladas lo desorientara. No subestimes
la proteccién que puede brindarte un
muro. Si te arrastras cerca de uno
estando lesionado, bloqueara la mayo-

Mejor personaje(s): Mikado
Mejor movimiento: Punalada con salto
mortal (Mikado)

Posicion alta

A A A Tripletap

( N ] Cuchillada doble

2+ ® Cuchillada evasiva

LEN ] Cuchillada evasiva de
acercamiento

=+ 3% Cuchitlada baja

@t A Tajada en retirada

= » + A Tajpenavance

» » +@® Cuchillada en avance

« »+ A Cuchillada ascendente e
R Carrera

aw+@ Cuchilada en carrera

A A ® Dobletajoytajada (Mkado)

Posicion normal

A ® Cuchillada & meneito
o x Cuchillada media
cuchillada baja
A+ @ Cuchillada evasiva
v+ @ Cuchillada evasiva
de acercamiento
=+ @ Gancho
»+ % Tajada baja en avance
-« @ Ganche en retirada
» »+® Cuchillada evasiva

a la cabeza
= ® ® ® Cuchillada triple (Mikado)
» »+ A Cuchillada trasera

en avance (Tatsumi)
a»+® Ganchocon meneito

Posicion haja

Cuchillada alta y baja

o0 Cuchillada y estocada
%o Cuchillada baja y golpe
0+ @ Cuchillada evasiva
e Cuchillada evasiva
de acercamiento
>+ % Golpe bajo
«+ @ Golpe giratorio
i Gancho bajo en retirada
am+ A
[ % 4 Triple gancho
»+@® Tajada baja ascendente
(Utsusemi)
«»+@® Cuchillada giratoria
voladora {(Mikado)
anp+ A @
%o Empalacion en

avance (Mikado)

Tacticas de Naginata

La lanza japonesa mas efectiva gue exis-
te contra adversarios distantes. Ia posi-
cidn Alta es la mejor pata «a-tajar» a
tus oponentes antes de que puedan acer-
carse, mientras que la posicion Baja es
tdeal para arrojatlos lejos de ti en caso
que logren atravesar tus defensas. La
posicion Normal es poderosa. Te permite
desviar la mayor parte de los ataques
con la empunadura, pero te deja bastan-
te expuesto cuando atacas. Pieparate
para correr cuando te veas envuelto en
una lucha cuerpo a cuerpo, ya que el
Naginata es demasiado pesado para
manejarlo con suficiente rapidez

(Mikado)

an+ A %

R1. % Punalada con salto mortal
(Mtkadoi

R1, % Tajada ascendente con salto

Tacticas de estoque

Curiosamente. fa pesicign Normal no
sirye para nada, asi que conectate a la
posicion Baja en cuanto empiece el com-
hate Una vez en la posicion Baja, dis-
pondras de una desvergonzada variedad
de punaladas y estocadas mortales de
entre 1as que escoger (sobretedo como
Black Lotus). Si eres implacable, disfru-
taras de infinito potencial de polpes con
los gue verter litros y itros de sangre. Si
el adversario se acerca, tonecta la posi-
cion alta, porque esta te permitira man-
tenerlos a raya a base de cuchilladas
hasta que puedas utilizar de nuevo la
posicion baja. ¥ recuerda, las estocadas
resultan muy efectistas, pero. ojo. porque
a menudo el empalador puede resultar
empalado

rfa de golpes de tu rival, dejandote dar
una cuchillada a sus piernas desde
abajo, cual taimado canalla.

Guia de los guerreros

Ubicaciones

Yahira Road: Una interesante combi-
nacion de zona de lucha abierta con
una arboleda a [a que retirarte si te
estén dando una buena. Puedes
meterte corriendo entre los arboles y la
pared para zafarte de tu perseguidor o
atraerlo entre las lapidas, para girarte
y atacar con mandobles y estocadas

- altas.

Bridge & Ledge: Si te mantienes firme
aqui, tendras una lucha directa, sin
nada con qué cubrirse para ningdn
combatiente. Si te sientes valiente,
salta e intenta rebanar a tu openente
cuando te siga abajo. Por otra parte,
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Mejor personaje(s): Utsemi, Mikado
Mejor movimiento: Triple tajada

Posicion alta

S DEL ARMA | NODAGHI

TrIco

Posicion normal

@ ® = + A Cuchillada doble y tajada giratoria

2+ @ Tajada evasiva para alejarse
A A »+ A Tnple tajada v+ @ Tajada evasiva para acercarse
[ X Cuchillada doble LR Tatada baja
%+ A Cuchillada baja y tajada «:® Cuchillada en retirada
2+ ® Cuchillada evasiva =+ ® Cuchiliada alta
LB ] Cuchillada evasiva de acercamiento  ® = & A Punalada alta con embestida
>+ 3 Tajada baja o= +® ® Togue de espada y cuchillada
LR ¥ Tajada en retirada
ami A Cuchillada con embestida T -
am+® Cuchillada y giro I'IISIBI(III llﬂlﬂ
e+ A Tajo en avance (Mikado, Utsusemi) AR Tajada y cuchillada baja
[ X J Guchillada doble
A %+ A Tajada alta y baja
L S ———r . 4+ @ Cuchiliada evasiva
-\ .\ e @ Cuchillada evasiva de acercamiento
. 5 » ¢ qd’*‘t ™ » 4% Cuchitlada baja
a+ R Cuchitlada en retirada
oo ® Cuchillada en avance
LTS Cuchiilada baja en avance
aw+ A Tajada con envestida
®® Doble tajada (Mikado)
an+® Tajada en carrera (Utsusemi)

a » + 4 yeces A

MOVIMIENTOS DEL ARMA  SLEDGEHAMMER

Mejor personaje(s): Tatsumi, Kannuki

5+ 9

Combo de batanceo (Utsusemi)

Balanceo lateral gara acercarse

Mejor mavimiento: Tripie balanceo giratorio «t® Balanceo trasere en retirada
(Tatsumi) = » + A Aporrear en avance
» =+ ® Balanceo en avance
Posicion alta ey
AAAA Combode martillo b BRI
2+® Balanceo lateral para alejarse alax .
| ] Balanceo fateral para acercarse P(ISIBIBII Ilﬂla
-« A Aporrear y retirarse A A Doble martilleo
» » -+ A Golpear en avance ® A Batanceo bajo y martitlea
» »+ @ Balanceoen avance 2+ @ Giro de martillo evasivo para algjarse
» » + % Balanceo ascendente en avance "+ @ Gire de martitlo evasivo pata acercarse
a »+ A Golpear en salto a3 Balancen trasero bajo en retirada
« =+ ® Embestiday balanceo trasero a»+® Balanceo en avance
= =+ % Balanceo ascendente con giro a » -+ @0@®® Triple balancee con giro (Tatsumi}
{Red Shadow, Tatsumi) ® A Balanceo con giro (Kannuki)
® = A Aporrear con salto mortal en avance @08®  (ioy dobie balanceo (Kannuki)

(Tatsumi)

Posicion normal

Durante el paso de estar en

(Adelante + R2)

A A Quiebra doble
@® A ® [Balanceo. martilleo. balanceo A Golpear en avance (Kannuki)
2+ @ Balanceo lateral para alejarse ® Barride bajo (Utsusemi, Kannuki)

A Incluse los luchadores desequilibrados
-mmicas ﬂe Hmlanm pueden ejecutar un gancho mortal. Como aqui.
Es un arma lenta pero poderosa: pobre en [a defen-
sa, pero capaz de acuchillar a destajo al mas pinta-
do. La posicion Alta es la mas adecuada, ya que sus
rapidos movimientes dobles resultan muy efectivos,
librandate asi de convertirte en una presa facil. Si te
arriesgas a utilizar los eficaces, pero peligrosos
movimientos de !as posiciones Normal y Baja, no
dejes que tu contrincante se acerque demasiado,
porque no tienes suficientes movimientos, ni veloci-
dad para salir bien parado. Mas que cualquier otra
arma, el Nodachi tiende a exigirte demasiado, impli-
candote en series de ataque que son de armas
tomar.

A Sivas a zuwrarlo, que sea
rapido.

Taclicas tle Sledgehammer

Mas versatil de lo que su tosca apariencia puede He-
gar a sugerir. Este martillo puede resultar fetal

en cualquier posicion. Ef truco reside en atraer al
adversario y, entonces, aporreario con una implaca-
ble serie de combos. La posicion Baja es ta mejor
para contraatacar, mientras gue tanto fa Normal
como la Alta ofrecen un amplio abanico de atagues
de avance. Es el arma mas segura para la defensa,
ya que es capaz de bloguear muchos golpes inde-
pendientemente de como la pilles. Asegurate de
conectar con giros (te dejaran expuesto) e
intenta dar golpes bajos desde I3 posi-

cifn Alta
S
-,
-,

ms

una vez en la base del puente, los
pilares ofrecen un poco de proteccion
al samurai herido (o al cobarde
gallina).

Waterfall Passage: Intenta llevar a tu
oponente cerca de la charca y acorra-

se, puedes hacerlo cachitos.

ras de bamba. Si corres alrededor de
tu oponente mientras estés en la sec-
cién forestal, seguro que al menos lo
marearas un poco.
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lalo contra la pared. Incapaz de retirar-

Bamboo Forest: Una variacion de tron-
char miembros es, clarg, tronchar hile-

Cherry Blossom Grove: De nuevo, los
arboles pueden proporcionar una
cobertura vital si estas herido. Y siem-
pre puedes probar a talar los arboles.

Dozaemon Moat: Contiene un érbal
magico que atrae los golpes de un ata-

cante como un iman: muy Gtil si nece-
sitas un respiro.

Yagura Point: Hagas lo que hagas; no
te acerques demasiado al foso. Si te
caes, las consecuencias pueden ser
funestas, ya que te vuelve vulnerable a
todo tipo de ataques con salto o a una
cabeza lacerada al salir de ahi,

Executioner's Cove: No tengas miedo
de mojarte los pies, que la marea no
resulta impedimento alguno para una
buena bronca. Empuja a los novatos a
las olas, riete de su panico y luego
rebénalos.

Modo frenético

Estiipidos pero numerasos, es la mejor
descripcitn de los espadachines
enmascarados ninja de este subjuego
de la prueba de un solo jugador.
Debes luchar con una katana, asi que
elige a Utsusemi. A los rivales inmavi-



A SABER

Black Lotus

MOVIMIENTOS DEL ARMA' LONG SWI]IIII MOVIMIENTOS DEL AR

Mejor personaje(s): Red Shadow, Black Lotus Mejar personaje(s): Red Shadow,

» »+ A Tajada en avance

Mejor movimiento: Juping stab {Red Shadow) Mejor movimiento: Pufialada y combo de balancen = » + @  Cuchillada en avance
{Black Lotus) = »+ 3% Barndo en avance
e < »+ A Tajada giratonia
PIJSIBIDII ﬂ“a am+@® Es;tocadga
A ®  Tajadaycuchillada baja PDSIGI(III ﬂlla o % Cuchillada, tajada sodando
®. @ Doble puiialada Tajada y cuchillada (Red Shadow)
8+ A Tajada evasiva para alejarse a+ . Cuchillada evasiva XA Estocada, cuchillada con salto mortal
¥+ A Tajada evasiva para acercarse @ Cuchillada evasiva de acercamiento {Tatsumi, Black Lotus)
«+ A Tajadaen retirada o+ A Cuchillada en retirada
« » + @Cuchillada giratoria = >+ A Tajadaen avance i
Durante el jiaso en i e Durante el paso en cuclillas
(Black Lotus) z «®+ A Tajadacon spring (Adelante + R2)
a » + %Pufialada con salto (Red Glll‘-llllﬂs (Adelante + R2) as+® Estocada x® Tajada ascendente con safto (Red
Shadow) R1, % Tajada ascendente 2@ @® lajadaycuchilladas (Red Shadow, Shadow, Tatsumi. Mikado, Black Lotus)
con salto (Red Shadow, Tatsumi, Mikado) & il
@ Tatsumi. Mikado) ® ® A Cuchitaday tajada (Red Shadow, ﬂllﬂllllllﬁl‘ Ill.'ISII}ll'lll
P(ISIGIIIII Illlllllﬂl ¥ Tatsumi} LR Yoltereta hacia deianie {Red Shadow,
A % Tajada altaybaja TGIIGS ﬂﬁ |.0II|.I SW[II'II = » » + @Voliereta hacia delante y cuchillada Mikado)
® ® Cuchillada doble Esta es un arma para distancias cortas, asi que ten- {Red Shadow, Mikado) aa Satto atras (Red Shadow, Mikada)
8+ ® Cuchillada evasiva dias que atraer a tus adversarios hasta tenerlos a « » ; @O0@®® Puiiaiada y combo de balances aa® ¥ Cartwheel (Red Shadow. Tatsumi)
¥+ @ Cuchillada con movimiento <hiro» {por decirlo de alguna manera). Provécalos (Tatsum, Black Lotus)
evasivo a la derecha con tajos rapidos y ataques de pierna, y luego traba- o rE
»+ @ [stocada Jatelos con tus excelentes combos. Las posiciones FllSiGII]II Ilﬂl‘lllal Tilcllﬂas l!ﬂ SHBEI‘
«+ @ Cuchillada en retirada Alta y Normal constan de algunos movimientos ® ® A Cuchiliada doble y tajada Su combrnacion de velocidad y potencia hacen del
oA poderosos que, sin embargo, no podras utilizarlos % A @ Cuchillada baja y cuchiliada giratoria sable el arma perfecta para diseccionar literalmente
Cuchillada alta con estocada demasiadas veces antes de que tus enemigos cai- 2+ 9 Cuchillada evasiva a cualquier posible atacante. Deja que tu adversario
» + A Cuchillada Cartwheel (Red Shadow) gan en la cuenta. La posicion Baja, con sus enreve- .+ @ Cuchiliada evasiva de acercamiento arremeta contra ti v, fuego, cebate para demostrarle
» » + % Cuchiliada baja rodande (Red Shadow) sadas combos, es mucho mejor. Utiliza Ia triple %- = »+@® Estocada que ha cometido un ligero error. Debetias recurrr,
A, A para aturdir a tu adversario y, luego, prueba  a » + @  Cuchillada con spring sobretode, a fas cuchilladas y tajos (reserva tus

@, ® A %Cuchiflada con salte mortal (Red
Shadow, Tatsumi, Mikado, Black Lotus}

Tajada y tajada giratoria

estocadas y punaladas para cuande
estes seguro de poder dar un golpe mor-
tail. La posicion Baja lo tiene todo. permi-
Héndote atacar cualquier parte del cuerpo
de tu adversario. S tu con-

con una cuchiitada giratoria o una buena estocada

Posicion haja

A ® Tajada altay golpe

¥ A ATajada alta y baja, Cuchillada alta

a8+ ® Cuchillada giratona evasiva alejindose

¥+ @ Cuchillada giratoria evasiva acercandose a+ . Cuchiltada evasiva trincante se muestra demasiado
«+® Tajada ascendente "o Cuchiliada evasiva de acercamiento cauteloso y paralizado, puedes
«+ ¥ Tajada ascendente en retirada L Tajo bajo en avance animar el ¢otarro con los

= » + @Estocada giratonia a«i@® Estocada trasera movimientos de avance en fa

=, » 4+ ¥ Tajada haja en avance (Black Lotus) LS Cuchiada en retirada posicion Afta

MIIIJIMIENTIIS DEL ARMA

Mejor movimiento: Tnpre tajo (Kannuki)

Posicion alta

. o = ®+ A Dobletajo

Posicion normal

) ® @ Bzlanceo doble

annuKi}

Tacticas de Broad Sword

Si juegas en el papel de Kannuki (buena eleccion)
deberias utilizar fa posicion Alta. Con los demés per-
sonajes no importa demasiado porque la Espada

= =+ @ Tajadaen avance
a »+ A Pufialada y tajada con saito
e »+® Cuchillada giratoria

® @ A Cuchillada doble

o0 Tajada doble & + ® Cuchillada evasiva Ancha es una maguina de cortar brutalmente sim-
®x Tajada baja y ascendente ¥ + @ Cuchillada evasiva de - = - ple. Esta disenada para cortar por fo sano con las
2+ @ Cuchillada evasiva PﬂSIGIII halﬂ defensas de tu enemigo, asi gue preparate porque
"+ @ Cuchillada evasiva de = =+ @ Tajoenavance intentara evadirse. No dejes que se escape porque [a
acercamiento « ®» + A Tajada con salto Espada Ancha es un arma de alcance limitado. La
«+ A  Cuchillada en retirada «»+ @ Barrido bajo lucha con la Espada Ancha esta especialmente indi-
®» »+ A Tajoen avance «®» + % Puiialada con salto cada para aquellos que gusten de ir directamente al
» » + @ Balanceo en avance % A Pufialada y tajo grano,
= » + % Tajada baja en avance o0 Balanceo giratorio y estecada
e ®»+ A Tajocon salto
T e Durante el paso en cuclillas
A A A Trpletajo
(Kannuki} (Rdelante + R2)
». » + A Tajada con embestida A Tajo con embestida [Kannuki}
{Kannuki) A Como esto es una ® Cuchi!lada doble (Black Latus, Kannuka)
® » + ¥ Tajada baja con embestida repeticion, alguno de fos luchadores tiene
(Kannuki) fjue morir, pero jcual?

les puedes despacharlos con bastante (sin incluir los ataques sencillos), a general, los ataques con salto son

facilidad; sdlo has de acercarte a ellos
y asestarles dos mandobles al cuerpo.
El primero para quitarles la guardia y
el segundo para tajarles mortalmente
el estémago. A los adversarios més
agresivos debes dedicarles un ataque
més paciente. Rechaza su ataque ini-
cial y entra a tope con mandobles al
cuerpo y golpes por alto. Los persona-
jes més complicados intentaran dar
vueltas en torno a ti. Copiar sus tacti-
cas va de perlas. Ponte a dar vueltas
tras ellos dando golpes por alto hasta
que los pilles. Ten cuidado al llegar al
octave o noveno oponente de cada

nivel, ya que si no los vences a todos y
al enemigp final, deberas luchar otra
vez contra todos. Y eso puede ser una
pesadilla.

Movimientos especiales
Con unos 265 movimientos de lucha

menudo cuesta saber si ese mandoble
repetido es el especial que buscabas o
tan sélo unos pocos tajos fortuitos a
pequefia escala. En general, los movi-
mientos especiales son mucho mas
rapides de le que podrias recrear con
la habitual doble pulsacién de botén, y
muchos de ellos dejan ademés un ras-
tro brillante anaranjado tras su stper
répida ejecucién.

Saltos

Cuando te desplazas de un lugar a otro
ya te habras dado cuenta de que al
subir escaleras (como las que llevan a

Yagura Point) puedes quedar particu-
larmente vulnerable a un ataque a tus
desprotegidos tobillos por parte de un

matén descarado. El truco esté en sal-

tar, en lugar de escalar, usando
Adelante + R2 para subir al primer
peldafio y pulsando entonces R1. En

mucho mas débiles en Bushido Blade
que en la mayoria del resto de juegos
de lucha, La dnica excepcion es el
movimiento de puRalada con salto:
hecho con precision es realmente
letal.
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Superjuegos: "La excelencia técnicade Wineouf
se ha visto sobrepasada por ésta maravilla del
genero" 95% .

Hobliveonsolas: "Al igual que en Destructrdn 4
Derby Psygnos:s, ha conseguido qué una s‘egunda
parte supere con creces a su antecesor™ 90%

......X- . L TN -;...-..\. S A .

Aprovecha l: Oportumﬂ

Supq?juegos- "Por ahoFa, uno.de los mejpresn 3
juegoS‘de futbol que hemos visto, 93% ~ ~ N\ |
Nsolt e “Su calidad téenica- ybnuantez

\g@fma, le hacén’ser un candidato a-colocarse -
~ . enlos primeros puestds de ventas', 90%
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Supeérjueyos!
" "Destruction
Derby 2 es el

primes juego,
\ de caches en 88] B\ A
“.el que puedés " “Jrﬁ B2, s ; i = =

|\destrozartu -~ 7 ——
X \ * coche y el desus contrarms, sin que .
"Ny fb entren remord:m;enios" 93%,

» - - -
e i 5 s v Qu;én dija que las segundas
L partes son malas’ estrugction Derby 2 afiade aun '
~\ . ‘mas diversion y e pectaculqndad alya numero 3,
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COMO IR ALLI

iz las maletas y conoce Estados Unidos por tu cuenta!

Hay tres reglas de ora para viajar al extranjero: nunca olvides tu pasa-
porte, los billetes o la tarjeta de crédito. Con eso puedes ir a cual-
quier parte y hacerlo todo. Ah, y al entrar en Estados Unidos NUNCA

les digas que eres periodista o te agarraran por el pescuezo, va-
. ciaran tus maletas en el suelo y te haran preguntas durante
horas...
Vale la pena que escojas cuidadosamente tu compaiiia
aérea, ya que vas a estar recluido en el avién unas
nueve horas, si vas a la costa Este, y unas 11 en el
caso de gue tu destino sea la costa Oeste.
Y para acabar, por si eres nuevo en estas cosas,
todas las bebidas en los vuelos transatlanticos
son GRATIS, asi que no seas timida, {no pares de pul-
sar el hotén de «atencidn»! Eso si. La tripulacion se reser-
va el derecho a ne servir a aguéllos que ya hayan hebido «de-
masiado», vomiten o se peleen, asi que ten cuidado; hay un

» Algunas

compaiiias te

ofrecen cantidades ST
industriales de productos para "t-‘..“.% 0 xor uy
mantenerte entretenido todo el 7-%‘:

trayecto. Puedes ver peliculas, escuchar o

numerosos y variados canales de miisica o simplemente mirar por
la ventana (si has sido uno de los afortunados). Ti eliges.

TR e 1 Y O
:Donde esta Washington
G A\ A 410

| En la costa Este. Debajo de Nueva York:

 ¢0ué puedes visitar?

I.a Casa Blanca, el monumento a Lin-

caln ‘el dedicado a Washington, los/mu-

seos del Smithsonian, el cuartel general
| del FBI, el metro mas limpio del planeta
' y el Capitalio.

Cosas que debes hacer

Haz laitradicional visita a/la Casa Blan-
| ca. Pasea por, las inmediaciones del FBI

| con uniaspecto sospechioso y espera a

ver cuanto tarda la brigada trajeada y con
| gafas de sol en interrogarte. No te olvides
| de los centros comerciales.

¥ Resident Evil 2 es ahora mismo «lo mas popular» en Estados Unides y se vende como
rosquillas. Pero el software europeo contraataca con Tomb Raider 2y Shadow Master.

—

r—sf*ﬂ
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Ef‘-?.a-_-rés: F

L TllP TEN DE EE.UU.

Estos son los favoritos en el momento de escribir este reportaje.

Juego Editor

Resident Evil 2
Tomb Raider 2

Virgin
Eidos
Virgin
BMG

Bloody Roar

Gex 3D

Shadow. M_'aster
Street Fighter EX
NBA Live '98
Alundra

wCcw NItI’O
1@ Crash Bandicoot 2

Sony/Psygnosis
Virgin

EA

Sony

g.pea-lmu_l.n-um-t

Acclaim

Sony
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¢Harto de Monster Trucks? ¢Qué tal entonces aloo ﬂe Thunder Truck Rally?

Como los yanguis son un poco suyos, mu-
chos juegos se «transforman» y adquieren
nombres americanizados. Fijate en estos
cambios:

V-Rally - Need for Speed V-Rally

Total Drivin’ — Car & Driver’s
Grand Tour Racing —"

Monster Trucks — Thunder Truck Rally § " :

Discworld II: Missing Presumed... -

Discworld II: Mortality Bytes

Kurushi— Intelligent Qube

Jet Rider - Jet Mato

BLAM! Machinehead — Machinehead

Lost Vikings 2 — Norse hy Norsewest

Air Race - Bravo Air Race

Descent 2— Descent Maximum

Formula 1'97 — Formula 1
Championship Edition

Exhumed — Powerslave

Wipeout 2097 — Wipeout XL

A Ademas de comprar montones de juegos con
el nombre modificado, puedes, por supuesto, regalarte
carretadas de titulos aiin no disponibles por estas tierras.

M e e




A Es tan complicado acercarse al auténtico letrero de Hollywood que
muchos turistas se conforman con hacerse fotos delante de este fondo de
mentirijillas.

los europeos, nos gusta pensar que somos
los precursores de lo mas guay. Producimos
el mejor arte contemporaneo del universo,
la moda mas directa y, sin duda alguna, la
mejor musica del mundo. Y en los dltimos
tiempos hemos tenido mds bien éxito en el
intento de producir videojuegos que con-
quistan el mundo y que ensefian al resto del planeta
como se hacen las cosas.

Y sin embargo, nada de todo este mercado fue idea
nuestra. Dejando aparte alguna excepcion a mediados
de los ochenta, cortesia de Clive Sinclair, Europa, més
que crear tendencias en el hardware, las ha seguido. La
industria del videojuego fue un invento japonés, y al fin
y al cabo ellos hacen todo el hardware actual, ;no? Fal-
so. A pesar de que toda plataforma de juegos conocida
por el hombre viene del Extremo Oriente,
todo se lo deben a los norteamericanos. Esta-
dos Unidos inventé los videojuegos.

¢Pong? sQué Pong?

¢Te acuerdas de Pong? ;Esa simula-
¢ién de tenis, de una simpli-
cidad ridicula, que se
revel6 como la mayor no-
vedad en entretenimiento a
principios de los ochenta, el juego
de TV? Fue obra de Nolan Bushnell y de
su compaiiia americana Atari. Bushnell
y sus colegas amasaron una fortuna con
él y con otros videojuegos tan diverti-
damente defectuosos como Breakout
(quitar los ladrillos del muro, ¢recuer-
das?) y Space War (en el que un bo-
rrén triangular, o sea, una nave espa-
cial, iba por ahi intentando disparar a otras, ejem, na-
ves espaciales). Para que el dinero siguiera entrando a
raudales, Atari se expandié a Japén, donde fundé Atari
Corp of Japan, con el objetivo de vender sus exitosas
recreativas americanas para un mercado japonés que
parecia a punto de caramelo. No
obstante, las cosas no tardaron en ir
mal. La costosa expansién japonesa
no cosechd la recompensa esperada
¥, tras inventar la industria sin ayu-

la dnica opcidn era vender la recién
creada division japonesa.
Se invitd a las compafiias a pujar

rar, muy endeudada, a las manos del MUY gOrdos.

V 4
da de nadie, Atari se vio yendo rdpi-
damente a la quiebra. Creyeron que

Aunque hay americanos bhastante
por Atari de Japdn, yendo ésta a pa- IIGIQIIIIS, llﬂy muchos fjue son muy,

cDonde estd Los Angeles? = 4 ‘

En la costa Oeste. Justo debajo del centro.

¢Qué hay alli?

El'letrero de Hollywood, Sunset Boule-
vard, Rodeo Drive, el Teatro Chino (las
huellas en el suelo de las estrellas), el
Paseo de la Fama, los estudios de la Uni-
versal, Beverly Hills...

Cosas que dehes hacer

Ver al tipo del turbante en Venice Beach

que patina mientras'toca la guitarra.

Acercarte lo maximo que puedas al le-

trero de Hollywood. Entrar en tiendas in-

creiblemente caras. Ver chicas con pe-

chos de plastico y espeluznantes'tipos aceitosos jugando a volleyball.
Broncearte. Comprar un mapa de |as casas de las estrellas. Curiosear a
través de sus vallas.

Nadade
esto fue idea
nuestra. Los

A Si visitas Los Angeles no puedes perderte un viaje a los estudios

dimericanos |
Universal. En Ia nueva atraccion de Jurassic Park te quedas empapado

inventaron |
(aunque los americanos pagan 50 centavos por un impermeable de plastico |
para no mojarse). ;Y también ves escenas famosas de las pelis! Ios

mayor postor. Aqui la historia da un vuelco, ya que el
tipo que comprd Atari de Japén no fue otro que Ma-
saya Nakamura, cuya compafiia ya se habia interesa-
do antes en las méquinas de diversién mecanicas y
que estaba loco por subirse al carro de los videojue-
gos. ¢El nombre de la compafiia? Namco.

Este y Oeste

Asi pues, tenemos que agradecérselo '
todo a los yanquis, pero ;cémo S

‘estan ahora las cosas al otro @ .
lado del charco? ;Qué tie-
ne éxito y qué no? Las

_ respuestas son sor-

 prendentes...

"~ SivasairaEs-
tados Unidos, lo pri-
mero que debes ha-
cer es decidir dénde
quieres ir. Es un lugar grande, pero,
aunque sea muy genérico, América
se divide en dos grandes zonas. La
costa Este alberga Nueva York, Was-
hington DC —la capital— y un poco
mads abajo, Florida, el nuevo destino de
los locos por el sol. La costa Qeste aloja )

Los Angeles, San Francisco y, a un
paso, Las Vegas. También existe
la parte del centro, por supuesto,
hogar de incontables ciudades de
las que habris oido hablar, ya que
nos estamos americanizando a pasos
/3 agigantados.

.'ﬁl"’ Hace veinte afios Estados Unidos era
un lugar mistico. Comian hambur-
guesas y compraban en grandes su-
perficies comerciales. Sus co-

ches eran enormes y sus mentes »

A ;Te apetece

tener los ditimos

juegos? América es el

pafs donde puedes |
gastar mas facilmente 1
tu dinero.
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AEsta bien ver que las tiendas Toys 'R'Us son iguales en todo el mundo. Y las
hamburguesas de McDonalds también saben igual. ;Y una cheeseburger sdlo
cuesta 39 centavos! jDe verdad!

»Recuerda que si adquieres una consola o juegos mientras estas en Estados
Unidos necesitars un adaptador si no traes contigo una consola gris
americana.

-

-

A Una popular palmera californiana de ésas que ves centenares de veces en las
peliculas, acompanada del sol que ha hacho famosas esas tierras.

| Donde esta Las Vegas?

Costa Oeste. Encima de Los Angeles y.a 1
izquierda del Gran Cafian.

5
:0ué hay alli
¢ :

Casinos, coristas, la mafia, capillas para
casarse en coche y mas cosas gratis de las
que hayas visto en tu vida. El mayor perrito
caliente del mundo, 50 ddlares gratis para
que apuestes, fotos comicas, sombreros,
alcohol, 1a maguina tragaperras de un mi-
116n de délares.

Gosas que dehes hacer

Ver a Tom Jones o a algiin vocalista fosili-

zado rodeado de bellezas de pechos falsos

en el MGM Grand. Ver como el Volcan de

plastico hace erupcion. Tener pena por los

tigres blancos. Ver todo lo gue puedes co-

mer por 4 dolares en el bufet de Circus

Circus. Casarte. Fingir que apuestas y hirlar bebida a las lozanas camare-
ras. Perder hasta la camisa.

CLORING

"Nt mean sack.

BokikaToR.

POUERPL ﬁVo 5 ﬂ

= A SALIEIpAS
AUn truco tipico es usar dos partes en plan «no
hicimos eso, jsino ESTO!», como en este anuncio de
NHL Powerplay '98.

54 PlayStation Pawey

A jAhi va! Una dominatrix que no deja a un pobre
hombre jugar a Deathtrap Dungeon.

2 :
I | |

Y 0 QUE GRES QUE O HABIA ANUNCIDS PEORES QUE ALGUNOS DEOS QUE S PUEDEN VER POR ESTOS LARES

Si algo ilustra el ahismo entre los jugadores europeos y los norteamericanos es el cutrerio
que rodea a la industria. Los anuncios y las cajas son los puntos de divergencia mas ob-
vios: los yanquis renuncian al texto y el material grafico de las compafiias europeas y ja-
ponesas, a menudo de hello disefio y ejecucidn, en favor de algo que solo puede ser des-
crito como un equivalente hortera.

Su predileccion por las imdgenes llamativas pero tangenciales y las fotos manipuladas
puede producir alguna que otra joya, como la campaiia de un brazo cortado para un beat
‘em up, pero en general a los usuarios yanquis se les bombardea con ilustraciones dignas
de instituto con héroes con peinado de caniche, un hacha enorme y unos pectorales atin
més grandes. Cada uno a lo suyo, suponemos, pero si son tan estiipidos y con tan mal gus-
to como los publicistas obviamente creen que son, zpor qué |
les ponen tanta letra en el anuncio? Tras cada frase de re-
clama («<El miedo tiene una direccién», de Castlevania, de-
beria darte una idea de la calidad general), suele haber un E
mini ensayo sobre por qué el juego en cuestién «sacudira
tu mundo» o por qué sus competidores «<apestan».

» Una de Ias revistas de juegos mas nuevas y mas
vendidas es PSM (que guiere decir PlayStation
Magazine, claro). La inmensa

mayoria de revistas abarcan

diversos formatos, siendo

Electronic Games Monthly

(EGM) una de las mejores.

A Incluso los juegos de béisbol
son duros en Estados Unidos.

-

Y f

% “THE GAMING EVENT OF 1998,
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A Palabras, palabras. La campaiia americana de prensa
de Resident Evil 2 se emociona y se vuelve loca por las
frases de las revistas.




[ J +) A Poder quitarse el gorro y los guantes y disfrutar de un poco de sol en

- ; il z invierno fue el recuerdo mas perdurable de nuestro reciente viaje a Los
AA pesar de ser un lugar descomunal, a menudo te da la sensacidn de que Angeles.
en América hay mas turistas que americanos. Lugares como Times Square en
Nueva York o el Teatro Chino en Los Angeles estan atestados de gente que
mira embabada al cielo.

- -

pavimento, los letreros de
neén chamuscan la no-
che y los chicos de
Fama podrian apa-
recer y parar el tra-
fico en cualquier
momento. Y ain
te puedes diver-
tir mas con
ese clima
tan espe-
cial. En invier-
no hace un frio su-
bértico, mientras
que en verano hace
un calor africano. Tanto
que durante julio y agosto
(nuestro tradicional periodo
de vacaciones) el lugar estd vacio,
quedando sélo aquellos tan locos
como para desafiar al calor, que corren
de una tienda con aire acondicionado al _
vendedor ambulante de refrescos de la esquina para no
deshacerse de tanto sudar.
Los Angeles es muy diferente de Nueva York. No
s0lo estd al otro lado del pais, sino que es mas
_ limpio, la gente es mas amable y es soleado y
N, agradable todo el afio (te puedes broncear
hasta en febrero). Lo que pasa es que, de-
bido a la abundancia de tierra, es un si-
tio de aspecto normal; demasiado y
todo. Los edificios nunca se
acumulan en un conglomera-
¢ do, tipo Nueva York, sino que se
/ extienden a lo largo de kilémetros y
kilémetros de monotonia de dos pisos. Y
no puedes ni acercarte a uno de los lugares
mds conocidos de Los Angeles: el letrero en
el que se puede leer Hollywood...

Central Park estd poblado de gente N64 “ersus Havsmmm
estrafalaria tanto de dia, como, so- l"s nME"IBnNuS Algo quees -
bre todo, de noche. Esta sobreabun- igual en toda &5\
dancia de iconos americanos se debe América (salvoen i - @
el Sur) es la actual ba- 3
snu ASI ,/(‘ A talla de Nintendo con- N

en parte a que la isla de Manhattan
.'Ll" tra Sony. A la N64 le

u‘,.n
MHVER %&’fg@n
A Mis diversion en los Estudios Universal. La mejor atraccion del parque es
la de Regreso al futuro, con la que, a pesar de basarse en una peli ya antigua,
nos reimos como no hacfa afios. Una advertencia: jno comas antes de suhirte!

o

-
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no iban mds alld de sus fronteras. Hoy dia, todo lo
»que hace referencia a ese conjunto de estados nos
resulta alarmantemente familiar. Los coches son mas
pequefios y nosotros ya hace tiempo que sucumbi-
mos al encanto de la hamburguesa vy a los
macrocentros con multicines.

Las ciudades mas
sorprendentes

Nueva York consigue la respuesta mds entu-
siasta —«jUau, América!»— gracias a
que estd tan atestada y edificada y a ser
tan hostil como imaginabas. Los taxistas
murmuran, el metro da respeto y

es el centro neurdlgico y a que, bue-
no, es una isla. Estd fuertemente
congestionada y alberga la tierra
mids cara del mundo, haciendo que
los edificios sean tan y tan altos.
Sale humo de los respiraderos del

n
Solo en Miami hay unas 300 tiendas
dedicadas a los videojuegos.

. que sittan las ventas en 4,9 mi- »
iGeniall

llones de N64 y 5,4 millones de

A}
ha ido pero que muy bien r“’ﬂ!@ ?ijo
en América, con unas cifras Oy gy,

«las
cifras
actuales
sitiian las
ventas en
4,9 millones
de N64 y
5,4 millones
de
PlayStation
en Estados

¥V Los aeropuertos
americanos son
famosos por estar
repletos de gente gue
intenta ganar un
dinerillo. Es imposible
estar cinco minutos sin
que alguien haga sonar
una lata en tu cara o te
haga ofra irresistible y
lucrativa oferta.

.&r(@
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NFL, NGAA, NBA, NHL, PGR, LB, MUP, ETG. .

LAS LIGENCIRS DE JUEGOS DEPORTIVOS [II'I T0DO UN LENGURJE APARTE, Y NADIE I.l] DOMINA COMO lIlS AMERICANOS...

Vamos a adentrarnos en las estadisticas. En el
iiltimo recuento, los clientes americanes podi-
an elegir entre 97 titulos deportivos, y pareci-
an felices por ello. Los juegos deportivos re-
presentan el 35% del total de ventas de juegos
de PlayStation en Estados Unidos. Los juegos
te carreras se llevan el 25%, mientras que los
de lucha rozan sélo el 19%.

Para empezar tienen mas deportes para ele-
gir de los que tenemos nosotros. Mientras no-
sotros nos contentamos con el fiithol {y el ba-
loncesto, si insistes), ellos tienen cuatro gran-
tles deportes, cada uno de los cuales atrae a
millones de espectadores. Asi pues, hay 15
juegos de béishol, 19 de haloncesto, 16 de fit-
hol americano y 10 de hockey sobre hielo, y
eso antes de gue te metas en deportes «meno-
res» como el golf. Los juegos mas solicitados
de esta desconcertante retahila pueden sacar
enormes tajadas de dinero, y no nos sorprendio
fue fueran unos viejos conocidos para noso-
tros, Electronic Arts, quienes mandan, con lon-
gevas licencias de la NHL (hochey sobre hie-

10), John Madden (fiithol americana), la PGA
{golf) y, como no, la FIFA, entre otras, asi como
series muy famosas sin licencia, como Triple
Play (béisbol). Sin embargo, la predisposicion
de las corporaciones deportivas americanas a
poner sus iniciales en una burrada de juegos
distintos conduce a una saludable competen-
cia, y otros desarrolladores estan alcanzando e
incluso superando al gigante canadiense. El
propio NFL Gameday "98 y la enormemente re-
mozada serie NHL Face Off '98 se estan batien-
do el cobre con Maddeny NHL '98 en estos
momentos, mientras que Actua parece dispues-
ta a causar cierto impacto gracias a un acuer-
do con el gigante editorial americano Fox.

Tan frenética es la competencia y tanto el
dinero en juego, que la mayoria de revistas
americanas de PlayStation tienen secciones fi-
jas de andlisis y avances deportivos. Como di-
ria Darwin, el resultado de esta feroz rivalidad
son unos juegos cada vez mejores para el
usuario. Y los consoleros americanos conten-
tos, por supuesto.

Dakota...

cruzando!»

JUEGDS
ENTU

CUANDO VUELVAS A MIANI, PON LA TV

En Miami hay uno de esos shows semana-
les de TV por cable sin presupuesto y qgue
se esfuerzan por agradar. De hecho, los
hay a miles. En ellos, la clase de tipo a
quien normalmente evitarias hablar —el
hombrecillo haboso de higiene dudosa que
va en tu autobiis y sabe demasiado de tera-
pias de electrochoque, por ejemplo— se
convierte en el famoso presentador de TV
gue siempre esperaste que no fuera.

Pero hay uno en particular que capturd
la esencia de nuestro tiempo con el tipo de
gracia y glamour que asociarias a un show
de TV filmado con la cdmara de tu papi.
Comao ya habras deducido a estas alturas
de nuestro extenso articulo de este mes so-
bre Estados Unidos, los amerlcanus ELE
la PlayStation.

Jeff presenta el show en cuestion. Se
llama... no te lo vas a creer... Jeff's Game
Show. Las razones para tal nombre son las
siguientes: 1. Esta «hecho» por un chico
de 17 aiios llamado Jeff. 2. Es un show. 3.
Es un show sobre juegos. Pon estos tres
factores juntos y te sale «Show Jeff Ga-
mes» 0, como en este caso, «Jeff’'s Game
Show». ;jComplicado, eh?

El entusiasmo de Jeff por los videojue-
gos es tipico de lo que encuentras en Mia-
mi. Es una ciudad en la que juegan a Grand
Theft City con coches de verdad , y donde
hay una mujer parecida a Lara Croft (de dos
modos especificos) en cualquier esquina
de la calle.

«Los videojuegos son algo genial, ;sa-
bes?», dijo en su primer programa. «Y tan-
to que lo son». Este Jeff (que, por cierto,
tiene un parecido mas que inquietante con
Fargus, de Pandemonium) conoce su oficio,
e incluso produce un panfleto fotocopiado
mensual sobre Sony gue esta dispuesto a
enviarte si le das un délar y un sello. Lo di-
remos una vez mas. Americanos. Amor.
PlayStation.

a6 PlayStation Power
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cDonte esta Nueva York?

En la costa Este. Hacia la mitad.

¢Que hay alli?

El Empire State, el World Trade Centre,
el puente de Brooklyn, la Estatua de la
Libertad, Central Park, el edificio
Chrysler, los almacenes Macys y Bloo-
mingdales, Times Square, el edificio

Gosas que dehes hacer

Parar un taxi. Ir en metro. Comprar un
perrito con chile. Morirte casi de
calor/frio. Ir al lugar en el que dispara-
ron a John Lennon. Golpear el capd de un
coche que pase y decir: «jEh, que estoy

#
=

{DEJA OUE HABLE LA GENTE'

CUANDO NO BUSCABAMOS GANGRS DE PLAYSTATION EN MIANMI, NOS ENCONTRAMOS CON EL GRAN PUBLICO AMERIGANO...

Andy

Dénde estaba: Delante de un centro comer- o

cial en Miami, con palmeras a sus espal- -

das.

;Qué haces? «Pasando el rato. Tenia que

Ilevar a mi mami, asi que pensé en pasar-

me para ver como estaba el centro.»

;Juegas a la PlayStation? «Si, claro, como todos.»

:Cuél es el mejor juego de PlayStation que hayas visto ja-
mas? «Sin duda Resident Evil 2. Es aluciante. Alin no lo ten-
go, pero he jugado en una tienda, o sea que supongo que me
lo compraré muy pronto.»

Gasey
Donde estaba: En un bar de Florida, ju- *
-—a —

gando a Virtua Racer.

:Qué haces? «Pasarmelo en grande

con los juegos.»

iJuegas a la PlayStation? «Por su-

puesto, he jugado, pero no tengo una. Mi 7
novio si la tiene, le puedes preguntar si quieres, estd ahi...»
Mmm, jcudl es el mejor juego de PlayStation que has visto
jamas? «El tiene ese juego que me gusta tanto... con aquel
tipo que da vueltas... un erizo.»

iCrash Bandicoot? «Si, ése. Es bastante divertido. Cada vez
juego mas en los salones... Supongo que me gusta mas aga-

rrar un volante que un pad pequefio.» £
b‘ i

aliesel» [

Dénde estaba: Por ahi, /

rando a las sefioritas.

:Qué haces? «Almorzando.» J

P

comiendo y mi-

;Juegas a la PlayStation? «Por supuesto. Y también tengo
una Nintendo, que es con la que juego mas.»

Sobre gustos no hay nada escrito. ;Cual es el mejor juego de
PlayStation que has visto jamas? «Cualquiera de deportes.
Desde NBA Hangtime a FIFA. No soy muy bueno en la vida
real, asi que supongo que lo compenso de algiin modo con
los chiquitines de |a pantalla... Me lo paso hien.»

l’*‘i

A~ ,

ke

Donde estaba: Paseando por tiendas, a pun-
to de ser atacado por dos modelos albinas.
iQueé haces? «Voy de compras.»

¢Juegas a la PlayStation? «Si.»

iCual es el mejor juego de PlayStation
que has visto jamas? «Grand Theft Auto. Pien-

so que es genial que un juego pueda ser tan subversivo y
malvado, pero tan divertido de jugar. Normalmente has de
ser el pali en estos juegos, pero por fin tienes la oportuni-
dad de hacer maldades... la de veces que he pensado en
eso, ;sabes...”»

Jack

Donde estaba: Levantando el pulgar al lado de

un café cerca de South Beach, Miami.

;Qué haces? «Dando una vuelta. Viendo qué

hay por ahi...»

Encantado. ;Juegas a la PlayStation? «Cuan- {

do puedo. Tengo una PlayStation, como la mayoria de mis
amigos, pero no juego mucho yo solo. Solemos conectarlas y
jugamos en equipo. Es un buen modo de relajarse.»

:Cudl es el mejor juego de PlayStation que has visto jamds?
«Si hablas de calidad, supongo que el mejor es Tomb
Raider. No he jugado a muchos juegos que lo superen...»




A ;Dénde sino aqui puedes hallar un
garila de neén colgado de un
edificio? No son célebres por su
sutileza.

A Esto es Venice Beach, donde los
miisculos engrasades y los glohos de
silicona desfilan para los fans de
ambas cosas.

»PlayStation. América siempre ha sentido debilidad
por Nintendo. A finales de los ochenta, las NES
de 8 bits eran més populares que los reproductores de
video VHS. A la SNES no le fue tan bien, ya que Sega
le sacé la delantera con su incomprensiblemente exito-
sa Genesis (aqui la llamamos Mega Drive), y luego,
cuando se pasé a los 32 bits, la PlayStation se comio a
la Saturn (como hizo en todas partes).
A pesar de la guerra de consolas
que se estd librando, las tiendas de
juegos americanas se dedican sobre
todo al PC. Hay un mercado de PC
de gran implantacion, de ahi los
cientos de aburridos titulos de PC
expuestos, algunos de los cuales te
sonarén, no asi la mayoria, y todos
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SON ASI

«Aunque los
precios te
parezcan
mas haratos
que por
estas tierras,

: antes de
A El paseo de la Fama Hollywood Ilenar l“s
e it
equipaje
inicial en la
habitacion
del hotel
recuerda que
necesitaras
Una maquina
americana
para jugar

A Site apartas unos metros de
cualquier lugar famoso al que te
dirijas te sientes un poco mas
extraiio .

titulos. Ademds de estos juegos japoneses habia innu-
merables programas desarrollados en América (Bug Ri-
ders y Arcade Hits 2, de GTL, Treasures of the Deep, de
Namco, ¢l beat *em up, Spawn'y Armoured Core, de
Sony, y Gex 3D y Mass Destruction, de BMG).

Y aunque los precios te parezcan mds baratos que
por estas tierras, antes de llenar tus maletas y abando-
nar tu equipaje inicial en la habitacién del hotel recuer-

da que necesitards una maquina

americana para jugar, ya que el sis-
tema que utilizamos nosotros es el
llamado PAL. Los americanos tam-
bién tienen su propia versién de la
gama Platinum. Se llama Greatest

Hits y se presenta en cajas de color
\ verde lima, y se trata, en esencia, de

los mismos cldsicos que tenemos

en ENORMES y chillonas cajas que
llevan dibujos horribles de sangrien-
tas hecatombes. Pero ahi, al fondo,
estan los juegos de consola, compar-
tiendo espacio con los de PlayStation
y N64 y con una sorprendente canti-
dad de juegos de SNES y Genesis
atn a la venta. Los norteamericanos

Los americanos comen 60.000
toneladas de hamburguesas al aio.
Es el equivalente a una vaca del
tamaiio de Gales. Pero no te
preocupes porque a pesar de las

cifras, los hahitos no afectan su co“snlero alllﬂl‘i can 09

aqui.

r

¥ Ademds de amar sus
juegos, los yanquis
estan chiflados por los
libros y las revistas
sobre casos
particulares. En vez de
descubrir las cosas por
si mismas, compran un
juego y luego un libro

tienen gustos muy distintos a los de

los consoleros europeos y japoneses, hecho que consta-
ta el espantoso estado de la publicidad de los videojue-
gos v la pasmosa cantidad de juegos deportivos que
atascan los estantes. Ademas del fitbol americano, de
cosecha propia, al igual que el hockey y, mmm, mas
juegos de fiitbol americano, Estados Unidos
es un punto intermedio para el software
japonés en su camino a Europa. Se tradu-
cen al inglés los menas, manuales y tex-

to del software japonés en sistema o
NTSC y queda listo para Amé-

rica, que también utiliza NTSC ‘ O
(ver reportaje en PlayStation
Power 11). Se necesita una nueva
conversion, técnicamente mas com-
pleja, de NTSC a PAL, para que en
Europa podamos jugar.

En nuestra reciente estancia
en Estados Unidos pudimos
conseguir material japonés
como Resident Evil 2, Ghost in
the Shell y Final Fantasy Tactics (junto con
enormes guias oficiales). No hace falta que
te digamos que atin no habian salido en Europa, aun-
que ahora ya puedas gozar de la mayor parte de estos

capacidad de jugar a videojuegos. | ol
En cuanto a cémo es el tipi-

co consolero americano, vimos a una
especie de yuppy de treinta y pico
que compraba Need for Speed V-
Rally (nuestro simulador de carre-
ras favorito forma alli parte de la
serie Need for Speed) y era tan nor-
mal que nos decepciond.
Una chica que no
_'encontraba
Soul Blade
y compro, a
sugerencia
del vendedor,
Bushido
Blade,
«porque va
de lo mismo»,
nos animo un
poco, pero fue la
visién de cuatro jovenzuelos con
acné y camisetas de Metallica que
compraban Sub Zero: Mortal Kombat
Mythologies lo que de verdad se ajusté a
la perfeccién a nuestro estereotipo de mi-
ras estrechas. PSP

para que les descubran
todos los secretos.




PARTICIPA Y GANR
UNO DE L0S 10 JUEGOS
RASGAL Y 10 SUPER
ISTOLAS DE BURBUIAS

CONUIERTETE EN UN INTREPIDO AVENTURERO CON PLAYSTATION POWER

Jﬂ\ 411 P

No nos digas que nunca has pensado en como seria | e
tu existencia si te pudieras introducir en una e -
manuina del tiempo que te lievara a una época o

remota. No nos tigas gue no te gustaria ser el super

héroe de las aventuras mas fantasticas. No nos digas

que te quedarias indiferente delante de una siper L
pistola de burbujas. jNo nos digas que nunca has

participado en un concurso e PlayStation Power! ¢A )
fué esperas? Busca papel y holi, concursa y gana uno /£
de los 10 juegos de Rascal y una de Ias 10 siper | .

-
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pistolas de hurbujas que sortean Psygnosis y

PiayStation Power. Pero no te lances a tu PlayStation :
todavia. Primero tienes que ser mas listo gue nadie y & <

contestar a la pregunta que te formulamos. Envianos . ’ |
tu respuesta antes del dia 15 de junio. | " ,

- - N |
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— - o — |

. = v ’

¥ 2




@ and “PlayStation”

are trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc.
Rascal, Psygnosis

and the Psygnosis logo are ™ or 2
® and © 1990-8 of Psygnosis Ltd. L

ALL RIGHTS RESERVED. P$YGNOS|S

Las bases
del concurso

B Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
cién alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.

No existen premios en metalico alternativos.

Las respuestas deben recibirse en las oficinas de

MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

Solo se aceptara un cupdén por lector, y no se admitiran

fotocopias.

El nombre de los ganadores seré publicado en préximas
ediciones de la revista.

La participacion en este concurso implica la aceptacién
de las normas anteriores.

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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Tu guia mensual sobre las novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanza-
mientos mas importantes del mes. Toda
la informacién que necesitas antes de
adquirir un juego la encontraras en este
apartado. No te atrevas a ignorar nues-
tros anélisis.

Gran Turismo... 62

El mejor juego de carreras del mundo a tu
alcance. Corre a por él.

Forsaken... 68

El dltimo esfuerzo de los chicos de Probe
podria ser uno de los mejores shoot ‘em
updel 98.

Alundra ... 70

Se trata de una nueva experiencia para los
jugadores de la consola gris, tan falta de
CD con mécanica de Action RPG.

Y ademas
NBA Pror98. s o 72
Theme Hospital. .....ooooeivioiiiiie 74
Deathtrap Dungeon .......ccccvvvvvveveenn, 76
TOTALNBA™O8. ..o 78
INdY 500 ..o 79
L SNOW RACES. ..o 80
= Pitfall 3D, e 82
Wayne GrezkVismeansan s 83
LUCKY LUKE ... 84
Micro Machines V3. ..coovvvvveeveeiiennii, 85
Gomo puntuames:
0%~ 20% «Porca miseria»
21% - 50% Piénsatelo dos veces
51%-10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo
B1%-90% jCémpralo!
91%- 100% iPerfecto!
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Jugadores: 1-2
Editor: Sony

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

» En las mejores carreras

tienes que guardar un

coche ganador en la - :
tarjeta de memaria y

entraren [aBatallacon
tarjeta de memoria en el
modo Simulacién.
Después puedes llevarte
esta tarjeta a casa de tus
amigos y competir contra
sus mejores coches.

ASi alguno de vosotros es un loco del
volante puede incluso activar dos niveles
de mermas en los vehiculos para que la
cosa sea aiin un poco mas complicada. Es
hacer un poco de trampa, pero si los han
puesto serd para algo.

Dos mejor que uno

La pantalla partida de GT es la
mejor que se ha visto nunca. No
se pierde velocidad y la nitidez
es practicamente la misma. Lo
malo es que en la carrera sélo
estéais vosotros dos. Pero hay que
decir que a pesar de todo la
emocion se mantiene en todo su
esplendor, sobre todo si se
activan los obstaculos. Ademas,
también puedes llevarte tus
mejores coches a casa de fu
amigo para competir en una
batalla con tarjeta de memoria.

A En las repeticiones del modo dos jugadores puedes
optar por ver tan sdlo al coche que va en cabezaoa
ambos, ya sea con una camara externa o interna.

62 PlayStation Power

Fabrlcante Polys (Sony Japén)
Dlstrlbmdor Sony

Compatible con:
Dual Shock, Neg-Con, Mad Catz

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca.
iHala!, ahi queda eso. Ahora sigue
leyendo y averigua por qué...

ran Turismo estd ya en la
calle y te aconsejamos
que lo compres lo antes
posible. Este articulo lo
hemos escrito casi en su
totalidad basandonos en
un CD del juego todavia no acaba-
do y todo apunta a que la version
final que ha llegado a Europa es
atin mejor, algo que parece practi-
camente imposible.
Por lo que hemos
podide comprobar,
incluso el todopo-
deroso Tekken 3
puede verse eclipsa-
do por este sorprenden-
te, brillante, pasmoso y bestial jue-
go de carreras. Gran Turismoy la
empresa de desarrollo Polys (un
equipo internc de Sony Japén) han
llegado tan lejos que casi parece
imposible. Podemos decir que el
liston del entorno PlayStation ha al-
canzado una nueva cota. El resto
de empresas de desarrollo tendra

que intentar superarlo, si es que
pueden. Todo esto ha sido posible
gracias, en parte, al nuevo Analy-
zer de Sony. Gran Turismoes el
primer juego creado con su ayuda
de principio a fin. La placa periféri-
ca de PC de tres tarjetas informa a
fos programadores con exactitud
de lo que esta haciendoe cada pro-
cesador de la PlayStation en

todo momento y, ademas, de
todo el trabajo adicional que
podria llegar a desarro-
llar. Es como si dentro
de la maquina hubiera
un hombrecillo en cons-
tante movimiento supervisando el
trabajo que realizan sus emplea-
dos, en este caso los procesado-
res. Esto quiere decir que se le
acabo la buena vida al mecanismo
interno de tu PlayStation. A partir
de ahora empieza una época dora-
da para los juegos de la consola

gris. Los chicos de Sony es- »

tan seguros de gue aiin




Como funciona

*No hay duda de que se trata de un gran juego, asi que Quick Arcade s : -

para ac|aramos’ veamos cémo funciona. Hay dos mita- E§ la eleccion _de acceso inmediata y ocupa Iq mitad del juego. No hay créditos
; ; ni muchas opciones. Eliges el coche, el circuito y a correr.

des: en primer lugar tenemos el modo Quick Arcade...

|

Bm  dende Ao
LX) 2o

Sperd Trial Grad Yafey Cmnan
Wm moestn Easl et

L ] -e LR ] .o
Aynang Dezp rant Valey
Sin Fares BB Setren

Arcade Mede Ensisy Mavis
2

Una carrera Contrarreloj Batalla para dos jugadores Opciones
La opcién mas rapida y sencilla. En una Una carrera contra el crono, con un Modo Carrera a pantalla partida. En el circuito sélo.  Cuando hayas ganado la parte Arcade de
carrera puedes elegir entre tres circuitos (o Fantasma que puedes guardar, en la que corréis dos coches para no perder ni un apice  varias maneras, podras elegir mas coches'y
mas si los has conseguido desentrafiar) y tres  puedes elegir cualquiera de los coches o de calidad grafica. Puedes incluso mermar las  modos.
niveles de dificultad. Y eso es todo. circuitos de Quick Arcade. prestaciones de los coches para hacer que la

carrera sea mas interesante.

Gran Turismo (Modo Simulacion) B e :
*En el modo Gran Turismo puedes visitar un montén de .z Centro de
sitios a los que se accede desde un mapa central. Mk . ~ permisos  License A-7 e g ———

, Antes de
Lavado de coches =i . .. = competir BT =
En una carrera tu 1] i 3 nece§|las un Rt
carroceria sufre bastante, @ permiso, Hay
asi que si quieres que los tres tipos
impresionantes reflejos diferentes.
del chasis de tu coche no Delics
se vean afectados por el = cun;agmrlus
uso tendras que ' o = ¥ 2 aqui.
mantenerlo siempre en el . -
mejor estado de revista.
Para ello, preparate a
gastar 5.000 créditos en
el Lavado de coches.

esonn (3 s7aeszsoo [ mexn

HOND. A correr
El meollo de la cuestion.

A MAIN k = » 7 _
: L : L X f Aqui tienes que probar
u SPECIAL ] I - tus habilidades contra
1 & MODEL ] WAL g =] otros competidares Y,
155 TioM ) por fin, ganar el dinero
= necesario para comprar

@ Hm / ~D coches mas grandes y
mejores. Hay cinco
3 tipos de carreras que te

descubrimos a
continuacion.

Gran Turismo
Puedes acceder a todas las marcas y circuitos s70BH () sexz
con premios desde este mapa.

GT league
3 Puedes acceder a cuatro «temporadas» diferentes, dependiendo del
o a0 Bty a3 - permiso que tengas. Cada vez que acabes una pl_Jel_ies carrer en
ITL @ o m S ] My L circuitos nuevos y ganar cantidades cada vez mas importantes de ese

Fabricantes Home dinero tan necesario.
Cada fabricante cuenta con su propio concesionario.

Special event

Son una serie de carreras que se distinguen por algiin aspecto
concreto: coches japoneses contra americanas, ingleses contra
japoneses; o niveles nuevos, como un circuito en el que debes dar
sesenta vueltas. Y ademas, un modo de alta resolucion.

Caches usados
Punto de partida. Con el millan de créditos inicial tienes que comprar
un vehiculo de segunda mano.

Coches nuevos

Cuando tu economia esté mas saneada podras comprar un cache

nueve. Tu cuartel general y garaje. Aqui encontraras
Ias opciones para la tarjeta de memoria y tu

Modelos especiales ; arsenal de motores acumulados.
Esto ya es mas serio. Los Modelos especiales son los bugues

ins]ignisaode cada marca, es decir, sus turismos mas rapidos. Todos

valen 50 millones de créditas, asi que ten paciencia porque hasta ~

que puedas comprar uno tendra quqe pasarﬁn buen ra?u. : ﬁfgf:ﬁgﬁgﬁ:g‘:;ara que exprimas tu

bélido al limite. Asi podras saber cual es tu Memary card battle - T
velacidad punta o tu aceleracion y tomar las Liévate tu tarjeta de memoria a casa delos ~ e o et
medidas necesarias para mejorar los puntos amigosy compite con tus mejores coches. o |

debiles de tu coche. en el modo a pantalla partida. fu =S

Time trial

Una contrarreloj con un Modo Fantasma que puedes guardary en la
que puedes utilizar tu coche preferido en cualguiera de los circuitos,
incluso en el oval de prueba.

Sport event
Carreras rapidas para obtener premios instantaneos. Ganas poco pero

practicas mucho. r z:ﬁ‘l-‘ - L

Recambios

En lugar de comprar un Modelo especial, puedes mejorar el vehiculo
fque tengas hasta alcanzar unas prestaciones similares si adquieres
las partes que te interesen en la tienda de recambios de cada marca.
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Gran Turismo

Trapicheos varios

» No hace falta gue te deshagas de tu viejo Prelude a la primera de
cambio para poder ganar en las dltimas carreras. Una de las cosas mas
divertidas que puedes hacer en Gran Turismo consiste en comprar un
viejo coche de segunda mano con pocas prestaciones y dedicarte a me-
jorarlo paulatinamente con todo tipo de accesorios de fabrica que pue-
des ir adquiriendo a medida gue acumulas ganancias. Mediante estas
modificaciones vas mejorando las prestaciones de tu coche hasta que,
al final, puedes conseguir un kit completo de competicion.

Para que te hagas una idea, te diremos que pugdes llegar a comprar
hasta diez embragues, arboles de transmision, cajas de cambio y volan-
tes motor diferentes para mejorar tu transmision, Ademas, cuentas con
un nimero similar de extras para otras partes del coche: silenciadores,
frenos, motor, turbo, suspension, neumaticos y ofros (reduccion de
peso y kits de competicion). Es super divertido.
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sTomemos como ejemplo el Honda Civic '93 o el Subaru. Con un poco
de paciencia y algo de dinero, puedes llegar a ser el orgulloso propieta-
rig de los coches de carreras que tienes a tu derecha.

P Vaya, vaya, coches de
carreras de grandes
prestaciones.
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A Los adelantamientos pueden llegar a ser un auténtico quebradero de cabeza, pero
por norma general, los vehiculos que controla el ordenador suelen pegarse a la linea

como una lapa.

pueden sacar mas provecho

de su estimada PlayStation.
Grandes noficias para todos me-
nos para sus competidores. Kazu-
nori Yamauchi, productor de GT,
ya se encuentra trabajando en la
secuela, y asegura que GT sdlo uti-
liza el 75% del potencial de la
PlayStation. jimagina lo que esta
por llegar!

Un répido vistazo a sus impre-
sionantes gréficos basta para ase-
gurar que Gran Turismo se vende-
ra como rosquillas. Te podemos
garantizar que cuando veas el jue-
go en accion, un impulso irresisti-
ble te obligara a comprarlo para
comprobar en persona lo bueno
que es. Funciona a una velocidad
de cincuenta cuadros por segun-
do, y con los coches mas rapidos
parece que vayas a bordo del AVE.
Es mas, cada detalle del juego,
desde los coches o los circuitos
hasta las réplicas de los motores,
cuenta con una realizacién exqui-
sita.

La atencién al detalle es casi
desmesurada, y dénde mejor se
aprecia es en las estupendas repe-
ticiones de calidad cinematografi-
ca. Las camaras, situadas en los
lugares mas inverosimiles, y el in-
creible mapeado de los fondos
ofrecen unas imagenes tan reales
que, su simple contemplacion,
es algo tan estupendo como la
propia idea de jugar una partida.
De hecho, no exageramos al
afirmar que quiza sea el tnico
juego con el que, durante
su estudio para el anéli-
sis, nos hemos parado a
contemplar sus repeti-
ciones de cabo a raba.
Es mas, hemos llegado
incluso a entretenernos
demasiado con las dife-
Wl rentes posiciones de ca-
mara, intentando situar-
nos nosotros de acuer-
do a su enfoque.

Sin embargo, no todos
los avances se limitan al
campo estético. Gran Turis-
mo es el juego perfecto para los
aficionados a las carreras, y to-
das las novedades que incluye lo
convierten en el mejor titulo de

este género que hayas visto jamas.
En serio. Su manejo es muy equili-
brado e incluye multitud de ocasio-
nes para derrapar, algo gue siem-
pre ha vuelto locos a los japoneses.
En general, podriamos decir que
es un juego increiblemente creible,
valga la redundancia. Cada mode-
lo de vehfculo posee unas caracte-
risticas de conduccion bien dife-
renciadas que se corresponden
sobremanera con la realidad. La
verdad es que estudiamos a fondo
los articulos que encontramos en
revistas de coches especializadas
y en casos como el del NSX, por
poner un ejemplo, descubrimos
que se habian respetado con gran
fidelidad todas sus prestaciones.

«En casos como el del
NSK descubrimos que
se hahian respetado
con gran realismo
lodas sus
caracteristicas»
[

Tienes dos opciones de frenado,
pero el auténtico desafio consiste
en derrapar con la parte trasera del
bdlido y apurar todo lo que se pue-
da en las curvas a una velocidad
superior a los 200 km/h. Adrenali-
na pura. No hay nada como sentir
el suave balanceoy el chirrido sal-
vaje de los neumaticos al salir de la
curva a toda pastilla, pisando el
acelerador a fondo. Sin embargo,
el dominio de algunos vehiculos
lleva su tiempo. Para facilitar las
cosas, el juego presenta una inteli-
gente linea de aprendizaje que te
ensefia las técnicas bésicas a la
vez que intenta que tu actuacion
en el modo Simulacién para un ju-
gador se prolongue tanto como sea
posible. Como pasa siempre en la
vida moderna, para poder correr
necesitaras dinero. Para empezar
cuentas con un milldn de créditos.
Lo dnico que podras adquirir por
esa cantidad ridicula es uno de los
muchos coches de segunda mano
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Goches Pequeiios pero peligrosos

® Pero, ;cudntos coches hay aqui? Pues, dependiendo de la fuente infor-

mativa, entre 87 y 144, Algunos sélo cuentan los modelos distintos y otros

cada configuracion. Nosotros nos decidimos por [a opeidn de Sony. Segtin

ellos, hay «100 modelos y 146 gradoss. Por ejemplo, el MA70 Supra y el

JZA70 Supra cuentan como un solo modelo, mientras que el Supra 95 SZ-

R y el Supra 95 RZ se cuentan por separado. Ademas, si ganas ciertas carreras, puedes

Conseguir coches especiales extra que no aparecen en los garajes.
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PRICE: 762,000

Un Primera de segunda mano como éste es tan bueno como cualquier otro
para empezar, y puedes conseguir grandes mejoras. El Nismo de la
derecha es la version configurada para 1as carreras del Gitimo vastago de
Nissan para competicion: el Skyline.
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. Agul tienes dos versiones diferentes del mismo coche. A 13 izquierda, un
S“Bnn“ | ‘modelo de segunda mano que cualquiera podria conducir. A 1a derecha,
- | el Imprezza para rallies cuyo conductar mas ifustre es Colin McRae
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| El Mirage es un buen coche de segunda mano, pero el GT0, sobre
MITS“B'S“' | todo con su formato de carreras, es uno de los mejores coches
4 2 ' del juego gracias a una aceleracidn endiahlada y unos trompaos
bestiales.

DARK GREEN BAYER
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, Algo con un poco mas de clase. El DB7, ya sea el modelo
ASTnN MnnTl“ i Volante o el Coupe, es bastante equilibrado en casi todo

menos en los giros.

ARCTIC WHITE
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Ninguno de estos dos modelos es tan bueno como parece. El
c“E“nulE : Camaro tiene poca potencia y el Grand Sport Corvette de la
' derecha no puede equipararse con sus rivales mas directos.

V Las fuentes de luz son impresionantes. Las
sombras de los coches o las farolas de los circuitos
nocturnos no tienen desperdicio.
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A Gracias al efecto de la luz sobre la carroceria se
consigue un gran realismo. Hay que verlo en

movimiento. De verdad.
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| Este Honda Civic nuevecito es como cualquiera da los gue circutan por [a
“0“nn | calle, aungue rara vez lo veras derrapando. Sin embargo, si alguien tuviera
Lol b | ese NSX de carreras dificiimenta podria evitar tirar del freno de mano.
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! Nunca habiamos oido hablar del Gianza hasta que vimos este juego. Por
T“V“Tn | atro lado, el Castrol Supra GT es el coche mas fotogenico del juego y si
. * no, espera a ver las repeticiones.
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El diminuto Demio tiene una potencia ridicula, pero el RX-7 modificado es
unas sieta veces mds potente. Gracias a sus reducidas dimensiones es
idezl para una conduccidn al limite.
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Concept Car zie

GHHYSIE“ El Concept Car de |3 (zquierda es toda una novedad a pesar de ser

rojo. Por otro ado, el Viper de carreras es una auténtica bala que
OPAL WHITE

pasa de 100 a 300 en un abrir y cerrar de ojos.
® 3 : % ¥

Cerbera Griffith

FORMULA RED PEARL

PRICE: B 4BG.000

| ‘extras. El Griffith adofece de una conduccidn un pelin inestable, pero su version

"n \ El Cerbiera es un diamants en bruto que debes pulir poco a poco con todo tipo de
T | ‘modificada lo canvierta en uno de [os coches mas rapidos del juego.

Limpia, brilla y resplandece

La joya gréfica de este titulo es la utilizacion de un mapeado
perfecto de los entornos que producen reflejos a tiempo real en
las carrocerfas de los vehiculos. Esta técnica tan complicada
rara vez se utiliza en los videojuegos, ya que exige un esfuerzo
titdnico de los procesadores de cualguier maquina. Sin
embargo, esto no parece ser un problema para el equipo de
desarrollo de Sony Polys Entertainment. De hecho, todavia hay
quien mantiene que los reflejos, mas que reales, son
simulaciones que se han obtenido por chiripa, pero el hecho es
que tanto el mapeado como las fuentes de luz son de una
calidad incuestionable. Las carreras nocturnas son el mejor
escaparate de esta maravilla de la técnica.
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Gran Turismo
Maguéame

@ A medida que el rendimiento de tu vehiculo vaya aumentando, deberias dedicar al2o
de tiempo a pulir sus defectos y mejorar sus prestaciones en las pantalias de equipa-
miento. Hay dos secciones basicas: Cambio de partes) y Equipamiento. En Cambio de
partes stlo tienes que elegir los elementos que prefieras modificar de entre los que ya
se encuentran en tu inventario. Estarias mal de |a cabeza si no te decidieras siempre
por tu mejor Turbo, pero la eleccitn de |a suspension o de 1os neumaticos es ofro can-
tar, va que afecta al rendimiento general de tu vehiculo. Por eiemplo, puedes optar por
una combinacifn de neumaticos blandos en las rugdas delanteras y duros en 1as trase-
ras s lo que quieres es una conduccion siempre al limite, sobre todo con los vehiculos
de traccion delantera cuyas prestaciones suglen ser mas limitadas. Las condiciones del
circuito también pueden decantar tus opciones: [0S neumaticos biandaos son ideales

para l2s carreras rapidas, mientras que en los circuitos mas accidentados es Convenien-

te decidirse por los neumaticos de mayor dureza.

Pero las cosas pueden llegar a ser atin mas complicadas. Cuando hayas comprado
los companentes de competicién mas avanzades te daras cuenta de que no nay ni una
sola pieza de! coche que no necesite un cambio. Por ejemplo, con una caja de cambios
de competicidn puedes conseguir la relacién de cambios que mejor se adecte a tu mo-
tar, y con un set de suspensiones que incluya los tres tipos difersntes que tienes a tu
disposicion podras enfrentarte con total garantia a cualguier Circuito.

Ademas, también puedes ajustar el centro de gravedad de tu coche (para corregir la
posible tendencia a salirse en las curvas), el peso en marcha y la fuerza de agarre. Te-
niendo en cuenta todos los cambios que puedes realizar, fo Mejor Seré que guardes tus
balidas emagueadoss preferidos en 1a tarjeta de memoria.
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A La version europea de Gran Turismo cuenta con dos enfoques de cimara
adicionales, una vista exterior y una desde la cabina al estilo de Daytona.

gue tienes a tu disposicion.
A partir de ahi, se trata de
correr para ganar dineroy
poder invertirlo en mejoras para tu
bélido. Pero claro esta, para poder
correr necesitas un permiso de
conduccion: hay tres modalidades
diferentes y, por lo tanto, tres prue-
bas que debes superar. Lo nunca
visto. Exdmenes de conduccidn.
Empiezas con el permiso B,
para el que tendras que pasar por
un par de pruebas de frenado y al-
gun que otro tramo cronometrado,
antes de ir a por los exdmenes del
A. Por tltimo, deberas enfrentarte
a las terribles pruebas cronometra-
das en un circuito completo y
complicado que se premian con el
permiso A Internacional. Cuando
hayas pasado tadas las pruebas
puedes acceder a las competicio-
nes mas lucrativas con el objetivo
de obtener una cantidad mayor de
dinero. Ademas podrés gozar de
coches y modos extras con los que
el juego te premia si ganas ciertos
eventos. Incluso la parte Quick Ar-
cade del juego, esa en la que tu
objetivo principal es quemar los
neumaticos con la velocidad y el
rozamiento, esté repleta de modos,
circuitos y coches extra para que
te enganches de forma definitiva.
Como recompensa Unica, hasta
podras gozar de un modo de con-
duccién nocturno de alta defini-
cion (con gréficos alin mejores, ya
que el tuyo es el (nico coche que
compite).
GTes compatible al ciento por
ciento con el Pad japonés Dual
Shock. El Pad saca el maximo
provecho de sus dos solenoi-
des vibrantes, tanto al si-
mular la vibracién produci-
da por la caja de cambios
y la transmisién (el cam-
bio de marchas cortas a
largas y viceversa es de
un realismo excepcional)
como en la simulacion
de los choques, siempre
dependiendo del aconte-
cimiento en el que se
participe. Con el mando
analégico el control es to-

L= 1 I
AA 230 km/h y con la quinta marcha.
:Te has dado cuenta de que se aproxima
una curva de 180"

tal. Como era de esperar, el efecto
conseguido es excelente.

Pero aqui no acaba la cosa. La
version definitiva para Europa es
mejor y mas répida que la japone-
sa. El modo arcade es entre un 25
y un 30% mas rapido, aungue los
chicos de Sony aseguran que el
modo Simulacién no se acelerara.
Buenas noticias.

En la version PAL también se in-
cluiran dos nuevos enfoques de
camara. Uno serd una vista exte-
rior mas amplia y el otro serd una
pancramica desde el interior de la
cahina del piloto al estilo de Dayfo-
na.

G T cambiara tu concepcion pre-
via del mundo de los turismos y los
juegos gue se basan en ellos. Los
chicos de Sony Japén acaban de
lanzar un nuevo refo. Veremos
quién es capaz de superario. [

GTes una virgueria técnica impresionante
y explota hasta limites insospechados el
potencial de la PlayStation. Es el mejor
juego que hayas visto nunca.
Empieza a ahorrar.

AFOR § ENCONTRA

OLos mejores graficos @ Mmmmm...
de la historia

© El mejor juego de

carreras de la historia

© El mayor niimero de

coches de la historia

© ;Quieres mas?

Puntuacion 36%
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Gircuito - I—
® Gran Turismo cuenta con

gnce circuitos, stincluimos la

carrera oval de prueba, y ofre-

ce todos los ingredientes nece-

Sarios para pasartelo pipa: cur-

vas con peralies, chicanes,

curvas cerradisimas, horguillas. ..

Comete el asfalto y deja gue te guiemos por
UAo de los cireuitos mas variados y atrayentes:
Trial Mauntain...

A En una carrera entre el Honda NSX y el
Mazda RX-7, apuesta por el primero.
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© Izquierda media

Una curva a la izquierda pronunciada
rodeada de césped que pueda frenarte.
Ve por el interior pero ten cuidado.

O Izquierda-derecha rapidas

@ kquierda, derecha 1
¥ Este zig-zag tan amplio debes tomarlo
s tiens L o> ~ @ toda pastilla tocando dos veces los
una serie de curyas suaves a izquierda ranluas' ""al arcenes interiores. Puede que el coche
y derecha, En la primera vuelta no '

oftecen mayores problamas, pero en e ne n ﬂ « sa“d

1as sigulentes, y a toda pastilia, hay que m a ce"a a a

se desestabilice un poco, pero has de
tomar impulse para {a reeta final.

ir con cuidado. Pégate hien a a linea

intarior.

© Giros suaves [zquierda,
derecha, izquierda
Despues de [a recta de salida tienes

© Salida

© Izquierda media

o i ¥ ol

© Tinel dos, izquierda amplia

Al final del sepundo tinel hay una curva AMPLIA 2
[a izquierda. Lo mejor es anticipar el giro mientras
aun estas en el tinel y deslizarte sobre 1as marcas
amariilas casi hasta entrar en el tercer timel.

© Derecha, izquierda
rapidas; derecha

€ Curva en el primer ttinel

Una curva enganosa. Tienes que girar a - e. - L e Hecla unn"laﬂa o 'w“ima amulia
sserenaiainivzoes " Tijfie] 2, amplia a la izquierda

interior. Tambien deberas derrapar un = - N 7
poco o frenar si no quieres dartela 11?3 ] st g';'_ it
contra [a pared. SN stest Lap
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Derecha © Recta ondulada

ot

@ Izquierda amplia _
Es |2 curva mas peligrosa de todo &) Dtra curva:amplia a 12 izquierda. Culea (3] izquierda suave y derecha

circuito. Tendras gue derrapar tanto

Esta recta es uno de fos dos sectares
mas rapidos del circuito.

comp puedas, aungue tamhbién puedes
aptar por girar al modo tradicional.

otra vez un pocoy deslizate sohre las
marcas amaritlas.

Acelera a tope en este sector que transcurre entre colinas y
no empleces a derrapar hasta que no llegues a fa curva a la
derecha del final. Como Siempre, pepate a [a cuneta.
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El primer shoot ‘em up no lineal

Disponible: Mayo Jugador: 1-2

Fabricante: Probe Compatible con:
Precio: 7.990 pesetas Editor: Acclaim

Distribuidor: New Software Center Tarjeta de memoria/Pad analégico

cAcentas el reto?

@ Si te atreviste con Descent, aqui tienes un reto mayor y mejor. Su nombre: Forsaken.

Lurra aun colega

@ El titulo incluye una opcién para dos jugadores. Su nombre es Deathmatch y te ofrece horas y horas

de diversion y una excelente utilizacién de la pantalla partida. Si tienes un par de Pads y algin amigo
masoca no te lo pienses ni un momento, esta opcién es para ti.

\

A Puede que estés buscando por el
lado equivocado de |a vida.

~

A Puedes meterte en las pesadillas
de tu peor enemigo con la opcién

Deathmatch.
A Estais muy cerca el uno del otro. Podéis acabar

muy mal. Piernas para qué os quiera.
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Esta nueva creacion de Probe se
convierte en el pistoletazo de salida
de las nuevas generaciones de
shoot ’'em up. Y jvaya pistoletazo!

a nueva creacion de
Probe nace con voca-
cion de unir tres con-
ceptos en uno: el shoot
‘'em up subjetivo, algin
que otro toque de simu
lacién y pequefios des-
tellos de puzzle.

En cuanto a simulacion se
refiere, podemos decir que es
solamente debido a que te po-
nes al mando de una moto vo-
ladora y que podréas controlar
la velocidad y la altitud. No se
trata de ofro Ace Combat.

Aunque el juego es basica-
mente un machaca marcianos,
gracias a ciertos interruptores y
a algunos teletransportadores
adquiere cierto tinte de resolu-
cién de puzzles.

Pero sobre todo, si echas un
vistazo a las imagenes que
acompanan este analisis, po-
drés apreciar que Forsaken uti-
liza el mismo punto de vista
que Doom y que, como ya su-
cedia en el mitico programa de
Williams, deberas eliminar a
montones de enemigos inten-
tando no despeinarte. Pero si a
algun juego se parece esta pro-
duccion de Acclaim sin duda
alguna es a Descent. Aqui tam-
bién deberas conducir una
nave y podras desplazarte por
todo el espacio con toda liber-
tad. Pero si en Doom el motor
en 3-D era calificado como co-
rrecto, en Forsaken la perfec-
cion de este motor te permitira
participar del juego en 3-D
mas perfecto para PlayStation.
Porque en Forsaken no sola-
mente podrés dar giros de
360°, sino que deberas colarte
por agujeros situados en el te-
cho o en el suelo ya que, a di-
ferencia de otros titulos clési-
cos del género, la accién en
este CD no es lineal.

Tu mision

Tu objetivo en esta aventura
te abligara a encontrar los te-
soros abandonados en el pla-
neta Tierra. Estos tesoros apa-
recen en forma de lingotes de
oro y se encuentran en los lu-
gares mas reconditos de las 15
fases que completan el juego.
Podrés escoger entre 16 motos
antes de empezar la partida
pero ademas, tienes la posibili-
dad de crear tus propios proto-

tipos modificando todos los
modelos a base de incluir
nuevas armas y mejores pro-
pulsores. Por si esto fuera
poco, en la opcién Death-
match podras poner a caldo a
algln vecino antipético.

Si a todo lo dicho le sumas
unos graficos alucinantes y té-
tricos y las texturas mas per-
fectas jamas vistas, unos
efectos de luz de lo mas es-
pectacular y unos mapeados
increiblemente extensos y re-
buscados, imaginate lo mara-
villoso que resultara Forsaken.
Por si esto fuera poco, podras
gozar de él en perfecto caste-
llano.

Pero si hay un aspecto que
se le puede recriminar, es el
disefio de los enemigos. Tus
contrincantes se parecen de-
masiado entre si y esto le res-
ta un poquitin de tension. Si
se hubieran incluido enemi-
gos méas humanos...

Pero estos pequefios deta-
lles no ensombrecen la gran-
deza de este juego. Con Forsa-
ken empieza una nueva gene-
racion de shoot 'em up en pri-
mera persona. Y vaya
comienzo. 5P|

Forsakenarranca de una idea similar a
Descentpara acabar convirtiéndose en
uno de los mejores shoot ‘em up para Play.
Sus gréficos tenebrosos y su increible
maniobrabilidad te dejaran alucinado.
Excelente.

REOR ] N coNThA

© Los graficos © El disefio de los
© La ambientacin ~ enemigos

© Conducir las motos Ol!n poco mas de
© El concepto tensidn na vendria mal
© La opcidn

Deathmatch

Puntuacion 92%

ilaya efectos!

® Forsaken es una auténtica maravilla gréfica, y no sélo por sus
increibles texturas y detalles o por su fantastico deslizamiento; el
mejor que hemos visto en afos. Este gigante creado por Probe es
un constante espectaculo. Mira atentamente las fabulosas iméage-
nes que te ofrecemos, en las que los efectos de luz juegan un pa-
pel importantisimo.

A Los destellos de luz te haran alucinar en colores.

A Un tanque enemigo. Demuéstrale quién eres.

PlayStationPower 69



cTuviste la suerte de jugar a Zelda?

Disponible: Junio Jugador: 1 Fabricante: Climax Compatible con:
Precio: 7.990 pesetas Editor: Psygnosis Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria

Nuestro hiéroe

@®No pienses que los poderes de nuestro héroe se limitan a dar
saltos en el mas puro estilo enano saltarin, o a manejar |a espada
como si de Errol Flynn se tratara. La gran cualidad de Alundraes su
curiosa capacidad de meterse en los suefios de los personajes que
se encuentran en su camino. De esta manera, puedes conseguir de
ellos cosas o respuestas que harian senrejar al mas pintado.

A Con Alundrapodras meterte en los suefios de los personajes sospechosos o/de tus supuestos
colegas. Esta virtud te sera de gran ayuda para conseguir tu objetivo. Eliminar a Melzas.

@® Como puedes comprobar por las iméagenes que te mostramos, Alundra es un juego en el que deberas
leer bastante. Pero no te asustes, nuestro afan por acercarte a este maravilloso titulo nos ha obligado a
utilizar la version inglesa (ya que la espafiola est4 recibiendo los Gltimos retoques). Pero en el momento

de leer estas lineas, ya faltarén pocos dias para que puedas disponer de la versién completamente
traducida al castellano. Seguro ' '

que Psygnosis hara un excelente
trabajo, como viene siendo
habitual, en sus traducciones.

: S NP
¥
No tiembles en tu asiento. Todos, pero todos, You wiake me laugh, feeble one!

- - o e e “ ]
todos, todos los textos estaran traducidos al Tean't tell"yen bomt wicary T am of Tomorreu it is you_ §eleaser. § ' o one bas the power 10 stop me noud
| k L ! ind. % :
castellano. Psygnosis hard un excelente trabajo. Wi hataohar Sy Hodir %ntd, :’g.“ ibeint o mmapd Especially not a mil ls“"&“bie human.
Coma siempre. < e - ny W
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Una gran aventura esta dispuesta a
apoderarse de ti. ;Lo conseguira este
simpético duende psicoanalista?

a est aqui la nueva gran
aventura para Play-
Station. Su nombre es
Alundra. Llega de la
mano de la todopoderosa
Psygnosis. Alundra esta
dispuesto a arrebatar el primer lu-
gar que ocupa, por el momento, el
maravilloso Final Fantasy VII. Pero
si estas esperando otra aventura
en forma de rol puro y duro te has
equivocado de titulo. Alundra no
es un juego que se nutra exclusi-
vamente del uso de magias y de
batallas de dificil comprension y,
por momentos, de cierta lentitud.

Esta nueva creacion de Climax
se muestra como una aventura en
la que prima la investigacion, la
fantasia y la grandiosidad. Alundra
es, a diferencia de FFVI/, un juego
directo y que desde el primer mo-
mento te atrapara en sus adictivas
redes, de la misma manera que lo
hizo The Legend of Zelda hara
unos cuantos siglos, en la 16 bits
de Nintendo. Este mecanismo de
juego mucho mas directo que Ia
aventura de Square le vale el apo-
do genérico de accion RPG. Po-
dras entender mejor este califica-
tivo cuando te encuentres atrapa-
do en una lucha cuerpo a cuerpo.
Si en FFVII debias echar constan-
temente mano del men(, en Alun-
dra |as peleas se realizan cara a
cara en el més puro estilo arcade.
De esta manera, no perderas tanto
tiempo moviendo la flechita y
cada combate transcurriré a tiem-
po real hasta que claves tu daga (o
las otras armas que encontraras
durante tu aventura) en el cuerpo
de tu contrincante o éste acabe
con todas tus aspiraciones al
friunfo.

Si eres de los que encontraste
Final Fantasy Vil un poco lento y
falto de acci6n, Alundra puede sa-
tisfacer tus necesidades. Pero no
esperes un nuevo Tekken, aqui
tendréas que darle al coco.

Un poco de historia

Deberés ponerte en la piel de
Alundra, una especie de duende
de orejas punzantes, que durante
un trayecto en barco recibe la visi-
ta (en suefios) de un anciano guar-
dian de Inoa. En este suefio, Alun-
dra conocera a |a diabélica bestia
que responde al nombre de Mel-
zas y que tiene aterrorizado a todo
el pais. Sélo una catastrofe como
el hundimiento del barco hace
despertar a nuestro héroe.

¢ £ 4 .. ”~ P
A partir de aqui empieza tu peri-
plo por estos mundos de dios. Y
utilizando tus poderes psiquicos
deberas, evidentemente, eliminar
al malvado demonio surgido de los
suefios. Pero tu aventura te llevara
a resolver miles de puzzles, pelear
con cientos de enemigos, conver-
sar con innumerables aldeanos,
comprar en montones de tiendas
para aumentar tu potencial... y
esto es sdlo un pequefio ejemplo
de la cantidad de cosas que se
pueden hacer en Alundra. Si ade-
més tienes en cuenta que se trata
de un juego que contiene dos CD
imaginate hasta cuando puede du-
rar tu Alundraadiccién.

Porque eso es Alundra, un juego
que crea adiccién, gracias a un ar-
gumento trabajado, pero nada
complicado, por la cantidad ingen-
te de pruebas a las que te veras
sometido. Por sus graficos, que sin
ser tan espectaculares como los de
FFVII son muy coloristas y de una
excelente sencillez.

Puede que no se trate de un es-
pectaculo constante y que no utili-
ce unos graficos suntuaoses al esti-
lo FFVII, pero su sistema de juego
directo, su grandisimo mapeado y
su argumento lo convierten en uno
de los juegos més adictivos del
universo PlayStation.

PSPl

Alundra esta llamado a convertirse en uno
de los bombazos de [a temporada, Su
jugabilidad, adictividad y grandeza le

auguran un excelente futuro a esta nueva

aventura para PlayStation.

" RFIOR ] ENGONT |

© Su jugabilidad © Para algunos
© Su adictividad puede parecer simple
© Las horas y horasy @ Sus grifices,
horas gue te tendrd  aunque bonitos, no
enganchado sorprenden

© El conceplo, mas

directo que en otros

casgs

© Los efectos

sonoros. Miisica y

sonidos rozan la

perfeccitn

Puntuacion91%

INTRODUCCION

® Laintroesuna
maravillosa pelicula de
animacion al méas puro estilo
japonés

-

Ui

A Los interiores sin ser siiper espectaculares estan muy detallados y son una delicia en colores.
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Griterio, griterio, ariterio, aplausos, ovaciones, griterio, griterio...

Torres humanas, entrenadores chillones y enormes halones anaranlanos

'QM“ lll’&u& i’ﬁ_l-!v

Loy ll.lll l.lllﬂ
~ Wousten Reckets

Disponible: Si Jugadores: 1-8
Precio: 9.490 pesetas Editor: Konami

v

|
H
|
!
I

: " "m'm AElige el rostro de tu jugador, su

sElECL d‘nﬂq -
- it color de piel, altura, peso y
mm 7k ¥ habilidades. Pésatelo hien.

.Mas llﬂl' favorl

La repeticién de la
estrategia es genial para
admirar tu buen trabajo
sobre la cancha. Tras cada
buena jugada ;por qué no
disfrutar viéndola unay otra
vez? Konami se merece una

buena palmadita en la A Este angulo es simplemente una
espalda. lata y es un engorro para tu juego.

12PlayStation Power

Fabricante: In-house
Distribuidor: Konami
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MBA PRO 2

Compatible con:
Multi-Tap(s)
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NBA In the Zone, NBA In the Zone 2y
ahora NBA Pro '98. ;El mejor juego
de baloncesto que se puede comprar?

esde un buen principio

la exuberante apariencia

de NBA Pro '98 te dejara

boquiabierto. La intro no

tiene nada que envidiarle

a las mejores jugadas de
la NBA que puedes ver de vez en
cuando en la televisién.

Los norteamericanos son cono-
cidos internacionalmente por su
aficién a las estadisticas y NBA
Pro no es ninguna excepcién.
Contiene todos los datos sobre los
jugadores y los equipos de las
conferencias Este y Oeste de la
temporada 96-97, asi como las
caras de sus estrellas, pegadas
a sus respectivos cuerpos poligo-
nales.

Puedes jugar en uno de los di-
ferentes modos y tienes la opcién
de dejar que siete amigos puedan
participar en la acci6n gracias a
una costosa adicién de Multi-Tap
doble. El medo Exhibicién te per-
mite jugar partidos individuales,
mientras que los Play-off siempre
aportan mayor emocién a un tor-
neo de eliminacian. Para los mas
serenos, la temporada de liga
ofrece un atractivo més duradero.

Al rojo vivo

La oportunidad de jugar el famoso
y excitante Partido de las estrellas
entre las dos conferencias es otra
de las novedades. Aqui podras
formar las alineaciones de los dos
equipos con tus jugadores favori-
tos de cada divisién.

Como era de esperar, puedes
crear tus propios jugadores, como
si fueras el Dr. Frankenstein. No
s6lo puedes editar los nombres y
atributos de tus «creaciones»,
sino que también tienes la Gltima
palabra en cuanto a su aspecto fi-
sico. Otra caracteristica que ase-
gurard a NBA Pro una larga vida
es su capacidad de intercambiar
jugadores entre los equipos, lo
que te permite mantener a tu
equipo favorito al dia incluyendo
sus fichajes més recientes.

¢0ué tal es?

El motor del juego en si parece un
poco lento al principio, pero
cuando has puesto en practica los
mejores aspectos del juego de
ataque y defensa, cada partido
tiene un ritmo més frenético. Sus
controles féciles te permiten crear
jugadas elaboradas y con la repe-
ticién de estrategias podras revivir

esos mates tan espectaculares.
Aungue los movimientos son méas
bien autométicos dependiendo de
tu colocacién, conseguir dichas
posiciones es lo que requiere ma-
yor habilidad.

La recreacién de los lugares es
excelente y se ha prestado gran
atencién a los movimientos reales
de tus estrellas, que parecen de
verdad tanto en el momento de
efectuar un mate como cuando
encestan o hacen una finta. Los
efectos de sonido decepcionan un
poco a pesar de los griterios del

«F| tercer titulo de
1a serie In the Zone
de Konami es el
mejor simulador de
baloncesto para
PlayStation hasta el
momento»

[ AT

publico y del chirriar de las zapa-
tillas sobre el parqué. Pero es el
desanimado comentarista el que
fastidia el asunto. Este, el tercero
de la serie In the Zone de Kona-
mi, es el mejor, quitandole el sitio
al viejo Total NBA '96 dentro de
nuestras preferencias por el mejor
juego de simulacién de balonces-
to para PlayStation hasta el mo-
mento. Si este deporte te interesa
lo mas minimo, no podras desen-
gancharte. =

PlayStatica

Fans del baloncesto tomar buena nota.
Tiene todo lo que se le puede pedir, ademas
de ser un buen juego en si mismo. Es,
simplemente, el mejor simulador de
balencesto del mercado.

CRHWOR | NG |

© Movimientos reales @ Puedes armarte un

de los jugadores lio cerca de Ja canasta

OBuenas estadisticas @ La jugabilidad es un

©0pciones R’ Us poco automatica en

© Gran accién fudswines

multijugador © Mo es el degorte
favorito de todo el
mundo

Puntuacion 5%

® No sdlo hay mates estandar. Puedes rematar al estilo de Shaquille
O’Neal cuando la cosa esta que arde. Debemos admitir que la CPU tiene
bastante que ver con la eleccién de los movimientos en funcién de la
situacion, pero si el jugador tiene algo de estrella, digamos como Dennis
Rodman, los mates seran mucho mas espectaculares.

300 cameray
B @ o aetenr
'...

AA este jugador le costé 0 mas ya que la cesta
se suspendia en el aire cada vez que tiraba.

A Otro jugador, colgandose del aro. Se puso en
ridiculo al enganchar su reloj en la red.

< Cuando te
acercas lo
suficiente en el
modo Repeticion
ves que algunos
de los jugaderes
llevan radilleras
y protectores.
También admiras
las caras
digitalizadas de
los jugadores
entre los cuales
puedes
distinguir a
Magicya
Jordan.

Para los fieles

Peyer ataty
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iEnfermera! jPaseme el histuri que tengo que hacer una operacion fuirdrgical

Theme Hospital

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Fabricante: Bullfrog
Distribuidor: Electronic Arts

Jugador: 1
Editor: Electronic Arts

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

tablece las bases

e Convertir tu pequefio ambulatorio en un gran Hospital General no es una cuestion de suerte, aunque un poco de suerte nunca viene
mal. Lo que necesitas son dos dedos de frente, algunas salas para especialidades y un montén de plantas de interior...

P El espacio de la
recepcionista es lo
siguiente que
deberias levantar
ya que necesitas
que alguien atienda
a tus pacientes
cuando lleguen.
Escoge ala
recepcionista y
decora el lugar con
algunas plantas.

A Mientras los pacientes esperan, se
quejaran del frio que hace. Instala
calefaccion central y pon algunos
bancos més.

» . .

A Lo primero que debes hacer es crear una sala para que tus médicos puedan
poner en practica sus conocimientos. Es muy simple. Deberias montar dos
habitaciones a la vez y nada mas empezar el juego, tendras pacientes de
inmediato. Elige tu doctor de los que se te ofrecen en la lista.

A Vale |a pena que adquieras una
maquina de bebidas para aligerar la
espera de los pacientes. Ademds
obtendras un dinerillo extra.

A Tan pronto como hayas levantado la sala de medicina
general tendrds pacientes haciendo cola. Serd mejor que
pongas unos bancos o se moriran. Es broma.

Mas viejo gue la tos

» Vale, ya tienes los elementos basicos colocados. Has contratado al perso-
nal y todos los departamentos del hospital estan dispuestos y listos para em-
pezar a funcionar pero, antes de que puedas decir «Aaaaa», tu preciosoy
flamante edificio va a ser invadido por. el enemigo mas antiguo del hombre...
la porqueria. Las ratas seran las estrellas de esta inmunda fiesta, pero antes
tendras que hacer frente a un grave problema de basura apestosa.

m T i ‘ | = '—._—;"_;

¥ Existen varias formas de detener esta desagradable reaccion. Puedes aumentar
el nimero de salas de tratamiento. 0 puedes|ir al mend de finanzas y jugar con la
calefaccion (en el dibujo). No olvides que cada grado centigrado extra te cuesta un
dinerillo. También puedes ir a |a pantalla de Investigacion y empezar a huscar
nuevas y mejores formas de curar a tus pacientes.

A Como es |égico, a los pacientes no les apetece

esperar en un lugar donde reina el caos y el
desorden, Asi que ve a tu Lista de personal y hazte
con al menos dos hombres de mantenimiento para
que te ayuden, aunque tres podrian solucionarte la
papeleta mucho mejor. Cuando'lo tengas todo
controlado, sitiialos cerca de los consultorios de’
medicina general y las salas de espera, ya que éstas
son las zonas en las que se acumula mas basura.

14 PlayStation Power

A Llegados a este punto, los pacientes empezaran
a pasearse por ahi con unas caritas amarillas
encima de |a cabeza. Esto puede significar que o
estan contentos (carita de felicidad), o estan tristes
(carita de pena) o estan enfermos (ejem, carita de
enfermo). Si'llevan esta iltima, pronto empezaran a
vomitar. Obviamente, esto no es muy positivo, asi
que ;como lo vas a remediar?




/Qué? ;Un chiste sobre la Seguridad
Social? No, no tengo tiempo para esas
tonterias. Hay que reemplazar algunos
de los radiadores de la Sala 3...

heme Hospital ha sido
una verdadera prueba de
valor para la compafiia
Bullfrog. ;Un juego que
consiste en construir y
mantener tu propio hos-
pital? Ejem. Aqui tam-
bién se ha puesto a prueba el ta-
lento de Bullfrog para convertir
este asunto en algo bastante di-
vertido.

Pero no deberiamos dudar de
su capacidad para superar retos
de este tipo. Después de inven-
tar el género con Populousy de
revisarlo a fondo con el antece-
dente de Hospital, Theme Park,
no podiamos albergar grandes
dudas sobre lo bueno gue esto
iba a ser. Y lo es. Es muy bueno.
Bastante mas divertido que que-
darse en cueros para ser exami-
nado por un médico que —como
el propio juego expresa perfecta-
mente— huele peor que una col.

Diseio de interiores

Theme Hospital procede del en-
torno PC , pero la conversién no
parece haberle sentado nada
mal. Las imagenes son nitidas e
impecables, incluye las ya fami-
liares tareas de colocacion y
montaje, y el sonido gue produ-
cen |a recepcionista, stper abu-
rrida, y los pacientes, que em-
piezan a vomitar si tienes tu
Hospital hecho unos zorros, re-
sulta un perfecto acompafia-
miento de fondo en tu tarea de
crear tu propio centro de salud.

Tu misién es bastante simple.
Empiezas con un pequefio hospi-
tal (el nuestro estaba situado en
Toxicity, que alentador, ;eh?).
Esta desamueblado y no lo lleva
nadie, asi que tendras que reclu-
tar a unos cuantos trabajadores
para que monten los consultorios
de medicina general, las habita-
ciones de psiquiatria y diagnosis
y, ejem, unas cuantas maquinas
de refrescos.

El proceso de ampliacion del
hospital es un poco complejo y,
para afiadirle mayor emocion al
asunto, irén surgiendo complica-
ciones diversas como enfermeda-
des, terremotos, ratas, vémitos,
despidos, dimisiones, urgencias
y averfas en la calefaccion. Pron-
to te daras cuenta de que la vida
en Theme Hospital no es muy
normal y corriente que digamos.

Sala de control

Y menos mal, porque el juego
podria haber sido bastante abu-
rrido. Pero no, es un trabajo
magnifico lleno de imaginacion,
aunque con un serio problema.
En PC, el teclado resulta perfec-
tamente capaz de cumplir con
los numerosos comandos que se
necesitan para controlar Theme
Hospital. En la PlayStation, los
controles —aunque estan dise-
fiados para funcionar conjunta-
mente con el Pad de Sony (que
tiene menos botones)— resultan
bastante incémodos y, el D-pad,
frustrante hasta la desespera-
cién, sobre todo teniendo en
cuenta que todo el juego se

ve desde una perspectiva
isométrica.

En este juego, el Pad analdgi-
co hubiera sido de mayor utili-
dad, ya que te hubiera permitido
realizar giros completos de 360°,
en vez de tener que ajustarte a
esa posicion de arriba/izquierda.
Ciaro que no es un problema que
te afecte todo el tiempo, pero re-
sulta una molestia innecesaria
cuando se trata de colocar las
habitaciones (sobre todo tenien-
do en cuenta la cantidad de sa-
las que hay que levantar).

Este juego es como una boca-
nada de aire fresco para nuestra
querida PlayStation. ;Es inteli-
gente? ;Hace pensar? ;Es estra-
tégico? ;Divertido? ;EDUCATI-
VO? Probablemente sea un poco
de todo. Lo cual no puede ser
mas que positivo. Genial. Cuida-
do con las ratas. =

PlayStat2:

Ingeniosa creacidn. Theme Hospitaite
tendr4 ocupado durante dias y dias,
siempre y cuando puedas soportar su
sistema de control. Casi tan molesto como
una infeccion. Hemos dicho casi.

CBRAOR ] B GONTRA |

© Un juego original @ Sistema de contral
donde los haya frustrante y forzade
© Muy absorbentey @ El éxito tarda

bien argumentado MUCHO en llegar

© Inteligencia @ A menudo te
Artificial alta penalizan par tonterias
© Imprescindible para € Molesto punto de
estudiantes de vista isométrico

pdlcma oenfermeria o 830/

e E| personal es tan impor-
tante como los pacientes,
pero mantenerlos satisfe-
chos no se reduce a darles
un estetoscopio. No. Hay
una prudente —y discre-
ta— manera de asegurarse
la motivacion y la lealtad
del personal. Nada como el
vil metal para levantar la
moral de los trabajadores.

A Paga a los trabajadores lo suficiente
para que no se pasen a la competencia.
Entonces despide a unos cuantos de

mantenimiento y unas pocas enfermeras.

AVale 12 pena pagar un sueldo decente
a los trabajadores buenos, incluso si eso
significa recortar un poco de otros
presupuestos.

A Dales una sala de personal a los
empleados importantes, para que puedan
relacionarse con sus colegas. Asegiirate
de que disponen de un lavabo cerca.

¢ ;Qué pasa con el Dr. Kildares de Theme Hospital? ;Y
como sabes guién es bueno en qué y qué es bueno para
quien? ;Como?

a’ﬁ’*’w,

A Enlapantalla de personal, tienes una
descripcion de cada doctor que te informa
sobre unas cuantas caracteristicas de su
personalidad. Pero para saber cudles son
sus habilidades especificas tendras que
estudiar sus iconos. Basicamente,

funciona asi: un histuri significa que el
doctor esta especializado en cirugia y su
lugar es la Sala de operaciones. El

cuaderno con el test de manchas significa
que el doctor es un psicoanalista y tiene que
estar en la sala de psiquiatria. Y la bombilla
significa que el doctor es un investigador y
debe situarse en un laboratorio de
investigacion. Sin embargo, los médicos
pueden aprender nuevas habilidades si los
llevas a las Salas de formacion (aunque primero
debes asegurarte de que el profesor cumpla
con las cualidades necesarias). También
conviene recordar que hay diferentes niveles
de capacidad, que van desde estudiante a
doctor en medicina General o Especialista.
Cuanto mas alto sea el rango del médico, mas
exactos seran sus diagnosticos.




Misterio, embrujos, espadones y grandes pectorales...

Gran pechonalitad

® En Deathtrap Dungeon puedes elegir entre dos
personajes. No sabemos si su disefio es casual o
intencionado, pero ambos aventureros cuentan
con una anatomia pectoral «impechonante=. Sin
embargo, el chico parece que lleva una vestimen-
ta mas adecuada para la batalla.

'l;
=%

il armarfa!

® Ademas de las
eternas espadas
que pueblan este
tipo de aventuras,
Deathtrap
Dungeon cuenta
con un buen pu-
fiado de otro tipo
de armas.

£l
%

A Un lanzallamas. No
£ Que Sea muy
medieval, pero siempre
va bien.

-4 Y si f3ila todo lo
demas, puedes volver al
viejo sistema del tajo
con la espada.

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Fabricante: In-house

Jugadores: 1
Distribuidor: Proein

Disponible: Si
Editor: Eidos

Precio: 8.990 pesetas
;Un clon de Tomb Raider? Esta claro que
Deathtrap Dungeon pretende ser las
aventuras de la sefiorita Croft, tercera parte.

iLucha, lucha

Tienes un botén de ataque,
pero si utilizas la espada, la
direccién que presiones en
el D-pad modifica exacta-
mente el tajo que hagas.
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o hay duda de que De-
athtrap Dungeon es un
juego que tiene un as-
pecto estupendo. Tras
un largo proceso de de-
sarrollo, su argumento

se basa finalmente en esos li-

bros de aventuras medieva-

les fantasticas en los que

podias elegir el argumen-

to a seguiry te

pasabas la mi-

tad del tiempo

pululando entre

las paginas. Sin

embargo, cuan-

do llevas un

rato jugan-

queda un
poco en en-
tredicho.

En el fondo,
se trata de caminar
por un entorno de
mazmorras (en un
estilo mas que pare-

cido al de Tomb Raider) y despa-
charte a gusto con Orcos, Tras-
gos, Trolls y otras criaturejas de
factura semejante, al tiempo que
te encargas de la tipica rutina de
accionar palancas que abren
puertas. De vez en cuando, la
accién que lleva a cabo tu
personaje se interrumpe de
forma repentina para dar
paso a una escena
de video en la que
sucede <algo» en
otro lugar. Su
¥ objetivo es ayudar-
te a averiguar para
qué sirve cada
% palanca o con-
BV seguir las pis-
| tas que con-
ducen a zo-
nas secre-
fas.

Los niveles
de Tomb Raider de-
paraban sorpresa tras
sorpresa, tanto en lo

¥ que se refiere a su

A disefio como asu

enormidad. Sin

i\

U




Monstruario

® :Monstruos, queremos mons-
truos! Grandes masas amorfas de
colmillos, gelatina babosa, pobre
higiene personal y psiques asesi-
nas. Por suerte, Deathtrap
Dungeon no nos decepciona en
este aspecto. Si, ya sé que los Or-
cos y los Trasgos no son nada del
otro mundo, pero las arafas es-
putadoras gigantes y las mujeres
hydra rastreras compensan de
sobras. Segun las ultimas noti-
cias de qué disponemos, en mas
de una ocasién, para acabar con
uno de estos monstruos deberas
cortarlo a pedacitos y repartir sus
restos sangrantes por todos los

AUnTras@nusﬁmuauugranpmhlemaa
00 Ser que vayas armado con una ballesta.

A Estas araiias gigantes da picada mostal tienen [a fea costumbre de escupir veneno
verde desde lejos.

rincones de la mazmorra.

A Un Orco, Estos bichejos veloces sa

empefian en aparecer con un salto desde
detrds de los muros. ¥ tambign tienen la fea

embargo, Deathtrap Dungeon no
ofrece mas que cortos y espora-
dicos brotes de accion. Para ase-
gurarse de que la aventura no
pierde al menos el interés de un
buen desafio (ya te daras cuenta
de que es durisimo), los enemi-
gos son mas peliagudos de lo
normal, y la presencia de poten-
ciadores es practicamente testi-
monial. Si empiezas un nivel con
poca energia, lo tienes bastante
mal para completarlo. La cosa
empeora si tienes en cuenta que,
ademas, solo puedes guardar
una posicién de la partida en
toda una tarjeta de memoria.

Gamara confusa

Los gréficos de Deathtrap Dun-
geon son atractivos (aungue de-
masiado contundentes), pero el
sistema de camara en 3-D hace
gue el manejo del juego sea mas
complicado de lo que deberia.
Nunca sabes cémo va a reaccio-
nar la cdmara. Por ejemplo, en
un momento dado empiezas a lu-
char contra un orco. Acto segui-
do avanzas un paso y sin comerlo
ni beberlo el enfoque cambia ra-
dicalmente de forma que te re-
sulta imposible adivinar lo que
estés haciendo. El asunto no se-
rfa tan grave si al menos los ene-

migos no aparecieran tras el re-
codo méas inesperado.

Demasiado sencillo

Tras un proceso de desarrollo
casi eterno, Deathtrap Dungeon
no parece un juego bien acaba-
do. Cuando consiguieron colocar
todos los graficos ya no quedaba
tiempo para tratar los aspectos
del juego. No vamos a negar que
es entretenido, sobre todo para
los incondicionales de Dragones
¥ Mazmorras, pero esperdbamos

algo mejor. sp]

PlayStatica

Una aventura medianamente decente situada en
un mundo de gréficos extraordinarios. Sin
emhargo, resulta inevitable comentar que Tomb
Raideres tan bueno por sus grificos como por s
jugahilidad.

RFAOR ] N CONTR |

© Graficos sublimes @ Disefio de niveles
© Efectos de luz «inacabado»

brillantes @ Camara poco fiable
€ Dificultad aceptable @ Niveles cortos

© Monstruos @ Técnica de lucha
ungmales ysangrea frustrante

raudales

Puntuacion 10¢%

A Las chicas ligeritas de fopa armadas con
S
mariposa.

- Hytra. Si le golpeas con esa hola de
pinchos atada a una cadena podrés hacerts
daﬂuhacemtn.ﬂnmmmcola
les hace ser mas lentas.

El rato que no pases despe-
dazando monstruitos, segu-
ro que estaras accionando
palancas que resuelven
ciertos rompecabezas. La
mayoria de las veces, cuan-
do das con un interruptor o
una palanca aparecera una
escena de video para mos-
trarte lo que acabas de ha-
cer. Menos mal, porque en
mas de una ocasion el efec- .
. e . <4 <« Primero
to conseguido se sitia a Ki-  gepes buscar el

I6metros de la palanca que  interruptor. Y para

lo activa. llegar hasta &l
deberas matar a

alguien.

<{ Mira hien la
escena de video y
reza para que
puedas encontrar
lo gue sea que
hayas conseguitdo
al activar el
interruptor.

PlayStation Power T
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Vive la emocion del deporte te la canasta

RCION A RAUDALES

RiPLAY

REPLAY

A Al mas puro estilo Kareem Abdul Jabar A Imaginate en muvimienfu.

Disponible: Mayo
Precio: 6.990 pesetas

ESPECTACULO A LA AMERICANA

@ Unade las mejoras mas sustanuales que ha sufrldo esta tercera en-

trega es la infinidad de machagues y tiros a canasta existente. Molinos a
una o' dos manos, pelotas por debajo de |as piernas, ganchos desde to-

das las posiciones, alleyhoopfaciles de realizar, etc. Aqui te mostramaes

un pequeno avance.

[ %5

L

Jugadores: 1-8
Editor: Sony

A Showtime, Defense. Pressing.
| Esla NBA

NBA LD

glgle

[l

A Cuidadinicon los tapones. Son muy faciles de hacer.

P Nuestro querido amigo M.J. siempre esta ausente.
El'se lo pierde.

La fiebre baloncestistica contintia en el
mundo de la consola gris. Pero no te
vayas a creer que éste es un programa
de PlayStation cualquiera.

i por motivos de espacio y
tiempo no pudimos incluir
en el nimero 12 de Play-
Station Power (en nuestra
comparativa de balonces-
to) la tercera entrega de
una de las mas aclamadas
sagas, y de mas calidad, del cada
vez mas prolifico mundo del ba-
loncesto para PlayStation, ahora
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la ocasién bien lo merece y la ver-
dad es que este juego se ha gana-
do un espacio propio.

Si el primero de la serie estd
considerado el mejor simulador
que ha visto la luz en la consola
gris de Sony, su segunda parte (a
pesar de tener un acabado grafico
increible) decepciond un paco al
respetable por la poca diversién

A La wsta cemt del poderoso mate. jGenial!

Fabricante: Sony América
Distribuidor: Sony

¥ "E“_‘E‘_‘\.‘."‘L‘E

A Preparate para alucinar en colores con
los alleyhoops.

Total NBA '98

Compatible con:

Pad analdgico/Tarjeta de memoria

que aportaba, asf comao por |a con-
fusion en gue nos sumia en algu-
nos momentos del partido.

Pero los chicos de Sany Améri-
ca no se han dado por vencidos y
se han puesto manos a la obra con
la intencién de subsanar algunos
de los fallos del pasado. Aungue
su objetivo no ha obtenido el stper
éxito que a todos nos hubiera gus-
tado, no se puede negar que Tofal
NBA ‘98 es uno de los mejores
juegos de baloncesto para PlaySta-
tion.

Se han incluido montones de
cambios con respecto a sus ante-
cesores. En el campo gréfico, los
jugadores tienen un mejor acaba-
do, asi como animaciones nuevas
tales como pedir el balén, celebrar
de diversas maneras la consecu-
cion de las canastas o quedarse
colgados del aro durante algunos
segundos. Estos jugadores se
mueven con una increfble rapidez
y una exquisita fluidez por la can-
cha. Estos elementos unides a los
maravillosos, sorprendentes y es-
pectaculares tiros a canasta con-
vierten este CD en una caja de sor-
presas que parece no tener fondo.
Aunque en algunos instantes del
encuentro pierdas de vista la pelo-
ta {como sucede en todos los si-
muladores de baloncesto), este as-
pecto no es tan insufrible como en
su predecesor y su jugabilidad te
hara olvidar alguin que otro peque-
fio fallo de este estilo.

Parece que los fabricantes de
esta maravilla han optado por
crear un juego total donde no sélo
te divertirds atacando, sino que la

defensa también te proporcionara
emociones a go-go. Y ,;como lo
han conseguido? Aumentando la
capacidad taponadora de los juga-
dores. Esta caracteristica que en
un principio te dejard bogquiabierto,
se volvera pesada a medida que
vayas profundizando en el juego.
Una lastima.

Por lo demas, Total NBA ‘98 es
un titulo necesario para los aman-
tes del baloncesto con estadisticas
mejoradas, una opcion de crear ju-
gadores mas completa que nunca,
la posibilidad de crear tu propio
drafty con la excelente visibilidad
que te ofrecen sus perfectas e in-
numerables cdmaras.

No es perfecto pero se acerca a
lo que siempre sofiaste. [{]

No se trata del juego definitivo, pero su
excelente manejo, sus maravillosos
gréficos, sus espectaculares mates, su
rapidez y su jugabilidad lo convierten en
el niimero uno. Lastima de algin
pequesiio fallo,

T REOR ] ENGONTRA |

©Q Sus excelentes

@ Algin que otro

graficos barullo {pero pocos)
© Su jugabilidad © Demasiados
© Su adictividad tapones

O st

espectacularidad

© LaNBA

Puntuacion 0%




Gonoce mas de cerca la Indycar

10S CIRCUITOS

e Aqui tienes dos de los circuitos que
aparecen en el juego en los que tendras
que demostrar tus habilidades al volante.

.2

lo mejorcito del juego.

Disponible: Mayo
Precio: 8.990 pesetas

TIME ATTACK
COUBRSE
CAR SCLECT
CAR SETTINGS
OPTIDNS

XY

A Lamodalidad versus eside A 190 Km. porhoranoestd | °
mal, pero puedes superarlo.

Jugadores: 1-8
Editor: JVC

La Formula Indy parece empefiada en
entrar en nuestros hogares. ;Podré la

compafia Tomy conseguir su objetivo
COn su nueva creacion?

i la radio, ni la televi-
sion, ni la prensa escrita
parecen demasiado in-
teresadas en introducir
la Férmula Indy en el
viejo continente. Sélo la
PlayStation y su increi-
ble poder de persuasién esta dis-
puesta a familiarizar a todos los
hogares europeos con este de-
porte genuinamente americano.
Su empefio ha dado sus frutos:
el excelente Newman Haas Ra-
cing y este excelente simulador.
Indy 500 es un buen simula-
dor, con excelentes graficos (tan-
to en el campo de los coches
como en el de la generacién de
decorados). Ofrece una mas que
lograda sensacion de velocidad y

APero, ;donde vas pajarillo?

todos los elementos que te pue-
des encontrar en el «fregao» de
una carrera (las inclemencias del
tiempo, alglin que otro contrin-
cante con malas ideas, etc). Pero
este producto de Tomy se resien-
te demasiado de su falta de op-
ciones. Sélo puedes escoger en-
tre tres circuitos diferentes (en
NHR hay un total de 11). Los co-
ches que ponen a tu disposicién
son cuatro (16 en el caso de
NHR, que ademas incluye los
nombres de los corredores) y en
lo que a la carrera se refiere, solo
dispondras de tres puntos de vis-
ta, frente a los cinco que te ofre-
ce VHR. Esto mismo te sucedera
a la hora de modificar los prototi-
pos y las carreras, ya que lo pe-

SELECT

. - L
. PR

- R
-y

fOIUNT A

IMEALTACK. . 00a

]
LR}

1

- =

indy 300

Fabricante: Tomy
Distribuidor: Virgin Interactive

quefias y poco cuidadas que son
en Indy 500 te hara echar de
menos la cantidad y calidad de
opciones que aparecen en NHR.
Si las repeticiones en el progra-
ma de Psygnosis te permiten vi-
sualizar |la carrera desde malti-
ples puntos de vista y tu las con-
trolas, en este CD de Tomy sélo
se trata de unas cuantas tomas
extraidas de la carrera en la que
td ni pinchas ni cortas.

Todas las comparaciones son
odiosas pero en este caso estan
mas que justificadas tratdndose
como se trata de juegos que
abordan la misma tematica y que
salen al mercado casi al mismo
tiempo. /ndy 500 es un buen
juego de carreras pero se queda
corto ante |a calidad de otros ti-

tulos del género. @
'!lll]
Ao

Play

Otro juego mds para que te familiarices
con la Férmula Indy. Si estuviera solo en
el mercado seria una maravilla, pero al
lado de Newman Haas Racing, F1y
demds, se gueda un poco pobre.

" REWOR ] e conT |

© La velocidad © La escasez de
© La correccidn de los  0pciones

gréficos © La carreccion de los
© El modo dos eraficos

jugadores, aunque @ Su aspecto
anticuado no estd mal  anticuado

del todo

Puntuacion16%

TIME ATTACH
COURSE
CAR SELECT
CAR SCIYINGE
OPTIONS

CEIY

SELECT

HIME ALTACK

LR
]

e

FRONT WG

e

Compatible con:
Tarjeta de memoria

HACE MUCHO, MUGHO TIEMPO....

@ Cuenta la leyenda que alla por el afio
1909 empezaron unas carreras en el
circuito oval de Indianapolis. Los bali-
dos que |as recorrian llegaban a alcan-
zar los 370 km/h. Esta carrera se ins-
taurd de forma contundente en el mer-
cado americano y ellos (los yanguis) la
consideran la carrera mas rapida y emo-
cionante del planeta.

TIME ATTACK
COUIASE S#LECT
CNE SELECT
CAR SETTINGS
ODPTIDNS
exiy L L]
HME ALTACK 0 i n
Wi 13
1]

A 50n pocas las diferencias entre laFormula 1'yIa
Formula Indy.
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Si no te convencio Gool Boarders 2...

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

A Como puedes
comprobar, el
potente motor de
graficos es capaz
de simular
paisajes con una
increfhle y nitida
sensacion de
lejania.

Jugadores 1-2
Edltor Ocean

ool Boarders 2 ha conse-
guido montones de
adeptos, lo cual no colo-
ca a Snow Raceren una
situacién precisamente

8/6
facil que digamos. Y no-

sotros, personaimente,

vamos a destapar nuestras cartas
ya de entrada: Snow Racer no pa-
rece, nhi de lejos, tan entretenido
como Cool Boarders 2. Pero su
planteamiento es lo bastante dife-
rente para merecer que le eche-
mos una ojeada mas de cerca.

La mayor diferencia radica en
que Snow Racer te ofrece ambas
opciones: esqul y snowboard. Hay
tres modos disponibles. El modo
esquf contiene descenso, sialomy
opciones combinadas de ambos.
En Snow Racer |as cosas no pue-
den ser mas simples: si escoges

@ Cada competicidon consiste en
tres fases. Si acabas en el tercer
puesto o mejor, pasas a la
siguiente y consigues una clave
de acceso. Una vez conoces
todas las claves de acceso,
puedes desplegar cualquiera de
las pistas del juego. Entonces,
puedes competir contra tus
amiguetes en el modo pantalla
partida, o jugar tu solo.

La competicién de descenso no te ha supues-
to ninguna dificultad. Ahora tienes acceso a
las tres pistas.

80 PlayStation Power

AUna de las primeras pistas de descenso. E|
esquiador de Ia pantalla ni siguiera se ha molestado
en presentarse.

M e aE .

A Agichate para disponerte a dar el salto que
viene. Luego podras realizar una pirueta.

Fabricante: Power and Magic Developer
Distribuidor: Infogrames

la opcidn torneo, tienes que correr
en tres pistas. Si consigues el ma-
ximo de puntos, lograrés el
mejor puesto en el podio.
Este problema es bas-
tante mas evidente en los
graficos. Son relativamen-
te fluidos y més o me- 4
nos rapidos (a pesar
de la escasa veloci-
dad de sucesion
de cuadros), pero
la aparicién
inesperada de
paisaje es atroz,
ya que
consigue
que en el modo dos ju-
gadores sea practica-
mente imposible jugar. |
La jugabilidad tampo- |
co es demasiado sus-
tanciosa. Las seccio-
nes de esqui son, per
su propia naturale- g8
za, simples, pero
las de slalom —
que, por lo general, deberian al-
canzar un mayor grado de dificul-
tad— apenas se diferencian. Sélo
hay unas cuantas banderas espar-
cidas por ahi, asf que aparte de
algunas cuantas desviaciones de
poca importancia, puedes limitar-
te a recorrer la pista por el centro
y todo ira bien. Y atn més ridicu-
los son los pequefios circulos lu-
minosos gue el juego utiliza para
indicar la situacién de un nuevo
emplazamiento de banderas. Pa-
rece que los fabricantes se han
dedicado a eliminar cualquier ras-
tro de desafio del juego.

G

¢Un poco de nieve?

La opcién de snowboard tampoco
es lo que todos esperabamos.
Snow Racer no saca gran prove-
cho de las acrobacias. Ejecutar
las piruetas y los combos més

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Ya sabemos que la temporada de esquf ha finalizado en
nuestro pafs, pero ;qué me dices de los nostalgicos? ;y de
los que tienen la suerte de poder esquiar en verano?

efectistas en Cool Boarders 2 re-
porta una gran sensacion de éxito.
En Snow Racer, los fabricantes se
han pasado de amables. Si, por
ejemplo, intentas realizar un salto
hacia atras, todo lo que tienes
que hacer es pulsar los botones
adecuados y la PlayStation
hace el resto por ti. Auto-
maticamente, el juego
termina el movimiento,
dejandote tranquila-
mente de pie. Todo un
detalle por su parte li-
4 3 brarnos de cualquier
k\__;:‘" riesgo, ;no?
SEs Realizar los
combos es un poco mas dificil,
pero también estd demasiado
depurado. Uno de los aspectos
positivos del juego es que in-
cluye 15 pistas mas que de-
centes. No todas estan dis-
ponibles desde el princi-
pio, con lo que tendréas
que sudar tinta y recorrer el
juego de cabo a rabo en
busca de las posibles emo-
ciones que pueda ence-
rrar el final.

PlayStatic

Técnicamente crudo y con una jugabilidad
que fracasa por completo a [a hora de
transmitir la diversidn de estos dos
clasicos deportes. Realmente no es lo que
esperabamos.

AFRVOR | ENCONTRA

© Muchas pistas @ Poca velocidad de
cuadros por segundo

© Acrobacias faciles
© FEsqui blando

@ Paca diferencia
entre el esquiy el
snewboard

Puntuacion 54%




A PARTIR DEL
1 DE JUNIO

Solicitela en su quiosco habitual
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ESTE MES:
El Pastor Belga - El Collie - EI Coton de Tulear - El Fila Brasileiro

Belleza y Peluqueria - Verdadero o Falso - Salud - Agility
Nuestro Reportaje: Perros de escombros - Exposiciones y Monograficas



Vuelve Harry, el veterano plataformero...
gfes  Endiablados chicos malos

e Lo mejor del juego son los enemigos. Parece ser que todo el esfuerzo creativo del equipo de desarrollo
se ha centrado en el disefio de los imponentes menstruos. Lastima que todo lo demas no sea tan bueno.

A Esquiva al enemigo y a los rayos. Después : -
acciona el interruptor para que suba el nivel A Esamancha que se divisa a lo lejos es The A No dejes que esa llamarada te ase. Deberds A Aquitienes un subjefe. Su disefio es
del agua y puedas matarlo. Scourge, el malo mas malo de todos los malos.  saltar de un lado para otro . hastante decente, pero no es tan duro de pelar.

Pitfall 3D

Fabricante: In-house
Distribuidor: Proein

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Disponible: Si Jugador: 1
Precio: 8.990 pesetas Editor: Activision

Con sus articulaciones rechinantesy  llevadoa caboce forma indivi-

dualizada, y para poder derrotar-

sus zapatillas, el veterano aventurero s hacen falta buenas dosis de

Pitfall Harry vuelve a la palestra...

uando Pitfail aparecié por
primera vez para Atari
VCS, fue toda una nove-
dad, original y refrescan-
te. Todas las versiones
que han ido apareciendo
desde aquel entonces se
han estancado en su concepcion,
sin aprovechar los avances tecno-
lbgicos que han tenido a su alcan-
ce. Ahora llega el turno del juego
para PlayStation.

En Estados Unidos, Pitfall
Harry es mas conocido y gusta
mas que por estos lares, pero
aquf lo tenemaos de nuevo. Esta
vez en un juego de plataformas en
3-D, més en la linea de Crash
Bandicootque en la de Tomb
Raider.

No es que sea un mal juego,
pero tampoco es como para tirar-
se a la calle y alabar sus cualida-
des a los cuatro vientos. Los gréfi-
cos son bastante confusos v, a pe-
sar de algunos efectos de luz bas-
tante buenos, el complicado per-
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sonaje y una animacion desange-
lada hacen que se eche de me-
nos la frescura de Crash.

Pero lo peor de todo es su juga-
bilidad lineal. De vez en cuando te
topas con alguna senda secreta
gue esconde ciertos items, aun-
que en todo momento sabes ha-
cia dénde te diriges y se pierde,
por tanto, el factor sorpresa.

Si exceptuamos las enormes
trampas rotantes que son real-
mente complicadas, el resto de
desafios resulta mas bien decep-
cionante. No se trata méas que de
la consabida sucesion de fosos,
parras para trepar, plataformas
que se derrumban y cosas por el
estilo. A todo esto, simale un per-
sonaje que no ofrece ningtn ali-
ciente en su manejo y el resultado
es una aventura carente de todo
atractivo.

El tinico rayo de esperanza que
se atisba lo encontramos en la in-
clusion de tres sectores con jefes
inteligentes. Su desarrollo se ha

destreza, concentracién y perse-
verancia. De hecho, si te fijaras
s6lo en estos enemigos, podrias
llegar a la conclusién de que se
trata de un titulo bastante entrete-
nido. Pero en el fondo, esta no
basta para sostener un juego que
se empefia en sentar sus bases
en técnicas del pasado. [H

Es un titulo sdlide y con buenas
intenciones, pero su jugabilidad no estd a
la altura. Han fallado en el intento de crear
un juego de plataformas que destaque por
encima de la media.

I

© Accion de © Cantroles pobres
plataformas siliday @ Pocas opciones
predecible & No ofrece nada
© Efectos de luz nuevo

sorprendentes © Despuss de tan
© Buenos jefes larga espera, resulta un
poco decepcionante

Puntuacion 61%

A El pobre Harry,
por los suelos por
culpa de uno de
los tipicos
escorpiones de
Pitfall. Qué dolor.

< Los efectos de
luz son
fantasticos. Fijate
en como la luz de
esas columnas se
refleja en Harry.



Wayne Gretzky'98

Compatible con:

Disponible: Mayo
Precio: 13.990 pesetas

Jugadores: 1-4
Editor: GT Interactive

¢Otro juego de hockey sobre hielo?

Cualquiera dirfa que los Juegos Olimpicos

de invierno fueron hace poco. ..

0 has tenido Juegos Olim-

picos para, por lo menos,

diez afios? Si no es asi,

prepéarate para un poco

de accién en el mundo

del hockey sobre hielo
con Wayne Gretzky's 3D lce Hoc-
key '98.

Todo hay que decirlo. Los vete-
ranos de Electronic Arts son los
maestros del género del hockey
sobre hielo. Su serie NHL ha deja-
do a todos sus contendientes tira-
dos en la cuneta en més de una
ocasion. El éxito de esta serie radi-
ca en las cuidadosas revisiones
realizadas desde los viejos dias de
la consola de 16 bits, con una gran
atencidn al complejo método de
control asi como al sistema de ju-
gadores y de marcas de los
equipos.

Wayne Gretzky's 3D Ice Hockey

"898 ha aprendido mucho de los
curtidos chicos de Electronic Arts.
El resultado es un juego de simula-
cion, bastante parecido en cuanto
a estadisticas, que te ofrece la
oportunidad de jugar partidos de
liga en toda regla y de guardar los
datos sobre el éxito de tu equipo o
de tus jugadores favaritos.

Golpe siibito

Para los menos entusiastas de este
deporte cabe la posibilidad de ju-
gar en modo arcade y multijuga-
dor. Eso te ofrece una buena diver-
sidn cuando has efectuado una
campafa con gran esfuerzo y su-
dor. A esto hay que afiadir contro-
les intuitivos y una velocidad de
juego que acelerara tus pulsacio-
nes. Wayne Gretzky's 3D ice Hoc-
key '98 es muy divertido.

Sin embargo, no te incita dema-
siado a jugar con un planteamiento
tactico de tocar y disparar, lo que a
menudo resulta més rentable que
si aplicas una téctica de juego més
conservadora. Esto puede resultar
en partidos muy repetitivos que

«Wayne Gretzky’s
30 Ice Hockey '98
ha aprendido de los
Veteranos y el
resultado es un
Juego de
simulacion
fantastico en
- cuantoa
estadisticas»
[

frustran las posibilidades graficas
del juego.

La presentacién es excelente y
lo mismo podemos decir de sus
efectos de sonido y de los limitados
comentarios. Todos esos factores
combinados con una jugabilidad
llevadera hacen que éste sea un
juego entretenido. El Sr. Gretzky no
se ha equivocado al prestar su
nombre a este juego. (Psp|

PlayStatich

Wayne Gretzky's 30 Ice Hockey '98no te
volverd loco, pera no deja de ser un juego
de hockey bastante entretenido.

AFAVOR | EN CONTRA |

© Buenos sonidos del @ Los partidos no se

piblico diferencian mucho entre
© Jugabilidad répiday Si

facil © Demasiado tcil
© Muy buenas para mantener su
prestaciones que atractivo

afiaden adictividad © A veces es un poco
© Muy bueno para  confuso
jugar en compaiiia

Puntuacion 65%

Fabricante: Midway

Distribuidor: New Software Center ¥ Multi-Tap

e W

,Toma eso!

us jugadores no arrastran
los piesy la pista esta muy
bien ejecutada.
Buen trabajo.

<qTodos los
equipos tienen la
mania de
celebrar sus
goles
deslizandose
sobre un solo
patin. jQué
destreza!

< Para que no
pierdas de vista
el disco, éste va
dejando una
marca por donde
se mueve.

MONTREAL

WEAS
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Participa de las aventuras de los hermanos Daiton

Las pantallas de honus, ¢lo mejor?

@ En Lucky Luke, una de las
cosas mas interesantes que po-

dréas encontrar son las pantallas
de bonus que apareceran una
vez finalizada una fase y que te
proporcionaran dinero para po-
der comprar codigos y vidas ex-
tra. Aqui va una pequefia
muestra:

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1
Editor: Ocean

A Intercambiar golpes sigue siendo cosa de machos.

Lucky Luke

Fabricante: Infogrames
Distribuidor: Infogrames Ibérica

El comic se convierte en el nuevo

héroe de la funcién. Pero tranquilo
no se trata de otro Iznogoud

| lejano Oeste es una au-
téntica y constante aven-
tura.» Si hacemos caso a
esta frase digna del mis-
misimo John Ford, qué
no diremos de Lucky
Luke, el vaquero mds in-
trépido del far-west que, a lomos
de Jolly Jumper, llend miles de
paginas gracias a la imaginacién
de los franceses Goscinny y Mo-
rris. La también francesa Infogra-
mes (conocida por el maravilloso
V-Rally} es la encargada de confir-
mar nuestra primera sentencia,
asi como de situar a nuestro hé-
roe en un sin fin de contratiem-
pos, en los que este delgaducho y
antafio fumador empedernido de-
bera ingeniarselas para cazar a
los malévolos hermanos Dalton,
eso si, con tu inestimable ayuda.

Las primeras imégenes que aso-
maran por tu televisor no seran
otras que las excelentes intros ani-
madas y dobladas al castellano.
Pero no te engafies porque estas
fantasticas animaciones nada tie-
nen que ver con lo gue viene des-
pUés.

Lucky Luke es un juego que uti-
liza personajes creados por medio
de poligonos que se mueven par
escenarios en completo 2-D. Esta
caracteristica no es una pega si se
tiene en cuenta que excelentes
juegos como Abbe’s Oddysee y

84 PlayStation Power

Crash Bandicoet han sabido lle-
varse el gato al agua ante tal di-
mension. El problema de este CD
es que a las pantallas de las plata-
formas, que ocupan bastante lu-
gar, les falta tension y algan que
otro puzzie que resolver. Por esto
te aburriras un poco en este tipo
de pantallas.

Tus primeros pasos te llevaran
a través de unas pantallas (las
plataformeras) que te pueden so-
nar bastante y que tienen un re-
gusto a Gamebay y a SNES. Noen
vano su creadora fue la propia In-
fogrames. Poco a poco, irés dis-
tanciandote de esta metodologia
de juego para adentrarte en una
méas que variopinta muestra de
pantallas. Aqui es donde Lucky
Luke hace gala de su gran poten-
cial: la variedad. En este CD, po-
dras montar a caballo saltando
peligros mientras persigues un
tren, jugar a tenis con un enemigo
que te lanzara troncos de arbol,
conducir una vagoneta a través de
una peligrosisima mina abando-
nada, y un montén de fases mas
que hasta llegar a 14 —sin contar
las de bonus— completan el
juego.

Este es el aspecto méas remar-
cable de Lucky Luke. Lastima que
muchas de estas pantallas adole-
cen del mismo mal que las de pla-
taformas: la falta de tension.  [EQ

<« Hazle
tragar
todos los
troncos,
chaval.

A Un poco de rollo en perfecto castellano te permitira empezar cada fase

completamente orientado.

" g Obsticulos a go-go en la segunda fase

Si este CD estuviera repleto de peligros y
dificultades, y sus graficos (aunnue
buenos) no tuvieran un aspecto tan
anticuado, otro gallo cantaria. Sisu
mangjo fuese un poco mas sencillo,
seria ideal para los ms pequefios.

VO8] BN GONTRA |

© Muchas yvariadas @ Le falta mucha
fases tensién

© Los persanajes @ Grficos anticuados
© El apartado sonoro @ El desarrollo en

© Toda encestellang  3lgunas fases es
aburridillo

Puntuacion 68%

del juego.

¥V Repiguetea los hotones si quieres
superar la prueba.

A Eltenderete de contrasefias y de
vidas extras.



Disponible: Si
Precio: 4.490 pesetas

Corretea por mesas de billar, sobre encimeras y por el jardin. Sélo puede tratarse de
Micro Machines y la excelente actualizacién en 3-D para PlayStation, V3.

Jugadores: 1-8
Editor: Codemasters

iYa esta disponible en ia linea Platinum! A comprar...

ace mucho tiempo. un
H miembro de Codemas-

ters tuvo una vision
inspirada por unes juguetes
peqguefios y veloces. El re-
sultado final fue un estrafa-
lario e imaginativo titulo mul-
tijugador de catreras de
enorme exito.

La longevidad de Micro
Machines en el mercado del
videojuego da fe de su juga-
bilidad ganadora: un mangjo

A jQué guay! Una rampa hecha con
queso que te hace volar sobre un
paguete de cereales. ;Donde sino en
Micro Machines?

A Corre entre guisantes, zanahorias y
candelabros. Y cuidado con el movil.

0 004«

3

S

A Mira, Un cochecito. Sobre el palo de
un caramelo. En Ia playa. Bueno, ;eh?

suave, espléndido movi-
miento de la pista, posibili-
dad de juego tactico v mag-
nificas batallas muttijugador.

MMV3 te embarca en una
alegre excursion de destruc-
clon comica a través de pla-
yas, restaurantes, jardines y
cocinas. No hay nada amo-
ral aqui, solo un viaje mono
e inofensivo por un mundo
descomunal, en el que las
baguettes se extienden a
modo de puentes. Tambien
se apunta un tanto por su
gran numero de circuites
(30, de los cuales 26 se
pueden seleccionar desde el
principio).

Esta version V3, que man-
tiene toda la jugabilidad de
l0s viejos clasicos, ha pasa-
do por una revision grafica,
siendo modelado totalmente
en 3-D, con una camara que
durante la partida hace pa-

:FIJATE BIEN!

En
hay de todo: hardware, software,

juegos, CD-ROM, noticias y
novedades, reportajes, Internet...

PC Formar

La revista de informatica
para toda la familia.

Fabricante: In-house
Distribuidor: Infogrames

Compatible con:
Tarjeta de memoria

-
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-
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noramicas y aproximaciones
mientras haces chirriar las
ruedas por los circuitos.

El ambiente atin se vuelve
mas frenétice en MMV3 de-
bido a la entrada en escena,
por primera vez, de arma-
mento. Debes evitar las
marichas de productos qui-
micos del suelo, gue te ha-
ran arder si pasas por enci-
ma. Ademas de misiles v mi-
nas. también puedes lanzar
por ahf 2 los rivales median-
te mazos y tenazas monta-
dos en tu capo, o activar
campos de fuerza para
sacar de en medio a los

A Este enorme mechero Bunsen se enciende a mitad de la
partida. Es genial,

A El simbolo
otros coches a base de central superior te
empujones. 3N Indica fos

En resumen, el mejor jue- Paluel | [ornciadores que
: . LLL-.\,-. has conseguido
2o multijugador disponible - hasta ahora,

para PlayStation v a un pre-
¢io de saldo. Una oferta gue
no te puedes perder.

El mejor titulo multijugador de PlayStation
¥ un juego de carreras enorme y
técnicamente impresionante. ;Tienes un
Multi-Tap? Date el gustazo con esta ganga
de 4.490 pesetas.

AFOR | ENGONTRA |

© Diversidn © Su aspecta es un
multijugador de primera paco «infantil> para los
© Pistas locas e fans incondicionales de
imaginativas las carreras

© Ylashaya

montones

© Wucha variedad

© Sdlo vale 4.450

pesetas

Puntuacion 86%

ALa camara abre el plano sobre uno de los
decorados mas grandes (e impresionantes).

;PIDELA CADA MES
EN TU KIOSCO!




i Suscrit

PlayStatio:

Deseo suscribirme a PlayStation POWer por un afio (12 nimeros) al precio
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici-
par en la promocion vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.)

Nombreyapellidos: . ... ..o

Forma de pago
[J Adjunto talén nominativo a MC Ediciones 5.A.
[] Tarjeta de crédito

[J VISA (16 digitos) [ American Express (15 digitos) Remite el boletin adi“nto
por carta o fax a:

Nombre del titular: MC Ediciongs S.A.
Caducidad: C/Monestir, 23
08034 BARCELONA

Tel: (93) 280 43 44
Domiciliacidn hancaria (excepto extranjero) Fax: (93) 280 39 74
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:
Calle:
| e e Poblacion: ...t

NFODOOO OO0O OO0 OLQOo0Oooopot S - ™
(Clave del banco) {Clave y namero de control (N.° de cuenta o libreta) ' ’M’

de la sucursal)

Nombre del titular: ; ]
delacuenta o libreta: ...t A«lalm

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A. \ Forsaken ™ & © 1998 Acclaim Entertainment.
All Rights Reserved. Acclaim is a registered
i i > trademark of Acclaim Entertainment.
Firma del titular > Developed by Probe Entertainment Ltd™

N OOOOOCOOOOOOO00o

aqui

por

(Poblacion) ! (Fecha)

Recorte

Py PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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a PlayStation Power
y participa en el sorteo
de 20 JUEGOS FORSAKEN

y 20 CAMISETAS, de Acclaim
(New Software Center)

§ ™)

,.P‘

Consigue uno de estos 20 juegos (en castellano) y
20 camisetas y conviértete en uno de los mas
peligrosos mercenarios de la galaxia. Combate contra
cazadores de recompensas y robots-centinela que
vigilan nuestro sistema después de una catastrofe.
iEl planeta esta condenado... La Tierra se ha
declarado Forsaken!
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14 gui que te informa de los dltimos estrenos de PlayStation

;Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres

adquirir otro juego para tus estanterfas? ;Buscas solo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuéales son los Super ventas de este mes. jDescubrela!

Actua Golf
Sony * 6.990 ptas. « Golf

Las opciones de juego brillantes, Jas
vistas soberbias y los comentarios
espléndidos del as del golf Peter Allis
te haran ganar de calle. Sin duda, es el
mejor juego de golf que puedes com-
prar, sin olvidarnes, clarc esta de su
secuela.

Puntuacién 80%

Actua Golf 2

Arcadia * 7.990 ptas. » Golf

El mejor juego de golf para
PlayStation. Seis alucinantes recorridas
con todas |as opciones y una cémara 3-
D que flota por el escenario con los
mejores comentarios que hayas oido
jamas,

Puntuacién 90%

Actua Soccer

Actua Soccer 2

Arcadia e 7.990 pesetas ®

Simulador de fiithol

Sony = 3.990 ptas. * Fitbol

Un buen juego de futbol y uno de los
favoritos en la editorial. Muestra ya
algunos sintomas de envejecimiento y
ha sido superade por la aparicion de
1SS Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacién 70%

Actua Soccer Club Edition

Arcadia + 6,990 ptas. « Fisthol

Es igualito al viejo y excelente Actua,
pero con los equipos de la premier
inglesa puestos al dia. Mas que un
juego nuevo es un entremés a la espe-
ra de la llegada de Actua 2.
Sinceramente, esperabamos algo mas.
Puntuacién 50%

adidas Power Soccer

Menos flexible que el sofisticado
Actua, este juego afiade movimientos
especiales a un coctel futbolistico que
no es mas que una mezcla de accion y
realismo que no conseguira llamar tu
atencién. Anticuado.

Puntuacién 60%

adidas Power Soccer 2

Psygnosis+ 8.490 ptas.« Simulador
de fitbol

Mejor que el primero de la saga, pero
es0s movimientos especiales sin senti-

90%

iSi! {Si! ;Y si otra vez! Uno de los mejores simuladores de
todos los tiempos, con equipos reales. El titulo que todos
los fans del deporte rey estahan esperando. Pon en
practica las teorias que explicas en el bar.

88 PlayStation Power

do siguen arruinando lo que es un
simulador correcto. En el arcade puede
funcionar, pero no es tan entretenido
como S5 y Actua 2.

Puntuacion 50%

adidas Power Soccer Int '97

Sony + 7.990 ptas, «

Futbol

Idéntico a su predecesor (aparte de
unos cuantos cambios superficiales de
equipo por agui y algunas novedades
en la jugabilidad por alla).
Descorazonador otra vez. Una oportu-
nidad perdida.

Puntuacion 40%

Agent Armstrong

Virgin « 7.990 ptas. « Shoot ‘emup
Un shoot ‘em up de enfoque lateral
que de vez en cuando ofrece detalles
en 3-D para mayor gozo de tus ojos.
Muy colerido y divertido, proporciona
una diversién aceptable en todos sus
niveles.

Puntuacién 7

Air Combat

Sony +3.990 ptas. «

Simulador de vuelo

Otro simulador aéreo de tipo arcade.
Graficos no muy conseguides y unas
reglas de juego repetitivas. Con este
producte, la todopoderosa Namco ha
lanzado una ganga al precio de la
serie Platinum.

Puntuacién 50%

Alien Trilogy

/

- 4
New Software Center » 3.990

ptas.* Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de alfens, aun-
que parecen més bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacion 70%

Alone in the Dark

Erbe « 8.990 ptas. « Aventuras

Tu personaje en 3-D explera unos fon-
dos estaticos disefiados en 2-D. Ya
sabes, como en otras ocasiones, se
trata de luchar y encontrar cosas.
Animacién lenta. Resident Evil copid la
férmula y ha salido bastante mejor.
Puntuacion 60%

Andretti Racing

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Carreras

Sus trazados hacen que sequir la carre-
tera sea un poco mas dificil de lo dese-
able. Sin embargg, la pulida pantalla
del modo dos jugadores funcicna a las
mil maravillas, y hay un montdn de
pistas.

Puntuacién 60%

Assault Rigs

Centro Mail* 6.990 ptas. *
Combate de tanques en 3-D

Como Doom, pero con tanques. Tienes
que conducir un vehiculo futurista por
complicados niveles. Una camara hipe-
ractiva y unos controles escurridizos
estropean esta experiencia original
pero paca interesante.

Puntuacion 60%

Auto Destruct

Electronic Arts + 7,990 ptas. *
Carreras

Tienes un coche rapide. jGenial! Lleva
armas. Mejor todavia! Pero estas dos
premisas tan prometedoras se quedan
en una imitacién del tercer episodio de
Die Hard Trilogy y en un juego bastan-
te irregular.

Puntuacién 50%

Ayrton Senna Kart Duel

T riea

P2

e 3BT

Centro Mail + 8.990 ptas. «
Carreras

Una licencia sospechosa para un juego
sorprendentemente entretenido.
Zumba con tu pequeno kart por extra-
fiisimos y complicadisimas circuitos.
Conduccion y frenazos de gran realis-
mo. Sencillo pero bueno.

Puntuacién 70%

0% - 20%

n -
l H

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

1% -10%

Por encima de la media

1% - 80%

Un buen esfuerzo

81% - 80%

iCémpralo!

91%- 100%

iPerfecto!

Ballblazer Champions

Erbe » 8.990 ptas. *+ Deportes
futuristas

Una de esas variacicnes futuristas,
mezcla de fithol y hockey que, en
lugar de presentar alge nuevo, no con-
sigue ser tan interesante como los
departes auténticos. Un juego que no
es lo que esperdbamos.

Puntuacién 60%

Battle Arena Toshinden 2

Cool Boarders 2

Sony ¢ 7.990 ptas.  Carreras

Sony » 7.490 ptas. + Beat 'emup
en3-D

Pocas mejoras. Los graficos estan
actualizados y los nuevos personajes,
€ON sus NUevas armas y movimientos,
s0N MUy guays, pero, a pesar de las
mejoras, no se acerca ni por asomo al
liston que supcne Tekken 2.
Puntuacién 70%

Battle Arena Toshinden 3

Sony ¢ 7.990 ptas. * Beat 'em up
Mas diversion Toshinden. El tercero de
|a serie y todavia no se puede compa-
rar con ninguno de los de Tekken. En
vez de reprimir la locura de accién
total de los anteriares juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo misma.
Puntuacion 70%

Black Dawn

Virgin « 3.990 ptas. * Shoot ‘em up
en 3-D

La continuacién de Agile Warrior que
prefiere los helicépteros a los aviones.
Presenta un montoén de misiones,
grandes pistolas y gran suavidad.
Muchas explosiones con un togue de
realismo.

Puntuacién 70%

Blast Chamber

Proein « 9.990 ptas. «
Rompecabezas

Una extrana mezcla de rompecabezas

90%

El mejor juego de snowhoard disponihle. No deben
perdérselo ni los fans de este deporte de vértigo ni los
amantes de los juegos de carreras. Aqui se corrigen todos
los defectos del primer CB. Tienes otros «surfistas» con los
gue competir, un excelente modo dos jugadores y un
montdn de nuevas pistas y. piruetas.




una jugabilidad adictiva, aungue no
puedes esperar emociones intensas.
Puntuacién 70%

y accion. Controlas a un pequefio
hombre con una bomba pegada a su
cuerpo. Este personaje se enfrenta a
otros muchos ademas da alguna que
otra frustracion.

Puntuacién 60%

Broken Sword 2

Blazing Dragons

Erbe » 8,990 ptas. * Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefalar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscuros, didlogos
desangelados y un humor de gusto
dudoso que hara que llores de risa.
Puntuacién 70%

Bloody Roar

Sony ¢ 7.990 ptas. « Aventura

Una aventura de apuntar y sefialar
que cumple totalmente con su cometi-
do. 5i te van las aventuras de este tipo,
perfecto. 5i te disgusta la lentitud
metddica tipica de los rompecabezas y
las historias con argumento bscate
mejor otro titulo,

Puntuacién 70%

Burning Road

Iguana Games + 8.900 ptas.
Carreras

No es el Daytona que le gustaria ser.
Los caches derrapan en cada esquina
para darle un poco més de emocién.
Pero ;qué pasa con esa perspectiva?
iPor delante los coches parece que
midan seis centimetros!

Beat ‘em up + 7.990 ptas, * Virgin «
Si, otro beat 'em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los ocho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no solo parecer
distintos, sino también realizar diferen-

tes series de movimientos, Buen aspec-  Puntuacion 60%
to, muy fécil de jugar y muy divertido.
Su Unico punto débil es su sencillez, si Bust-A-Move 2

Jo cemparas con los praductos de
Namco.
Puntuacién 80%0%

(bnoven

Break Point Tennis

Centro Mail = 7.490 ptas. «

Tenis

¢Alguien quiere tenis?

Si, todo esta muy bien —un simulador
de tenis en 3-D paligonal que peca un
poco en el aspecto realista més que
otra cosa—, pero no es increfblemen-
te divertido.

Puntuacion 70%

New Software Center «
3.990 ptas. » Rompecabezas

Uno de los mejores puzzles que se han
creado. Bajo su floja apariencia de 16
bits se esconde un rompecabezas de
gran adictividad y velocidad, que
rivaliza incluso con Tetris.
Lo mejor es el Modo dos jugadores.
Puntuacién 90%

Broken Sword

Sony = 6.490 ptas, «

Aventuras

Una aventura interactiva bastante
sobrevalorada. Si, estd bien y es el
mejor juego de aventuras para
PlayStation, pero es aburrido. Tiene

PlayStaio:

Newman Haas Racing 83%
PS!I!IIIUSiSISI]IW ¢ 1.990 ptas. « Carreras

Basicamente, es F1 2.5. El motor que controla este
simulador es el de F1 con algunos retoques. Tendras que
estar vagamente interesado en la Indycar, eso si. Los 15
nuevos circuitos y el renovado modo a pantalla partida
justifican que los locos por las carreras compren este titulo.

AVENTURA GRAFICA/ROL

1 Final Fantasy VII CARRERAS

2 Tomb Raider 2 1 Need for Speed

3 Dark Omen: Warhammer 2 Toca Touring Car

4 Riven 3 Moto Racer

5 Diablo 4 Rapid Racer
5F1'97

ROMPECABEZAS

1 Bust-A-Move 3 ESTRATEGIA

2 Monopoly 1 Theme Hospital

3 Kurushi 2 C&C Red Alert

4 Frogger 3 Warcraft Il

5 Super Puzzle Fighter 2 4 Risk

5 Steel Reign

Chronicles of the Sword

Centro Mail « 3.990 ptas. +
Aventuras

Vagar por ahi, en un decorado de la
Edad Media, espada en mano, y hablar
como un libro de historia puede pare-
cer apasionante. El inconveniente es
que es algo mondétona. Un poco mas
de accién harfa el juego mas ameno.
Puntuacién 40%

City of the Lost Children

Sony * 7.990 ptas, *

Aventuras en 3-D

Aparte de uncs buenos graficos y una
trama intrigante no es mucho mas que

¢Estas interesado en algun tipo de juego en parti-
cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de
nuestros super ventas de este mes, divididos por
géneros, por gentileza de Centro Mail.
Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cion, lee los examenes en nuestra revista
o los minianalisis de la Powerlista.

BEAT ‘EM UP PLATAFORMAS

1 Star Wars Master of Teras Kési 1 Crash Bandicoot 2
2 Bushido Blade 2 Skull Monkeys

3 Fighting Force 3 Pandemonium 2
4 Soul Blade 4 Croc

5 Dragon Ball Final Bout 5 Crash Bandicoot (Plat.)

DEPORTIVOS

1 FIFA '98

2 Nagano

3 Cool Boarders 2
4 Power Soccer 2

5 NBA Live '98
SHOOT 'EM UP LOS 5 MAS VENDIDOS
1 Time Crisis 1 Star Wars Master of Terés Kasi
2 Duke Nukem 2 Time Crisis
3 Maximum Forces 3 Final Fantasy VI
4 Dark Forces 4 Crash Bandicoot 2
5 Mechwarrior Il 5 Need for Speed IlI
mas flojo Se trata de escapar del loco Cool Boarders

hombre-tijera, mientras investigas
algunos asesinatos. Una trama poco
atemarizante de asesinatos,
Puntuacién 60%

Colony Wars Sony » 7,490 ptas. *
Shoot ‘em up

Juego de combate espacial de aspecto
estupendo pero de accién ya conocida.
Se trata de volar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
grafica magnifica, con unas armas
poderosas en grado sumo.
Puntuacién 80%

Sony « 6.490 ptas. » Carreras

Castlevania

Konami = 9.490 ptas. + Aventuras
Un juego de aventuras brillante que
sigue la clasica tradicion de los
Castlevania para 16 bits. Y ahi empie-
zan sus problemas. A pesar de su gran-

un refrito del viejo Alone in the Dark.
Los controles lentos lo entorpecen un
poco. A pesar de todo, constituye un

esfuerzo destacable.

Puntuacién 70%

Clock Tower

Contra: Legacy of War

Un juego de carreras en el que, en rea-
lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,
pero la option para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las cosas considerable-
mente. No esta mal.

diosidad y su complejidad digna de un
juego de rol sigue teniendo el aspecto
de un viejo juego de SNES.
Puntuacién 80%

Carnage Heart
Sony * 6.490 ptas. «
Estrategia

No es el juego de batallas de mechas
gue todos esperabamos, pero si un
entretenimiento estratégico con posi-
bilidades. DiseRa y construye robots y
envialos a hacer el trabaje sucio.
Puntuacién B0%

New Software Centers 7.990 ptas,
* Aventuras en 3-D

Es comao si tamasern s Resident Evif y
lo transformaramc i n un sucedaneo

A g
G&C: Red Alert

Virgin » 3.990 plas. « Accion/estrategia 0 / u

Ex monstruo del PC, en la PlayStation todo este
tinglado de soldados/estrategas parece un poco
mondtono. Pero no desestimes su jugabilidad; éste
es uno de los juegos mas absorhentes que existen.

Puntuacién 60%

Crash Bandicoot

Sony + 3.990 ptas. =

Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en 3-
D. Vale, quizd no sea muy 3-D, perosi
més que cualquier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacion 90%

Konami * 9.490 ptas. «

Shoot ‘em up

Accidn rapida y frenética, cantidades
industriales de reforzadores y armas,
rafagas de balas surgiendo de todas
partes y monstruos rapidisimos que
conseguiran atraparte antes de que
puedas decir jgue me pillal
Puntuacién 70%

Skull Monkeys

Electronic Arls » 7.990 ptas.

Plataformas

Plataforma tradicional en 2-D con una llamativa animacion
abase de plastilina. Un juego muy consistente, pero que
carece de algunas de las caracteristicas que han hecho
famoso Oddworld. Bueno, aunque ligeramente anticuado.

1%

PlayStation Power 89
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A-L Giasincatos

I
New Software Genter ¢ 1 0 0 /u
6.990 ptas. « Doom
El juego que ha inspirado millones de clones. Piérdete en un
mundo HER-UGE 3-D y destruye montones de cosas
diahdlicas. Todos fos niveles de los dos juegos de PC estan
aqui con toda su sangre y su gore.

Crusader: No Remorse

Electronic Arts « 7.990 ptas. +

Beat ‘em up

Parecido a Project Overkill;, también
ofrece vistas isométricas para plasmar
su accién ultraviolenta y futurista en la
que los pequefios personajes se dedi-
can a disparar a los demas.

Un poco repetitivo.

Puntuacion 60%

Critical Depth

Shoot ‘em up = 6.990 ptas. *

New Software Center »

Un shoot "em up en 3-D «interesantes
por el hecho de estar bajo el agua,
aunque no tengas que elegir un sub-
marino particularmente fabuloso. Se
trata de un alecado marasmo de gue-
rra entre submarinos gue utilizan todo
el armamento que pueden recoger.
Puntuacién 50%

Criticom
Centro Mail « 3.990 ptas. =

Beat ‘em up

Si tienes ganas de comprar un juego
de pufietazos decidete por Tekken 2.
Criticomn esta bastante bien logrado
—luchadores apuestos, armas interesan-
tes-, pero no le llega ni a la suela de
los zapatos a la maravilla nipona.
Puntuacién 60%

T e
1 21:50
Cot
Lroatia o

Darklight Conflict

FIFA 98 Rumbo al mundial
Electronic Arts e 7.990 pesetas
Simulador de futhol

91%

Como cada afio ha llegado a nuestras manos una
nueva entrega de |a serie de fatbol mas conocida del
mundo consolero. El mayor espectaculo del mundo
entra en escena meses antes del gran acontecimiento
deportiva del afio.

90 PiayStation Power

Electronic Arts » 7.990 ptas. »
Shoot ‘em up

Combates espaciales repletos de efec-
tos de luz y graficos impresionantes.
Hay un monton de misicnes, pero en
lugar de la esperada accién tipo Star
Trek, el juego deriva hacia un shoot
‘erm up en 3-D.

Puntuacién 7

Dark Stalkers

Iguana Games * 4.990 ptas. +

Beat ‘'em up

Un juego de lucha que esta bien, pero
€5 Una conversion un poco decepcio-
nante ~han suprimido algunos cuadros
de animacién-. Su jugabilidad es

buena, pero un poco fuerte para los
que tengéis un gusto sutil.
Puntuacién 60%

Defcon 5

Sony * 6.990 ptas. * Aventuras

Del estilo de Doom, combinado con un
juego de aventuras. Este juego de
Sony te hace vagar per una estacién
espacial casi abandonada, por donde
irés apretando interruptores y dispa-
rando a unos robots verdes que nunca
ganaran un premio,

Puntuacién 40%

Descent

Centro Mail » 4.990 ptas, »

Entorno 3-D

Es Doom en tres dimensiones. Conduce
tu nave a través de tortuosos y retorci-
das pasillos, haciendo volar por los
aires una multitud de aliens robdtices.
Unos niveles 3-D que aturdiran tu
mente. jGenial!

Puntuacion 80%

Descent 2

Centro Mail = 8.490 ptas. «
Entorno 3-D

£Qué pasa? Las supuestas mejoras
sobre Descent (incluyendo toda clase
de caracteristicas nuevas) son confusas
y tienen un enfoque turbio y distorsio-
nado. Creo que es hora de buscar una
nueva maquina de 3-D.

Puntuacién 60%

Destruction Derby

Sony » 3.990 ptas, * Camreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocando continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accién.
Puntuacién 60%

Destruction Derby 2

Iguana Games + 3.990 ptas. *
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba con

~ casi todos los errores de su antecesor, Su

enorme variedad de pistas lo situa al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacién 90%

Die Hard Trilogy

Ay

Electronic Arts = 3.990 ptas. «

. Blaster/conduccion

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.
Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciony
choques sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira.
Gréficos fabulosos.

Puntuacién 90%

Duke Nukem

New Software Center * 8.990 ptas.
+ Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las ofertas mas recientes; pero esta
conversian de PC a PlayStation de clon
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humer.

Puntuacién 80%

Centro Mail « 6.490 ptas. » Clon de
Doom

Se trata de la continuacién de

Kileak the Blood que, aunque es un
poco mejor, sigue siendo tosca y abu-
rrida. No representa un gran desafio
para los maestros del género,
Puntuacién 60%

ESPN Extreme Games

Sony * 6.990 ptas. * Carreras

Un clon de Road Rash, con musica de
la generacion Pepsi Max que ofrece un
despilfarro de paisajes en 3-D pasables
COMO excusa para carreras wextremass
de snowboard y mountain bike que no
tienen mucho sentido.

Puntuacién 40%

Excalibur 2555AD

Proein » 9.990 ptas. *+ Aventuras
Un programador casero intenta copiar
a Tomb Raider con algunos elementos
de rol insertados en medio del juego.
No estad mal, pero los niveles sencillos
no son importantes, ni inteligentes, ni
nada buenos.

Puntuaci6n 50%

Erbe + 7.990 ptas. * Entorno 3-D
Lo que comienza come un clon decen-
te de Doom pasa a convertirse en un
buen juego muy adictg'o y de disefio

exquisito. Mucha acr,

0%~ 20%

GOmo puntuamos:

«Pgrca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces
51%-10% Por encima de la media
1% - 80% Un buen esfuerzo
B81%-90% iCémpralo!

91% - 100% iPerfecto!

algunos niveles entrafiables, con mons-
truos geniales y un montén de efectos.
Puntuacién 80%

Explosive Racing

Iguana Games « 8.900 ptas. *
Carreras

La secuela de Burning Road presenta
mas carreras, mas vehiculos (incluyen-
do motgs y camiones) pero sigue insis-
tiendo en una perspectivaen 3-Dun
tanto enganosa y unos muros que
parecen empefiados en atraerte.
cPuntuacion 60%

Fade to Black

Electronic Arts » 3.990 ptas. +
Aventuras en 3-D

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accién y rom-
pecabezas. No es un siper bombazo,
sus texturas han sido superadas Gltima-
mente por Tomb Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacién 80%

Felony 11-79

New Software Center « 7.990 ptas.
« Conduccion

La cuestién es alborotar. Conduces por
pueblos y ciudades causando estragos.
Es muy divertido perg le faltan pistas,

opciones y oportunidades para llegar a
dominarlo.
Puntuacion 60%
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Formula 1'97

Sony + 8.490 ptas. »
* Carreras

0%

iYa esta aqui! Y no se limita a actualizar los coches y las
carreras, sino que presenta un nuevo modo de graficos de
alta resolucion, comentarios mejorados y opciones de
simulacion que hacen de este juego una auténtica

maravilla. Estupendo.

FIFA 97

Centro Mail » 7.990 ptas. « Fitbol
Las jugadores tienen una pinta increi-
ble, perc no se desplazan rapido. Con
unos controles tan poco intuitivos
nunca te sientes del todo al mando de
la situacion y la seleccion de los juga-
dores es demasiado lenta.
Puntuacién 60%

Firo and Klawd

Erbe + 8.990 ptas. +
Aventurasishoot ‘em up

Cruce entre un juego isométrico de
dispares y uno de aventuras, Patéate la
ciudad cruzando todo tipo de entradas
para descubrir qué nivel, qué historieta
y qué escena vas a ver no muy diverti-
da.

Puntuacion 40%

Floating Runner

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Plataformas en 3-D

Los niveles son muy amplios y todo se
mueve con mucha suavidad.

Sin embargo, la textura de los poligo-
nos deja mucho gue desear y el punto
de vista puede conseguir que te lle-
gues a desesperar.

Puntuacion 40%

Formula 1

Sony « 3.990 ptas. * Carreras
Fantastico simulader de F1. Todas las
carreras listas para correrlas con los
conductores y los equipos del '95.
Compra obligada para los aficionados
a la categoria reina y también para
todos aguellos que disfruten de los
juegos de carreras.

Puntuacion 90%

Gex

Centra Mail » 4.990 ptas. «
Plataformas

Gekko, el chistoso de turno, brinca a
través de niveles basados en platafor-
mas con un estilo algo pasado de
moda y se dedica a contar los chistes
maés malos que existen sin conseguir
arrancarte ni una sonrisa.
Puntuacion 50%

Grand Theft Auto

duuw

Crimen/accién » 9.490 ptas.

*Proein =

Un enorme, envolvente y complejo
juego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial. Los
graficos son tan basicos que no puedes
pensar que su contenido es tan atemo-
rizante como pretenden hacer creer.
Puntuacién 80%

G-Police

Sony » 7.490 ptas. « Shoot ‘em up
£Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que aparecio
C&Cy el shaot ‘em up més exquisito
que se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni mas ni menos que
G-Police.

Puntuacion 90%



Final Fantasy Il

Sony « 8.990 ptas. «
Juego de rol

100%

El mejor y més grande juego de rol que existe. Es muy
hueno. Incluso las nuevas persecuciones consiguen estar
la altura de sus magnificos graficos y su intrigante
argumento. En pocas palabras: lo adoramos.

New Software Center « 7.990 ptas.
« Clon de Doom

La secuela genuina de Doom anade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imagenes son pobres, no alcanzan las
excelendcias de Doom. Jugande puedes
descubrir su profundidad.

Puntuacién 70%

Hardcore 4X4

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Carreras

Bastante competente pero, sin embar-
go, falla en el momento de darle emo-
<ion. El terreno accidentado y la enormi-
dad de los vehiculos son un punto inte-
resante, pero los choques y las colinas,
mds gue fascinar, adormecen.
Puntuacién 70%

Hard Boiled

Proein = 7,990 ptas, «

Shoot ‘em up en 3-D

Un simple juego de disparos en 3-D.
Pilotas un enorme armario ropero a
una velocidad de tortuga a través de
tenebrosos y tranquilos parajes en 3-
D, mientras disparas a todo lo que
puedes,

Puntuacién 60%

Independence Day

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Shoot ‘em up en 3-D

Mas que nada es un refrito

del viejo Afterburner, pero presenta
una serie de graficos poligonales
tridimensionales.

La verdad es que no se han esmerado
mucho en su concepeion.
Puntuacién 60%

ISS Deluxe

Konami + 8.900 ptas. « Fitbol
Fantéstico, pero tiene un aspecto terri-
blemente pasado de moda. El dasico
ejemplo de juego en el que prima la
jugabilidad sobre los graficos. Es casi lo
mismo que el original de 16 bits, pero
es una buena diversion.

Puntuacién 80%

ISS Pro

Konami » 3.900 ptas. « Fatbol

El mejor juego de futbol que jaméas ha
existido hasta ahora. Graficos sober-
bios, controles sensibles y un arbitro
firme pero justo hacen de este juego
un ganador absoluto (nunca mejor
dicho).

Puntuacién 90%

Jet Rider
Sony = 6,990 ptas. » Camreras

Resident Evil DG
Virgin «6.990 ptas. «
Aventura

A Resident Eville aiiades una versidon avanzada mas
potente, con mds monstruos y objetos cambiados. jMAS un

CD con una demo jugable de 20 minutos de Resident Evil 2!
Imprescindible.

El tipico juego de carreras que sustitu-
ye la dosis habitual de motores con
unas excitantes motocicletas futuristas
que corren tanto por tierra como por
agua. Aunque esto no aporta nada a
un juego un tanto deslucido.
Puntuacién 70%

Judge Dredd

Iguana Games * 9.900 ptas.
+Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa
en el comic del mismo nombre y que
es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, pero no es
tan bueno coma Time Crisis, ni goza
de su brillante sistema de control.
Puntuacién 60%

Jumping Flash 2

Sony * 7.990 ptas. + Plataformas
en 3-D

Mucho mejor gue su buen predecesor.
Hay muchas texturas mejores y la cali-
dad de los niveles que vas a encontrar
es superior. De todas formas, el juege
sigue siendo demasiado facil y no tar-
darés en terminarlo,

Puntuacion 80%

Sony * 6,990 ptas. *
Rompecabezas

Rompecabezas enigmético para adul-
1os en el que debes eliminar grandes
cubos antes de que te aplasten. Se
parece un poco a Tetris pero, es un
concepto del todo nuevo en el mundo
de los rompecabezas..

Puntuacion 80%

™

90%

Legacy of Kain

Erbe « 7.990 ptas. » Blaster

Eres un vampiro que va por ahi devas-
tandolo todo, dando pufaladas a dies-
tro y siniestra y mordiendo el cuello a
las virgenes. Es un buen juega, pero
los graficas sprite le dan aspecto de
Jjuego de rol de 16 bits un tanto anti-
cuado.

Puntuacion 70%

Little Big Adventure

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Aventuras

Otro juego de aventuras que proviene
del PC, con graficos maravillosos y un
diseno espléndidamente ejecutade.
Aventura arcade variada y adictiva
para exprimirse el limdn y... los dedos.
Muy bueno.

Puntuacién 80%

Loaded

Sony « 3.990 ptas,

Blaster

Te paseas per niveles estilo laberinto
dando muerte a todo lo que se cruza
en tu camino. El juego es divertido,
pera su falta de variedad v la naturale-
za simplista de sus niveles borraran
pronto esa sonrisita de tu cara,
Puntuacién 50%

Lomax

Sony « 6.990 ptas. * Plataformas
iVuelven los Lemmings! Un paca més
del construir y cavar al estilo Lemming
lo hubiera salvado de quedarse en el
juego de plataformas 2-D anticuado
que es. Realmente, una oportunidad
desaprovechada.

Puntuacion 50%

Lost Vikings 2

Iguana Games +3.900 ptas. *
Plataformas

Tiene un aspecto un tanto polvoriento,
pero es un buen juego de plataformas.
Son tres vikingos, cada uno con sus
propias habilidades, y los guias por un
montén de niveles 2-D. Mezcla perfec-
ta de puzzles y accién.

Puntuacion 80%

Magic Carpet

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Entorno 3-D

Una version un poco tosca del clasico
para PC. Colectas dinero para reformar
tu castillo ~hacerlo més grande-y se le
afiade un ligero togue interesante de
estrategia, pero, cuidado, sélo ligero.
Puntuacion 70%

Maximum Force

Pistola « 6.990 ptas. «

New Software Center »

La posibilidad de jugar tanto con la
Gun-Con 45 como con las viejas pisto-
las tipo Predator es lo mas destacado
de este tipicamente repetitivo juego

Resident Evil 2

Virgin » 8.990 ptas. » Aventuras

La segunda parte mas esperada por los consoleros europeos.
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y preparate para
regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo.

Trucks

de tiros. Gente digi 15 en plan
c@mico aparece tras barriles prerrende-
rizados anhelando que le des en la
cabeza. jPero ojo no mates a los civi-
les!

Puntuacién 60%0%

MDK

Iguana Games +» 7.990 ptas, «
Shoot ‘em up

Un shoot "em up en 3-D de accion tre-
pidarrte can una imagen muy original
y niveles de alta tecnologia muy bien
disefiados. Es un shoot ‘em up tipo
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Puntuacion 90%

MechWarrior 2

Proein + 8.990 ptas. * Entorno 3-D
Paisajes bastante pobres y jugabilidad
muy simplificada del tipo dlicha-a-un-
malo-y-matalo-con-la-suficiente-artille-
ria-como-para-cargarte-a-toda-su-fami-
lia hacen que el juego pierda fuelle.
Puntuacién 70%

MicroMachines V3

Konami « 10.900 ptas. + Carrearas
en 3-D

Esta alocada version lleva a los coches
2-D a la tercera dimension. No podia
ser menos, Una suave camara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
accién que transcurre a través de 30
increfbles circuitos.

Puntuacion 90%

Sony « 7.990 ptas, = Carreras
Puedes hacer todo lo que se te ocurra
para poder llegar el primero a la meta.
Anadele algunas minas criminales y
encontraras un esfuerzo poco brillante
y valerado.

Puntuacidn 70%

Mortal Kombat Trilogy

s "
Centro Mail « 3.990 ptas.
Beat 'em up en 2-D
Trilogy contigne todos los personajes,
todos los movimientos y todos los fon-
dos de los tres juegos MK EN UNO.
Aungue esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades. |
Puntuacion 80%

Moto Racer

Electronic Arts + 7.990 ptas. «
Carreras de motos

Puedes correr con motos de cross o
con motos de asfalta estilo Manx TT.
Posee un total de seis pistas variadas
de tierra y asfalto. Solo fallan las pis-
tas, que son un poco cortas y el paisa-
Jje, gue es algo soso.

Puntuacion 80%

Motor Mash

Infogrames Ibérica + 6.990 ptas. «
Conduccién

Esta bien, pero sin abusar. Ofrece algu-
nas razones por las que puedes prefe-
rirle al gran namero uno: Micro
Machines. Un modo jugador bastante
bueno, aunque no espectacular.
Aprobada.

Puntuacién 50%

Electronic Arts » 7.990 ptas.  Carreras 1 8 / 0

La simulacitn ha dejado paso a la velocidad, y lo que antes
era un simple escaparate de prototipos de lujo se ha
convertido en un excelente arcade que derrocha
jugahilidad por los cuatro costados. Los mitémanos del
género de las carreras no quedaran defraudados.
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-1 Glasincanos

89%

New Software Genter » 6.990 ptas. ¢

Baloncesto

Podras disfrutar de un inmenso catalogo de formas de
meter la pelota dentro del aro. Pases por la espalda,
dejadas y montones de movimientos que hacen de este
juego el mas divertido del género de la canasta.

Namco Museum Vol 1

Sony + 6.990 ptas. * Arcade
¢Jugar con Galaga? jSi!, ;con Pac-
man? jTambién! ;Qué tal Pole
Position? jPor favorl, jte apetece Toy
pop? Bueno, y (Rally-X?, jqué? Estos
clasicos estan demasiado desfasados
como para resultar interesantes.
Puntuacion 50%

Namco Museum Vol 2
Sony + 6.990 ptas. « Arcade
En esta nueva entrega de la colec-

cidn de Namco Museum nos encontra-

mos con Gaplus (buena), Xevious
(buena), Mappy (extrafio), Grobda
({taradoc), Dragon Buster {viejo} y Ms
Pac Man {sin comentarios).
Puntuacién 50%

Gardinal Syn

Sony ¢ 1.990 ptas. « Beat ‘em up
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Namco Museum Vol 3

Sony » 6.990 ptas. + Arcade

La tercera parte de Namco Museum
nos trae a Galaxian (un buen blaster),
Tower of Druaga (aburrido), Phozon
(desconcertante), Dig Dug (poco alen-
tador} y el ya mas interesante Pole
Position 2.

Puntuacion 40%

Nascar Racing

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Carreras

Las carreras son lentas, pesadas y dis-
curren por un circuito semicircular abu-
rrido. Si estuviéramos de mal humor,
diriamos que tiene la apariencia de un
Fort Cortina y un manejo similar al de
un tangue.

Puntuacién 30%

NBA: In the Zone 2

Konami * 9.490 ptas. + Baloncesto
Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorado muchisimo /r
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra disposicién un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacién 80%

NBA Jam TE

Centro Mail « 3.990 ptas. *
Baloncesto

Idéntico a la version de

)3%

De vez en cuando |a vida te depara alguna que otra
sorpresa. Todo el juego en si es maravilloso y tiene todos
los niimeros para convertirse en el nuevo beat ‘emup a
batir. Soul Blade y Tekken 2 ya tienen un firme competidor:
sunombre, Cardinal Syn.

SuperNintendo. Su velocidad arcade,
unos comentarios escandalosos y unos
movimientos imposibles hacen de este
2-D un juego adictivo més alla de
cualquier explicacion logica.
Puntuacién 60%

NBA Live 98

Electronic Arts « 7.990 ptas. ¢
Baloncesto

Un juego de baloncesto perfectamen-
te respetable, pere ne muy diferente
del anterior. Buena imagen y buen
juego. Pasaras unos ratos excelentes
enganchado a esto, aungue aun asi, es
un pelin repetitivo.

Puntuacidn 70%

Need for Speed 2

Electronic Arts + 7.990 ptas. «
Carreras

Hay nuevos coches y nuevas pistas, eso
s todo. No presenta ningun tipo de
mejora en el manejo y los graficos son
tan exageradamente pobres como
antes. Porsche Chalfege le supera con
creces.

Puntuacién 60%

MHL Face Off *97

Sony * 6.490 ptas. « Hockey

Mas de lo mismo. Se nota que los crea-
dores se han pasado el afio tumbados
a la bartola, porque es igualito a la
version del afio anterior. Todavia resul-
ta bastante pobre comparado con NHL
a7z,

Puntuacién 50%

Nightmare Creatures

Sony +7.490 ptas. *

Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracion muy bien
conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
llegan a la altura de Tornb Raider.
Puntuacion 60%

Oddworld: Abe's Oddysee

New Software Center » 8,990 ptas.
* Plataformas

Bajo unos gréficos deslumbrantes se
escande un juego de plataformas en 2-
D. jPero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una solucién de enigmas
al estilo Lemmings.

Puntuacién 90%

Off World Interceptor Extreme
Iguana Games * 3.900 ptas. *
Conduccion/shoot ‘em up

Conduce buggies futuristas por paisa-
jes de otro munde.

La opcidn para un jugador es bastante
irritante, mientras que de la de dos
jugadares es mejor na hablar demasia-
do de ella.

Puntuacién 40%

Olympic Soccer

Iguana Gamaes « 7.900 ptas.
Futhol

Simulador de fitbol competente, pero
sin demasiada gracia. Es facil ponerse a
jugar con él, pero le falta la compleji-
dad y la profundidad de juegos como
Actua y la emocién de adidas Power
Soccer, Seric y formal.

Puntuacion 60%

One

Shoot ‘em up = 8.990 ptas. «
Proein *

jComo el clasico de SNES Super
Probotector pero en 3-D! ;Pero ése no
era Contra? Si, pero One cumple
mucho mejor. Graficos maravillosos,
suave como la seda, repleto de males
alucinantes, armas de potencia obsce-
na y con explosiones que queman las
retinas. Sdlo alguna que otra trampa
injusta y su escasez de niveles (cinco)
malogran un poco las cosas. Muy
bueno.

Puntuacién 90%

Overblood

Electronic Arts + 7.990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Lo que en un principio parece una sim-
ple copia de Resident Evil, pronta se
transforma en un desafio para tu
mente, a base de enigmas.

Es envolvente, aunque le falta

tensién.

Puntuacién 8

Overboard

Sony * 7.490 ptas. + Shoot ‘em up
Una loca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resolucion de enig-
mas. Navega con un pequefio bajel
pirata por unos complicadas niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrentindote a los enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacion 80%

Pandemonium

Erbe * 8,990 ptas. * Plataformas
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la
camara va como una flecha para con-
seguir un 3-D ms creible pero esto es
incluso molesto porque tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven.
Puntuacién 60%

Pandemonium 2

Proein = 9.490 ptas. « Plataforma
La accién de derecha a izquierda de
Pandemonium estuvo muy bien la pri-
mera vez, pero en esta ocasion es de
risa. Grafices muy buenos, pero una
jugabilidad que se hunde por todos
lados. Es una lastima.

Puntuacién 50%
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Loy Asgeics Lakers

Heusion Recihety

NBA Pro '98

Konami » 9.490 ptas. « Baloncesto

Crea jugadores, fichalos, intercambialos o traspasalos a tu
antojo en un meni de opciones inacabable. Participar del
juego o mirarte el partido desde el banquillo como entrenador
es otra de las posibilidades que te ofrece NBA Pro.

Panzer General
Iguana Games * 9.900 ptas. *
Juego de guerra

Un juego de guerra hexagonal que
proviene del mundo PC. Parece un
juego histérico camufiado bajo el
aspecto de un ajedrez gigante en
forma de panal, o te encantard o no
sentiras el més minimo interés.
Puntuacién 50%

PaRappa The Rapper

Sony + 6.990 ptas. *

Accion rapeadora

Un juego dnico gue no tiene ningtn
antecedente parecido. Pulsa los boto-
nes al ritme de la musica para que
PaRappa rapee. Lo malo es que se
queda un poco corto y puedes acabar-
lo en unas pocas horas.

Puntuacion 80%

Penny Racers

Sony + 6.990 ptas. *

Carreras

Un juego de carreras en el que aprie-
tas el acelerador a fondo y la aguja no
pasa de los 50 km/h.

La verdad es que estos minis de dibu-
jos podrian haber estado bien si hubie-
ran side mas rapidos.

Puntuacion 1

PGA Tour 96

Iguana Games « 8.900 ptas. +
Golf

Contiene un par de recorridos de fujo
y 12 golfistas reales digitalizados en
todo su esplendor de «pantaloneras»

kitsch. A pesar de venir de la mano de
Electronic Arts, los reyes de los depor-
tes, preferimos Actua Golf.
Puntuacién 50%

Philosoma

Iguana Games * 6.900 ptas. *
Shoot ‘em up

Un bfaster 2-D disfrazado de 3-D. Con
vistas aéreas y movimientos frenéticos,
este shoot ‘ern up trata de dar al viejo
género nuevos graficos, intentando
convencer a posibles jugadores de que
lo compren.

Puntuacién 2

Pitball

Centro Mail + 5.990 ptas. *
Departes

Un juego de deportes de ciendia fic-
cion. Descaradamente parecido al
superior Rict, Es dificil de controlar.
Presenta angulos de cdmara confusos y
tienes que apretar varios botones
seguidos para conseguir algo.
Puntuacién 50%

PO‘ed

Iguana Games * 4,900 ptas. *
Entorno 3-D

Es Doom... pere no. Eres un cocinero
futurista y golpeas a los pollos en el
trasero, jCON UNA SARTEN!

Puedes mirar arriba y abajo, pero los
escenarios no justifican el interés nece-
sario para ello.

Puntuacién 40%

Smash Gourt Tennisga%

Iguana Games * 8.900 pias. « Tenis

La versidn PlayStation del famoso Smash Tennis de 16 hits
de Namco es la maxima expresion de una excelente
jugabilidad. Graficos simples, con hombrecilios un poco
acartonados, traicionan la calidad de un juego muy
adictivo. Perfecto.




Star Wars Master

of Teras Kasi

6%

Uirgin « 7.990 ptas. « Beat ‘em up

Un increible beat ‘em up, con personajes carismaticos y con
montones de golpes a realizar. Si no fuera por un par de
carcateristicas estarias anfe un auténtico nimero uno. De
todas formas, se trata de uno de los mejores.

Porsche Challenge

Sony « 3.990 ptas. * Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones.
Graficos impresionantes y una
Jugabilidad fuera de serie. El no va mas.
Puntuacién 90%

Pro Pinball: The Web

Centro Mail « 3.990 ptas. »
Magquina del millén

Ofrece tres visiones {poco diferencia-
das), pero sélo un tablero de juego. Es
una tabla que esta muy bien y la pelo-
tita se mueve agilmente, pero antes de
ponerse el sol, uno ya empieza a estar
bastante harto.

Puntuacién 50%

Project Overkill

Konami * 8.900 ptas. * Blaster
Disparar a la gente y ver cémo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen blaster tiene que
ofrecer alge maés. Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los grafi-
cos son nada del otro jueves.
Puntuacién 70%

Project X2

Sony * 7.990 ptas. * Blaster

De la vieja escuela y, en consecuendia,
un biaster 2-D de apariencia anticua-
da. Al fin y al cabo, no es mas que un
viejo juege de Amiga. Algunas partes
estan demasiado coloreadas y crean
confusion. Estética de los afios ochen-
ta.

Puntuacién 70%

Psychic Force

(T

New Software Center +

8.990 ptas. + Beaf ‘em up

Bonita conversion de un juego
reciente de Taito.

En &l encontrames una genial
introduccion de secuencias animadas,
amenizada con la banda sonora de
rigor.

Puntuacion 7

Psychic Detective
Iguana Garnes « 8.900 ptas. *

Aventuras

Una pelicula interactiva.

Si, catorce finales diferentes para que
puedas escoger el que prefieras, pero
una vez hayas visto unos pocos, los
demés te pareceran mas de lo mismo.
Puntuacién 40%

Rage Racer
Sony « 6.490 ptas,

* Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con gréficos de miedo y mogollén de
carreras y coches. El increible agarre de
los coches y la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacién 90%

Raging Skies

Centro Mail * 7.990 ptas. * Vuelo
arcade

Lucha de cazas de accidn trepidante
que decae a causa de unas misiones
poco variadas y porque presenta pocas
técnicas de vuelo a las que «sacarles
punta» durante Jos ataques. Al final...
bastante aburrido.

Puntuacion 50%

Rally Cross

Sony » 6.490 ptas. *+ Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Glti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
oMo otros.

Puntuacién 70%

Rayman

Ubi Soft » 3.995 ptas. «
Plataformas

Plataforma excesivamente brillante,
complicada hasta la exasperacian, Es
basicamente un juego de 16 bits, pero
mas duro y de mejor aspecto. Por eso,
esté destinado a ser un firme integran-
te del nivel medio.

Puntuacion 50%

Ray Storm

Sony * 6.490 ptas. * Vuelo arcade

Nos encanta, pero no llega a ser del
todo bueno a causa de su jugabilidad
un tanto simplista (disparar y salvar el
pellejo) y su falta de gran variedad.
Brillantes graficos 3-D con un astilo
anticuado de accién y tiroteo. Buen
trabajo a pesar de todo.

Puntuacién 70%

Ray Tracer

Sony + 6.490 ptas, » Carreras

No es de carreras propiamente dicho,
pero es una nueva version del éxito
arcade Chase HQ, en el cual corres por
una carretera tras unos enemigos que
te interrumpen el paso, Es un alocado,
divertido y rapido juego arcade.
Puntuacién 70%

Rebel Assault 2

Erbe * 8.990 ptas. + Entorno 3-D
Otro producto de PC que decide pro-
bar suerte en PlayStation.

No importa lo fandtico que seas de La
guerra de las galaxias, pero no vamos
arecomendarte este juego repetitivo.
Puntuacion 40%

Reloaded

Arcadia * 8.990 ptas. *

Plataformas

iDECEPCIONADOS! Loaded fue diverti-
do durante un tiempo, pero bastante
limitado. Reloaded podria haber sido
fantastico si no tuviera ese «togue pul-
cro» que ya nos es tan familiar. ;Y
todo es tan dulzon...!

Puntuacion 70%

Resident Evil

f

Virgin « 6,990 ptas. + Aventuras
Una compra imprescindible. Monstrucs
poligonales perfectos habitan una casa
prerrenderizada esperando poder dis-
parar sus impresionantes armas, El
juego mas terrorifico y apasionante
que jamas has jugado.

Puntuacién 90%

Revolution X

Iguana Games = 7.900 ptas, =
Shoot 'em up

¢Aerosmith? Una versidn perfecta

{y, por lo tanto, muy pobre) de un
shoot ‘e up que sigue las directrices
de un tosco tema de rock. Mapas de
bits obstruides que aparecen y mueren
uno tras otro. j¢Por qué?!
Puntuacion 2

Ridge Racer

Sony = 3.990 ptas, » Carreras
Aungue Revolution (arriba) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de todos los
juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.

Puntuacion 90%

Ridge Racer Revolution

Sony + 7.490 ptas. «

Carreras

El mejor gracias a su 4gil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una

impresionante pista nuevay el medo
de conexion para dos jugadores. Los
gréficos son brillantes, y sdlo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior.

Puntuacion 90%

Riot

Centro Mail » 3.990 ptas. «
Deportes futuristas

No es fltbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho mas divertide que el fitbol o el
baloncesto normales.

Puntuacion 60%

Road Rash

$ N

Electronic Arts + 7.990 ptas. »
Arcade de carreras.

Motos de carreras que empiezan a
repartir choques a diestro y siniestro
con tal de golpear a alguno de tus
enemigos,

Motos poco animadas y pistas no muy
brillantes.

Puntuacién 40%

Robopit

Iguana Games * 4.900 ptas. » Beaf

‘em up
Unos robots muy cucos armados hasta
los dientes se enfrascan en reyertas
dignas de los dibujos animados. No
recomendado para los

seguidores de los campeonatos mun-
diales de ajedrez, por ejemplo.
Puntuacién 30%

Roscoe McQueen

Sony * 7.990 ptas. + Plataformas
en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagando fuegos con tu mangue-
ra y rescatando a los pobres inquilinos
atrapados. Ten cuidado con los malva-
dos robots con los que deberas enfren-
tarte.

Puntuacién 70%

Sampras Extreme Tennis

Iguana Games = 8,900 ptas. * Tenis
Surgen los reproches tipicos de tenis
(dificultad para calcular la posicién de
la pelota con respecto a tu jugador),
pero este juego goza de graficos niti-
dos y una distribucion clara de canchas
y cdmaras. Fantastico.

Puntuacion 80%

Shadow Master

Sony = 7.990 ptas. * Shoot 'em up
En cuanto a graficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugabilidad
tampoco esta nada mal, aungue no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez mas, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStation.

Puntuacion 80%

Shellshock

lguana Games « 7.900 ptas, »
Combate de tanques en 3-D

Una batalla gue transcurre en un
terreno 3-D decepcionante, plano y
monétono. Vas dentro de un tanque
mientras disfrutas de una buena
banda sonora, pero de una jugabilidad
pobre a lo Battlezone de los 90.
Puntuacién 30%

Shock Wave Assault

Iguana Games + 3.900 ptas. +
Shoot ‘em up espacial en 3-D

Un complicado desafic extraterres-tre
en 3-D que se desarralla en paisajes
planas.

Sobrevuela planetas, supuestamente
diferentes, en tu nave espacial y dispa-
ra a las cosas.

Puntuacién 30%

SimCity 2000

Erbe » 9.990 ptas. «
Estrategia/simulador

El juego de estrategia mas famoso de
todos. Construye una pequefa ciudad,
colocando edificios aqui y alla, luego
siéntate a admirar c6mo se va convir-
tiendo en una gran urbe hecha a tu
medida. Es divertido.

Puntuacion 70%

Slam ‘N’ Jam

Centro Mail « 4.990 ptas. *
Baloncesto

La visién desde detrés de la canasta te
pone las cosas dificiles.

Ni siquiera los grandes nombres como
Magic, Kareem y Abdul Jabbar consi-
guen mejorar este simulador de
baloncesto.

Puntuacién 30%

Soccer ‘97

Centro Mail » 8.990 ptas. «

Futbol

Olympic Soccer pero con equipos
actualizados. NC es el mejor simulador,

“sli'ner Puzle Figher 92%

Uirgin » 5.990 plas. ¢
Rompecabezas

Unrompecabezas loco basado en Street Fighter. La accidn
de la opcidn para dos jugadores casi supera a la de Bust-A-
Move 2. No es Tetris, es algo mejor. Nos gusta con locura.
No puedes dejarlo escapar. ;A por él!

pero te engancha con rapidez y es
divertido.

Hay otros mucho mejores y de ahi la
puntuacion.

Puntuacion 50%

Soul Blade

Sony « 6.490 ptas. * Beat ‘em up
Namco casi iguala su saga magistral de
Tekken con este juego de lucha de
espadas. Los personajes son GRANDES y
maravillosos, y se baten en ruedos en 3-
D de lujo, mostrando sus divertidos
movimientos de artes marciales.
Soberbio.

Puntuacién 90%

Soviet Strike

Electronic Arts +3.990 ptas. «
Helicopter "em up

Vuela en tu helicéptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento, Buenos
graficos y un montén de misiones
variadas para un biaster que resulta un
poce dura de pelar.

Puntuacién 70%

Space Hulk

Iguana Games * 7,900 ptas. *
Entorno 3-D

Un juego de tablers se ha convertido
en un blaster 3-D que intenta imitar a
Doom, con la aportacion de misiones y
dialogos que se mezclan con la aven-
tura. La cuestion es que es demasiado
lente y complicado.

Puntuacion 60%

Kenocracy

Ubi Soft » 7.995 ntas. « Sim. espacial

Speedster

Sony + 7.990 ptas. * Carreras

Una especie de MicroMachines V3
pero con caches «reales», Buenos esce-
narios y un manejo sensible para
pequefios coche:s mas las emaciones
de los choques y empujones que el
juego conlleva. Sin embargo, MMV/3 es
mejor.

Puntuacion 70%

Spider
Iguana Games « 8,900 ptas. +
Plataformas en 3-D

Otra plataforma de «mentirijillas»,
Esta vez controlas una arafia mecanica
lanzamisiles que se cuelga de las plata-
formas gracias a su tela, La idea esta
bien pero no evita que el juego resulte
repetitivo.

Puntuacion 60%

Spot Goes to Hollywood

Iguana Games » 3.990 ptas. +
Plataformas en 3-D

No consigue llegar a ser un buen
juego 3-D, y ademas puedes desespe-
rar mientras intentas controlar las dis-
tancias en las plataformas e intentas
eliminar a unos males con gran capaci-
dad de supervivencia.

Puntuacién 2

Starblade Alpha 5
Iguana Games « 6.900 ptas. «
Shooter en 3-D

Bien para los arcades, pero no para la
PlayStation. Intenta obtener en tu
punto de mira alguna nave espacial
futurista en 3-D, dibujada en unos fon-
dos granulados tipo «saca el CD inme-
diatamente».

Puntuacién 2

Starfighter 3000

Iguana Games + 5.900 ptas. *
Blaster en 3-D

Un shoot ‘em up en 3-D en el que la
camara esta situada detrs de tu avion

1%

Eres un Ala Dorada y el comandante de las fuerzas de
pacificacidn de la Organizacion de las Naciones Planetarias
Unidas. Tu objetivo es restablecer la paz en la galaxia o
morir en el intento. Para ello, tendrs a tu disposicion
cantidades industriales de arsenal de destruccion.
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Tekken

Sony ¢ 3.990 ptas. » Luchaen3-D

L Wi rmere

Rl =S

0%

Fantastico juego de lucha, superado sélo por su
continuacion. Graficos de fahula, cantidades industriales
de luchadores y algunos movimientos especiales que son

una pasada. jY solo por 3.990!

mientras se desplaza sobre un terreno
poligonal, El avion vuela como un pla-
neador en un charco de mermelada.
Aburridilio.

Puntuacion 50%

Steel Reign

Sony * 6.990 ptas. * Shoot ‘'em up
en 3-D

Deberia haber sido toda una revela-
cién, pero este juego militar de Seny,
basado en misiones, resulta un tanto
decepcionante. Podria estar mds traba-
jado, o ser mas estratégico, aunque no
esta mal del todo.

Puntuacién 60%

Street Fighter: The Movie

Iguana Games » 6.900 ptas. *
Beat ‘em up

Este juego de lucha, realizado sin ton
ni son, utiliza el mismo tipo de sprite
que Mortal Kombat. Lo tnico que se
salva es que te ofrece [a oportunidad
de «teners a Kylie Minogue.
Puntuacién 2

Street Fighter Alpha

Iguana Games = 3.900 ptas. +

Beat ‘em up

Personajes encantadores al estilo
manga, muchos movimientos y un sis-
tema de barra de energia excepcional.
Supera con creces a los demas beat
‘em ups. Genial, pero superade per su
continuacion (debajo).

Tekken 2

Sony »3.990 plas.  Luchaen3-0
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Puntuacién 80%

Street Fighter Alpha 2

Iguana Games « 3.990 ptas. +

Beat ‘em up

Como el juego de arriba pero con més.
personajes, una animacién incluso
mejor y una sensacion intuitiva muy
lograda. Gustaré tanto a los novatos
como a los maestros de SF. Sin duda,
el mejor juego de lucha en 2-D,
Puntuacién 90%

Street Fighter EX

Virgin + 6.990 pesetas *
Beat emup en3-D+

Si pensabas que los juegos de lucha
PlayStation se limitaban a la serie
Tekken, ya puedes ir cambiandao de
opinion. Capcom se havuelto a llevar el
juego al taller para investigar a fonday
renovar su producto.

Puntuacion 90%

Street Racer

e

Lo mejor que puedes comprar. Los personajes son incluso
mejores, con el aspecto y el comportamiento de la gente

real, miniaturizada, claro, para gue quepan en la
PlayStation. Sdlo un loco lo dejarfa escapar.

SRUR
R
=

Ubi Soft » 8.995 ptas. » Carmreras
Comedia de carreras de karts para
jovencitos. Escoge uno de los persona-
jes y conduce por circuites en 3-D que
no parecen 3-D.

La captura del movimiento y los con-
troles son desafortunados.
Puntuacién 30%

Striker "96

Iguana Games « 3.900 ptas. *
Fuatbol

Un simulador de firtbol demasiade
rapide, empeorado con una visién
problematica que no puedes alterar.
Par mucho gue te guste el deporte rey,
no lamentaras demasiado oir el silbato
final del partido.

Puntuacién 30%

Strikepoint

Iguana Games = 8,900 ptas. »
Simulador de helicoptero

Un simulador de helicdptero divertido
con una buena dosis de accién. Los
gréficos son bastante atractivos pero
pecan de poca funcionalidad. Para
rematar, los controles son bastante
complicados. Pero es bueno.
Puntuacian 70%

Suikoden

Konami * 9.490 ptas. «

Juego de rol

Sus gréficos de 16 bits nos traen al
recuerdo aquelios dias de Secret of
Mana de SuperNintendo y su argu-
mento intrigante nos mantendra per-
plejos y entretenidas durante horas.
Bueno, sdlido y emocionante.
Puntuacion 70%

Supersonic Racers

Centro Mail » 2,990 ptas. »
Carreras

s, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
y s muche mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciena-
miento de estos coches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacién 60%

Swagman

Proein » 9,990 ptas. *

Accidn de rol

Decepcionante para ser de los creado-
res de Tomb Raider. Juego de rol a la
vieja usanza que combina el martilleo
de teclas con la busqueda de llaves y
las artimanias para abrir puertas. Es un
gran juego, pero sin pasarse.
Puntuacion 70%

Syndicate Wars

Electronic Arts » 7.990 ptas. «
Accion/estrategia

No es lo tltimo, aunque se suponia
que seria el no va a mas de los juegas
de estrategia. Muchas misiones en las
que participar, algunas monadas en 3-
D y una jugabilidad muy emacionante.
Puntuacién 8

Tempest X3

Virgin = 6.990 ptas. * Shoot ‘em up
La ultima reelaboracidn del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima gue en Atari
Classics aparezca también una versién
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tenka

Sony « 7.990 ptas. + Clon de Doom
A pesar de usar los poligonos 3-D para
crear los niveles y los malos, esta
remarcable proeza téchica no destaca
por su jugabilidad. Tenka es un buen
clon de Doam, perc inferior a Doom y
a su competidor Disruptor.
Puntuacion 70%

Test Drive 4

Electronic Arts = 7.990 ptas. «
Juego de carreras

Asi es exactamente como deberia
haber sido Need For Speed 2.
Moritones de coches reales, unos dise-
fios de carreras larguisimos y origina-
les, y una conduccion excelente y dife-
rente para cada coche. Terrorifico
Puntuacién 80%

The Crow: City of Angels

New Software Center + 8.990 ptas.
+ Lucha en 3-D

Terrible. Se trata de meterse en |a piel
del Cuervo mientras vaga sin ton ni
50N pOr Unas escenarios desastrosos,
intentande que alguno de sus golpes
coincida con la barbilla de su adversa-
rio.

Puntuacién 1

Theme Park

Iguana Games = 8.900 ptas. *
Estrategia/simulador

Theme Park, un mundo rosado y blan-
dengue de dibujos animados es el par-
que que tienes que dirigir {(poniendo
el precio a los helados, construyendo
nuevas atracciones...). Un complejo
simulador profesional.

Puntuacion 60%

The Lost World

Electronic Arts « 7.990 ptas. »
Plataformas

Puedes ser un raptor, un compsognat-
hus o un cazador humano y trotar a
través de un magnifico paisaje en 3-D.
Fantastico aunque presenta una curva
de dificultad frenética y unos malos
demaslado duros.

Puntuacién 70%

Tiger Shark

New Software Center + 6.990 ptas.
« Shoot ‘em up

No estd mal, pero es un poco simple.
Se basa en un artefacto que es a lavez
un submarino y una barca. jUffl En
realidad es como los juegos de volar
en 3-D, con montones de misiones.
Puntuacion 50%

Tilt

Virgin « 3.990 ptas. +
millén

La mejor que puedes conseguir. Hay
seis tableros y todos ellos se pueden
ver a través de la imagen que se des-
plaza hacia abaje o a través de una
perspectiva 3-D stper chula.
Puntuacién 70%

Maquina del

Time Commando

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Aventuraflucha

Combinacion de personajes estilo
Alone in the Dark y beat 'em up con la
tediosa monotonia de una jugabilidad
aburrida: patadén y andar, patadén...
Los controles fentos no facilitan el pro-

0% - 20%

Como puntuamos:

«Porca miseria»

1% - 50% Piénsatelo dos veces
51% - 10% Par encima de la media
1% - 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCémpralo!

§1% - 100% iPerfecto!

'y
Tomb Raider
Proein » 4.99
Aventuras en 3-D

2%

Deja de leer esto y ve a comprarlo. Tomb Raider mezcla
accidn y exploracion en un solo juego de una manera
alucinante. El disefio de los niveles es una obra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de comprarlo.

cedimiento.
Puntuacién 60%

Time Crisis

Sony 12,900 ptas. » Shoot ‘em up
Lo hemos estado esperando con
ansias, pero |a verdad es que resulta
un peco decepdionante. Viene con la
pistala Gun-Con 45 (de ahi su precio
exorbitante), aunque la diversién se
acaba un poco pronto.

Puntuacion 70%

Tobal No. 1

Sony * 6,995 ptas. + Lucha en 3-D
Un poco flojo comparado con las tex-
turas de Tekken 2. La movilidad sobre
el cuadrilatero es Gnica. El disefio de
los personajes, un poco raro (robots,
monstruos, ancianos), puede hacerle
interesante.

Puntuacién 70%

Tokyo Highway Battle

Iguana Game » 8.900 ptas. +
Carreras

Un curioso juego de carreras con el
que, gracias al realismo de los coches,
nunca consigues la velocidad que dese-
arias. Gran variedad de vehiculos y
carreras que te mantendran despierto
toda la noche.

Puntuacion 8

Total Eclipse

Iguana Games * 3.900 ptas. *
Shoot ‘em up en 3-D

Vuela por la pantalla, dispara al perso-
nal y evita estrellarte contra el paisaje;
cosa dificil porque, gracias a la situa-
cion de la nave en la pantalla, éste
puede surgir de |a nada de repente.
Puntuacion 30%

Total NBA "96

Tomb Raider 2

Aventuras ¢ 8.990 pesetas

¢ Proein

Lo de Core Design no tiene nombre. No contentos con
las inigualables cantidades de CD vendidos del titulo
original, han continuado con las aventuras de Lara
Croft, sin duda una de las segundas partes mas

as del mundo PlayStation.
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TOCA Touring car

Proein « 8.990 pias. » Garreras

0%

Uno de los mejores juegos de carreras que existen. Una
presentacion gue no es la que se merece, unos graficos
granulados y fa falta de opciones le han impedido sacar un
9/10, pero es un juego de carreras fantastico y

perfectamente jugable.

Centro Mail * 7.490 ptas. «
Baloncesto

Un simulador de baloncesto fielmente
realista que ademas se beneficia
mucho de un modo arcade, Ocho
angulos de camara y jugabilidad exce-
lente. El mejor juego de baloncesto
que puedes comprar.

Puntuacién 80%

Total NBA ‘97

Sony « 6.490 ptas. + Baloncesto
Mejor apariencia que el ‘96 pero
menos divertido. Qué raro. Los reto-
ques en la jugabilidad hacen que el
Jjuego sea mas dificil y que el jugador
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi-
lloso pero confuso.

Puntuacion 70%

Track & Field

Iguana Games » 5.900 ptas. +
Machacacontroles

Apretando botones (o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,

Electronic Arts ¢ 7.990 ptas. ¢

Accion/estrategia

aunque son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

Tunnel B1

Sony * 7.990 ptas. * Blaster 3-D

Es rapido, presenta grandes explosio-
nes y supone un verdadero reto para
tu bolsillo, pero esto se ve recompen-
sado con unos disefios de los niveles
bastante distintos y enemigos variados.
A veces la complejidad es excesiva.
Puntuacion 80%

Twisted Metal World Tour

Sony * 6.430 ptas. « Carreras

Una gran mejora sobre el original que
afiade muchos niveles inspirados en
ciudades famosas y algunos vehiculos
nuevos de gran factura con armas
también innovadoras. Aunque sigue
sin ser una maravilla grafica. Lastima.
Puntuacién 80%

Ultimate Parodius Deluxe

Konami » 6.900 ptas. * Shoot ‘em
up

La cldsica accion shaot ‘em up de des-
plazamiento vertical que aparecié por
primera vez en arcade para convertirse
después en un famoso juego de SNES.
Ahora se ha mejorado con gréficos

90%

Sus graficos «grumosos» ocultan un juego de asombrosa
complejidad. Se parece hastante a £&F, pero lo preferimos
gracias a una extrafa jugabilidad que permite la aparicion

tle elementos «<magicos».

aun mas locos.
Puntuacién 50%

V-Rally

Arcadia = 7.990 ptas. + Carreras
No es Sega Ralfy, pero es un juego de
carreras que presenta un nuevo estilo
super realista. Al principio, estards des-
concertado pero con paciencia podras
llegar a dominar las 45 carreras del
juego.

Puntuacion 9

Vandal Hearts

Konami = 9.490 ptas. *

Estrategia

Un juega de rol de batallas que podria
llegar a reclutar a un buen punado de
ex adeptos a los duendexillos. Es un
juego de estrategia por turnos con
una trama envolvente y unos graficos
impresionantes.

Puntuacion 80%

Victory Boxing

Iguana Games + 9.900 ptas. «
Boxeo

Apariencia, sensacion y funcionamien-
to distintes a cualquier otro juego de
lucha. Hay una gran cantidad de estra-
tegia en juego y los bloqueos y las eva-
siones son tan importantes como los
golpes,

Puntuacién 80%

Viewpoint

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Shoot ‘em up

Un viejo arcade al que le han hecho
un lavade en profundidad con inten-
cién de mejorarlo. Es demasiado duro
como para aguantarlo cuan largo es.
Graficos un poco confusos que pueden
hacerte chocar o estaller.

Puntuacién 60%

Virtual Pool

Virgin + 6.990 ptas. * Billar

Toda la diversion de jugar en un bar
pero sin aguantar el ruide. La fisica del
juego es precisa, pero, aunque ofrece
una buena visién y capacidad de con-
tral, un poco mas de presentacion no
hubiera estado mal.

Puntuacién 80%

VR Baseball ‘ 97

Iguana Games * 8.900 ptas. »
Béisbol

Bonitos graficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movimiento en un juego siper realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del mundo. No se complicaron muche
la vida.

Puntuacién 60%

War Gods

New Software Center * 7,990 ptas.
* Beat ‘em up

iGrrrl Mirame. Tiembla ante el pode-
rio de mi cornamenta y mi correa.
iGrre! Qué tonteria. Los personajes no

tienen muy buena pinta, los movi-
mientos son terribles y la verdad es
que, en general, da mucha risa,
Puntuacion 40%

Warhammer

Iguana Games « 9.900 ptas. *
Estrategia

Enanos y duendes resuelven sus dife-
rencias a pufietazos en esta adapta-
cién accién/estrategia de los tipicos
juegoes de mesa de rol. Es una fantasia
trasladada a la época medieval.
Puntuacién 80%

Warhawk

Iguana Games « 6.900 ptas. =
Simulador de helicéptero

Un juego bastante afiejo que fue el
primer blaster aéreo. Tiene una buena
jugabilidad pero, a causa del pobre
desafic que suponen los grafices,
empieza a estar un poco anticuado.
Puntuacién 50%

WCW Vs The World
Proein » 8.490 ptas. * Beat ‘em up
El juego de lucha més serio del
memento. Un buen pufiado de lucha-
dores de pelo oxigenado que no para
de hacer aspavientos sobre un ring en
3-D, y que son capaces de ofrecer algu-
nos movimientos de lucha especiales
(aunque cdmicos).
Puntuacién 70%

Williams Arcade’s Greatest Hits
Sony ¢« 7.990 ptas. * Arcade

¢A alguien le gusta recordar viejos
tiempos con viejos jueges? Aqui tene-
mos Defender, Robotron (que son, con
diferencia, lo mejor de esta cesecha),
Bubbles, Joust, Sinistar y Defender H.
Puntuacién 60%

Wing Commander 1|
Centro Mail + 8.990 ptas. +
Aventura/tiras

Una amalgama incomestible de peli-
cula interactiva y un shoot ‘em up
espacial en 3-D. Las secuendias de peli-
cula interactivas y los fragmentos de
combate espacial se mueven y se jue-
gan fatal.
Puntuacion 30%

Wipeout

Sony + 3.990 ptas. «
Un clasico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

Carreras

World Cup Golf

Iguana Games + 7.900 ptas. * Golf
Los mismos graficos en 2-D con vistas
en 3-D que utiliza su rival més vendi-
do, PGA Tour 97. Y, para ser lo mismo
tiene una concepcién muy plana y una
falta de vistas que frustran el realismo
que pretende.

Puntuacién 40%

WWF In your House

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Lucha libre

Diversién para cinco minutos. Esta
secuela de Wrestlemania ofrece mas

tipos enfrascados en una accién absur-

da.

Sin embargo, son mas rechonchos,
y van peor equipados.
Puntuacion 40%

WWF Wrestlemania

lguana Games + 8.900 ptas. *
Lucha libre

Es tonto, pera los gréficos son gracio-
505 y gracias a la cantidad de movi-
mientos y la libertad en el tiempo
hacen que puedas perder felizmente
unas cuantas horas intentando conse-
guir la destreza del traje de lycra.
Puntuacion 50%

Total Drivin’

0%

Infogrames Ihérica » 7.990 plas.

* Garreras

Afiade a las opciones de carrera y vehiculo de V-Ralfyel
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racery tendras algo
parecido. Graficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y
20 carreras a cual mas extraiia.

Xevious 3DIG+

Sony « 6.990 ptas, *

Simulador de vuelo

Intento fallide. Un antiguo juego arca-
de y estrella de Museumn 2. Xevious
consta de un 3-D actualizado que en
realidad ofrece poco mas que el origi-
nal. Han querido conservar la antigua
sensacion.

Puntuacion 60%

X-COM: Terror from the Deep

Centro Mail « 6.990 ptas. »
Estrategia

Es la continuacion de Enemy
Unknown, pero no le aporta demasia-
do. Desde luego hay cosas nuevas y los
graficos estan algo mejorados, pero
esto no va a atraer nuevos jugadores
porque es mas de lo mismo.
Puntuacion 60%

LAP TIMES
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Wipeout 20917

Iguana Games ¢ 3.990 ptas.
Carreras
Una nueva clase Vector, mas lenta, un sistema para superar
mejor las colisiones, una clase Phantom mas rapida, un

enemigo mejoradoy nuevas armas,

z

Sony * 6.490 ptas.
Accibn/estrategia

En esencia es Command & Conguer,
pere con robots borrachos como per-
sonajes y una jugabilidad algo extrana,
sobre tomar banderas y ocupar zonas.
Sumamente dificil y, gracias al estricto
disefio de niveles, (donde sdlo con una
dnica secuencia de érdenes bien coreo-
grafiada acabas el nivel) no esta abier-
to a la misma experimentacion que
Red Alert.

Puntuacion 65%

Zero Divide

Iguana Games + 7.900 ptas. ¢
Beat 'em up en 3-D

Un juego de lucha en 3-D con extranos
animales globorrobdéticos. La jugabili-
dad es confusa (ya que los luchadores
no tienen apariencia humana) y las
Iuchas a menudo degeneran en un
martilleo de teclas.

Puntuacion 50%
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onstituyen todo un

reto incluso para los veteranos.
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I-MAN

PARLAMENTO, 31
08015 BARCELONA
TEL. 93 443 B5 97
FAXx. 93 443 80 06

EN
IEDAD Y CANTIDAD QUE
S ROBLEMAS DI ,
ECIALISTAS r;m ACCESORIOS Y
SOLA - PC.

TITULDS
UNDA
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JUEGOS PARA CON
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QUE AUN NO NOS CONDCES...) @
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ADILLD DE
TICULAR

Y MERI

Rumble Packs
AV Manager

Pistolas Retroceso

I-MAN
LEPANTO, 59
08301 MATARO
TEL. 93 741 04 39
Fax. 93 757 86 54

Action Replay
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LA

SIN

Y muche, mucho mas...

i-MAN
PINTOR MURILLO, 4
LocaL 3 '
03004 ALICANTE
TEL. 96 514 32 94
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ENTREVISTA Y TECNICA

K El regreso de la
v i %\ banda mas potente
2 "\ del planeta

five 2
QUEEN Is this the world
we created?

| RADIOHEAD No surprises |

| FRANCISCO TARREGA
Estudio en E menor

PIIIINE SIASII

MENTE A FONDO

2 Transcripcion de piezas maestras < Entrevistas a tus héroes de la guitarra
2Grandes tutoriales para mejorar tus habilidades < Bancos de pruebas con lo ultimo del
mercado < Entrevistas con las bandas del momento < Un CD gratis con cada numero, lleno de
novedades, entrevistas, secciones técnicas y mucho mas!
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Develo

= Un juego tan-real que no parece un juego.

4 :

//\ : , i
pﬁ\ ﬁlh’]ls de 2d90 modelos-de coches de |Ius marcas m?ls fumosgs
i ;! el mundo, repeticiones super realistas, pantalla partida
AN TURL?LM’"/W - para el modo dos jugadores, infinidad de opciones...

N LA ~

| Y ademas, compatible con Dual Shock, el nuevo
mando analdgico, con dos motores vibrantes. lapotaton A

B Consulta cualquier duda que tengas en el teléfono 902 102 102 Todo el PODER en tus MANOS4 ‘
1 b

www.playstation-europe.com






