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Noticias y novedades sohre el mundo PiayStation

L

® Primer contacto

amco dej6é pasmados a los
asistentes a la feria arcade
ATEI, celebrada en Londres
recientemente, desvelando
Time Crisis 2 a un mundo
agradecido pero claramente
desprevenido. Habia tres maqui-
nas, las colas eran asombrosas y
PlayStation Power estaba alli,
testimoniando la carniceria. Lo
mas interesante es que TC2es
un juego para dos jugadores.
Te ofrecen una segunda pan-
talla y otra arma, de manera
que se brinda a cada jugador
una perspectiva de juego lige-
ramente distinta. Esto lleva a
mas tiroteos basados en una

A Al mas puro estilo Virtua Cop 2, en Time Crisis 2 se han aiiadido persecuciones apasionantes.
El jugador 1, a la izquierda, acelera alrededor del arpén haciéndose un gran lio.

JTime Gr

3 Conoce la secuela arcade del shoot 'em up de Namco
en la version PlayStation prevista para finales del 98...

estrategia, al mismo tiempo que de-
bes cubrir a tu compaiiero en mu-
chas situaciones, y estar seguro de
que no lo eliminen en algunas otras.

Otras diferencias a primera vista
incluyen, sobre todo, escenarios en
exteriores y persecuciones motoriza-
das. ;Qué significa todo esto para la
version PlayStation? Las opciones
disponibles de Namco son: una ver-
sién para jugar en solitario y no pa-
rar de avanzar, un modo dos jugado-
res conectados entre si (promete-
dor) o un modo pantalla partida, con
dos armas (ésa si que esté bien).

Para cualquier detalle scbre la
conversion a PlayStation o su salida
al mercado, el representante de
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Una fantastica guia que
te conducira por los
mejores y mas
sorprendentes titulos

Premier Manager ‘98

® Un simulador de
direccion de futbol
aceptable. Esta casi

Roa Rash 3D

® Desempolva tus
pantalones de cuero.
El campeonato de

venideros

s completo. Te lucha en moto vuelve
revelamos los cargado de gloria
detalles. fotorrealistica.

A iExplosiones m4s grandes, mas victimas,
gran caos! Necesitaras OTRA Gun-Con 45 para
aprovechar el modo dos jugadares.

Namco en la feria declard a PSP:
«de momento, no tenemos la inten-
ci6n de adaptar Time Crisis 2 a
PlayStation, pero es muy probable
que nos lo planteemos el préximo
afio». Insensibles a delicadezas
como ésta, nos pusimos en contacto
con nuestro colega de Namco en Ja-
pén. ;La respuesta? «El lanzamien-
to comercial del juego para PlaySta-
tion esta previsto para julio.»
;Cémo? Bueno, un poco de calma.
Ten en cuenta que, de momento, se
trata de la version japonesa. Noso-
tros calculamos que podremos dis-
frutar de este titulo a finales de afio,
aungue nunca se sabe. =

@® Noticias

o0 que tu quieres es
una revista Play-
Station que hable
claro, con muchas

paginas, que te de una
opinién bien informada
sobre los grandes titulos
antes que nadie, que te
ayude a sacarle rapida-
mente todo el jugo a tus
Juegos y que te manten-
ga al dia con rapidez so-
bre absotutamente todo
lo relacionade con ei
mundo de la consola
gris. Tambien quieres
que sea una publicacion
sobre la PlayStation con
un aspecto genial y que

® Puesta al dia

ientras estamos to-
dos euféricos con
Time Crisis 2, se
ha confirmade que
la Gun-Con 45 oficial de la
continuacion de Namco,
Point Blank, aparecerd en
nuestro pais en mayo. A
pesar de que no es el incre-
ible shoot 'em up que to-
dos estabamos esperando,
Point Blank es una diverti-
da galerfa de tiro basada en
reacciones y repleta de ni-
veles sin salida y material
comico para desternillarte
de risa. Un bombazo en
Japon. [Pse]

«Time Crisis 2 tiene
prevista su salida al
mercado PlayStation
en julio. Un poco de
caima. De momento,
solo se trata de la

version japonesa»
)

@ Uno de los trillones
de nuevos simuladores
de futbol que
apareceran con motivo
del acontecimiento
deportivo del verano.

¢POr que un
cambio de imagen:

;Te has dado cuenta del nuevo aspecto de
PlayStation Power? Te revelamos los motivos...

no tenga miedo de reirse
un poco de todo. ¢Cuan-
tas revistas ofrecen todo
eso? Vamos, lee otra vez
la lista. jNo te oigo!
Estuvimos observando la
revista un buen rato. Se-
paramos cada pagina y
nos preguntamos:
«;como podemos ofrecer
mas?» El resultado es lo
que tienes en tus ma-
nos; la guia mensual de-
fimitiva de todo aquetlo
que esté relacionado con
el mundo PlayStation. Si
eres un lector habitual
de PlayStation Power, tu
revista favorita se ha

Point blaj

L T .

convertido en algo toda-
via mejor, y Sl eres nue-
vo, debes saber que has
comprado la mejor revis-
ta que existe. Y ahora,
ideja de perder ef tiem-
po y enganchate!

Fst|

p Plnystutlo }

nl‘“

WHEE

.-'39‘
LT

A Silo que esperahas en el préxima titulo Gun-Gon eran mas
malos y mas mortandad, sufrirds una gran decepcidn.

PlayStation Power



Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

@ Noticias

PSYgNoSIS

La compafiia lanza la
casa por la ventana

Sygnosis, la com-
pafiia que se insta-
16 hace unos me-
ses en Espafia, ha
hecho piiblicos sus
proyectos para este
ano en el mercado
consolero. El exten-
50 catélogo cuenta con titulos
distribuidos en todos los gé-
neros: carreras, estrategia,
aventuras, simulacion, de-
portes, plataformas y por su-
puesto shoot ‘erm up. El pri-
mero en salir al ruedo y de
reciente puesta a la venta ha
sido Rascal. Se trata de un
juego de plataformas en 3-D
en el que su pequefio prota-
gonista se introduce en la
méquina del tiempo en bus-
ca de su padre, que ha sido
secuestrado. Mas. Un titulo
de carreras, Newman Haas
Racing (Indi Car), para poner
un poco de adrenalina en tus
venas. El actor Paul Newman
da nombre a este programa
que esta basado en la For-
mula 1 norteamericana.
(Més informacion en la pagi-
na 64). Mas. Adidas Power

@® Noticias

Paiappat
Rapper 2

La fiebre PaRappa esta alcanzando lo mas alto, m
su creador se inclina sobre su equipo de teclado

omo ya te dijimos en PlayStation
Power 8, y para sorpresa de pacos,
habra, definitivamente, un PaRap-

pa the Rapper 2.

El creador del juego, el productor Masa-
ya Matsuura, de Sony-Japon, hizo unas
declaraciones en una fiesta en honor de
PaRappa. En esta charla informal, expii-
co que «todavia no hemos avanzado mu-
cho en la secuela». Al final de la noche,
aconse|o a los asistentes al acto que no
perdieran de vista sus suefios, antes de
dejar el escenaric cor una gran flor. =

6 PlayStation Power

Soccer 98y el stper espe-
rada Alundra llenaran tus
dias preveraniegos. Sin que
apenas te des cuenta llega-
ran a tus manos Blast Ra-
dius y Sentinel Returns.
Pero no se vayan todavia
aun hay mas. Los meses de
oltofio traerdn consigo una
verdadera avalancha de titu-
los para nuestra querida con-
sola gris. Pro 18: The World
Cpen, un juego de golf, y Sal-
vation abrirdn la veda, dejan-
do paso inmediatamente a
Global Domination, O.D.T,,
The Contract, PFA Soccer
Managery Lander. Pero va-
yamaos por partes. Global Do-
mination es un programa que
combina la estrategia en 3-D,
las caracteristicas propias de
los juegos de guerra y los
combates arcade al més
puro estilo shoot ‘em up. Es
un juego en tiempo real que
te permite jugar contra la ma-
quina o luchar contra 15 per-
sojanes sedientos de guerra,
ademéds de la opcion de enla-
ce. 0.0.T. Vamos, un paco
de seriedad. Ya sabemos que

¢l titulo da pie a comentarios
varios pero intenta contener-
te. Un respeto a Psygnosis.
En fin, esperemos gue su
contenido nos haga olvidar el
titulo. Se trata de un juego de
misterio, intriga y aventuras
en 3-D en el que tendras que
aceptar una misién suicida.
Ante una epidemia letal ten-
drds dos opciones: ayudar a
salvar a la poblacién o morir
en el intento. ;Aceptas el
reto? En el caso de que tu
respuesta haya sido negativa,
siempre te queda la opcién
de hacerte con Lander, el pri-
mer juego de Psygnosis gue
utiliza la tecnologia DVD. La
historia empieza en el afio
3032y tienes que guiar tu
nave por una multitud de
planetas a través del sistema
salar. Incluye la opcién multi-
jugador y enlace.

A Escoge el equipo y observa los aspectas
interesantes, meticulosamente calculados.

® Puesta al dia

Premier

”
DISTAHEN

A Gremlin ha incluido su dltima version del
motor Actua Soccer en su secuela Manager.

Un auténtico titulo de fatbol de alta direccion
esta a punto de llegar a la consola gris

ientras los agui presen-
tes hemos tenido que
sobrevivir con endebles
aspirantes a Mister, los
usuarios de otras plata-
formas han podido dis-
frutar de muchisimas horas de cre-
acion de estrategias y direccién de
futbol. La serie Premier Manager,
de Gremlin, probablemente el me-
jor ejemplo del género, data de
principios de los afios 90, cuando
se establecié rapidamente como
lider del mercado. Ahora que se
esta preparando para PlayStation,
finalmente tendras la oportunidad
de poner a prueba las complejas
teorias que cuentas en el bar.
Premier Manager '98 esta cons-
truido sobre unos fundamentos
matematicos que Gremlin consi-

dera |la base de datos méas precisay
actualizada sobre el fatbol europeo
que existe en la actualidad. Los
més importantes clubs, jugadcres y
entrenadores aparecen en este titu-
lo reducidos a cifras, algunos de
ellos metidos inclusc con calzador.
Es lo mejor para recrear las compe-
ticiones europeas y algo tan impor-
tante como el mercado internacio-
nal de fichajes.

TR e s g T



AMC Javelin del 72. Por lo
menos, eso es |o que se
comenta.

® Soukagi, el luchador en

GTI esta intentando resucitar
automaviles clasicos como el
Chevrolet Camaro del 68, el
Boss Mustang del 70y el

3-D de Square esperado con
tanta impaciencia, ha
pinchade. El juego aparecera
en Japan en primavera.

@ Los chicos de GT El juego recreard las series de
Interactive de Estados Unidos carreras de los afios sesenta y
han formado equipo con setenta. Con un motor que se
Sports Car Club of America.  fija como objetivo el realismo,

SPEED 24175
DISTANCE 451
A Un ambicioso esfuerzo del jugador,
aunque lo mas probable es que entrara, sino,
no podriamos estar viendo esta repeticion
tomada desde el aire.

Las estadisticas basicas han
sido recopiladas por un equipc de
92 expertos (cada uno de ellos in-
vestigando), que comprobaron las
estadisticas para asegurar que en
las divisiones méas bajas habia sufi-
cientes estrellas por descubrir. Es
cosa tuya saber quiénes son y fi-
charlos, Evidentemente, puedes to-
mar el control absoluto de cual-
quier club (incluso, si lo prefieres,
de sus aspectos financieros y em-
presariales) y esforzarte por conse-
guir que lleguen a hacer grandes
cosas.

Cuando ya estés en marcha
(como harfa cualquier presidente,
directivo, entrenador o centable),
el juego mezcla todas esas cifras
por una rutina supuestamente vas-
ta de Inteligencia Artificial para re-
crear partidos chute a chute y pase
a pase. También puedes optar por
ver aspectos interesantes creados
con la ayuda del sorprendente mo-
tor Actua Soccer 2, de Gremlin,
completado con sus correspon-
dientes comentarios y, afortunada-
mente, continuar aplicando las
tacticas que obtuvieron buenos re-
sultados.

;Estés preparado para poner a
prueba tus teorias favoritas? Pron-
to tendréas la oportunidad. @

A Viviras la emocidn de la liga sobre tus
espaldas. Calcula hien todas tus acciones.

Squadt & Formatan

SCTTT
thl wxee 0

18 0o~ o

A A Te pasaras buena parte del tiempo
mirando pantallas cargadas de pesadas
estadisticas. Después de todo, es una
simulacion de direccién.

«Un equipo de 92
expertos comproho las
estadisticas para
asegurar que en las
divisiones mas hajas
habia suficientes
estrellas por descubrir»

A Organiza partidos amistosos previos a la
temporada para prepararte

® Primer contacto

Lucha hasta el final en planeador, hacia la muerte

ed Lemon, una nueva [ERE

empresa de Glasgow O}

creada mayoritaria-

mente por desarrolla-
dores, esta a punto de lan-
zar su primer producto a
través de Ocean. Ajronauts
es un combate aéreo en
planeador de un juego de television
futuristico.

Eres un participante, obviamente,

en una lucha a muerte para convertirte

en campedn de aeronautas, ganando,
en el proceso, tu libertad. ;Hemos di-
cho que eres un preso delincuente
condenado a muerte y que los comba-
tes dereos tienen lugar en areas deli-
mitadas por encima de las mas impor-
tantes cérceles del mundo del futuro?
Red Lemon quiere que se centre la
atencion de los combates en estos es-
pacios delimitados, ya que ha elimina-
do los cielos vacios y la velocidad de
crucere. Siempre hay un objetivo (o
una amenaza) cerca, y al afiadir mu-
chas torres que deben evitarse y pase-
os por encima de los cuales volar, la
experiencia se convierte en méas inte-
resante.En lo que respecta a las cues-
tiones técnicas, Aironauts es tan am-

@ Noticias

A ;Pondrias en peligro tu vida en un planeador
de combate para evitar ser ejecutado? Por
supuesto.

bicioso como cualquier otro juego re-
ciente. En la actualidad, el motor ofre-
ce mas de 200 fuentes de luz en tiem-
po real, mientras gue el sombreado
Gourad se emplea por todas partes,
concediendo al juego ese aspecto cur-
vo y elegante.

En Red Lemon aseguran que los
paisajes son como los de G-Police,
pero con mas detalle y color, ademas
de contener efectos especiales lumi-
nosos como en Cofony Wars, pero mas
variados. Audaces. =

Sin futuro

Electronic Arts elimina el Strike del juego de
disparos en 3-D que se prepara

uture Strike. de Electro-
nic Arts, un titulo que si-
gue con sigho ia pista de
Nuclear Strike, no sera
nada que se le parezca. De
todas formas, el juego, basa-
do en ei Mecha, no ha sido
eliminado, sinplemente ha
sido extraido de la carpeta
de Strike
Mientras tanto, se ha inicia-
do el trabajo prelimirar para
el nuevo (uego de Skrke, y
los rumaores que estan circu-

A No querras discutir con
una de estas cosas.

lando hablan de un tema de
vuelo mas ccontemporaneos
{mas helicopteros, por glem-
pla) y un titulo como Next
Generation Strike. &

PlayStation Power 1
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@® Internet

Pasion por Internet

PlayStation Power se aventura en el ciberespacio

e han tomado su tiem-
po, pero Sony Europa
se las ha arreglado para
crear una pagina dedi-
cada a las necesidades de
los jugadores europeos de
PlayStation. Y también es,
como era de prever, elegante
(y negra). Si tienes un PC vie-
joy destartalado, las relativa-
mente complicadas anima-
ciones pueden ralentizarlo
todo lo suficiente como para
ponerte fuera de combate,
pero si no es asi, encontraras
mucha informacién presen-
tada de forma entretenida.
Puedes conectarte en busca
de algo de conversacon con
otros consoleros o lanzarte
directamente a la caza de ti-
tulos venideros. Encontraras
todo esto en
hitp:‘www.playstation-euro-
pe.com
Para tener un punto de vista
mas japonés, vete a Re:Tok-
yo, que acaba de hacerse
cargo de las noticias de jue-
gos de Geisen. Ademas de
aclualizaciones autorizadas
semanales del escenario ja-
ponés del juego, el Web in-
forma sobre la cultura japo-

@ Internet

i eres el tipo de perso-

na a la que le gusta de
fardar con todo tipo de arti-
lugios y articulos relaciona-
dos con tus juegos preferi-
dos, deberias haber asistido
a la presentacion oficial de
Tekken 3. Ademas de las (l-
timas novedades incluidas
en la version final del juego,
los chicos de Namco pre-
sentaron el merchandising
relacionado con el lanza-
miento. Aparte de la tipica
camiseta y el mechero de
turno, tuvimos ocasidn de
desmayarnos cuando vimos
los pantalones vagueros y lo
méas sorprendente y nove-
doso, ni mas ni menos que
toda una coleccion de re-
frescos gaseosos con los
presonajes de Tekken 3 que
se venderan en Estados
Unidos. Cada personaje
estd relacionado con un sa-
bor. Asi, Jin tendrd sabor a
naranja y Eddy ser4 fresa
con lima. Incluso existe una
edicién limitada de jefes fi-
nales con sabor a manzana.
Alucina en
hitp:/‘wwiv.sol.no/games/ps
gamer
Durante los dias 20, 21 y 22
del pasado mes de marzo

8 PlayStation Power

(Y comeracs)

B e

nesa popular en general, ani-

me, manga, moda y musica,
asf como def «estilo de vida
electronico en Tokio». Este
resullara esencial para cual-
quier japondfilo. Vete a
hitp.‘www. retokyo.com/
Mucho menos agradable es-
téticamente pero mucho mas
préactico, GameFaqs contiene
exactamente lo que indica su
nombre. Todas las Preguntas

se celebré en el centro de
convenciones Mukuhari
Messe de Tokio una de las
ferias mas importantes del
mundo en cuanto a video-
juegos se refiere: el Tokio
Game Show en su edicién
de primavera. Alli se vivio
durante tres dias el paraiso
computerizado, més de 200
juegos en primicia para
Playstation y espectéculo a
raudales, Pero vayamos por
partes. Contra todo prongs-
tico se pudo comprobar que
el titulo de Bandai Taif Con-
certoes muy bueno. El jue-
go tiene grandes dosis de
aventura y rol y estd llama-
do a ser un superventas.
Después de PaRappay
Bust A Move, Konami pre-
sentd su réplica: Dance!
Dance! Dance! Sony Com-
puter Entertainment avanzo
su nuevo juego de puzzles.
El desarrollo es parecido al
de Kurushi, salvo que en
esta ocasion no se trata de
cubos, sino de dados. Aun
no se sabe el nombre, pero

Mas Frecuentes (Frequently
Asked Questions o FAQ, do-
cumentos de texio que des-
menuzan todos los secretos
de un juego y estrategias ga-
nadoras) estan reunidas y or-
denadas por categorias. Re-
suelve todos tus problemas
sobre tus juegos favoritos en
hitp “www.gamefags.com

creemos que se frata de Ku-
rushi 2. Prospero futuro
para la PlayStation. Mas in-
formacion en

hitp: ‘www.psxpower.com
Si lo que quieres es obtener
los juegos sin salir de casa
http.-www.cenfromail.es es
la solucidn que estabas es-
perando. Podras encontrar
informacién de todo tipo,
desde videojuegos hasta
consolas y accesorios, ade-
mas de precios, idiomas y
fotos de los titulos que estas
esperando. ;AUN estds ahi?
Pero lo bueno de verdad lle-
ga ahora. PlayStation Power
ya esta en el WEB. Silo has
leido bien. Ya puedes dis-
frutar de tu revista favorita
también a través del mundo
virtual que te ofrece la Red.
Teclea
hitp../mcediciones.es/plays-
lationpower/ y sabrés lo qué
es bueno. Actualizada mes
a mes, podras leer los anali-
sis, las novedades, los titu-
los stiper ventas, etc. sin sa-
lir de casa. ;Se puede pedir
mas? [m

® Puesta al dia

: Te acuerdas de Men In Black? La
licencia esta en manos de Gremlin

en In Black, el titulo de Gremlin,

esta finaimente, a punto de ter-

minarse, por lo que ha ilegado el

momente de una Puesta al dia

acompafada de, y por primera
vez, imagenes de PlayStation.

Como ya te podias imaginar, tendras el
control del personaje que interpreta en la
pelicula Will Smith, lay Edwards, antes
de ser transformado en una tercera perso-
na al estilo Resident Evil, a través de al-

gunos preciosos fondos prerrenderiza-

/

AEs aparentemente un juego de aventura:
pero esta arma promete accion, seguro.

@ Primer vistazo

dos (gue no llegan a estar representados
del todo): desperdicios articos, seivas, de-
cadencia urbana, ya sabes, todas esas co-
sas. El juego sigue el guign de fa pelicula
hasta cierto punto, con el reclutamiento
de Jay por ta misteriosa agencla de vigi-
lancia de alienigenas. Pero entonces da
un giro hacta una especie de carrera alig-
nigena, en busca de cerebros humanos,
para poder construir una historia sobre un
procesador de conocimiento del tamaio
de una galaxia.

Es basicamente una aventura, opuesta
a un juego de accidn, con caza de ohjetos
a raudales y trivialidades necesanas para
avanzar las mas de 200 escenas indepen-
dientes. Por si las moscas, observa el cie-
lo a partir del mes de abril. fhe

Electronic Arts pone al dia un «clésico»

No tenemos més que buenos recuer-
dos de Road Rash, un juego que, a
pesar de sus carreras y «combate» li-
mitado, fue un éxito, especialmente
en la vieja méaquina de 16 bits, A su
debido tiempo, aparecié una conversién en
el primer afio de PlayStation, basado en
sprites. Road Rash 3D es la «largamente
esperada» actualizacion y esta previsto
que llegue a Espafia en abril. Los gréficos
prometen mejoras radicales con un motor
completamente nuevo y captura de movi-
miento de los metoristas. Habra 12 motos
y 32 pistas entre las que escoger.

A Hay cuatro tipos de motas en el juego, cada
uno con su propia «personalidad» de
Inteligencia Artificial.

A De momento, se parece a Need For Speed,
aunque con motos en lugar de coches.




= | os desarrolladores estadou- La pelicula sobre tortugas nin-  cross 98, un juego de moto- ternacionales, incluyendo Cali-  * Mega Man Neo, |a platafor-

ipmn MAQIHHAS! nidenses de Playmates se es- ja todavia se exhibe en Esta- cross y stipercross en mado fornia, México, Irlanda, Egipto, ~ ma en 3-D de préxima apari-
tan planteando crear un san- dos Unidos. En fin... pantalla partida y editor de Japén, Australia y la Antartida.  cidn, ha cambiado su nombre;
ULTIMAS NOTICIAS griento juego de Torfugas Ninja  * Acclaim esta a punto de ter- pistas. Las carreras estan dis- No esta mal. Mega Man Nova,
Mutantes para Adolescentes. minar Jerry McGrath Super- tribuidas por siete circuitos in-

® Puesto al dia

El enorme y exuberante juego de carreras
de Sony es un éxito que rompe récords en
su tierra

ran Turismo se ha conver-  de la historia.El juego sera modifi-
tido en el juego de carre- cado para que algunos de los co-
ras de mayor venta en la ches disponibles destaquen mas
historia de Japon. En s6lo  que otros y la actual banda sonora
tres semanas se ha sera cambiada por otra que in-
vendido la escalo- cluira temas de Maniac
friante cifra de Street Preachers (remez-
1,47 millones de copias. clada por los Chemical
Puedes compararlo con Brothers), Dubstar y Ash,
el anterior mas vendido entre otros. Los més
Ridge Racer (730.000 emocionante de todo es
unidades) y Sega Rally que el impresionante mo-
Championship (650.000). Y tor del juego también se me-

no esperéis que las ventas sean jorard. No sabemos cémo sera posi-

mucho menores cuando Ilﬂegue a b_le_,‘pero S_ony promete UNa NUeVA 4 o oec e ctrante de Gran Turismo s que
Estados Unidos, y a Espafia en vision subjetiva (entre otras), la eli- |25 imagenes casi nunca consiguen expresar
mayo. Para cuando esté terminada, ~minacién del humo que aparece al el buen aspecto que muestra el juego en

la obra maestra de Sony, desarro- reducir la velocidad, y, sobre todo, ~ movimiento.

llada internamente, sera facilmen-  un incremento de la velocidad de B Pronto lo vers por ti mismo, porgue

te el juego de carreras mas vendido  entre un 15y un 30%. s estamos seguros que te lo com;:rarés.

@ Noticias

Plasticos que giran

odo indica que el nue-
vo y peculiar juego ar-
cade de Konami no
hara la transicién a
PlayStation, pero pensa-
mos que agradecerias
echarle un vistazo y, por
otra parte, nunca se sabe.
Los controles de Beat Ma-
nia te permiten manipular
|a musica gracias a dos to-
cadiscos montados en una
cabina y a un mezclador
basico. Al manipular los
discos, al mas puro estilo

@® Noticias

Los creadores de Abe's Oddysee
hablan sobre el futuro de
la serie Oddworld

unqgue siempre SupImos que £0. La nue-
Oddworld Abe’s Oddyseeerala  va creacién
primera parte de una trilogia de  de Abe encendera
Juegos, hia sido dificil conseguir  mas que antes el deseo de
detalles auténticos y confirmaciones.  poseer el juego, asi como que se ha-
En una entrevista con la periodista ble de &l. Los enemigos poseidos con-
norteamericana Lorne Lanning, el taran ahora con un vocabulario mas
presidente de la empresa que desa-  amplio y util, de manera que se sugie-
rrolla la serie, Odaworld Inhabitants,  re un mayor grado de complejidad
fo cuenta todo. Ei proximo juego de la para los puzzles, que actualmente ya

PaRappa, ganas dinero, lo serie (que se transforma en una son buenos. Lorne también avanzo
cual te permite avanzar a «quintologia», una palabra inventada  planes de future mas ambiciosos para
través de los numerosos es- sl es que no existe ya) sera Abe’s ef titulo Munch’s Oddysee, un |uego

tilos musicales del juego.
Incluye un modo batalla,

Exoddus. E juego retomara el guion  en 3-D en tiempo real. Desgraciada-
al fina! de Oddysee, y {ligeramente mente, solo tendremos que esperar a

de manera que puedes decepcionante) utilizaré el mismo <ios sistemas de proxime nivels para
atreverte con un leve mani- motor basico. Habra, de todas formas, probarlo. Exeddus aparecera definiti-
pulade, aunque no esta peliculas completamente niuevas, vamente en algtn momento a lo largo

claro si las maquinas estan
conectadas o tu debes pro-
curarte un tocadiscos. g

nuevos personajes, nuevos nivelesy  de este afio, y nuestras apuestas se
sera, definitivamente, mas divertido y  dirigen a que sera alrededor del
se jugara mejor que en el primer jue-  verano.
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@ Primer contacto

Espera a ver coOmo aumentan espectacular-
mente las ventas del juego de fatbol de Proein
si Espafia hace un buen papel en Francia

| Mundial de fat-
bol de Francia
'98 de este vera-
no sera el mayor
acontecimiento, en
términos de audiencia,
asistencia e ingresos
generados, nunca visto
en el planeta. Una re-
tahila de juegos de
fltbol estara compi-

tiendo por tus ahorros. Después de asegurar-

se los derechos y de llamarle Mundial ‘98,

@® Noticias

iSe vende el Pad, de lo mejorcito, junto con unos auriculares!

ntes incluso de que se
comercializase 1a se-
cuela de Biohazard,
ASCIl Japon anuncio
{a venta de un Pad de-
dicado Gnicamente 2l mons-
truoso éxito (perdén) de
Capcom, Resident Evil 2. A
un precio de 3.300 yens
(unas 4.000 pesetas), los
batones laterales se han
trasladado a ia parte delan-
tera del Pad y se han pro-

@ Primer contacto

gramada para activar las
funciones especificas que
requiere Resident Evil. Para
conseguir un mayor realis-
mo, el mando derecho ha
sido reemiplazado por un
pufio de pistola, y unos bo-
tones denominados «Dash»
y «Actions estan situados
debajo, en el fugar que co-
rresponde habitualmente a
los botones «X» v «R1x. No
se sabe nada todavia sobre

los desarrolladores de Z-
Axis se mueven a toda
velocidad, jactdndose
de la falta de comenta-
rios del juego (en su lu-
= gar, oiras a los jugado-
res gritdndose en sus
propias lenguas) y de la
alta resolucién del jue-
go, de la captura de mo-
vimientos de los jugado-

res y, curiosamente, de los gréficos al estilo
158 Pro. Predecimos un éxito definitive. [

si el Pad sera lanzado al
mercado espafiol, nos gus-
taria pensar que si, dado el
considerable exito que con-
seguira el juege. Tado esto
nos lleva a esos elegantes
auriculares para Resident
Evil de ASCH (en Ia foto).

Gopa del Mundo: Francia 98

Vive la emocion del Mundial en tu Play

| campeonato Mundial de Fitbol Fran-
cia '98 esta a la vuelta de la esquina y
Electronic Arts ha aprovechado el
acontecimiento para lanzar al mercado
consolero el juego que, de momento y de
manera provisional, lleva por titulo el mismo
nombre que el torneo. Los comentarios en

castellano de los stper conocidos periodistas
deportivos Manolo Lama y Paco Gonzalez
contribuyen a dar un mayor realismo al jue-
go, ya de por si increiblemente veraz. Un re-
alismo llevado en ocasiones a situaciones
tan curiosas como la posibilidad de ver cémo
se van ensuciando los jugadores a medida
que avanza el partide. Los porteros aprenden
de sus errores y los cambios de la formacién
del equipoy las estrategias de juego permi-
ten modificar el estilo del juego a medida
que se desarrolla el encuentro.

Se trata de una simulacién auténtica de
la Copa del Mundo, con todos los equipos,
estadios, uniformes, etc. Podras escoger en-
tre tres modos de juego. Equipos clasicos, te

todos los angulos de cdmara habituales.

Un nuevo Pad, auriculares
incluidos, para los amantes de
Resident Evil 2. ;Qué te parece?

A No es el momento para juegos de aviones. jHay
un partido del Mundial por ganar! ;Has marcado!

P Para sorpresa de nadie, Mundial '98 tendra

A Un mando creado especificamente para Resident Evil 2. Los
botones han sido distribuidos alrededor para hacer el juego
mas efectivo y sospechamos, aunque todavia no lo tenemos
confirmado, que hay un gatillo debajo del mando derecho. Si lo
miras de cerca, sdlo podras adivinar una mancha negra. Mas
cerca.

England ¢
Frames g

1

(e L | de la estrategia que realice el
R LR equipo contrario. Unicamente

itrliidac~ e aquél que gane la Copa del
Mundo podréa optar a las ocho
finales méas importantes de la
historia, ademas de tener la
oportunidad de jugar como une de los 16
equipos més célebres. Podras gozar incluso
de las ceremonias de apertura y clausura, los
himnas, los premios y los cénticos més tipi-
cos que entona el publico. En fin, que a par-
tir de mayo ya podras disfrutar de la emocidn
del Mundial, sin tener por ello que despren-
derte ni abandonar tu querida consola gris.
Gracias chicos de Electronic Arts. =

permitira recrear todas |as finales en la his-
toria de este trofeo y dirigir a los equipos cla-
sicos. Cen el modo Trivial podras responder
las preguntas planteadas sobre la Copa del
Mundo y los equipos participantes, Final-
mente, el mode Realismo, que recoge las
populares reacciones de los jugadores en el
momento de marcar un gol. Cada equipo
puede seleccionar un determinado niimero
de estrategias y estilos de juego en funcién



iPARAD MAQUINAS!

ULTIMAS NOTICIAS

0S japoneses son un
pueblo eficaz. Nunca
utilizan una palabra si
cen media hay sufi-
ciente. Pocket Monsters
quedd reducido a
«Pokemon», por ejemplo.
Arnold Schwarzenegger es
conocido como «Schwa-
jan», lo cual no es, quiza, la
forma destacada y masculi-
na que a €l le gustaria. Bio-
hazard 2 adquirio |a abre-
viacion, entre los aficiona-
dos, de «Bio 2» mucho an-
tes de que saliera al merca-
do. El primer dia de venta,
se instalaron estantes espe-
ciales a la puerta de tedas
las tiendas de juegos en
Akihabara y Shinjuku (los
dos distritos principales de
juegos de Tokie) para satis-
facer la demanda. Cuando
pasé por ahi para echar una
ojeada, el juego se estaba
moviendo vivamente, volan-
do de los estantes como si
cada visitante de cada tien-
da echara mano de un
ejemplar. En las listas de
éxitos japonesas de los pré-
ximos meses apareceran
enormes cifras de venta.

® Atari pretende resucitar el arcade clésico para cuatro jugadores Gauntlet. La actualizacion, hasta ahora sin nombre, contendra todas las clases del antiguo juego (Valkiria,
Guerrero, Elfo y Hada) y una visién isométrica en 3-D. Las versiones domésticas ya tienen fecha prevista. Preparaos...

®Psygnasis ha confirmado la secuela de Colony Wars. Su nombre Colony Wars: Vendetta, que aparecera a finales de este afio.

® Siidnerschild, de Koei, es un juego de estrategia por turnos, con juegos de rol llamativos y més de 200 personajes. Se cambiara el titulo para proteger a los inocentes ...

@ Japon

® Puesta al dia

Deste Batman & Robin

La conversion del cémic a PlayStation

Os habla vuestro corresponsal
en Tokio, un loco de la

PlayStation

De todas formas, Bicha-
zard 2 no celebrard |a fiesta
él sélo. Debera compartiria
con Bust A Move, de Enix,
el delirante clénico de Pa-
Rappa. En las maquinas de
demostracion, alineadas en
la calle, dominaba el excén-
trico titulo de baile, y habia
colas de jugadores esperan-
do pacientemente su opor-
tunidad, a pesar de tener
que jugar con personajes de
nombres tan masculino-fe-
meninos como Pinky, Gas-O

LISTA DE EXITOS JAPONESA

Juego

1 Chocoho’s Mysterious Dungeon

Tales Of Destiny

Momotarou Dentetsu 7

Front Mission Alternative

Crash Bandicoot 2

Everybody’s Golf
Densha De Go!

Real Robots Final Attack

2
3
4
5
6 Gran Turismo
7
8
9
1

0 V-Rally

@ Japon

y Hamm. Este ha sido, real-
mente, un mes terriblemen-
te excitante para los usua-
rios de PlayStation, ya que
se ha hablado mucho de un
grupo de tftulos de primera
calidad. El poderoso Gran
Turismo se ha saltado las
normas, seguido del adula-
do hasta el infinito, Tomb
Raider 2, Chocobo No Fus-
higina Dungeon, Biohazard
2y Bust A Move. Formula 1
'97 casi irrumpié en la fies-
ta japonesa, perc fue supe-
rado en ventas por su rival
occidental V-Rally.

Square se esta preparan-
do para otra sesién de domi-
nacién mundial mientras
Parasite Eve, de estilo Resi-
dent Evil, llega a las listas
de éxitos de «los mas bus-
cados» en la mayor parte de
la prensa japonesa de jue-
gos.Mientras tanto, Gran Tu-
rismo, de Sony, adelanta a
Tales of Destiny, de Namco,
si tomamos como referencia
las cifras de ejemplares ven-
didos este mes, aunque
Checobo le esta pisando los
talones. Si todo esto suena
un poco confuso a la vista
de la lista de éxitos que
acompafia este articulo, es
porque en el articulo nos re-
ferimos a ventas mensuales
acumuladas. [5e]

| eres uno de los con-
soleros fans de las
aventuras de Batman,
New Scftware Center
te brinda ahora oportuni-
dad de convertirte en su
protagonista. Bajo la estric-
ta supervision de Warner
Bros y con voces y textos
en pantalla en perfecto
castellano, aparecera en
mayo Batman & Robin, un
juego fiel a sus origenes
que mezcla ta accion, |a in-
vestigacion y la lucha (ar-
cade). Puedes elegir ser
Batman, Robin o la Batgir!
en cualguier momentoe, en
funcian de comao se desa-
rrolia la historia. Asi, si ne-
cesitas mas fuerza para lu-
char contra ei malévato Mr.
Freeze puedes convertirte
en Batman, mientras que si
deseas ser agtl porque lo
que guieres es pasar inad-
vertida, 1a Batgir! sera tu
personaje (deal. La accion

se desarrolla en tres dias
en la ciudad de Gotham,
como en el fikm, en los que
ademas de enfrentarte a
Mr. Freeze tendras que lu-
char también con Poison
lvy, los malos de la pelicu-
la. Como ya sabras, a causa
de fas investigaciones que
pone en practica con 1a in-
tencion de curar a st mu-
jer, Mr. Freeze contrae una
enfermedad por la que ne-
cesita mantener su tempe-
ratura corporal bajo cero.
Por esta razon, se dedica a
robar diamantes, ya que
son los dnicos que le per-
miten conservarse a dicha

temperatura. A su vez, |a
bidloga Poison Ivy se en-
frasca en una lucha en de-
fensa de la naturaleza, en
la que, claro esta, ella esta
llamada a reinar. Para po-
der enfrentarte a ellos, dis-
pones de todos los Batarti-
lugios. Ademas, podras
consultar, en todo momen-
to, la Batcomputadora que
se encuentra en la Batcue-
va para encontrar o seguir
las pistas, Las fases de
conduccion te llevaran al
lugar que desees. La musi-
ca de la pelicula contribuye
a recrear el ambiente tetri-
co en el que te mueves. [l

Tekken 3, alaventa

Por fin ha salido a la venta en Ja-
pon Tekken 3.Y ahi va un adelanto
para los mas impacientes: tendra
un nuevo personaje, un pequefio
dinosaurio llamado Gon. ;Ya lo sa-
bias? Enhorabuena. Pero ja qué no
sabfas que el juego va a tener una
nueva opcién llamada Tekken For-
ce? Esta consistira en ir avanzando
y dar tortazos a todo aquéllo que se
mueva, Ademas, podras ver todos

los finales y escuchar las mUsicas
de los dos titulos que |le han prece-
dido. Eso si, tendras que tenerlos.
iElemental, querido Watson! Se
trata de la secuela mas esperada
por todos los usuarios de Play, sin
olvidarnos de Resident Evil 2. El
juego se vendera con un mando es-
pecial que Namco ha preparado
para esta ocasion.

Aqui no acaba la historia del
Imperio del Sol Naciente. Otro titu-
lo que esta barriendo el mercado

Este es el aspecto que tendré este
gran periférico.

es Tenchu. La compafifa que lo ha

BERE3EHLVLYE

zoz oo |

puesto a la venta no pedia ser ofra
que Seny Music y Acquire. El jue-
go mezcla una misica perfecta
con unos excelentes graficos. Ade-

mas, puedes elegir dos personajes:

Rikimaru el ninja y Ayame la sa-
murai. Se trata de un programa
bastante sangriento. Y por dltimo,
otra gran sorpresa. ;0s suena

Clock Tower, un juego no muy bo-
nito graficamente pero con una
gran dosis de terror? Pues en Ja-
pén acaba de salir su segunda par-
te y esté teniendo un considerable
éxito. Ademnas de una mejora grafi-
ca respecto al original, este juego
sera el méas terrorifico jamas crea-
do para la PlayStation. ;Podras so-
portar la espera? psp)
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A El motor es perfectamente capaz de
manejar accidentes espectaculares en
tiempo real.

A La enorme suma de poligonos tamhbién
elimina el temblor de la imagen,

| convirtiéndola en una experiencia
incomparable.

® Puesta al dia

Powerhoat Racing

@ Primer contacto

Llega, de Gremlin, el perseguidor de Gran Turismo

unque ya estad condenado a
ser superado de forma defi-
nitiva por Gran Turismo, te
harias un flaco favor a ti
mismo si ignorases este
destacado juego de carre-
ras. Motorhead es un frag-
mento de programacion que quita
el aliento, a 50 cuadros por segun-
do, en alta resolucidén, al mas puro
estilo Rapid Racer. Es slper suave
e increiblemente detallado. Los co-
ches estan construidos con mas de
300 poligonos cada uno, mientras
que las pistas estan fabricadas con
mas de 15.000. Afiadele una inge-
niosa optimizacién para eliminar
completamente los reflejos, ade-
mas de algunos inteligentes efectos
(luces de faros, humo y chispas) y
un modo dos jugadores a pantalla
partida y empezaras a entender por
qué en Gremlin estan tan orgullosos
del juego.

Las innovaciones tampoco termi-
nan aqui. Debajo de lo que se ve,

hay un impresionante sistema de
Inteligencia Artificial que controla
los otros coches de una forma que
no encontraras en otros titulos de
carreras. En esos coches, en reali-
dad, los volantes giran y los pedales

cUn titulo de carreras de lanchas de Interplay?

owerboat Racing era un jue-

go de saltos y botes cuando

io vimos por primera vez

hace un par de numeros.

Graficamente, la versién

para PlayStation no es nada
del otro mundo, aungue no se puede
decir que sea algo espantoso. De to-
das formas, despueés de jugar Ia (lti-
ma version un rato, damos testimo-
nio de su convincente sensacion de
carrera sobre el agua.

A diferencia de Rapid Racer, la
manera en que los botes se hunden
en el agua es correcta, y girar, aun-
que sea dificil al principio, rapida-
mente se vuelve algo natural en
cuanto llegas a dominar ef sistema

12PlayStation Power

de direccion, orientado hacia la
popa. Puedes ajustar el reglaje del
barco para cambhiar la altura sobre la
que se asienta en el agua, provocan-
do todavia mayores alteraciones en
la conduccién. Deberas adaptarte a
las diferentes condiciones en las 12
carreras existentes. Si, por ejemplo,
fo dejas demasiado bajo en un espa-
cio de saltos, el bote se sumerge de-
masiade cuando caes sobre el agua,
hactendote perder un valioso tiem-
po, mientras que si lo ajustas dema-
siado alto, te hace inestable en las
aguas agitadas. Para complicar aun
mas las cosas, 10s circuitos ofrecen
atajos, por lo que deberas estar muy
atento. G

A El agua es manipulada
de una forma
impresionante, con estelas
de otros botes y olas que
provocan constantes
dolores de cabeza. Deberds
conducir con los nervios de
punta para ganar.

son pulsados con imaginacion en
lugar de seguir rutas pre-estableci-
das alrededor de las ocho pistas fu-
turisticas. Es, realmente, un buen
trabajo, pero también lo es

Gran Turismo. 5P|

=

A Mientras aceleras, el bote se hunde de la
popa, y el motor lo levanta por delante,
haciéndolo inestable.
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Un error podria ser fatal...
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Utiliza visores nocturnos, activa el modo de recuperacion de datos. Py

E %“’ \

uego de lucha de Konami...
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HISTORIA

METAL GEAR SOLID NO HA SURGIDO
DE LA NADA

Desde que fuera responsahle del MSX2 origi-
nal, el productor Hideo Kojima (ejecutor tam-
hién de los clasicos Policenauts y Snatcher)
sigui6 albergando suefios para una versian
més avanzada: «No dejé nunca de pensar en
ello, y cuando aparecid la PlayStation en el
mercado, consideré todas sus posibilidades
antes de darme cuenta de que era posible con-
cehir un nuevao titulo de Metal Gear.»

El juego original Metal Geary su secuela
Salid Snake tuvieron un efecto revolucionario
para su época (rompiendo con la norma de lo

<4 Fijate en el mapa en la parte superior
derecha de la pantalla. Tu objetivo es deslizarte
sigilosamente a través del complejo sin cruzarte
en la linea de visién de los guardias.

4.5
|

| i
. N = s
A Otra esquina del mismo tanque. Logicamente
no todos los objetos pueden cubrirte del todo, a
menos que te agaches.

frenético) y recibieron una impresionante aco-
gida. La serie se traslado a la entonces es-
pléndida Famicom de Nintendo antes de desa-
parecer durante diez largos afios, mientras la
tecnologia alcanzaba el nivel iddneo para los
planes del Sr. Kojima. «Tengo este proyecto en
mente desde 1994, Para entonces, ya tenia-
mos los argumentos hédsicos y Yoji Shinkawa,
el disefiador jefe, ya hahia empezado a elaho-
rar los disefios. Pero no fue hasta septiembre
del afio 1996, que nos pusimos a trabajar en
serio.»

Wi SOMBRA Y YO

ANTES DE PROBAR TUS ARMAS, PON A PRUEBA TUS DOTES PARR EL SIGILO

La mayor parte del tiempo tendras que pasar desapercibido. Te has infiltrado en una base muy
hien custodiada (ya se sahe, después de todo, contiene armas nucleares), asi que llamar la
atencion de los malos no es una buena idea. La mayoria de los guardias tienen «espacios»
asignados y tendrds que colarte entre los rincones o enfrentarte a cada centinela tan rapida y
sigilosamente como te sea posible, antes de ocultar sus cuerpos por el complejo y escaparte
para no ser detectado. Un minuto més y...

-\ l:_
-r.:sih‘h.,;.’." "
A Es evidente que has alertado a alguien, porque
el guarda del fondo esta corriendo. Sélo lo hacen
cuando estan investigando alguna alteracion del
orden. Por suerte, ha pasado de largo.

O - -

111 -

NI *

A E| Metal Gear original aparecid en MSX2 en
1987 y obtuvo un rotundo éxito'en Japon.
Rapidamente le siguieron una secuela y una
conversidn a Nintendo. Los fans mas acérrimos
han estado esperando una actualizacidn desde
entonces.

Tt
socam

A Si te agachas y activas la perspectiva en
primera persona, puedes curiosear por debajo
de los tanques. ;Un tiro a las piernas quiza?

POMCINAL

HONANT l

A Hideo Kojima es, de nuevo, la mente -
retorcida que se esconde detras de Policenauts e
y Snatcher, dos aventuras de las que rompen
moldes.

e e i pe=e

S SIS ¥ S

A Laoscuridad es tu aliada. Si te pegas a una pared en sombras, puedes hacerte practicamente invisible para los guardas

PERSPECTIUAS

¢QUIERES ESTAR FUERA O DENTRO DE TU CABEZAD

Aunque casi todo el juego funciona en una
perspectiva en tercera persona similar a la de
Resident Evil, tamhién existe |a posibilidad de
jugar en primera persona cuando se requiera.
Aparte de hacer gue el juego parezca un clon
de Doom, esta perspectiva te resultara muy
litil para utilizar el rifle de francotirador y
para vigilar.

'Y El rifle francotirador también puede entrar con el zoom, lo que te permite acabar con algin
centinela distraido con sélo darle a un botdn. ;A ver? ;Qué prefiero? ;Cabeza, piernas o estdmago?

]

= CAMERA AMNCLE - = 320 -~

]
.
-

| ¢ meereeesi]
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A La perspectiva en tercera persona se parece
mas a la de Resident Evil que a la de Tomb
Raider, pero los niveles poligonales (en
oposicién a los prerrenderizados) permiten que
las camaras te sigan donde quiera que vayas.

< Puedes utilizar los prismaticos antes de
meterte de caheza en situaciones
potencialmente adversas.

EINDER




AComprueba los movimientos A Eltodavia no lo sabe, pero ese centinela es
de los guardas antes de mas peligraso que la propia muerte. ;0 estamos
comprometerte. hablando de ti?

etal (Metal). Gear (Equipo). Solid (Maci-
zo). Tres buenas palabras que serian sufi-
cientes para definir un juego duro como
una roca. ¢Pero qué significan si relaciona-
mos las tres? Mas de lo que te imaginas.
Metal Gear es el término que se le da a un
tanque portador de una cabeza nuclear
{un preocupante pedazo de equipo, sin
duda), y Solid se refiere, por un lado, a los
graficos poligonales y, por otro, a lo «po-
tente» que esta el héroe de la historia (o sea ), Solid Snake.
Después de un par de lanzamientos hace tiempo olvidados, se
diria que Konami ha estado esperando el momento justo
para resucitar a Mr. Snake. Y ese momento, estd a punto de
llegar...

Sorprendentemente, éste, el proyecto mds ambicioso de todos
en cuanto a técnica se refiere, toma como ejemplo para la
mayor parte de su jugabilidad al original Metal Gear, que
apareci6 en el formato de ordenador doméstico MSX2 alla
por el afio 1987 (véase el apartado Historia).

En particular, la jugabilidad, «espionaje secreto», sigue el
trazado del original, en el que luchar por abrirte paso a través
de los niveles, con un sinfin de armas retronando a tu alrede-
dor, no es necesariamente el enfoque mds sensato, ni el mds
viable. En vez de eso, tendrds que emplear la cautela (o sea
que deberdas arrastrarte) para eliminar a los vigilantes que
siempre estan alerta y, a ser posible, hacerlo de uno en uno. Si
dejaras que alguno de los guardas del recinto hiciera sonar la
alarma, en cuestion de segundos te verias inmerso en una ma-
rea de pelotones seriamente armados hasta los dientes y
con instrucciones muy precisas de disparar a matar,

Snake va desarrollando poco a poco sus ha-

bilidades y su armamento, a modo de juego J
de rol, asi que, aunque no se descarta que

mds adelante puedas involucrarte en algiin

que otro tiroteo, antes tendrds que dedicarte lar-
go y tendido a deslizarte sigilosamente, degollar
gargantas y ocultar cuerpos. Al principio del
juego tus tinicas posesiones son un cuchillo

de caza y un paquete de cigarrillos. Y ade-
mads no llevas fuego. Qué tipico.

Yankies entusiasmados

Asi que a pesar del impresionante despliegue
de poligonos en tiempo real, Metal Gear Solid
es ambas cosas: por un lado, accién basada en la
inteligencia humana y, por otro, un juego de rol
cargado de accién.

Para llegar al fondo de este asunto tan endia-
bladamente adulto, hablamos con un veterano de %
Konami, Hideo Kojima, productor de reputacién ﬁ
consagrada. Antes de contarte lo que nos avanzd,
te explicamos lo que nos comentaron un par de
sus apasionados colegas americanos.

Randy Severin, director de produccién para
Konami USA, es sin duda un hombre entusias-
mado que proclama que «Metal Gear Solid es,

alarma, b) matarte a tiros.

sin lugar a dudas, uno de los juegos de graficos y jugabili-

dad mds impresionantes que Konami haya creado jamds.
Los jugadores se sentirdn profundamente absorbidos en

su argumento de alto espionaje».

Mark Powitt, vice presidente de planificacion y pro-

yectos, asegura que «los fans mds incondiciona-

les han estado esperando Metal Gear desde
que apareciera el original el afio 1987. MGS
es, por un lado, un #hriller de espionaje y, por
otro, una aventura de accién que sabra con-
servar su reputacion de ‘obra maestra de la
épica’ en su transicion hacia los grificos de

32 bits».

Ellos dirdn lo que quieran, claro, pero el

Sr. Kojima opta por una linea mds sobria,

aungque no menos convincente. Siendo el

guionista y productor no siente la necesi-
dad de promocionar su producto. Des-
pués de todo, él sabe lo bueno

que es.

Por suerte para nosotros, también conoce todos

los entresijos del juego. Y ti estds a punto de sa-

berlos.

Empecemos por los fondos. La promocién de
prensa de Konami nos aclara este punto desde
su peculiar y entusiasta punto de vista: «;SNA-
KE aparece justo cuando la amenaza del peor

terrorismo de la historia de la humanidad »

estd a punto hacerse realidad!»

A Sdlo la imagen del complejo en si ya parece rjue va
a elevar los niveles de disefio PlayStation a nuevos
horizontes. Nunca se habia alcanzado tanto detalle.

A A Esto no es una captura del juego, pero muestra
las figuras poligonales en todo su esplendor de
detalles. Parece que vas a tener problemas.

<« Uno de los muchos detalles del juego es el modo en
que puedes saber qué estan pensando los guardas. Un
signo de interrogacion significa que estan confusos,
mientras que un signo de admiracion quiere decir que
te han visto y yue estan a punto de a) hacer sonar la

«jLa amenaza
el peor
terrorismo
de Ia historia
de la
humanidad
estd a punto
hacerse
realidad!»
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EL REPARTO

METAL GEAR SOLID PRESENTA UN GRAN NUMERO DE PERSONAIES AL MAS PURO ESTILO JAPONES

A medida que vayas progresando, irds conociendo una amplia gama de personajes siper exagerados, pero eso si, te-
rriblemente serios. Algunos te ayudaran, mientras que otros haran todo lo posible por detenerte. Podrds comunicarte
por radio con colegas como Mei Lin, mientras que a otros te los encontraras en el complejo. Cabe destacar, Big Boss
(a quien por supuesto tienes que parar los pies), tu opuesto didbolico, Liquid Snake y, mucho mas adelante, el ninja
robético, o sea, un tal Ninja. La publicidad del titulo asegura que «no son simples personajes en funcién del juego,
sino que tienen su propia vida. Incluso en las situaciones mas simples, se cruzan en la historia sentimientos como la
amistad, el amor y la traicidn».

MINISTRO
DEFENSA

MERYL
SILVERBURGH

’

REVOLVER
OCELOT

DECOY PSYCHO

0CTOPUS KYANBEL

SNIPERWOLF  SOLID

B i A 4
DE PRESDENE JEFED
DARPA

b

NATASHA
ROWANENKO

o @ .-
VULCAN

SNAKE RAVEN

0 INTERNET

secuencias.
http://www.konami.com/movies.htm

para buscar fatos porno...

$1 PUEDES, MIRA ALGUNRS SECUENCIAS EXPLOSIUAS

Si estas imagenes no te acahan de emocio-
nar, las peliculas lo haran. Si tienes acce-

so a Internet, visita el Web que aparece de-
bajo de estas lineas y descarga verdaderas

Y tii que creias que Internet sdlo servia

INTIVO Y PERSONAL

NO SE PUEDE HACER UNA TORTILLA $IN BATIR LOS HUEVOS. VIOLENTAMENTE

Si necesitas luchar contra un centinela inoportuno, tienes dos opciones. Puedes disparar-
le y correr el riesgo de alertar a toda la base, o acercarte para enfrentarte a él de forma
mas intima.

Cuando estés cara a cara con un guarda, puedes golpearle con la culata de tu arma, pe-
garle un simple pufietazo o estrangularlo alli mismo.

a
Si te situas detras de un guardia, puedes degollarlo. jQué agradable! Y mejor ain, ahora
podras utilizarlo como escudo humano para repeler cualquier tiroteo resultante.

18 PlayStation Pourcr




T ——

Después de esta euférica introduccién, los chicos de Ko-
»nami explican el argumento en términos generales con
un estilo taladradora: «jjLas tropas especiales estin a punto
de pasar a la accién!! jiLa ocupacion del depésito de armas
nucleares!! {;Snake vuelve al ataque, de nuevo, solo!!

Lo que intentan decirnos es que FOXHOUND, un grupo
americano de fuerzas especiales encargado de custodiar las
tiltimas reservas nucleares de Estados Unidos, en vez de cum-
plir 6rdenes, ha decidido hacerse con el botin. Se ha converti-
do en el grupo terrorista més peligroso de la historia de la
humanidad y mantiene al gobierno bajo chantaje. Aquies
donde entras td y tus cigarrillos. Tienes 24 horas para in-
filtrarte en el complejo FOXHOUND.

Reacio a comentar puntos especificos del argumento, el
St. Kojima parece estar s6lo dispuesto a revelar que «hay
una gran historia principal, pero tendrd dos secuencias fina-
les diferentes y en total apareceran 20 personajes principa-
les». Afiade que «existird la posibilidad de comunicarse por
radio con los otros personajes. Como resultado, la historia
del juego podra mantener su linealidad, aun cuando salgas
de la habitacién en busca de sub-argumentos y nuevas diver-
stones». Ummm, parece que nos esperan unas cuantas sor-
presas para cuando el juego esté terminado.

Preocupados por los peligonos

Pero la parte ms interesante del juego es, con creces, la
decisién de utilizar poligonos. No sélo los personajes

juego se ha mantenido a una velocidad constante de 30 cua-
dros por segundo, pero tuvimos ciertas dificultades cuando
empezamos a construir los edificios y a afiadir los per-

sonajes», Asegura que «el cambio de visién se consi-
gue a través de la ventana de items. Algunos objetos
no funcionaban adecuadamente porque no consegui-
amos darles las proporciones correctas. Las puertas
eran demasiado grandes y las mesas demasiado pe-
quedias. Al final, acabamos usan-
do una cdmara minatura de
8mm que moviamos en una ma-
queta tipo Lego. Resulta bastante dificil
dirigir la cimara en 3-D. No puedes hacer la tipica
trampa de cortar algunas escenas, y tienes que
conseguir que la imdgen sea lo mas cémoda po-
sible para el jugador.» Los controles utilizaran
todos los botones del joypad. El D-pad, por su-
puesto, controla al personaje. Un botén te per-
mite estar de pie o arrastrarte, otro dispara las
armas, mientras que los botones laterales las se-
leccionan. También se podra golpear al adversa-
rio y ademds, se podré utilizar el Pad analégi-
co ya que un control de 360° mejora muchisi-
mo la jugabilidad.

Mientras que los problemas técnicos constituyeron

«fl final,
acahamos
usando una
camara
minatura de
Smm que
moviamos en
una maqueta
tipo Legox»
Bsswsrr

'V El mapa de pantalla

te permite aprenderte
los golpes de los
guardas.

son creaciones poligonales, sino que también lo es todo lo de-
mds, lo cual permite que la cdmara se mueva por todas par-
tes, siguiendo la accién, en vez de conectarse a otro estatico
fondo renderizado al estilo Resident Evil. Kojima reconoce
que «al principio nos preocupaba trabajar con poligonos. El

un constante desafio para todo el equipo, no parece ha-
ber ninguna duda en cuanto a que el aspecto artistico »

A Aungue la visualizacion del
estado y las armas todavia

! puede cambiar, ya te puedes

j hacer una ligera idea de lo que
predominara en el juego.

A Sospechamos gue también podras acceder
al sistema de circuito cerrado de cdmara del
complejo para ver qué esta sucediendo en
otras areas.
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FLASH

FIIATE EX L0S GRAFICOS

Todas estas capturas muestran un juego de
graficos buenisimos, pero Kojima insiste en
que la version gue aqui se muestra es toda-
via «preliminar», y que hay un montdn de
mejoras graficas todavia por hacer. «Por
ejemplo, las texturas van a ser mejores.»

Sin embargo, un efecto particularmente
apetitoso demostro ser demasiado para el
estomago de nuestra PlayStation. «Queria-
mos simular un efecto de imagenes borrosas,
durante las escenas de combate. Técnica-
mente o conseguimos, pero requeria dema-
siada potencia de proceso y, en las escenas
de lucha en tiempo real, la velocidad del jue-
go disminuia considerablemente. Siempre
hay casos en que las ideas no pueden reali-
zarse.»

Aun asi, no hay de qué preocuparse. He-
mos visto mas efectos visuales que en la in-
mensa mayoria de juegos acabados para
PlayStation. Como ejemplo, echa un vistazo
a estas capturas.

AUn togue sutil, pero perfectamente
realizado, es el destello de las balas
rebotando, mientras que el efecto del flash
tampoco esta nada mal.

al’*‘* —

de n i)

e
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A Aqui puedes contemplar unos preciosos
efectos de transparencia, que imitando el

cristal dan el pego. Aungue son mucho mas
bonitos cuando los rompes en mil pedazos.

EEEE
e

A Av firate a salir Ti0r y no pasara
much mpo antes &8 gue un manton de

focos te ummen Kdami aprovecha la
pnmm d para enorgullecerse de sus

tecnl ilumigacion en tiEmpo real.
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A El nivel del garaje de A Los guardas parecen mirar exactamente
tanques es el mas completo. hacia donde se dirigen, y no detras de ellos.

de las cosas estuvo claramente encaminado desde el
»principio. Por ejemplo, descartar la captura de movi-
miento nos da una idea clara del enfoque de los productores.
«Intentamos reproducir los movimientos del ser humano uti-
lizando métodos tradicionales. Disefiar los movimientos de
este modo, hace que parezcan un poco exagerados. Sin em-
bargo, nosotros queriamos que fuera asi, como en una peli-
cula de dibujos animados. Contamos con el trabajo de un es-
pecialista japonés en animacién que disefi6 los movimientos
a mano, basandose en su experiencia. Ocurre lo mismo cuan-
do hay una explosion, no es un modelo perfecto de una ex-
plosién verdadera. Lo mismo sucede en las peliculas, donde
se utilizan cables, y maderas ligeras y especialistas que imitan
la vida real.»

Armas y comandos especiales
reales

Los desarrolladores no le han dado la espalda del todo a la
realidad. La oscura atmdsfera de Metal Gear Solid también
requirid un estudio exhaustivo del tema. Y no consistié tanto
en empaparse de teoria en los libros como puede parecer. «In-
tentamos experimentarlo todo directamente, en vez de orien-
tarnos con libros y videos. Para las armas consultamos a un
experto en armas de fuego, observamos un comando SWAT
{especializado en armas y tdcticas terroristas) en accion y
vimos tanques en movimiento. Algunos de los miembros

del equipo incluso llegaron a disparar algin arma personal-
mente.»

Parece que tiene todos los nimeros para ser un verdadero
ganador y, por lo que hemos visto, tenemos que sumarnos al
equipo de desarrollo y predecir que Metal Gear Solid sera,
sin lugar a dudas, uno de los dos o tres titulos que destacardn
en 1998. «La mayoria de la gente parece considerar a Bioha-
zard 2 (Resident Evil 2) como el més firme competidor de
Metal Gear Solid. Teniendo en cuenta el mercado, es posible
que los dos juegos puedan ser considerados rivales. Personal-
mente, pienso que tienen muy poco parecido. Prefiero creer
que MGS estd mds cerca de Zelda (viejo juego SNES y préxi-
mo éxito de N64) en muchos aspectos», asegura Kojima.

Con lo poco que falta para que el trabajo supere su fase de
pulido, sélo nos cabe esperar unos pocos meses para disfru-
tar de él...

A La pistola es una de las primeras armas que consigues. S6lo hay cinco armas
en todo el juego, pero te esperan 50 objetos de suma utilidad.

«Gontamos
con el trahajo
de un
especialista
en animacion
que diseiio
los
movimientos
COMmo en una
pelicula de
dibujos
animados»
[ |
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Manitas del PC

MODEMS:

Battlezone

‘A LA VENTA EN TU K10SCO!

Este mes con

Incluye un programa
completo de dibujo
y demos de softwa*,
antivirus y juegos.

Aprende a

T, Lol S Uy
Urdenadores o : mé
v o | 3 manipular
Programas de disenn P . i genes

ANALISIS
Lector de CO-ROM
Altavoses para e
Tarjeta de sonido I ; .

b ~ :

CO |
CEPpTas por Ia Red

f

~Men in Black, F22:  ADESEPS
Oddworld Aba's Oy S
: muchos Wi
Asi se hizo:

i’l L.
TODO LO QUE HAY QUE SABE
PARA ESTAR EN LiNEA i




{GANA TODOS LOS PARTIDOS!

CITRE L [ ¥4 )

A ;Quieres aumentar todos
tus puntos recogiendo todos ¥
cada uno de los
potenciadores que te efrece
el juego? Sigue con atencion
la guia que te ofrecemos.

Broken Sword 2........32
{FINALIZA EL JUEGO!

cada partido. Todo o que te gustaria saber.

v KRS

» La solucion completa,
todos los secretos y el
camino que dehes seguir.
TODO lo que necesitas saber.

PEOUENOS
TRUGOS

MAS TRUGOS

Nightmare Creatures
FIFA: Rumbo al
mundial 98
Command & Conguer
C&C Red Alert

MK Mythologies

Test Drive 4

Pandemonium 2 One

® Ademas de lo Star Wars Masters of Tomb Raider 2 Marvel Super Heroces
anteriormente mencionado, ERIIEENER] Croc Touring Car

te ofrecemos trucos para 7 Colony Wars Jet Rider 2

TODOS o casiltodos los Time Crisis Rosco McQueen G-Police

juegos. ;Quién te ofrece
mas?

1HICOS!

Las MEJORES guias y mas grandes del mundo PiayStation

sian sona )
soren v )
euaece cavrne”

£XIT BERLEY 1

A Los dos mejotes y mas increibles simuladores de fiithol de PlayStation. Las estrategias
que te permitiran ganar, las formaciones, los tricos, las tacticas y como marcar goles en

Tomb Raider 2
Grand Theft Auto
Crash Bandicoot 2
Legacy of Kain
Moto Racer

Cocl Boarders 2
Frogger

MDK

PaRappa The Rapper
Destruction Derby 2
Felony 11-79
TOCA

Wipeout 2097

Final Fantasy VII
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Grand.Theft Auto’

Las mejores y mas grandes guias

@ Analizado: PSPN° 11 @ Puntuacion:

Pasa de ser un vagabundo a
convertlrte en el rey de los
bajos fondos gracias a
nuestra detallada guia sobre

el juego mas controvertido del afio:

Puede que tus padres no estén encantados con tu nueyo trabajo, pero al
Menos Consigues mas dinero ¥ no estas esclavizado con ese horario de
MUEVE a £iNco en Lna oficina cerrada y de dimensiones ciaustrofabicas

En las paginas siguientes encontrards mapas de todas las ciudades
de Graad Theft Aute, con guias para saber donde se encuentra cada cosa
y poder condueir asi eon conacimients de causa, De este modo. conse-
guiras el mayor nimers posthle de puntos y provocaras tanta violencia
eomo puedas en tu intento por tlegar a ser el tipo de villane que haria
que el prepro Jack el Destripador pareciese el osito de Mimosia.

Para empezar, aqui tienes una serie de frucos generales que te faci-
litan tas cosas en cada nivel y que te permitiran deshacerte de algunos
policias para que no te falten anécdotas que contar a tus coleguitas
atracadores o traficantes de drogas. ;A por ellos!

‘.--v-'u

Mega trucos

Ve a la pantalla de contra
introduce lo siguiente:
[ZQUIERDA, ARRIBA, TRIANGU-
LO, ABAJO, TRIANGULO,
TRIANGULO, X, ARRIBA
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B roozonid I
Nightmare Creatures

{[TICOS!

tel mundo PlayStation

80%

Grand Theft Auto....

® Agénciate un coche rapido y podras saltar sobre otros vehicufos si pa-
535 por encima de una rampa potente. ;Para qué? Muy facil. Los coches
de |2 policia no pueden hacerlo

# Los poiis son un poco lentos, s6lo pueden dispararte si estas justo de-
lante de ellos. No te pongas delante y solucionade.

* Los gobernaderes de ia ciudad han prohibido a fa policia que lieve a

cabo persecuciones a gran velocidad por los parques. Cuando te veas

envuelto en una persecucion al limite, estate atento a las zonas verdes
en cuanto veas una, no dudes en cruzar por ella

La policia no te seguiré

= Los polis son mas débiles de lo que piensas. Todo eso que ves en fas
peliculas son tonterias. Por suerte, los conductores son mas duros que el
blindaje de los coches, e intentaran chocar contigo aunque lleves un au-
ientico mastodonte {come un autobiis o una limusina). Quiza deberias
cambiar de vehiculo

# Un truco un poco obvio. Si los policias tienen suerte y le dan a tu coche,
camiialo en cuanto puedas. Los vehiculos tocados son mas lentas. y si
reciben muchos gelpes pueden explotar

* Antes de gue un policfa te corte el paso, da un volantazo y cortale el
aso 10 a 6l, de modo que chogue contra tu coche. Si lo haces bien, pue-
des conseguir gue te de unas cinco veces. Enfonces su vehiculo estacd
tan focado que ira muy, muy lento. {Precaucién: no sueltes el pie del ace-
lerador por st acaso explota)

= {as pistolas de los policias no pueden disparar sobre el techo de los
voches. Los fanzallamas si.

* Intenta despistar a los agentes utilizando los puentes peatonales que
pasan por encima de ias autopistas (San Andreas y Vice City). Si tu nivel
de «Se busca» es lo suficientemente alto, el pai que haya baio el puente

g

Luego presiona START y tendras
varias opciones, entre las cuales te
daran la oportunidad de ser un
monstruo. También tendras de
todo sin limitacidn y podras selec-
cionar etapas.

HFR'98

Banca
Ve a Fichajes y pulsa CUADRADO,
X, CUADRADOQ, L2, L1

Command llllﬂ GUIIII!IET

sefia e

Atribuciones ilimitadas
Ve a la pantalla de Editar jugador y

pulsaLl, L2, X, CUADRADO, X

®

%

A En esta mision, tienes que robar la ambulancia con el
paciente dentro. Después, marchate para despistar a los
policias.

acabara perdiendo a sus comparieres, demasiado alterados gor tu cap-
tura. ESE policia se quedara vagabundeanda bajo el puente

* Los palicias disparan primera s6lo s1 tu nivel de «Se buscax» €3 de cua-
tro. A pesar de ello, siempre responden a una agresion

* Siquieres desviar fa atencion de la policia durante una mision, elige
un coche lento tipo Bug, Regal o un taxi. Es poce probable que acabes
atropellande a los peatones con uno de éstos

= Durante las persecuciones, la policia utiliza los seméaforos para dar
con tu posicion y emplazar blogueos

® 5i te arrestan, pierdes todas las armas y la mitad de tu multiplicador
de bonus. No e quites el ojo a las tarjetas para salir de la carcel

Tropas japonesas

Introduce GODZILLA como tu con-
trasefia y durante el juego tus tro-
pas hablaran japonés.

C&C: Red Alert

3 D

Primero aseglrate de que tu Pad
esta en el puerto uno. Luego tras



A ;Estas loce? No vueles el camidn en un espacio ahierto,
Métete debajo del edificio y jpatapim!

 Sacar a un conductor del coche para robérselo es un delito grave. Sera
mejor GUE COonsigas uno vacio para que tu nivel de «Se busca» sea mas
bajo

* Si disparas a un coche, ef conductor pondra pies en polvorosa.

» Es mas facil pasar por encima de los polis que de sus coches cuando
estan blogueando la caile.

= 51 robas ur coche con alarma subitd tu nivel de «Se busca».
Memoriza la localizacion de las tiendas de sprays durante las
PESECUCIOnesS.

= Atropellar a un conductor con su propio coche hace subir tu nivel de
irania.

* Los potenciadores no suelen estar a simple vista en las careteras prin-
cipales. Ve a por ellos en las zonas valtadas y en las callejuelas.

 Hay un tipo en los muelles que corpra los caches robados a cambio de
dinero monda (mondo cash). (Lee Ja Guia de precios de coches robados).

* Las motos son mejores que los Daleks. Pueden subir escaleras.

= Sien tu mision debes matar a alguien, tienes gue ser creativo. Combi-
na el tiro con un frenesi asesino y ganaras montanes de puntos.

o | os vehiculos aparcados en sitios extrafios estan ahi por alguna razén.
e Cuando mates gangsters, procura quedarte en el coche.

» Si te guias por tu instinto y completas una mision de una forma poco
habitual. puedes conseguir extras escondidos.

= Para no perder el contral de los coches rapidos, pisa el freno en las cur-
vas mas cerradas

* (;/Ate premia por la reiacidencia. Asi que reincide cuanto quieras.

© L3 explosion de un cohete afecta a un radic muy amplio cuando e das
a un edificio.

® Las barreras y los conos de trifico pueden quedarse enganchados en
fos bajos de tu coche y ralentizar tu marcha. Procura evitar gue te suceda
esto.

 Una flecha que apunta a una persona en |3 pantalla no significa que
tengas la obligacitn de matar 2 esa persona.

= Cuando lleves los coches a los muelles, intenta encontrar los vehiculos
I mds cerca postble de lns muedles, para que el coche no sufra muchos

dafios purelcannno _;.

maover el indicador sobre los ico-
nos del equipo en la barra lateral
pulsa CIRCULO e introduce los cé-

VIGE CITY GANGSTA BANG

Nota: Puede que debas comple-
tar algunas de ias tareas para
que aparezean {os potenciado-
tes. No ohstante, algunos surgi-
ran aleatoriamente.

Potenciadores

©ristoa

€) Ametraliadora
eaﬁnduje
@ayor velocidad

eﬁemiciarcrmenas
gSaIir de prisitn

Vida extra
€ rumentar multiplicador

K Todos los Frenesis Asesinos
(Kitler Frenzies)

Secretos

S Desde aquf, recoge la moto y
utilizala para saltar por las pe-
quenas islas. Encontraras unos
cuantos potenciadores y ofra
mote por s1 acaso destrozas la
primera.

Nota: A lo mejor debes completar
algunas de las tareas para hacer
que aparezcan algunos potencia-
dores. Otros surgiran sin més.

Glave:
Potenciadores

@ ristola

o Ametraliadora
e Blindaje

@ Vayor velocidad
e Reiniciar crimenss
@ Salir de |a carcel
o Vida extra

© Aumentar multiplicador
e Lanzacohetes

K Todos fos Frenesis Asesinos
{Kill Frenzies)

Secretos

§ Roba fa Superbike y utilizala
para saitar por fas istas. Ten cul-
dade, sélo tienes una oportuni-
dad. En fas islas encontraras
unos cuantes potenciadores, in-

digos.

LANZAMIENTO DE BOMBAS
CiRCULO, X, CIRCULO,
TRIANGULO, CUADRADO,
TRIANGULO

GANAR LA BATALLA
X, CUADRADO, CUADRADO,
CIRCULO, TRIANGULO, CIRCU-
LO

UN MONTON DE DINERO
CUADRADO, CUADRADO, CIRCU-
LO, X, TRIANGULD, CIRCULO

cluido i unico lanzacehetes de
este capitulo.
Nivel 5 LHOBFZZQL : Nivel 11 HFZNFE4HS
CONVIERTE LOS MINERALES EN  Nivel 6  BUVV20LFF 4 Nivel 12 5RNZ2KIA4
HOMBRES Nivel 7 AVYQIOYA8 P “ Nivel 13 3ASOQUC8O
X, CIRCULO, TRIANGULO, Nivel 8  LZRJTMQAN - Nivel 14 59EW5K6G1
TRIANGULO, CIRCULO, X Nivel 9 YQX4C9GFH L2 F
brey E Nivel 11 RKPOUOXIA -— m;m Mortal Kombat Mythologies
e o Nivel 12 CDLKYL7Q4
- Nivel 13 8T5GGDK25 CONTRASENAS ALIADAS
}‘ Nivel 14 X5CDEOKNS Nivel 2 LZ9SWDNVK
> s Nivel 3 3AHEVCCYG
Nivel 4  X63VCOXJI
A Nivel 5 DV795VOEE
) Nivel 6  17DCPX2Z8
CONTRASENAS SOVIETICAS Nivel 7 90BAZDHP3 iPor que has comprado este jue-
Nivel 2 17DUXFJ6C Nivel 8 9000DSR5H go? jNo es muy bueno! Pobre infe-
Nivel 3 VMBWOQZ284 Nivel 9 SRSBOSSQT liz. Necesitaras algunos codigoes,
Nivel 4  XN37MCCSO Nivel 10 5S0SL9GZ8 no?
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SAN ANDREAS MANDARIN MAY

Kill Frenzy (Frenesi Asesino)

Aqui tienes los doce potenciadores que supondran el iniclo
de un kil frenzy. No tienes por qué conseguirlos en este or-
den si no quieres.

1~ Hill frenzy tangue. dos minutos para conseguir 50008

2= Killfrenzy tanque, dos minutes para conseguir 10,0005

3-  Kill irenzy coches modelo, dos minutos para canseguir 50008
4- Kill frenzy coches modelo, dos minutos para conseguir 16,0008
5. HKill frenzy lanzaifamas, dos minutos para conseguir 5.000$

6~ Kill frenzy lanzallamas, dos minutos para conseguir 10.900$

7~ Kill frenzy lanzaliamas, dos minutos para conseguir 15.000% N i 8 e "
AEs facil evitar los blogueos policiales. Sibete a Ia
8- Kill irenzy lanzaconetes, dos minutos para conseguir 5.000% aceray ya esta hecha.

9- Kifl frenzy lanzacohetes. dos minutos para conseguir 10,0008 el
<4 A ver si adivinas

lo que habia en esa
maleta que te
ordenaron dejar en
el tren. «El servicio
quedara

I8 interrumpido por
causas ajenas a la
empresa.»

10- Kill frenzy lanzacohetes, das minutos para conseguir 150 0008
11- Kill frenzy autobis de Jesds, dos minutos para conseguir 10.000%
12- Kt frenzy camionazo. dos minutes para canseguir 15,0008

KFB — Xilt frenzy. Si consigues los doce anteriores obtienes uno extra

Potenciadores

Potenciadares para el primer grupo de teléfonos:
oAmetmllamra

o Salir gratis de la carcel

ekumentar multiplicador

@ Blindzje
etanwllamas

e Reiniciar crimenes
°Lanzacohetes
; SR e Si utilizas el segundo grupa de teléfonos:
A No salgas del coche cuando estes eliminande a los A
enemigos. Les costard mas dispararte @ tenacohetes

QAnotar multiplicador
eAmetralladara
oBlmdA}e

e Salir gratis de la carcei
eLanzal}amas
oRemmar crimenes

Nivel de aire i troducir los siguientes cédigos.
Aol e Test Drive 4

SAUSAGE - Accede a coches se-

Nivel de tietra cretos
: CNSZDG KNACKED - Accede a vias iguales
WHOOOCOSH - Tu bocina es una
.,"““,," ?‘"‘“ Nivel de agua bomba de nitroglicerina
ZVRKDM MICIM,RC - Coches pequefitos
M’ —;]'2:"5‘!.-
uchas urnas Nivel de fuego TRUCOS :
NXCVSZ JYPPHD Ve a la pantalla de opciones y ase- Star Wars: Maslers of Teras Kasi
glrate de que las posibilidades de
Inicio en la etapa del fuerte Nivel de prisién punto de inspeccién y trafico es-
ZCHRRY RGTKCS tan marcadas. Luego tienes que
obtener un marcador alto consi-
1000 vidas Nivel de puente guiendo uno de los 10 tiempos
GTTBHR QFTLWN més rapidos en cualquier pista,
Nivel de fuerte Después ve a Salir para llegar a la
Créditos XJKNZT secuencia de entrada de nombre.
CRVDTS En lugar de tu nombre puedes in-
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SAN ANDREAS  TEQUILLA SLAMMERS (continia)

Kill Frenzy (Frenesi Asesino)

De nuevo fienes doce potenciadores que inician un Aifl frenzy, pero
ahora hay diecisiete frenzies posibles. Ve a por un frenzy antes de que
termine el que tienes en tu poder. Hay que ser rapido.

P Evita ir detras de
la gente a no ser que
cuentes, como
minimo, con una
ametratladora. Tu
poder de dispare es
entonces suficiente
para enfrentarte a
varios objetivos,

Accede a Darth Vader

En primer lugar, aseglrate que el
nivel de dificultad esta en estéan-
dar v que el Cambio de jugador y
Continuar estan en No, Completa
el juego usando Luke Skywalker
para acceder a Darth.

Accede a Stormtrooper
Juega como Han Solo y completa

el juego en modo Arcade con los
mismos ajustes que para Darth Va-
der.

Accede a Mara Jade
Esta vez pon la dificultad en Jedi,
selecciona el modo Equipo y
aguanta L1 + L2 + R1 antes de
que empiece el asalto. Derrota al
imperio y tendrés a tu disposicion
a Mara Jade.

SAN ANDREAS HEIST ALMIGHTY
Potenciadores

Si utilizas el primer grupo de
teléfonos:

o Lanzacohetes

9 Aumenta multiplicador
€ Ametralladora

@ siindaje

© salir gratis dela carcel
0 Lanzallzmas

0 Reiniciar crimenes

Potenciadores

Si utilizas el segundo grupo de
telefonos:

o Ametralladora

e Salir gratis de {a earcel
0 Aumentar multiplicador
@ Biindaje

9 Lanzallamas

@ Reiniciar erimenes

o Lanzacohetes

Accede a Jodo Kast

Derrota a siete oponentes en el
modo Supervivencia para acceder
a esta no tan buena versién de
Boba Fett.

Accede a la esclava Leia

Escoge la Princesa Leia, pon el ni-
vel de dificultad en Jedi y comple-
ta el juego en el modo Arcade. Tie-
ne las mismas jugadas gue la Leia
normal pero lleva ese vestido que
hace que los chicos se vuelvan
locos.

Nivel Select

;Cansado de jugar con los perso-
najes preestablecidos? Juega
como Chewie en el nivel de difi-
cultad estandar. Completa el juego

1- Kl frenzy tanque, 100 segundos para conseguir 5.0008

2- Hill frenzy tangue, 80 segundos para conseguir 25,0008

3. ull frenzy coches modelo, 80 sepundos para conseguir 3 8005
4~ Kill frenzy coches modelo, 80 sepundos para canseguir 15,0008
5 Kill frenzy coches modelo, 80 segundos para conseguir 80008
6~ fill frenzy lanzacotietes, 80 segundos para consegulr 5.0008

7- Kill fienzy lanzacohetes, 80 segundos para conseguir 15,0008
& full frenzy lanzacohedes, 80 segundos pata conseguir 25,0003
9. Kl trenzy lanzaltamas. 100 segundos para conseguir 30.0008
10- i}l frenzy lanzallamas. 100 segundos para conseguir 90,0005
11- K|} fremzy tanzaltamas, 100 segundos para conseguir 150.000%
12- Kifl frenzy lanzacohetes, 80 segundos para conseguir 35.0008
13- Kill fienzy lanzallamas, 100 segundos para conseguir 20,0005
14- Kill frenzy ametralladora, 100 segundos para canseguir 16,0003
16+ Kill frenzy ametrafladora. 100 segundos para conseguir 30,0008
16- Kill frenzy 2mettalladora. 100 segundos para conseguir 50,0005
17- Kill frenzy ametraltadora, 100 segundos para conseguir 70.0003

giand Théft Auto

en el modo Practica o Arcade.
Ahora cuando juegues una partida
en el modo Versus puedes pulsar
L2 y R2 para seleccionar cual-
quiera de los rings del juego.

Cambia disfraces

Pulsa L1 cuando selecciones un
personaje para elegir el disfraz op-
cional del personaje en cuestion.

Modo Big Head

En los modos Versus o Practica
aguanta SELECT cuando escojas
un personaje hasta que empiece el
combate.

Pantalla entera
Pulsa SELECT + L1 + R2 una vez
hayas elegido un personaje.

Aguanta los botones hasta que
empiece la partida.

i 1:*:‘

Para obtener el resultado deseado
introduce las siguientes contrase-
fias.

Unidades mas duras
CUADRADO, CIRCULO, X,
TRIANGULO, TRIANGULO, X,
CIRCULO, CUADRADO
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Grand Theft Auto
[MIAMI ' BENTCOP BLUES

A La manera mas facil de
enfrentarse a un hlogueo.
Conduce algo grande y
atraviesalo por el medio.

28 PlayStation Power

Z - continuar. Invencibilidad
CUADRADO, TRIANGULO,
CIRCULQ, X, X, CIRCULO,
TRIANGULO, CUADRADO

Truco del Pad dos

X, TRIANGULO, CUADRADO,
CIRCULO, TRIANGULO, CIRCU-
LO, X, CUADRADO

i
t
Iy

et

-‘.
g 5
Y.

Trucos!

iQué es esto del Pad dos? Tras in-
troducir este truco, se activara el
Pad dos. Ahora durante el juego
podrés destruir la base del enemi-
go pulsando TRIANGULO en el
Pad dos o destruir tu base pulsan-
do CUADRADO en el Pad dos.

CONTRASENAS

Nivel 2

CUADRADO, TRIANGULO, X,
CIRCULO, TRIANGULO, CUA-
DRADO, CIRCULDO, X

Nivel 3

CUADRADO, X, CIRCULD,
TRIANGULO, TRIANGULO, CUA-
DRADO, X, CIRCULO

Nivel 4

CUADRADO, TRIANGULO, X,
CIRCULO, CIRCULO, TRIANGU-
LO, X, CIRCULO

Nivel 5

X, CIRCULO, CUADRADOQ, X,
TRIANGULO, CUADRADO, X,
clRCULO

Kill Frenzy (Frenesi
Asesino)

Cuando empieza el nivel, se selec-
clona uno de los tres mapas. Como
antes, los niimeros blancos del
mapa indican las salidas de kil
frenzy, pero ahora los numeros
amarillos muestran una vida extra
si los alcanzan antes de que se
acabe el k!l frenzy.

Aqui tienes otra vez la lista de Kilf
frenzy:

1-Hill frenzy tangue. 100 segundos
para conseguir 5.000$

2-Kill frenzy tanque, 80 segundos
para conseguir 25.000%

3-Hifl frenzy coches modelo, 80 se-
gundos para conseguir 3.000$

4-Kill frenzy coches modele, 80 se-
gundos para canseguir 15.000$

5-Kill frenzy coches modeto, 80 se-
gundos para conseguir 9.0008
6-Kill frenzy lanzacohetes, 80 se-
gundos para conseguir 5.000%
7-Kill frenzy lanzacohetes, 80 se-
gundos para conseguir 15.000$
8-Kill frenzy lanzacohetes. 80 se-
gundos para conseguir 25.000$
9-Kill frenzy lanzallamas, 100 se-
gundos para conseguir 30.000§

10- Kill frenzy lanzallamas, 100
segundos para conseguir
90.000§

11-Kill frenzy lanzallamas, 100
segundos para conseguir
150.000%

12- Kill frenzy lanzacohetes, 80 se-
gundos para conseguir 35.000%

13- Kilf frenay fanzallamas, 100
segundos para conseguir
210,000%

14- Kill frenzy ametralladora, 100
segundos para conseguir
10.000%

15- Kilt frenzy ametraltadara, 100
segundos para conseguir
30.000%

16- Kill frenzy ametralladora, 100
segundos para eonseguir
50.0008

17- Kili frenzy ametratiadora, 100
segundos para conseguir
70.0003

KFB - Kill frenzy extra

Nivel 6

CUADRADO, CIRCULO,
TRIANGULO, X, CIRCULO, X,
CUADRADO, CIRCULO

Nivel 7

X, CIRCULO, CUADRADQ, X,
TRIANGULO, TRIANGULO, X,
clrCULO

Nivel 8 5
X, X, CIRCULO, TRIANGULO, X,
CIRCULO, CUADRADQ, X

Nivel 9
CIRCULO, X, C[RCULO, CUADRA-
DO, X, CIRCULOD, CUADRADO,
clrcuLO



< En estas
tiendas de
coches te

MIAMI BENT COP BLUES (continia)

Pﬂl&ﬂﬂaﬂom cambiaran el
@ Reiniciar crimenes : ve?'ic'uln yla
@ ietrsiadora . g:;;‘:“’
atanzallamas tranguilo. Ve a
@ St gratis de fa cdrcel por elfas.
9 Blindaje

@Aumentar multiplicador

@ vidzexta

Regeneracion de

potenciadores

A - Pistola | - Pistola

B - Pistola J - Pistola

£ - Pistola K- Pistola

D- Ametraltadora L - Pistola
E— Ametralladora M —Pistola
F - Ametralladora

G - Pistola

H-Pistola

MIAMI  RASTA BLASTA
Kill Frenzy (Frenesi Asesino)

Los niimeros blancos suponen el inicio de un A/ frenzyy los ama-
rillos son vidas extra. Sigue a linea para encontrar fa ruta mas
rapida.

Frenzies

1~ Killfrenzy tanque, 100 segundus para conseguir 5.000$

2- Kill frenzy tanque, 80 segundos para conseguir 250008

3- Killfrenzvcoches modelo, 80 segundos para conseguir 3.0008

4- Kik frenzy coches modelo. 80 segundos para conseguir 15.0008
5- Kill frenzy coches modelo, 80 segundos para conseguir 50.000$
6- fill frenzy lanzacohetes, 80 segundos para canseguir 5.000$

7- Kill frenzy Janzacohetes, 80 segundos para conseguir 15,0008

8- Kill trenzy lanzacohetes, 80 segundos para conseguir 25.000%

N 9-Kill frenzy lanzaliamas, 100 segundos para conseguir 30.000%

' 10- Kill frenzy lanzallamas, 100 segundos para conseguir 30.0008
11- fill frenzy fanzallamas, 100 segundos para conseguir 150.000%
12- Kill frenzy fanzacohetes. 80 segundos para conseguir 35 0008
13- Kill frenzy lanzallamas, 100 segundos para conseguir 210.000%
14-Kill frenzy ametraliadora, 100 segundos para conseguir 10.000$
15- Kill trenzy ametraliadora, 100 segundes para consegalr 30.900§
16- Kill frenzy ametralladora, 100 segundas para conseguir 50.000
17- Kill frenzy ametraliadora, 100 segundos para consaguir 70.000§
KFB — Premio por consegur todos os ki frenzies.

.

Nivel 10 Nivel 16 Nivel 20 Modo Arcade facil

CIRCULO, TRIANGULO, CIRCU- CIRCULO, X, CIRCULO, CUADRA-  TRIANGULO, TRIANGULO, X, Tras seleccionar Arcade llegards a

L0, CIRCULO, CUADRADO, v : DO, CUADRADD, X, CUADRADO, X  CIRCULO, TRIANGULO, una pantalla de seleccidn con las

TRIANGULO, X, CIRCULO S e TRIANGULO, X, CiIRCULO opciones de Time Attack y Modo
Botvie el el r Nivel 17 . Story. Dispara fuera de la pantalla

CIRCULO, CUADRADO, TRIANGU-
LO, X, TRIANGULO, X, CIRCULO,
CUADRADOQ

y veras aparecer la palabra «facil»
en la opcion del Modo Story. Se-
lecci6nalo y tendras cinco vidas y

Nivel 11 AL - P
X, CUADRADO, CIRCULO, X, X, [ =
CUADRADO, CUADRADO, CIRCU- | i‘fm.. o

LO un montén de tiempo para com-
Nivel 14 : Nivel 18 : pletar el juego.

Nivel 12 . CRUADRADG, TRIANGULO, X, CUADRADO, CIRCULO, CUADRA-

X, X, CIRCULO, X, CIRCULO, X, CIRCULO, TRIANGULDO, X, DO, X, X, CIRCULQ, CIRCULO, Modo truco

CUADRADQ, CIRCULO CIRCULO, CUADRADO TRIANGULO Ve al men( principal. Dispara una
vez apuntando a la curva de la le-

Nivel 13 Nivel 15 Nivel 19 tra R de la palabra CRISIS y dos

CIRCULO, TRIANGULO, X, CUADRADO, TRIANGULO, X, X, CIRCULO, X, CIRCULO, veces apuntando al centro de la

CIRCULO, TRIANGULO, CUA- CIRCULO, CUADRADO, TRIANGULO, TRIANGULO, X, En caso de que no salgas adelante  parte derecha de la palabra TIME.

DRADO, X, CIRCULO TRIANGULO, X, CIRCULO CIRCULO aquf tienes un par de truquillos, Esto te daré acceso modo Truco.
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Kill Frenzy (Frenesi
Asesino)

Los nimeros blancos empiezan un Kill
frenzyy los amarillos son vidas extra.
Sigue Ia linea y encontrards la ruta mas

rapida.

Frenzles

1-Kilt frenzy tangue, 100 segundos para

consegur 50008

2-Kilf frenzy tanque. 80 segundos para

conseguir 25.000%

3-Kill frenzy coches modelo, 80 segundos

para conseguir 3.0005

4-Kill frenzy coches modelo, 80 segundos

para conseguir 15.000$

5-Kill frenzy coche modelo, 80 segundos

para conseguir 9.000%

6-Kill frenzy lanzacohetes, €0 segundos

para conseguir 5.000%

7-Kill frenzy [anzacohetes, 80 segundos

para conseguir 15.000§

8-Kill frenzy lanzacohetes, 80 segundos

para conseguir 25.000%

9-Kill frenzy lanzallamas, 100 segundos

para conseguir 30.000%

10- Kili frenzy tanzallamas, 100 segun-

dos para conseguir 90.000%

11- Kill frenzy lanzallamas, 100 segun-

dos para conseguir 150 000%

12- Kill frenzy lanzacohetes, 80 segun-

dos para conseguir 35.000%

13- Kill frenzy lanzallamas. 100 segun-

dos para conseguir 210.000%

14- Kill frenzy ametralladora, 100 segun-

dos para conseguir 10.000$

15- Kill frenzy ametralladora, 100 segun-

dos para conseguir 30.000$

16- Kiil frenzy ametralladora, 100 segun-

dos para conseguir 50.000$

17- Kill frenzy ametralladora, 100 segun-

dos para conseguir 70.000$

KFB — Premio extra si consigues todos los

kill frenzies pogibles.

TRUGOS
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Trucos!

L
I Grand Theft Auto

RASTA BLASTA (continia)

oy b

o

Anima este juego con los siguien-
tes frucos.

31 vidas

Introduce la contrasefia como [M-
MORTAL y las 31 vidas te permiti-
ran acabar el juego con rapidez.

Contrasefias

Nivel 2
Nivel 3
Nivel 4
Nivel 5
Nivel 6
Nivel 7
Nivel 8
Nivel 9
Nivel 10
Nivel 11
Nivel 12
Nivel 13
Nivel 14
Nivel 15
Nivel 16
Nivel 17
Nivel 18
Nivel 19

AJMABLOC
FAAAGCNA
LJABIDOA
LDBBJLAE
KLBFCCE
IEBBJLMF
POECHEJJ
FHCAODAC
AKAJDIIC
NIECGPCJ
FKDAGMNK
LKFBKLAM
BBAMFKDK
FPDAGMHC
APEMFINO
POGCLMEB
FMDAGPIM
FCLAGINE

2-1
2-2
2-3
2-B1
En caso de que estés forcejeando 2-51
con el cocodrilo... 2-4
2-5
Contrasefias 2-6
1-2  ULLLLDDULURDRRU 2-B2
1-3  RULULUURLRURLUD 2-52

DLURLDRLRLRRDLL
LURURUDRLDULULD
ULDLLDDRLLRDRRU
RUDULUUULDURLUD
DLRRLDRDRURRDLL
LDUURRDRLLURULD
URLRULDRLDRDRRU

ROLDURUULLURLUD
DRULULRDRRRRDLL
URDDRDRLDULULD
ULDRULDRLLRDRRU
RDDDURUULDUUDUD
DRRLULRDRURULL
LDUDDUDRDLUDRLD
ULLRDUDRDDRLURU
RULDDDUUDLUUDUD
DRULDULDURRUURLL




Guia de precios
tle los coches del
honesto Keith

Liberty ity

A4 - 4.0008

Beast GTS - 12.000$
Bike —2.0008
Bulldog — 8.000%
Challenger -4 0008
Classic - 8.000%
Contach— 12 000$
Cossie — 12.000%
Interceptor — 8.000%
ltalia - 8.000%

Potenciadores

OREIHI{:IM crimenes

9 Ametralladora

0 Blindaje

@ salir gratis de fa carcel
© humentar muttiplicador

e Vida extra
Regeneracion de
fotenciadores

A- Pistola H- Pistola
B- Pistola I- Pistola
C- Pistola I- Pistola
D- Amefralladora K- Pistola
E- Ametralladora  L- Pistola
F- Ametralladora M- Pistola

G- Pistola

Jugular—8.000% 4xd -4 000$ Roadster - 8 000$ Vice City Pickup —4.000$ Hotrod - 10.000%

Mundano - 6.000$ Beast GTS - 12.000 Speeder - 10.000$ Regal - 6.000% Impaler - & 0003 Jugular - 8 0008

Penetrator - 8.000% Bike - 4.000% Stinger - 10,0008 Le Bonham - 4.000% Thunder head - 8 000 Parka — 3.000%

Pickup - 4.000$ Bug - 1.000$ Stinger 729 - 8 000% Mundano - 6.000§ Bultdog - 8.000% Penetrator — 12.000%

Porka Turbo - 8.000% Bulldog — 8 000% Superbike ~ 10.000§ Bug - 2.000$ Stinger - 8.000% F40 - 10.000$

Portsmouth - 4 000$ Flamer - 6.000% Taxi—2.000$ Taxi - 20008 Brigham - 4.000% Cossie—12.000$

Regal- 4 0008 Italia GTO - 8 000% Furgoneta Transit — 6.000$ 29 Special - 4.000% Stinger 229 - 8.0008 Furgoneta - 6.000$

Repair Van - 6.000% Mamba - 8.000% Furgoneta TV - 8.000$ 4xd - 4.000% Classic - 3.000$ luggernaut — 8 000§ fh

Stallion - 6.000$
Stinger— 2 0003
Superbike - 12.000$
Taxi - 2.000$

Furgoneta Transit — 6.000%
Furgoneta TV~ 8 000§

San Andreas

Mundano - 6.000$
Penetrator - 12.000$
Pickup —6.000%

Porka Turbo ~ 10.000$

Portsmouth — 4.000%
Regal —4.000%
Repair Van — 6 0003

il'@

3-1 LURDUDURDDUDLLD

3-2 ULDRDUURDLRLDRU 4-2
3-3  RUDDDDDUDDUUUUD 4-3
3-B1 DLRLDULDUURURLL

3-51 LUDDULURDLUULDD

3-4  URRRURURDDRLDUU

3-5  RDRULDUDLUUUURD

3-6 DRDLURLDURRURDL

3-B2 LULDDLURDDUDLDD

3-S2 URURURULDLRLDDU

4-5

4-1 RDUDULDDDDUUULD
DRLLURLUUURURUL
LDDDDDULLLRULUD
4-B1 UURRDDULLDULDDU
4-S1 RRRDDULDLLRUULL

4-4 DDDLDDDURRUURUD

LLLDUURLLDRDLUL

4-32

5-1
5-2
5.3
54

Vulture —4.000%

Colony Wars

-Grangd T

4-6  UUURDDRLLLULDDR
4-B2 RLUDDULDLRUULL
DDLDDDDURUUURUU

LLDLURRLLLRULUR
UDRUULRLLDULDDL
RRRLURLDLLRUULR
DDDDULDURRUURUU
5-B1 LLLLDRRLLDRDLUR

Furgoneta TV - & 000%

En la pantalla de contrasefias in-
troduce los siguientes cédigos
para conseguir algunos trucos que
animaran el juego.

Memo*X33RTY

“ leffer

Enfriar armas - Tranquillex
Armas secundarias infinitas -

Seleccién de nivel - Comader*

Energia infinita - Hestas*Retort
Desactiva trucos - All*cheats*off

Italt GT8 - 8.000$

Ulg
3

Rosco McQueen

Contrasefias

Lavado 1 FLUFFY

Lavado 2 SWEATY
Auto 1 HOTROD
Auto 2 GREASE
Auto 3 BIGEND
Harold's 1 SMELLY

PlayStation Power 31



A

THICOS!

- -
N . - - l
e I -I

@ Analizado: PSP N° 10 @ Puntuacion: 70%

Broken Sword 2

Equipado con esta superlativa guia de Broken Sword 2, contaras con todas las sugerencias, trucos
y soluciones que necesitas para terminar la aventura de una sola «sentada».

PARIS BROKEN SWORD 2

Estudio del profesor Oubier

En el estudio del profesor Oubier

Para escapar de la arafia, examina la libreria. Haz
clicen lagalzay en la libreria para aplastar a la ta-
rantula @J. Haz clic en el gancho de detrés dela
estanteria para liberarte de tus ataduras. Haz clic en
el cajon del escritorio que hay a |a izquierda. Haz clic
en pote de |a derecha y encontraras una pequefia lla-
ve. Haz clic en el escritorio para que se abra. Bébete
el tequila y recoge el gusano que George escupira.
Recoge también el dardo que hay en el centro de la
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habitacién y el bolso de Nico. Encontraras una nota
en tu inventario, busca en ella el ndmero de teléfono
de Lobineau. Utiliza el dardo que encontrarés en el
armario junto al fuego para forzar la cerradura de la
cdmoda. Utiliza las medias de Nico para sostener el
cilindro de gas hirviendo sin quemarte. Aplica el ci-
lindro al sifdn. Si haces clic en el fuego, lo extingui-
ras @J. Un clic en la puerta y ya podrds salir.

Harold’s 2 WIDETV

Harold's 3 PILLOW

Ocio 1 TRICEP Puede ser facil al principio pero
Ocio 2 MOTION las cosas se van a poner duras
Ocio 3 HIPHOP muy pronto.

Residencial 1 KENNEL

Residencial 2 BARREL Nivel select

Runaround SPLASH Introduce la contrasefia

HEVYFEET

El hall
Haz clic en el teléfono para llamar a Lobineau

. Recoge el recorte de periddico y examinalo de-
tenidamente para informarte. Utiliza la llave para
abrir la puerta de la izquierda con un clic.

Café

Pidele un café al camarero. Cuando llegue Lobineau,
hablale de la copa para conseguir la direccidn de
una galeria. Al hombre de la mesa, héblale de Nicoy

Todas las armas

WER

Introduce la contrasefia MAXPO-

No esta mal ser el Doctor Doom.
Completa el modo Arcade con la

dos veces de si mismo @J). Cuando apoye la cabeza
n sus manos, birlale el frasco y vete a la galeria.

La galeria Giease

Vierte el contenido del frasco en el vaso del critico
gordo, dos veces, y se desplomara @&J). Esto distrae-
r4 la atencidn de Glease, asi que aprovecha para
echar un vistazo en el cajon de embalaje, a la iz-
quierda de la pantalla @&. Haz clic en la etiqueta
gue ve George. Hablale a Glease Oyviajarés di-
recto a Marsella.

composicion por defecto, Guarda
el juego en la tarjeta de memoria y
marca lo siguiente en la pantalla
de seleccitn de personajes:

ABAJOQ, pulsa y aguanta ABAJQ,
golpe fuerte, golpe normal, golpe
flojo y presiénalas hasta que oigas
«Capitan Américas.

Sé Thanos

Pulsa ARRIBA y presiona ARRIBA,
pufietazo fuerte, pufietazo normal,
pufietazo flojo. Aguanta los boto-
nes y aparecera Thanos.

Sé Anita
Cuando estén activados los otros



Wuelles
yFY¥FT!
F' MLe LS

Muglles
S 4843

Los muelles

Ve hasta la cabana Liama a la ventana
para hablar con el vigilante nocturno
Este te dira que de ningun modo puedes
acceder al recinto @ E! perre tampoco
parece muy dispuesto a dejarte pasar.
Mira a traves de |a ventana Haz chic
en las escaleras que se hallan a la iz-
quierda de |a cabafia y podrds bajar has-
ta el embarcadero

Debajo de fa cabafia

Busca el gancho del bote que flota en el
agua cerca de ti Utilizalo para reco-
ger la botella que flota a la derecha. Vuel-
ve a subir fas escaleras hasta la cabana

Log muelles
Haz clic en 1a chimenea de la cabana
Esta demasiado caliente para que puedas
tocarla, asi que hazlo con la botella

. La botella contiene una buena canti-

personajes pulsa ARRIBA, DERE-

CHA, ABAIO, IZQUIERDA, ARRI-

BA, DERECHA, ABAJO, IZQUIER-
DA y luego presiona ARRIBA, pu-

fietazo flojo, pufietazo normal, pu-
fietazo fuerte. Aguanta los botones
y aparecerd Anita.

dad de agua con la que podras enfriar ei
fuste. Saca el cono de fa chimenea y colo-
ca la botella en el cuello de esta. El humo
pronto hara salir al guarda de la cabafa
Vuelve a hacer clic en las escaleras
para bajar al embarcadero bajo la caba-
fia. Haz clic en la trampilla para entrar
discretamente en la cabaia e

En el Interior de 12 cabana
Recoge las gailetitas de perroy vuelve a
bajar otra vez por la trampilla

Debajo de la cahaia

Caloca las galletas de perre en la peque-
fia plataforma que hay a la derecha del
chucho. Cuando esté encima de la plata-
forma. uiiliza el gancho para bajarla. Ei
perto caerd al agua sin remedio o Po-
bre perrito. Sube las escaleras y haz clic
en la valla para poder trepar por ella

Gana el trofeo con un coche de ca-
rreras y obtendras tu propia opcién
especial.

El técnico gana la cdmara ciberes-
pacial

Hun gana el modo Carreras sobre
hielo

Steele gana el control remoto
Vampeera gana stper agilidad
Wild Ride gana unos siper frenos
Blade gana la camara de televisién
Gadget gana presas sin limitacion
Max gana turbos sin limitacion

Li" Dave gana una camara de arri-
ba a abajo

El bombardero gana resistencia
cero

Exterior del almacén

Ve hacia la izquierda de la pantalla. Verds
una escalera de mano. Sube por ella @. Haz
clic en la ventana de la izquierda para ver el
interior del almacén. Utiliza el gancho del
bote para trabar el ventilador que hay cerca
de ti. Haz clic en la ventana para salir otra
vez fuera. Haz clic en la escalera para volver
delante de la fachada frontal del almacén,
Llama a [a puerta del almacén para atraer la
atencian de Pablo. Cuando hables con I,
hazte pasar por palicia seleccionando el di-
bujo del Gendarme. Vuelve a subir |a escalera
de la izquierda. Cruza el pértico y haz clic en
la abrazadera para sujetar el barril 9 El
barril caera fuera de a pantallay Pablo ten-
dré que salir a investigar. Cuando esté por la
taena, vuelve a hacer clic en la abrazadera
para que Pablo caiga al agua @&J). Baja por
la escalera y entra en el almacén.

Dentro del aimacén
Busca el escritorio para conseguir una llave

. Cruza el almacén hasta que Titipoco, el
pequeiio indio, te detenga @. Dale la llave a
€l para que pueda liberarse y, asi, t podrés

»

Invencibilidad

Mantén las siguientes teclas pul-

sadas L1, L2, R1, R2, CIRCULO,

TRIANGULO, CUADRADO y pulsa
IZQUIERDA en el Pad.

Oirés un ruido que te anunciara

progresar, Dirigete hacia la derecha y llama
al ascensor pulsando el batdn que haya la iz-
quierda de la puerta.

Almacén, piso de arriba
Para gue no se cierren las puertas del ascen-
sor &, haz clic en el cajon de embalaje que
esté situado mds a la derecha, frente a ti. Haz
clicen el interruptor de la luz que hay 2 la de-
recha del ascensor. Esta nueva luz te descu-
briré unas rascadas en el suelo, a la izquier-
da. Examina las marcas y descubrirds que
hay una puerta secreta ). Hez clicen la
puertay encontrards un pestillo que estaba
oculto. Haz clic en la puerta abierta y entra en
la habitacién secreta.

Hahitacion secreta

jHas encontrado a Nico! e Héblale para
que George le quite la mordaza, Desata la
cuerda para liberarla. Cuando salga, recoge
la estatuilla que se encuentra en el sueloy si-
guela.

Almacén, piso de arriba
Tienes que salir del almacén. Coloca Ja cuer-

que ha funcionado. Pero estas avi-
sado, el juego no recompensa los
trucos y no te dejard avanzar por
debajo del nivel actual.

Enciende las sirenas
Introduce WOOWOO como contra-
sefia.

Camara rompedora
Introduce la contrasefia SUPA-
CAM.,

Coches de alta velocidad
Introduce la contrasefia BE-
NIHILL.

MARSELLA  BROKEN SWORD 2 ALMACEN  BROKEN SWORD 2

| 4%,

da de tu inventario alrededor de la estatua
que hay en el centro de la habitacion, encima
de una plataforma @J). Ahora, dirigete hacia
el ascensory utiliza [a cinta de la mordaza
que también est4 en tu inventario para la cé-
lula fotoeléctrica que hay en la parte inferior
de las puertas del ascensor. Haz clic en el ca-
jon de embalaje que bloquea la puerta para
gue vuelva a su posicidn inicial. Lieva la pe-
quefia caja de la izquierda hasta la caja mas
grande que hay a la derecha. Haz clicen la
gran caja de la izquierda para quitarla de en
medio. Haz clic en la plataforma de la carreti-
lla para levantar la estatua. Haz clic en la
cuerda que has colocado alrededor de su cue-
lloy colécala en la polea que hay justo enci-
ma ). Vuelve a hacer clic en la carretilla
para dejar que la estatua penda libremente.
Intenta empujar la estatuay, cuando no pue-
das (que no podrds), pidele a Nico que te ayu-
de. Haz clic en la puerta que os habréis car-

ado y sal a través de ella hasta el balcdn

. Utiliza las esposas para engancharte

por la cuerda y escapar, asi, del almacén.
Conversa con Labineau y Glease en su galeria
v. luego, dirigete hacia Quaramonte.

Tomb Raider 2

Todas las armas

Pulsa el botdn R2 (el de seguri-
dad), luego deslizate hacia la iz-
quierda, a la derecha, a la izquier-
da otra vez, da un paso atras, un
paso adelante. Quita el dedo del
botén R2 y da tres vueltas. Memo-
riza el escenario antes de volver a
dar vueltas, cuenta hasta tres. No
importa hacia qué ladoe des las
vueltas. Cuando vuelvas a estar
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Broken Sword 2

QUARAMONTE" BROKEN SWORD 2

Plaza del pueblo

— T

La carcel del puetio

o i

Broken Sword 2

La plaza del pueblo

Dirigete hacia la derecha de la plaza y habla con Pe-
arl, la americana grandullona que esta delante de la
comisaria de policla Tienes que preguntarle dos
veces por su marido, el sefior Duane y, entonces, dejar
de hablar. Entra en la comisaria

La comisaria de policia

Espera a que salga el profesor Oubier y preguntale al
general gordo v rubia sobre Oubler Echale un vistaci-
to a la grafica @4 que hay en ta pared def fondo an-
tes de abandonar la comisaria

Plaza del puebio

Habtale a Nico sobre la grafica. Ve hacia la derecha
Te encontraras a Duane en un camion y al profesor
Oubler también cerca de aii Pregtntale por

Nico. Vuelve hacia la izquierda y charla con los musi-
€03 e Cuando te hablen de Miguel, pregintales por
qué esta en prision. Vuelve donde se encuentra Buane
y preguntale dos veces por su vehiculo. Pregiintale
qué sabe acerca de las leyes quaramontesas referen-

= R L

St

N

tes al ambite de 1a musica. y dos veces acerca de Mi-
guel. Despidete y dirfgete hacia el otro lado de fa pla-
23 Sube por las escaleras y entra en la oficinas de ex-
plotacion minera

Dficinas de explotacion minera

Pregintale a Conchita. la atractiva morena gue esta
sentada en la mesa del centro, qué sabe sobire el pra-
fesor Oubier @ Pidele st puede darte algunos deto-
nadores y mencionale Ia grafica que hiay en la oficia
del general Saly vuelve a la plaza del pueblo

Plaza del pueblo

Liama a Nico y cuéntale lo de la grafica @ No esta-
14 de acuerde con tus planes pero te seguird hasta la
comisaria

Camisaria de policia

Dife al general que Nice quiere hacerle una entrevista
en privado. Ejem. Cuando se hayan marchado, pidele
a3 Renaldo, el ayudante de ia esguina, st puede acom-
paiar a Pearl ata piramide de Quaramonte. Cuando

te diga que si, sal de la comisaria y dife a Pearl que [e
has encontrado un acompafiante para su visita turls-
tica. Cuando se vayan é mira la gréfica para des-
cubrir hacia dénde se dirige Oubier Yuelve a la ofici-

na de explotacion minera

Oficina de explotacion minera

Cuéntate a Conchita lo que has descubierto en la gra-
fica. Ella te ofrecera el detonador que necesitas. Abre
el armario que se encuentra a sus espaldas y toma el

detonante @9, luego sal de ta oficina

Plaza del pueblo

Ve hacia el camidn de Duane ey hablale, dos ve-
ces, sobre el detonador. Entra en la comisaria y entra
en el rectnto de las celdas, detras del escritorio de Re-
naldo

La carcel del pueblo

Habila con Miguel, que se encuentra preso alli
Renaldo voluera y te arrestara; te metera en una

celda a punta de pistela. Deja que esto ocurra y la ac-

A 8 B 0 LTh
R S
@

¢ldn se trasladara al piso del general, donde se en-
cuentra Nico

En el piso del general

Como Nico. resiste a los acercamientos del general y
observa la lampara de lava. el televisor, la alfombrilla
de pief de tigre y el retrato del presidente Des-
pués de haberlo observado todo detenidamente, ha-
biale al general sobre todos y cada une de les abjetos
Cuando llegue su madre, deja que la accion siga su
curso sin ti. La historia continua en la carcel.

La carcel del pueblo
Haz chic en la soga gue hay en |a celda de Miguel

| Pidesela un par de veces y te la dard. Seleceiona
la sogay 4tala a los barrotes de tu celda. Haz clic en
la soga una vez este atada (fendras que retirar a Ge-
orge de en medio ). Haz clic en Duane que se encuen-
tra al otro lado de la ventana. Duane atard la cuerda
2 st camion y tirara la pared de la prisidn. Nico const-
derara |a explosion como una senal para largarse y te
alcanzara a tiempo para subir al bote contigo

o4
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como empezaste salta hacia atras
y dale al botén de girar hasta dar
un salto hacia atras. Con esto no
s6lo tendras todas las armas que
quieras sino también un montén
de vendajes para cuidar posibles
aranazos.

Nivel pasar por alto

Otra vez presiona R2 (el boton de
seguridad). Da un paso hacia la iz-
quierda, luego a la derecha, a la
izquierda otra vez, da un paso
atras, un paso adelante. Ahora
suelta el boton R2 y da tres vuel-
tas. Como antes mas o menos. La
diferencia entre éste y el truco de
todas las armas es que ahora pue-

des saltar y girar hacia adelante.
Si lo haces bien el nivel se acaba-
ra al momento, lo que te permitird
ir al principio del proximo nivel y
desbaratar el juego por completo.

Aniquilando a Lara

Como el anterior pero tras los pa-
sos laterales, hacia adelante y ha-
cia atrés, antes de ir hacia adelan-
te da una voltereta en el aire. Este
era el truco en la version previa al
lanzamiento del juego y ahora
mata a Lara para castigarte y sor-
prenderte. Muy listos.

Acaba el nivel con una carrera de
lanchas. ;Tienes problemas para

llegar a la salida en tu lancha mo-
tora? Después de accionar el inte-
rruptor para abrir la salida NO te
subas a la lancha. Tirate al aguay
pasa a nado bajo |a puerta hasta la
salida. jFacil!

Grand Theft Auto

Introduce tu nombre como BS-
TARD (una abreviacion bastante
reconocible, por cierto, de una pa-
labra que ya conoces) y tendras
acceso a todas las misiones, ma-
pas, todas las armas y municio-
nes. Pero no tienes que jugar mas.
iQué suerte!

More Pandemonium 2!




LA JUNGLA  BROKEN SWORD 2

La mision El pobiado inio

i

La misidn

Cuando se destruye el bote, George es arrastrado
hasta la jungla @W. Aunque, por suerte, sus gafas
de sol estan intactas. George ha vuelto a perder a
Nico. Si te diriges hacia la izquierda, divisaras una
cabafiaenla gue, da la casualidad, se encuentra tu
joven amiga. Esta necesita algunos cuidados médi-
cos. Recoge la parra de la maquina de la derecha.
Coloca el estade de cuentas de tu cartilla de ahorros
(lo encontrards en tu inventario), encima de los ar-
bustos que hay debajo de la cabaiia y pon la vid que
acabas de recoger en la prensa situada a la izquier-

da. Utiliza el fetiche de tu inventario en la rueda de
agua, para encender la nota del banco y una pila de
hojas. Hubert, el misionero, saldré a ver qué es lo
que est pasando. Cuéntale lo de Nico y hablale un
par de veces de la raiz que mencionara @), £l quie-
re un alzacuellos, asi que coldcalo en la prensa. Re-
coge la cruz que hay bajo la cabafia y tsala para la
prensa. Vuelve a recoger el collary héblale a Hubert
sobre él y sobre la raiz, George sera conducido hasta
el poblado indio.

o

El poblado indio
Habla de Nico, el Misionero y el Shaman con los gue-
rreros indios que guardan la entrada @¥. Dales a
los indios las galletas para perro que guardas en tu
inventario. Cuando uno de los guardas regrese con
la caja de galletas de perro vacia, mete enella la
Coyote Stone y devuélvesela al guarda. Dirigete ha-
cia la izquierda, hasta el poblado, y habla con el
Shaman, que estd sentado junto a la fogata. Pre-
giintale sobre el misionero, Nico (dos veces), la raiz
(dos veces), otra vez el misionero, la Coyote Stone, la
Jaguar Stone (dos veces), la Eagle Stone {dos veces)

La mision

y, de nuevo, la Coyote Stone. Al final, después de la
leccian de historia y de alguna indicacion sobre lo
que debes hacer, hablale de a raizy te la dara.

La mision

Utiliza el cono que tienes en tu inventario para que
George la sitie debajo de |a prensa @€9. Coloca la
raiz en la prensa y usa la cruz para machacarla den-
tro del cono. Recoge el cono y sube por |a escalera
hasta la cabaiia. Nico se curara. Siguiente parada...
Las Islas Caribe.

EL CARIBE

La playa de Ketch Island
Haz ¢lic con el botan derecho en el teado-
lito para examinarle. Habla con el inspec-
tor. el sefior Bronson, acerca del teodolito
{dos veces). Sube por fas escaleras situa-
das al fondo de la pantalla y haz clic con
el botdn izquierdo en el gato
Haz clic en la escalera para pleparla y haz
tlic en la puerta de la casa para poder
entrar. Después de charlar con las herma-
nas Ketch @, vuelve a la playa cruzando
el dique y habla con Rio, el mifio pescador
, sobre Tesoro Ketch y las hermanas
Vuelve a encontrarte con Bronson y pre-

i Tienes los codiges de nivel que te
hemos dado hace unas cuantas
paginas? Ahora diviértete un poco
con estas contrasefias...

Invencibilidad
NEVERDIE

Modo de alta velocidad
SKATBORD

Modo mutante
GENETICS

Texturas locas
ACIDDUDE

Monstruos que reaparecen
JUSTKIDIN

BROKEN SWORD 2

giintale acerca de sus planes y de fas her-
manas

Despues, vuelve a subir las escaleras
hasta el museo y habia con las dos her-
manas sobre el gato, sobre Rio tres veces
y dos sobre Emily. De nuevo, habla del
gato y sobre Emily otra vez. ;Ya estd?
Vale Ahora vuelve a la playa y habla con
Rio de Branson, Emily y un pez. Dale tu
gusano a Rio -—ejem— y vete a charlar
con Bronson. Noimporta demasiado de
que hables con él, solo se trata de hacer
tiempo para que Rio pueda pescar algo
Vuelve con Rioy preguntale por el pesca-
de. Rio pescard una rueda de bicicleta
Haz ciic en la recién adquirida rueda de
bict para conseguir la Hanta de dentro
Vuelve a hablarle a Rio. Esta vez, pescara
un pez Luego, hablale acerca de la Han-
ta. Vete al museo y sube por la escalera
de mano. Ata la llanta al asta de la ban-
dera que esta cerca de tiy vuelve a bajar
por laescalera. Ata el pescado a la llanta
y, cuando el gato este distraido, quitale fa

Buena salud -
HORMONES

Seleccion de nivel
GETACCESS o OCMCKKEJ

Armas
MAKMYDAY

Céamara loca
GONAHURL

pelota. De nuevo, sube por la escalera y
desata la llanta. Baja y ata la Hanta al
arbol con forma de horquitla. Esta situado
Justo a fa izquierda de !a casa, cerca dela
parte frontal del acartiiado. Utifiza la
Hlanta con |2 peiota para derribar el re-
flector a Ia izquierda del asta de la ban-
dera. Es todo bastante rebuscado, ;no?
Cuando Bronson suba las escaleras y tre-
pe por la escalera de mano para colocar
un nuevo reflector. retira la escalera de
mano para dejarlo atrapado. Recoge el
marcador electronico y regresa a la playa
Quedate el teodolito y los planes de Bron-
son. Sube at acantilado y dale los planes
a las dos encantadoras damas que volve-
rs a encontrar Ellas conseguiran que
entres en el museo, justo cuando, casual-
mente, Nico se las arreglara para entrar
en el Museo Britanico de Londres

El Museo Britanico
Haz clic con el botdn derecho en la witrina
situada a la derecha de 1a sala. Contiene

Crash Bandicoot 2

Aqui van unos cuantos trucos
mas.

Diez vidas extra

Encuentra el cachorro de oso polar
en la segunda habitacion (la que
te lleva a los niveles seis a diez) y
salta sobre su cabeza.

Ve a la pantalla de inventario y

la Jaguar Stone. Habla con el encargado
sobre la Jaguar Stone (dos veces), y cuan-
do vuelvas a encontrarte a Oubler, pre-
gintale por Ia piedra. Cuando Oubier se
haya ide, hablale ai encargado de los
muelles y de la Jaguar Stone una vez mas.
Cuande descubran que 1a piedra ha desa-
parecido, hazte con ia Have @9 de la ce-
riadura y ve hacia la vitrina que esta al
{ado del teléfono, Utiliza 1a Hlave para re-
cobrar la daga y, luego, devuelvele fa lla-
ve al encargado. Haz clic en la cortina iz-
quierda y usa la daga para abnr la puerta
que ha quedado al descubierto @3 Es-
tapa

Ei museo Ketch

(Estds por a faena? Bien, porque ahora
tienes que recoger la pluma gue encon-
traras en primer piano ). Haz clic en el
timén de barco que hay a Ia derecha, en
retrato que hay detrds de tiy, luego, en ei
cofre @ Pidele su cruz a Emily, dos ve-
ces, y después abandona &l museo

Agarra una méscara veodoo
Mantén el Pad en ARRIBA y
CIRCULO a la vez, hasta que se
muera en el choque y el tipo se le-
vantara de nuevo.

Legacy of Kain

pulsa las siguientes secuencias:

La playa de Ketch Island

El gato estd intranquilo. Usa la pluma

para que juguetee con elfa y luego recoge

las plumas que se habran desprendido
Ve hacia la playa y hablale a Rio de

Emily, su hermana y las plumas. Cuando

tengas la concha vuelve al musen,

El museo Ketch

Habta con Emily @) de I concha para
hacerte cbin su cruz. Haz clic en el grafico
que esta detrés de ti, y ponlo encima del
escritorio. Coloca la cruz en el portaplu-
mas que hay en la esquina de la mesa
Toma el farolillo que hay detras de tiy co-
l6calo cerca del escritorio, en el tintero,
para reyelar |a situacion del tesoro de
Hetch, Ya era hora. Vuelve a la playa.

La playa de Ketch Island
Hablale del tesoro a Rio, m y luego
charla can los zombies.

»

Magia a tope

IZQUIERDA, IZQUIERDA, CUADRA-
DO, CIRCULO, ARRIBA, ABAJO,
DERECHA, IZQUIERDA, SELECT

Sangre a tope

ARRIBA, DERECHA, CUADRADO,
CIRCULO, ARRIBA, ABAJO, DERE-
CHA, IZQUIERDA, SELECT

Ver todas las secuencias de video
animado

IZQUIERDA, DERECHA, CUADRA-
DO, CIRCULO, ARRIBA, ABAJO,
DERECHA, IZQUIERDA, SELECT

Toma 99 articulos de spirit forge

(una fragua de espiritus)
No entres en la fragua. Vigila al
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iTrucos:

Broken Sword 2

LA'ISLA DE LOS ZOMBIES BROKEN SWORD 2

Parata de metro el Museo Brtirico

La playa

Haz clic en la afloracidn rocosa para poder escalar
por ella. Examina el bote con el botén derecho del
mouse Y, luego, hablale a Rio acerca de la red. Utiliza
|a red en la afloracion de roca.

Parada de metro de Museo Britanico

Examina el bolso de Nico para encontrar una horqui-
Ila para el pelo. Utilizala para hurgar en la ranura
para las monedas de la méquina expendedora de
chocolatinas @. Haz clic en el hueco de recupera-
cién de monedas para conseguir un viejo penique.
Usalo para pesarte en la bascula que hay a la dere-
cha. La maquina te imprimird tu peso ideal en una
tarjeta. A la derecha, en el suelo, veras un pequefio
armario. Abrelo un poco con la ayuda de la daga, e
introduce |a tarjeta de peso en la ranura para abrirla
del todo. Aparecerd un botdn. Pdlsalo para que pare
¢l metro é

El bosque de la ista de los zombies
Sal por |a parte superior derecha del acantilado. Re-
c0ge Un junco que encontrards en el centro e ysal

de la pantalla por la parte superior derecha. Con el
junco, urga en [a guarida de la criatura que hayen el
centro de la pantalla y sal por la parte inferior iz-
quierda dos veces para regresar a la cima del acan-
tilado. Sal por la derecha. Utiliza el junco para cons-
truir un dardo junte con la daga que tienes en tu in-
ventario y guarda la partida jya! Dispdrale el dardo
al cochino jabali y salta inmediatamente a la rama
que tienes encima @¥. Si fallas y el jabali se escapa
corriendo por la izquierda, tendras que volver a car-
gar el juego guardado e intentarlo de nuevo. Ve hacia
la derecha y combina la red con el marcador electrd-
nico. Haz clic en la Needle Rock para poder escalarla,
entonces, haz clic en |a enredadera para desprender-
la de la roca. Utiliza la combinacién red/marcador
electrdnico para recoger la enredadera. Vuelve a ha-
cer clic en |a roca para lanzarle |a enredadera @&, y
fija el poste indicador en la cima. Ve a la parte infe-
rior izquierda, [uego un poco mas a la izquierda, y
largate por la salida que ha descubierto antes el ja-
balf en su estampida.

La colina de La Giba del Camello

Coloca el teodolito en los tres orificios que hayen la

cima de la roca (no en las iniciales) e Cuando se
conecte la vision del teodolito desplaza la visua-
lizacidn unas cuantas pantallas hacia la derecha,
hasta que veas el marcador parpadeando en la parte
inferior de la pantalla. Haz clic en el indicador y, lue-
g0, en el pilar de roca inmediatamente inferior a él.
Mueve el cursor hacia la parte inferior de la pantalla
para que se convierta en un cursor de tomary usar. A
la derecha aparecera una salida, asi que... sal.

Los muelles de Londres

Vuelves 3 estar con Nico, pero su vida corre peligro,
por lo que guarda la partida ahora. Haz clic en el ca-
jon de embalaje mas cercano, para desplazarte has-
ta él. Para cuando encuentres al guarda, charla con
Pablo antes de hacer clic en el armario para que se
abra. Rdpidamente, haz clic en la escalera de mano
para subir porella y, cuando el guarda entre en
¢l armario, vuelve a hacer clic en la puerta para que
quede encerrado dentro. Haz clic en la fregona para
atrancar la puerta y echa un vistazo a través de la
portilla.

Dentro del barco

Después de la escena de animacicn, haz clic en Qu-
bier para asegurarte de que estd muerto. Recoge la
Jaguar Stone y cuando te ataque Karzac, defiéndete
con la daga que tienes en tu inventario y escapa

El platd de cine

Cruza el platd hacia la izquierda y recoge el almibar,
la bandeja de tortitas y un bollo que hay en la mesa.
Combina el almibar y las tortitas para conseguir un
alimento sabroso y nutritivo. Haz clic con el botén
derecho en el gran arbusto que hay a tu derecha
para examinarlo, luego haz deble clic para alborotar
a sus ocupantes. Acércate a la caricatura de Keanu
Reeves, Haiku, el tipo que esta junto a la chica. Ha-
blale de &l mismo {dos veces) Q{0). Acércate a Bert,
el fornido especialista que estaba al lado de la mesa
de comida, y dale la mezcla explosiva de tortitas con
almibar. Lanza el bollo de tu inventario al arbusto
para enemistar a los abejorros gue alli habitan y ob-
tén otro de la mesa para lanzarlo también al arbusto
yrematar la faena.

Platd nimero 2

Haz clic con el boton derecho en el pilar de roca de la
derecha y luego en la pequefia cueva de la cima para
examinar ambas cosas QY. Haz clic en la camara
que est4 colocada en la parte superior de la platafor-
ma de rodaje y luego haz clic en la camara portatil
de al lado para incitarles a utilizarla. Acércate a Bert
y habla con él acerca del Ojo del Camello. Charla con
Hawks (el director) sobre su pelicula, el Ojo del Ca-
mello, y el camara, George realizard una escena de
riesgo donde podra conseguir la piedra final.

ms
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malo con tu Controlader de Men-
tes o con la maldicién de Spirit
Wrack y envialos a la fragua en tu
lugar. Lo aguantara, pero antes ti
ya habras conseguido tus 99
articulos.

Mp‘in Racer

Entra en la casilla en la pantalla
del titulo {pantalla de inicio/opcic-
nes).

Meodo de moto de bolsillo
ARRIBA, ABAJO, R2, L2, ABAJO,
ARRIBA, L1, X

Modo reverso

IZQUIERDA, DERECHA, 1Z-
QUIERDA, DERECHA, CIRCULO,
CIRCULO, R1, L1, TRIANGULO, X

Activa las 10 pistas

ARRIBA, ARRIBA, IZQUIERDA,
DERECHA, ABAJO, ABAJO,
CIRCULO, R2, TRIANGULO, X

Invierte las 10 pistas

ABAJO, ABAJO, DERECHA, IZ-
QUIERDA, ARRIBA, ARRIBA,
CIRCULO, L2, TRIANGULO, X

Carreras nocturnas

ARRIBA, CIRCULO, L1, ABAJO,
TRIANGULO, L2, CIRCULO, I1Z-
QUIERDA, R1, X

Oponentes lentos i
ABAJO, ABAJO, ABAJO, CIRCULO,
L1, CIRCULO, L2, ABAJO, ABAJO,
X

Moto stiper rapida

ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA,
TRIANGULO, R1, TRIANGULO,
R2, ARRIBA, ARRIBA, X

Victoria secuencia de video C[RCU-

LO, TRIANGULO, CIRCULO,

TRIANGULO, CIRCULO, TRIANGU-

LO, L1, ARRIBA, R2, X

Créditos secuencia de video
animado

CIRCULQ, TRIANGULO, CIRCU-
LO, CIRCULO, TRIANGULO,
CIRCULOD, ARRIBA, DERECHA,
IZQUIERDA, X

Gool Boarders 2
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H poblado Indio quemado

o

La sala de Ia estatua

El poblado indio quemado

Como Nico, ve hacia da derecha y examina la Pledra
Maya situada enfrente de 1a cabana principal gue
esta ardiendo @, Intenta recogerta, pero descubrl-
r4s que esta demasiado caliente. Examina el barnil
que esta justo a la derecha y haz clic sobre €l para in-
tentar bolcarlo. Pesa demasiado, asl que pidele ayu-
da a Titipoco. Recage la Coyote Stone y vete por la sa-
lida izquierda

La pirdmide
Corta el tubo de Ia gasolina del moter de fa izquierda
con ta ayuda de tu daga @) Haz chic en el cilindro

del motor para poder quedartelo. Utilizalo para reco-
ger algo de gasalina del tubo que has cortado. Haz
clic en la tapa dei deposite del motor que se hatla
mas a la desecha para transferirle a gasolina. Exa-
mina la estructura metdiica situada detras del motor
yrecoge fa cuerda que estd firada en el suelo. Co-
méntale a Titipoco lo de fa cuerda para conseguir gue
frepe por el entanmado metalico é Cuanda Titipo-
co deje caer los extremos de |a cuerda, agarralos y
atalos ai motor, Haz clic en el boton de encendido del

motor y, luego, tira de fa patanca que hay a |a izquier-
da del metor. Dile a Titipoco lo de la palanca para que
pueda acclonarta por ti, entonces, sube al ascensor
Guando estes en pesicion, haz clic en Titipaco para
{jue accione el ascensor

La cumbre de 12 piramide

Recoge el cinturén de municion y sube al ascensor
cuands el cursor adopte la forma de una flecha hacla
abajo

La piramide

Ve hacia la izquierda, donde estan los guardias y ha-
bia con su superior sobre Karzac. Camina un poco fia-
cia a derecha, de manera que puedas ver, a tuiz-
quierda, fa antorcha, y. 3 tu derecha, a Titipoco. Re-
coge la antorcha y dasela a Titipoco para que pueda
alumbrarte. Automaticamente, Nico prendera fuego a
1a gasolina ). pero tendras que arrojar el cinturon
de municidn a las Hamas para asustar a los guar-
dias. Cuando Nico regrese a la cumbre de fa pirdmi-
de, haz clic en el general para que se rinda Haz
clic en George para desatarle, Entra en la piramide

En el interior de Ia piramide

Como Nico, haz clic en la palanca izquierda de la pa-
red y luego en la derecha Dile a George que te
ayude 4 tirar de ambas palancas al mismo tiampo. Se
abrira una trampilla por ia que los tres personajes
caerdn hacia abajo

La Sala de fa Gran Rueda

Para escapar, Nico tendra que resolver & puzzle
Glyph, que cada vez es distinto y requiere aigo de pa-
clencia Mas que una solucion concreta, aqui
tienes la manera de enfrentarte al problema

Cada parte del puzzle requiere tres pasos. fustoa la
1zquierda de donde emplezas, hay dos grandes rue-
das con simbolos alrededor. A la derecha de las rue-
das hay ocho blogues empotrados en la pared. Mas a
|a derecha puedes ver Ia estatua de un mono y cuatro
bleques mas, Observa que cada uno de estes blogues
es una combinacion de dos de fos simbolos que apa-
recen en el grupo de ocho blogues situados justa a la
izquierda. Gada uno de los ocho bloques es una com-
binacicn de dos simbolos de las dos grandes ruedas
Fijate bien. A ver st puedes aclararte.

Para resolver el puzzle, tienes que descubrir qué dos
blogues debes combinar para farmar el primer blogue
de la estatua del mono. Cuando decidas gué dos sim-
holos del grupo de ocho forman este simbolo, toma
uno deellos. Camina hacia la 1zquierda y haz girar
las ruedas haciendo chic en ellas para atinear dos
simbolos en el centro de manera que se rocen entie
ellos

Estos dos simbolos deben formar ei simbolo de fa de-
recha. Una vez tienes situados los dos simbolos co-
rrectos en la rueda, puedes ir a grupo de ocho blo-
ques y pulsar la imagen combinada. $i has escogido
{a combinacion correcta en tas ruedas, el blogue se
presiona hagia dentro. Ya tienes mucho camino tra-
zado. El resto del puzzle funciona exactamente 1gual,
Vuslve 2 las ruedas y hazlas girar para crear 1a se-
gunda imagen. Vuelve al grupo de ocho y presiona

en Sword2

Tablas de bonus

Establece todos los récords para
todas las pistas en el modo Freeri-
de.

Extraterrestre y hombre de las nie-
ves

Completa las 100 jugadas en el
modo Master y establece todos los
posibles récords en el modo Freeri-
de.

Rutas invertidas

Completa las nueve rondas en el
modo Snowboarding Combined
quedando en cualquier posicién.
Ahora presiona R1 y selecciona los
modos Snowboarding Combined o

Freeride para hacer la ruta al revés.

Seleccion de ruta

En la pantalla de seleccién marca
por orden lo siguiente: SBC, One-
make, Freeride. Pulsa CIRCULO, y
luego presiona L1, L2, R1y R2.
Sigue presionando las teclas y pul-
sa CIRCULO de nuevo después de
la pantalla de seleccién de unoy
dos jugadores.

Modo espejo

Completa el medo SBCyveala
pantalla de opciones. Pulsa SE-
LECT en el controlador dos y pre-
siona R1 y CUADRADO en la pan-
talla de seleccién de modo.

Nivel de bonus
Pulsa L1 y R2 en la pantalla de
seleccion de vecindario.

Alien rider
Introduce la contrasefia XFIFTYO-
NEX.

12 salade [ gran rieta

(8]

ssa combinacion de imagen. Cuanda tengas fos dos
blogues correctos presionados, ve a la derechay pre-
siona el blogue corcecto det grupo de cuatro. Tienes
que conseguir presianar los cuatro blogues para po-
der escapar, pero del grupo de ocha, s6lo puedes pre-
sionar dos blogues a |a vez asi que aseglirate de que
formas las parejas correctas. Cuando resuelvas el
puzzle aparecera una saiida a la derecha. Sal

Sala de la estatua

Como George, hazte con la antarcha que esté a tu
lado e Hablate a Titipoco sobre la antorcha para
poder encenderla y luggo haz clic en la palanca de la
1zquierda para caer hacia ef siguiente nivel

Sala de la palanca 1
Haz clic en la palanca a mano derecha y sal por la
parte superior de la pantalfa.

Sala de fa palanca 2
Haz chic en la palanca 3 mano derecha y sal porla
parte superior de fa pantatia

Pasillo

Haz clic en |a palanca situada a! fondo de |a panta-
ila, cerca de George cuando entra. Sal por la salida
situada en 1a parte frontal de ia pantalla para volver
ala Sala de la palanca

Sala de la palanca A

Recoge la antorcha del sueloy utilizata para encen-
der ia segunda antorcha que hay en |a pared. Sal por
la salida que aparecera a la derecha

Escaleras

Al pie de fas escaleras, tira de 1a palanca para dejar
al descubierto mas escaleras. Baja hasta Muerte casi
segura, y disfruta del video final. Bien hecho Has
acabado Broken Sword 2 Permite que te recomende-
mos una tacita de tila, un buen bario caliente y un
magnifico masaje en la espalda. [H3

Gorilla rider 13 FFCLFIGCJJ
Introduce SAVAGEAPES como 14 FJCLFICCI)
contrasefia. 15 FNCLFIOCJJ

Ahora tienes una buena ristra de

codigos:

Nivel Contrasefia

1 EFLCIFCGKJ
2 IFLCIFCCKI
3 MFLCIFCOKJ
4 AFLCIFCKKJ
5 FHCLFIGCIL
6 FLCLFICCIL
7 FPCLFIOCJL
8 FDCLFIKCIL
9 KLFCIFCGII
10 QFLCIFCCII
11 CFLCIFCOL
12 GFLCIFKLJ

Frogger
S

Para activar estos trucos, presiona
START para detener el juego, lue-
go pulsa SELECT para acceder a
la pantalla de Continuar/Salir de
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CONVIERTETE EN UN DEFENSOR DE lﬂ GALAXIA CON PLAYSTATION POWER

PARTICIPA Y GANA
UNO DE 10S 10
JUEGOS Y 10 TAZAS
DE STAR WARS

MASTERS.OF IERA%%

pl'ﬂ Wea ¥y

sy

Rer | —— g‘u—_' 4
- P

Erd Uina idea tan buena y tan evidente gue tarde o

temprano tenia que pasar. Los chicos de LucasArts han

sido los responsahles de que Star Wars forme parte
tambigu'iel universo PlayStation. Si quieres gozar de
las aventuras de Ia princesa Leia y Luke Skywalker
concursa y gana uno de los 10 juegos y 10 tazas de
Star Wars Masters of Terds Kasi que sortean Virgin y
PlayStation Power. Pero no te lances a tu PlayStation
todavia. Primero tienes que ser mas listo que nadie y
contestar a la pregunta que te formulamos.

Toma papel y boli y envianos tu respuesta antes

del dia 15 de mayo.

Recorta por aqui
Gupon d t
- Upon ae respuesia
iCual es el nombre de la maestra de Terds Kisi?
RESPUESTA

Nombre:
Domicilio:
Poblacién:
Provincia:

Teléfono:

Envia este cupén a la seccion «Concurso»; REVISTA PiaySialion Pewer
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA

© Lucasfilm Ltd. & ™. © LucasArts
Entertainment Company LLC. All rights
reserved. Used under authorisation.

Las bases
del concurso

B Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
cién alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.

B No existen premios en metalico alternativos.

B | as respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

B Solo se aceptara un cuptdn por lector, y no se admitiran
fotocopias.

B El nombre de los ganadores sera publicado en préximas
ediciones de la revista.

H L participacion en este concurso implica la aceptacion
de las normas anteriores.

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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iTMICOS!

Actua Soccer 2 y FIFR *98: Rumbo al mundial. jEstrategias maestras!

@ FIFA 98 Analizado: PSP N°

FLIGE T EOR ;"IjEHHri{

adll

4-4-2
Para empezar, un clasico. Es una formacidn sdlida
COomo una raca, y combina un ceniro del eampo de-
cente con un par de centrales ofensivos a Ia espera
del contraatague y una defensa bien poblada. No es
muy arriesgada, pero si se juega bien, se le puede
sacar mucho provecho. i propicias la participa-
cldn de los atacantes en F/FA o envias balones far-
gos 0 regateas hacia las lineas de cérner en Actua,
veras que cuentas con una amplitud de campo sufi-
clente para enviar balones cruzados. También
puedes retener el balon con tus atacantes o ha-
cer que se abran por fas bandas, ya que los
Jjugadores del centro del campo siempre es- &
tan cerca para apoyarte.

Tactica de mentalidad atacante <
y bastante arriesgada. Esta .

formacion es mas soli-
da en FIFA que en Ac-
tua, donde tiende a

verse limitada
por las de-

fensas es- ’

A

PRI

TRUGOS

medio juego. Ahora introduce uno
de los siguientes codigos para
activar el truco. Al pie de la
pantalla aparecera un mensaje

9 @ Puntuacion:92%

tratégicas que utilizan los mejores equipos, los
cuales consiguen enviar balones largos y lanzarse
a la contra desde atras. Ademas, tus flancos que-
dan bastante desangefados. Sin embargo, contra
equipos con defensas flojas, resulta ideal, siempre
y cuando cuentes con un par de delanteros compe-
titivos.

4-3-1
No es tan defensiva como pa-
rece, ya que los cinco
centracampistas
pueden convertirse en
peligrosos extremas en
apoyo de tu delantero solita-
rio {que tiene que ser hahili-
doso y rapido). Y si el partido esta
cuesta arriba, siempre puedes re-
trasar el medio campo y romper el
partido desde atras. Ademas, ese de-
lantero puede ser devastador en balones
largos o en jugadas que rompan cualquier
posihle fuera de juego de [a defensa,
sallendo ¢omo una bala por el centro
del campo.

Abrir todas las zonas

DERECHA, CUADRADO,
TRIANGULO, CUADRADO,
TRIANGULO, R1, L1, R1, L1,
TRIANGULO, CUADRADO, ABAJO

Abrir todos los niveles
DERECHA, CUADRADO,
TRIANGULO, CUADRADO,
TRIANGULO, R1, L1, R1, L1,

o-1+4

Esta es para situaciones desesperadas. Puede fun-
cionar contra equipes muy flojos, pero la falta de
hombres en el medio eampo puede hacer que |a
zaga ofensiva del rival campe a sus anchas. Ideal
para provocar un desastre. Sin embargo, en Actua
funciona siempre y cuando solo Ia utilices para el
lanzamiento de carners. Pero en cuanto se haya
producido el saque, cambia de tactica parque el
contraatague sera inminente.

a-3-2

Dtra tactica extrafia, poco favorable si no es por-
que permite que tus habilidosos atacantes se abran
por las bandas y consigan buenos centros, siempre
y cuando el medio del campo consiga mantener el
balon y te lo haga llegar.

3-4-1

Una formacidn muy conservadara, con un centro
del campo solido y compacto y una defensa muy
poblada para evitar sorpresas. Sin embargo, en

FiFA puedes sacarle cierto provecho, slempre y

Seleccion de niveles

Actuasoccer 2

Si estudias bien nuestra guia de trucos de los dos mejores simuladores
de fatbol para PlayStation no volveras a perder un partido en la vida

cuando tengas un centro del campo briltante, flan-
queado por buenos extremos centrales que apoyen
cuando haga falta a un delantero centro que debe
ser una estrella. Podria ser.

Gambios en FIFA

Si eres uno de los afortunados poseedores de un
Juego FIFAno te conformes con las opciones de
formacion que saldran por defecto. Dedicate a ex-
perimentar un poco, y descubrirds que puedes cre-
ar tu propio sistema, innovador y sorprendente. Por
ejemplo, arriesgando un poce, dejando un dnico
defensa pero un centro y un atague siper poblado,
puedes crear el nunca visto 1-4-5, ya sea con un
central conservador o un libero agresivo atrasado.
No obstante, seguro que perderas.

Quiza sea mejor adaptarse a un sistema y utilizarlo
con asiduldad modificandolo ligeramente. Asi po-
fras llegar a descubrir cudles son los puntos débi-
les y cdmo remediarlos, por ejemplo, cambiando Ia
posicion del extremo o reforzando ese hueco de la
defensa que te trae por el camino de la amargura.

Bones Air Strike
ABAJO, ARRIBA, CIRCULO, ABA-
JO, ARRIBA, ABAJO, L1

Cow Strike
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, L1, DE-
RECHA

Seal
CIRCULO, TRIANGULO,

para confirmar su entrada
correcta.

Vidas infinitas
DERECHA, CUADRADOQ,
TRIANGULO, CUADRADO,

TRIANGULO, CUADRADO, ABAJO

Ver mapas de misiones

Marca la opcién «Mision» en la
pantalla de seleccién de misiones,
luego pulsa SELECT. Ahora podras
escoger una de tres nuevas vistas.

TRIANGULO, X

40 PlayStation Power

Aguanta los botones L1, L2, R1y
R2 en el Mend principal. Ahera
pulsa IZQUIERDA, Cﬁ?CU LO,
TRIANGULO, ARRIBA y CUADRA-
DOy suelta inmediatamente L1,
L2y R2. Para el juego primero y
luego marca:

TRIANGULO, L1, DERECHA

Bones Seal
TRIANGULO, DERECHA, CIRCU-
LO, IZQUIERDA, IZQUIERDA

Super Chain Gun
IZQUIERDA, L1, ABAJO, CUA-



ESTRATEGIAS DE JUEGO

General

Ya tienes |a formacion. Quiza deberias haber esco-

gida primero tu estrategia, porque en la mayor par-
te de los casos Ia estrategia te permitira saber si el
sistema va a funcionar,

El 4-5-1, que parece tan poco arriesgado, pue-
de ser una auténtica pesadilia para los defensores
sl se ven acorralados, algo que suele pasar en
FIFA, 0 una inutilidad si utilizas una estrategia
ofensiva en Actua.

No te cortes a [a hora de comprobar el sistema
que va a utilizar tu rival. Si juegan con cuatro atras,
por ejemplo, una huena opcidn podria ser situar de
uno a tres atacantes para que se puedan colar por
la defensa. Si por &l contrario su defensa es mas
espesa, puedes arriesgarte con mas atacantes.

Nunca esta de mas defender con marcajes al
hombre, sobre todo cuando los jugadores del equi-
po contrario son mejores que los tuyos. Puedes in-
cluso designar un jugador para cada rival, inten-
tando romper asi siempre sus opciones. Serd mas
dificil que ti marques, pero ellos tampoco lo ten-
dran facil. Otra buena estratepia consiste en con-
tar con mediocampistas con buena predisposicion
ofensiva o con delanteros de calidad.

Actua Soccer 2

Los pases largos de Actuz son bastante precisos. Si
eliges Baldn Largo, tus delanteros correran antes
al sprint, por fo que tienes que tener en cuenta gue
cualquier retraso en el pase los dejara en fuera de
Juego.

El sistema de este titulo es quiza mas complejo que
el de su competidor. Lo primero que tienes que te-
ner en cuenta es donde quieres situar a tus tres

Teas Management -Siralegy England

ateay

i e

Defessive

Attacking

Team Managesent-Faimation Englasd

l.

grupos de jugadores (defensa, centro del campo y
ataque). Si juegas con lineas muy separadas ten-
dras problemas para enlazar buenas jugadas y no
podras contar con balones largos. ES recomenda-
ble gue tus delanteros estén siempre apoyados de
cerca sl guieres marcar en jugadas Individuales, Si
adelantas ia defensa puedes verte sorprendido, asi
que, dependiendo de tu capacidad para aguantar el
baldn, debes decidir si la defensa tiene que cubrir
una zona del campo mas o menos amplia.

Puedes desplazar a cualquier jugador a una zona
del campo que esté desprotegida, pero ten en
cuenta que al hacer esto estas sacrificando una
posicion en otro lugar. Si dejas que tus extremas
estén muy adelantades y pegados a las bandas, por
ejemplo, puede que ganes profundidad a expensas

"

< Al camhiar las proporciones de harra de
defensa/ataque, lo que estas haciendo es
camhiar la situacion de tus jugadores en el
campo y el niumero de atacantes que saldrin
disparados ante cualquier atague.

2 64:42 -

¥ En los dos juegos, situarse tras la
defensa y cruzar el balon es una de las
mejores técnicas para conseguir un gol, Si
el defensor comete un fallo, como en este
caso, mejor gue mejor,

eSS
S

de dejar grandes huecos en el filo de tu defensa.
Para solucionarlo, puedes hacer que su participa-
cion ofensiva sea a rafagas, para que corran atras
en caso de atague del rival o salgan al sprint en
cuanto haya posibilidades de go! en la defantera.
Es mas cansado para ellos, pero menos arriesgado
parati.

El nivel de agresividad a veces se deja de lado,
pero puede ser muy util i se utiliza hien, La co-
fumna de tu equipo tiene que ser agresiva, pero
ten en cuenta que los jugadores temperamentales
tienden a cansarse mas gue los tranquifos. Ten
cuidado eon sus niveles de fatiga.

DRADO, TRIANGULO, ARRIBA,
ABAJO

Super Gun

DERECHA, ARRIBA, ABAJO, L1,
ABAJOQ, CIRCULO, IZQUIERDA, 1Z-
QUIERDA

Homing Bullets
CUADRADQ, L1, L1, DERECHA

Thumper Weapon

ABAJO, ARRIBA, IZQUIERDA, 1Z-
QUIERDA, TRIANGULO, ARRIBA,
DERECHA, ABAJO

Twister Weapon
ABAJO, L1, CUADRADO, TRIANGU-
LO, DERECHA, ARRIBA, X

Granada

TRIANGULO, CIRCULOD, CUA-
DRADO, CUADRADO, L1, DERE-
CHA

Granada de francotirador
ARRIBA, CUADRADO, L1, IZ-
QUIERDA, CIRCULO, TRIANGU-
LO

Homing Sniper Grenade
IZQUIERDA, ARRIBA, X,
TRIANGULO, L1, L1, DERECHA

Mortero

IZQUIERDA, L1, TRIANGULO,
CUADRADO, DERECHA, CIRCU-
LO, IZQUIERDA, IZQUIERDA

Bomba interesante

ABAJO, DERECHA, CIRCULO,
CIRCULO, IZQUIERDA, IZQUIER-
DA, ARRIBA, CUADRADO,
TRIANGULO

La explosion nuclear mas pequefia
del mundo

ABAJO, ARRIBA, CUADRADO,
TRIANGULO, ABAJO, CIRCULG,
CIRCULO, DERECHA

Dummy Decoy
X, L1, DERECHA, CIRCULO, X,
ARRIBA, CUADRADO

Full Hit Points
DERECHA, L1, CUADRADO,
TRIANGULC, L1, ABAIO

Mayor velocidad
DERECHA, CIRCULO, TRIANGU-
LO, CIRCULD, X

Nodie
CIRCULO, TRIANGULDO,
TRIANGULO, CIRCULO, DERE-
CHA, ARRIBA, IZQUIERDA, L1,
CUADRADO

Earthworm Jim potenciador
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, L1, DE-
RECHA

PaRappa the Rapper
- Fi ¥,

‘, :

v
Etapa de bonus
Si ganas unos buenos puntos en
cada etapa, conseguiras una coro-
na en la pantalla de seleccién de
etapas. Si ganas las seis coronas
iras a un nivel de bonus.
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{1TUGOS!

Actua Soccer 2 y FIFA *38: Rumbo al mundial.

ActuaSoccer 2

1]
TRUCOS

Lo sentimos, pero de momento no dispo-
nemos de trucos para FIFA(en cuanto
los tengamos los publicaremos), pero
para los afortunados que tengan Acfua
Seecersi que hay unos cuantos. Cada
vez que actives uno de la forma adecua-
tia, aparecera un mensaje.

Introduce los codigos siguientes en el
menil principal:

LRSCUDSC — Activa Gremlin 11

98 Rumbo al mundial

Todavia no se ha acabado, aun nos queda mucha informacian
para que el balon pueda llegar a besar la red

LLSRRCUD — Activa Super Furry Animal
select XI

SSLLRRCC — Activa Balon Fantasma
LRLULRSS- Activa Baldn de Playa
CDDSUULR — Activa Enanos

UDDRSSCC -- Activa Gigantes

LLLCRRRS - Activa Apagon

SCOCURSL —Activa Jugadores Invisibles
UDUSCUDU - Activa fos modos Televisor
color/blanco y negro

A S L B i et

A La pelota de playa. Es una experiencia diferente

y divertida.

42 PiayStation Power

siem pasu T
speen 82 ()

CRERGE cancrn”

ERLT REFLAY Y

La manera mas facil de ganarlo es
siguiendo al pie de la letra las ins-
trucciones de tus profesores, pero
entre pulsacién y pulsacién marca
ctras teclas lo mas rapida y ritmi-
camente posible.

Una vez alli pulsa TRIANGULO y X
para cambiar los disfraces de Katy
y Sunny y CUADRADO y CIRCULO
para cambiar su estilo de baile.
Los botones laterales accionan el
zoom de la cdmara mientras el
Pad se mueve por todas partes.
iDiviértete!

Actua Soceer 2

Los dos juegos disponen de disparos de
carga, por lo que puedes prepararte
para chutar antes de recibir el balon.
Sin embargo, Actua ne te permite esta
aceldn si el halon no estd en el aire, En
cualquier nivel medio profesional, los
disparos son complicadillos. Tienes gue
pulsar en una direccion para avisar al
Juego de hacia dénde estas apuntando y
DESPUES, cuando ya has chutado, Ia
bola adguiere ef efecto. El truco consis-
te en recordar que dicho efecto funcio-
na tanto para arriba y abajo como para
derecha e izquierda, por lo gue si pien-
sas que el disparo va a ser muy fuerte,
como minimo puedes canseguir chutar
raso. Un buen contoneo nunca va mal
para despistar al portero.

FIFA
Aqui, el efecto posterior al chute no es

Introduce tu nombre para poder
explorar Ias siguientes posibilida-
des.

Acceso a todas las pistas
MACSrPOO

Equipo de disefio
CREDITZ!

tan marcado, pero es obligatoria su uti-
lizacion si quieres dirigir bien la bola.
Pero en este juego, la mejor técnica, si
ya estas encarando la porteria, consiste
en martillear el boton de disparo apun-
tando a los fados pero por [a parte baja.
Sin embargo, no desperdicies una posi-
bie volea. St el portero corre hacia tiy
tienes angulo, puedes hacer una doble
pulsacion en el botdn de disparo para
hacer que Ia bola pase por encima de su
CUErpo.

Disparos directos

Son hastante similares en los dos jue-
£0s, y son esenciales para obtener (a
victoria. El truco consiste en mirar a los
Jugadores que tienes delante y chutar
en el momente apropiado. Si chutas de-
masiado tarde el portero la parara. No
te olvides de que FIFA te permite cargar
el firo, por lo que Ia bola puede salir dis-
parada de los pies de tu cafionero en

Mas créditos
ToNyPark

Nueva camara
Mantén pulsada la tecla SELECT
de medio juego.

cuanto [a reciba. Una ligera pulsacidn
también puede sacarte de un apuro.

Uno-tos

De utilizacion muy similar en ambos jue-
gos, es ideal para crear ocasiones de
peligro y abrir espacios en el medio
campo para romper defensas muy abo-
targadas. En cuanto tengas a un jugador
en un espacio libre, suelta el balon.

Entradas/defensa

Actua Soccer 2

Si juegas en el nivel Amateur puedes
aprovecharte de la ayuda de la CPU de
Actua 2dejando que los controles fun-
cionen solos. El jugador que esté mas
cerca del baldn se interpondra a los
mavimientos de cualquier atacante, y fa
mayoria de [as veces robara la bola. Si
tienes ganas de repartir lefia, envia a tu
jugador a las situaciones comprometi-
das y deja que la zaga ofensiva se las
veaconél.

|

T —

Conduce el autobiis
Acaba la pista del lado del mar.

Coche secreto diablo
Acaba Metro City en menos de
cuatro minutos.

TOGA Touring Gar Ghampionship

Introduce los siguientes cddigos
como los nombres de los jugado-
res:



Como todos los juegos de fithol, FIFAy Actua cuen-
tan con algunas estrategias para asegurar la victo-
ria de facil aprendizaje:

Balon largo

Es devastador. Lanza un baldn al centro. En Actua
cualguier atacante Iniciara una salida en falso, por
lo que si tienes |a suerte de que el jugador en cues-
tion consiga el baldn, ya puedes ir cantando el gof.
Ademas, es facil controlar et esférico una vez den-
tro del area con un simple golpe de velocidad. Tam-
poco hace falta que este pase sea alto. A veces un
despeje de fa defensa un tanto confuso resulta mas
preciso que un pase programado, y puedes despis-
tar a la defensa rival y ganar unos cuantos metros.

Sino te decides por este sistema, tienes ~ FIFA

Extremos

Cuando le tomes el tranquillo, veras que correr por
la banda es un método excelente para anotar.
Mientras te diriges hacia ef punto de corner en-
cuentras poca resistencia, y no resulta muy com-
plicado realizar un centro mas o menos decente. Si
has ido demasiado rapido, espera a gue el resto de
tus defanteros se incorporen al atague. Sin embar-
20, no subestimes el poder de un pase antes de
tiempo, sobre todo en Acfya. Si centras al punta de
fenalti, justo en el limite del area chica y empiezas
a cargar el remate en cuanto el centro sale de las
botas def extremo, te sorprenderas con las pirue-
tas que son capaces de hacer los jugadores, por
muy lejos que esten, con tal de llegar al remate.

sLem ponn )

socen wo )
enance cantnn”

XLy nEeLay”

P Como en la vida real, el que

Gentro

El arma atacante por excelencia, Si puedes, haz
que suba el balon un centrocampista o un defensa,
para que por delante tengas mas compafieros. Los
que jueguen con FIFAdeberian ir cargando el re-
mate del atacante en cuanto el centro salga de las
botas del pasador. Si no tienes mas remedio que
parar el balan, siempre puedes conducir al jugador
hasta la banda para que corte el balon hacia atras,
con el tipico pase de la muerte.

Gontraatague

Ambos juegos son propicios para esta modalidad,
pero Actua Soccerparece que incita a ello. Un ba-
l6n largo o un rechace de tu defensa puede pilkar a
la defensa contraria en mala posicion. Una tactica
un poco arriesgada, pero genial si te sale bien,

consiste en provocar un corner en tu contra inten-
clonadamente y rezar para gue fu portero atrape el
esférico. Acto seguido, no dudes ni un instante en
lanzar un pepinazo hacia delante para que tu juga-
dor mas adelantado tenga terreno libre para mar-
car un gol de bandera.

Saque inicial -
Solo para Actua

Esta técnica solo sirve para el nivel especial
amateur de Acfua Soccer 2. Tras el saque Ini-
cial, ve directo hacia la porteria rival y prueba
con un disparo tan potente como te sea posible.
A veces se convierte en un gol de esos que ha-
cen historia, sobre todo si el equipo contrario
no cuenta con un gran portero.

Y luego no te faltaran batallitas con las
que entretener a tus nietos.

(FsP!

dos opciones: puedes avalanzarte sobre
el adversario que tenga el balon direc-
tamente, o puedes deslizarte por el cés-
ped con la intencidn de robar ef esferi-
0. En ambos juegos tienes que tener
cuidado con estos deslizamientos. Las
entradas por detras siempre son faita
(aunque a veces puedes librarte, sobre
todo si el arbitro es permisivo) y i fallas
(cosa facil), tu rival se zafara de ti antes
de que vuelvas a levantarte. Es mejor
deshacerte de un atacante yendo direc-
tamente a por &l en lugar de tirarte al
suelo, sobre todo si eres el liltimo de-
fensa.

EXSOr g s

Deteccién de colisiones fuera
CMNOHITS

Pink Cadillac
FLEXMOBILE

Carreras nocturnas
CMSTARS

Volcano track
CMDISCO

Camara aérea
CMCOPTER

Tel6n de fondo
CMTOON

Teldn de fondo estelar
CCMSTARS

No te lies con Ias jugadas sucias que
puedes llevar a cabo (tirones de la ca-
miseta y cosas por el estilo) a no ser
que tu situacion sea desesperada. Qui-
za te parezca divertido, pero no creo
que el arbitro opine igual que til. Lo me-
jor que puedes hacer es no alejarte mu-
cho de tu drea y esperar hasta que tu
rival esté Jugando en solitario, sin com-
paneros cerca. Eso si, si se trata de uno
de esos extremos rapidos que corren fa
banda como si se tratara de Ia final
olimpica de los cien metros, no te lo
pienses dos veces y hazle |a zancadilla.

Coches extra
CMGARAGE

Modo Go Kart
CMCHUN

Coches agresivos
CMMAYHEM

Coche blindado
TANK

Gravedad reducida
CMLOGRAV

Vista del revés
CMUPSIDE

Camara remota
CMFOLLOW

domina el centro del campo tiene
todos los niimeros para ganar,

Lluvia
CMRAINUP

Modo rapido
XBOOSTME

Micromachines
CMMICRO

Wipeont 2097

En el men( de opciones de inicio
{seleccion de equipo, pistay
modo) presiona L1, R1 y SELECT.
A continuacion...

Pirahna Ship
Aguantando los botones anterio-
res, pulsa X, X, X, X, CIRCULO,

secen wr €
-
CRERCE Canimn
r

THNTUTIAS |

TRIANGULO, CUADRADO. La op-
cién de seleccion de equipo reve-
lara el nuevo equipo.

Phantom Class

Como antes, aguanta los botanes y
pulsa TRIANGULO, TRIANGULO,
TRIANGULO, CIRCULO, CiRCU-
LO, CIRCULO. Ahcra comprueba
la opcidn de seleccion de pista.

Phantom Class

Esta vez pulsa CUADRADO,
CIRCULO, TRIANGULO, CIRCU-
LO, CUADRADO. Ahora tienes ac-
ceso a todas las pistas.

SnowRacer 98

Para conducir con Bab: introduce
en la pantalla de contrasefias CA-
BRI

Para esquiar con otro personaje:
introduce CUTE

Para tener todas las pendientes:
introduce RAFFY

Para obtener pantalla partida hori-
zontalmente: SPLIT

Modo pantalla ancha: WIDE
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PARTICIPA Y GANA UNO
DE 10S 10 JUEGOS
PERFECT ASSASSIN

CONVIERTETE EN EL ASESINO MAS FAMOSO DEL COSMOS CON PLAYSTATION POWER

e

Mitad hombre v nitle manuina, IP{mr
el asesino perfecto. Antela amenaza fie,
pra’min, deheras defendéPa'fuente de’la energia del

Grolier y PlayStation Power. TiEH!

que nadie y contestar a Ia pregiihta que
formulames. Toma papel y holi ¥ envian@Situ
respuesta antes del dia 15 de n}avn.

~ Recorta por agui

PSP12 c"min de resn“eﬂa

:Qué raza alerta del peligro a Charon?

Nombre:
Domicilio:
Poblacién: .
Provincia:

Envia este cupén a la seccién «Concurso»; REVISTA Play$tation Power
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.° 08022 BARCELONA

GROLIER INTERACTIVE

GROLIER INTERAGTIVE Presents

PERFECT ASSASSIN a Venitas Production )
created by Kev Walker developed Synthe
by Synthetic Bimensions. -

Estos son los ganadores del concurso
PSP. 10 Cool Boarders 2:

Karim Yousef Abahri Lopez
(Hospitalet de Llobregat, Barcelona)
Fernando Sanchez Castro (Estepona,
Malaga)

José Peia Gomez (Santander,
Cantabria)

Sergio Lopez Cadenas (Bilbao,
Vizcaya)

Jorge Argelaga Escursa (Barcelona)

Respuesta correcta:
Hay cuatro modos disponibles.

Las bases
del concurso

B Puede participar cualguier lector que no tenga vincula
cion alguna, direcia ¢ indirecta, con cualquier irabaja-
dor o colaborador de esta editarial

B o existen premios en metalico alternativos.

B | =5 respuestas deben recibirse en 1as oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

W s6lose aceptara un cupdn por lector, y no se admitiran
fotocopias.

B Ei nombre de los ganadores sera publicado en préximas
ediciones de la revista.

B La participacion en este concurso implica la aceptacion
de las normas anteriores.

& y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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Y 4
m “m m En el nimero nueve tenemos
9 este titulo de mechas en plan
lucha uno contra uno al mas
puro estilo de Virfual-On. Gozas de una
total libertad en 3-D para arrastrarte,
saltar, correr y atacar. El modo dos juga-

: L85 dores puede ser por enface o a panta-
Para que te hagas una idea de lo que esté triunfando lla partida.

en Japdn, aqui tienes los diez primeros en la lista de
ventas.

U-Rally

En el niimero diez tenemos a V-Rally, ese juego francés que hace las deli-

10 cias de los redactores de esta revista. En Japon ha aparecido por cortesia
de Spike. Cuando leas esto, probablemente £7 97 habra entrado ya en el
top ten.

GEST 03'20°00 TIME pos
STABE 01°47°36 v 1
00'00°00
(]

A Traje rojo y ojos verdes brillantes.

. - - : . 3 Con esta descripcidn, no puede tratarse
Y il g oo o 5y ; mas que de un ser malvado. Si a eso le

m o g - . ¢ - | ; afladimos unos brazos gue en realidad
TR » N . \ i son lanzacohetes, 1a cosa esta clara.

< El tamaiio de los escenarios hace
(ue contar con cohetes sea vital
mientras decides si buscas refugio o
pasas al ataque.
<« « Los espacios abiertos son
mortales.

A V-Rally, desarrollado por la
empresa francesa Infogrames, es
uno de los pocos titulos europeos
que han conseguido entrar en el
top ten nipdn. Seguro que les
encanta su conduccion nerviosa.

apén: una isla pequefiita, habitada por gente pe- de videojuegos, tanto por lo que se refiere a cantidad como a
MnnE IN queiiita que habla un idioma cuya pronunciacién  calidad, sino que, ademds, sigue habiendo una enorme pro-
es tan compleja y extrafia como su ortografia. En duccién interna que nunca ve la luz fuera de sus fronteras.
las peliculas occidentales, asi como en las revistas o En Jap6n, al contrario de lo que sucede en otros paises, no
IAPQ“ en la televisién, se suele describir a los japoneses de  se considera que los videojuegos sean una plaga de la huma-
dos maneras diferentes. Para nidad, que corrompen a los nifios, inci-

unos, sc trata de gentes de vo- E“ l 4 'u tan al crimen, provocan graves epilep-
§ almn Im se cons‘ era u"e siasy corroer; la moral establecida de

luntad inquebrantable y con

un marcado complejo de fra- Ins "iﬂeoi“egns sean una nlaga m la sociedad occidental. Alli, los juegos

casados (El puente sobre el rio son un fenémeno universal del que dis-

Kiwai). Para otros, no son mas que ex- h mlnanm uue mm d Ius fruta practicamente todo el mundo. ¢A

céntricos que gustan de la moda occi- X e e : que tus padres no juegan con la PlayS-
dental y que siempre van con una cd- nlnosl mc“an aI c"men! pmuon tation? Si fueran japoneses, seguro que

mara en ocasiones mas voluminosa que graves emlensms v comen la lo harian.

ellos mismos (japonesa, por supuesto)

colgada del cuelo, moral establecid 8 ion N
Sin embargo, el extraordinario éxito eneraclon II

de la PlayStation ha provocado que, en ﬂﬂ |ﬂ soﬁlﬂﬂﬂﬂ” Para entender por qué los videojuegos
Occidente, mucha gente preste atencion el tienen mayor relevancia en Japén que
a un aspecto diferente de la cultura ja- en el resto del mundo (y, como conse-
ponesa: su increible capacidad para producir juegos de una  cuencia, por qué se producen alli los mejores titulos), prime-
excelencia sublime. Y no es una banalidad. No es que copen  ro hay que entender el funcionamiento de la sociedad nipo-
practicamente la totalidad del pastel del mercado mundial na. Lo mds importante que hay que saber es que Japén es
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En el nilmero ocho tenemos a
8 nuestro viejo conocido Densha
LS De Go!Nuestros lectores asi-
duos ya lo conoceran, porque hace tiem-
po que hablamos de él. Por su contenido
resulta sorprendente el enorme €xito que
ha cosechado, sobre todo después de su
paso a la PlayStation.

Este simulador de Taito te sitia a los
mandos de un tren. Pera no se trata de
una huida frenética en un convoy que va
a despenarse irremediablemente por un
pefiasco o del control de un tren militar 4
armado hasta la bandera en pos de la == -4}
conquista de un pais imaginario. Nada de P YN /£
es0. Se trata de imitar el trabajo de un !
conductor de tren normal y corriente.

Tienes que ajustarte con rigidez a los ho-
rarios establecidos y parar lo més cerca
que puedas de la linea en cada estacion.

Los japoneses estan muy orgullosos
de su sistema ferroviario. El tren bala fue
un momento glorioso en la historia del
Japén posterior a la |1 Guerra Mundial. Un
retraso de 30 segundos en el metro de
Tokio se considera una aberracion.

Y parece que todo el mundo se ha
subido al tren (a veces me sorprendo de
mi ingenio) de este juego. Todo es posible
gracias a unos controles que imitan a la
perfeccion a los reales. Taito ha creado
una version para PlayStation del mando
original que costara 5.800 yens (mas de
B.000 pesetas). No esperes ver este jue-
go en las tiendas europeas jamas. Es
algo impensable.

0691 —

Final Fantasy Vil ha sido y es un siiper ventas, pero no es
nada comparado con lo que ha conseguido otro juego..

(Cual es el jupgo de ma- fquefias hestias para ga-

=

A No tengo palabras para expresar
la fascinacidn que me produce esta
imagen de una estacion de Tokio. Y
el tren, como siempre, puntual.

<« El enfoque principal del titulo es
en primera persana.

¥ Para triunfar con Densha De Go!
(;Arranca, tren! en cristiano) debes
recoger todo tipo de items que
aparecen en pantalla.

2

yor éxita de {a historia?
iUn Streetfighter? {Un
Mortzl Kombaf? ; Resi-
dent Evil? No, no y no.
Se trata de Pocket
Monsters, un titulo para
Ia Game Boy de Ninten-
do, que todavia no estd
a la venta ni en Estados
Unidos ni en Europa.
Packet Monsters s

nar mas bestias aun.
Bestial. El objetivo final
consiste en recoger
tantas variedades de
monstruos como puedas
de las 120 que tienes a
tu disposicion.

No obstante, el factor
que ha determinado el
exitazo de Pocket
Monsters es el cable de

el sumuim en Japon, mas ~ %t enface de la Game Boy,
A con el que puedes inter-

grande que los Beatles. Q:_“ :’Q
cambiar monstruos con

Cada nifilto japones tie- ’
A El tipo de cajas que encontra- tys amigos, e incluso

ne una Game Boy, y
cada ifito japonés tie- TS €N cualquier hogar japenes.  pacer gue luchen unos
ne una copla de Poke- {ara Ser sinceros, es un contra otros. Este in-
mon(aparece en ediciones  juego de rol bastante tosco  tercambio ha extendido un
diferentes para hacer que  en el que tienes que viajar  entusiasmo inusual entre
los coleccionistas compren  por un mundo recogiende a los jovenes japoneses. Aqui
varias copias). Te pregunta- pequeias bestias que pue-  seguimos prefiriendo fos
ras e qué va el juego. Pues des enfrentara otras pe-  cromos de toda fa vida.

E ?

{ pass 3
' V‘ i Il

s—

o B

'REGULAR
“NormaL!
Japan Teumament
Euervlwllv s Golf

1 Y en el nimero siete,

TEE FRONT

i

e
Ma

Everybody's Golf, un simula-
[ ® " dor de golf de dibujos anima-
dos bastante divertido. Los juegos de
golf suelen tener bastante éxito en Ja-
pén, ya que la superpoblacidn de este
pais hace que la practica real sea
casi imposible.

A A Puedes elegir entre varios
circuitos internacionales y tres
posiciones de tee.

A Vista aérea muy detallada del
juego.

<4 No te fies del aspecto grotesco
de los jugadores. Everyhody's Golf
es tan valido como, por ejemplo,
Actua Golf 2.
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una nacién lider tecnolégicamente hablando. Al ser uno de
los paises derrotados en la Il Guerra Mundial, las Naciones
Unidas le prohibieron el desarrollo de tecnologia armamen-
tistica, por lo que la floreciente industria japonesa tuvo que
centrar sus esfuerzos en el desarrollo de bienes de consumo.
Ademis de invadir el mundo entero con infinidad de cachi-
vaches electrénicos, el piblico japonés se lanzé con avidez
sobre cualquier artefacto que los departamentos de desarro-
llo de todas las multinacionales creaban. En Tokio, la gente
consideraba (y lo sigue haciendo) que un producto vale la
pena si a) cuenta con un enchufe en la parte trasera, 0 b) tie-
ne un departamento para pilas en alguna parte.

Esta pasién por el consumismo tan japonesa se ve pro-
pulsada en parte por la creencia, universalmente aceptada,
de que cualquier producto nuevo ha de ser, por fuerza, me-
jor que uno viejo. El concepto «antiguo» no existe en Ja-
pén. Si en Europa, a cualquier edificio de mds de 50 afios se
le coloca la etiqueta de «Patrimonio de la Humanidad» y se
aprueban leyes para su conservacién, en Japén lo derrum-
ban y construyen uno nuevo y mejor. A los japoneses no les
asustan los cambios, al contrario de lo que sucede en la vie-
ja Europa o en Estados Unidos. El cambio y la nove-
dad son dos conceptos que en Japén gozan de gran »

vy
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Gran Turismo

g Y en el nimero seis, Gran Turismo. Ya deberias conocer las excelencias de
este juego de carreras de Sony Japdn, pero lo hemos incluido porque los jo-
venes japoneses estan locos por los coches y las motos. Son unos enamo-

rados de la conduccién sin trabas. Por eso, cualquier juego de carreras medio de-
cente que incluya una conduccidn libre, tiene el éxito asegurado en Japdn. Tokyo
Highway Battle sobrevivid gracias a su libertad de conduccion, mientras que la saga
de Ridge Racer ha creado escuela con un estilo particular, salvaje y muy versatil.

173% Ot oA

TIME

o 32T

CrashBantdicoot2

I Este lo conoces de sobras. Se
j trata de esa criatura peluda
EEN que salta por encima de los
osos polares. En Japon se hizo una pro-

mocion muy inteligente coincidiendo
con PaRappa The Rapper.

.. I_"' -

»

Front Mission
Alternative

I En el niimero cuatro tenemos
‘{ 4- a Front Mission Alternative.

- Este titulo de la omnipresente
Squaresoft es la secuela de un juego
para Super. Famicon (SNES) que sdlo
aparecid en Japon, Front Mission, y no
parece muy probable que lleguemos a
verlo por estos lares. Y es una lastima,
porque parece algo especial. En el jue-
go estas al mando de un grupo de WAW
—una especie de gigantescos inge-
nios mecanicos de esos que tanto gus-
tan a los japoneses— que debe reali-
zar misiones al estilo de Command &
Conguer en unos entornos tridimensio-
nales.

El juego se divide en dos partes:
campamento base y campo de batalla.
En la base tienes que equipar a tus
WAW con las armas necesarias antes
de enviarlos al atague. A cada escua-
dran de tres WAW puedes asignarle
tres objetivos antes de imbuirte en una
lucha excelente a tiempo real, durante
|a cual puedes cambiar las drdenes,
individuales o de equipo, siempre que
lo consideres oportuno.

El juego se ambienta en el Zaire, y
la accidn se desarrolla en unos esce-
narios muy detallados. Nos encantaria
nue llegara a Europa, aunque solo fue-
ra para demostrar que los graficos po-
ligonales pueden aplicarse en juegos
de estrategia a tiempo real.

acogida. El amor por lo nuevo ayuda a explicar por
qué, cuando se produjo el nacimiento de los primeros
videojuegos a finales de los afios setenta, el mercado mads re-
ceptivo fue el japonés. Su audiencia potencial no se limit6 a
los nifios, como sucedia en Occidente. En Japon todo el
mundo estaba interesado. Las empresas de electrénica si-

guieron muy de cerca el liderazgo impuesto por la compa-
fifa norteamericana Atari. Muy pronto la competencia japo-
nesa fue creciendo, y ya en los ochenta habia eclipsado a

sus rivales estadounidenses. Lo que en Occidente se pensa-
ba que iba a ser una fiebre pasajera, se convirtié en Japon
en una industria que movia millones de dédlares.

Realidad alternativa

Sin embargo, esta pasion por la electrénica y por lo nuevo
no explica por si sola esta dependencia japonesa del mando
de la consola. En particular, no sirve para entender por qué
el mercado de videojuegos japoneses tiene un perfil diferen-
te al del resto del mundo. Para saber por qué un juego que
trata sobre jovencitas estudiantes puede llegar a ser el na-
mero uno en las lista de venta y permanecer alli durante se-
manas, o por qué los incondicionales de los juegos de rol

50 PlayStationPower

A 4 Estas zonas construidas
proporcionan proteccion, pero también
esconden algunas sorpresas
desagradables.

<4 Es muy importante que estés siempre
atento a las toneladas de informacidn
que recibes.

A A Sdlo puedes hacer grupos de tres
WAW, aunque puedes juntar a varios
escuadrones para hacer una sola fuerza.
A Bruce Breakwood, un gran héroe.

Chicas de pelicula

Ojos grandes, caderas grandes y, esto... grandes pistolas.
Estos son los ingredientes de los dibujos animados japoneses

SRS ;a5 Los temas que tra-
tan suelen ser bastante
durillos; el tipo de cosas
que jamas dejarias leer
atuhijo.

Las conferencias sobre
anime atraen a cientos
de miles de persanas.
Muchos se visten como
sus personajes favori-
tos, y se dedican a dis-
cutir sobre los ltimos
giros que han temado
los largos serlales gue
ven cada semana. Aun-
que los principales asi-
duos a estas conferen-
cias sean los adoles-
centes, no hay duda de

¥ no se trata tinica- dos los hombres de nego-  que tanto el manga como el
mente de cosas de chava-  €i0s, €on sus elegantes tra-  anime juegan un papel muy
les. Cuando vas en metro te  jes, tienen las narices meti-  importante en ia sociedad
tas cuenta de gue casi to-  das enuno de estos man-  japonesa actual.

El anime es el estilo ja-
ponés de dibujos anima-
dos. El ejemplo mas co-
nocido en Espana es la
saga Bola de Oragdn.

El manga es su
equivalente en el comic,
y su popularidad en Ja-
pon no conoce limites.

Cada semana salen
alaventa cientos de re-
vistas manga, ya sean
entregas por series o
episodios cartos, Hay
algunos almanagues re-
almente gruesos. A ve-
s mas que comics pa-
recen un tomo de las
paginas amarillas.

A Los dibujos de Disney a su lado
quedan un poco anticuados (aparte
de Toy Story).
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acuden con regularidad a conferencias en las que se dan cita
hasta 250.000 personas, hay que adentrarse un poco mas
en la sociedad japonesa y entender unas cuantas teorias.

Si alguna vez tienes la oportunidad de viajar a Tokio, lo
primero que te llamara la atencién es

[-
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Momotarou
Dentetsu7

Y en el nimero tres, el sor-
prendente Mometi... no,
Momotu..., jleches!,

Momotarou Dentetsu 7. jUf! No pare-
ce muy probable que este juego sal-
ga de Japon, donde es toda una au-
toridad en el mundo del entreteni-
miento electrdnico (ya van por la
séptima entrega). Es un juego que
esconde muchos subjuegos a los
ue accedes viajando en un tren de
juguete. 0 al menos eso es lo que
hemos deducido.
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ser los de «destroza cuanto encuentres a tu paso» (titulos
como Doom han supuesto estrepitosos fracasos en cual-
quier formato). Los juegos mds populares son los que crean
un nuevo mundo alrededor del jugador en el que puede
comportarse siguiendo conductas imposi-

que es un lugar muy limpio y ordenado. “E" lanﬂn imneran Imos bles (o ilegales) en el mundo real. Los jue-

Los lugares puiblicos son inmaculados,

z g = gos de rol, que son una invencién yanqui,
el metro esta mds limpio que una pate- cnﬂmﬂs mm‘ alﬂs v saclales no lo olvides, se desarrollan como churros
na. Tienes la sensaci6n de estar pasean- es"iclos veslo Ilmlria en Japon. Los clones de Doormn, simple-
do por una ciudad acabada de cons- -

truir, sin que nadie antes hubiera pisado amllcar la necesmad de eua-

sus calles, Esta pulcritud no se debe a

mente no existen.

que la ciudad esté tomada por las briga- ﬂirsea munuus a"ernativos. carg“en, an“nlennl

das de limpieza; es mds una cuestién de

Em m‘iar u“ arma enorme a“ Estd claro que se podria decir que andar
concienciacion ciudadana. Si eres japo- Il

por ahi con una ametralladora volandole

nés, no tiras los papeles al suelo, ni pin- nnum "0 es suﬁcien[e" la tapa de los sesos a todo bicho viviente

tas las paredes o cometes crimenes, eso

quc se interponga en tu camino no es una

seria antisocial y vergonzoso. En Japén T forma de vida que esté muy bien vista aqui

funcionan unos c6digos sociales y mo-

rales que son dificiles de entender para el visitante extranje-
ro. Esta misma conciencia social de pulcritud sirve para en-
tender esa necesidad de evadirse al mundo alternativo de los
videojuegos. Los juegos de mayor éxito en Japén no suelen

en Occidente, por [o que un titulo como

Doom también podria considerarse una realidad alternati-
va. Claro que si. Sin embargo, parece ser que la sociedad
occidental incita a la rebeldia y a la individualizacién

hasta el punto de que mucha gente puede mostrar su »
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TalesOfDestiny

En la segunda posicion de
2 nuestra lista se encuentra Ta-
les Of Destiny. Su éxito de-

muestra que los japoneses conocen sus
juegos de rol, y no se cortan un peloala =
hora de despreciar cualquier titulo si su R | SRR AGE
argumento o su jugabilidad no es de su : 5 poLpsoic bl L]
agrado. En este caso, el primer titulo de
rol de Namco para PlayStation ha con-
seguido enganchar a los mas escépti-
c0s, gracias a un complicado sistema
de batalla. Desciende directamente del
sistema de Movimiento de batalla lineal
del viejo Tales Of Phantasia para SNES.
Esto quiere decir que la trayectoria de
tu equipo afecta al lugar en el gue se
coloca cada miembro durante el com-
bate. Por eso, necesitas a un luchador
con una buena armadura al frente y un
nutrido grupo de fragiles pero certeros
arqueros en la retaguardia. Gon este
sistema, una batalla puede llegar a ne-
cesitar una amplitud de tres pantallas a
lavez.

También hay una parte de aprendi-
zaje gracias a la Swordians, la espada
sensible que cada personaje puede utili-
zar pero que debe ir mejorando con
cristales magicos. Y, por supuesto, es
un juego «a lo grande», algo esencial
para los incondicionales japoneses.

<« « Esta claro que el estilo grafico
de Final Fantasy Vil no es el iinico
que vuelve loco a los fanaticos
nipones de los juegos de rol.

<4 Si entiendes japonés, sabras lo
que tienes que hacer en esta
pantalla.

A Elsistema de batalla es muy
complicado, que es precisamente lo
que gusta a los japoneses.

suerte de poder comprarte un PC nuevo cada seis meses
(para poder cumplir con los dltimos «requisitos minimos»},
¢qué consola vas a comprar que no sea japonesa? ;3DO?
¢Jaguar? Lo mds probable es que no.

Simetria cultural

Japén y Europa tienen algunos puntos en comun
en lo que se refiere a [a opinién sobre el mundo

»egomanfa en el mundo real. Por eso, cuando te enfren-
tas a un videojuego, te basta con un poco de accion,
sea como sea. Lo que buscas es la vieja idea de descargar

adrenalina. Sin embargo, para los japoneses, imbuirse en
los oscuros y vacios mundos de Doom o Quake, empufian-
do un arma tremenda y dedicindose a sembrar el suelo de
caddveres no es suficiente. Al menos, ésa es la teoria. Aun-

que los mundos de los juegos de Ja- ; N
wlapony Europa tienenalguno

pon, Europa y Estados Unidos son

a2 PlayStationPower

muy distantes, hay algunos puntos
en los que se producen evidentes
coincidencias. Hasta la aparicion de
Wipeout y F1, los grandes juegos de
carreras siempre procedian de Ja-
pén. A pesar de que en Europa y Es-
tados Unidos el beat ‘em up es uno
de los géneros favoritos, ¢se te ocu-
rre algin juego de lucha decente que
no haya llegado desde la tierra del
sol naciente? (no pienses en Mortal

Kombat, porque la cosa no estd clara). El dominio japonés
del mercado de los videojuegos viene dado sobre todo por
la procedencia de la mdquina que utilices. Si no tienes la

puntos en comadnpor loque se
refiere ala opinion sobre el
mundo exterior. Ambos estan
convencitos de quetodos 10S
demas estanunpocolocos:

exterior. Ambos tenemos culturas milenarias, con-
vencidas de dos cosas: primero, que somos la civi-
lizacién mads refinada, inteligente y noble que ha
pisado jamds la capa de la tierra y segundo, que
todos los que viven mds alld de nuestras fronteras
estdn un poco locos. Nunca nos entenderemos, y
en parte se debe a que no nos interesa. Sin embar-
g0, la préxima vez que leas un articulo elogiando
las excelencias de los Tamagotchi, o sobre la nue-
va moda de calcetines para chicas japonesas en
edad escolar, recuerda dos cosas a) que ellos se

rien igual 0 mas ante nuestra obsesién por lo antiguo, y b)
que esos «chalados» son los que disefian los juegos con los
que td y yo pasamos horas y horas delante de la tele. [




Y por fin, en lo mas alto de la

1 lista, se halla Chocobo's Mys-

== terious Dungeon. Es un pro-
ducto extraido directamente de la exito-
sa saga de Final Fantasy. Arrasq en las
Navidades pasadas, y no parece dis-
puesto a ceder su corona asi como asi.
El juego te presenta a la mascota de
FFVilen una serie de misteriosas maz-
morras.

Como era de esperar, los graficos
son geniales, a veces incluso superiores
alos de FFVII (sobre todo cuando utili-
zan la magia), y se completan con algu-
nas increibles escenas de video. El sis-
tema medio a tiempo real es similar al
de FFVI, con el afiadido de distancias
de atagues sumadas. El entorno y la ma-
yor parte de los desafios se basan en
una técnica de cambiar y atrapar. Su as-
pecto un tanto infantil no evitara que se
convierta en un auténtico bombazo a ni-

vel mundial a imagen y semejanza de ¥ El mapa en pantalla es esencial
23l f ) para no perderse en ese
e complicadisimo entorno de o
. . mazmorras misteriosas. bl v
< Como era de suponer, las v
escenas te video animado son una
maravilla.

Fgaw

I4F Lv. 4 up 10/ {r T 33x
o L]

A Los espectaculares ataques
magicos son de un preciosismo ¢ Lv 4 WP 48/ 51 60%
visual sin precedentes. i

¥ » Un Chocobo. Te sonara de
Final Fantasy VII.

<
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- <4 Mientras ti te dedicas a sacarle brillo al
- balén, yo le daré unas cuantas patadas para
: gue veas de lo que soy capaz.
\ V Esto es Tokimeki Memorial Drama Series
Vol. 1 Nijiiro no Seisyuny se trata de conocer
«mejor» a la entrenadora del equipo de fiithol

de tu escuela (la de |a foto). No es tan picante
como te imaginas. Mala suerte.

Los japoneses Nan conseguido incluso
salir al paso con unas novias
encantadoras y poco derrochonas

La innovacion auténtica gue
se escondia tras los Tama-
gotchi no era el hecho de
responsabilizarte de una en-
tidad virtual, sino la particu-
laridad de ser portatilyala
vez real.

Los videojuegos para
ejercer de canguro siempre
han estado muy buscados
en japdn, y no hay mejor
ejemplo que el extrafio fe-
némeno de los juegos
«Gal», en los que aparecen
chicas virtuales.

Laidea de este tipo de
juegos consiste en encar-
garse de una preciosa chica
animey cuidarse de ella du-
rante algunas etapas de su
vida, sobre todo durante su
estancia en el instituto.

Si tienes cuidado de tu chi-
ca, ohtendras sus favores
(no es lo que estas pensan-
do, ohseso).

El titulo pionero fue Toki-
meki Memorial de Konami,
que todavia sigue siendo
muy famoso. Sin embargo,
juegos mas recientes como
True Love Story, de ASCII, o
Sentimental Graffitti, de NEC
Interchannel, estan ganan-
do terreno. Aunque parezca
extraiio, estos juegos tienen
gran aceptacidn entre las
mujeres. Lo mas sorpren-
dente de todo es que haya
gente interesada en este
tipo de cosas. No pondria-
mos I2 mano en el fuego,
pero si se decidieran a lan-
zarlo aqui no tendria éxito.

6] 3 b A

AT W=7
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PARTICIPA Y GANA URO
o DE L0S 20 JUEGOS
NEED FOR SPEED

CONVIERTETE EN UN CONDUCTOR DE COCHES CON PLAYSTATION POWER

- m

Si te gusta Ia velocidad, los coches, Ia competicién y

la diversion, Need for Speed [ll es tu juego. En el modo

uno o dos jugadores participa en todas las

modalidades de carrera con las nque siempre has

sonado. Pero si pisas demasiado el acelerador, Ia

policia movilizara todos los efectives que estén a su T S
alcance y te perseguird. Asi que pisa el freno, busca  Z7imrnsmina

de Ferrari S.p.A. Nazca C2, ITALDESIGN y todos los lagotipos
asociados son marcas registradas de [TALDESIGN S.p.A.

nanel v hnli, conc"rsa v’ gana uno de Ios zn i“egos de Alg_unasnmagenesdeiNazta[:Z@iBSTITALPES\GNS,p‘A.

Todas los derechos reservados. Jaguar XIR-15 La palabra
«Jaguar~ y el dispositivo del gato saltando son marcas registradas de JAGUAR CARS LD, INGLATERRA y se usan bajo

“eeu tnr sneed III u“e so"ean Eleclranlc A“s v licencia. Automebili Lamborghini, Diablo SV, Countach 25th y torlos los logotinos asoriadas son marcas registradas de
Autamobili Lambarghini $.p.A. Chevrolet, Corvette, Ios disefios del vehiculo y los emblemas son marcas megistradas de
& o General Motors usadas bajo licencia por Electronic Arts Inc. Algunas imégenes © 1997 {y 1978) GM Corp. Usadas con
Plavstatlon Powar Peru “0 le Iances a t“ Playstallon permiso de GM Media Archives. Mecedes CLK - GTR Los derechos de propiedad intelettual licenciados por
L] Daimler-Bznz AG. Algunas imagenes © Mercedes-Benz AG. Usadas con permise de Mercedes-Banz Classic Archives.

Need for Speed, Electronic Aris y el logotipo de Electronic Arts son marcas

todavia. Primero tienes que ser mas listo que nadie y ooy o feime it sy s

contestar a Ia pregunta gue te formulamos. Envianos

tu respuesta antes del dia 15 de mayo. Las bases
del concurso

Recorta por aqui

o~
c“non de res "ﬂSIa B Puede participar cualquier lector gue no tenga vincula-
PSR12 S ; R : :

cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
iCon cuantos corredores te enfrenta la carrera simple? dor o colaborador de esta editorial.

RESPUESTA B No existen premios en metalico alternativos.

| NES respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos. .

M solose aceptara un cup6n por lector, y no se admitiran
fotacopias.

M El nombre de los ganadores sera pu bli;:ado en proximas
ediciones de la revista.

m L participacién en este concurso implica la aceptacion
de las normas anteriores.

Envia este cupén a la seccién «Concurso»; REVISTA PiayStation Power @ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA Enternainment Inc.

Domicilio: ...
Poblacién:
Provincia:
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Tu guia mensual sobre las novedades PlayStat]
PlayStation Power te
muestra los lanza-
mientas mas impor-
tantes del mes. Toda la infor-
macién que necesitas antes de
adquirir un juego la encontraréas en este

apartado. No te atrevas a ignorar nues-
tros analisis.

Resident Eil 2.........................08

El juego més esperado del afio ya esta
aqui. ;A qué esperas para tenerlo?

Newman Haas Racing ..............64

Paul Newman y un colega suyo debutan
#%% 1- =9- 50D en la PlayStation con un juego de
s e b1} carreras.

Cool Boarders 2............cceeeeseee. 10

Si ya se ha acabado la temporada de
esqui para ti por este afio, revive los
mejores momentos de la mano de Sony.

YV QUOMIAS .. viscivvnivtuinassisimsasiasasis

Need for Speed 1 ..cooiiiiinieinnenins 74
Skull MONKeySs .. ccovvevrenereceiiniieninan, 76
El baloncesto al poder ..........ovueeen, 78
Cardinal SYN «vuovsevmasseissmmsiarisieiis 80
Star Wars Masters of Terds Ké&si ..... 82
XENOCKACY +.vivviiieiireniaiernrinnieerrinnans 83
La Jungla de Cristal ...l 84
Wiggout 2097 v samos 85
Gomo puntuamos:
0%-20% «Porca miseria»
21% - 30% Piénsatelo dos veces
51% - 10% Por encima de la media
M- 80% Un buen esfuerzo
y . . 4 81%-90% iCompralo!
- ¢ 91% - 100% iPerfecto!

§ b » seiect camerd -
o~ - :
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La pesadilla continiia...

< Bohy tiene mal aspecto.

Como la mayoria de las

criaturas de este juego,
este perro no esta
muerto. Ahhh...

Fabricante: Capcom

Disponible: Abril
Distribuidor: Virgin

Precio: 8.990 pesetas
Trama - ¢de gué va I historia?

@® Después de que Chris y Jill desbarataran los
experimentos del virus T de Umbrella
Corporation, la ciudad de Racoon City se crefa a
salvo. Pero en secreto la Corporacion siguio
trabajando, ahora en un virus més mortal, el virus
G. Al policia novato Leon Kennedy le espera una
silenciosa y vacia ciudad. Y entonces se desatan
las iras del infierno...

Jugadores: Uno
Editor: Virgin

gresar de nuevo en

a sabras que Resident Evil
€s uno de los juegos mas
increibles de todos los
tiempos. El amplio ejército
de los que lo han experi-
mentado estaran ya familia-
rizados con el temblequeo
de piernas. Pero los ruidos invo-
luntarios que provocaba en el or-
ganismo la primera parte estan a
punto de convertirse en algo méas
solido...

Los que no han probado los ho-
rrores de este titulo excepcional
puede que no estén al tanto del
gran interés que ha suscitado este
juego. Si estas conectado a Inter-

* net, busca «Resident+Evil». El re-
sultado son cientos y cientos de
sedes dedicadas al juego. Y no se
trata de sedes muertas que llevan
ahi un montén de tiempo sin que
nadie las visite, sino sedes vivas,
actualizadas constantemente por
gente que fodavia, dos afos des-
pués de la salida al mercado del
juego, esté interesada en el juego y

A jDh, no! Un atague zombi.
Tras una batalla de disparos,
Leon se encuentra con Claire.

IR el

A Se largan a toda pastilla en
el coche patrulla, pero no se
acaban ahi los problemas.

AlLo que parece un cadaver
yace en medio de la calle.
Leon haja del coche para
echarle un vistazo.

A Un camionero zombi les
ataca. Leon y Claire se
separan por el momento.

38 PlayStation Power

Evil 2

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Resident Evil 2 es la segunda parte mas espe-
rada desde £/ Padrino 2. Prepérate para in-

el universo del terror. ..

sus intrigas. Y estamos hablando
de Resident Evil. Si afiades las le-
tras «DC» al final del asunto de tu
busqueda, aparecerén muchas
més sedes dedicadas a Resident
Evil: Director's Cut, cantando las
excelencias de esta secuela gue, si
nos aprietas, no es mas que una
versién maquillada del original. Y
por si necesitas mas pruebas de la
popularidad del juego, ahi estan
las cifras de ventas de las versio-
nes americana y japenesa de Resi-
dent Evil 2 recién salidas al merca-
do. Ha superado a Tomb Raider 2
en una proporcionde 10a 1. Si,
Tonb Raider 2, el juego que ha
ocupado la primera pagina de to-
das las revistas de juegos, que ha
salido en todas las revistas de ocio
y cuya heraina ha invadido nues-
tras vidas por quién sabe cuanto
tiempao, sélo ha podido vender una
décima parte de lo que ha vendido
Resident Evil 2en Japén.

Asi que, si no sabes nada
de Resident Evil 2, comprate- »



Puzzles - La intencion es lo que cuenta

@ Accion y sorpresa es lo que nos depara la
mayor parte del juego, pero también hay gran
parte de solucion de puzzles en Resident Evil 2.
Desde el simple hallazgo de llaves a la compleja
tarea de reparar el reloj de la torre. Tendras que
devanarte los sesos.

TR

A Tienes que intercambiar estas estanteiias. ;Pero cémoy en
qué posicién? Por aqui tiene que haber una pista. Biscala.

I argumento es muy complejo en Resident
Evil 2. No sélo cada personaje tiene su
propia trama, sino que ademas estén
entrelazados entre si de manera que
obtienes todo tipo de personajes
interesantes, que aparecen por todas
partes.

P Leon se
encuentra con Ada
de nuevo y le
disparan. Ada pasa
a estar hajo tu
control. Se
encontrara con
Annette Birkin, la
mujer de Bill.

Las armas de Leon

Kk

¢Para qué? Ya veras.

A Mueve el puente para
poder cruzarlo. Pero luego,
iqué?

A Una pared de agua. Si

pudiera desactivarla de
alguna manera...

AEnciende el fuego para
CONSeguir una gema secreta.

4" k.

lo en cuanto salga a la ven-

ta, juega hasta no poder
mas y luego vuelve a leerte esta
critica. Porgue queremos que lo
tengas por la mano antes de me-
terte en camisa de once varas.
;Crees que lo has acabado? Pfff...
iJaaaa, jaa, jaaaal Santa inocencia.

Hacia mediados de la década
de los noventa, cuando Hollywood
se subid al tren de la industria del
videojuego, casi todos los titulos
recibian el calificativo, con bastan-
te desacierto, de interactivos. Por
suerte, tan ridiculas pretensiones
—Y juegos— han cafdo en desuso.
Pero vamos a resucitar esa des-
cripcion. Si hay un juego que pue-
da calificarse de interactivo es Re-
sident Evif 2. La trama es rica, muy
bien detallada y se desarrolla a
buen ritmo. Y si bien la actuacion
es un paco torpe, el hecho de que
tu seas parte del juego lo compen-
sa con creces. La manera en que
las tramas de los distintos esce-
narios se conectan es también
impresionante. Del mis-
mo modo, aparecen
vinculos sutiles, y no
tan sutiles, con el jue-
go original. Por ejem-
plo, Ada Wong, que
desempefia un pa-
pel principal en el
juego, aparecia
tan sélo como
una contrasefa
en el juego origi-
nal, un detalle
que, cuando lo pillas, te
hace exclamar un «jcla-
ro, ahora recuerdol» al-
beorozado.

La pericia con que se
mantiene la tension es
deslumbrante cuando
miras més de cerca. Gi-
ros inesperados en la tra-
ma y en el ritmo los hay
en abundancia, pero
también tienes libertad
para desviarte del cami-
no. Precisamente por eso

L]

«5i hay un juego que
pueda calificarse de
interactivo es
Resident Evil 2.

La trama es rica,
muy hien detallada
y se desarrolla a
buen ritmo»
TR

cabria esperar que cualquier pare-
cido con el suspense quedara en
agua de borrajas, como s durante
una pelicula de terror los chicos
decidieran de repente largarse a
comprar palomitas. Pero
los fabricantes ya han
pensado en ese detalle.
Por ejemplo, la escena
de la armeria del princi-
pio. Tras hablar con el
duefic puedes registrar la
tienda. De repente, cinco
zombis atraviesan la puerta
y se comen vivo al depen-
diente. Es chocante. Pero
también puedes limitarte
a salir por la puerta trase-
ra. En ese caso, tu perso-
naje se para y escucha
los lejanos gritos del de-
pendiente desvanecerse
por el callejon. Aqui el so-
bresalto se sustituye con el
suspense y un sentimiento
de peligro inminente. Genial.
En cuanto a los gréficos, RE2
no es el descubrimiento téc-
nico del siglo (seguimos con
los personajes poligonales
pianos en 2-D), pero sf gue
producen la sensacién de ser
mucho mejores, aunque no
sepas exactamente por qué.
Lo primere que notaras es la

Cuchillo de caza

En realidad, es una porqueria. Da la impre-
sién de poderte sacar de apuros cuando falla
todo lo demas, pero no te sirve ni para car-
garte a un zombi y huir. Un par de golpes y el
enemigo abrira sus mandibulas para meren-
darte vivo.

Pistola

Durante la primera mitad del juego serd tu
salvavidas. Dispondras de otras armas, pero
la municion es tan escasa que a menudo ten-
dras que recurrir a la pistola. No es poderosa,
pero cuando no puedes echarte a correr te
saca de aprietos.

Pistola mejorada

Si hallas unas cuantas «piezas» y puedes
combinarlas con tu pistola crearas una mini
metralleta. Consume cantidad de municién,
pero es ideal para aniquilar zombis con efica-
cia, con los seis o siete disparos que necesi-
taras para cargartelos.

Escopeta

Te cargas zombis menares de un solo tiro, y
puedes disparar a rafagas y cargarte huestes
enteras de muertos vivientes. Apunta hacia
arriba y espera hasta el (ltimo momento para
hacer fuego. Un zombi sin cabeza caera
muerto en la trayectoria.
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Resident Evil 2

calidad de los fondos. Parecen dis-
frutar de mayor resolucién que los
del juego original gracias a la in-
mensa cantidad de detalles. Par lo
visto, en la mayor parte de los ca-
sos tardaron tres semanas para
crear un fotograma. Se nota. Leon
puede moverse por todas partes
en los escenarios y entre el mobi-
liario y, aunque se trata de un per-
sonaje poligonal sobre un fondo
estatico, los objetos en primer pla-
no parecen mucho mas reales, lo

«L0s fondos parecen
tener mayor
resolucion que los
del original gracias a
la inmensa cantidad
de detalles. Muchos
de los fotogramas
tardaron tres
semanas en
crearse»

que produce un efecto de tridi-
mensionalidad estupendo.
Puede que nos estemas
poniendo un poco pesados,
pero lo cierto es que parece
convincente de principio a
fin. Y eso sin olvidar la
animacion de los es-
cenarios cuando es-
tas resolviendo
puzzles, que cre-
an unos efectos
poco menos
que verti-
ginosos.
(Fijate en las
hélices de los

Las armas de Leon continia...

Escopeta mejorada

Es mas o0 menos como la escopeta, pero mas
poderosa. Es muy eficaz contra los zombis
mas tenaces y de un valor incalculable contra

bestias mas grandes. Cuida su municién

COmo oro en polvo y resérvala para los tipos

mas duros de roer.

60 PlayStationPower

Mira el paisaje

@ Resident Evil estaba muy bien,
pero la secuela tiene adn mejor
pinta. Los soberbics fondos
consiguen crear escenarios con
infinidad de detalles. Y atn hay
mas. La forma en que interactdan
los personajes con el escenario es
casi intachable. Echa un vistazo a
alguna de las perspectivas de
este juego extraordinario.

AEI vestibulo principal de la comisaria.
Es enorme. Parece un viejo museo.

A El aparcamiento. No es un lugar

interesante, pero ilustra lo que deciamos
sobre los graficos. Fijate en los detalles de

los coches.

aparatos de aire acondicionado y
las luces parpadeantes).

El casi religioso fervor gue mos-
traron los fans de Resident Fvil al
hacerse con la version de Direc-
tor's Cutf prueba que a nadie mo-
lestan los complementos agrega-
dos al juego. Pero, para los mas ci-
nicos, una nueva version del juego
original en una nueva ubica-
cion puede gue no sea sufi-
ciente. No estamos del todo
de acuerdo —al finy al
cabo, Tomb Raider 2 fue
un gran éxito aunque se
tratara de mas o menos lo
mismo—, pero otra de las
buenas noticias es que los
disefiadores de Resident
Evil 2 buscaron el término
«grande» en el dicciona-
*~_  rio, no acabaron de
estar satisfechos

Magnum

con el sig-
nificado y lo rede- »

Una preciosidad de arma, qué podemos de-
cir. Con su punto de mira a la altura del ojo,
arrancaras a los zombis la cabeza de cuajo.
Segundos después de que sus cuerpos se
precipiten al suelo entre retortijones...

misiones de Claire.

A El helicdptero hecho polvo es colosal. Y,
de hecho, lo ves estrellarse en una de las

A Hacia el final del juego encontraras esta
especie de planta monstruosa. Esta cubierta de
cantidad de tijeretas con vida propia.

Puzzles Utiliza la fuerza... a fuerza bruta

@ Muchos de los puzzles re-
guieren que cambies las co-
sas de sitio. Asl que cuando
te encuentres con objetos
que parece que puedan ser
movidos, dales un empujén.
Nunca se sabe lo que puedes
llegar a descubrir. Adelante.
Haz todo lo que puedas.

Magnum mejorado
Esto es ridiculo. Es como la Magnum, pero
mejor. Podras dominar con mayor rapidez a
los enemigos més fuertes. Es muy divertido y
una referencia obligada en las partes mas
avanzadas del juego, cuando necesites mas
potencia.

< Este carrito es
importante. Al
empujario hasta
el final de la
biblioteca
descubres uno
de los secretos
del juego en una
de las
estanterias.

< Alinea las
cajas y deja
correr el agua
para que floten y
formen un
puente. Genial.

<4 A menudo, las
estatuas son
itiles...

<-4 Cambia las
estatuas de sitio
para encontrar
una gema roja.

Genial. Tan répida y poderosa que los Lickers
no tienen tiempo de abalanzarse sobre ti,
después de rociarlos a balazos. Es mejor que
te la reserves para el enemigo final, porque
na hay municion extra. Una vez que te pules
el cargador, es inservible.



y vuelve a la vida una y otra vez.
Con unos disparos te lo cargaras,

pero se levantard de nuevo. Nunca  ta un poco mds matarlos (debe ser
podras deshacerte totalmente de él.  por el entrenamiento que les dan).

Planta Pequeiia mutacitn

Solo aparecen unas cuantas hacia Esta burbuja amorfa escupe peque-
el final del juego. Escupen veneno,  fias criaturas que se te clavan en el

asi que trata con ellas desde lejos. cuerpo. Dispara como loco para eli-
Lo bueno es que son lentas yesote  minar la burbuja y corre para ani-

Zombi Poli zombi

Un tipo normal que ya se ha muerto  Los hallaras en la comisaria. Son
mds o menos como los zombis nor-
males, pero llevan uniforme y cues-

La sefiora zombi

Dr. William Birkin N° 1

da ventaja. quilar a sus cachorros desde lejos. cerca.

- - finieron de cabo a rabe. E
sen“e“mas de "men » siguiente parrafo puede que

@ Puesta en escena

Resident Evil 2 combina a la perfeccién cortes de video (usando los mis-
mos graficos que el juego en si) y secuencias pre-renderizadas gue no sélo
te introducen en el juego, sino que afloran a la primera de cambio para pre-
sentar acontecimientos 0 mayores detalles de la trama.

L

&

A Un mal principio

varlo de mayores horrores.

A

Lanzallamas

Sélo es bueno a corta distancia, pero es es-
pecialmente Util contra la planta hacia el final
del juego. Sin embargo, es de utilidad contra

la polilla gigante, asi que Usala y librate de

ella para dejar espacio libre en tu inventario.

A ;Qué hay de nuevo, viejo?
Cuando entras en la primeraes-  En las Gltimas etapas eres invi-
tancia te encontraras con este tado a una gloriosa secuencia
pobre poli con terribles heridas.  CG que revela con precision a
Tras una breve charla te largas,  qué se ha debido el follén. Esta
prometiendo regresar para sal- imagen es un pelin vaga, no
queremos descubrirlo todo.

Es como la pistola basica de Lecn, aungue
creemos que un poco mejor (puede que sea
nuestra imaginacion). No es nada del otro
mundo, pero cumple su funcién.

A Eso nunca esta bien

Tras visitar a Ben en las celdas,
las cosas empiezan a irle mal al
pobre periodista. Como puedes
ver, la dramética escena ojo-en-
el-brazo podria describirse
como inquietante.

Pistola de arco

No tiene mucha municién, pero dispara tres
saetas a la vez, 0 sea, el triple de impactos
cada vez que aprietas el gatillo. Buena de cer-
cay a distancia, pero no demasiado eficaz.

de ellas con rapidez. El consejo sirve
para tratar con zombis en general. talos sin piedad o te mataran a ti.

Monstruos  Se mueren por comerte

Arrastrado o Lamedor

Muy parecida al zombi bésico, pero  Suena un poco perverso, y lo es.
mas rapida (se levanta mas depri- Estos subhumanoides se suben
sa). Guarda las distancias y librate hasta el techo o se arrastran por el

Dr. William Birkin N°2

Una vez has ido al laboratorioy has  Es el encuentro final. El Dr. Guille
bajado del tren, el Dr. William Birkin  inicia la lucha con una aterradora
te mostraré su fea cara. Ten a punto  «cosa» vagamente humanoide.

un arma répida, el combate esta

Saca tu metralleta v a disparar se
ha dicho.

parezca confuso, laberintico e in-
sondable si atin no has probado el
juego, pero por lo menos te dara a
entender su nivel. ;Preparado?
Resident Evil consistia en una
larga aventura que jugabas dos ve-
ces, una con Chris, otra con Jill.
Era un gran juego. Era un juego di-
ficil. Pero, comparado con Resi-
dent Evif 2, era un subjuego. En
Resident Evil 2 primero juegas
como Leon y viajas a través de
toda la aventura hasta que derro-
tas al tltimo enemigo. Como mini-
mo, tardaras dos dias en comple-
tar la primera ronda con un tiempo
registrado de unas diez horas (eso
sin contar el tiempo que pierdes
cuando mueres y regresas para
ahorrar puntos, etcétera). Una vez

- NlasarmasdeClaire :

suelo de un modo inquietante. Ma-

—ry

Caiman

Sélo hay uno, pero es aterrador.
Para matarlo, huye, acciona un in-
terruptor en la pared para soltar un
bote de gas y, en fin, trata de recor-
dar el final de Tiburdn.

Dr. William Birkin N°3
Al cabo de un rato, Guillermito deci-
de «evolucionar» en una especie de
perro infernal. Manténlo a distancia
pero no eches a correr. Es mas rapi-
do de lo que piensas.

hayas terminado el juego como
Leon puedes pasar al segundo dis-
co (Resident Evil 2 viene en dos
discos) y jugar toda la aventura
comao Claire de principio a fin. Es
casi lo mismo que como Leon, sélo
que con nuevas armas, puzzles
modificados, nuevos personajes,
nuevas escenas y un nueve final
(que encaja con elde Leonala
perfeccion). Eso es todo Resident
Evil 2 con los dos personajes. Pero
no termina ahi la cosa. Cuando fi-
nalizas una de estas misiones ga-
nas la segunda mision para el per-
sonaje opuesto (guardada en la
tarjeta de memoria). Asi que tras
completar la primera misién de
Leon tendras acceso a la segunda
mision de Claire, mientras que fi-
nalizar la primera mision de Claire
te permite jugar la segunda de

Lanzagranadas

Puede lanzar acido, llamas y explosivas sem-
brando el caos y la destruccion. Es un arma
genial y puedes prender fuego a los zombis
con ella, lo cual es una gran ventaja.
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Resident Evil 2

«L0s controles son
idénticos a los del
original... Leony
Claire ‘flotan’ e
incluso continiian
caminando tras
chocar contra las
paredes»
(|

Leon. jEntiendes? Estas segundas
misiones son en esencia nuevas
mezclas a lo Director’s Cutde
Resident Evil 2, con alglin cam-
bio de objetos y zombis e in-
cluso con nuevos escena-
rios. Por ejemplo, em-
piezas en un lugar
nuevo, las puertas
antes abiertas es-
tan cerradas y no
puedes encontrar
la llave en nin-
gun sitio, y...
bueno es imposi-
ble enumerar fo-
dos los detalles.
De todos
maodos, se
acercan
mucho a la
primera mision del per-
sonaje opuesto, en
cuanto a trama, pero
presentan retos bastante
diferentes a los de la pri-
mera mision del propio
personaje.

Total, que hay CUA-
TRO maneras distintas
de pasarse el juego. Te
recomendamos que jue-
gues la primera misién de
Leon y luego la primera
mision de Claire, y sigue

[asiolctaty @200 00000

Taser Spark

Lanza descargas eléctricas, lo que garantiza

afectar el corazdén y las tripas de cualquiera
gue se cruce en tu camino. Resérvala para
los peores enemigos que salgan a tu
encuentro.
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con la segunda mision de Leon y la

segunda mision de Claire. Las tra-

mas parecen tener mas sentido de
esta manera.

Para colmo, tras una experien-
cia de juego seis veces mayor al
del juego original, jtodavia quedan
DOS NUEVAS misiones! Completa
ciertas misiones dentro de unos Ii-
mites de tiempo y podras jugar jal
juego del Cuarto Superviviente!
Eres Hunk, un nuevo personaje
que tiene su propia seccion atibo-
rrada de zombis. Una vez comple-
tada, queda la mision de Tofu. Es
lo mismo gue la mision de Hunk,
salvo que ahora eres Tofu, un tipo
bastante feo que solo va armado
con un cuchillo. jEsto es pura de-
mencia nipona! Este es el dltimo
desafio a los diestros en
Resident Evil para com-
pletar el juego en menos
de dos horas usando sélo
el cuchillo como prueba de
su pericia. Asi que, en to-
tal, puedes jugar a REZ2
nada menos que
jseis veces!

Por fortuna, y como
contrapunto al ta-
mafio del juegoy a
la mejora de grafi-
cos y trama, los fa-

bricantes han sido

prudentes en lo que
respecta al control
de los personajes.

Si el juego original

funcionaba de maravi-

lla, ;jpara qué camblarlo?

Los controles son idénti-

cos a los del original, has-

taen la forma en que
Leon y Claire «flotan» e
incluso siguen cami-
nando cuando chocan
contra las paredes. La
capacidad de apuntar

automatica que aparecia

en la demo de Director’s

Cut Res Evil 2 se ha eli-

minado, asf que »

REZ se parece todavia mas

Secretos

@ En Resident Evil 2
hay cantidad de deli-
cias ocultas. Lo mas
sustancioso del juego
consiste en el primer
escenario de Leon
(aqui verds casi todo lo
gue ofrece el juego) y
cuando hayas finaliza-
do esa parte podras in-
tentar el segundo esce-
nario de Claire. Es el
mismo juego, pero hay
mas mucho més que
eso...

A Revierte el orden: finaliza el
primer escenario de Leon para

acceder al segundo escenario

de Claire.

A Sivences en cualquiera de
los escenarios opcionales en la
categoria A o B sin usar ningin
spray podras usar una metralleta
con infinitos cargadores. Si
haces lo mismo pero no guardas
el juego podras usar una Gatling
sin limitacion alguna. Si vences
en un escenario normal en la
categoria A o B podras disfrutar
te un lanzacohetes. Siempre va
bien tener uno a mano.

Colt

Una vieja pistola a lo cowboy. Solo existe
como secreto extra y necesitas tener una lla-
ve para acceder al cajén en que esta oculta.
Es mas una novedad que un arma
estratégica.

A Para acceder al segundo escenario de Leon debes completar el
primer escenario de Claire. Juega y lo entenderas.

N

A Juega los cinco escenarios
(los dos de Leon, los dos de
Claire y Hunk), y guarda el juego
para obtener otro personaje
llamado Tofu (hecho enteramente
de Tofu). Como Tofu sélo podras
usar un cuchillo. El desafio final.

A Completa ambas escenarios
con cualquier persenaje de
categoria Ay podras escoger entre
infinidad de armas o un escenario
opcional. Este nuevo escenario
presenta a Hunk, un estrafalario
agente SWAT de Umbrella.

A Asegiirate de que, como
Leon, tienes el arma mejorada,
luego ve hasta la pantalla donde
puedes apuntar directamente a
la cdmara (apuntando la pistola
fuera de la pantalla del
televisor) y cuando dispares,
apareceran pequeiios orificios
de bala en la pantalla. Genial.

A Siviajas a través de la primera
parte del nivel sin acumular
ningin ohjeto, cuando llegues a
la altura de la verja de la
comisaria te encontraras con un
zombi (el piloto del helicéptero
de Resident Evil). Matalo y
guédate con la llave especial. Si
vas al cuarto oscuro en el ala
oeste de la comisaria y usas Ia
llave para abrir los armarios,
obtendras un traje nuevo.




¥ La sala de autopsias. ;Qué probabilidades hay de topar con zombis aqui? Pues
hastantes, seguramente. De hecho, ésta es una de las partes mas aterradoras del
juego. Mientras caminas por ahi, surge la musiguilla inquietante y te entra el miedo

en el cuerpo.

@ Resident Evilera un
poco desagradable con
Sus escenas gore y ob-
tuvo una clasificacion
para mayores de 18
afios. Si Resident Evil 2
ha sido censurado no
lo parece. Estéa infesta-
do de las peores criatu-
ras jamas vistas en un
videojuego y hay san-
gre por todas partes.
Pero todo se va ponien-
do mé&s peliagudo a
medida gue vas jugan-
do. Apaga las luces y
sube el volumen...

A Otro de los muchos achaques que iras contrayendo de tanto
comer porquerias. Deberias irte derechito a casa al salir del
bareto.

A Las cosas pintan fatal desde un principio con este pobre
diablo poniéndote al dia de lo que ha ocurrido en Racoon City.
Pintan incluse peor a partir de este momento. No es como ir de

fiesta.

A Esto no estd nada hien. Te
comportes, hombre.

A No hay lugar seguro. Este
juego es asi, colega.

al primer juego. Aun lucharas con-
tra enemigos que figuran fuera de
campo {en ocasiones te veras obli-
gado a avanzar unos pasos, quiza
hacia una muerte segura, con tal
de conseguir el angulo de camara
que necesitas), y las opciones de
«apuntar», «<adelante» o «abajo»
alin estan disponibles. Del mismo
modo, se necesita la combinacion

«§0lo te hemos
ofrecido una
pequena parcela de
lo qque deberia
clasificarse como
uno de LOS juegos

e 1998»
LA

de los cartuchos de tinta y la ma-
quina de escribir para guardar el
juego. Por suerte, esta vez hay
mas maquinas de escribir, y al
menos sabes que, después de
cada una de las duras secciones,
puedes guardar el juego y darte
un respiro. Sin embargo, a la vez
que han afiadido algo extra a la
accion del original, los fabricantes
han efectuado unas cuantas me-
joras, minimas, pera simpaticas.
Aligual que en el primer juego,
tienes un limitado inventario de
cajas mégicamente enlazadas y
diseminadas por todo el juego,
que te permite suprimir objetos y
recuperarlos mas tarde (no pue-
des dejar caer un objeto donde
quieras), pero las armas funcio-
nan de distinta manera. En el pri-
mer juego tenias que usar todo un
cargador de municion antes de
pader recargar, pero aqui puedes
combinar municiones y arma
cuando quieras. La utilidad de
esto es evidente cuando estas a
punto de meterte en lios. En el
juego original tenias que entrar en
combate sabiendo que solo te

quedaban una o dos balas
antes de tener que perder el
tiempo cambiando el carga-
dor. Ahora solo tienes que
cambiar el cargador cada vez
que te enfrentes a un proble-
maén. Echa un vistazo a la
caja para ver el surtido com-
pleto de armas. Veras un par
de adiciones interesantes. Las
maés notables son la metralle-
tay el lanzallamas. No podras
hallar municién de recambio
para ninguna de las dos. Solo
tienes un cargador para cada
unay en cuanto los uses, despide-
te de ellas. Puede que creas que
no tiene sentido, pero hay situacio-
nes especificas para las que estas
armas son ideales, aungue corres-
ponde al jugador decidir dénde y
cuando usarlas.

Por ultimo, otra de las mejoras,
pequefa pero bienvenida, es el
sistema para guardar la partida,
bastante mas eficiente. Aun tienes
que encontrar una maquina de es-
cribir y una cinta antes de poder
guardar, pero ahora cuentas con
quince ranuras, en lugar de las
cinco del original, lo gue te da méas
cancha para guardar con regulari-
dad.

Podriamos perder la chaveta y
continuar este articulo hasta escri-
bir 100 paginas mas. A excepcion
del mosgueo que pillaria la directo-
ra, no habria mayor problema: éste
es un juego increible, y sélo te he-
mos ofrecido una diminuta parcela
de lo que deberia clasificarse
como uno de LOS juegos de 1998.
Ten por seguro que, durante los
proximos 18 meses 0 mas, se ird
desvelando la historia de Resident
Evil 2. Site compras el juego —
que lo haras—, el legado de Wi-
lliam Birkin continuara haciendo
que los escalofrios recorran tu
cuerpo hasta el fin de tus dias,

o hasta gue aparezca
Resident Evil 3. FsP

PlayStat:c:

iEspectacular! Dos veces mejor gue el
original y con un tamafio seis veces ma-
yor. Es una compra obligada para todo
duefio de una PlayStation. Uno de LOS
juegos de 1998.

| RHNOR | EN CONTRA

+ Terrorifico.

+ Un Gran Juego, con A )
maylsculas. secuencias de video.

+ Malos y armas —  [Esdemasiado.
espectaculares.
+  De primera.

— No puede: saltarte las

Puntuacion 37%
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El F1 de Psygnosis se pasa a la Indycar. ¢Que?

Fabricante: Studio 3
Distribuidor: Sony

Compatible con:
Pad analégico/Tarjeta de memoria

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2 Jugadores
Editor: Psygnosis

1

PATRICK CARPENTIER

A Ampliar el
mapa al maximo te
ayuda a seguir esa
escurridiza linea
de conduccion.

Hay tres niveles de ampliacion para la opcion del mapa. Te-
niéndolo todo puedes ver a todos los rivales, y la opcion de
ampliacién maxima te ayuda a tomar mejor las curvas. Con la
opcidn intermedia tienes un poco de tedo.
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Mas carreras al estilo F1 por cortesia de
Psygnosis. ;Un nuevo fabricante con un motor
de juego antiguo? ;Y qué es eso de la Indycar?

a primera vez que cargué
Newman Haas estaba con un
par de periodistas de video-
juegos que decian que no
era mas que un relanzamien-
to de F1 para América. La
base para tal afirmacion esta bien
fundada ya que el juego utiliza el
mismo motor que el viejo F1, y, ad-
mitamoslo, es un juego de Psygno-
sis. Pero nada mas ojear las opcio-
nes, admitieron que tal posibilidad
era nueva, que aquella opcidn era
una mejora... O sea que parece ha-
ber algo de confusién sobre la con-
dicion del juego.

Lo més confuso sabre el dere-
cho del titulo a existir es que se basa
en el Formula 1 del 96, en vez de en
el Formula 1 '97. Sus fabricantes,
Studio 33, son hasta ahora desco-
nocidos. Los chicos de Bizarre Crea-
tions fueron los héroes de F1y F1
'97. Sin embargo, Studio 33 ha
puesto tantas cosas nuevas en el
viejo motor de F1 que no se trata de
un paso atras, sino de un juego to-
talmente nuevo.

Para empezar, Newman Haas
tiene cuatro modos de carrera —
Novato, Amateur, Profesional y Su-
perstar— que sustituyen a la ante-
rior divisién entre Arcade y Simula-
cién. Y, tal como su nombre indica,
estd ambientado en el mundo de los
PPG Cart americanos, y no en el de
la Férmula Uno, que, como cual-
quier fan de alguna de las dos disci-

plinas sabe, son muy distintos. Has-
ta aqui son todo diferencias.

Newman Haas Racing quiere ser
mas que una actualizacion de un
juego ya actualizado. Hay nuevos
circuitos y pilotos, nuevos y distintos
mados de juego, nuevos comenta-
rios y diversas opciones que rezu-
man personalidad.

«Newman Haas es
como el hermanito
te alguien muy
conocido. ks Liam
Gallagher o Janet
Jackson: diferentes
[ero, a S manera,
con talento»
LRt

El equipo que da nombre al jue-
go, Newman Haas, es uno de los de
mas éxito en la escena del deporte a
mator americano. Liderado por el
actor Paul Newman y Carl Haas (;y

este Ultimo quién es?), el
equipo posee el galardon de »



«Studio 33 ha
puesto tantas
0SS nuevas en el
viejo motor de F1
que no se trata de
In paso atras, sino
e un juego

liente nuevo»




| Newman Haas Racing

A Usa los frenos con moderacién.
Aminara lo suficiente para superar la
curva y vuelve a acelerar al maximo.

En curvas asi, tu Unica espe-
ranza es memorizar algun
punto del terreno y aminorar
cuando lo avistes para tomar
la curva sin peligro.

Chicanes y mas chicanes

A Cuando pruebes atajos como
eéste, aseglrate de que se puede
hacer o haras el ridiculo.

Para salir victorioso,
i debes habituarte a cortar
en las curvasy a tirar

rectoy rapido por las
chicanes. Este es un truco A Puedes ir recto y a todo trapo por estas chlcanes mientras
genlal, y si lo dominas te tus rivales, siguiendo las normas, aminoran 'y Ias toman como

es debido.
llevara a lo mas alto. El
circuito australiano es el
mejor ejemplo de esto, y
en él recortaras a tus
rivales unos 10 segundos
por vuelta. Portland
también tiene un espacio
arido que puedes pasar
rozando para no rezagarte
respecto a los primeros.
Pero ten cuidado.

by Lo =

A En la pista de Portland,
puedes ir por tierra para
ganar unos 10 segundos por
vuelta...

...... peroten cuidado. Si
golpeas una barrera, acabaras
de cabeza en el lodo y perde-
ras todo el tiempo en hoxes.

Los circuitos

ser «el mas victorioso de la

PPG Cart», segun la pantalla
de Historia del juego. No tienen
abuela...

La accion tiene un inequivoco
sabor americano, con sélo cuatro
circuitos de fuera de Estados Uni-
dos. Hay una clara diferencia en los
gustos de los americanos por los de-
portes de motor. No es que sean
muy sutiles (nos trajeron los «mons-
ter trucks» y las carreras de tracto-
res), asi que su F1 estda montada
para que los coches se apretujen, y
se les anima a sacarse unos a otros
de la pista a la menor ocasion.

Cuando se te va el coche, el an-
gulo de cdmara se abre para que
puedas disfrutar de toda la diversién
del accidente desde una mejor
perspectiva. Esta posibilidad, sin
embargo, se hace pesada cuando
intentas enderezar tu auto, volver a
la pista y ganar la carrera.

Los tipos de circuitos tienen
enormes diferencias, y van de la
majestuosa pista de Laguna Seca
{un nombre algo contradictorio), si-
tuada en pleno desierto, al increfble-
mente soso Milwaukee Mile, una
pista oval de una milla de longitud.
Una pista, en fin, en la que no
echas ni un vistazo a tu flamante
mapa.

Participar en un campeonato es
una diversién que te crispa los ner-
vios. Empiezas a preocuparte inclu-
so antes de dar inicio |a carrera. Pri-
mero puedes correr por el circuito
en el nivel de préactica para pillarle el
tranquillo al asunto. En esta fase no

A La parte delantera del coche. Dale
al D-pad hacia abajo para vigilar a los
que te siguen, pero sdlo si estas en
una recta.

hay més coches en la pista y pue-
des cambiar las opciones de boxes
(presion de los neumaticos y esas
cosas) todas las veces que guieras
durante la «carrera». Una vez te has
habituado a la pista y has rebajado
en una hora y media la duracion de
tu mejor vuelta, es el momento de ir
a la seccién de calificacion de 12
vueltas. Ahora hay otros coches en
la pista y tienden a fastidiar tres o
cuatro de tus intentos por superar-
los. Una vez termines aqul, toca ir a
la carrera en si. Tu tiempo de califi-
cacién te sitla en la parrilla, y si has
batido el récord del circuito te re-
compensaran con la posicién de ca-
beza. Desde aqui, o desde algin
otro de los primeros lugares, puedes
asegurarte una buena posicion de
llegada (salvo derrapadas, choques,
mala suerte y rivales excéntricos).

Perc si empiezas en el peloton (por
debajo de la sexta plaza), mas te
valdria conducir un carrito de la
compra. Para empeorar las cosas,
los pilotos artificiales nunca se des-
pistan ni te permiten adelantarlos, y
ademas parecen recuperarse mu-
cho antes que ti cuando los golpe-
as, o viceversa. Y es como si fuvie-
ran mas ganas de apartarte que
cualquier otro rival computerizado
jamas vista. Todo ello significa gue
puedes pasar con facilidad del pri-
mer lugar al decimosexto si pierdes
el control.

Para nivelar algo las cosas, tie-
nes una opcion de turbo que da a tu
coche un impulso inverosimil al co-
nectarlo. Asimismo, puedes arries-
garte mas en este campo virtual
yendo recto por las chicanes y sa-
liendote por el interior de las curvas
(algo que los obedientes pilotos de
la CPU no harfan ni sofiando).

Rdicto a la velocidad

Al avanzar en el campeonato, el ju-
gador individual se entrega mas y

mas, y te pasas mas tiempo practi-
cando en las pistas y estando alerta

@ Hay 15 circuitos en el juego. Los 11 primeros, aqui mostrados, son las auténticas pistas oficiales, y consisten en dos évalos, cinco pistas de cametera perma-
nentes y cuatro tramos urbanos temporales (convertidos en circuitos cerrados). Los cuatro tltimos son pistas «de fantasia» a los que accedes con la experiencia.

Pista 1 Wiluaukee e Pista 3| Midohio 200 m

Es uno de los circuitos mas difici-
les. Un oval simétrica de una mi-
lla de longitud, siempre con las

Este tramo largo lleva a una de
mismas curvas. Si quieres lograr 1as curvas mas arduas de la his- que vigilar la

Aqui hay

La larga combadura de esta pista pasa a ser

toria. Cuidade con este maléfico curva en horguilla aul
de golpe una dificil curva en forma de «S».

pseudo campo de béisbol. que se ve delante.

algo, debes ponerte en la linea
de conduccion.
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a las sefiales del terreno que te indi-
can cuéndo frenar ante una curva.
Acabaras controlando tu velocidad
como si fuera el pulso de tu abuelo
tras un infarto. Esto se agrava cuan-
do llegas al final de la temporada y
pierdes por unos pocos puntos. Es
entonces cuando te recriminas a ti
mismo {;Por qué perdiste ocho pun-
tos en la tercera carrera? ;Por qué
se te fue el coche hace dos carre-
ras? {Concéntrate, concéntrate!) y te
metes alin més en el juego. Esto se
refleja en el momento en que ganas.
Nunca estds contento con el mar-
gen, y tu premio no compensa todas
las horas que le has dedicado: ob-
tienes una revista con tu cara en
portada, en vez de los momentos
mas destacados de la brillante ac-
tuacién del Sr. Newman en Dos
hombres y un destino,

Y para cuande acabes con las
emocienes de un solo jugador, hay
una opcién dos jugadores a pantalla
partida. SI, FI'97 tenia una, pero
ésta es mejor. Solo hay dos perspec-
tivas y ambas son inadecuadas,
pero los graficos parecen aqui me-
nos importantes, y no hay ralentiza-
cion. De hecho, parece més rapido.
Ademés es un juego totalmente dis-
tinto a la diestra coreografia a alta
velocidad del mode un jugador. Es
un modo ideal de perder amigos, es
un juego de repartir mamporros...
iEs un beat 'em up de carreras! Mu-
chos de los circuitos tienen pilas de
neumaticos en las curvas para evitar
que cortes a través, y si sabes don-
de estdn puedes enviar a tus rivales
contra ellas. También hay protecto-
res del tamafio de un coche para los

vehiculos que se pasan las curvas, y
si guedas atrapado en uno de ellos
ya puedes irte a casita.

Sin duda alguna, aqui esta el
meollo del juego. Es adictivo y pue-
de resultar un auténtico y encarni-
zado desafio. Acabas lamentando
que los corredores virtuales tengan
que aguantarte, y odias la conduc-
cion suicida de tu amigo.

«8i, F1°97 tenia
pantalla partida,
nero ésta es mejor.
Solo hay dos
perspectivas, pero
los graficos parecen
menos importantes,
¥ no hay
ralentizacion.
Parece mas rapido»
(s |

Entremeses

Si el modo dos jugadores es la chi-
cha del asunto, las opciones con las
que juegas son los pinchitos. Las
enfradas a boxes te permiten regu-
lar tu coche y el circuito de pruebas
Firebird por el que corres compro-
bando cada ajuste.

Ademas puedes ajustar los che-
ques a los tres niveles de pérdida de
control, y, a medida que as-
ciendes de novato a profesio-

A Te pasas |la mitad del tiempo mirando
el coche, y la otra mirando el mapa,
hasta que te aprendes hien los circuitos.

Desafio

@Si no tienes tiempo para
un campeonato integro,
esta breve temporada
especial de cuatro
carreras es la solucion.
Ten en cuenta que el
asunto noes tan genial
cemoicon la temporada
de verdad, pero no esta
mal para darse un par de
vueltecillas.

A Agachate tras tu coche para acostumbrarte a las vistas mas
hajas y poder usar las aterradoras perspectivas interiores. Como
siempre, éstas son casi initiles, a menos que también mires el
nuevo mapa.

Gl MICHAEL ANDRETTI

A Vas primero, lo cual esta muy bien, pero tienes que alejarte
mucho del pelotdn y darte asi bastante distancia para cometer
los errores ridiculos que al parecer siempre pasan.

A La vista interior tiene retrovisores y una
consola de instrumentos siiper detallada.
Aunque no tienes tiempo para mirarla.

Pista laguna $eca Raceway Pista 6 Portland Pistal Surfer’s Paradise W Pista8 Road America

e

N

[CaGuNA]
b T EE
Esa «punta» de arriba a la derecha es el peli-
gro de este circuito. Debes reducir la velocidad
a menos de 90 millas por hora si quieres seguir
en pista al volar sobre él.

Esta pista es la pera, y sale en
nuestro recuadro de «Chicaness».
Sino le pillas el truco y vences una
y otra vez, haztelo mirar.

De verdad.

En la pista de Portland hay esa porcién de
tierra que puedes usar como atajo para re-
ducir en 10 segundos tu mejor vuelta.

Este largo y sinuoso circuito es ge-
nial para un pigue entre dos jugado-
res, ya que dura un montén y tiene
sorpresas a mansalva. Hay curvas
de toda clase y secciones de frena-
da casi obligada.
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Newman Haas Racing
Dos jugadores

@® Donde més tiempo pasaras es en la carrera de dos jugadores, que crea el tipo de rivalidad fraternal que acaba en asesinato. Antes de correr,
aseglrate de haber usado el modo un jugador hasta la extenuacion, de saberte las pistas y de no tener ética alguna que interfiera en tu conduccion.

A El favorito empieza tras Billy el negro, pero A El viejo rojo se sitiia a la cabeza con la A ABilly hoy todo le sale mal, y se turbo- A Otra carrera, y el rojo que vuelve a volar a
no tarda demasiado en tenerlo al alcance. ayuda del turbo, antes de la primera curva. estampa contra el muro. Una para el rojo. Ia primera curva. El negro se darfa de tortas.

Aqui Houston

® El circuito de
Houston no es mas:

gue un monton de
angulos rectos, perova |
bien para demostrar la
personalidad y

capacidad de las A Puedes acortar por esta A Esta es |a curvamas A Ve aporlas curvas

pistas para absorberte. curva sivas lo bastante lento. | cerrada, perojpuedes acotar  cerradasy métete
por ella. directamente.

A Enesta curva es muy facil pasarse, tal como ha hecho ese
coche. Ve por la recta, afloja luego la velocidad —busca una
buena seial en |a que fijarte—, y roza los frenos para salir por
delante del resto.

e i e it o ae i e

}’ y A Tras salir de |a dltima curva con el turbo, debes volver a
: pisar el pedal o perderas el control.

A Otra curva peligrosa de 45°, pero a lo que has de prestar
atencion es a la larga recta que le sigue. Mantén la velocidad

y aflojaien la curva, listo para pisar a fondo al salir de ella. <dEn esta curva debes aminorar, frenar lo justa y salir

acelerando con el anadido del turbo.

Pista 9| Emmerson Fitipald Sneedway JlPista 10 Houston Granu Prix | Pista 11 Firebird Test Track

Esta es muy

sencilla. Dos

grandes rectas, ) Houston es un circuito asesino. Se mete en

dos curvas pronun- tu cabeza y va dando tumbos por dentro

ua’das y ofras dos como una canica. Ve a una velocidad alta Firebird es el parafso de las pistas de pruebas.

mas suaves. pero aprende donde frenar. Si te gusta llevar tu maquina al limite, éste es el lugar.
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»na\ o stiper estrella, controlar
el coche se complica més y
mas.

Va de hoxes

Las opciones de boxes hacen per-
der un montdn de tiempo, y trastear
con ellas no se diferencia mucho de
una compleja partida de Master-
mind%e.. Entre las opciones de ca-
rrera también estan las de poner ga-
solina y cambiar los neuméticos, de
modo que tengas que conducir
bien, frenar con precaucion y saber
cuéndo ir a boxes para llenar el de-
posito. Para atraerte a boxes, los ti-
pos de alli son, por primera vez, po-
ligonales, y parece que les den mie-
do los coches y trabajar con herra-

«10$ comentaristas
actiian como Si
transmitieran via
satélite con
retraso. Lo mejor es
subir 1a handa
sonora de heavy
metal. Y aun asi...»

mientas invisibles. Una ultima op-
cién que destacar es el cambio de
marchas manual. Pero ;quién lo
usa? Como siempre, esta opcién no
vale la pena a menos que seas un
fanatico de las carreras.La manera
de ganar es, como siempre, seguir
la linea de conduccién. Es la distan-
cia més corta gue hay en el trayec-
to, consume menos gasolina y lleva
menos tiempo. Por desgracia, en las
pistas mas sombrfas es imposible
encontrarla y seguirla. El mejor
(;peor?) ejemplo de esto es Milwau-
kee Mile.

Para adelantar, debes dejar la li-
nea, y ahl es cuando frenas. En los
otros circuitos conseguirds ensegui-
da los mejores tiempos, pero en éste
te costara horrores lograrlo. Es cu-
rioso pero aqui es mejor apagar la
ayuda de conduccidn; ésta gira tu
coche en las curvas por ti, pero va
por una linea central cuando nece-
sitas apurar las curvas, por o que
acabas luchando contra ella, lo cual
parece estorbar en su cometido y
contradice la palabra «ayuda». De
hecho, es tan tiranica que logramos
dos mejores vueltas sin tocar el vo-
lante, que es un pelin agresivo para
ser una ayuda. Mas vale que la apa-
gues y consigas un Pad analogico.
Por dltimo, cabe mencionar la sin-

cronizacion de los comentaristas,
quienes, al igual queen F1y F1'97,
actian como si fransmitieran via sa-
télite con retraso. Te estamparas
contra un muro y ciras «Mira como
aumenta su velocidad»; pasaras por
la linea de meta y obtendras «Esta
cerca del récord de la pista, pero
;podra batirlo?»; y el resto del tiem-
po se lo pasan protestando. Si logras
una actuacion de primera y lideras
la carrera con diferencia, se quejan
de lo aburrida que es la competi-
cion. Te pasaréas la mitad de la ca-
rrera argumentando en vano tu ino-
cencia. Lo mejor es subir la banda
sonora de heavy metal y bajarlos a
ellos. Y aun asf...

indy... coueé?

El equipo de comentaristas america-
no refuerza el hecho de que éste es
ante todo un juego para Estados
Unidos, y ahi radica el punto mas
débil de Newman Haas. La duda
que te corroe es; «Indycar... ;y a
quién le importa?»

Pero ses el juego mejor que F1
‘97?7 Deberiamos ser neutrales, pero
no. F1 97 tiene coches, pilotos y
circuitos que te suenan, y usa grafi-
cos de mayor resolucion. Por otra
parte, Newman Haas tiene un mejor
modo dos jugadores, una opcion de
repeticion magnifica —algo que
inexplicablemente se elimind en FI
'97—, y en él casi no hay «aparicio-
nes stibitas», algo que hered de su
padre, el viejo F1. Por desgracia,
éste también le legd el tener algin
que otro temblor cuando se atragan-
ta con montones de datos. Asf,
pues, ;quién deberia comprar este
juego? Los que na tengan bastante
con F1y los fans de la Indycar, basi-
camente, pero ten en cuenta que, a
pesar las comparaciones obvias (y
desfavorables) con FI '97, sigue
siendo un juego de primera y muy
impresionante. Debido al atractivo y
calidad de F1 '97, Newman Haas
queda relegado al segundo lugar. [

iDe verdad le interesa a alguien la Indy-
car? Si es tu caso, éste es tu juego. Aplica-
te el cuento si guieres 15 nuevos circuitos
tipo F7 en los que correr, aunque
nos gusta més F1 ‘97,

[ ARR | ENCONTRA |

+ S0lo necesitas un ~Las vistas de dos
juego de caneras veloz  jugadores dan pena.
para dos jugadores. ~La licencia de Indycar

+ El'mado un jugadores no es interesante.
stiper absorbente. ~Comentarios pesados.

+ Unaspeclogenial.  —Demasiado parecido a
+ Montones de opciones, FI para justificar su
modos y extras. exstencia,

Puntuacionf6Y

L0s pilotos

@ Como la licencia la ha
cedido el equipo Newman
Haas, no se mencicna
ninguno otro, y sélo puedes
elegir a los pilotos. Estos tipos
son los que te convienen,
menos el ultimo.

“DRIVER s:iccrion
1

g“"'v'-r‘

o

A Andretti es el tipo que escogeriamos después de Fittipaldi. Y

P ]

tamhién sera tu mayor rival si juegas con otro piloto.

P Arie, por
desgracia, es un
pelin rollizo, y lo
veras a menudo
entre los dltimos.

hristion Fttpold

AFittipaldi es un piloto genial con el
que empezar. Tiene un motor veloz y de
facil control, y, si no lo eliges, ganara él.

A Zanardi es el tercero gue nos
llevariamos a una isla desierta, pero no
es perfecto.

.'..DRIVER SELECTIEON

PLAYER 1
= r‘

A Para cuando elijas a Carpentier
deberias conocerte el juego como la
palma de tu mano.

® Tienes la opcion de ver desde cualguier coche
durante la carrera, ademas de una posibilidad para

ver las repeticiones. Un puntito sobre F1.°97.

A La repeticion muestra majestuosas vistas panoramicas de tu auto
en accion. Y puedes avanzar a las mejores partes.

e

A Con esto ves la gente que hay
detras tuyo, todo muy bonito.

A Cuanto mas corras, mejor te
ira todo, y es el mejor moda de
aprender a competir.

<« Hazlo bien para ver las

pistas complicadas.
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No hay mejor negocio que el de Ia nieve

Guesta ahajo

@® El juego individual no puede
ser mas sencillo. Hay una sec-
cién en dos partes de estilo libre
antes de cada nueva pista por la
que te lanzaras cuesta abajo tra-
tando de batir a siete oponentes.
Y asi hasta que ganes o hasta
que consigas los puntos necesa-
rios para calificarte. De lo con-
trario te quedaras fuera.

A la atmasfera cambia a medida que vas en-
trando en taneles y sorteando otros obstaculos.

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Piruetas geniales

@® La guia de estilo li-
bre tiene saltos a in-
tervalos regulares y te °
muestra los botones
gue tienes gue pulsar
para efectuar tus mo-
vimientos durante el
descenso.

A El espacio para aprender
a saltar esta en la seccion
Big Air.

640 £ O® 0

10

v

A Sitomas la curva del acantilado a
demasiada velocidad te caerds, pero por
fortuna no te vas a matar.

A Los saltos en cada pista que tienes gue
surcar varfan en altura y en duracién.

Jugadores: 1-2
Editor: Sony

| ‘ - 1

.

B La accidn de [a tabla te da un pequefio giro
pero si te inclinas demasiado fuerte te
quedaras clavado, asi que procura aminorar
en el momento adecuado.

e L f"'.f'"f
ETY ] - E‘Cﬁfég -
eI 4B 20 D
IR0 55 430 g
SECTI0R2 17 040

-

Fabricante: UEP Systems
Distribuidor: Sony

&)
"

A Controla tus saltos o te
romperas la crisma.

-

Compatible con:
Tarjeta de memoria

AParece que la repeticion no
te esta ayudando demasiado.

. - aas A

= —_—

L

#

A Las repeticiones te presentan todos los movimientos
durante el juego pero no puedes controlar la camara.

Eeres 14 <

. /,{_.«/

A La guia te muestra los
nombres y los botones que
tienes que pulsar pero tienes
que aprendértelos todos...
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A ...yaque tienes que
llegar a ejecutar piruetas
complejas improvisadamente
para poder terminar el juego.

A Los tipos de pirueta que puedes ejecutar dependen de tu
velocidad, angulo y, por supuesto, los saltos. Es mejor que te
acostumbres a los distintos efectos que puedas conseguir con
cada uno de ellos. La media vuelta tiene su truco.




Hacer surfing por los picos cubiertos de
nieve a velocidaddes de vértigo es

peligroso, y puedes resfriarte.

ienes tantos juegos de ca-
rreras en las estanterias de
PlayStation que para lograr
fque te guste otro mas ten-
dras que hacer que sea
algo especial y llamarlo
Cool Boarders 2 si quieres
obtener una puntuacion del 80%.

Cool Bearders 2 es como un
traje de esquiar de los que usa la
¢lite de este deporte, pero sobre
todo trata de todo lo que se refiere
al snowboard (nieve, colinas, ta-
blas, esquiadores...) y no tiene
nada que ver con los desgarbados
chicos que se dedican al patin.

A diferencia del primer Cool
Boarders ahora tienes un juego
para dos que te dejara sin apenas
tiempo libre (y a tus amigos) si te
dedicas plenamente a él. Hay nue-
ve pistas y cada una tiene su pro-
pio intringulis, ya sean arboles, te-
jados o precipicios, y una gran va-
riedad de saltos. En el modo dos
jugadores, si haces un poco de
malabarismo gimnéastico en cada
salto, obtendras un Trick Boost
gue aumentara tu velocidad. Se
trata de un buen incentivo para
concentrarte en el juego y apren-
der a hacer acrobacias. Eso i,

«Gool Boarders 2
incluye todos los
temas relacionados
con el deporte del
snowhoart»
(R |

existe la penalizacion. Si pierdes
tiempo en el salto, te llevaras un
pufiado de nieve y perderas unos
segundos muy valiosos. Ademds,
siguiendo la mejor tradicion de los
juegos de PlayStation, las pistas
tienen secretos. Estos pueden ser
desde semiescondidas pipe hasta
atajos. Todo ello afiade una buena
dosis de interés a lo que es, esen-
cialmente, una gran experiencia.

Wil trucos

Cuando bajas por primera vez por
las nevadas laderas te conforma-
ras con mantenerte en pie y con-
seguir un tiempo decente y, a lo
mejor, una timida acrobacia. Esto
ir4 cambiando a medida que te va-
yas animando a efectuar mas pa-
ses y acrobacias. No s6lo te benefi-
ciaras del Trick Boost, sino gue

empezards a gozar de
fama entre fus amigos al
dejarles boquiabiertos con
tus movimientos. ;A quién
no le gusta ser el més diestro

y habilidoso entre su circulo de
amistades? Cool Boarders 2 tiene
un increfble potencial para disfru-
tar. Pronto te iniciaras en las com-
peticiones individuales en las que
haras alarde de tus habilidades.
Los malos tiempos en las pistas
pueden ser mejorados exhibiendo
tu destreza sobre la tabla en la
seccian de estilo libre. En esa sec-
cion las puntuaciones totales por
acrobacias estan a la par con los
tiempos de carrera, por lo que
pronto te hallaras efectuando las
mismas destrezas que asociamos
con los beat ‘em up, combos y gi-
ros.

Casa concurrida

Esta clase de accion es la que le
gusta a todo el mundo. Tus amigos
pronto se darén cuenta de que con
Cool Boarders 2o que necesitas
es practica y mas préactica para ser
un acrabata sobre una tabla que
se desliza por la nieve. O sea que
cuanto mas juegas mas aprendes.
Ya estés avisado. No podras sacar-
telos de encima.

El juego individual presenta
una poco deportiva, aunque diver-
tida, opcién que es una gozada.
Antes de cada carrera, el salto de
estilo libre te marca tu lugar entre
ocho en la linea de salida. Esto
quiere decir que necesitards un
buen tiempo y muy buenos saltos
y piruetas para situarte entre los
tres primeros, por lo que, tratando-
se de una seccion en dos partes,
los principiantes lo tienen bastante
mal. Si consigues un 400 y un cero
descenderas como un rayo hacia
la parte baja de la tabla de clasifi-
cacion.

Como todo juego de carreras
su manejo es tan intuitivo como o

puedan ser F1 o Wipeout. De »
hecho, gracias a la misma

habilidades sobre la tabla.

o
1S

COMMAND

L+R1T2

Tiempo de carga

En un alarde de inspiracion Cool Boar-
ders 2te da una pantalla de carga con
una fotografia, un perscnaje animado y
una maniobra acrobatica. Esto quiere de-
cir que puedes escoger un movimiento
antes de la proxima carrera. Esconder el
manual para gue no lo encuentren tus
amigos no servird de nada.

e

A Board Park es el mejor
lugar para pulir tus

A Los nombres de
las piruetas son
tan enigmaticos
como los de los
hotones que tienes
fque pulsar.

A Esquiadores
auténticos, bien
acolchaditos, con todo su

Now Loading...

COMMAL\!“‘D
< ¥ -
l+R1L

A Es normal encontrar
arboles en las laderas de las
montafias. Si quieres pasarlo
bien lo mejor es evitarlos,

Demasiado cerca

@ Si alcanzas los40
_puntos en la media pipe
podras ser el extrate-
rrestre eculto, perono
te sera nadafacil. Coje-
aras, te arrastraras y te
romperas varios huesos
para alcanzar esa pun-
tuacion.

A Es s6lo una pantalla de carga pero cualguier
casa que contribuya a mejorar tus habilidades es
hienvenida.

[P 2
A La repeticion en la media pipe no es gran cosa pero te permite ver

donde tienes que conseguir mas velocidad para ganar mas altura...
asf que vale la pena tener unos puntos mas.

A Que el manejo sea intuitivo
No es excusa para que te comas
la nieve. .

A Los saltoside voltereta a gran altura te daran la oportunidad de
conseguir puntos extra, pero ponte el cinturon de seguridad.
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Nalisis

Gool Boarders 2
Pista de ‘patinaje divertida

® | a pista de patinaje
es una escalofriante
cuesta abajo sembrada
de todo tipo de obsta-
culos, banderas de s/a-
lom, rampas, saltos, vi-
gas, coches, camiones,
que tendras gue esqui-
var, montar o evitar.

@ Esta caja no contiene

nada del otro mundo para

acicalar a tus jugadores.
Pero aunque esta opcién

Barbie sea insignificante, no

habrfa estado mal que te
hubieran dado mas de
cuatro trajes por jugador.

BORRAIEERS ™ ;’

'.‘uh“\;
TECANICUT

A Esta es Cindy y puedes elegir sus

POWLR

{ %

u
AAL ANCE

SN

:‘S‘

MALSFLLD

pantalones. No tiene nada que ver una
cosa con otra, pero gué mas da.

BOARSTESR

e

Ny
] L A Lo fnico que hacen las caidas es retrasarte un poco, mientras que

e en la vida real se habria roto |a crisma y/seria transportada en

helicaptero por malhumorados.tipos sin nada mas que hacer.

bt 23 s

JUMP
TECHNIQUE

POWER

A Yaggi no se parece a nadie
que conozcas. Con ese nombre

. % no puede causar gran impresion.
A Pasa por encima de los techos de los camiones para obtener

«CO0L», pero asegiirate de no caerte por una brecha.

A Estrellarte contra un bloque
no tiene nada de divertido.

Los personajes

® Los personajes
tienen distintas
.cualidades como
equilibrio, fuerza,
velocidad y, uno
de ellos hasta se
parece a una
colegiala.

BOARAIGR

IA La falta de detalie yzel mnﬁm% i~ .t ‘

estado de los grificos son una j“,i

pena pero tampoco hay més “.Vx

pegas. % - fli
_h' BALANCE

. 2V F greogn”
= TiIL1°45° 000
*- SECTIO* 33000
- ¢ “TREE"2500Pts

BOARBNESSS

.

8
JuMP

ohligara a pisar el acelerador

y despahilarte un poco. ECHNIOUE

POWLR MARSFLED

A lines el que tiene mas potencia y velocidad pero
su capacidad de equilibrio es mala. Es un desastre
cuando la pista se vuelve sinuosa.

BORRn

o
Desafio fantasma

La seccién de carrera de estilo libre
te hara competir contra ti mismo en
un desafio «fantasma». De todos
modos, te vendrd muy bien para po-
der mejorar tus habilidades sobre la
tabla.

A El personaje
fantasma da una
rapida réplica a
tus movimientos
en la pista de
estilo libre.
Tendras gue
acceder aella
mediante la
opeidn Seance.

JUME

A A Cindy le gustan su
monedero y la cinta del

TECHNIUUY pelo.

RQHICKRESS

POWLR MANSPLEED

Alrin... pedimos disculpas a todas las Irin, pero esos
nombres son poco apropiados. Irin tiene mas dominio
de su tabla que cualquier otro esquiador.

A Sino hubiera opciones
seriamos prisioneros de
juegos totalitarios.
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»naturaleza delatablay
su capacidad de pararse
totalmente en un instante sera difi-
cil que fracases... hasta gue lle-
gues a las pistas mas duras, tus
oponentes usen los hombros y los
golpes de cadera y la pista se corte
bruscamente en un barranco. El
hecho de que compitas con otros
siete corredores a la vez en la sec-
cion de jugador individual es un
gran aliciente y afiade emocion a
cada carrera a la vez que supone
un mayor reto cada vez. Puede
que estés a pocos metros de la
meta en tercera posicion y el que
va en segundo lugar te desplace
de un empujoén cuando intentas
superarle en el Gltimo momente.
Para cuando te hayas recuperado
del golpe serds el Gltimo de la ca-
rrera.

«Fl sistema de
control se hasa
fundamentaimente
en Ia presion. Un
par de horas de
juego pueden
convertirse en algo

bastante doloroso»
o

Puedes abrirte camino a través
de una serie de opciones antes de
llegar a la carrera y las apreciaras
en lo que valen més que conside-
rarlas como simples impedimen-
s, tos. Los cuatro personajes fie-
nen distintas cualidades (mas
velocidad pero menos estabili-
dad, etc.} y lo mismo ocurre con
sus tablas (Alpine Freestyle y All
Around), que ademas estan subdi-
vididas en tres tipos cada unay a
su vez pueden ser de distintos co-
lores.

Pocas repeticiones

Es una pena que los graficos no
respondan a lo que estamos acos-
tumbrados y no hay suficientes re-
peticiones. El juego trata de pases
y piruetas por lo que no estaria de
més poder controlar una camara
en las repeticiones o, por lo me-
nos, contar con vistas desde angu-
los distintos para poder ver dénde
te has equivocado o qué es lo que
has hecho bien.

Otra queja que presentamos es
que te destroza los dedos. Los aga-
rrota. Como si en medio de la no-
che te rajaran el cuello... igual

pasa con tus
pulgares. El

sistema de control se
basa fundamentalmente en
la presidn, lo cual quiere decir
gue un par de horas de juego
pueden convertirse en algo «dolo-
roso».

Por Ultimo cabe mencionar la
gran mejora que ha supuesto Cool
Boarders 2. UEP Systems ha he-
cho maravillas sin haber desmenu-
zado el juego y ha cambiado hasta
el ultimo detalle para dejarlo irre-
conocible. Este titulo tiene tantas
posibilidades que no defraudara
tus expectativas, por mas salvajes
que sean.

El modo dos jugadores es tan
adictivo y entretenido coma cual-
quier otro juego de carreras y tiene
la chispa de Trick Boost, mientras
que el modo individual te ofrece
siete oponentes controlados por la
CPU contra los que competir. En el
campeonato de individuales pue-
des aprenderte todas las pistas y
dominar hasta el ltimo truco.
;Qué mas se puede pedir? El moti-
vo por el que no tiene una puntua-
cién mas alta se debe a sus limita-
ciones en la opcion de jugadores y
a que los gréficos, aunque esté
mal decirlo, son un poco pobres.
Dicho esto, es el mejor juego de
snowboard del mercado y cual-
quiera que esté interesado en este
deporte tiene que conocerlo. [

Es una gran mejora con respecto al primer
titulo de la serie y un gran juego por si
mismo con una gran durahilidad.

" RRAOR | ENGONTRA |

© Como juego de carre- €@ Los graficos podrian
ras no tiene competencia. ser mejores,

© Sus trucos y secretos €@ Te van a doler los
superan con creces su  dedos.

durabilidad. © S6lo hay cuatro

© La seccion Trick personajes.

Boost crea tension en las @ ;Acicalando a tu
competiciones a dos personaje?

jupadores.

untuacion 90%

A La primera pista, White Resort,
pasa por un pueblecito alpino y
un tejado.

A El escenario es increible y se mueve
con hastante rapidez.

® Los caminos se van volviendo complejos, peligrosos y
detestables. En las primeras pistas te iran dando pequefios
avisos de lo que se avecina y en la segunda pista unos arboles
o0 una curva peligrosa es répidamente sustituida por puentes

de cuerda y atajos casi invisibles.
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A Esta pista esta salpicada de
abetos peligrosos.

A Sunset Downhill es donde
experimentaras por primera vez lo
que es estar a punto de caerse
por un precipicio.

El infierno de [a partita a dos

@ |2 partida con dos ju-

gadores es donde/pasa-  rpmew paner
ras la mayor parte de tu 0.
tiempo. Eso alimentara

un sentimiento de riva- =

lidad muy sano que :

puede llegar a degene-

rar en insultos, lagrimas s

y, en dltima instancia,

en asesmato

A La carrera a dos es un buen ejemplo de juegoy una gran
aportacion al género en la PlayStation. Con sus muchas opciones es
uno de los juegos de carreras mas ricos del mercado.

TAIRY BAACT

0

A Rebota, golpea y haz trampas
hasta conseguir la victoria.



Gonduce a una velocidad de vértigo

ELIGETU GOGHE

Disponible: Si

Precio: 7.990 pesetas
LOS CIRGUITOS
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Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

Fabricante: EA Canada
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con:
Tarjeta de memoria

A la tercera va la vencida y parece que
esta vez los chicos de Electronic Arts
si lo han conseguido.

0s son los antecedentes
de este juego, y vistos los
resultados anteriores la
perspectiva de un nuevo
lanzamiento no era muy
alentadora, excepto por el
trabajo que ha realizado
EA Canada. Estos desarrolladores,
llegados del frio, han decidido dar
un giro de 180° a las precedentes,
y mediocres, versiones. La tercera
parte de este tftulo se ha converti-
do, por fin, en un mds que digno
juego de simulacién en el que sus
armas mas poderosas son la diver-
sion y la velocidad.

La simulacién ha dejado paso a
la velocidad, y lo que antes era un
simple escaparate de prototipos de
lujo se ha convertido, en esta ver-
sion, en un excelente arcade que
derrocha jugahilidad por los cuatro
costados.

Sobre estos puntos reposa todo
el ideario de sus creadores. Pero
tranquilos. Los mitémanos deseo-
sos de conducir lujosos vehiculos
ultimo modelo no quedaran de-
fraudados con Need for Speed 1.
Como es norma de la casa, en esta
saga se aprovecha el lanzamiento
de alglin que otro super veloz vehi-
culo nuevo. Dos son los coches
que se llevan el gato al agua: el Fe-
rrari 550 Morandello y el Mercedes
CLK GTR. Junto a estas dos joyas
encontraras auténticos clasicos del

mundo del volante: Chevrolet Cor-
vette, Diablo y Countach (ambos
de Lamborghini), Ferrari 355F1, y
unos cuantos mas hasta llegar a
ocho. Una cifra bastante reducida
gue, como consecuencia, resta
adictividad al conjunto. Podras va-
riar el color de los diferentes boli-
dos en el menu de opciones. Estos
prototipos vienen complimentados
con un extenso banco de datos,
rico en detalles. Encontraras tam-
bién una curicsa gréafica que com-
para todos los modelos entre si; de
esta manera, te resultard mas sen-
cillo escoger vehiculo. Need for
Speed Il pone a tu disposicion fo-
tografias del motor, del coche en
perfodo de construccién, una pe-
quefia historia del proceso sufrido
por los diferentes modelos e infini-
dad de datos més. Recibirds toda
esta informacion en soparte de voz
y texto, y ambas versiones vienen
traducidas y dobladas a un caste-
llano perfecto.

Los vehiculos mediran sus
fuerzas por un total de ocho carre-
teras, en las que estan representa-
dos todo tipo de terrenos: el desier-
to, al més puro estilo Thelma y
Louise; la gran ciudad; los terrenos
montanosos de frondosa vegeta-
cidn; las carreteras invadidas por
la nieve y hasta un centro que res-
ponde al nombre de Atlantica
(;sera la nueva sede de EA?).



Como no podia ser de otra mane-
ra, también tendras la oportunidad
de escuchar las caracteristicas de
las diferentes carreteras.

En castellano, gracias

mil

En la opcién de préctica, que

s6lo es posible para un juga-

dor, aprenderas a conducir
gracias a los iconos de sefa-
lizacién, gue te avisaran de

los peligros que te acechan
(similar a V-Rally), y sobre todo ha-
ciendo caso de la sugerente voz
que te seguird por toda la carrete-
ra. Pero en el momento en el que
la voz en castellano surte un mayor
efecto es en la opcion de persecu-
cién. Un innumerable contingente
policial tendra la consigna de reti-
rarte el carnet. Las voces en caste-
llano te ayudaran a crear un am-
biente de nerviosismo en esta di-
vertida y original modalidad de jue-
go. En este modo si pueden parti-
cipar dos jugadores simultaneos.
Como viene siendo norma de la
casa en este tipo de juegos tam-

« Lo$ mitomanos
deseosos de
conducir lujosos
vehiculos no
quedaran
defraudados»
s R

bién podrds emplearte al maximo
en el modo Torneo, donde ademas
de superar algtin récord impuesto
por la maguina tendrés la posibili-
dad de derrotar a un amigo. Un as-
pecto realmente novedoso en este
apartado.

Como puedes comprobar el
numera de opciones en Need for
Speed /I es muy rico y variado,
pero en lo que respecta a su as-
pecto técnico tiene algdn que otro
altibajo. En el &mbito gréfico, esta
tercera entrega supera con clari-
dad a sus antecesores aunque el
disefno de los coches en la carrete-
ra deja mucho gue desear. La ca-
rrocerfa de los vehiculos no es la
que todos deseariamos pero, por lo
menos, en esta tercera parte no
tendras la sensacién (como ocurria
en la primera y en la segunda en-
trega) de que los coches se des-
plazan flotando a un palmo del as-
falto. Esta mejora contribuye de

nera mas que

eficaz a dar la increible
sensacion de velocidad que consi-
gue Need for Speed I/, Esta veloci-
dad es sin lugar a dudas el punto
fuerte de este CD, v si quieres su-
perar los 300 km/h y sentir una
fuerte sensacion de vértigo, usa la
perspectiva que te coloca a ras del
suelo. A pesar de todo, en PSP
creemos que tres puntos de vista
SON Muy pPocos para incluir un jue-
go de estas caracteristicas entre
los mejores del género.

Si los coches decepcionan bas-
tante no podemos decir lo mismo
de los fastuosos decorados. La ac-
cion discurre por unos parajes lle-
nos de detalles de todo tipo y de
una longitud impresionante. A lo
largo de todas las carreras tendras
que superar todo tipo de dificulta-
des (cambios de rasante, eses,
curvas cerradas, desvios gue te
haran perder tiempo) y montones
de cosas mas.

Gracias a estos graficos y a los
sonidos, musicas y voces se consi-
gue una excelente ambientacion
que te introduce en este torbellino
de conduccién creado por Electro-
nic Arts.

No podemos mas que felicitar
a los creadores de este programa
por el cambio radical que han im-

PlayStati2:

Un titulo més que notable que, sin ser una
maravilla, conseguira engancharte al Pad,
gracias a su velocidad de vértigo.

RFAOR T BN GONTHA

[+] La increible © El decepcionante
velocidad que puedes disefio de los coches.
alcanzar. © La poca cantidad de
© Los inmensos y vehiculos para escoger.
detallados decorados. @y 15 fajta ge

O Casi todos los modas sorpresas que depara.
son para dos jugadores.  Poco amiesgado,

© La option

persecucidn.

Puntuacion78%

primido a
su tercera entrega. Need for Speed
Il es un juego sumamente entrete-
nido y que, gracias a la inclusion
de dos jugadores en casi todos los
modos del juego, consigue gran-
des dosis de adictividad. Quiza lo
menos destacado sea el disefio de
los coches y, aungue en
los demds apartados es
un juego mas que co-
rrecto, no llega a sor-
prender en ninglin mo-
mento y para llegar a ser
numera 1 en este género se
necesita algo mas. De todas for-
mas, se frata de un excelente in-
tento y quién sabe si Electronic
Arts dara la campanada en la pré-
xima edicion. @
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Plastilina y brujeria

Skull Monkeys

! Disponible: Si Jugador: 1 Fabricante: Dreamworks Compatible con:
' Precio: 7.990 pesetas Editor: Electronic Arts Distribuidor: Electronic Arts Dolby Surround

BN il jSaca a Slappy el Hamster!

® No hay nada mas satisfactorio
que recoger y. usar potenciado-
res en cualquier juego, y Skull
Monkeys noes una excepcion.
Te presentamos el arsenal de
Clay Man.

P La habilidad del carapedo es Gtil para
1 explorar un nivel sin perder una vida. Si te tocan
! mientras la usas vuelves a tu cuerpo,
dondequiera que lo dejaras. Qué locura.

A El potenciador de Slappy el Hamster te protege comodamente de cualquier dafio'y a/la vez
se deshace de esos molestos malos. Pero recuerda, sélo funciona tres veces.

B Sah

. * o B

.

A Elataque especial del colibrivamuy A El ataque del Universo Enema (vaya nom- A Aqui apenas se ve, pero puede que usar
bien con los enemigos mas complicados.  brecito) es en esencia una bomba inteligente.  ese pajarillo sea el inico modo de avanzar.

% = iWallace no haria eso!

® | os animadores han incluido escenas que harian hablar
a Gromit, el perro de Wallace. Mira si no qué modo mas
inusual de liberar gases, por ejemplo...

P Sacar gusanos de
la cuenca del ojo y todos
esos monstruas
espeluznantes
forman parte del
mundo de Clay
Man.
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El ambicioso Skull Monkeys toma un género SRUITTELEREIE
agotado y harapiento y le da un bafo, una
buena comida y un corte de pelo.

0 solemos empezar un

andlisis con un apunte

tan positivo, pero con

Skull Monkeys cuesta re-

sistirse. A primera vista, la

idea de unir el «clayma-
tion» (animacion con plastilina) y
el viejo concepto de las platafor-
mas parece un poco trivial, pero
los desarrolladores, la compafifa
Dreamworks de Spielberg, han de-
mostrado que es un buen empare-
jamiento.

El juego empieza con una intro
de excelente animacién gue hara
que Nick Park intente meter a sus
famosos personajes, Wallace y
Gromit, en la primera PlayStation
que pille. Las comparaciones con
Odadworld: Abe’s Oddysee son mas
que obvias, debido a que sus per-
sonajes y fondos estan como re-

«lflientras Oddworld
se animaha con una
jugabilidad con
puzzies, Skull
Monkeys se contenta
con ser tan solo un
buen juego de
plataformas en 2-D»
R |

cién hechos con masilla. Sin em-
bargo, tales comparaciones serian
del todo erréneas, ya que, mien-
tras Oddworld intentaba alegrar su
condicion de 2-D con una singular
jugabilidad, casi con ptzzies, Skufl
Monkeys se contenta con ser tan
salo un buen juego de plataformas
en 2-D.

Répidamente te atrapa un tipo
de, ejem, «humor» achispado que
sienta un precedente para el resto
del juego, y sin apenas darte cuen-
ta estaras llevando a tu original hé-
roe por algunos de los niveles de
mayor atractivo grafico jamas digi-
talizados.

Imagen perfecta

En el juego abunda la mecénica ti-
pica de las plataformas, como re-
coger bolitas de arcilla para lograr
vidas extra y todo eso, pero es el
uso de personajes de plastilinay
de los fondos modelados lo que da
al juego ventaja grafica sobre titu-
los como Pandemonium. Las pla-
taformas estan claramente defini-

das y bien colocadas, y el nivel de
detalle es de lo mas impresionante.

La musica y los efectos de soni-
do se ajustan a los temas insdlitos a
la perfeccion y contribuyen a crear
ambiente. Mencion especial mere-
ce la melodia chiflada que suena en
los niveles de bonus.

Tras tantas palmaditas alegres
en la espalda, es un placer afirmar
que la jugabilidad también es la
acertada. Tu personaje salta, dispa-
ra y corre con habilidad y precisién,
y los consoleros curtidos disfrutaran
de la facilidad con que realizan los
innumerables movimientos.

Proyectiles de harro

Nuestro héroe debe recoger una
serie de ataques especiales. Pue-
des lanzar los tipicos atagues de
proyectiles en forma de balas, y los
potenciadores voladores, al ser
arrojados, se dirigen al enemigo
mas proximo. Entre las mejoras
mas raras estan los «carapedos»
(potenciadores que te permiten ex-
plorar el nivel con un organismo
corporeo hasta que te tocan o se
agota el tiempo), y Slappy el Hams-
ter (que hace girar a tu alrededor
tres hamsters a modo de escudo or-
bital). La ausencia total de molestas
detecciones de colision o frustran-
tes reapariciones de enemigos, fan
evidentes en otros juegos de plata-
formas, dificultan el hecho de hallar
defectos a Skull Monkeys. Pero al
fin y al cabo no s mas gue un jue-
go de plataformas en 2-D, & incluso
en un campo tan anticuado hay
juegos (ligeramente) mejores. Odd-
world ha demostrado que el género
puede incluir elementos que te exi-
jan algo més que decidir con qué
parte del trasero cargarte a los ma-
los.

PlayStat.2

ull Monkeys combina las mejores
facetas de antiguos clasicos de las
plataformas para crear un huen juego, si
hien algo anticuado. Mejor que
Pandemonium, aunque no es Oddworld.

EN CONTRA

@ Aspecio genial, © Es un juego de
graficos singulares plataformas en 2-D
© Misica tematica @ No significa una
muy adecuada enerme variacian

© Controles exactos respecto a otros de su
© hgradatilemente  8€1€T°

divertido de un modo

hobo-infantiloide

Puntuacion11%

@® Los niveles estan hechos
con un enorme cuidado por el
detalle, con lo que da gusto
saltar por el juego. Mira, por
ejemplo, el modo en que se
refleja Clay Man en el nivel
de las cloacas. Y alin mejores
son los excelentes y
simpaticos efectos de sonido.

AR k)

-

i
A El enemiga final del nivel de las
cloacas es una enorme y aterradora
cabeza digitalizada.

AEs obvio que el variado diseiio de
niveles esta pensado a conciencia-

A No solo los primeros planos estan hechos de masilla,
sino que los fondos también son a base de masas

psicodélicas.

A El nivel griego tiene algunos de los
efectos de luz mas impresionantes que
se hayan visto jamés. Hasta puedes
suprimir la luz.

r ” ” ré - r - ]
:Mas aiin, mas rapido, mas dificil!
y y .

omo los buenos juegos de plataformas, Skull Monkeys te
calma en una falsa sensacion de seguridad empezando
con unos niveles faciles, y luego te golpea con unas situa-
ciones mas que feas. Mira el nivel de la selva, por ejem-
plo, en el que aprender a planear es absolutamente vital
para avanzar.

A Las llamas del nivel de |a caldera
muestran los taimados planos de los
disefiadores para pillarte. En esta fase tu
{inica salvacion seran la precision y un
montén de pericia.

A En los dltimos niveles ya no
puedes saltar con tu traserillo sobre
los enemigos, y deberas buscar otros
modos de matar.

T,
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TRES - LA ZONA

En breve veran la luz un montén de simuladores de baloncesto. Esta proliferacion es un fendmeno
dificil de explicar. Una de las posibles razones que se nos ocurren, ya que no hay ningn mundial a
la vista en torno a dicho deporte, es la necesidad de algunas empresas del ramo de lanzar su titulo
anual del juego de la canasta. Pero ;cémo es que todos los lanzamientos se concentran en un par
de meses? La solucioén la deben tener los distribuidores. En PSP, hemos escogido tres juegos cuyas

caracteristicas y diferencias justifican un andlisis, sencillo pero directo.

aadriis

Disponible: Si
Precio: 6.990 pesetas

idway no es una novata
en estos temas. A estos
chicos debemos la ar-
chiconocida serie NBA
Jam (si, aquellos partidos que se
disputaban entre equipos de dos
y que sus jugadores realizaban
todo tipo de espectaculares lan-
zamientos). Aunque este nuevo
programa se aleja del arcade puro
y duro para acercarse al campo
de la simulacion, Fastbreak ha
sabido utilizar la espectaculari-
dad de sus antecesores en bene-
ficio propio. No pienses que los
jugadores sacaran humo de las
zapatillas o volarén por los aires.
Podras disfrutar de un inmenso
catalogo de formas de meter la
pelota dentro del aro. Pases por
la espalda, dejadas, lanzamientos
en caida y montones y mas mon-

e DEMD ODE - PR

il
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Jugadores: 1-4 7 IFabricante: Visual Concepts

Editor: Midway

tones de movimientos que hacen
de este juego el mas divertido del
género de la canasta.

Si eres amante de la simula-
cion no te asustes, NBA Fastbre-
ak ‘98 es también un excelente
simulador con todas las opciones
que se esperan de este tipo de
juegos. El sistema de control es
muy sencillo de controlar, todas

35 AWY BUTION

A Los notables graficos se mueven a la perfeccidn.

18 PlayStation Power

las opciones podrén ser retocadas
a tu gusto, su nivel de dificultad
es tan ajustado y su velecidad tan
perfecta, que se convierte en la
experiencia mas intensa, diverti-
da y espectacular que puedes en-
contrar en el género de balonces-
to para PlayStation. Una cierta
mejora en los graficos lo converti-
rfa en un auténtico monstruo.

i
CHi
st @vew b

A El tipico sistema de lanzamiento de tiros libres.

Compatible con:

Distribuidor: New Software Center/GTI M Tarjeta de memoria/Multi-Tap

PlayStat:z2

Un diveriido, intenso y espectacular
simulador de baloncesto. Disfrutaras de su
endiablada velocidad y te quedaras
atrapado en su enorme jugabilidad. Sin lugar
a dudas, uno de los mejores del género.

AFAVOR | ENCONTRA |

© Lasinnumerables @ Algin que atro
maneras de encestar,  detalle gréfico.

© Sumaravillosay @ ;Quizds un concurso
ajustadisima velocidad.  de mates o de friples?
© El sonido es una

auténtica gozada.

Ola cantidad de

opciones y la pasibilidad

de modificarlas casi

todas.

O Suincreible

jugabilidad.

Puntuiacion 89%




NBA Pro ‘98

Disponible: Abril
Precio: 9.490 pesetas

onami abandona los as-
pectos mas arcade que po-
dias encontrar en la saga
NBA In the Zoney se
adentra en un terreno en el que la
simulacién es |a reina de la fies-
ta. Si para muchas compafifas un
cambio de tercio de esta enverga-
dura podria ser traumatico, Kona-
mi ha conseguido que nada que-
de més lejos de la realidad. La
nueva direccién que han tomado
sus simuladores de baloncesto
hacen que vuele a gran altura.
Podrés crear jugadores, fichar,
intercambiar o traspasar jugado-
res en un menu de opciones ina-
cabable. Participar del juego o
mirarte el partido desde el ban-
quillo como entrenador es otra de
las posibilidades que te ofrece
NBA Fro. En este aspecto, re-
cuerda a la saga NBA Live. El as-

ATH aiR e Wy
.
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Jugadores: 1-8
Editor: Konami
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{ Tretern  enit’

pecto que también encontraras
semejante a los juegos de Elec-
tronic Arts es el que hace referen-
cia al apartado gréafico. Sus juga-
dores no llegan a la espectacula-
ridad de los creados para Tota/
NBA de Sony, pero cumplen su

o

-

” ’M‘.ﬁfis T _ e

Loy Angeles Lakers
Heuston Rockets

A Los lakers de shaquille se enfrentan a los cohetes de Houston.

Disponible: Abril
Precio: 8.990 pesetas

| Gltimo titulo que cierra esta
comparativa es un programa
que viene avalado por Minds-
cape. No es una mala idea
centrar un juego en una supuesta

liga mundial, pero con eso no basta.

La falta de nombres reales es lo pri-
mero que te sorprendera, aungue

esto no tendria gue ser negativo si la

accion del juego fuese trepidante
(1SS Pro), pero no es el caso.

WL B se convierte en un simulador

A Avista de pajaro.

Jugadores: 1-8
Editor: Mindscape

mediocre que a la falta de opciones,
suma una sorprendente capacidad
para que abandones el Pad a la mi-
nima de cambio. Se trata de un jue-
go lento, muy lento, que no depara
ninguna sorpresa, y cuyos graficos
parecen no haber asimilado el cam-
bio de 16 a 32 bits.
El sistema de con-
trol es otro de los
puntos débiles del
juego. Te costara

Fabricante: Konami
Distribuidor: Konami

cometido a la perfeccion. Tanto
el control de los mandos como la
dificultad creciente son aptos
para todo tipo de jugadores y gra-
cias a las facilidades de aprendi-
zaje y a las enormes posibilidades
que te ofrecen las opciones, estas

Repeticion
desde atras.

Fabricante: High Voltage Software
Distribuidor: Proein

una barbaridad hacerte con el con-
trol del balén. Te resultara casi im-
posible realizar un contraatague en
condiciones y robar o taponar se
convertirdn en una misidn practica-
mente imposible. Si pudiéramos
destacar algln aspecto nos quedari-

A Los gréficos tampoco se quedan cortos.

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Multi-Tap

PlayStatic:

Un excelente simulador para amantes del
trabajo bien hecho. La cantidad de
opciones, estadisticas y jugadores te
decantaran enormemente a su favor. Si
fuera un poco mas fantasioso.

CRHIOR [0 CONT |

© Lasinnumerables € Alguna que otra
Dpciongs_ atu animacian.
disposicidn. © Es un pelin lento.
© El realismo. © El sonido de las
© Los excelentes bambas en el parquet.
controles.

© Tienas juego para

Pumacidn£3%

ante un juego de notable
jugabilidad.

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Multi-Tap

amos con la posibilidad de escoger
diferentes cdmaras y con el reflejo
de los jugadores en el parquet. A no
se que seas un fan de los simulado-
res de baloncesto, se nos ocurren
pocas razones para justificar su
compra.

PlayStatich

Estas ante un juego un poco mediocre,
tanto por lo que respecta a su apartado
técnico como por sus limitadas opciones.
Te llevard a la desesperacin.

AROR | BN GONTRA

© Alguna que otra @ Los graficos.
cémara. © Sus escasas
© El reflejo de las apciones.
jugadores en el parquet. @ Sy dificultad de
control.
© Los partidos.

Puntuacion 1%
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Gardinal Syn

Fabricante: Kronos Entertainment || Compatible con:
Distribuidor: Sony

Disponible: Mayo 3 Jugadores: 1-2
Precio: 7.990 pesetas Editor: Sony

L0S PERSONAJES

® Los poligonos empleados para la creacion de
los personajes rozan la perfeccion.

P . .

!
PLAGLE

"
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¢El proximo rey de los juegos de lucha?

Pad analédgico/Tarjeta de memoria

uede que te preguntes lo

mismo que nosotros al

leer el nombre de este

nuevo titulo para la con-

sola gris de Sony. ; Cardi-

nal qué? Pero de golpe y
porrazo irrumpe en el mercado
consolero un juego que pertene-
ce al género rey de la PlaySta-
tion. Nos referimos cémo no al
beat 'em up. Pero esta nueva re-
vision del tema no es una mas,
como podrias pensar a tenor del
poco revuelo gue ha generado
tado el proceso de creacion (o
sea, que no se trata de otro Tek-
ken 3). Este nuevo titulo que nos
llega de fa mano de Sony se con-
vertira por méritos propios en
uno de los mejores juegos de lu-
cha para PlayStation.

Cuando parecia que los juegos
de mamporros se limitaban a
ofrecer lo mismo de siempre —si
exceptuamos el excelente Bloody
Roar— llega a tus manos un pro-
grama cuyo argumento es tan en-
volvente como original es su de-
sarrollo e impresionante su fac-
tura técnica. Su nombre es,
apuntalo bien, Cardinal Syn.

Un poco de historia

Hace mucho tiempo, y después
de gue cruentas guerras asolaran
el planeta, un viejo sabio ensefid
a los hombres el significado de

De vez en cuando la vida te depara alguna
sorpresa. Y en PSP no podia materializarse
mas que en forma de CD de PlayStation.

la paz. Durante décadas el pla-
neta vivio en harmonfa. Antes de
morir, el sabio instaurador de la
paz, escribié sus ensefianzas en
cinco pergaminos que repartio
entre los cinco jefes de las tri-
bus. Pero la barbarie se apoderd
de nuevo del planeta. Cuenta la
leyenda que aparecié una extra-
fia mujer que respondia al nom-
bre de Syn. Esta maléfica dama
se apoder6 de los cinco pergami-
nos y transcribio sus escrituras a
la hoja de tres poderosas espa-
das. El nico camino para res-
taurar la paz es, pues, apoderar-
se de las tres mortiferas armas.
Ha llegado la hora de celebrar de
nuevo un gran torneo.

Esta pequefa sinopsis de la
increible presentacion es la que
te conducira de lleno a la accidon
del juego. En este mundo repleto
de magias y hechizos que es Car-
dinal Syn podras encontrar cier-
tas reminiscencias del clasico
Conan. La comparacion no esta
hecha a la ligera, ya que este
nuevo producto de Sony ademas
de conducirte a través de una
historia medieval, derrocharé
sangre por los cuatro costados al
mas puro estilo del antes men-
cionado coémic.

En un principio, contaras con
un total de ocho luchadores en-
tre los que se hayan tipos de las
mas raras calafias. Como ya vie-



A El color de la sangre invadira tu pantalla de TV.

ne siendo habitual en este tipo
de juegos, deberés enfrentarte a
todos y cada uno de los ocho
personajes para luego eliminar a
los tres jefes finales. Es cierto
que el nimero de luchadores no
es excesivo, pero en Soul Blade
sucedia lo mismo y no recibimos
ninguna queja...

Hasta aqui todo normal. Una
vez empieces tu andadura por el
Gran Torneo podras apreciar los
cambios y modificaciones origi-
nales que se han incluido en
Cardinal Syn. Lo que sorprende
en primer lugar en este excelente
CD es el tamafio de sus escena-
rios, que no se limitan al habi-
tual ring de turno. Ademas, su
extension te permitira desplazar-
te por el espacio con toda liber-
tad y a toda velocidad. Como ya
ocurria en Bushido Blade, este
disefio del espacio consigue
transmitir una mayor sensacidén
de tridimensionalidad.

Durante cada combate apare-
cerén ciertos items que podras
utilizar a tu favor, poderosas es-
padas, energia extra, magias,
etc. Estos objetos estaran espar-
cidos por el espacio y deberas
asestar un goipe a las cajas o co-
fres que los contienen.

La tercera innovacion, y la
mas sorprendente, no es otra
que la inclusién de elementos
maviles que dafian a los lucha-
dores. Estos son algunos de los
elementos interactivos que po-
dras encontrar durante la aventu-
ra: vagonetas que se deslizaran
por el espacio, un liquido viscoso
que te hara perder sangre cons-
tantemente, flechas que salen
de los agujeros de la pared, efc.
Todos ellos dafian en mayor o
menor grado a estos luchadores
medievales. Y lo que en manos
de otros programadores se hubie-
ra convertido en una completa
chapuza y en un auténtico sin-
sentido, en manos de Kronos En-
tertainment consigue Ilevar cada
combate a cotas de jugabilidad y
de tension nunca vistas. Nues-
tras maés sinceras felicitaciones a
sus creadores.

Los escenarios no se limitan a
lo mencionado anteriormente, ya
que la calidad de sus graficos, la
inmensidad de los mismos y los
innumerables detalles son un de-
rroche de imaginacién y de buen
hacer. La inmensidad de los ex-
teriores y la claustrofobia en que

te sumiran sus cabernas hacen
de Cardinal Syn el beat 'em up
con los escenarios mas especta-
culares que hayas visto jamas.

Cada combate en el que parti-
cipes seréd una experiencia nueva
y sorprendente y si a la suma de
sangre a borbotones, escenarios
alucinantes y elementos interac-
tivos le afiades el apartado sono-
ro, cada combate se convertird
en un auténtico festin. Los soni-
dos de las armas en contacto, los
pasos de los contrincantes, el so-
nido de la piel rasgandose en
contacto con el acero y todo lo
demas, conseguira ponerte la
piel de gallina. Pero lo que te de-
jaré boquiabierto o mas bien
«orejabierto» son las impresio-
nantes melodias que acompafian
la accion, una auténtica gozada
para cualguier melémano. Como
detalle curioso, cabe destacar el
hecho de que al llegar al impre-
sionante enemigo final, la musi-
ca se asemeja a la de las batallas
finales de cualquier pelicula me-
dieval que se precie. jAlucinan-
te! Por cierto, todos los mends,
comentarios y presentacion, es-
tan escritos y doblados a un per-
fecto castellano. A esto se le lla-
ma rizar el rizo.

Soul Blade aparece como refe-
rencia obligada al resefiar los im-
presionantes personajes de Car-
dinal Syn. Es posible que el ta-
mafio de los luchadores no sea
tan inmenso (a excepcion del im-
presionante enemigo final) como
sucedia en el fantastico progra-
ma de Namco, pero los persona-
jes de esta maravilla de Kronos
estan tan increiblemente detalla-

S
heu

PlaySta

Todo en este juego es maravilloso. Tiene
todos los nimeros para convertirse en el
nuevo beat ‘em upa batir. Soul Bladey
Tekken 2ya tienen un firme competidor: su
nombre, Cardinal Syn.

TN HIOR ] B GONTRA

© Los grafices © Hacerte con los
© £l sonido mandas te llevard
i tiempo
© La accion
© Los galpes © ;Son pocos once
n personajes ante tanta
© Casitodo calidad?
© Nada més

Puntuacion 33%

AlLa vagoneta es uno de los elementos

dos, son tan carismaticos y sus 4 : : L
interactivos mds peligrosos del juego.

poligonos texturados entraran sin
lugar a dudas en los anales de la
historia consolera, que nos pre-
guntamos: «palmo més o palmo
menos ;qué mas da? ch, baby,
iqué mas da?»

Todos los combates en Cardi-
nal Syn son una gozada, los li-
tros de sangre que derraman los
luchadores, los maravillosos
efectos de luz (dignos del mejor
Soul Blade}, los contundentes y
espectaculares golpes, los esce-
narios, el sonido, la musica y en
definitiva, todo, hacen de este
juego un punto y aparte en el
competitivo mundo de los beat
‘'em up. Soul Bladey Tekken 2
se tambalean en su trono.

Como dltimo apunte: si te
apoderas de esta maravilla (si es-
tuviéramos en tu lugar no nos lo
pensarfamos dos veces), intenta
llegar al final. EI maléfico dragdn
Kron es, sin lugar a dudas, el
enemigo final mas increiblemen-
te inmenso y espectacular de to-
dos los tiempos. Cardinal Syn:
{I-M-P-R-E-S-C-1-N-D-|-B-L-E! [

A El escenario mas surrealista de este maravilloso CD.

A Un primer plano de alguno de

nuestros héroes. A Cuidadin con el agua verde.
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La Guerra de las Galaxias llega a la PlayStation

Otro aliciente
que te ofrece
esta pequefia joya es la
posibilidad de luchar de dos
modos diferentes: con arma o
sin arma. Tu utensilio de lu-
cha podra ser desenfundado
en cualquier momento del jue-
go y te dard un inacabable nu-
mero de combas para acabar con
tu adversario.

a——_——— T ——— — R = = —

de unas caracteristicas persona-
les que nos hacen pensar en los
héroes de las tres entregas idea-
das por George Lucas. La chulerfa
de Han Solo, el misticismo de
Luke, la valentia de Leia o el pri-
mitivismo de Chewbacca son per-
ceptibles tanto en los momentos
de lucha como al finalizar los
combates. Este aspecto enrique-
ce enormemente el juego y te
acerca a unos personajes mas hu-
manos de lo gque estas acostum-
brado a ver por estas tierras.
Como siempre en este tipo de
juegos, deberas enfrentarte a to-
dos los luchadores del juego,
ocho en un principio y cuatro més

Masters 0f Teras Kasi

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Fabricante: LucasArts

Disponible: Si
Distribuidor: Virgin

Precio: 7.990 pesetas

Jugadores 1-2
Editor: Virgin

qué mejor manera de in-
troducirse en este género
que colocar, en medio de
este tipo de aventuras
llenas de mamporros, a
los archiconocidos prota-
gonistas de Star Wars (La Guerra
de las Galaxias, en circulos inti-
mos). Ya de por si esta inteligente
operacién cuenta con muchos
puntos a favor, sobre todo tenien-
do en cuenta los miles de mitd-
manos y seguidores de Han Solo y
compaiiia. Pero los creadores de
este notable producte no se han

S ——— — R
O
LURE SEYWALLER
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Aqui llega la primera incursion de LucasArts
en el competitivo mundo de los beat 'm up.

dormido en los laureles, y a dife-
rencia de lo que sucedi6 con Cap-
com y su Marvel Superhéroes
(donde la innovacién técnicay las
ganas de sorprender al respetable
brillaban por su ausencia), te
ofrecen un mas gue competente
beat 'em up tridimensional, reple-
to de miles de movimientos y
combos.

Hace mucho tiempo, en una
galaxia muy, muy lejana... Arden
Lyn, una joven asesina y maestra
en la lucha Teras Kési, se marco
el objetivo de eliminar a todos los

Si algunos decorados no fue-
ran tan oscuros y se hubiera
aumentado un poco la veloci-
dad de los luchadores estaria-
mos hablando de un juego
10, ejem, queriamos decir
100.

miembros de Alianza Rebelde. Y
en ese punto es donde empieza
esta aventura que, bajo este sen-
cillo argumento, esconde grandes
sorpresas.

El mundo en 3-D que te ofrece
Star Wars Masters of Terds Kasi es
una autentica gozada en cuanto a
desplazamiento de los luchadores
se refiere. Los protagonistas de
cada combate podran realizar mo-
vimientos laterales, saltos a los
lados o esquivar proyectiles con
una fluidez digna de mencidn.
Este apartado ha recibido un tra-
tamiento excepcional por parte de
sus creadores, que de la misma
manera, han mimado los gréaficos
y lo que podriamos llamar «el as-
pecto psicolégico» de los perso-
najes. El tamafio de los protago-

nistas es enorme, sin que en nin-

glin momento te pueda molestar
alglin que otro poligono sin textu-
rar. El texturado del juego es una
auténtica gozada. El atuendo de
nuestros héroes ha sido dotade de
toda suerte de detalles. Si hasta
sus caras parecen las de verdad!

El aspecto psicologico
;Qué gueremos decir cuéndo nos
referimos al aspecto psicolégico
de los personajes? Pues simple-
mente que cada uno de los prota-
gonistas del juego parece dotado

ocultos.

Quiza es en este apartado en el
que estriba el primer error de Lu-
casArts: el nlimero de contrincan-
tes nos parece escasc. Los desa-
rrolladores han dotade al juego de
tres niveles de dificultad, a cual
mas complejo, v los luchadores
tienen infinidad de movimientos a
realizar. Afadir algiin personaje
mas aumentarfa |a capacidad de
sorprender de este CD, que no es
poca.

Mencién de oro para los crea-
dores de la musica, que han utili-
zado las mejores melodias crea-
das por John Williams.

Unincreible beat 'em up, con personajes
carismaticos y con montones de golpes a
realizar. i no fuera por un par de
caracteristicas estarias ante un auténtico
niimero uno. De todas formas es uno de los
mejores. Excelente estreno de LucasArts.

| NFAVOR | EN CONTRA

© El disefio y carisma @ Algin que otro
de los personajes. escenario.

© Su excelente motor @ Pocos luchadores.
tridimensional. @ Un poquitin de
© la cantidad de velocidad.

golpes a realizar.

© Las increibles

miisicas.

Puntuacion 86%




L0S GRAFICOS

Disponible: Abril
Precio: 8.990 pesetas

Jugadores:1
Editor: Grolier Interactive

Fabricante: Simis
Distribuidor: Ubi Soft

I El sistema solar pende de un hilo...

a accion te sitla en el afio

10600 de la Era Comuin. Per-

teneces a las fuerzas de paci-

icacion de la Organizacién de
las Naciones Planetarias Unidas.
Eres un Ala Dorada, y eres el co-
mandante de dicha entidad. Tu
objetivo es restablecer la paz en la
galaxia o morir en el intento. Para
ello, tendrés a tu disposicion unas
cuantas naves espaciales y canti-
dades industriales de arsenal de
destruccion.

Como puedes ver Xenocracy es
un juego enmarcado dentro del
género de la simulacion espacial,
en el que Colony Wars ostenta, de
momento, la primera posicidn y
Darklight Conflictes uno de sus
mas notables seguidores. Esta re-
vision del género creada por Simis
tiene més del segundo (desarrolla-
do por Electronic Arts), que del pri-
mero (Sony).

En Xenocracy destacan dos
modalidades de juego, por encima
de cualquier otra. El modo Arcade
en el que tu objetivo seré conse-
guir la maxima puntuacion mien-
tras pilotas una nave completa-

mente equipada. Esta opcién es la
mas aconsejable para los amantes
del «fastgamen».

La segunda, y més rica, no es
otra que la modalidad de Simula-
cion, en la que deberas cumplir las
misiones que irds escogiendo. An-
tes de enfrentarte a cada misién,
tendrés que consultar un montén
de informacién y hacer un profun-
do estudio de la estrategia 2 ejecu-
tar. Cinco naves y 36 armas, ade-
més de multitud de accesorios
para la nave, estaran a tu libre
eleccion.

Las misiones son de ocho tipos
y todas ellas se crean de forma ale-
atoria. Una de las caracteristicas
mas importantes de este programa
son sus 16 puntos de vista o cé-
maras que te facilitaran el segui-
miento de la accidn. A esta carac-
terfstica, debes afiadir que este ti-
tulo esté traducido completamente
al espafiol.

PlayStatioa

Xenocracy es un notable juego de batallas
interestelares que utiliza muy bien los
elementos de estrategia. En el Ambito

grafico no te defraudara, aunque peca de

cierta correccion. El futuro de Grolier es
completamente esperanzador.

AFAVOR | ENCONTRA

© Buenos grafices © o aporta nada

© Muchas horas de ~ nuevo

juego © Su mejor apcion, la

© Excelente atmdsfera e simulacin, silo
beneficiara a un cierto
sector consolero

LAS NAVES

Puntuacion 71%

Compatible con:
Pad analdgico, tarjeta de memoria
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Forman parte de la gama Platinum y son increibles

12 Jungla de brista

Compatible con:
Konami/Pistola Predator

Jugadores: Uno
Editor: Electronic Arts

Disponible: Si
Precio: 3.990 pesetas

0 es la primera pelicula de
éxito americana que se ha
adaptado a la cajita gris
para aprovechar st buena
acogida, pero s es uno de los me-
jores titulos. Tenemos la trilogia al
completo en un solo disce y cada
uno de los juegos esta al comple-

L]
¢Grees que eres un tipo duro?
En Die Harder hay potenciadores escondi-
dos por todo el aeropuerto. Tienes gue lo-
calizarios y aniquilar a todo terrorista vi-

viente.

Obsesionados por el control

A Die Hard With A Vengeance:
empiezas en un modesto taxi amarillo y
pronto iras progresando.

FI ’ anni121720n

Fabricante: Probe
Distribuidor: Electronic Arts

Dispones ya de la mayor ganga del
mundo. Por s6lo 3.990 pesetas tienes
tres juegos por el precio de uno.

to. De 7.990 pesetas que costaba
hace unos meses un soio titulo,
ahora puedes comprar los tres por
3.990 pesetas, a 1.330 cucas el
Juego.

Armando hulia
Die Hard {La Jungla de Cristal) te
ofrece 15 niveles de rascacielos
en 3-D para que en tu version
John McClane pusda merodear a
sus anchias, rescatando rehenes y
preparando grandes explosiones.
Las paredes del edificic Nakatomi
poseen la magica habilidad de
desaparecer para gue puedas ver
lo que ocurre a tu airededer. Ade-
méas un mapa en la parte inferior
1izquierda de la pantalla te dice
quiénes son los terroristas inter-
nacionales gue estan ai acecha.
Die Harder es un juego de pis-
tola (pero por desgracia NO ES
compatible con la Gun-Con 45 y
necesitaras una Konami estandar)
que se situa en ios alrededores
del aeropuerto Dulles, en Was-
hington. Es rdpido, frenético y
miuy divertido. La destruccion de-
senfrenada esta a la orden del dia
(gtacias & las cantidades indus-
triales de escenarios destructi-
bles) y st los rehenes inocentes
quedan atrapados entre dos fue-
gos, que se despabilen.

A Die Hard es un shoot 'em up al estilo
Tomb Raider.

Calles sordidas

Die Hard With A Vengeance cierta
el trio con un juego de accion si-
tuado en Nueva York. Te pasearas
por las peligrosas calles de la ciu-
dad en cualquier vehiculo que
puedas manegjat en una loca ca-
rrera contra reloj para locali- @
zar bombas escandidas.

PlayStatic:

Un poco desastrado en los acabados pero
es una buena diversin y una ABSOLUTA
ganga. Tres juegos por el precio de uno!

[ AUR | ENGONTRA

€© Buena diversioncon una @ Avesss es un poca
pistola. complejo.

© Unz auténlica ganga que
hay que aprovechar.

© Parabos fans de la
rilogfa.

O S6lo'son 3930 pesetas.

Puntuacion 93%




Wipeout 2091

Dispenible: Si
Precio: 3.990 pesetas

Los implacables circuitos
de Wipeout 2097 te llevan
desde las nevadas monta-
fias del Tibet a la selva
amazonica, pasando por [os
sonidos de Prodigy, Under-
world y Chernical Brothers.

se Inolvidable, imperdona-

ble, «incriticablex juego de

carreras ha vuelte con un se-

llo de «platino». La clasica
secuela de Psygnosis, Wipeout,
no ha perdido un apice de su
atractivo, instalada permanente-
mente en el Ministerio de Soni-
do, aprovechando los logros del
famoso juego original y, todo hay
que decirlo, siendo igual de bue-
no gue el primero de la serie.

-

A La homba sénica va destruyando al
yuelo todo fo gue halla a su paso.

it gl
war PlayStation

Jugadores: Uno
Editor: Psygnosis

5,390° #0ce°

Distribuldor: Seny

Supersonico

Tu nave se levanta en el aire
unos pocos metros y puedes re-
colectar armas y potenciadores
en ruta mientras vas fluctuando
a lo loco a velocidades suicidas,
Las recaudaciones in- ;
cluyen misiles de
lanzamiento y la
aterradora bemba
que con sus horribles sacu-
didas apariara de tu camine
todo lo que se halle frente a ti.
Sus puntos fuertes son su escan-
dalosa velocidad y su excelente
Jugabilidad.

Dedos ligeros

Su merecida populanidad en al-
gunos iugares de moda de Euro-
pa ha elevado su estatus a la ca-
¥ El potenciador de autopiloto deberia
ahorrarte un monton de tiempo
{evitando Ias colisiones laterales) y
hacerte avanzar unas cuantas
posiciones en la carrera.

FISI€8S
ADQUIERE

| MENIPULER:
MATERIA AL
PROFUNDD. LA
- ES UNPLANE
FRAGMENTAOD
RASTROQE VIO
RECUPERAELT
sl M5 BUSCLDO...

Fabricante: Psygnosis

del encanto de Wipeout es su le-

/@/ golpes contra los bordes

PlayStat

Compatible con:
Tarjeta de memoria

tegoria de icono cultural, faci de
ver y de notable dificultad para
conseguir su dominio a pesar de
que ofrece un Yector més facil
para los recién llegados. Parte

gendario y frustrante
sistema de control, tan P
sensibie que, sin darte
cuenta, iras dandote

) de la pista con una deses-

perante regularidad, lo cual
te hara aminorar la marcha en
cantidad. Esto es a su vez el ni-
co fallo y su mejor baza, ya que
exige una gran dedicacion para
poder finahizar un circuito y salir
ileso. 2097 tiene €50 y mas y es
sorprendentemente parecido al
juego original. Es dificil escoger
entre uno de los dos, pero cree-
mos que 2097, con sus nuevas
opciones, tiene un alge mas.
Ademés, es genial en el modo
Enlace. Pruebale.

Més brillante, con mas sustancia pero no
necesariamente mayor o mejor que el ori-
ginal. La clase Vector mas facil, las nuevas
armas y el modo Enlace son el no va a més.

AFAOR | BN GONTRA |

© Soberbios graficos © Enormemente dificil de
en 3-D. dominar. Lo cual no es tan
© Velocidad increible,  malo.
© Temiblemente adictive.
€ Fantastico juego con
enlace para dos.

€ Uno de los mejores
juegos de carreras.

Puntuacion 92%
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Feiore b oo g

S NEDGINGES

A El simholo
central de la parte
superior te dice
{os potenciadores
que has.
recolectado en tu
camino.

< Fijate en esos
humos azules,
placenteras y
futuristas.




PlayStatic:

Deseo suscribirme a PlayStation Power por un afio (12 nimeros) al precio
especial de 4.845 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici-
par en la promocién vigente. (Europa: 6.645 ptas. Resto del mundo: 9.645 ptas.)

Provincia:
Teléfono

Forma de pago

[] Adjunto talén nominativo a MC Ediciones §.A.

[] Tarjeta de crédito

[J VISA (16 digitos) [] American Express (15 digitos)

VI O

Nombre del titular:
Caducidad:

Domiciliacién bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:

C. P. ........................ Provincia:

NeOOOO0O O0O000 00 0000000000

(Clave del banco)  {Clave y nimero de control (N.° de cuenta o libreta)
de la sucursal) ) ’

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.

Firma del titular

, a
(Poblacion) (Fecha)

&y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

@)

Remite el boletin adjunto
por carta o fax a:

MC Ediciones S.A.
C/Monestir, 23
08034 BARCELONA
Tel: (93) 280 43 44
Fax: (93) 280 39 74
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Consigue uno de estos 10 juegos y podras
escoger el equipo con el que guieres competir de
entre un monton de posihilidades, ademas de
elegir a tus jugadores favoritos. Disfruta del
denorle rev tammen en tu consola nretemla
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| 0uia que te informa de los dltimos estrenos de PlayStation

;Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres
adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas solo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuales son los Super ventas de este mes. jDesclbrela!

Actua Golf
Sony * 6.990 ptas. « Golf

Las cpciones de juego brillantes, las
vistas soberbias y los comentarios
espléndidos del as del golf Peter Allis
te haran ganar de calle. 5in duda, es el
mejor juego de golf que puedes com-
prar, sin olvidarnos, claro esta de su
secuela.

Puntuacion 80%

Actua Golf 2rcadia « 7.990 ptas. «
Golf

El mejor juego de golf para
PlayStation. Seis alucinantes recorridos
con todas las opciones y una cdmara 3-
D que flota por el escenario con los
mejores comentarios que hayas oido
jamés.

Puntuacién 90%

Actua Soccer

PlayStatica
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Actua Soccer 2

Simulador: de fithol

Sony * 3.990 ptas. « Fdthol

Un buen juego de fatbol y una de los
favorites en la editorial. Muestra ya
algunos sintomas de envejecimiento y
ha sido superado por la aparicion de
155 Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacion 70%

Actua Soccer Club Edition

Sony * 6.990 ptas, » Futbol

Es igualito al viejo y excelente Actua,
pero con los equipos de la premier
inglesa puestos al dia. Mas que un
juego nuevo es un entremés a la espe-
ra de la llegada de Actua 2.
Sinceramente, esperabamos algo mas.
Puntuacién 50%

adidas Power Soccer

Sony * 7.490 ptas.

Firtbol

Menos flexible que el sofisticado
Actua, este juego afiade movimientos
especiales a un coctel futbalistico que
no es més que una mezcla de accién y
realismo que no conseguird llamar tu
atencién. Anticuado.

Puntuacién 60%

adidas Power Soccer 2

Psygnosiss 8.490 ptas.* Simulador
de firthol

Mejor gue el primero de la saga, pero
esos movimientos especiales sin senti-

CRIT REPL

0%

 7.990 pesetas ® Arcadia

iSil iSit {¥ si otra vez! Uno de los mejores simuladores de
todos los tiempos, con equipos reales. El titulo que todos
los fans del deporte rey estaban esperando. Ponen
practica las teorias que explicas en el bar.

88 PlayStation Power

do siguen arruinando lo que es un
simulador correcto. En el arcade puede
funcionar, pero no es tan entretenido
como IS5 y Actua 2.

Puntuacién 50%

adidas Power Soccer Int ‘97

Sony « 7.990 ptas. *

Firtbol

Idéntico a su predecesor {aparte de
unos cuantos cambios superficiales de
equipo por aqui y algunas novedades
en la jugabilidad por alla).
Descorazonador otra vez. Una oportu-
nidad perdida.

Puntuacién 40%

Agent Armstrong

Virgin » 7.990 ptas. * Shoot ‘emup
Un shoot ‘em up de enfeque lateral
que de vez en cuando ofrece detalles
en 3-D para mayor gozo de tus ojos.
Muy colorido y divertido, proporciona
una diversidn aceptable en todos sus
niveles.

Puntuacién 7

Air Combat

Sony * 3.990 ptas. *

Simulador de vuelo

Otro simulador aéreo de tipo arcade.
Gréficos no muy conseguidos y unas
reglas de juego repetitivas. Con este
producto, la todopaderosa Nameo ha
lanzado una ganga al precio de la
serie Platinum.

Puntuacién 50%

Alien Trilogy

New Software Center » 3.990

ptas.* Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de aliens, aun-
que parecen més bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitive.
Puntuacién 70%

Alone in the Dark

Erbe = 8.990 ptas. » Aventuras

Tu personafe en 3-D explora unos fon-
dos estaticos disenados en 2-D. Ya
sabes, como en otras ocasiones, se
trata de luchar y encontrar cosas.
Animacién lenta. Resident Evif copi6 la
férmula y ha salido bastante mejor.
Puntuacion 60%

Andretti Racing

Electronic Arts » 7.990 ptas. «
Carreras

Sus trazados hacen que seguir la carre-
tera sea un poco mas dificil de lo dese-
able. Sin embargo, la pulida pantalla
del modo dos jugadores funciona a las
mil maravillas, y hay un montén de
pistas.

Puntuacion 60%

Assault Rigs

Centro Mail* 6.950 ptas. *
Combate de tanques en 3-D

Como Doom, pero con tanques. Tienes
que conducir un vehiculo futurista por
complicados niveles. Una camara hipe-
ractiva y unos controles escurridizos
estropean esta experiencia original
pero poco interesante.

Puntuacién 60%

Auto Destruct

Electronic Arts + 7.990 ptas. «
Carreras

Tienes un coche rapido. jGenial! Lleva
armas. jMejor todavia! Pero estas dos
premisas tan prometedoras se quedan
en una imitacién del tercer episodio de
Die Hard Trilogy y en un juego bastan-
te irregular,

Puntuacion 50%

Ayrton Senna Kart Duel

Centro Mail « 8.990 ptas. «
Carreras

Una licencia sospechosa para un juego
sorprendentemente entretenido.
Zumba con tu pequefio kart por extra-
fiisimos y complicadisimos circuitos.
Conduccién y frenazos de gran realis-
mo. Sencillo pero bueno.

Puntuacién 70%

0%-20%

=
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«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

91%-10%

Por encima de la media

1% - 80%

Un buen esfuerzo

81% - 90%

iCémpralo!

91%-100%

iPerfecto!

Ballblazer Champions

Erbe + 8.990 ptas. *+ Deportes
futuristas

Unia de esas variaciones futuristas,
mezcla de futbol y hockey que, en
lugar de presentar algoe nuevo, no con-
sigue ser tan interesante como los
deportes auténticos. Un juego que no
es lo que esperabamos.

Puntuacién 60%

Battle Arena Toshinden 2

P T

New Software Genter o

Sony * 7.490 ptas. = Beat ‘em up
en 3-D

Pacas mejoras. Los gréficos estan
actualizados y los nuevos personajes,
CON SUS Nuevas armas y movimientos,
son muy guays, pere, a pesar de las
mejoras, no se acerca ni por asomo al
listdn que supone Tekken 2.
Puntuacion 70%

Battle Arena Toshinden 3

Sony « 7.990 ptas. « Beat ‘em up
Mas diversion Toshinden. El tercero de
la serie y todavia no se puede compa-
rar con ninguno de los de Tekken. En
vez de reprimir la locura de accion
total de los anteriores juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo mismo.
Puntuacion 70%

Black Dawn

Virgin » 3.990 ptas. » Shoot ‘em up
en 3-D

La continuacion de Agife Warrior que
prefiere los helicopteros a los aviones,
Presenta un montén de misiones,
grandes pistolas y gran suavidad.
Muchas explosiones con un toque de
realismo.

Puntuacién 70%

Blast Chamber

Proein * 9.990 ptas.
Rompecabezas

Una extraiia mezcla de rompecabezas

3.990 ptas. » Rompecahezas

Uno de los mejores puzzles que se han creado. Bajo su floja
apariencia de 16 hits se esconde un rompecabezas de gran
adictividad y velocidad, que rivaliza incluso con Tetris.

Lo mejor es el Modo dos jugadores.




:Estas interesado en algin tipo de juego en parti-

cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de

nuestros super ventas de este mes, divididos por
géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cion, lee los examenes en nuestra revista
o los minianalisis de la Powerlista.

BEAT 'EM UP PLATAFORMAS
1 Bushido Blade 1 Skull Monkeys
2 Bloody Roar 2 Crash Bandicoot 2
3 Soul Blade 3 Pandemonium 2
4 Dragon Ball Final Bout 4 Croc
AVENTURR GRAFICAIROL 5 S Fighter EX Alpha Plus 5 Gex
1 Final Fantasy VIl CARRERAS & DEPORTIVOS
i eyl MO b s o oy 2 Tornb Raider 2 1 Toca Touring Car = il 1FIFA'98
ﬁzfﬁ%f;i::éﬁ?:df;';ﬁﬁ:t:uae Funtuacion 70% 3 Riven 2 Moto Racer : s 2 Nagano
33;;";2?22%. po il 4 Resident Evil 3 Rapid Racer ' 3 Cool Boarders 2
Blazing Dragons 5 Broken Sword I 4 Air Race 4 NBA Live '98
bl it AW 5F1'97 5 Power Soccer 2
skl isading bl ROMPECABEZAS
et ks o i o e 1 Bust-A-Move 3 ESTRATEGIA SHOOT ‘EM UP LOS 5 MAS VENDIDOS
ienin 2 Frogger 1 Warcraft 1 1 Time Crisis 1 Skull Monkeys
il Sany + 7.990 ptas. « Aventura. 3 Super Puzzle Fighter 2 2 C&C Red Alert 2 Dark Forces 2 Bushido Blade
e came amarts o sa ot EEROGTROLS 3 Risk 3 Duke Nukem 3 Time Crisis
sgi-fsei::iv ;intelzatsii:;zrs\:i:slg:tﬁit; e 5 Kurushi 4 Steel Reign 4 Maximum Forces 4 Final Fantasy Vil
rjsosi ki vl 52 5 Mechwarrior |1 5 Toca Touring Car
mejor otra titulo.
Puntuacion 70%
Burning Road juege de rol sigue teniendo el aspecto  Clock Tower Accién rapida y frenética, cantidades Estupendo juego de plataformas en 3-

Beat ‘em up * 7.990 ptas, * Virgin «
Si, otro beat ‘em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los ocho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sélo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
to, muy facil de jugar y muy divertido.
Su Unico punto débil es su sencillez, si
lo comparas con los preductos de
Mamco.

Puntuacién 80%0%

Break Point Tennis

Centro Mail « 7.490 ptas. »

Tenis

£Alguien quiere tenis?

Si, todo esta muy bien —un simulador
de tenis en 3-D poligonal que peca un
poco en el aspecto realista mas que
otra cosa—, pero no es increiblemen-
te divertido.

Puntuacion 70%

Broken Sword

Sony * 6.490 ptas. *

Aventuras

Una aventura interactiva bastante
sobrevalorada. 5, ests bien y es el
mejor juego de aventuras para
PlayStation, perc es aburride. Tiene
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Die Hard Trilogy
Electronic Arts « 7.990 ptas. ¢

Blasterfconduccion

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. Un juego de
disparos de alto nivel al estilo de Virtua Cap, de
persecucidn y choques sobre ruedas, con ingredientes de
atrapar al rival en el punto de mira. Graficos fabulosos.

Iguana Games « 8.900 ptas. «
Carreras

No es el Daytona que le gustaria ser.
Los coches derrapan en cada esquina
para darle un poco més de emocidn.
Pero jqué pasa con esa perspectiva?
iPor delante los coches parece que
midan seis centimetros!

Puntuacion 60%

Castlevania

Konami + 9.490 ptas. * Aventuras
Un juego de aventuras brillante que
sigue la clasica tradicion de los
Castlevania para 16 bits. Y ahi emple-

zan sus problemas. A pesar de su gran-

diosidad y su complejidad digna de un

90%

de un viejo juego de SNES.
Puntuacién 80%

Carnage Heart

Sony * 6.490 ptas. *

Estrategia

Mo es el juego de batallas de mechas
que tedos esperabamos, pero sl un
entretenimiento estratégico con posi-
bilidades. Disefia y construye robots y
envialos a hacer el trabajo sucio.
Puntuacién 80%

Chronicles of the Sword

Sony * 6.990 ptas. * Aventuras
Vagar por ahi, en un decorado de la
Edad Media, espada en mana, y hablar
come un libro de historia antiguo
puede parecer apasionante. Ef incon-
veniente es que es alge mondtono. Un
poco mas de accién harfa el juego mas
ameno.

Puntuacién 40%

City of the Lost Children

Sony = 7.990 ptas. « Aventuras en
3-D

Aparte de unos buenos gréficos y una
trama intrigante no es mucho més que
un refrito del viejo Alone in the Dark.
Los controles lentos o entorpecen un
poco. A pesar de todo, constituye un
esfuerzo destacable.

Puntuacién 70%

Virgin » 7.990 ptas.  Accitn/estrategia

New Software Centers 7.990 ptas.
* Aventuras en 3-D

Es como si tomésemos Resident Evil y
lo transformaramos en un sucedéneo
mas flojo Se trata de escapar del loco
hombre-tijera, mientras investigas
algunos asesinatos. Una trama poco
atemorizante de asesinatos.
Puntuacién 60%

Colony Wars

Sony * 7.490 ptas. » Shoot ‘em up
Juego de combate espacial de aspecto
estupendo pero de accién ya conocida.
Se trata de volar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
grafica magnifica, con unas armas
poderosas en grado sumo.
Puntuacion 80%

Contra: Legacy of War
Konami » 9,490 ptas. *
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Ex monstruo del PC, en la PlayStation todo este
tinglado de soldados/estrategas parece un poco
monodtono. Pero no desestimes su jugabilidad; éste
es uno de los juegos mas absorhentes que existen.

industriales de reforzadores y armas,
rafagas de balas surgiendo de todas
partes y monstruos rapidisimos que
conseguiran atraparte antes de que
puedas decir jque me pilla!
Puntuacién 70%

A

Sony » 6.490 ptas. * Carreras

Un juego de carreras en el gue, en rea-

lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,
pero la opcién para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las cosas considerable-
mente. No estd mal.

Puntuacién 60%

Crash Bandicoot
Sony » 8.490 ptas. + Plataformas
en 3-D

Destruction Derhy 2

Sony ¢ 7.490 ptas. ¢
Garreras

D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero s
mas que cualquier otro. Es grande,
colerista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 90%

Critical Depth

Shoot ‘em up * 6.990 ptas. *

New Software Center «

Un shoot “em up en 3-D «interesante»
por el hecho de estar bajo el agua,
aunque no tengas gue elegir un sub-
marino particularmente fabuloso. Se
trata de un alocado marasmo de gue-
rra entre submarinos que utilizan todo
el armamento que pueden recoger.
Puntuacién 50%

90%

Una mejora del 100%, 002 acaba con casi todos los errores
de su antecesor. Su enorme variedad de pistas lo sitiia al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo en adictividad y

desafios de velocidad.

PlayStation Power 89



=L Giasificados

-

=

New Soflware Center o
6.990 ptas. « Doom

100%

El juego que ha inspirado millones de clones. Piérdete en un
mundo HER-UGE 3-D y destruye montones de cosas
diabdlicas. Todos los niveles de los dos juegos de PC estan
anui con toda su sangre y su gore.

Criticom

‘Centro Mail » 3.990 ptas. «

Beat ‘'em up

Si tienes ganas de comprar un juego
de pufietazos decidete por Tekken 2.
Criticomn esta bastante hien logrado
-luchadores apuestos, armas interesan-
tes-, pero no le llega ni a la suela de
los zapatos a la maravilla nipona.
Puntuacién 60%

Crusader: No Remorse

Electronic Arts » 7.990 ptas. »

Beat ‘em up

Parecido a Project Overkill; también
ofrece vistas isométricas para plasmar
su accién ultraviolenta y futurista en la
que los pequefios personajes se dedi-
can a disparar a los demas.

Un poco repetitivo.

Puntuacién 60%

B2 9000
ftaty
Englsnd 2

FIFR 98 Rumbo al mundial

Simulador de fithol
* 7.990 pesetas  EA

90 PlayStation Power

Darklight Conflict

Electronic Arts + 7.990 ptas. *
Shoot ‘em up

Combates espaciales repletos de efec-
tos de luz y gréficos impresionantes.
Hay un montén de misiones, pero en
lugar de la esperada accién tipo Star
Trek, el juego deriva hacia un shoot
‘emup en 3-D.

Puntuacion 7

Dark Stalkers

Iguana Games » 4.990 ptas. «

Beat ‘em up

Un juego de lucha que esta bien, pero
es una conversién un paco decepcio-
nante ~han suprimido algunos cuadres
de animacion-. Su jugabilidad es
buena, pero un poco fuerte para los
que tengdis un gusto sutil.
Puntuacion 60%

Defcon 5
Sony = 6.990 ptas. » Aventuras

91%

Como cada afio ha llegado a nuestras manos una
nueva entrega de la serie de fithol mas conocida del
mundo consolero. El mayor espectaculo del mundo
entra en escena meses antes del gran acontecimiento
deportivo del afio.

Del estilo de Doom, combinado con un
juego de aventuras. Este juego de
Sony te hace vagar por una estacion
espacial casi abandonada, por donde
iras apretando Interruptores y dispa-
rando a uncs robots verdes que nunca
ganaran un premio.

Puntuacion 40%

Descent

Centro Mail = 4,990 ptas. *

Entorno 3-D

Es Doom en tres dimensiones. Conduce
tu nave a través de tortuosos y retorci-
dos pasillos, haciendo volar por las
aires una multitud de aliens robdticos.
Unos niveles 3-D gue aturdiran tu
mente. {Genial!

Puntuacion 80%

Descent 2

Centro Mail « 8.490 ptas. «
Entorno 3-D

¢Qué paso? Las supuestas mejoras
schre Descent (incluyendo toda clase
de caracteristicas nuevas) son confusas
y tienen un enfoque turbio y distorsio-
nado. Creo que es hora de buscar una
nueva maquina de 3-D.

Puntuacién 60%

Destruction Derby

— ]

Sony » 3.990 ptas. » Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chotando continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accion.
Puntuacién 60%

Duke Nukem

New Software Center » 8.990 ptas.
* Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las cfertas mas recientes; pero esta
conversion de PC a PlayStation de clon
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacién 80%

Epidemic

Sony * 6.490 ptas. * Clon de Doom
Se trata de la continuacién de

Kileak the Blood que, aunque

es un poco mejor, sigue siendo
demasiado tosca y aburrida.

No representa un gran desafio para les
maestros del género.

Puntuacién 60%

ESPN Extreme Games

Sony = 6.990 ptas. * Carreras

Un clon de Road Rash, con musica de
la generacién Pepsi Max que ofrece un
despilfarre de paisajes en 3-D pasables
COMO excusa para carreras xextremas»
de snowhboard y mountain bike que no
tienen mucho sentido.

Puntuacién 40%

Excalibur 2555AD

Proein » 9,990 ptas. = Aventuras
Un pragramador casero intenta copiar
a Tornb Raider con algunos elementos

de rol insertados en medio del juego.
No esta mal, pero los niveles sencillos
no son importantes, ni inteligentes, ni
nada buenos.

Puntuacion 50%

Exhumed

Erbe = 7.990 ptas. * Entorno 3-D

Lo que comienza como un clon decen-
te de Doom pasa a convertirse en un
buen juego muy adictive y de disefio
exquisito. Mucha accidn, enigmas y
algunos niveles entrafiables, con mons-
truos geniales y un montén de efectos.
Puntuacién 80%

Explosive Racing

Arcadia * 7.990 ptas. « Carreras

La secuela de Burning Road presenta
mas carreras, mas vehiculos (incluyen-
do motos y camiones) pero sigue insis-
tiendo en una perspectivaen  3-Dun
tanto engafiosa y UNOs MUros que
parecen empefiades en atraerte como
un iman.

Puntuacién 60%

Fade to Black

Electronic Arts « 3.990 ptas. «
Aventuras en 3-D

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accion y rom-
pecabezas. No es un siper bombazo,
sus texturas han sido superadas Gltima-
mente por Tomb Raider; pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacién 80%

0%-20%
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«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

51%-10% Por encima de la media
1% - 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% jCémpralo!

91% - 100% iPerfectol!

Felony 11-79

New Software Center « 7.990 ptas.
+ Conduccion

La cuestion es alborotar. Conduces por
pueblos y ciudades causando estragos.
Es muy divertido pero le faltan pistas,
opciones y oportunidades para llegar a
dominarlo.

Puntuacion 60%

FIFA 97

Centro Mail « 7.990 ptas. + Fuatbol
Los jugadores tienen una pinta increi-
ble, pero no se desplazan rapido. Con
unos controles tan poco intuitives
nunca te sientes del tode al mando de
la situacion y la seleccion de los juga-
dores es demasiado lenta.
Puntuacion 60%

Firo and Klawd

Erbe = 8.990 ptas. =
Aventuras/shoot ‘em up

Cruce entre un juego isométrico de
disparos y uno de aventuras. Patéate |a
ciudad cruzando todo tipo de entradas
para descubrir qué nivel, qué historieta
y qué escena vas a ver no muy diverti-
da.

Puntuacién 40%

Fleating Runner

!

Iguana Games * 8.900 ptas. =
Plataformas en 3-D

Los niveles son muy amplios y todo se
mueve con mucha suavidad,

Sin embargo, la textura de los poligo-
nos deja mucho que desear y el punto
de vista puede conseguir que te lle-
gues a desesperar.

Puntuacién 40%

Formula 1

Sony * 8.490 ptas. » Carreras
Fantastico simulador de F1. Todas las
carreras listas para correrlas con los
conductores y los equipos del *95.
Compra obligada para los aficionados
a la categoria reina y también para
todos aquellos que disfruten de los
juegos de carreras.

Puntuacién 90%

0828

(+1432)
 TAG HEUER Oficlal Tiring

Formula 1°9]

Sony ¢ 8.490 ptas. ¢
o Carreras

0%

iYa estd agui! Y no se limita a actualizar los coches y las
carreras, sino que presenta un nuevo modo de graficos de
alta resolucidn, comentarios mejorados y opciones de
simulacion que hacen de este juego una auténtica
maravilla. Estupendo.

Gex

Centro Mail * 4.990 ptas. +
Plataformas

Gekko, el chistose de turnoe, brinca a
través de niveles basados en platafor-
mas con un estilo algo pasado de
maoda y se dedica a contar los chistes
més malos que existen sin conseguir
arrancarte ni una sonrisa.
Puntuacion 50%

‘GRAND THEFT AUTO

m.-.-.n_“-.-_-;‘

Crimen/accion + 9.490 ptas.
*Progin «

Un enorme, envolvente y complejo
juego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa inteligencia Artificial. Los
graficos son tan basicos que no puedes
pensar que su contenido es tan atemo-
rizante como pretenden hacer creer.
Puntuacion 80%0%

New Software Center + 7.990 ptas.
+ Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imdgenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.

Puntuacién 70%

Hardcore 4X4

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Carreras

Bastante competente pero, sin embar-
go, falla en el momento de darle emo-
cién. El terreno accidentado y la enormi-
dad de los vehiculos son un punto inte-
resante, pero los choques y las colinas,
maés que fascinar, adormecen.
Puntuacién 70%

Hard Boiled

Proein = 7.990 ptas. +

Shoot ‘em up en 3-D

Un simple juego de disparos en 3-D,
Pilotas un enorme armaric ropero a
una velocidad de tortuga a través de
tenebrosos y tranquilos parajes en 3-
D, mientras disparas a todo lo que
puedes.

Puntuacion 60%



&%)

Sony * 8.990 ntas. »
Juego de rol

= LT8R
Final Fantasy Vil

100%

El mejor y mas grande juego de rol que existe. Es muy
bueno. Incluso las nuevas persecuciones consiguen estar a
|a altura de sus magnificos graficos y su intrigante
argumento. En pocas palabras: lo adoramos.

Independence Day

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Shoot ‘'em up en 3-D

Mas que nada es un refrito

del viejo Afterburner, pero presenta
una serie de graficos poligonales
tridimensicnales.

La verdad es que no se han esmerado
rmucho en su concepcion.
Puntuacién 60%

155 Deluxe

Konami + 8.900 ptas. = Futbol
Fantastico, pero tiene un aspecto terri-
blemente pasado de moda. El clasico
ejemplo de juego en el que prima la
jugabilidad sobre los graficos. Es casi lo
misme que el original de 16 bits, pero
es una buena diversion.

Puntuacién 80%

IS5 Pro

Konami = 9,490 ptas. » Futbol

El mejor juego de ftbol que jamas ha
existido hasta ahora. Gréficos sober-
bios, controles sensibles y un arbitro
firme pero justo hacen de este juego
un ganador absoluto (nunca mejor
dicho).

Puntuacion 90%

JetRider

Sony + 6.490 ptas. + Carreras

El tipico juego de carreras que sustitu-
ye la dosis habitual de motores can
unas excitantes motocicletas futuristas
que corren tanto por tierra como por
agua. Aunque esto ne aporta nada a
un juego un tanto deslucido.
Puntuacién 70%

Judge Dredd

Iguana Games * 9.900 ptas.
*Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa
en el cdmic del mismo nombre y que
es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, perc no es
tan bueno como Time Crisis, ni goza
de su brillante sistema de control.
Puntuacion 60%

Jumping Flash 2

Sony + 7.990 ptas, * Plataformas
en 3-D

Mucho mejor que su buen predecesor.
Hay muchas texturas mejores y la cali-
dad de los niveles que vas a encontrar
es superior. De todas formas, el juego
sigue siendo demasiado facil y no tar-
daras en terminarlo.

Puntuacién 80%

. )

Virgin 1.990 ptas. «
fventura

Krazy Ivan

Centro Mail » 6.990 ptas. *

Shoot "em up en 3-D

Eres un robot grande gue dispara a
muchos robots pequefitos en mento-
nes de niveles y faltes de caracteristi-
cas,Su carente variedad y su adictivi-
dad dudosa hacen de Krazy ivan un
juego poco atractivo.

Puntuacion 60%

Sony * 6,990 ptas. *
Rompecabezas

Rompecabezas enigmatico para adul-
tos en el que debes eliminar grandes
cubos antes de que te aplasten. Se
parece un poco a Tetris pero, es un
concepto del todo nueva en el mundo
de los rompecabezas..

Puntuacién 80%

Legacy of Kain

Erbe « 7.990 ptas. + Blaster

Eres un vampiro que va por ahi devas-
tandolo todo, dando purialadas a dies-
tro y siniestro y mordiendo el cuello a
las virgenes. Es un buen juego, pero
los gréficos sprite le dan aspecto de
juego de rol de 16 bits un tanto anti-
cuado,

Puntuacion 70%

Little Big Adventure

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Aventuras

Otro juego de aventuras que proviene
del PC, con graficos maravillosos y un
disefio espléndidamente ejecutado.
Aventura arcade variada y adictiva
para exprimirse el limén y... los dedos.
Muy bueno.

Puntuacién 80%

90%

A Resident Eville afiades una version avanzada mds
potente, con mas monstruos y objetos cambiados. iMAS un

CD con una demo jugable de 20 minutos de Resident Evif 2!
Imprescindible.

Sony * 3.990 ptas. «

Blaster

Te paseas por niveles estilo laberinto
dando muerte a todo lo que se cruza
en tu camino. El juego es divertido,
pero su falta de variedad y la naturale-
za simplista de sus niveles borrardn
pronto esa sonrisita de tu cara.
Puntuacién 50%

Lomax

Sony » 6.990 ptas. + Plataformas
iVuelven los Lemmings! Un poco mas
del construir y cavar al estilo Lemming
lo hubiera salvado de quedarse en el
juego de plataformas 2-D anticuado
que es. Realmente, una oportunidad
desaprovechada.

Puntuacién 50%

Lost Vikings 2

Iguana Games +3.900 ptas. *
Plataformas

Tiene un aspecto un tanto polvoriento,
pero es un buen juego de plataformas.
Son tres vikingos, cada uno con sus
propias habilidades, y los guias por un
monton de niveles 2-D. Mezcla perfec-
ta de puzzles y accion.

Puntuacion 80%

Lone Soldier

Iguana Games + 8.900 ptas. *
Shoot ‘em up en 3-D

A pesar de su velocidad moderada, sus
extrafias vistas y sus controles raros,
este shoot ‘em up en 3-D es diversion
asegurada, Es, sencillamente, cuestion
de andar per la pantalla y disparar al
personal, Nos gusta.

Puntuacion 70%

Madden 97

Electronic Arts = 7.990 ptas. *
Futhol americano

La dltima entrega de Madden y el
mejor juego de futbel americano que
puedes comprar. Los sélidos graficos
estan pensados para compensar los
excesos de la perfecta inteligendia arti-
ficial.

Puntuacién 80%

Magic Carpet

Electronic Arts + 7.990 ptas. *
Entorno 3-D

Una versidn un paco tosca del clésico
para PC. Colectas dinero para reformar
tu castillo ~hacerlo més grande-y se le
afade un ligero toque interesante de
estrategia, pero, cuidado, sdla ligero.
Puntuacién 70%

Maximum Force

Pistola * 6.990 ptas. *
New Software Center *

La posibilidad de jugar tanto con la
Gun-Con 45 como con las viejas pisto-
las tipo Predator es lo mas destacado
de este tipicamente repetitivo juego
de tiros. Gente digitalizada en plan
cémico aparece tras barriles prerrende-
rizades anhelando que le des en la
cabeza. jPero ojo no mates a los civi-
lest
Puntuacion 60%0%

MDK

Virgin « 7,990 ptas. « Shoot ‘em up
Un shoot ‘em up en 3-D de accion tre-
pidante con una imagen muy original
y unos niveles de alta tecnalogia muy
bien disefados. Es un shoot ‘em up
tipo Doorn, y en 3-D, estilo Tomb
Raider.

Puntuacién 90%

G-Police

Sony ¢ 1.490 ptas. « Shoot ‘em up

0%

0ué sucede cuando combinas una presentacin
inmejorable, el mejor juego de estrategia desde que
aparecid &Ly el shoot ‘em up mas exquisito que se ha
visto nunca en el entorno PlayStation? Pues ni mas ni

menos gue G-Police.

B S — .
Proein » 8,990 ptas. + Entorno 3-D
Paisajes bastante pobres y jugabilidad
muy simplificada del tipo clicha-a-un-
malo-y-matalo-con-la-suficiente-artille-
ria-como-para-cargarte-a-toda-su-fami-
lia hacen que el juego pierda fuelle.
Puntuacién 70%

MicroMachines V3

Konami + 10.900 ptas. + Carrearas
en 3-D

Esta alocada version lleva a los coches
2-D a la tercera dimensién. No podia
ser menos. Una suave camara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
accién que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacién 90%

Monster Trucks

Sony « 7.990 ptas. * Carreras
Puedes hacer todo lo que se te ocurra
para poder llegar el primero a la meta.
Afadele algunas minas criminales y
encontrards un esfuerzo poco brillante
y valorade.

Puntuacién 70%

Mortal Kombat Trilogy

Sony = 6.990 ptas. ¢

Beat ‘em up en 2-D

Trilogy contiene todos los personajes,
todos los movimientos y todos los fon-
dos de los tres juegos MK EN UNO.
Aungue esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacion 80%

TIME LinIT

810"

Sony « 6.490 ptas.
» Carreras

Moto Racer

Electronic Arts + 7.990 ptas. «
Carreras de motos

Puedes correr con motos de cross o
con motos de asfalto estilo Manx TT.
Posee un total de seis pistas variadas
de tierra y asfalto. Sélo fallan las pis-
tas, que son un poco cortas y el paisa-
j&, que es algo 5050,

Puntuacion 80%

Motor Mash

Infogrames Ibérica » 6.990 ptas, *
Conduccién

Esta bien, pero sin abusar. Ofrece algu-
nas razones por las que puedes prefe-
rirlo al gran nimero uno: Micro
Machines. Un modo jugador bastante
bueno, aungue no espectacular.
Aprobado.

Puntuacién 50%

Motor Toon GP 2

Sony * 6.990 ptas. » Carreras

No es mas de lo mismo, ya que los gra-
ficos se han retocado, afiadiendo més
detalle. El aspecto de las carreras tam-
bién se ha mejorado, consiguiendo
mayor jugabilidad y centrandose
menos en los efectos visuales.
Puntuacién 80%

El mejor juego arcade de carreras que puedes comprar.
Rapido hasta Ia locura, con graficos de miedo y mogollon
de carreras y caches. Elincreible agarre de los coches y la
falta de una pantalla partida apenas lo desmerecen.
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Ridge Racer

Sony « 3.990 ptas.
* Garreras

0%

Aungue Revolution (arriba) lo supera, este titulo de
Platinum esta practicamente por encima de todos los
juegos de carreras que puedes comprar. Este gran éxito de
arcade te mantendra ocupado durante varias semanas.

Namco Museum Vol 1

Sony * 6.990 ptas. » Arcade
&Jugar con Galaga? {Si!, jcon Pac-
man? jTambién! ;Qué tal Pole
Position? Por favorl, ;te apetece Toy
pop? Bueno, y ¢Rally-X?, ¢qué? Estos
clasicos estan demasiado desfasados
como para resultar interesantes,
Puntuacién 50%

Namco Museum Vol 2

Sony * 6.990 ptas. * Arcade

En esta nueva entrega de la colec-
cién de Namco Museum nos encontra-
mos con Gaplus (bueno), Xevious
(bueno), Mappy (extrafto), Grobda
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms
Pac Man (sin comentarios).
Puntuacién 50%

Ridge Racer Revolution

Sony » 1.490 ptas. »
Garreras

Namco Museum Vol 3

Sony « 6.990 ptas. « Arcade

La tercera parte de Namco Museum
nos trae a Galaxian {un buen blaster),
Tawer of Druaga (aburrido), Phiozon
{descancertante), Dig Dug {poco alen-
tador) y el ya mas interesante Pole
Position 2.

Puntuacion 40%

Mascar Racing

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Carreras

Las carreras son lentas, pesadas y dis-
curren por un circuito semicircular abu-
rrido. Si estuviéramos de mal humor,
dirfamos que tiene la apariencia de un
Fort Cortina y un manejo similar al de
un tanque.

Puntuacion 30%

NBA: In the Zone 2

Konami « 9.490 ptas. + Baloncesto
Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorado muchisimo In
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra dispesicién un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacién 80%

NBA Jam Extreme
New Scftware Center « 8.990 ptas.

* Baloncesto
El loco arcade de baloncesto en 2-D

L] &
A 255 imin

90%

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su veloz puesta a
punto, una impresionante pista nueva y el modo de

conexion para dos jugadores. Los graficos son brillantes, y
s6lo son superados por una jugabilidad excelente. Superior.
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preferido por todos pasa a 3-D. Su
jugabilidad apenas si ha cambiado, y
sigue sin ser balencesto real, per lo
que no gustara a todos, aungue tiene
sus incondicionales.

Puntuacién 70%

NBA Jam TE

Centro Mail « 3.990 ptas. +
Baloncesto

Idéntico a la versidn de
SuperNintendo. Su velocidad arcade,
unos comentarios escandalosos y unos
movimientos imposibles hacen de este
2-D un juego adictivo més alla de
cualquier explicacién logica.
Puntuacion 60%

NBA Live 97

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Baloncesto

Muy mejorado desde los sprites del 96,
un esfuerzo remarcable, Los jugadores
poligonales son mas grandes y ahora
pelean por la pelota. Muchas opciones
¥ un montén de estadisticas completan
la oferta.

Puntuacién 70%

NBA Live 98

Electronic Arts + 7.990 ptas. *
Baloncesto

Un juego de baloncesto perfectamen-
te respetable, pero no muy diferente
del anterior. Buena imagen y buen
juego, Pasaras unocs ratos excelentes
enganchado a esto, aunque aun asi, es
un pelin repetitivo.

Puntuacion 70%

Need for Speed 2

Electronic Arts « 7.990 ptas. +
Carreras

Hay nuevoes coches y nuevas pistas, eso
es todo. No presenta ningln tipo de
mejora en el manejo y los gréficos son
tan exageradamente pobres como
antes. Parsche Challege le supera con
creces,

Puntuacién 60%

NFL Gameday

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Futbol americano

Simulador de fithol americano con
una presentacién limpia y concisa y un
buen control que ofrece estrategia y
accién a partes iguales. Lastima que
Madden 97 siga siendo muchisimo
mejor en el género.

Puntuacién 60%

NHL 97

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Hockey

Una version poligonal del famoso
juego de hockey en 16 bits de
Electronic Arts NHL. En una palabra:
grande. Saber el motivo por el que
FIFA 97 no es tan jugable, rapido y
delicado es un misterio,
Puntuaciéon 80%

NHL Face Off ‘97

Sony * 6.490 ptas. * Hockey

Més de lo mismo. Se nota que los crea-
dores se han pasado el afio tumbados
a la bartola, porque es igualito a la
versién del afio anterior. Todavia resul-
ta bastante pobre comparado con NHL
a7,

Puntuacién 50%

Nightmare Creatures

Sony +7.490 ptas. *

Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
Jjuego de lucha y exploracidn muy bien
conseguide, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
llegan a la altura de Tomb Raider.
Puntuacién 60%

Oddworld: Abe’s Oddysee

New Software Center + 8.990 ptas.
« Plataformas

Bajo unos gréficos deslumbrantes se
esconde un juege de plataformas en 2-
D. jPero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una selucién de enigmas
al estilo Lernmings.,

Puntuacién 90%

Off World Interceptor Extreme
Iguana Games * 3,900 ptas. *
Conduccién/shoot ‘em up

Conduce buggies futuristas per paisa-
jes de otro mundo.

La opcién para un jugador es bastante
irritante, mientras que de la de dos
jugadores es mejor no hablar demasia-
do de ella.

Puntuacién 40%

Olympic Soccer

Iguana Games + 7.900 ptas. «
Futbol

Simulador de fitbol competente, pero
sin demasiada gracia. Es facil ponerse a
jugar con él, pero le falta la compleji-
dad y la profundidad de juegos como
Actua y la emocién de adidas Power
Soccer. Serio y formal.

Puntuacién 60%

Shoot ‘em up « 8.990 ptas. +
Proein »

jComo el clasico de SNES Super
Probotector pero en 3-D! ;Pero ése no
era Contra? Si, pero Cne cumple
mucho mejor. Grafices maravillosos,
suave como la seda, repleto de malos
alucinantes, armas de potencia cbsce-
na y con explosiones que queman las
retinas. Sélo alguna que otra trampa
fnjusta y su escasez de niveles (cinco)
malogran un poco las cosas. Muy
bueno.

Puntuacién 90%

Overblood

Electronic Arts » 7.990 ptas. «

pio parece una sim-
ple copia de Resident Evil, pronto se
transforma en un desafio para tu
mente, a base de enigmas.
Es envolvente, aunque [e falta
tensién.
Puntuacién 8

Overboard

Sony * 7.490 ptas. « Shoot 'em up
Una loca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resolucién de enig-
mas. Navega con un pequeno bajel
pirata por unes complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrentandote a los enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacién 80%

0%-20%

-

«Porca miseria»

2% - 50%

Piénsatelo dos veces

1% - 10%

Por encima de la media

1% -80%

Un buen esfuerzo

81%-90%

iCompralo!

1%~ 100%

iPerfectol

Porsche Challenge

Sony « 6.490 ptas. » Carreras

90%

El mejor juego de carreras para dos jugadores. Conduces
Porsches que valen una millonada en 24 tipos de carreras
con un monton de opciones. Graficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. El no va mas.

Pandemonium

Erbe = 8.990 ptas. « Plataformas
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la
cdmara va como una flecha para con-
seguir un 3-D mas creible pero esto es
incluso malesto porque tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven.
Puntuacion 60%

Pandemonium 2

Proein + 9.490 ptas. « Plataforma
La accién de derecha a izquierda de
Pandemonium estuvo muy bien la pri-
mera vez, pero en esta ocasion s de
risa. Graficos muy buenos, pero una
jugabilidad que se hunde por todes
lados. Es una lastima.

Puntuacién 50%

Panzer General

Iguana Games * 9.900 ptas. «
Juego de guerra

Un juego de guerra hexagonal que
proviene del munde PC. Parece un
juego historico camuflado bajo el
aspecto de un ajedrez gigante en
forma de panal, o te encantara o no
sentirds el mas minimo interés.
Puntuacién 50%

PaRappa The Rapper

Sony * 6.990 ptas, *

Accion rapeadora

Un juego unico gue no tiene ningun
antecedente parecido. Pulsa los boto-
nes al ritmo de la musica para que
PaRappa rapee. Lo malo es gue se
queda un poco corto y puedes acabar-
lo en unas pocas horas.

Puntuacién 80%

Penny Racers

Sony + 6.990 ptas. » Carreras

Un juego de carreras en el que aprie-
tas el acelerador a fondo y la aguja no
pasa de los 50 km/h,

La verdad es que estos minis de dibu-

Smash Court Tennisga%

Sony « 6.990 pias. » Tenis
La versidn PlayStation del famoso Smash Tennis de 16 bits
de Namco es la maxima expresion de una excelente
jugahilidad. Graficos simples, con hombrecillos un poco
acartonados, traicionan la calidad de un juego muy
adictivo. Perfecto.




Sony ¢ 6.490 pias. « Beat 'em up

0%

Namco casi iguala su saga magistral de Tekken con este
juego de lucha de espadas. Los personajes son GRANDES y
maravillosos, y se baten en ruedos en 3-D de lujo,
mostrande sus divertidos movimientos de artes marciales.

Soberbio.

jos podrian haber estado bien si hubie-
ran sido mas rapidos.
Puntuacién 1

PGA Tour 96

Iguana Games + 8.900 ptas. * Golf
Contiene un par de recorridos de lujo
y 12 golfistas reales digitalizados en
todo su esplendor de «pantaloneros»
kitsch. A pesar de venir de la mano de
Electronic Arts, los reyes de los depor-
tes, preferimes Actua Golf.
Puntuacién 50%

Philosoma

Iguana Games * 6,900 ptas. «
Shoot ‘'em up

Un blaster 2-D disfrazado de 3-D. Con
vistas aéreas y movimientos frenéticos,
este shoot ‘em up trata de dar al viejo
género nuevos graficos, intentando
convencer a posibles jugadores de que
lo compren.

Puntuacion 2

Pitball

Centro Mail * 6.990 ptas. =
Deportes

Un juego de deportes de ciendia fic-
cién. Descaradamente parecido al
superior Riot. Es dificil de controlar.
Presenta angulos de cdmara confusos y
tienes que apretar varios botones
sequidos para conseguir algo.
Puntuacion 50%

PO'ed

Iguana Games « 4.900 ptas. *
Entorno 3-D

Es Doom... pero no. Eres un cocinero
futurista y golpeas a los pollos en el
trasero, jCON UNA SARTEN!

Puedes mirar arriba y abajo, pero los
escenarios no justifican el interés nece-
sario para ello.

Puntuacién 40%

Pro Pinball: The Web

Centro Mail = 3.990 ptas. »
Maiguina del millon

Ofrece tres visiones (paco diferencia-
das), pero sélo un tablero de juego. Es
una tabla que esta muy bien y la pelo-
tita se mueve agilmente, pero antes de
ponerse el sol, uno ya empieza a estar
bastante harto.

Puntuacion 50%

Project Overkill

T

Konami » 8.900 ptas. « Blaster
Disparar a la gente y ver cémo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen blaster tiene que
ofrecer algo mas. Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los grafi-
€os son nada del otro jueves.
Puntuacion 70%

Project X2

Sony * 7.990 ptas. « Blaster

De la vieja escuela y, en consecuencia,
un blaster 2-D de apariencia anticua-
da. Al finy al cabo, no es mas que un
viejo juego de Amiga. Algunas partes
estan demasiado coloreadas y crean
confusion, Estética de los afios ochen-
ta.

Puntuacién 70%

Psychic Force

New Software Center «

8.990 ptas. * Beat ‘em up

Bonita conversion de un juego
reciente de Taito.

En él encontramos una genial
introduccién de secuencias animadas,
amenizada con la banda sonora de
rigor.

Puntuacion 7

Psychic Detective

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Aventuras

Una pelicula interactiva.

Si, catorce finales diferentes para que
puedas escoger el que prefieras, pero
una vez hayas visto unes pocos, los
demés te pareceran més de lo mismo.
Puntuacion 4

Raging Skies

Centro Mail « 7,990 ptas. « Vuelo
arcade

Lucha de cazas de accion trepidante
que decae a causa de unas misiones
poco variadas y porque presenta pocas
técnicas de vuelo a las que «sacarles
punta» durante los ataques. Al final...
bastante aburrido,

Puntuacién 50%

Rally Cross

Sony * 6.490 ptas. + Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Giti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade gue te
divertiran bastante, aunque no tanto
€omo otros.

Puntuacién 70%

Ubi Soft + 3.990 ptas. *
Plataformas

Plataforma excesivamente brillante,
complicada hasta la exasperacion. Es
basicamente un juego de 16 bits, pero
mas duro y de mejor aspecto, Por eso,
esta destinado a ser un firme integran-
te del nivel medio.

Puntuacion 50%

Ray Storm

Sony * 6.490 ptas. » Vuelo arcade
Nos encanta, pero no llega a ser del
todo bueno a causa de su jugabilidad
un tanto simplista (disparar y salvar el
pellejo} y su falta de gran variedad.
Brillantes graficos 3-D con un estilo
anticuado de accién y tiroteo. Buen
trabajo a pesar de tode.

Puntuacién 70%

Ray Tracer

Sony + 6.490 ptas. « Carreras

No es de carreras propiamente diche,
pero es una nueva versidn del éxito
arcade Chase HQ, en el cual corres por
una carretera tras unos enemigos que
te interrumpen el paso. Es un alocado,
divertido y rapido juego arcade.
Puntuacién 70%

Rebel Assault 2

Erbe * 8.990 ptas. * Entorno 3-D
Otro producto de PC que decide pro-
bar suerte en PlayStation.

No importa lo fanatico que seas de La
guerra de las galaxias, pero no vamos
a recomendarte este juego repetitivo.
Puntuacién 40%

Reloaded

Arcadia * 8.990 ptas. «
Plataformas

{DECEPCIONADOS! Loaded fue diverti-
do durante un tiempo, pero bastante
limitado. Reloaded podria haber sido
fantastico si no tuviera ese «toque pul-
crox» que ya nos es tan familiar. jY'
todo es tan dulzén...!

Puntuacién 70%

Resident Evil

Virgin » 6.990 ptas. » Aventuras
Una compra imprescindible. Monstruos
poligenales perfectos habitan una casa
prerrenderizada esperando poder dis-
parar sus impresionantes armas, El
juego mas terrorifico y apasionante
que jamés has jugado.

Puntuacién 90%

Revolution X

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Sheot ‘em up

iAerosmith? Una version perfecta

{y, por lo tanto, muy pobre) de un
shoot ‘em up que sigue las directrices
de un tosco tema de rock. Mapas de
bits obstruides que aparecen y mueren
uno tras ctro. j Por qué?!
Puntuacién 2

Riot

Sony « 6.990 ptas. +
futuristas

No es futbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis gue no resulta
mucho més divertido que el fitbol o el
balonceste normales.

Puntuacién 60%

Deportes

Road Rash

Electronic Arts » 7.990 ptas. »
Arcade de carreras

Motos de carreras que empiezan a
repartir choques a diestro y siniestro
con tal de golpear a alguno de tus
enemigos.

Meotos poce animadas y pistas no muy

brillantes.
Puntuacion 40%

Robopit

Iguana Games * 4.900 ptas. *
‘em up

Unos robots muy cucos armados hasta
los dientes se enfrascan en reyertas
dignas de los dibujos animadoes. No
recomendado para los

seguidores de los campeonatos mun-
diales de ajedrez, por ejemplo.
Puntuacion 30%

Beat

Roscoe McQueen

Sony » 7.990 ptas. + Plataformas
en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagando fuegos con tu mangue-
ra y rescatando a los pobres inquilinos
atrapados. Ten cuidade con los malva-
dos robots con los que deberas enfren-
tarte.

Puntuacion 70%

Sampras Extreme Tennis

Proein » 9.990 ptas. * Tenis
Surgen los reproches tipicos de tenis
{dificultad para calcular la posicién de
la pelota con respecto a tu jugador),
pero este juego goza de graficos niti-
dos y una distribucion clara de canchas
y camaras. Fantastico.

Puntuacién 80%

Shadow Master

Sony * 7.990 ptas. * Shoot ‘em up
En cuanto a graficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugabilidad
tampoco esta nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez més, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStation.

Puntuacién 80%

Shellshock

Iguana Games « 7,900 ptas, *
Combate de tanques en 3-D

Una batalla que transcurre en un
terreno 3-D decepcicnante, plano y
monétono. Vas dentro de un tangue
mientras disfrutas de una buena
banda sonora, pero de una jugabilidad
pobre a lo Battiezone de los 90.
Puntuacion 30%

Shock Wave Assault

Iguana Games * 3.900 ptas. *
Shoot ‘em up espacial en 3-D

Un complicado desafio extraterres-tre
en 3-D que se desarrolla en paisajes
planos.

Sobrevuela planetas, supuestamente
diferentes, en tu nave espacial y dispa-
ra a las cosas.

Puntuacion 30%

SimdCity 2000

Erbe « 9.990 ptas. *
Estrategia/simulador

El juego de estrategia mas famoso de
todos. Construye una pequefa ciudad,
colocando edificios aqui y alla, luego
siéntate a admirar cémo se va convir-
tiendo en una gran urbe hecha a tu
medida. Es divertido.

Puntuacién 70%

Slam ‘N’ Jam

Centro Mail « 4.990 ptas. *
Baloncesto

La visidn desde detrds de la canasta te
pone las cosas dificiles.

Ni siquiera los grandes nombres como
Magic, Kareem y Abdul Jabbar censi-
guen mejorar este simulador de
baloncesto.

Puntuacion 30%

Soccer ‘97

Suner Puzzle rmmer 92%

Virgin « 5.990 ntas. »
Rompecahezas

Un rompecabezas loco hasado en Street Fighter. La accion
de la apcion para dos jugadores casi supera a la de Bust-A-
Move 2. No es Tetris, es algo mejor. Nos gusta con locura.
No puedes dejarlo escapar: jA por él!

Centro Mail » 8,990 ptas. «

Futbol

Olymplc Soecer pero con equipos
actualizados. NO es el mejor simulador,
pero te engancha con rapidez y es
divertide.

Hay otros mucho mejores y de ahi la
puntuacion.

Puntuacion 5

Soviet Strike

Electronic Arts = 7.990 ptas. »
Helicopter ‘em up

Vuela en tu helicoptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
gréfices y un menton de misiones
variadas para un blaster que resulta un
poco duro de pelar.

Puntuacién 70%

Space Hulk

Iguana Games « 7.900 ptas. *
Entorno 3-D

Un juego de tablero se ha convertido
en un blaster 3-D que intenta imitar a
Doom, con la aportacion de misiones y
didlogos que se mezclan con la aven-
tura. La cuestion es gue es demasiado
lento y complicado.

Puntuacién 60%

ster
Sony = 7.990 ptas. « Carreras
Una especie de MicroMachines V3
pero con coches «reales». Buenos esce-
narios y un manejo sensible para
pequefios coches, mas las emociones

Beat emup en3-D e
6.990 pesetas Virgin

de los chogues y empujones gue el
juego conlleva. Sin embargo, MMV3 es
mejor.

Puntuacién 70%

Spider

Erbe » 7.990 ptas. »
en 3-D

Otra plataforma de «mentirijillas».
Esta vez controlas una arafia mecanica
lanzamisiles que se cuelga de las plata-
formas gracias a su tela. La idea estd
bien pero no evita gue el juego resulte
repetitivo.

Puntuacion 60%

Plataformas

Spot Goes to Hollywood

Virgin + 3.990 ptas. + Plataformas
en 3-D

No consigue llegar a ser un buen
juego 3-D, y ademas puedes desespe-
rar mientras intentas controlar las dis-
tandias en las plataformas e intentas
eliminar a unos malos con gran capaci-
dad de supervivencia.

Puntuacion 2

Starblade Alpha

Iguana Games * 6.900 ptas. *
Shooter en 3-D

Bien para los arcades, pero no para la
PlayStation. Intenta obtener en tu
punto de mira alguna nave espacial
futurista en 3-D, dibujada en unos fon-
dos granulados tipe wsaca el CD inme-
diatamente»,

Puntuacion 2

Starfighter 3000

Iguana Games * 5.900 ptas. *
Blaster en 3-D

Un shoot ‘em up en 3-Den el quela
camara esta situada detras de tu avian
mientras se desplaza sobre un terrenc
poligonal. El avién vuela coma un pla-
neador en un charco de mermelada.
Aburridillo.

Puntuacién 50%

Steel Reign

&

90%

Si pensabas que los juegos de lucha PlayStation se
limitaban a la serie Tekken, ya puedes ir cambiando de
opinion. Capcom se ha vuelto a llevar el juego al taller
para investigar a fondoy renovar su producto.
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Tekken

Sony « 3.990 ptas. » Lluchaen 3-D

Fantéstico juego de lucha, superado sdlo por su
continuacion. Graficos de fabula, cantidades industriales
de luchadores y algunos movimientos especiales gue son

una pasada. Y sélo por 3.990!

Sony * 6.990 ptas. « Shoot ‘em up
en 3-D

Deberia haber sido toda una revela-
<ién, pero este juego militar de Sony,
basado en misiones, resulta un tanto
decepcionante. Podria estar mas traba-
jado, o ser mas estratégico, aunque no
estd mal del todo.

Puntuacién 60%

Street Fighter: The Movie

Iguana Games * 6.900 ptas, * Beat
‘em up

Este juego de lucha, realizado sin ton
ni son, utiliza el mismo tipe de sprite
que Mortal Kombat. Lo Unico que se
salva es que te ofrece la aportunidad
de «tener» a Kylie Minogue.
Puntuacion 2

Street Fighter Alpha

Ilguana Games * 3.900 ptas. * Beat
‘em up

Personajes encantadores al estilo
manga, muchos movimientos y un sis-
tema de barra de energia excepcional.
Supera con creces a los demds beat
‘em ups. Genial, pero superado por su
continuacién (debajo).

Puntuacion 80%

Street Fighter Alpha 2

Virgin = 5.990 ptas. * Beat ‘em up
Como el juego de arriba pero con més
personajes, una animacién incluso
mejor y una sensacion intuitiva muy

Tekien 2

Sony » 8.190 ptas.  Lucha en 3-D

lograda. Gustara tanto a los novatos
coma a los maestros de SF. Sin duda,
el mejor juego de lucha en 2-D.
Puntuacién 90%

Street Racer

Ubi Soft » 8,995 ptas. « Carreras
Comedia de carreras de karts para
jovencitos. Escoge uno de los persona-
jes y conduce por circuitos en 3-D que
no parecen 3-D.

La captura del movimiento y jos con-
troles son desafortunados.
Puntuacién 30%

Striker ‘96

Iguana Games + 3.900 ptas. *
Firthol

Un simulador de fitbol demasiado
rapido, empeorado con una vision
problematica que no puedes alterar.
Por mucho que te guste el deporte rey,
no lamentaras demasiado ofr el silbato
final del partido.

Puntuacién 30%

Strikepoint

REPLAY

4%

Lo mejor que puedes comprar. Los personajes son incluso
mejores, con el aspecto y el comportamiento de la gente
real, miniaturizada, claro, para que quepan en la
PlayStation. Sélo un loco lo dejaria escapar.

Iguana Games * 8,900 ptas, *
Simulador de helicéptero

Un simulador de helicopterc divertido
con una buena dosis de accién. Los
graficos son bastante atractivos pero
pecan de poca funcicnalidad. Para
rematar, los controles son bastante
complicados. Pero es bueno.
Puntuacién 70%

Suikoden

Konami « 9.490 ptas. =

Juego de rol

Sus gréficos de 16 bits nos traen al
recuerdo aquellos dias de Secret of
Mana de SuperNintendo y su argu-
mento intrigante nos mantendra per-
plejos y entretenidos durante horas.
Bueno, sdlido y emocionante.
Puntuacion 70%

Supersonic Racers

Centro Mail « 3.990 ptas. +
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
y es mucho mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciona-
miento de estos coches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacién 60%

Swagman

Proein » 9.990 ptas. +

Accion de rol

Decepcionante para ser de los creado-
res de Tomb Raider. Juego de rol ala
vieja usanza que combina el martilleo
de teclas con la busqueda de llaves y
|as artimafias para abrir puertas. Es un
gran juego, pero sin pasarse.
Puntuacién 70%

Syndicate Wars

Electronic Arts » 7.990 ptas. =
Accionfestrategia

No es lo dltimo, aunque se suponia
que seria el no va a mas de los juegos
de estrategia. Muchas misiones en las
que participar, algunas monadas en 3-
D y una jugabilidad muy emocionante.
Puntuacién 8

Tempest X3

Virgin « 6.990 ptas. « Shoot ‘em up
La ultima reelaboracién del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima que en Atari
Classics aparezca también una versién
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tenka

Sony « 7.990 ptas. * Clon de Doom
A pesar de usar los poligonos 3-D para
crear los niveles y los malos, esta
remarcable proeza técnica no destaca
por su jugabilidad. Tenka es un buen
clon de Doom, pero inferior a Doom y
a su competidor Disruptor.
Puntuacion 70%

Test Drive 4

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Juego de carreras

Asi es exactamente como deberia

haber sido Need For Speed 2.
Montones de coches reales, unos dise-
fios de carreras larguisimos y origina-
les, y una conduccion excelente y dife-
renite para cada coche. Terrarifico.
Puntuacion 80%

The Crow: City of Angels

New Software Center = 8.990 ptas.
* Lucha en 3-D

Terrible. Se trata de meterse en la piel
del Cuervo mientras vaga sin ton ni
50N por unos escenarios desastrosos,
intentande que alguno de sus golpes
coincida con 1a barbilla de su adversa-

no.
Puntuacién 1

Theme Park

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Estrategia/simulador

Theme Park, un mundo rosado y blan-
dengue de dibujos animados es el par-
que que tienes que dirigir {(poniendo
el precio a los helados, construyendo
nuevas atracciones...). Un complejo
simulador profesional.

Puntuacién 60%

The Lost World

Electronic Arts = 7.990 ptas. »
Plataformas

Puedes ser un réptar, un compsegnat-
hus o un cazader humano y trotar a
través de un magnifico paisaje en 3-D.
Fantastico aunque presenta una curva
de dificultad frenética y unos males
demasiado duros.

Puntuacién 70%

Tiger Shark

New Software Center + 6.990 ptas.
= Shoot 'em up

No esta mal, pero es un poco simple.
Se basa en un artefacto que es a la vez
un submarine y una barca. jUff! En
realidad es como los juegos de volar
en 3-D, con montones de misiones.
Puntuacién 50%

Tilt

Virgin » 3.990 ptas. *+ Maquina del
millon

La mejor gue puedes conseguir. Hay
seis tableros y todos ellos se pueden
ver a través de la imagen que se des-
plaza hacia abajo o a través de una
perspectiva 3-D stper chula.
Puntuacion 70%

Time Commando

Electronic Arts * 7.930 ptas. «
AventurafLucha

Combinacion de personafes estilo
Alone in the Dark y beat ‘em up con la
tediosa monotonia de una jugabilidad
aburrida: patadén y andar, patadon...
Los controles lentos no facilitan el pro-
cedimiento.

Puntuacién 60%

Time Crisis

Sony *12.900 ptas. » Shoot ‘em up
Lo hemos estada esperandc con
ansias, pero la verdad es que resulta
un paca decepdonante. Viene con la
pistola Gun-Con 45 (de ahi su precio
exorbitante), aunque la diversian se
acaba un poto prontc.

Puntuacion 70%

Tobal No. 1

Sony * 6.995 ptas. + Lucha en 3-D
Un poco flojo comparado con las tex-
turas de Tekken 2. La movilidad sobre
el cuadrilatero es Unica. El disefio de
los personajes, un poco rare (robots,
monstruos, ancianos), puede hacerlo
interesante.

Puntuacion 70%

Tokyo Highway Battle

0%~ 20%

r
n

«Parca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

1% -70%

Por encima de la media

T%-80%

Un buen esfuerzo

81%-90%

jCémpralo!

91% - 100%

iPerfecto!

f

Tomh Raider

Progin » 9.990 pias.
* flventuras en 3-D

2%

Deja de leer esto y ve a comprarlo. Tomb Raider mezcla
accion y exploracion en un solo juego de una manera
alucinante. El disefio de los niveles es una ohra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de comprarlo.

Arcadia » 9.990 ptas. *+ Carreras
Un curicso juego de carreras con el
que, gracias al realismo de los coches,
nunca consigues la velocidad que dese-
arias, Gran variedad de vehiculosy
carreras que te mantendrén despierto
toda la noche.

Puntuacién 8

Total Eclipse

Iguana Games = 3.900 ptas. ¢
Shoot "'em up en 3-D

Vuela por la pantalla, dispara al perso-
nal y evita estrellarte contra el paisaje;
cosa dificil porque, gracias a la situa-
ci6n de la nave en la pantalla, éste
puede surgir de la nada de repente.
Puntuacién 30%

Total NBA "96

B S

Tomb Rai

* Proein

o2

Aventuras * 8.990 pesetas

Centro Mail = 7.490 ptas. «
Baloncesto
Un simulador de baloncesto fielmente
realista que ademas se beneficia
mucho de un modo arcade. Ocho
angulos de camara y jugabilidad exce-
lente. El mejor juego de baloncesto
que puedes comprar.

Puntuacién 80%

Total NBA ‘97

Sony + 6.490 ptas. « Baloncesto
Mejor apariencia que el "96 pero
menos divertido. Qué raro. Los reto-
ques en la jugabilidad hacen que el
juego sea mas dificil y que el jugador
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi-
lloso pero confuso.

Puntuacién 70%

Track & Field

4%

Lo de Core Design no tiene nombre. No contentos con
las inigualables cantidades de CD vendidos del titulo
original, han continuado con las aventuras de

Croft, sin duda una de las segundas partes méas
esperadas del mundo PlayStation.
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T06A Touring car §()0)

Proein « 8.990 ptas. « Carreras

Uno de los mejores juegos de carreras que existen. Una
presentacion que/no es la que se merece, unos graficos
granulados y la falta de opciones le han impedido sacar un
9/10, pero es un juego de carreras fantastico y

perfectamente jugahle.

Iguana Games = 5.900 ptas. +
Machacacontroles

Apretando botones (o aporréandalos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aunque son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

True Pinball

Arcadia + 3.990 ptas.
del millén

Hay cuatro tableros, cada uno con una
opcion 2-D de desplazamiento vertical
y una de perspectiva 3-D. La bola es
fisicamente competente y precisa, lo
que facilita mucho las cosas. Es una
maquina del millén.

Puntuacién 60%

Maquina

Tunnel B1

Sony + 7.990 ptas. + Blaster 3-D

Es rapido, presenta grandes explosic-
nes y supone un verdadero reto para
tu bolsille, pere esto se ve recompen-
sado con unos disefios de los niveles
bastante distintos y enemigos variados.
A veces la complejidad es excesiva.

WarGraft li

Electronic Arts « 7.990 ptas.

Accion/estratetia

Puntuacién 80%

Twisted Metal World Tour

Sony « 6.990 ptas. + Carreras

Una gran mejora sobre el original que
afade muchas niveles inspirados en
ciudades famosas y algunos vehiculos
nueves de gran factura con armas
también innovadoras. Aunque sigue
sin ser una maravilla grafica. Lastima.
Puntuacién 80%

Ultimate Parodius Deluxe
Konami * 6.900 ptas. « Shoot ‘em

up

La clésica accidn shoot ‘em up de des-
plazamiento vertical que aparecic por
primera vez en arcade para convertirse
después en un famoso juego de SNES.
Ahora se ha mejerado con gréficos
aun mas locos.

Puntuacion 50%

0%

Sus graficos «grumosos» ocultan un juego de asombrosa
complejidad. Se parece bastante a C&C, pero lo preferimos
gracias a una extraia jugabilidad que permite |a aparicidn
de elementos «magicos».
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V-Rally

Arcadia « 7.990 ptas. + Carreras
No es Sega Rally, pero es un juego de
carreras que presenta un nuevo estilo
stper realista. Al principio, estarés des-
concertado pero con paciencia podras
liegar a dominar las 45 carreras del
juego.

Puntuacién 9

Vandal Hearts

Konami * 9.490 ptas. *

Estrategia

Un juego de rol de batallas que pedria
llegar a reclutar a un buen pufiado de
ex adeptos a los duendecillos. Es un
juego de estrategia por turnos con
una trama envolvente y unos graficos
impresionantes.

Puntuacién 80%

Victory Boxing

Iguana Games * 9.900 ptas. *
Boxeo

Apariencia, sensacion y funcionamien-
to distintos a cualquier otro juego de
lucha. Hay una gran cantidad de estra-
tegia en juego y los blogueos y las eva-
siones son tan importantes como los
golpes.

Puntuacién 80%

Viewpoint

Iguana Games * 7.900 ptas. =
Shoot ‘em up

Un viejo arcade al que le han hecho
un lavado en prefundidad con inten-
cién de mejorarlo. Es demasiado duro
como para aguantarlo cuan largo es.
Gréficos un poco confusos que pueden
hacerte chocar o estallar.

Puntuacién 60%

Virtual Golf

Iguana Games » 5.900 ptas. + Golf
Bueno en su momento y actualmente
fuera de lugar. Su mejor punte a favor
era una cdmara wvoladorar de la que
carecian los juegos PGA. Sin embargo,
Actua Golf tiene eso y mucho més.
Una auténtica lastima,

Puntuacién 50%

Virtual Pool

Virgin » 6.990 ptas. « Billar

Toda la diversion de jugar en un bar
pero sin aguantar el ruido. La fisica del
juego es precisa, pero, aunque ofrece
una buena visién y capacidad de con-
trol, un poco més de presentacién no
hubiera estado mal.

Puntuacién 80%

VR Baseball ' 97

Virgin + 6.990 ptas. * Béisbol
Bonitos graficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movimiento en un juego sdper realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del mundo. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacion 60%

War Gods

New Software Center « 7.990 ptas.
« Beat 'em up

iGrrr! Mirame, Tiembla ante el pode-
rio de mi cornamenta y mi correa.
iGrrrl Qué tonteria. Los personajes no
tienen muy buena pinta, los movi-
mientas son terribles y la verdad es
que, en general, da mucha risa.
Puntuacion 40%

Warhammer

Proein « 9.990 ptas. * Estrategia
Enanos y duendes resuelven sus dife-
rencias a pufietazos en esta adapta-
cién accidn/estrategia de los tipicos
juegos de mesa de rol. Es una fantasia
Command & Conguer trasladada a la
época medieval.

Puntuacién 80%

‘Warhawk

Iguana Games + 6.900 ptas. *
Simulador de helicoptero

Un juego bastante afiejo que fue el
primer blaster aéreo. Tiene una buena
jugabilidad pero, a causa del pobre
desafio que suponen los gréficos,
empieza a estar un poco anticuado.
Puntuacién 50%

WCW Vs The World

Proein * 8.490 ptas. « Beat ‘em up

El juego de lucha mas serio del
momente. Un buen pufiado de lucha- -
dores de pelo oxigenado que no para
de hacer aspavientos sobre un ring en
3-D, y que son capaces de ofrecer algu-
nos mevimientos de lucha especiales
{aunque cémicos).

Puntuacién 70%

Williams Arcade’s Greatest Hits
Sony * 7.990 ptas. = Arcade

&A alguien le gusta recordar viejos
tiempas con viejos juegas? Aqui tene-
mos Defender, Robotron {que son, con
diferencia, lo mejor de esta cosecha),
Bubbies, Joust, Sinistar y Defender H.
Puntuacion 60%

‘Wing Commander il

Centro Mail + 8.990 ptas. «
Aventura/tiros

Una amalgama incomestible de peli-
cula interactiva y un shoot ‘em up
espacial en 3-D. Las secuendias de peli-
cula interactivas y los fragmentos de
combate espacial se mueven y se jue-
gan fatal.

Puntuacion 30%

Sony « 3.930 ptas. + Carreras

Un clasico absoluto, Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacion 90%

World Cup Golf

Iguana Games « 7.900 ptas. + Golf
Los mismos graficos en 2-D con vistas
en 3-D que utiliza su rival mas vendi-
do, PGA Tour 97.Y, para ser o mismo
tiene una concepcion muy plana y una
falta de vistas que frustran el realismo
que pretende.

Puntuacion 40%

WWF In your House

Iguana Games + 8.900 ptas. *
Lucha libre

Diversidn para cinco minutos, Esta
secuela de Wrestlemania ofrece mas
tipos enfrascados en una accién absur-
da.

Sin embargo, son mas rechonchos,

y van peor equipados,

Puntuacion 40%

WWF Wrestlemania

lguana Games « 8.900 ptas. «
Lucha libre

Es tonto, pero los graficos son gracio-
s0s y gracias a la cantidad de movi-
mientos y la libertad en el tiempo
hacen que puedas perder felizmente
unas cuantas horas intentando conse-
quir la destreza del traje de lycra.
Puntuacion 50%

Total Drivin’

Infogrames Ibérica » 7.990 ptas.

» Garreras

Aniade a las opciones de carrera y vehiculo de V-Rallyel
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racery tendras algo
parecido. Graficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y
20 carreras a cual mas extraia.

Xevious 3D/G+ z
Sony + 6.990 ptas. = Simulad Acci ategia ¢ 6.990 ptas. »
de vuelo Sony *

Intento fallido. Un antiguo juego arca-
dey estrella de Museum 2. Xevious
consta de un 3-D actualizado que en
realidad ofrece poce més que el origi-
nal. Han querido conservar la antigua
sensacion.

Puntuacién 60%

X-COM: Terror from the Deep

Centro Mail + 6.990 ptas. =
Estrategia

Es la continuacién de Enemy
Unknown, pero no le aporta demasia-
do. Desde luego hay cosas nuevas y los
graficos estan algo mejorados, pero
esto no va a atraer nuevos jugadores
porque es mas de lo mismo.
Puntuacion 60%

LAe TS
AN
VO S.D

0:56.0

Wipeout 2091

En esencia es Command & Congquer,
pero con robots borrachos como per-
sonajes y una jugabilidad algo extrafa,
sobre tomar banderas y ocupar zonas.
Sumamente dificil y, gracias al estricto
disefio de niveles, (donde sélo con una
Unica secuencia de érdenes bien coreo-
grafiada acabas el nivel) no esta abier-
to a la misma experimentacién que
Red Alert.

Puntuacién 65%

Zero Divide

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Beat 'em up en 3-D

Un juego de lucha en 3-D con extrafos
animales globorroboéticos. La jugabili-
dad es confusa {ya que los luchadores
no tienen apariencia humana) y las
luchas a menudo degeneran en un
martilleo de teclas.

Puntuacién 50%

3%

Iyuana Games » 7.900 ptas. p

Garreras

Una nueva clase Vector, mas lenta, un sistema para superar
mejor las colisiones, una clase Phantom més rapida, un
enemigo mejorado y nuevas armas, constituyen todo un
reto incluso para los veteranos.
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TBWA

Nuevas Tarjetas
de Memoria de Colores.
Para que no te lies.

Consulta cualquier-duda que tengas
en el teléfono 902 102 102

www.playsmtion-europe.com




