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Unos momentos antes de empezar el concurso. Los incansables animadores repartieron mas de Una de las ocho fases en que se desarrollo el
Suerte! un millén de pesetas en premios. concurso.
o o i F o

o La PlayStation

e trata del nuevo juego arca-

de de Project Two Interacti-
ve. Sus desarrolladores, ICE, han
elaborado una tipica aventura
de apuntar y senalar. Tu eres el
periodista Richard Kendall y tu
mision consiste en encontrar a
un profesor que desaparecio
tras descubrir la existencia de
una antigua civilizacion.

Tendras que enfrentarte a nu-
merosos rompecabezas, que irdn
adquiriendo mas y mas dificultad a
medida que avanzas en el juego,
pero siempre dentro de una logica.
Ademas, el programa cuenta con al-
gunas escenas en las que el humor
es el protagonista, pero no por ello
tienen menos importancia a lo lar-
go del juego. A lo largo de la aven-
tura, viajaras a la Isla de Pascua,
Ahaggar y Stonehenge, entre otros
muchos escenarios. El juego viene
acompanado por una banda sonora

| orquestal que ayuda a crear la emo-
| cion necesaria.

Pequeiios y no tan pequefios disfrutaron de lo
B lindo en La Porxada.

ueron miles los ciudadanos de

Granollers (Barcelona) y de
otras poblaciones cercanas que se
acercaron el pasado dia23 ala
Porxada de la ciudad para partici-
par, jugar o simplemente respirar
el ambiente del «ll Concurso Anual
de Videojuegos Ciutat de Grano-
llers». Desde primeras horas de la
maiiana hasta bien entrada la no-
che, los fans de la PlayStation pu-
dieron gozar completamente gra-
tis de juegos de la talla de Resi-
dent Evil Director’s Cut, Tomb Rai-
der 2, Crash Bandicoot 2, Moto Ra-

Ue a ganar

cer, Roscoe McQueen, Ace Combat
2, ISS Pro, Soul Blade...

Pero los méas atrevidos prefirieron
concursar y demostrar su valia en Stre-
et Fighter EX Plus Alpha, Marvel Super
Héroes, Mato Racer, V-Rally, Formula 1
‘97, Rapid Racer, Dragon Ball Final
Bout y otros tantos juegos mas. Casi
600 inscritos y ocho rondas de concur-
50. Pero sélo uno alcanzé la gloria; la
categoria de MAESTRO. Después de va-
rias fases eliminatorias, Angel Risuefio
Lépez resulto el ganador en una final
que se retransmitid, al igual que la se-
mifinal, a través de un enorme Video-

o

Granollers se volco en esta segunda edicion del Concurso.




o edificio del Ayuntamiento.

El VideoWall presidio el escenario, bajo el

. sobre el VideoWall.

Demostracién de dos miembros de la organizacién

Wall que habia instalado en el escena-
rio y que a lo largo de la jornada mos-
tré imagenes y videos de diversos jue-
gos entre los que estaban, cémo no,
Blade Runner, Final Fantasy Vil'y
Spawn. Alex Garcia Lozano fue el fina-
lista en una competicién que se desa-
rrollé en esta ultima fase al mejor de
tres juegos: Moto Racer, V-Rallyy Dra-
gon Ball Final Bout. La jornada estuvo
amenizada a lo largo de todo el dia

por los presentadores del concurso, Ju-
lidn M. Cuesta y Arnau Marin, que su-
pieron meterse al pablico en el bolsillo
en todo momento. A ritmo de rap y
con populares canciones como telén
de fondo repartieron centenares de
juegos, gorras, camisetas, posters, pins
y demads entre los asistentes al acto. En
total regalaron mas de un millén de
pesetas en premios.

Los organizadores del «ll Concurso

Los fans de la PlayStation
4 disfrutaron a tope.

El ganador y el finalista, en el
momento de recibir los premios.
o P

Anual de Videojuegos Ciutat de Gra-
nollers», Marc Dario Garcia y Pedro
Cano, se mostraron muy satisfechos de
la participacién del piblico y agrade-
cieron a las compafiias distribuidoras
de juegos el interés mostrado, asi
como los premios cedidos, sin los cua-
les hubiera sido imposible semejante
acontecimiento.

Desde aqui nuestra mas sin-
cera felicitacion.

La final fue al mejor de
o tres juegos.

ualquier persona que tenga un

PC podra decirte lo fantasticos
y adictivos que eran los juegos Su-
per Karts y Manic Karts. Los desa-
rrolladores de estos juegos, Manic
Media Productions, estan a punto
de publicar Formula Karts para
PlayStation.

El juego ofrece ocho equipos dife-
rentes, cada uno con sus propios
disefios exclusivos de Kart. Los
Karts, que estan creados a
imagen y semejanza de los

Nos encanto Ayrton Senna’s Kart
A Duel, asi que éste nos va a alucinar.

reales, alcanzan una velocidad maxima
de 112 Km/h pero, a simple vista, pare-
ce que sean mucho mas rapidos cuan-
do estas a unos pocos centimetros por
encima del suelo.

¢Recuerdas cuando no parabas de
incordiar a tu padre para que te dejara
montar en uno de esos Karts? Estos
son exactamente iguales. Ademas de
los ocho equipos, tienes
ocho pistas para co-
rrer a lo grande y
una gran varie-

El juego incluye la perspectiva habi-
A tual desde tus manos al volante.

FORMULA KARTS

dad de superficies, en las que podras
poner a prueba tus habilidades como
conductor.

La caracteristica més importante
del juego son tus oponentes y su su-
puesta gran inteligencia. Tus contrin-
cantes estan programados para ser
francamente impredecibles y, ademas,
pueden controlar tu estilo de conduc-
cién para equilibrar el suyo de
acuerdo con tus posibilida-
des. S6lo para no ponerte

las cosas tan féciles.

Las repeticiones desde una perspec-

tiva general son increibles.
Y

Tu punto de referencia para

enterarte de los tltimos
acontecimientos. Stop
press te informa...

La decepcion nos vuelve a gol-
pear. Gex 3D, uno de los juegos de
plataformas en 3-D de aspecto mas
prometedor de cuantos se anun-
ciaron como grandes lanzamientos
no vera la luz hasta dentro de un
tiempo. Crystal Dynamics justifica
esta decision por su temor a que
Gex 3D se pierda durante la carre-
ra navidena, algo poco probable si
nos atenemos a la calidad de la
version provisional que hemos vis-
to. (No sera que el juego esta sin
terminar?...

... GT Interactive esta desarro-
llando un juego con licencia de
Duke Nukem. Se trata de un pro-
grama de accién en 3-D, cuyo pa-
recido con otra aventura en 3-D tal
vez explique por qué lo han apo-
dado «Duke Raider

... Después de veinte inquietan-
tes anos de consideraciones, China
ha decidido finalmente que los vi-
deojuegos estan bien. El Gobierno
chino ha afirmado que «mucha
gente piensa que los juegos de or-
denador son un despilfarro e inclu-
s0 una tendencia insana, pero esto
no es cierton. Curiosamente, esco-
gieron ese mismo momento para
anunciar el lanzamiento de un an-
tiguo juego para PC basado en la
guerra de Corea llamado Fighting
Eagles of August First, juego que
enfrenta a los «defensores» chinos
de Corea del Norte contra Estados
Unidos y las fuerzas de Corea del
Sur. Wang Tianbao, un veterano
de la guerra de Corea al que se le
atribuye el derribo de cuatro jets
norteamericanos, comento: «pien-
so que es una excelente forma de
educacion para asegurarnos de
que los ninos no olvidan el pasa-
do.» Todavia no tenemos noticias
sobre una posible conversion a
PlayStation...

... Armoured Troop Votoms es
un juego de accion en 3-D al estilo
del exitoso Virtual-On de Sega. Es
un programa de lucha-mecha en el
que tienes que perseguir al enemi-
go a traves de un ruedo en 3-D.
Para ello dispones de mas de 30
soldados acorazados diferentes en-
tre los que escoger (que ademas
se pueden equipar al gusto del
consumidor). Incluye tambien
un modo de enlace dos jugadores,
con pantalla completa o
partida...




Te lleva a girar muchas esquinas,
pero sigue siendo en 2-D.

'odos los que tuvieron la suerte

de estar en la E3 de Atlanta re-
cordaran el juego de Namco que se
exhibi6é en un video demostracién.
Impresionante, ;:no?

Aunque este juego de plataformas
sigue los pasos de Pandemonium, su
ingenio deberia situarlo por encima de
titulos similares. Kfonoa esta destinado
a un publico joven y, por eso, los perso-
najes del juego son super divertidos.

El juego responde, con creces, a lo
que cabria esperar de un plataforma
en 2-D con efectos visuales en 3-D,
pero contiene algunos elementos que
lo convierten en algo un tanto diferen-
te. Por ejemplo, el protagonista tiene

manos en la punta de las ore-
jas. Después de incapaci-
tar al enemigo, puede
alzarlo y transportarlo
sobre su cabeza para
lanzarlo encima de

No olvides que estamos hablando
de un juego de Namco.

otros adversarios que se encuentran en
su camino. Estas manos también le sir-
ven de alas. Pero sus posibilidades no
acaban aqui. El chico tiene ademés una
pistola con la que puede hinchar a sus
enemigos. Una vez inflados, estos infe-
lices pueden utilizarse como proyecti-
les, o bien como plataformas sobre las
que alcanzar lugares antes inaccesi-
bles.

El juego presenta seis mundos que
forman un total de 26 niveles. Como es
de esperar, también te encontrards con
unos cuantos enemigos. Ten cuidado
con ellos, porque prometen ser bastan-
te mas imaginativos que tus personajes

LR @ © aw
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El juego tiene un aspecto
impresionante en movimiento.

de final de nivel, que no tienen nada
de especial.

Segun nuestras predicciones, el jue-
go esta a punto de salir en Japdn y esté
claro que, con un nombre como el de
Namco que le avala, las ventas estan
mas que aseguradas. Nosotros adn ten-
dremos que esperar un poquito
mads. Paciencia.

‘I

liortal Komba

n PlayStation Power somos

fans incondicionales de Street
Fighter, pero aquéllos que prefie-
ren Mortal Kambat se alegraran
de ver estas imagenes del nuevo

juego recreativo de Midway, MK4.

Al igual que la ultima entrega de
Street Fighter, esta version de MK
aborda el mismo tema del origi-
nal y lo elabora en un magnifico
3-D.

Aungue continua en la misma li-
nea que sus anteriores encarnaciones,
el nuevo juego resulta mucho mas si-
niestro que sus antecesores. Mortal
Kombat 4 consigue ofrecer. mas ele-
mentos secretos que nunca.

En cuanto a los personajes, el ju-
gador podra escoger entre 15 lucha-
dores. Nueve de ellos pueden selec-
cionarse desde el principio'y los otros
seis son personajes secretos. Por aho-
ra sabemos que regresan Scorpio, Rai-
den, Sonya, Sub-Zero, Liu Kang y

wrEs-a0

WINE O
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Noob Saibot. Entre los
nuevos personajes, se
encuentran Shinnik,
Quan Chiy Fujin, !
Una nueva caracte
ristica especialmente
interesante es la posi
bilidad de utilizar ar-
mas. Cada luchador tieng
un arma con sus caracteristicas 'y cuali-
dades propias. Lo mejor de todo s

¢Queé es esto? ;Un
viejo amanerado con
un pelucén a lo rubia
platino o un brahman
de estilo gotico de-
lante de un monticulo
de pastelitos de cre-
ma? Tu decides.

gue si se le cae, el enemigo
puede recogerla y utilizar
sus ataques especiales contra
él.
En cuanto consigamos al-
guna informacion acerca de su
posible conversion a Play-Sta-
tion, te lo haremos saber. p




as buenas ideas nunca mueren

Ly, por lo visto, las no tan buenas
también perduran por los siglos de
los siglos. Frogger, el repetitivo
salta-troncos, ha sobrevivido a los
80 y ya ha llegado a nuestra conso-
Ia gris, esta vez bajo el titulo de
Frogger 3D. Ya puedes disfrutar de
nuevo de la apasionante experien-
cia de esquivar camiones y cazar
moscas, aungue, eso si, ahora las
imagenes son mucho mas ricas.

Para empezar, el juego presentaba
algun tipo de 3-D. Ahora todos los
personajes y objetos estan cons-
truidos a base de poligonos. Si

miramos las imagenes, el

juego parece bastante similar al origi-
nal (al menos, en cuanto a estructura)
y probablemente la jugabilidad tam-
bién sigue siendo la misma. Basica-
mente, controlas una rana y tienes que
abrirte camino entre el paisaje para
ponerte a salvo. Realmente, no dista
mucho del original.

A pesar de ello, estamos convenci-
dos de que la experiencia resultara
mucho mads interesante gracias a la in-
troduccién de diez ambientes de juego

diferentes y a un nuevo fantasti-
co atague de lengua
para la rana prota-
gonista.

on un mercado inundado de

software carente de inventiva,
siempre puedes contar con Dave
Perry y su compaiiia, Shiny Enter-
tainment, para disfrutar de algo
un poco original.

iUn juego de helicoptero
A radiocontrolado?

Fly By Wire

Earthworm Jim supuso una refres-
cante aventura en el género de las pla-
taformas, MDK ha intentado ser una
experiencia completamente envolven-
te y un tanto singulary, ahora, tene-
maos noticias de que otro producto to-

Messiah (sobre estas lineas) y
P MDK2: primero en PlayStation.

talmente original estd por llegar. Fly
By Wire es un simulador de helicdpte-
ro radiocontrolado. Qué raro, ¢no? Los
mas entusiastas podéis pagar un mon-
t6n de dinero por un buen helicoptero
si queréis, pero ahora es posible disfru-
tar de la misma experiencia con nues-
tra PlayStation. No se sabe muy bien
en qué va a consistir su jugabilidad,
pero esta claro que el control dual del
Pad analdgico de Sony intensificara el
realismo del juego. Es como si Perry
hubiera decidido llevar a cabo este
proyecto sélo para demostrar que los
juegos no tienen por qué ser simples
derivados y que se pueden crear nue-
vOs géneros.

Otras noticias que nos llegan acer-

‘ Los programas tanto en la
television como en la radio en
torno a los videojuegos empiezan a
proliferar. Si hace unos meses os ha-
blabamos de Otaku Players, ahora
le toca el turno a Canal 37. Un espa-
cio radiofdnico que ahora también
puedes disfrutar en la television. Eso
si, siempre que vivas en Alicante,
que es donde se emite. Si estas inte-
resado, sintoniza tu aparato televi-
sor los viernes entre las ocho y las
nueve y media de |la noche...

.. Acclaim Entertainment ha
anunciado ya el lanzamiento de su
proximo juego Forsaken, una increi-
ble combinacién de shoot ‘'em up y
accion en 3-D, que revolucionara el
mercado PlayStation a partir del
mes de febrero. Forsaken arranca
en un lejano futuro, en el que la Tie-
rra se ha convertido en un planeta
desolado. Desarrollado por Probe
Entertainment, Forsaken cuenta con
fantasticos efectos de luz, giros de
360 grados, fluidez de movimientos,
impresionantes graficos y una po-
tente banda sonora. En la version
para la consola gris, permite el
modo dos jugadores simultaneos a
través de la pantalla partida...

.- Los dias 19, 20 y 21 de diciem-
bre se celebrara el | Campeonato de
Videoconsolas PlayStation en Valen-
cia. El acto tendra lugar en los loca-
les bajos del mercado de Castilla.

ca de Shiny avanzan que van a desa-
rrollar un nuevo juego en 3-D,
Messiah, directamente para Play-
Station porque, por lo visto, la compa-
ffa prefiere la consola gris al PC.
Ademas, MDK2, que utiliza la tec-
nologia de Messiah, también va a apa-
recer primero en PlayStation. O sea,
que los adeptos al PC tendran
gue esperar.

La vuelta a Espaiia de Psygnosis

i has visto estos dias por tu ciu-

dad natal un autobtis en el que
podias disfrutar de juegos PlaySta-
tion completamente gratis no es
otro que el que la compaiiia Psyg-
nosis. Si no estas entre los afortu-
nados, no te preocupes ni te la-
mentes porque puede ser que to-
davia estés a tiempo.

El dia 15 de diciembre visita Santia-
go; el 16 y el 17, La Coruiia; el 18, Gi-

jon; el 19, Santander; el 20, Burgos; el
22, Valladolid; los dias 23 y 24, Alco-
bendas; el 26, Valderas, el 27, La Va-
guada; el 29, Mendez; el 30, Aluche; el
31 hara un recorrido por Madrid; el dia
2 de enero estara en Leganésy el dia 5
del mismo mes en Pozuelo, donde por
el momento finalizara su gira, que le
ha llevado, entre otras, a las poblacio-
nes de Zaragoza, Barcelona, Valencia,
Alicante, Murcia, Marbella, Malaga,

El autobus de Psygnosis, en el Simo,
P antes de empezar su recorrido.

Si lo ves, no lo dudes.
o iSubete a él!

Jerez, Huelva, Sevilla, Salamanca y
Ledn, desde que el pasado dia 10 de
noviembre se puso en marcha. jUna

verdadera locura! jAnimo Psygnosis

que ya falta menos para llegar a

la meta!
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| desarrollo de Final Fantasy

Vil ha costado muchos millo-
nes pero, por suerte, a Square le
ha sobrado suficiente calderilla (y
tiempo) para crear otros juegos
de rol, de entre los que destaca
un titulo futurista llamado Xeno-
gear.

Al igual que FFVII, el juego utiliza
una mezcla de sprites y poligonos
para dar vida al fantastico mundo del
juego. El sistema de combate también
sera muy parecido al de FFVII. La uni
ca diferencia es que, en el nuevo jue-
go, los combatientes seran poderosos
mechas (o, en este caso, Gears).

Dentro del juego propiamente di-
cho, se incluird un nuevo sistema de

i mapeado en 3-D que permitira que el

jugador pueda visualizar las ciudades
o edificios desde cualquier angulo

| que se le antoje, reajustando el deco-
rado para obtener la mejor vista posi-

ble. La historia se centra en las aven-
turas de Fei y Ellie. Estos tienen

H erotismo vende 2

Sirl dejarse amedrentar ante el
preciosismo (o preciosidad) de
Resident Evil 2 (aunque... ya se lo
encontraran), Eidos no se ha que-
dado atras y le ha dado un buen re-
paso a su heroina. Aunque su indu-
mentaria no puede calificarse exac-

Una bonita perspectiva de la nue-

P heroina de Deathtrap Dungeon.

que sequir las excavaciones que un
enorme robot esta realizando en una
antigua civilizacion y descubrir los se-
cretos que entrana para comprar y
vender diversos trozos y piezasy, ast,
poder mantenerlo en marcha. Al fi-

nal, el jugador tendra que utilizar a

los Gears para combatir las fuerz

del mal. A partir de ese momento, los
jugadores podran disfrutar de la ex-
periencia de una nueva estructura de

jOtro juego de rol de Square! Por
fin FEVII dejara de comportarse...

P e e e P R R

tamente de conservadora, en reali-
dad la nueva «heroina» de Death-
trap Dungeon lleva mas ropa enci-
ma. Ese bikini de malla que llevaba
se ha reemplazado por un cémodo
maillot de cuero y unas botas a jue-
go. Parece que los disefiadores pre-
tenden conseguir una especie

de pelirroja al mas puro estilo
Spice Girls.

Un angulo un poco diferente. Una
diferencia digamos... sutil.

A

hace unos cuantos meses

que empezo la vgama gan-
ga» de juegos Platinum y ha re-
sultado ser un éxito increible
para Sony y otras companias
que también han querido for-
mar parte del negocio. Lo que
se temia iba a ser un simple
vertedero perfecto para malos
titulos ha resultado ser una in-
teligente y lucrativa estrategia
de marketing para Sony.

A primera vista la gama Plati-
num no daba la impresion de ser
mas gue un grupite de viejos jue-
gos rebajados pero David Reeves,
director de Marketing de SCEE, lo
describe nada menos que como:

«... un arma tactica gue se puede
activar y desactivar». Entonces,
iqué tienen de especial los titulos
Platinum y por qué son tan impor-
tantes para Sony?

Las cifras de ventas son real-
mente impresionantes, Ridge Racer
y Tekken han alcanzado los prime-
ros puestos. Pisandoles los talones
encontramos Destruction Derby,
Air Combat, Wipeout y Toshinden.
De hecho, Air Combat ha vendido
mas en su lanzamiento dentro de
esta gama gue cuando salio por
primera vez a la venta. Un aspecto
mas interesante aun si cabe es que
todos los juegos antes menciona-
dos tienen un punto en comin: to-

combate en 3-D. El area de la batalla
se puede girar y visualizar desde cual
quier anguloy, ademas, dispone de
una barra de energia. Cuando esta
esté completamente llena, el jugador
podra realizar un ataque especial. En
lugar de usar comandos de texto, los
ataques se activaran a

través de combinaciones

de teclas, lo que se tra-

ducird en un combate

... como si fuera el unico juego de
rol del mundo. Y, de este modo...

| Lestruc

Tiros y carreras, una combinacién
con muy buen resultado que se
autodefine rapidamente como un
nuevo género independiente. Auto
Destruct es el juego mas reciente
dentro de este estilo y sus desarro-
lladores, EA Sports, se muestran
muy optimistas entorno a sus posi-
bilidades de éxito.

El argumento esta «inspirado» en
Mad Max y te coloca en la piel de un
expiloto de carreras que busca vengar
la muerte de su mujer y de su pequefa
hijita. Los miembros de la siniestra sec-
ta de los Discipulos de Lazarus son los
malos de la pelicula y a ti te ha recluta-
do una oscura organizacién para que
te enfrentes a ellos. A medida que va-
yas avanzando a través de una jugabili-
dad basada en las misiones, dispondras
de mas y mas armamento de destruc-
cién. Empezaras con una simple ame-

con mucha mas accion de la que te-
nian los anteriores juegos de rol.

El juego saldrd probablemente en
Japon a finales de ano. Prento recibi
remos la confirmacion de la fe-
cha de lanzamiento en nuestro
pais.

... llegaran cada vez mas y mas

5 juegos como éste.

tralladora, pero rapidamente podras
disponer de bombas de humo, laseres,
minas y misiles dirigidos.

El juego te ofrece la posibilidad de
visitar San Francisco, Nueva York y To-
kio, con sus lugares mas turisticos in-
cluidos. Tendras un tiempo limite en el

que deberas realizar cada una de

las treinta y tantas misiones,

Todavia no puedes disponer del

- juego. Paciencia.

Cada mes te revelamos algunos de los entresijos de la industria
de los juegos. Son las Cosas de casa. En esta ocasion, te contamos
por qué la gama Platinum se ha convertido en el mayor triunfo
de Sony en la guerra de las consolas de nueva generacion.

dos tienen secuelas que, o bien ya
han aparecido en el mercado, o
bien estan en camino. Buena tacti
ca, desde luego. Después de todo,
;qué mejor forma de despertar el
interés por una continuacion y una
renombrada marca dentro de un
mercado totalmente saturado que
reventar el original y vender cerca
de un 70 por ciento mas de juegos
antes de que aparezca la secuela?

La gama Platinum se ha utiliza-
do con éxito para restarle atenc
a la N4 y ademas es una magnifica
fuente de ventas de la que Ninten-
do carece.

;Qué futuro le espera a la
Platinum? Sony no podria

deseado mejores resultados, asi
gue la gama Platinum esta destina-
da a permanecer entre nosotros
mientras exista la PlayStation, pero
puedes apostarte lo que sea a que,
a partir de ahora, los nuevos lanza-
mientos estaran programados para
coincidir con las épocas de calma
en las ventas (es decir, los meses de
febrero y de verano) o con cual-
quier movimiento de Nintendo por
sacar titulos caros o prestigiosos. Al
ritmo actual de lanzamientos, la
N64 estara en situacion de sacar su
propia «gama ganga» dentro de..,
unos 20 afios. Para mas informa-
cion dirigete a la pagina 60 de

este nimero.




NO PUEDES ESCAPAR A TU DESTINDO
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Speed Power Gunbike

e los creadores de PaRappa The

Rapper, nos llega algo comple-
tamente diferente. Gunbike se de-
sarrolla en la Tierra; una Tierra que
esta a punto de ser
asaltada por una raza
de extraterrestres lla-
mados Michi. Por su-
puesto, estos no han
llegado todavia, asi

el mas efective en combate y también
le proporciona a tu moto la habilidad
de saltar y colgarse. El modo Armoured
Rally es completamente opuesto al Ar-
moured Fight Robot. Su
efectividad en el ataque
es bastante pobre pero
es el modo mas maneja-
ble de todos. Finalmen-
te, el modo Speed Bike

que la raza humana en-
via su fuerza de asalto
mas poderosa, la
Gunbike Special
Assault Unit.

Lo més notable del
juego son los diversos mo-
dos para la moto disponi-
bles. El modo Armoured
Fight Robot es basicamen-

es exactamente lo que
dice su nombre. Puedes
correr como un bélido,
pero los ataques son dé-
biles y tu resultas bas-
tante vulnerable. Todo
esto suena bastante pro-
metedor. El juego esta
previsto que aparezca

Una mezcla de lucha y ca- en lapon a finales de

te un modo de ataque. Es & reras. iNo puede fallar! afio.

Robopit?2

m Otra vez? Esperemos que haya
mejorado un cien por cien res-
pecto a la Gltima vez.

La secuela de Robopit ofrecers,
practicamente, mas de lo mismo, en
cuanto al estilo de juego se refiere,
pero, esta vez, los combatientes robéti-
cos serdn mucho mas versatiles.

Habra muchas variantes més de ro-
bot y podrés seleccionar y utilizar mas
de 140 partes anatdmicas diferentes. Tu
fuerza aumentard a medida que te va-
yas enfrentando a los enemigos y los
derrotes.

También habra un modo historia en
el que podras batirte contra una serie
de adversarios incluso mas desafiantes.
El juego ya ha aparecido en Japén, asi
que las noticias de un lanzamiento en
nuestro pais deben estar al caer.

Nos mantendremos a la espera.

Se han deshecho de los luchadores
Y acartonados del anterior juego.

oe Blow

oe Blow se suma a la nueva ola

de juegos de plataformas en 3-D
y promete una libertad de movi-
mientos sin precedentes para el
jugador.

El héroe del juego viene armado
con un baston de chicle, una gorra de
baseball y un bote de spray. El mu-
chacho debe viajar a tra-
vés de Fantasy Land para
derrotar al Emperador,
gue provoca que los nifios
tengan pesadillas. Todavia esta
por descubrir como utilizara su ex-

Uno de los personajes
terrorificos.
o

Los graficos tienen
A una pinta fantastica.

trafa coleccion de efectos personales
contra los enemigos, o qué forma ten-
dréan éstos, pero esté claro que habra
bastantes criaturas animalescas ron-
dando por todas partes.

El entorno 3-D te permitira viajar
por todos los lugares e interactuar con
la mayoria de los objetos y personajes
que encuentras en el juego. Los grafi-
cos en 3-D son geniales y los efectos es-
peciales estan asegurados.

El juego lo han desarrollado ex tra-
bajadores de Sensible Software y, como
detalle tipicamente egocentrista, han
aprovechado para poner sus caras
como rostro de los malos. (No es en-
cantador?

Existe una gran interac-
cién con el paisaje.
o P )

Parappa 2

ncreible pero cierto. Aun esta-

mos disfrutando de las leccio-
nes de nuestro rapero mas fa-
moso y ya se ha confirmado la
aparicién de la continuacién de
este exitoso juego de Sony.

El hombre que esta detras del
bombazo original (que ha vendido,
por el momento, la lucrativa cifra
de 750.000 juegos sélo en Japén) se

llama Masaya Matsura y ha asegura-
do que la secuela ya esta en camino.
No se conocen los detalles, pero se
comenta que Matsura ha consegui-
do el control total sobre el proyec-
to, ¢Serd mas grande? ;Habra otros
estilos de musica? ;Se convertiré Pa-
rappa en una super estrella? ;Deja-

ra a Sunny atraido por otra

chica? Continuara.

LOS SiMBOLOS AL PODER

ony PlayStation ha puesto toda

la carne en el asador y ha dado
un vuelco en el mercado de las
videoconsolas a nivel mundial. Sony
no se conforma con vender mas de
2,5 millones de consolas en el mun-
do (en Espana se espera que a fina-
les de este ano se haya vendido la
friolera de 400.000 consolas). Para
apoyar esta espectacular tendencia
de crecimiento, la compania, a tra-
vés de la agencia de publicidad
TBWA, ha invertido mas de 7.500
millones de pesetas en toda Europa.
Su campana, Simbolos, demuestra el
poder de |a PlayStation al mostrar el
efecto que los simbolos que apare-
cen en el mando de la consola cau-
san a su alrededor. «La comunica-
cién que realiza TBWA para Sony
esta consiguiendo hacer patentes
sus diferencias con la competencia»,
afirma James Armstrong, Consejero
delegado de Sony PlayStation.
Armstrong explica que «a los mas
de 300/juegos y su superioridad tec-
nolégica, hemos unido un estilo de
comunicacion unico. Sony PlaySta-
tion no es sélo juegos; es la puerta
de entrada a una nueva experien-
cia». La campana que, entorno a los
simbolos de |a PlayStation se ha or-
ganizado, viene acompafnada en su
version televisiva (recuerda los di-
versos anuncios que patrocinan la
Liga de Campeones de fiitbol) por

grandes dosis de humor y efectos
especiales. Todo ello hace gue se
trate de la mas cinematografica de
las peliculas realizadas hasta ahora
para PlayStation. El estreno de la
campana Simbolos tuvo lugar en el
intermedio del partido entre el Real
Madrid y el Rosenborg, anuncio que
vieron mas de 180 millones de teles-
pectadores en toda Europa, segun
fuentes de Sony. Por si esto fuera
poco, Sony Europa ha puesto en
marcha recientemente su propio
Web oficial. www.playstation-euro-
pe.com es |a direccién a través de la
cual la compania difundira todas sus
informaciones en torno a la Play-
Station. Los navegantes que asi lo
deseéis podréis disfrutar de un lu-
gar de debate, ademas de descubrir
cuales son los ultimos juegos que
han salido al mercado y los trucos
mas recientes. Ademas, los interesa-
dos encontraréis los acontecimien-
tos queisobre la consola gris haya
en nuestro pais.

a Simbolos, puedes ver en television.




Qué juegos vale la pena adquirir y cudles no.
PlayStation Power es una revista que sélo
examina versiones acabadas para PlayStation asf que
no te atrevas a comprar un juego
sin haber leido esto primero...

&5 Resident Evil Director’s Cut ...............12

: n;,

(767,599 Viene acompafado por una demo de jResident Evil 2!
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{ | - A 3 . % Cut: mejor y mas grande.
&;@@g@@@ Posiblemente el mejor juego al que hemos jugado
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Utiliza la pistola de Namco

Shoot ‘em up en 3-D en un mundo apocaliptico . 7 Vi gl raelor Jucgo

de todos los tiempos?
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iEl negocio!

Toda la informacion
esencial que necesitas
sobre distribuidores,
precios, posibilidades
multijugador y periféri-
cos compatibles la
encontraras en este
apartado.

Stuper truco

Te da una idea sobre
cdmo jugar. Y te ayuda a
empezar cuando has
adquirido el juego.

!
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Puntuaciones

. Terribles dias de esfuerzo
y noches de debate volca-
dos en un numero. Un
examen, si td quieres.

ﬁ ¢ ‘ = = £ 2 = porca miseria
Cada mes lo mas perfecto: el — — : £ ' \§ | 5 =suficiente
mejor juego para comprar i | - . 7 = buen esfuerzo
esta ldentificado con este : e 8 = jun éxito!
simbolo. = e i 9 = jcompralo!
= 10 = jperfecto!




Un nuevo angulo y un nuevo zom-
bie que se refleja en el espejo.
- q J] pej

Los encuentros con los
zombies son mas duros.
A

El &ngulo de camara original estaba
&, 3unos tres metros a la izquierda.

Jill y Barry se preguntan si
esto es la sangre de Chris.

De: Virgin
Diaponible: Si

iNinca has jugado
a Resitlent Evil?

Resident Evil, tanto el
original como Director’s
Cut, explican una histo-
ria de misteriosos (y bas-
tante desagradables) ex-
perimentos biolagicos
que se llevan a cabo en
una mansién goética en
las afueras de la ciudad
de Racoon. Después de
ver a unas extraifas cria-
turas haciendo unas co-
sas muy raras, envian
para investigar a los
siempre dispuestos inte-
grantes del equipo
STARS Alpha. Nunca mas
se supo de ellos. Para
descubrir por qué nunca
volvieron, envian al
equipo STARS Bravo. No
hace falta que te diga-
mos que, en el pri-
mer minuto del
juego, el equipo
es atacado por
unos monstruos
a los que ayu-
dan unos extra-
fios persona-
jes, por lo que
deben dividirse
y buscar refu-
gio en dicha
mansion. A par-
tir de aqui, de-
bes encontrar el
modo de salir de
la casa y sus alre-
dedores sin que
te rebanen el pes-
cuezo. Es uno de
los mejores juegos
de la historia, te-
rrorifico, frené-
tico y de un dise-
fo estupendo.

fr;.‘;\_

noN
TR

Uno de los nuevos angulos de
camara. ;Ves al zombie?
A <

Este zombie aparece como antes.
e ¢Sorprendido? ;Habias jugado antes?

Ninguno de los personajes cambia
P ni ha sido mejorado.

imo o revelacion? He aqui la
cuestion. Quiza podria abrirse
un debate sobre si seria mejor dejar
un buen juego tal y como es o reto-
carlo y afadirle alguna cosilla que
pudiera modificarlo. Pero ya no
hay nada que hacer. Aqui tenemos
de nuevo Resident Evil, pero
diferente.
Tras el magnifico éxito del juego ori-
ginal, sus creadores se pusieron
manos a la obra con la se-
cuela pero, segtin los ru-
!

" @ s
\I‘\\\l S

No hay monstruos nuevos en el juego, sélo los de siempre.
Esta vez son mas duros de pelar.

mores, tras tener la continuacién casi
acabada, los programadores tiraron a la
basura todo el trabajo realizado y em-
pezaron de nuevo. De momento, Resi-
dent Evil 2 lleva un afio de retraso y no
parece gue su aparicion por estas tierras
vaya a ser antes de la primavera de
1998. Por lo tanto, creemos que la razén
de ser de Resident Evil Director’s Cut no
se basa en un «interés natural» por res-
taurar un juego excelente, sino en que
Capcom queria que estas Navidades hu-
biera un Resident Evil en la calle.

i Y qué te ofrecen a cambio de tu di-
nero? Pues lo primero es una demo ju-
gable de Resident Evil 2 en un segundo
disco gratuito, una nueva (aungue mini-
mamente diferente) intro con todos los
elementos de gore restaurados y TRES

iSocorro!

No queremos desvelar todos los
secretos de Director’s Cut, pero no
podemos evitar que compartas
este momento concreto con noso-
tros. ;Te acuerdas del instante en
que tu camarada del STARS cae del
balcon y los cuervos no cesan de
picotearle? Esta vez los cuervos
han desaparecido de forma miste-
riosa y el feo
tiparraco salta
y se dirige ha-
cia ti. jSALVESE
QUIEN PUEDA!




Este pasillo todavia guarda dos arafias. ;Y por qué no
tres? ;Por qué no upos cuantos zombies?

versiones completas y
diferentes del juego
con las que se puede ju-

B WL

gar. monstruos son mas

La primera opcion es la
Estandar. Esta es la versién
japonesa completa. No es
tan fascinante como pue-
des pensar. En la versién
espafola se han censurado
algunas partes gore de al-
gunas escenas gue ahora
podrés ver, pero no es algo
por lo que debas perder el
suefio ya gque, son tan cor-
tas que como parpadees en
el momento justo ya te las
has perdido. En total, hay
unos diez segundos mas de
secuencias de video anima-
do en toda la opcién. El se-
gundo modo es de Entre-
namiento. En pocas pala-
bras, vuelve a ser el juego
bésico de Resident Evil pero mas facilito.
Parece ser que hay méas de uno que no
podia con el original. En esta versién tie-
nes mas municion y mas cintas de tinta
de la maquina de escribir que te permi-
ten guardar el juego. Los cargadores
son de 30 balas en lugar de las 15 del
original y, si no te molesta tener que dar
viajecitos a la maquina de escribir cada
cinco minutos, encontraras unas 20 cin-
tas esparcidas por todo el juego. Otro
rasgo peculiar es que tu barra de ener-
gia no se vera tan afectada cuando te
atrapen los zombies. La verdad es que es
una versién que no tiene mucho interés

Gran serpiente. Ya sabes el truco.
Un poco de acido y el bazooka.

interesantes. En el
momento en el que
esperas un zombie
aparecen dos, y en
los pasillos que
antes estaban
tdesiertos hay 2hora
un monstruo en
cada esquina

ya que nadie que haya

completado el original (o la

version Estandar) querréa pro-

barla. Al menos tu abuelita si podré fi-
nalizar por fin el juego. Lo mejor llega
con la tercera version, la opcién avanza-
da. Aqui tenemos el auténtico quid de
la cuestion.

Este modo presenta nuevos fondos,
monstruos remodelados, objetos es-
parcidos por todas partes y nuevos
equipamientos para Chris y Jill. Pero
vayamos por partes. Empecemos por
los fondos. Aqui deberas prepa-
rarte para llevarte una desilu-

s

¢

Aqui tienes el modo
Estandar.

Un primer plano del Axminster. Bas-

tal

ré con una aspiradora.

Tendrés que ser mas réapido con el cuchillo. Un mordisco de
ese zombie te dejard tan tocado que no tardaras en caer.
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‘Tanto Jill como Chris

han cambiado su vesti-
menta. Jill luce un cha-
leco STARS azul claro ¥
Chris lleva una camise-
ta mugrienta y una pis-
tolera. El equipamiento
adicional, que aparecia
al final del juego origi-

' nal, se puede seleccio-
nar ahora desde el prin-
cipio al abrir la habita-
cién de la izquierda.
Tanto Jill como Chris
pueden optar por su
top o su chaqueta vola-
dora, respectivamente,
o por su traje normal.

El nuevo chaleco
STARS de Jill.

2Qué opinas de su
_, Nuevo vestuario?

i

Nunca lo habias visto desde este angulo, pero la cuestion
A irealmente te importa tanto?

R - £~ e

Zombies mas rapidos que aparecen en estancias que antes

% estaban desiertas. Son terrorificos.

sion. No hay tantos como esperabas.
Cuando oimos las primeras noticias
sobre Director’s Cut nos encantd la posi-
bilidad de cambiar los angulos de cama-
ra. Incluso si la casa o el sue-
lo eran los mismos que
en el juego original,
como minimo el lugar
tendria un aspecto di-
ferente. Estdbamos
equivocados. Un 90%
de los fondos y las posi-
ciones de camara son
exactamente iguales
y cuando ves al-
guno nuevo
nunca lle-
gas a estar
seguro si
es nuevo
de verdad o

Unos espacios cerrados y unos zom-
-~ bies no son una buena combinacién.

Los dos trajes son nuevos, pero sélo los mas incondicionales
P comprarian el juego por esta razon.

. . Si hubiera depen-
dido de nosotros, hu-
hiéramos atiborrado
las estancias de hor-
das de zomhies y te
municion por dogquier
Por desgracia,
no pudo ser

no. No hay dngulos de camara adiciona-
les, tan sélo hay algunos que son un
poco diferentes. Es como si hubieran in-
cluido algunos fondos renderizados que
prefirieron no utilizar en el juego origi-
nal. Los monstruos que se han incorpo-
rado son mucho mejores. En el momen-
to en que te esperabas un zombie apa-
recen dos, y en los pasillos, que antes es-
taban desiertos, ahora tienes un zombie
esperandote a la vuelta de la esquina.
La estancia de la escopeta, en la que po-
dias tomar el potenciador de los sopor-
tes de la pared, antes estaba vacia. Aho-
ra esta ocupada por tres zombies, El jue-
go SABIA que ibas a ir de cabeza a esa
estancia y por eso ahora tienes una sor-
presita esperandote. Genial. Después,
tras bajar las escaleras seguro que te gi-
raras para enfrentarte al zombie que
habia debajo,
pero en esta
versién veras
que no esta.
Desconcertado,
bajas por el pasillo
para enfrentarte a
los perros que salta-

Pon los productos guimicos en la
fuente pero ;donde estan?

N

De nuevo lill debe enfrentarse al
A acertijo del libro vacio.

Los cazadores son mas rapidos y
brutos en esta ocasién.
A

ban por las ventanas, un buen efecto
que en el primer juego no resulté del
todo afortunado. Esto ha sido mejorado
en esta secuela. Brillante. Sin embargo,
es una lastima que estas chispas de ori-
ginalidad no se prodiguen mas a lo lar-
go del resto del
juego. Si, hay mas
zombies que en el
titulo original, pero
sigue habiendo un
buen montén de ha-
bitaciones vacias y
pasillos desiertos.
Si hubirera de-
pendido de noso-
tros, hubiéramos

Derrotar a Tyrant precisa la misma
4 tactica pero ahora es mas complicado.




jGon un Glgﬂl‘l‘l“ﬂ!
en Japon). Cadaveres palidos susti
tipo le arrancan un trozo de su cuerp
brosa voz que explica

Al cambiar la disposicion de los objetos debes jugar en un sentido diferente
P del que utilizaste en el juego original.

Hablemos de la nueva intro. r
version en blanco y negro. que creian
tuyen los recortes de
o antes de morir.
1o que ha pasado con tus camara

periodico de la versi

Lo primero que hay qu
& menos desagradable) ¥ ahora ofrf.-:e to
on espanola. Hay mucha mas sat_qgr‘e,

a través de la puerta princip i 1
e Chris Redfield lleva un cigarrillo durante

Una entrada de tres se
das y, por ultimo, y lo mas sorprendente,

las estancias de hordas de zombies, hu-
biéramos colocado arafias, serpientes y
perros por todas partes cartuchos con
municién en cada rincén. Pero por des-
gracia no pudo ser. Quiza Capcom pre-
tendia mantener el suspense y el ritmo
del juego original (los momentos de
tranquilidad te imbuian de una falsa
sensacion de seguridad justo antes de
un atague zombie relampago), pero si
has jugado al original o al modo Estan-
dar antes de intentar el Avanzado ya
sabes con seguridad lo que va a pa-
sar.Tampoco hay monstruos nue-
vos, algo que habria que reprochar
a Capcom. Como minimo podria
haber incluido uno, ¢no? Pues
no.

Quizé Director’s Cut se
salve por los objetos que es-
tan esparcidos por todo el ni-
vel. Ahora, ni las llaves, ni
las gemas, ni los emble-
mas, ni ningdn otro

2Dénde estén los discos MO v los li-
P bros de Doom? Ya lo veras.

componente vital se encuentra donde
tu esperas que esté, Tendrés que dejar a
un lado la ruta de siempre y prepararte
para la confusién absoluta. ;Adénde
han ido los quimicos mata-plantas?
£Qué hace ahi la Pitén Colt?y, lo que es
mas extrafio, ;por qué el blason de la
Luna esta en dos mitades? Todo se ha
hecho para que el juego sea lo més dife-
rente posible y en este caso han dado en
el clavo. Incluso si conocias el original
como la palma de tu mano, deberas
acostumbrarte a seguir un nuevo or-
den ya que los blasones y las llaves
mas importantes s6lo estan a tu dispo-
sicién fuera del circuito habi-
tual. ;Crees que la llave de la
mansién final esta tras el
exterminador de plan-
tas 427 Prepérate para
una sorpresa.

El modo Avanzado es mucho

mas dificil debido también a

que tG eres mucho mas débil. Un

A Jill todavia le gusta tocar una

- sonata en el piano.

Los zombies, a veces, son mas
rapidos que en el original.
& P q g

] s que vuelve a ser en color . iar
e do el gore del juego Bio Hazard original (como

e incluso una escena en la que a un pobre
al de animacion se acompahna con una tene-

solo ataque de un zombie hara que tu
energia pase del maximo a un simple so-
plo de vida. Como no te recuperes antes
de recibir otro ataque ya te puedes des-
pedir. Creemos que ni siquiera a los ma-
estros de Resident Evil les resultara facil.

En resumidas cuentas, tenemos un
gran juego que no es tan diferente del
original como nos gustaria. Pero no te
olvides de la otra parte del pack, la
demo jugable de Resident Evil 2. Pasa la
péagina y veras lo que te espera...

(los censores la cambiaron por una

la introduccion.

Dos tiros en la espalda
g Para acabar con ellos.

Los modos Estandar y En-
-~ trenamiento son iguales...

... pero la cosa cambia
en el modo Avanzado.
-

Se trata de desplazar esas estatuas para no ser gaseado;
-~ el cambio esta en la recompensa.




iNo dispares!

iLa tienda de armas! Uf,

qui tienes la verda-
4 dera razén por la
cual mucha gente se peleara por ha-
cerse con Director’s Cut. El segundo
disco del pack contiene una
muestra de lo que sera Resi-
dent Evil 2, y en estas dos pa-
ginas te vamos a poner un
poco al corriente. En li-
neas generales, se trata
de un aperitivo previo
a Resident Evil 2, una
pequeia parte del jue-
go que, en apenas
treinta minutos, se
puede completar.

Solo puedes elegir un
personaje, el policia nova-
to Leon Walker. No hay in-
troduccidn, ni opciones de
modo. Pulsas Start y al mo-
mento apareces en una es-

cena callejera: la ciudad
de Racoon es un caos, las
llamas acaban con lo poco
que queda de los edifi-

cios y los coches destro-
zados ocupan las calles.

Save Is nat availabls in
this previem.

Al ser una demo tan cor-

ta, el punto para guar-
dar el juego que hay en
la comisaria esta de-

@ &, sactivado.

Q

Hay un solo enigma en
toda la demo, y resul-
ta bastante familiar.

El final de la linea y
tres estatuas fantas-
A males. ;Y ahora, qué?

Son las instrucciones
para resolver el enig-
A MaVamosa leerlas.

Me temo que no se
trata de cambiar las
‘ﬁtatuas de lugar.

iEh, grandullon, que yo
P queé alivio. no soy un zombi!

Fijate en los detalles. Mira el fuego.
&~ Y a ese zombi. Magnifico.

Yo de ti no me pondria tan
cerca de la ventana...

Nada mas comenzar la demo te encontraras en este terrorifico escenario con el guardian super
preocupado de una tienda de armas que esta un poco perturbado ante los zombies que tiene por vecinos...

HeFHl

No digas que no te aviseé.
Hasta luego.

Los angulos de Resident 2 son tan
4 buenos como en el juego original.

Pero lo peor de todo son los escurridizos
y nuevos zombies que se cruzan en tu
camino. Hay miles de ellos. Bueno, como
minimo hay seis. Resident 2 es capaz
lanzar todo su poder contra ti de una
sola vez desde la primera escena, y no se
avergilenza de hacerlo.

Al principio, sorprende ver a los nue-
vos zombies (estamos acostumbrados a
esos seres que caminan arrastrandose y
visten unos trajes hechos trizas), pero
hay que recordar que se trata de un jue-
go totalmente nuevo. Los fondos no
presentan una mayor resolucion que en

el titulo original, pero si contienen mas
detalles, objetos y animacién (como por
ejemplo, los efectos de las llamas), y dan
la impresién de ser «més tridimensiona-
les». Los personajes parecen encontrarse
entre el mobiliario de los escenarios, y
no simplemente en ellos, como sucedia
antes. Los propios personajes poligona-
les estan mucho mas trabajados y, por
ejemplo, Leon presenta un disefio mu-
cho mas detallado que Chris, del juego
original. En todo momento podras dis-
frutar de la enorme variedad de tallas,
pesos, y originalidad en el vestir de los

No malgastes municién con este gru-
Apillo. La valla los mantendra a raya.

En esta escena callejera hay tantos zombies que no podras matarlos a todos con

Y la municién que te queda. Dispara a unos cuantos para salir corriendo.




nuevos y mejorados zombies. Parecen
recién salidos del video de Michael Jack-
son. Son terrorificos.

Para poder enfrentarse a esta canti-
dad ingente de zombies (que a menudo
aparece desde todas partes a la vez) se
ha incorporado un nuevo sistema para
apuntar con el arma. A veces, la pistola
parece como si apuntara de forma auto-
maética y, con un ligero vaivén a izquier-
da y derecha durante las batallas, Leon
puede ir de un asaltante a otro sin per-
der ni un momento; una gran ayuda.
Otra caracteristica novedosa es la forma
en que Leon gira su cabeza para mirar a
los atacantes. Le otorga un aspecto mu-
cho mas realista, y la forma que tiene de
mirar con recelo a un zombi antes de
enviarlo al otro barrio es realmente bri-
llante.

Por lo que se refiere a la trama, no
queremos desvelar muchas cosas toda-
via, pero todo sigue las directrices tipi-
cas de Resident Evil. Resulta facil distin-
guir los objetos entre el escenario pre-
rrenderizado y el tipico «llaves que
abren puertas» sigue en su lugar. Como
siempre, puedes guardar el juego en los
puntos habituales.

Fijate en el detalle de esta habitacién. Hay restos de papel por todas partes,

Es un pequefio aperitivo de lo que
sin duda seré un gran juego. Resident
Evil 2 sera lo que todos esperamos que
sea. Lastima que esta demo sea tan cor-
ta. Al cabo de media hora se acabd, y
uno se queda deseando ver mas, que al
fin y al cabo es de lo que se trata.

No hay duda de que el pack de Di-
rector’s Cut es un trabajo sélido pero
;deberias comprarlo si ya tienes el origi-
nal? Entendemos gue muchos fans de
Resident Evil no podréan resistir la tenta-
cién de hacerse con él a pesar de lo que
nosotros digamos (se conformaran con
ver la demo de Resident 2 y las diferen-
cias que hay con el original), pero estas
avisado: no hay tantas diferencias como
parece. Esperemos como minimo que el
precio no sea muy elevado. Sin embar-
go, hay algo que es incuestionable. Si

P Leon camina por detras gracias a la tridimensionalidad.

i
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Esto es lo primero que veras del juego. Fuego, desastre y zombies que se

A Acercan. Desde aqui se ve mejor.

eres |lo bastante afortunado como para
no haber probado todavia la sensacion
que produce Resident Evil y te enfrentas
a Director’s Cut con la mente puray lim-
pia puedes descubrir el juego de tu vida.
Dedicate a probar el juego estandar con
Jill y Chris, olvidate de la opcion de en-
trenamiento y decidete luego por el
modo Avanzado. Resulta dificil encon-
trar una jugabilidad mejor y mas dura-
dera que ésta. Es una obra maestra.

]
Jugabilidad [lalla ala
Originalidad JLa s

RAdictividad [La s
Graficos
Rnimacian 13

Efectos e

Presentacion §_J

Sonido

Masica o
Efectos o

Ambientacion i

Una compra obligada si
J no tienes el Resident Evil origl-
J  nal, y un pack estupendo para los
fans incondicionales. De gran juga-

Todavia hay algunos

problemas con la cama-

ra. Por ejemplo, aqui no

sabemos a quién dispa-

ra Leon. jNO PODEMOS
4 VERLO!

¢ Quién es esa chica?
En los ultimos segundos
de la demo (que se produ-
cen justo después de en-
contrar una nueva llave)
veras que hay un atacan-
te misterioso que te dis-
para. Es una chica. La ca-
mara se desliza hacia arri-
ba para mostrar un ante-
brazo desnudo, una
pistola, una boca
y una narizan-
tes de que la
imagen se vuel- .
va un fundido en
negro.

£Quién es esta
chica? ;Se tratade _\
Clair, la sustituta
de la motera Elza y,
por lo tanto, el se-
gundo personaje ju-
gable? ;Es una mala

o

esperar hasta que el
juego esté acabado
para saberlo.

El personaje Eiza ha
dejado paso a otra

¢ Clair es esta chica o se
trata de una zombi mas?
L
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Luchar ng es tan serige Engesta imagen puedes Fondos prerrenderizados, personajes poligonales
V 6 Vi e llte Engandiho l a °" tiempo real y secuencias de video animado.
‘. De: Sony i ” R sy
& .
Diaponible
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inal Fantasy VIi?

iMe he perdido
algo? ;Dénde estan los :
otros seis? Alguien te- J
nia que hacer pblica
esta duda metafisica
que amenaza nuestra @
integridad mental. Para perNintendo y ha aca-
aquéllos que no lo se- f‘r bado como el titulo
pan, Sony ha puesto a la venta, en mas ambicioso de los que se han pu-
tres fantdsticos CD, lo Gltimo que blicado para PlayStation hasta el
ha producido dentro de una seriede  momento.

' rol japonesa de lo mas
enigmatica. Empezé

PN l ~ con Nintendo, poste-
@ J riormente pasé a Su-

Los personajes ponen toda la carne Un gato genéticamente alterado
a €N el asador. o ahuyenta al monstruo de la playa.

Bienvenidos al curso de introduccion a

Tym m
A“aIIS|s de una hata“a Final Fantasy. Te vamos a ensefiar los

pasos tipicos de una batalla. Toma
apuntes y estudia. Puede haber un examen sorpresa en cualquier momento...
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Incluso los personajes de Final FFVII echa el resto con los grafi-

- Fantasy Vil tienen que descansar. g, COsensus magnificas batallas.

i

Aundque esta bien disimulado,
no hay escapatoria al hecho
de que hay montones de nu-
meros en Final Fantasy Vi, Sa-
len de la cabeza de tu perso-
naje en cuanto le golpean un
poco fuerte y controlan cada
pequena parte de sus desti-
nos poligonales. Puedes pasar
mas tiempo del que se puede
contar examinandolos en un
esfuerzo por maximizar el po-
tencial de tus aventureros. No
te preocupes. No se lo dire-
mos a nadie. 5é honesto.

Es dificil no utili-
zar el término «peli-
cula interactiva»
para describir Final
Fantasy Vil, pero las
cosas son lo que son:
unas historias aluci-
nantes en las que
eres el protagonista.
Alo largo de todo el
juego te conviertes
en un aventureroy
luchas contra mon-
tones de monstruos
a través de un siste-
ma que es una espe-
cie de menu. En las
anteriores ediciones
de Final Fantasy, la
historia se desarro-
llaba en un nivel con
pequefios sprites pi-
xelados y se mante-
nia siempre a una
distancia fija, sin

grata sorpresa ver
que estos pequefios
personajes pueden
actuar. No es que ten-
gan un repertorio de
diez o incluso de vein-
te movimientos dis-
tintos. {Es que estan
vivos! Rien, lloran, se
mueven enfadados...
y todo ello rodeado
de unos fondos crea-
dos a través de una
Interfaz Comun de
Entrada o CGI (Com-
mon Gateway interfa-
ce) que dejan a otros
fantdsticos juegos casi
en ridiculo.

Sorpresa nimero dos.
El escenario no es tan
monétono y simple
como se puede supo-
ner después de ver las
imagenes que 0s mos-

razén

y, isolo aca-

ba de empezar!

Ahora nos enfren-

tamos al eterno

problema de las

peliculas interacti-

vas y los juegos de

rol. Es dificil que to-

dos los fondos estén |

bien coordinadosy no  \ F
haya desfases entre "
ellos. Tranquilos. Tam-

bién hay que destacar que —por si acaso
la jugabilidad de la trama principal fue- 3
se escasa— hay montones y monto-

nes de subjuegos. Nada es sencillo,

_/(',

embargo, en Final
Fantasy Vil todo pa-
rece una pelicula de verdad.

El montaje, los primeros planos, las
panoramicas... todo aparece aqui com-
pletado con los actores poligonales en
3-D con sombreados Gouraud. Es una

tramos aqui. Puedes

explorarlos, ir por ahi,
pasearte, subir, bajar... como si fuese un
decorado real en 3-D, con humo salien-
do de las chimeneas y rayos de luz que
asoman tras las puertas entreabiertas.
Final Fantasy VIl ya se ha ganado tu co-

Este eres tu. Ese ser pequefiajo
que anda por ahi perdido.

Siquieres aparentar. ks buenos goipes llenarsn tu bara « L Beaks
Cuando esta brillante, puedes hacer u) movwmientn especial s deiard a fas
sefafitas noquiabiertas @ IMpresianars a s enermgos

Noid 4
56 5ahi0 & 2 hoea de escager. Luchar no stio s gofear 2i oo ) s
fuerts que puedas Ya sabes aquello de vale
At que fuerzas. B Al casas tu contrncants
TEfer alunns puntos para lenarse e
tla fgue no pueties atacar de miews hasta
# fiena tu barra

T m— ]

L s
aerl 241 i i
1 g §VOTY |, (S—

:) Apiender a navegar rapidamente por los menis s una de
e 105 MEJOres cosds que puedes hacer pard aseaurarte s
triunfos en las batallas. Tienes gue ser capaz de reaccionar Kstary
taneamente delante de cualquier MOVINTENto O fu atversarnt

Cuando ya has ganado un enfrenta
migrin, &n 1 algo fue seel o
botie de (2 bataila. Tamaio

Nota 2 1 \nta 5
La velocidad es lo mejor. Aungue cambies las prefersncias del juego 4 Mira, torma todo i que lengas a tu aicance
para faciitarte las cosas un poes. lo mejor péta anfender & luchar | | 0 10 que 88 te oftezca. JEsta claro?

es poner el Tiempo Activo de Batalla (TAB) al maame Fsto s daa |
tus adversarios la habilidad tle golpear cuando i€s apetace L1n 8sia
manera. Ias peleas soi mas 1apiuas y smosionariss




Sigue a ese pajarillo

iAlguna vez te has quedado
atontado observando pajarillos
volar? Bien, el pajaro de Final
Fantasy Vil es Chocobo. No te
aburriré demasiado con sus dos
letras del abecedario por dia,
pero te sacara de més de un apu-
ro a la hora de correr campo a

Los enemigos pueden ser desde es-
A pantosos a surrealistas.

Incluso los escenarios por los que soélo pasas una vez es-
tan mas cuidados que muchos juegos en su totalid.

todo tiene un

porqué y ademas es
dificil conseguirlo. Igual
puede ser un minijuego
de estrategia o un test de
reflejos. Los disefiadores de
Final Fantasy VIl no han dejado pasar
ninguna oportunidad para complicar la
historia y sorprender al jugador en cada
paso que den.

A pesar de todo, hay un aspecto de
Final Fantasy VIl que crea controversia:
la escalofriante batalla. Garantizamos

»

-
IR TR
que asustara hasta a los
mas intrépidos. Hay que
tener en cuenta que saber
escoger las batallas del mena
es una parte muy importante de
Final Fantasy VIl y llegar a dominar la
técnica es un poco complicado. Las bata-
|las en Final Fantasy VIl estan tan bien
disefiadas que nada te importard y ade-
mas te parecera inconcebible que toda
tu atencidn se concentre en mufiequitos
de nameros. Si estds empezando, el jue-
go te resultara rapido. Necesitaras toda
la destreza del mundo para ir por los
menus, atacar, defender —todo al mis-
mo tiempo— y no sentirte mareado por
los estupendos movimientos de una ca-
mara que se pasea por el escenario de la
batalla en 3-D como Pedro por su casa.
También tienes que pen-
sar en tus pies, en lo que
pasa debajo. A medida
que avanza el juego pa-
rece que nunca van a fal-

tar nuevos y fantésticos enemigos com-
binados con los complejos ataques y de-
fensas que hacen del juego lo que es.
Moraleja: tienes que estar muy alerta si
quieres llegar a buen puerto con Final

Y333 728 1130
[0] i 1.8
33 791 104

. . Final Fantasy Vil es una

experiencia casi épica en todos
Is sentulns de _:a palalll'a yla




Incluso cuando tu personaje parece estar pasandoselo bien en un gran centro
& de recreo, hay cosas truculentas a su alrededor.

controvertido es el lenguaje.
Un poco duro en algunas
ocasiones, se llevaria mejor
con algo mas del estilo de
Mortal Kombat antes que
con los educados y exqui-
sitos personajes japone-
ses.
Final Fantasy VIl es una ex-
periencia casi épica en todos
los sentidos de la palabray la
clase de juego que inspira a los
verdaderos jugadores a pasarse
la noche en vela. Cuando

Fantasy VII. Pero no todo van a
ser flores, También hay algu-
nos aspectos un poco de-
cepcionantes en el juego.
Por ejemplo, el sonido. La
musica y los efectos de Fi-
nal Fantasy Vil no salen
del CD; salen del chip de
sonido de la PlayStation y,
aunque en Japén ha salido a
la venta el CD con la musica del
juego, ésta tiene un estilo un poco a lo
SuperNintendo y es ligeramente repeti-
tiva en algunas ocasiones. Otro aspecto

Los extravagantes efectos
8 de FFVII nos vuelven locos.

A veces es dificil localizar

il

Final Fantasy VI

El descubrimiento de esta masacre cambia el curso del juego. Cada perso-
s~ naje que te encuentras, tiene una version diferente de los hechos.

Fijate en como la alta tecnologia
o ataca a los monstruos.

Mira esta imagen, parece que
A saltemos en el tiempo.

piensas que ha puesto tu PlayStation al
limite, te dan ganas de sonreir y juegas
un poco més. Lo peor de todo es que vas
a tener que pasarte horas y horas antes
de que puedas dominarlo ligeramente.
Sélo llegando a los niveles de concentra-
cién que alcanzan los monjes budistas
podras sacarle todo el jugo.
El invierno ya esté aqul.
¢Puedes imaginar un

Q

El gordo Chocobo ha
. nacido para la comedia.

Cloud es el personaje principal de
o FFVIl'y uno de los que ti controlas.

las salidas de una escena.
.

Las salidas estan tu

Squaresoft nos ha pillado
por sorpresa y ha mejorado
la versién occidental de Fi-
nal Fantasy VII. Es decir,
jnuestra versién es mejor
que la original! O por lo me-
nos, mas de nuestro gusto.
Hay grandes innovaciones,
como, por ejemplo, nuevos
enemigos y menos de esas
batallitas potencialmente Estas sefiales muestran por dénde se en-

Los escenarios estan
llenos de detalles.
A

Con el hielo magico
dejaras helados a tus

Es bastante obvio que también

‘ aburridas. P tra y por dénde se sale.

. puedes intentar ver a tu enemigo. ‘

enemigos.

i




Los problemas de la materia

de reclutar mons-
truos para que te
las, etc.— que ade-
cargéndolos en las
armas de tus perso-
najes. Puedes pensar
que es un poco ton-
 to, pero las cosas se
complican bastante
cuando la utilizas de- |
masiado y por el he-
cho de que las esfe-
ras ganan energia
cada vez que la usas.
Por lo tanto, jojo con
la Materia!

;Te atreves a herir a es-
tos inocentes pollitos?
No creo que le guste a
nadie.

Mira como eliminas a tus
o adversarios. jVaya super ataque!

modo mejor de pasar un fin de se-
mana lluvioso que encerrarte horas de Final Fantasy VIl son una parte indis-

y horas con Final Fantasy Vi ? No te im- pensable del juego, que tomaran gran
porte estar cientos de horas pegado ala  parte de tu tiempo y que haran que te
consola, si intentas ir un poco mas rapi- despistes de objetivos mayores.

do te perderas mucho mas que unos Cuando consigas centrarte disfruta-

cuantos monstruos raros por aqui y por

alla. uno de los mejores juegos que se
A pesar de la mala fama que tenian han creado nunca. Sean o no

las batallas en los juegos de rol, piénsalo  para PlayStation.

e e S0 Ao ke D1RAN

Algunas veces parece que los escenarios sélo existen para dar a los disefiadores
o la oportunidad de trabajar mas y de lucirse.

detenidamente y confiesa que las luchas

ras del que, sin dudarlo un momento, es

FFVI es un gran aficionado a incluir
&~ minijuegos por todas partes.
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Por supuesto, disparas a la gente hasta que acaban todos muertos. Y éstos son los pobres objetivos. Los hay de
todo tipo, formas y tallas, y exhiben una fascinante variedad de movimientos y comportamientos. Siguenos y

echa un vistazo a estas exéticas criaturas en su habitat natural.
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De: Sony/Namco

Diaponible: S{

Time Crisis

ime Crisis no pierde el tiempo

en tonterias. Aqui tienes una
pistola. Aqui tienes un tipo malo.
Utiliza la una para eliminar al otro.
Es la versién mas reciente y mas
avanzada del antiguo formato de
pistola: el viejo campo de tiro lleva-
do a extremos espectaculares. Vir-
tua Cop fue el primero en utilizar fi-
guras poligonales y VC2 es un juego
superior en distintos aspectos, pero

*__’E Soper truco

Time Crisis esta llamado a ser el mas
preciso y divertido gracias a tus ha-
bilidades de tiro, es decir, a la se-
gunda mitad del paquete: la
Gun-Con 45.

A través de una diabdlica
amalgama de ojitos electroni-
cos, los cables de entrada
SCART y la magia de la alta
tecnologia, Namco afirma que
ha creado la pistola mas precisa

que haya existido jamas. La cuestion
es que han arrancado la tecnologia de
hardware de su maquina arcade y le han

Escoge la primera misién
y entra rapidamente en
el meni de opciones. De-
berias poder ver la pa-
labra FACIL. Ahora
tendras cinco vidas
y tiempo ex-

La G-Con fl_@_

Nadie podria reprocharte que te lo
pienses dos veces antes de despren-
derte de las 12.900 cucas que te cuesta
el juego y la stper precisa pistola de

2::)12 Namco, especialmente cuando puedes descartar
i I:s cualquier posibilidad de jugar a Die Harder con ella. (de mo-
misionas. B s mento, no hay otros juegos compatibles con la Gun-Con). Sin

embargo, parece ser que las cosas van a cambiar con la llega-
da de Point Blank, de Namco, (también conocido como Gun
Bullet) y, méas esperanzador atin, con la aparicién de Juez Dredd,
de Gremlin. Esto demuestra que otras compaiiias pueden utilizar la
Gun-Con. Esperemos que muchos otros fabricantes sigan este ejemplo
tan sensato.

En cuanto a compatibilidad con los nuevos modelos de la PlaySta-
tion (tienes que enchufar la pistola a la salida de video que las nuevas
maquinas no llevan), Sony ofrece el adaptador SCH-1160 junto a la pis-
tola y el juego. Buena jugada.

e

Gun Bullet es un trabajo de
o perfeccionista de Namco.

Juez Dredd: ;EL primer juego
compatible con la Gun-Con 45?

.

insertado el software. El resultado es
una pistola que, realmente, es capaz de
tomar toda la informacién de salida de
video como referencia, y un juego
al que no puedes culpar de tus
fallos. Por lo tanto, ya que el

sistema acaba con el tipico

efecto «a la deriva» de que
acostumbran a adolecer los
juegos de pistola, parece que,
mds que nada, este juego consi-

gue ser lo que tiene que ser. Es un
buen trabajo, pero colmar a Namco de
elogios porque su pistola dispara en li-
nea recta seria como felicitar a Nissan
porgue sus coches funcionan. No nos la
dan gratis, ;recuerdas?
Vamos a dejar de ser tan comedidos

y a empezar a hablar de los defectos.
Faltan muchos de los pequefios detalles
que elevaron la jugabilidad de Virtua

Los personajes

+ Verdadero nombre desconocido.
« Controla a las familias del crimen
organizado de Sercia.
¢ Aunque es un alia-
do de Sherudo, los
Servicios de Inteli-
gencia sospechan que
también esta
metido en
otros asun-
tos...

° Extrema-
damente
peligroso.
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¥ Te quedan menos de diez segundos
y tienes que librarte de tres malos.

Cop 2 convirtiéndolo en un juego con el
que valia la pena volver a jugar. ;Sera
posible que los chicos de Namco sean
demasiado orgullosos para imitar el sis-
tema de bonificacion de tiro de Virtua
Cop 27 ¢Por qué no han incluido unas
cuantas armas para animar un poco el
ambiente? Somos demasiado buenos
para rebajarnos a un montén de ame-
tralladoras y bazocas ;no?

Time Crisis supone una pequefia de-
cepcién. Una conversion perfecta del ar-
cade hubiera sido pedir demasiado, y es-
tamos preparados para aceptar la extra-
fia economia gréafica, pero es que Time
Crisis ni siquiera alcanza el nivel de mu-
chos de los titulos ya existentes para
PlayStation. Los fondos son poligonales.

W En este hotel, el servicio deja mucho
que desear. Pregunta por el director.

Parece como si no se enterasen de los
festivales de fuego que se arman en (o
alrededor) de ellos. Puedes romper a ti-
ros los cristales y alguna que otra lampa-
ra que cuelga del techo, pero, a excep-
cién de las extrafias cajas de explosivos,
el resto del paisaje parece a prueba de
bala. Compara esto con los lugares de la
seccion Die Harder del gran Die Hard
Trilogy, donde literalmente todo es sus-
ceptible de ser destrozado, tanto si es
importante como si no.

En cuanto a los aspectos positivos,
tus objetivos principales se pareceny se
comportan de forma parecida a sus ho-
mologos de la maquina recreativa. Sal-
tan de su escondrijo con un entusiasmo
admirable, reaccionan estupendamente

Los personajes

« El cabecilla de todos los asesinos
de Sherudo.

« Entrenado en las artes ninja en
Yokahama, ha asesinado a 43 hom-
bres para Sherudo Garo.

« Extremadamente pe-
ligroso.

Los personajes

« Ex-dictador de Sercia. Expulsado
recientemente por un golpe de es-
tado.

* Pretende volver a ob-
tener todo el poder a
cambio de la vida de
Rachel McPherson.

+ Le encantan los cuchi-
llos y sabe utilizarlos.
e Clinicamente
enfermo. Ex-
tremadameny
te peligro-
so.

¥ sile disparas a la caja de dinamita de enfrente del montacargas, ésta
borrar4 a todos los guardaespaldas del mapa.

seglin en qué parte del cuerpo les has
dado y, por lo general, realizan un buen
trabajo en su papel de objetivos agresi-
vos, al igual que tu, gracias a la innova-
cién mas importante del juego.

En vez de quedarte ahi de pie mien-
tras los malos disparan sobre ti a dis-
crecién, ahora puedes ponerte a cu-

MISSION UNSLCCESSFLIL
—
og’

Cuando hagas estallar el paso subterraneo, em-
" pezaran a sonar las alarmas y todo se pondra rojo.




&

Las secuencias no son prerrenderizadas.

o Una verdadera lastima.

=
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Ahi va la caja de dinamita. Este es el final del
o nivel uno. Y aqui tienes tu puntuacion.

4
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En vez de aplastarte con su APC, estos guardias
o pretenden esconderse tras él.

Esto es lo primero
& due ves.

Un coche que aparca en
o el vestibulo. Es ilegal.

El garaje de' APC. Es una
>4 parte dificil.

Cuanto mas se acercan,
mas facil es matarlos.
A

i la fabrica.

Mas alla del vestibulo, aparece

bierto durante el tiroteo. De hecho, tie-
nes que hacerlo, porque el juego tam-
bién ofrece la tradicional accién tipo
«dispara-fuera-de-la-pantalla». Ademaés,
cada vez que te cubres detras o debajo
de algo, recargas tu municién. Una de
las mejores ventajas de este sistema es
que acaba con esos momentos tan pe-
nosos en los que tienes gque responder a
pesados ataques de proyectiles que, al
final, acaban por matarte. Si ves que
una granada se dirige hacia ti, sélo tie-
nes que agacharte, como haria cual-
quier otro agente secreto con un mini-
mo de sentido comun. Ciertos niveles in-
cluso requieren que te alejes de la ma-
quinaria pesada y de los coches que pa-
san a toda velocidad. Aungue la mayo-
ria de las veces es sélo cuestion de hacer
unas cuantas carrerillas aqui y alld y ma-
tar a un par de malos cada vez, funciona
muy bien. Sélo esta caracteristica supera
esa sensacion de inutilidad sin sentido
que a veces convierte los juegos de pis-
tola en experiencias penosas.

Tan sélo anadiendo una simple ac-
cién, Namco ha conseguido que el juego
disfrute de una sensacién de interactivi-
dad diez veces mayor a la de sus seme-
jantes.

Aungque no te equivoques al pensar
que puedes jugar con estrategia. Para
contrarrestar tu gran habilidad para
agacharte y ponerte a cubierto, hay una
serie de limites de tiempo muy riguro-
sos, similares a los de los juegos de ca-
rreras. Si fracasas en completar alguna
de las secciones del nivel a tiempo de
matar a todos tus contrincantes, has
perdido. Puede
convertirse en
algo

realmente dificil. Obviamente, recibir
un par o tres de disparos en la cabeza
produce un efecto mas que parecido, asi
que a menudo te sientes caminando
(no, corriendo) en la cuerda floja: pro-
teccién/velocidad, ésa es la cuestion. Es
arriesgado y emocionante. Justo lo que
mas nos gusta.

Namco no se ha limitado simplemen-
te a convertir el juego arcade a Play-

Abrete paso a tiros, pero cuidado
con las ventanas.
V'S

Station. Siguiendo con la misma tenden-
cia que empezaron con Rage Racer, han
afiadido elementos exclusivos para la
nueva versién PlayStation a fin de entre-
tenerte durante mas tiempo y justificar
el exorbitante precio de 12.900 pesetas.
Ahora puedes disfrutar de un juego
completamente nuevo con el modo
Story. Este te sita en una fébrica se-
creta de armas camuflada dentro de

fava M o
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Llegaras hasta el enemigo de la
o etapa del hotel.

Los personajes

= Ex-campeodn de Savate, manipula-
do genéticamente por los
cientificos de Sherudo a fin
de incrementar su destreza
y capacidad de reaccién.
* Conocido por el empleo
de un boomerang con cary
ga energética que el mis:
mo ha inventado.
* Extrema-
damente g*

Los personajes

» Verdadera identidad desconoci-
da.

* Propietaria del «Chateau du Luc»,
un hotel que en realidad sirve de
tapadera para una planta de
fabricacién de armamento.
¢ Hay que rescatarla.
« Lider de la organi
cién criminal KAN-
TARIS. <
* Extremadamente .
peligrosa. -
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Tinme Criaes

¥ Los guardias més alejados ponen a prueba, a menudo, la precisién de tu
Gun-Con 45, Si estén ocultos, todavia es mas necesaria.

un hotel de cinco estrellas. Emprendes
tu camino desde el patio, atravesando la
puerta principal y el vestibulo hasta los
ascensores. Lo interesante es que, de-
pendiendo de la velocidad con que con-
sigas acabar cada una de las «fases», el
juego se ramifica en diferentes caminos
a emprender. Por ejemplo, puede ser
que avances hasta el enemigo final sélo
para contemplar cémo tu objetivo
principal, la coquetona Kanta-
ris, se escapa. Lo que, claro
est4, significa que tienes que
volver a empezar. Por suerte,
la préxima vez descubriras

Un marine surge de la nada. Ahora
5 sabes que estas sobre la pista.

o BN

“

una ruta distinta y, por fin, conseguiras
echarle el guante. En la opcion Time tie-
nes que completar el nivel. Para ello dis-
pones de un nimero ilimitado de vidas.
De todas formas, es un poco aburrido.
No es perfecto, pero, en lo que a jue-
gos de pistola se refiere, éste es el mas
agil que hemos tenido en PlayStation.
Aunque seguimos padeciendo el
eterno problema de traducir a
nuestra consola una expe-
riencia especialmente pre-
parada para arcade. Los
juegos de pistola son un
poco sosos Y, por si fuera

Dispara al piano para cerrar la tapa, o
& al botones para acabar con su vida.

enviarlo al otro barrio.

poco, puedes acabar el juego en unos
cuantos dias, volviendo a él solo para
encontrarte exactamente con lo mismo,
pero intentando jugar mejor y mas rapi-
do. Ni mds sorpresas, ni mas diversion.
De alguna manera, Namco ha consegui-
do resolver estos problemas introdu-
ciendo la accion de ponerse a cubierto y
con el modo Story exclusivo para
PlayStation, pero no estamos del

todo impresionados.

Puamtwacion
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Originalidad
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Los personajes

Richard Miller
* Guaperas.
¢ Chaqueta
de cuero ne

gro.
*Tu.

0S personajes

+ La hija del presidente.
» Secuestrada por Sherudo Garo.
* Hay que rescatarla.

 juego de
j hmmmmhm
un trabajo ingrato. La stiper pre-
~ cisa pistola de Namco, la accién de
cubrirse y el modo Story exclusi-
vo para PlayStation solucdlona
bastante Iamutién ;

v Dispara a cualquier tipo malo en la cabeza y un sélo tiro seré suficiente para

Dispara a los del escudo
i para descubrir al tirador.

Moz te pone al dia del ar-
S gumento. Luego muere.

Aparece Wild Dog y
8 alarga tu mision.

Las torretas sirven de pro-
o teccion a tus enemigos.

Sélo un malhechor y no
P quedan balas.




De: Virgin/Interplay

Esos alienigenas se
estan burlando de ti.

intenta girar alrededor del

!;E % Soper Truco
Al igual que con Doom y
sus numerosos clones, uti-
liza los botones de bom-
bardeo (R1 y L1) para lan-
zar balas tanto en el modo
normal como en el modo
francotirador. Es muy im-
portante, ya que cuesta
bastante controlar a los
malos y pueden resultar
francamente escurridizos.

enemigo y Henarlo de plomo.
g B

a originalidad es un bien muy

escaso en nuestros dias y, en lo
que respecta al terreno de los
videojuegos, es menos frecuente
que encontrar una aguja en un pa-
jar. Por eso, cuando nos llega un
juego perfecto, genuino y original,
en la redaccién todos estallamos de
alegria y empezamos a saltar como
si fuéramos nifios con un caramelo
en las manos. Este mes, MDK es el

i Que esta pasando aqui?

Cada vez que empiezas un nivel, apa-
rece un comunicado de ultima hora
que te informa de lo que tienes que
hacer. Puedes ignorarlo, porque la
verdad es que todo lo que tienes que
hacer es cargarte todo lo que veas.

dulce que estabamos esperando
porque, aunque no es del todo ori-
ginal, recoge los mejores aspectos
de diversos géneros y los une

para ofrecernos un aire fresco

de originalidad.

MDK, para aquéllos que no lo conoz-
cais todavia, es un juego que aparecié
por primera vez en PCy fue creado nada
mas y nada menos que por el genial
Dave Perry, de Shiny Entertainment.

En el «pseudo-juegon de antes de
cada nivel te veras bajando a la Tie-
rra, recogiendo los potenciadores a tu
paso y evitando el radar lanzamisiles.
Es facil cuando aprendes como hacer-
lo.

Dave es el responsable de Earthworm
Jim (entre otros) y, hasta ahora, nunca
ha producido ni un sélo titulo que no
haya valide la pena. El argumento de su
ultima creacién nos conduce al tipico
cientifico chiflado, el Dr. Fluke Hawkins,
quien acaba de descubrir una serie de
corrientes energéticas que fluyen direc-
tamente hacia el planeta Tierra. A pesar
de ello, esta energia, que podria servir

MDK no es precisamente un juego facil. Para ayudarte en tu
recorrido a través de los primeros niveles te indicaran G

MORLD™ S SHALLEST
NUCLE AR EXPLOSTION

Esta es la explosion nuclear mas pe-
quena del mundo. MDK esta lleno de
nuevas armas como esta. Necesitaras
esta pequena maravilla para volar las
puertas nucleares cerradas.




para sacar una nueva marca de pilas, no
hace mas que atraer el mal. Tipico. De
hecho, el mal vuela cabalgando sobre
estas corrientes en forma de diabdlicos
robots extraterrestres que pretenden in-
vadir la Tierra. Por suerte, el doctor tie-
ne un plan. Con la ayuda de su inteli-
gente perro, Max, acaba de inventar un
traje de goma antibala, aunque no a
prueba del ridiculo que va a pasar aquél
que tenga que encasquetarselo (;no lo
adivinas?). No satisfecho con la creacion
de este traje, decide inventar un som-
brero muy practico pero todavia mas ri-
diculo. Como necesita a alguien que se
lo pruebe, es ahi donde entras t0. TG
eres Kurt y, ataviado con un traje anti-
bala tltimo modelo (que no es precisa-
mente el colmo de la discrecion), ten-
dras que jugarte la vida, y tu reputacion
de buen gusto en el vestir, por la noble
causa de salvar el mundo. Tu trabajo
consiste en guiar a un tipo larguirucho a
través de seis mundos desde una pers-
pectiva retrovisora, al estilo Tomb
Raider, disparar a cualquier cosa que se
te ponga a tiro y resolver los diversos
rompecabezas «abre-puertas» que se te
planteen. Genial y, ademas, divertido.
Aunque MDK puede parecer un «Tomb
Raider» embuchado en un absurdo tra-
je, esta burda comparacion no podria
estar mas lejos de la realidad. Incorpora
el mismo enfoque de cdmara y hay que
disparar muchisimo, pero plantea un de-
safio totalmente distinto y, segun algu-
nos entendidos en la materia, incluso
mejor.

La accion se desarrolla en una serie
de escenarios. En cada uno de ellos ten-
dras que completar la misién que se te
haya encomendado, antes de cruzar por
un tubo hasta el siguiente. A veces tu
tarea serd sencilla y, por ejemplo, s6lo
tendras que destruir a todos los alieni-

El modo francotirador es uno de los mejores aspectos del juego,
y el mas gratificante. Asi que, colocate el casco de francotirador,
practica la respiracion profunda y ve a matar extraterrestres.

Dispara y gana

Lo que tienes que hacer es dirigir el
zoom sobre uno de los alienigenas
para poder apuntar mejor. jMira,
ahi lo tienes! Riéndose de ti.

Ahora vuélale la metalica tapa de
los sesos. Pulsa Select y de vuelta al
zafarrancho de combate. jGenial!

Ya te has puesto el casco, pero
todavia no ves a los alienigenas alli
alo lejos, ;0 si?

¥ En MDK no te q e

no te gquedas sin muni-
cién, asi que dispara sin parar.

Abajo a la izquierda puedes ver
qué armas especiales tienes.

genas enemigos. En otras ocasiones,
tendras que acribillar a balazos a unas
cuantas asquerosidades y, entonces, se-
leccionar el modo francotirador para li-
brarte de otras tantas vilezas infrahu-
manas. El modo francotirador es, casi
con toda seguridad, lo mejor del juego.
Este modo adopta una perspectiva al
maés puro estilo Doom. Para acceder a él
no tienes mas que pulsar Select. Lo me-
jor de todo es, sin embargo, que puedes
deshacerte de uno de tus adversarios
desde una gran distancia. Espera un mo-
mento... Puede haber un alien agazapa-
do en alguna parte —un diminuto pun-
to en la lejania— observando desde le-
jos cémo se desarroila la batalla, deci-
diendo si debe o no intervenir mientras
ti despedazas a todos sus compafieros,
y poco después, cuando ya ha resuel-
to huir como un cobarde, jzas! se
convierte en una antorcha hu-
mana tras recibir el fuego de tu
mortero justo ahi donde

se alojaba su pequefio

Después de disparar con tus morteros francotiradores dentro de los cuatro
tubos, puedes disfrutar de una espectacular explosion.

c6mo actuar. Puede parecerte que esta disefiado para perfectos negados, pero no es asi. Sencillamente,
facilita el proceso de aprendizaje en los primeros niveles para que dediques todo el tiempo a divertirte.

LN OCH DOOR BTN
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Si no sabias que tenias que derribar
la puerta con la bomba, alguien tenia
que decirtelo. Ayudarte esiuna buena
manera de que te familiarices con el
juego y de mantener el ritmo de la
accion.

o T

Muchos de los aliens
pueden volar.

Ya he pasado la parte del paracaidas
y puedo progresar hacia el proximo
escenario. Ha valido la pena. En los
niveles superiores no encontraras
tanta ayuda, asi.que preparate para
sufrir.

En esta parte tendras que usar tu pa-
racaidas para recoger las bombas de
mortero. Situate en las escaleras'y
lanzate para empezar a volar. Tienes
que hacer basicamente lo que pone
en la pantalla.

Como todo ¢

n el juego,
asta intro es genial.



Utilizar el paracaidas que muy amablemente han incluido en tu equipo es una de las claves para progresar en
ﬂ ape’ n u el juego. Si mantienes pulsado el boton de saltar podras desplegarlo de tu espalda y aligerar tu descenso.

Salta al saliente mas cercano
y ya habras completado tu
entrenamiento como para-
caidista. Cuidado con los

«Arriba, volando en mi glo-
bito». Bueno, no te relajes
tanto, mientras vuelas tienes
que tener cuidado con los la-

En este nivel tienes que desli-
zarte hasta el fondo del esce-
nario para evitar las estacas.

Si no utilizas el paracaidas te

Cuando llegues al final, des-
truye esa gran cosa azul y
descubriras un ventilador poco de aire fresco y te olvi-
que genera una corriente de  daras de los problemas terre-

Abre tu paracaidas y volaras
hacia el cielo,respiras un

haras un poco de pupa.

-

L oot ai

i,

aire que sube hacia arriba. nales.

MDK viene cargado de maravillosas sorpresas. A lo largo de todo
tu recorrido, te encontraras con cosas muy divertidas y nuevos
aspectos del juego que no habias visto antes. No queremos es-
tropearte la sorpresa, pero aqui tienes unos cuantos...

Esta cajita se aleja de ti y grita
porque esta asustada, No le dispa-
res, llévala a una esquina y tocala
Para conseguir una espectacular

recuperacion de tu salud.

Esta parte estd muy bien.j’odo lo
que tienes que hacer es disparar al zar bOm_bas desde Ia nave rpecdiss
panel de control un par de vecesy al enemigo jcon sus e L g
aparecera una nave enemiga que mas! No puede haber nada mejor
puedes poner a tu entera disposi- en este mundo.

ion.

si le disparas a este androide, pue-
des subirte encima de él y el ene-
migo no te disparara dqrante un
rato. Incluso puedes imitar su so-
nido «bip, bip».

Cuando estés a bordo, puedes lan-

seres enemigos.

cerebro. Ha sido todo un placer. La esco-
peta de francotirador es tu arma porta-
til, Kurt la lleva puesta delante de la ca-
beza. Ademas de tener un magnifico vi-
sor para apuntar con precision, lo mejor
es que con el modo francotirador pue-
des visualizar al enemigo con un zoom
de larga distancia. Asi, en vez de tener
que dispararle a una pequefia mota que
estd a kilometros de ti, puedes utilizar el
zoom, apuntarle al miembro que mas
rabia te déy jzas! adiés extremidad. {Y
todo esto sin el menor asomo de pixela-
cion! Puedes sacarle el ojo de drbita. O,
si lo prefieres, descargar todo tu estrés
llendndole el cuerpo de plomo.

Otro aspecto formidable de MDK es
que, durante el juego, dispones de ayu-
da. En realidad, en lugar de sumirte en
un trance de accion, pasion y frenesi, sin
ninguna pista que valga, se las ingenia-
rén para que te sientas inclinado a
aprender cémo se utiliza el modo fran-
cotirador y, cuando el juego crea que
vas por el mal camino, te aconsejara qué
es lo que tienes que hacer para comple-
tar un escenario determinado. De este
modo, si hace falta que te cargues una
puerta con una bomba atémica, te lo
dird. Y si te saltas una puerta que escon-
dia un potenciador para tu arma nucle-
ar, dispondra otra, con lo que nunca in-
vertiras ni un sélo minuto de juego en
vano. Esto te llevara a las escenas mas
fantasticas y asombrosas del juego y no
tendras que perder tiempo recorriendo
un laberinto de puertas cerradas sin sa-
ber qué hacer. Ademas, puedes guardar
donde quiera que estés (cosa que resul-

{Arriba) lluminacidn apocaliptica.
Encima) Kurt disfrutando de la vista.

V- Vomesation Leisididrinisn

laseres.

ta esencial dada la dureza de algunas si-
tuaciones). Los graficos siiper suaves de
la PlayStation y los efectos especiales de
que puedes disfrutar dan como resulta-
do que MDK para PlayStation sea mu-
cho mejor que la version para PC, algo
que incluso Dave Perry tuve a bien con-
fesarnos. PlayStation Power esta de
acuerdo con él en que MDK es un juego
increible, capaz de tenerte enganchado
durante semanas.

Si lo que quieres es un juego envol-
vente, desafiante, divertido y con unos
graficos excelentes, ya puedes dejar de
buscar. Salvo contadas excepciones,

MDK no tiene rival. Ve, juega y
disfratalo ya.
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Seis siiper pistas

Una carrera cerca del mar. Nos re-

Las seis pistas se desarrollan en escenarios variados y son mitad asfalto y mitad camino de tierra.

Llena de curvas y bastante resbala-
A cuerda a la primera pista de Ridge. e diza. Si, eso es, una pista de tierra.

- 32

Atraviesa el campo a toda pasti-
i lla, cruzando puentes y valles.

Un tramo circular de la Gran
A Muralla de China. Lo que oyes.

De: Electronic Arta

Disponible: Si

on tantos juegos de ca-
rreras para PlayStation
intentando emular las linde-
zas de Sega Rally era de es-
perar que alguien se deci-
diera a echarle una ojea-
dita a algun otro cl&-
sico de Sega. Esta
vez, le ha tocado
servir de modelo al
correcto (aunque
no espectacular)
Manx TT.
Curiosamente,
Moto Racer se
debe a Delphi-
ne, famosos
gracias a la
creacién de
juegos de
la talla de
Fade to Black. Hay
que reconocer gue
dar el gran salto hacia

ST

100
La visién por encima del manillar es

o, 9enial, pero dificil para jugar.

el género de las carreras ha sido una va-
liente decision porque es dificil imaginar
dos juegos tan dispares como el viejo fa-
vorito Fade y el excelente, super carbu-
rante, derrapante y ultra veloz festival a
dos ruedas que es Moto Racer. Desde
aqui, nuestra enhorabuena por su buen
juicio y su buen hacer.

Moto Racer estd solo en el mundo
PlayStation, ya que es el Unico represen-

Las motos para tierra

La Gran Muralla. Una

tante del género. ;Por qué no hay otros
juegos de carreras de motos para la con-
sola gris? ¢ En qué se diferencian las ca-
rreras de motos de las carreras de co-
ches?

Una vez has decidido consagrar tu
vida a las dos ruedas y te subes en la
moto, tu caballo de acero puede optar
entre dos vias de accion. La primera es
arrancar y salir zumbando a través de la

No hay baja resolucién

" patinan en las curvas. . bonita idea. a on los gréficos del fondo.

Olvidate de los otros siete motoristas y
enfréntate a un rival humano con la
excelente opcion de pantalla dividida.

Puedes escoger entre una perfecta

5 division vertical de la pantalla...

... 0 una aplastada y confusa vi-
e sion horizontal. T eliges.




Una ruta tallada en roca que zig-
g 270ucaa través del arido desierto.

La pista mas larga del juego esta

. llena de curvas y recovecos.

W Jugar con el D-pad esté bien, pero el
Pad analégico es mejor.

grasienta serpiente de asfalto, dejando-
se las rodillas en los vértices de todas las
curvas cerradas que encuentres al paso,
y la otra incluye chocar contra una valla
y salir despedido a surcar valles y
montafias en una orgia de van-
dalismo aéreo «espanta-ove-
jas», acompafiada de las obli-
gatorias incursiones terres-
tres: pequefios paréntesis
que se dedicaran a la maravi-
llosa labor de tomar las cur-
vas a toda pastilla y levantar
espesas nubes de polvo. Asi que,
¢ por cuél de las dos vias se decide Moto
Racer? Aunque parezca increfble, puede
con las dos.

Se pueden seleccionar seis pistas
que, a su vez, se dividen en tres de asfal-

Observa como el motorista se incli-
na cuando tomas las curvas. Genial,
8 s Genial

"W 1a pista de las Ruinas perdidas inclu-

ye tramos de cuevas oscuras.

to y tres de tierra. Dependiendo de la
pista que escojas, podrés acceder a ocho
tipos de motos apropiadas para cada te-
rreno (para los caminos de tierra no po-
dras utilizar una moto todoterreno,
no tendria emocién). Lo primero
que llamara tu atencién es la
extraordinaria sencillez de
las pantallas de opciones.
Por sus excelentes graficos y
la profunda voz en off, po-
dria pasar perfectamente por
un juego arcade de Sega. Una
vez escogido el modo en el que
quieres jugar (tienes las habituales Ca-
rrera Unica y opciones Campeonato), te
hallaras ante unos graficos llenos de co-
lorido y con una apariencia igualmente
arcade. Y, por fin, cuando pulses el bo-

Los saltos de la pista de la Gran
~ Muralla te haran volar por los aires.

W Un momento del recorrido. Es una pena que los disefiadores del juego no
pusieran més monumentos.

Modo Racer

t6n de salida... te vas a quedar alucina-
do ante la suavidad y admirable veloci-
dad con que estos mismos graficos se
precipitan a la accién. Muuuy bonito.
La habitual opcién de enfoque estd
a tu entera disposicién, incluyendo una
brillante, aunque, eso si, un poco
complicada vision «desde-la-moto»

El mapa de pantalla te mantiene informado sobre lo que tienes delante.

-~ Aunque, gracias a la corta longitud de las pistas, te das cuenta enseguida.




Vi, pista de la Gran Muralla es muy divertida pero
el escenario no varia ni en un solo tramo de pista.

Las carreras sobre tierra

estan mas «llenas»...
.

... que las carreras en ca-
rretera, mas espaciadas.

en la que el manillar y el indicador de
velocidad aparecen vibrando en la parte
inferior de la pantalla. El modo en el
que se agita la pantalla cuando giras de-
masiado deprisa, o como se retracta o se
lanza en picado segun frenas o aceleras
es absolutamente genial.

Cada una de las carreras te sitGa al
final de todo en la parrilla de salida, con
los otros siete locos del manillar justo
delante de ti. La Inteligencia Artificial es
bastante precisa: tendras que aplicarte a
fondo si quieres alcanzar y, posterior-
mente, superar a los que van en primera
y segunda posicién ademds de sortear
las sefalizaciones para domingueros
que no hacen mas que entorpecer el
paso. Cuando hayas ganado en todas las
pistas del nivel Facil (cosa que te llevara
poco mas de una tarde) te esperan los
muchisimo mas desafiantes modos

"¥Los demds corredores tampoco lo hacen mal. Es di-
ficil alcanzar la primera y segunda posicién.

Medio y Duro. Intenta asaltar el frente
en el modo duro y veras. Es genial. Las
carreras sobre tierra son mucho mas fa-
ciles que las competiciones en carretera.
Hasta aqui es uno de los mejores jue-
gos de carreras que existen. Veamos que
mas tiene que ofrecer. Hay tres cosas
que realmente hacen que Moto Racer
destaque de entre todos los demas. En
primer lugar, la diferencia de poder ma-
nejar los dos tipos de moto; reunir estas
dos razas en un solo juego fue un verda-
dero golpe de gracia, con lo cual tienes
dos juegos de carreras por el precio de
uno. Aunque nosotros preferimos la alta
velocidad y los frenazos demenciales de
la carrera en carretera a las deslizantes
resbaladas tipo «me-paso-mas-tiempo-
en-el-aire-que-en-la-pista» de las carre-
ras de tierra, En segundo lugar, tiene
una excelente opcion dos jugadores que

£

27 ham

¥ sino pasas los controles de tiempo (hay dos en
cada pista como minimo), perderés la carrera.

. ]

s DL .

sacrifica un poco la posibilidad de ajuste
de imagen en pro de mantener la méaxi-
ma velocidad y la mayoria de los deta-
lles del juego para un solo jugador. Y en
tercer lugar, es absolutamente genial
con el Pad analdgico.

Los Unicos aspectos negativos de
Moto Racer son el hecho de que las pis-
tas resultan un tanto cortas (jun minu-
to, quince segundos escasos por vueltal)
y que el paisaje no es, precisamente, lo
que se dice exhuberante. Demasiada
roca y hierba para nuestro gusto. Aun
asi, es un gran esfuerzo, un buen traba-
joy el anico (y por lo tanto, el mejor)
juego de motos para PlayStation.

Vale la pena probarlo.
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CONCURSO

OVERBOARD

CONVIERTETE EN UN PIRATA PATA DE PALO CON PrayStamioN

Si tu sueno desde que eras niio es abordar un barco pirata con tu viejo
galedn, gritar «jTieeeeerra!» y exclamar «;jAl abordaje!» no esperes mas. PAR'"C'PAY
Aparta el parche que cubre tu ojo, lee bien el acertijo que te planteamos

y... ique gane la batalla el mejor! GANAUNO DE
Las bases Toma papel y pluma, L0S10 JUEGOS

del concurso € introduce tu mensaje

. f@ﬁ
N T
en la botella, concursa
B Puede participar cualquier lector que no tenga vin- \ % W :
culacién alguna, directa o indirecta, con cualquier "y gana uno de los 10

trabajador o colaborador de esta editorial. \{‘ juegos que
%

=

B No existen premios en metalico alternativos.
B Las respuestas deben recibirse en las oficinas de MC

sortean
Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-

clamaciones por pérdidas de Correos. i 1 Psygnos:s y
B solose aceptara un cupén por lector. : 1 PIayStation
B El nombre de los ganadores sera publicado en pré- R i b, 4
ximas ediciones de la revista. B\ =" Power.
M - participacion en este concurso implica la acep- e F

tacion de las normas anteriores. Envianos tu

respuesta antes

Estos son los ganadores del concurso PSP. 6 i 7 del dia 15 de enero. PSYGNOS'S
FIGHTING FORCE: oy

e ©1997 Psygnosis Ltd. All rights reserved. Overboard, Psygnosis
Alberto Lanz Gascon (Zaragoza) RS ] and the Psygnosis logo are trademark of Psygnosis Limited.

Fco. J. Moreno Santana (Fuerteventura)

Borja Burgi Inda (San Sebastian, Gipuzkoa)

Antonio Luis Torres Juan (Villena, Alicante) ﬁ@w @ @w @[P G @
Mario Barrachina Nicolau (Barcelona) Vi

Joaquin Navarro Lopez (Jaén) { % E) & Q
Oscar Roig Pastor (Barcelona) @ @ @m @ @
Julian Mendoza Delgado (Sabadell, Barcelona)

Jesuis Garcia Pascual (Valdemoro, Madrid)

Rafael Sanchez Ramiro (Madrid)

Juan Pascual Luna (S.S. de los Reyes, Madrid)

Luis Miguel Garceran Vazquez (Palencia)

Angel Gallardo Valera (Sevilla)

José Vicente Fernandez Abril (Boadilla del Monte,

Madrid)

Carlos Alvarez Gariglio (Mostoles, Madrid)

Respuesta correcta:
De 120 a 150 movimientos.

€D y PlayStation son marcas comerciales de Sony Compuiter
Enternainment Inc.




¥ a cruenta batalla del Xian te introducir4 en esta
nueva aventura.

de la pequeiia Lara.

VPEste pequeiio artilugio es el objetivo primordial

¥ La Gran Muralla China: nuestra primera

aventura. ; Te apuntas?

De: Procin/Eidoa/Core

Diaponible: S{

=) 1 Jugador
8. 990 Pehetm 9 9 Tarjeta de memoria 9

Q

o de Core Desing no tiene

nombre. No contentos con las
inigualables cantidades de CD ven-
didos de Tomb Raider, no satisfe-
chos con la asombrosa acogida tan-
to de publico como de critica (que le
otorgaban las maximas puntuacio-
nes en las publicaciones especializa-
das), ahora han decidido sacar una
segunda parte de las aventuras de
Lara Croft (sin lugar a dudas una de
las continuaciones mas esperadas
en el mundo del software de entre-
tenimiento). La intencién de sus cre-
adores era no bajar ni una centési-
ma la calidad de este juego y, con
no poco esfuerzo, superar en varios
aspectos a su antecesor. Pues bien,
el resultado no podia ha-

ber salido mejor. Tomb Raider 2 esta
llamado a convertirse en el mejor
juego de la historia de la PlaySta-
tion, superando de esta maneraala
primera parte.

Te encuentras ante un juego inmen-
50 que conjuga a la perfecciéon una juga-
bilidad espeluznante, una adictividad
enfermiza, una ambientacion sin igual y
sobre todo Tomb Raider 2 tiene la virtud
de sorprenderte a cada momento con
unos gréficos alucinantes y unas opcio-
nes de juego de lo mas rompedoras.

¢Quién dijo que las segundas partes
nunca fueron buenas?

Después de estas euforicas palabras
(aunque tan objetivas como nos es posi-
ble), aqui tienes un poco de historia.
Una batalla sangrienta ha sembra-
do de cadaveres descuartizados la
campifa de la antigua China. Uno
de los bandos tiene por aliado a un
poderoso dragén (que como buen
dragén que se precie escupe fuego
entre los colmillos). Sin embargo,
uno de los enemigos de este mons-
truo ha encontrado el secreto de su
desmesurada fuerza quemadora. Se
trata de la Daga del Xian. Después

: :arsela de las entrafas, el
dragén utilizara hasta su
iento para acabar con el
errero.
aventura de Lara te intro-
:lleno en la busqueda de la
Xian, pero atencion por-
staras solo. Deberas mover-

extenso «mapeado», que

1 posibilidad de recorrer la

‘hina, los canales de Vene-
mplos del Tibet, algin que
o hundido, bases militares
odrés pasearte por el inte-
10 de los teatros de 6pera
srtantes del mundo (aun-
Jarece que no se trata del

-

La calidad del nuevo producto de
Core no tiene paralelismo con ningan
otro CD creado hasta el momento para
la consola gris de Sony. En primer lugar,
sus creadores han cambiado sensible-
mente el aspecto de Lara y no sélo han
decidido dotar a nuestra heroina de una
inmensa trenza que se mueve al son de
los movimientos de su portentoso cuer-
po, también cambia de vestuario segtn
la misién que deba cumplir (un buen
anorak para el frio Tibet o un traje espe-
cial para recorrer las profundidades de
algln que otro barco hundido). Y todo
ello condimentado con una mejora mas
que notable de los poligonos texturados
que conforman su cuerpo (que ha au-
mentado ostensiblemente). Ademas, a
Lara se la ha provisto de una movilidad
todavia mas perfecta, centrandose so-
bre todo en la posibilidad de trepar de
las maneras mas espectaculares por los
lugares mas dificiles. Cuenta también
con muchisimo mas armamento y con la
increible opcién de iluminar las estan-
cias donde se encuentra (aunque sea
bajo el agua) con una bengala. Este
efecto gréfico es alucinante.

Uno de los aspectos negativos que se
podia atribuir a la primera parte de este
juego era la falta de decorados exterio-
res. Una vez pasado el primer momento
de asimilacién y conocimiento de la
Gran Muralla China saldrés al exterior
enfrentandote a increibles parajes natu-
rales, presididos por unos cielos de un
realismo espeluznante. Y la cosa sigue.
La segunda pantalla es nada mas y nada
menos que la anunciada Venecia y haz-
nos caso; no hay nada comparado con la
visién de esta fantastica ciudad bajo la
perspectiva que nos han ofrecido los ge-
niales creadores de Core. En esta fase (y
en todas las restantes) podras apreciar
la ostensible mejora que han sufrido los
gréficos de esta nueva entrega de las
aventuras de Lara. Las texturas que for-




4 jMenuda mascotal

man los decorados han ganado en refi-
namiento y, lo que es todavia mejor, la
paleta de colores ha aumentado de ma-
nera mas que considerable haciendo ca-
llar a los que afirmaban que Tomb Rai-
der tenia una ambientacion demasiado
gris.

Otra de las quejas que manifestaba
mas de un consolero giraba entorno a
que en Tomb Raider los puzzles eran
fantasticos, pero en lo que se referiaala
accién dejaba un poco que desear. Pare-
ce que Core también se ha dado cuenta
de esta necesidad y ha incluido un mon-
tén de enemigos en el camino de Lara.
Desde los mas pequefios, encabezados
por arafas y ratones, pasando por los
sanguinarios dobermans y los feroces ti-
gres y leopardos, hasta llegar a las dgui-
las y los cuervos que te atacaran desde
las alturas. De las profundidades emer-
geran todo tipo de peces entre los que
destaca el poderoso tiburén negro. Pero
lo que sin duda ayuda de manera defini-
tiva a aumentar la accion en Tomb Rai-
der 2 es la inclusion de luchadores hu-
manos. Hombres armados hasta los
dientes con artilugios y pistolas de lo
mas variado, submarinistas asesinos, lu-
chadores de otras épocas que te visita-
ran en tu interminable odisea y hasta
una especie de Yeti que te acechara en
la fase del Tibet.

La animacién y los graficos de los
enemigos son realmente espectaculares.
Esta secuela ofrece mucha més accién.
Se trata de elementos maviles que bajo
la forma de cuchillas, bolas de piedra, ti-

Esto es lo que te puede pasar si no
P esquivas una piedra de 1.000 kilos.

b Aqui tienes la respuesta de Core:
decorados exteriores.

rolinas, y paredes aplastantes, haran
que corras a velocidades de vértigo po-
niendo a prueba tu habilidad en el difi-
cil arte del salto en carrera.

Mencidn aparte merecen la posibili-
dad de pasearte con una lancha por los
canales de Venecia o |la opcién de agen-
ciarte una moto de nieve para despla-
zarte por el Tibet. jAlucinante!

En cuanto a rompecabezas se refie-
re, siguen siendo el plato fuerte del jue-
go y su dificultad aumenta considera-
blemente a medida que avanza la tra-
ma. Una de las curiosidades que apare-
cen en este campo es la utilizacién de
sefales actsticas como elemento de
puzzle (el reloj de Venecia es un exce-
lente ejemplo).

Més cosas. La musica y los sonidos
del juego siguen siendo inigualables.
Ademés de ambientarte perfectamente,
te introducirén en la accién de una ma-
nera increible. Podras escuchar musica
barroca (Venecia), gritos, pasos, rugi-
dos...

También se han incluido secuencias
de animacién al finalizar las fases, que
te serviran de introduccién a la hora de
enfrentarte a los nuevos retos (fases)
que te propone el juego. La creacién de
estas escenas esta muy bien introducida
en la accion ya que consiguen fluir al
mismo ritmo que las aventuras de Lara.

Pero, no sdlo necesitaras paciencia y
orientacién. A estas dos virtudes debe-
ras sumarle la rapidez y la precision,
condimentadas, come no, con un buen
gusto por la sangre. No podiamos finali-

Lara se entrena en su mini-choza.
i jAnimo!

Lara Croft es amante de la buena
P literatura y, como no, de Cervantes.

Enemigos de todo tipo pueblan este
e fantastico CD.

s

o b Ratder 2

¥ ios enemigos vienen del delo.

zar nuestro analisis sin comentar que, a
diferencia del original, en esta fantasti-
ca secuela puedes grabar en cualquier
momento del juego. Lo tnico que tienes
que hacer es pulsar Select y grabar a tra-
vés del pasaporte de Lara.

Tomb Raider 2 es sin lugar a dudas el
mejor juego para PlayStation. Si la pri-
mera parte ya te dejo esta impresion, la
segunda confirma a sus creadores como
unos de los mejores equipos que pue-
blan el mercado consolero. jCore
lo ha conseguido!
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¥Enun lugar de las estrellas...

W el futuro del planeta corre peligro...

W Neo Cortex esta detras del asunto, [Cuidadin]

n afo después de encontrar el

cristal maestro, Cortex y su
compinche estan reunidos en su
base interestelar. Discuten sobre la
necesidad de apoderarse de los 25
cristales esclavos de la superficie.
Pero las hordas del mal se han que-
dado sin efectivos operativos te-
rrestres. «;Te crees que no sé lo qué
pasa? Si no nos quedan amigos en
la superficie... tendremos que bus-
car un enemigo. jJa! jJa! jJa!», deja
ir entre carcajada y carcajada el mal-
vado Cortex.

Nuestro héroe estd tumbado echan-
dose una siestecita, pero la caprichosa
de su hermana lo reclama para que vaya
a comprarle una pila nueva; su ordena-
dor portétil se ha quedado sin bateria.
Tras un primer contacto con una selva
mas que conocida, llegarés a un vestibu-
lo y alli es donde Cortex se las ingenia
para convencer a nuestro amado perrito
de que debe conseguir los 25 cristales
esclavos de la superficie para salvar al
mundo. Nuestro héroe no es otro que

A iPerspectiva lateral? Por supuesto.

Crash Bandicoot, y el segundo juego
que protagoniza lleva por titulo Crash
Bandicoot 2 Cortex Strikes Back (;te sue-
na?).

En este momento de la historia es en
el que empieza la nueva odisea de
Crash, una de las segundas partes mas
esperadas del universo consolero. Una
vez situados en esta especie de halls (re-
cibidores), y después de las 6rdenes que
te proporcionard Cortex mediante una
imagen hologréfica de si mismo, podras
hacerte una idea de la mecénica que im-
peraré en Crash 2. Se trata de ir comple-
tando las cinco fases que forman cada
recibidor y eliminar al enemigo que
aparece al final de cada una de ellas.
Ademas de las cinco puertas, que tienen
cada una su propio nombre y te indican
el nimero de nivel al que pertenecen,
existe una puerta mas, que como su
nombre indica, Load/Save, te servira
para grabar o cargar cualquier partida
en el momento en que te encuentres en
el recibidor. Como ves, éste es el primer
cambio con respecto a la primera parte
de Crash. Es una auténtica ventaja po-
der ir grabando partidas una vez finali-
zada cada fase. Ademas, con esta op-
cién puedes conseguir una buena canti-

Huminacién cien por
cien natural.

Una pausa a tiempo
ate ofrece informacién.

dad de informacién sobre el juego gra-
bado.

Aunque el aspecto de nuestro héroe
sigue siendo el mismo, se han incluido
nuevos movimientos, como por ejem-
plo, la caida en plancha, que te permiti-
ré acceder a algunas pantallas secretas
asi como darte la posibilidad de romper
las cajas blindadas. Ir agachado a cuatro
patas también te resultara de gran ayu-
da para poder esquivar los peligros lle-
gados de las alturas. La combinacién de
este movimiento junto con el de |a ca-
rrera te permite arrastrarte a gran velo-
cidad (todo un hallazgo). Si Crash no ha
sufrido demasiados cambios en lo que
respecta a su aspecto, si que lo ha hecho
en su forma de morir. Ahi van algunos
ejemplos. Cubito de hielo: al caer en un
lago helado nuestro héroe se quedara
en estado de hibernacién permanente.
El angel flautista: en muchas ocasiones
(sobre todo al chocar con una caja de ni-
troglicerina), el alma de Crash saldra de
su cuerpo convertida en una especie de
angel y echaré a volar mientras toca la
flauta. Cabeza andante: cuando un
tronco de madera consiga chafarte re-
ducira el cuerpo de nuestro amado pe-
rrillo a un simple binomio de cabeza con

La version perruna de
P la reina de Africa.




"W Con este cohete ning(n rincén se
resistird a Crash.

pies. La lapida: una vez el lefiador te al-
cance con su mortifero martillo aparece-
ra una lapida en tu lugar, que llevara
inscritas las famosas siglas R.I.P.

Las pantallas siguen siendo muy va-
riadas. A las conocidas fases en la selva
se han afiadido otras, como las pantallas
de la nieve, donde de vez en cuando de-
beras subirte al lomo de una cria de oso
polar y deslizarte por el resbhaladizo hie-
lo a gran velocidad. En otra de las pan-
tallas de hielo, que produce una sensa-
cién espectacular, te persigue un gigan-
tesco oso polar por la espalda (una me-
canica parecida a la pantalla de las pie-
dras rodantes de la primera parte de
Crash), pero en esta ocasién se han afia-
dido barras deslizantes que te permiten
moverte a mayor velocidad. En el Gltimo
tercio de esta fase, podras subirte de
nuevo a la cria de oso polar corriendo a
una velocidad digna de Rage Racer
(jimpresionante!). Las pantallas futuris-
tas te sumergirédn en un ambiente muy
parecido al del mejor Alien. {Y hay un
montén més!

Otra de las posibilidades que ofrece
este juego de Sony es la de usar diferen-
tes maneras para desplazarte por el es-
pacio. En las archiconocidas fases del rio
podréas tomar una lancha, que te despla-
zard por el agua haciendo competencia
a Rapid Racer. En algunas fases de bos-
que podras introducirte bajo la capa te-
rrestre y asi evitaras los ataques de los
enemigos (los efectos graficos son im-
presionantes). En otras fases (alcantari-
Ilas) iras desplazandote por el techo.
Pero lo mas espectacular de todo es

Ni la Coca-cola lo hubiera
hecho mejor.

F N

¥ un pariente lejano del oso Yogi.

cuando Crash se agencia un cohete y va
volando por el espacio con toda libertad
(jAlucinante!).

Sony tampoco se ha quedado corta
creando enemigos y un montén de con-
trincantes de lo mas variado pueblan
este CD. Ratones peludos, lefiadores un
tanto mosqueados, colmenas con sus
respectivos ejércitos de abejas, pingii-
nos bailarines, focas resbaladizas, cafe-
teras futuristas, anguilas eléctricas, ba-
llenas saltarinas, etc. Todos estos ele-
mentos creados con unos excelentes
gréaficos y unas mas que memorables
animaciones consiguen meterte de lleno
en esta fantéstica experiencia infantil
que supone un inmenso gozo al tacto
de un Pad (atencion el Pad analégico
también funciona).

Si la primera parte de Crash era la
mejor experiencia plataformera para
PlayStation, Crash Bandicoot 2 le arre-
bata de manera clara el trono a su ante-
cesor. Los desarrolladores de Sony no
han parado de trabajar y de dar mas ali-
cientes a este nuevo programa con tal
de mejorar el anterior. Y el resultado
estd a la vista. Crash 2 es un juego diver-
tido, facil de jugar, que va progresando
de manera muy sutil en dificultad, que
tiene una realizacién técnica inigualable
y que, sobre todo, no deja de sorpren-
der. Y esto ltimo es muy dificil de con-
seguir tratdndose de la segunda parte
de uno de los mejores juegos para la
consola gris.

¢Quién puede dudar a estas alturas
de que Crash debe convertirse en la
mascota oficial de PlayStation?

100.000 voltios son demasiado, has-
e ta para Crash.

¥ Nada que ver con el ratoncito Pérez.

N~
Lo B B

Jugabilidad
Originalidad
Rdictividad

Graficos
Animacion [

Efectos w

Presentacion L1

Sonido

Mosica @
Efectos @
Ambientacion Xt

Si Crash era el indiscutible
ndmero 1 en plataformas,
Crash 2 llega a la consola gris
para arrebatarie el trono gracias a
la suma de diversién, adiccién, ca-
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presa. rable,
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Algunos vestibulos que
&, _forman parte del juego.




En Felony puedes acceder a una amplia variedad de vehiculos. No es que sea nada nuevo, pero esto es
lo que realmente se dice variedad, y es verdaderamente amplia. Aqui tienes unos cuantos de los mas
de 20 tipos de vehiculos.

GCahallos de carreras

~ Coches normalitos

GTS LM
HIORSLPOWER 0 TORE CoctTES
TORNL TOR
G
ik

« 8 & BUTTON
@ BUTTOR
Viaja con estilo, pero preparate a no
poder girar en las curvas. Ademas ne-
cesitaras ganar vueltas de 15 puntos
si quieres llegar a conducirlo.

« & & BUTTON

@ BUTTON
Cualquier hijo de vecino tiene una, pero
ihas visto conducirla alguna vez? Pue-
de acceder a lugares que los demas no
pueden, pero es fragil y lenta.

« & O BUTTON
% BUTTOR
Esta preciosidad de Cochecito leré en-
galanado con los colores del Reino
Unido se luce en las misiones dificiles,
como el centro de la ciudad o Paris.

< 8 & BUTTON

@ BUTTOR
Honda Civic, Mercedes 318, NSR...
lo que sea. Buenos utilitarios, pero
un poco sosos en tan excéntrica
compaiiia.

De: New Software Center/ASCII
Disponible:Si 7.990 peactaa

Felonuil-79

utiles. Por ejemplo, todas esas ho-

venir de perlas cuando decidas en-
frentarte a Felony 11-97 (en Japon
se conoce con el nombre de Runa-

misiones. Te verds involucrado en

Atajos

iEres un tipo perezoso, poco decidido, al que le interesan mas los
desafios baratos y las soluciones faciles que dedicarse en cuerpo y
alma a hacer un buen trabajo? Felony ha pensado en ti y por eso te

ofrece estos atajos divertidos, aunque no estrictamente necesarios.

iHoy

‘e

Debajo _del primer puente, en-
contraras una entrada al metro.

Ves pr la izquierda y aterriza sobre
los despreocupados bafiistas.

sare
iVia grandes
almacenes:
-:L:

5’

No haga un rodeo solo porque
puedes hacerlo. Atravesar el /
vestibulo del hotel es mas répido.

Si puedes ver a través, también
puedes cruzar a través, iVes?

s cierto. Con los videojuegos se
pueden aprender cosas muy

ras dedicadas a Ridge Racer te van a

bout). El juego esta estructurado en

tres carreras claramente ilegales,
con una gama de coches a escoger
de lo mas estrafalario.

Y funciona. Puede que Felony no
gane ningn premio, ni llegue nunca a
ver la cima del ranking, pero es un jue-
go muy divertido. El motor de carreras
es bastante simple pero no se cuelga, lo
cual es muy de agradecer. Es como si mi-
rara la realidad a través de una lente
particularmente rofiosa y el control de
la conduccién es bastante primitivo.
Pero ;se te ocurre algo mds excitante
que cruzar por lugares pablicos a toda
pastilla, empujando a todos los vehicu-
los a tu paso y «segando» despiadada-

v Cuanto mas dafio sufres,

mas dafo causas.
DL AT I

0: 99! 20

b oW ES |

DTAL TIML
1:57: 43

No es muy buena idea llevar la li-
8 musina al metro. No cabe. ;Lo ves?

mente a los inocentes turistas, tenderos,
policias y transetntes? Exacto. Ahi es
donde querfamos llegar.

Las misiones son bastante sencillas.
Se reducen a conseguir un cierto nime-
ro de puntos en cada «pista» en un or-
den determinado y dentro de un tiempo
limite estipulado. Por ejemplo, en el
centro de la ciudad, tienes que conse-
guir recoger cinco cargas explosivas que
se encuentran dentro del drea de China-
town, una verdadera madriguera huma-
na. Luego, tendras que utilizar las bom-
bas para abrirte camino hasta los jardi-
nes de una mansién (aplastando a la flo-

rinata de la

DLAT TIML
100 00: 00

PULETS FAEIES |

(TN TR NI

Inicio del nivel centro ciudad.
Y Estréllate contra las joyerias.




+ Autobils  gc v

« & O BUTTON

@ BUTTON
Perfecto para el tipico maniaco asesi-
no de masas. Puedes conseguir que
alcance una velocidad bastante respe-
table, pero cuesta muchisimo.

alta sociedad si es preciso) y, entonces,
seguir por la carretera (atravesando el
vestibulo de un hotel) hasta tu objetive
final. El nivel de Paris te lleva a una ca-
rrera por carreteras metropolitanas, con
pasos subterraneos incluidos. Mas tarde,
conduciras a través de |las estrechas ca-
llejuelas de un pueblecito hasta el cen-
tro comercial de las afueras, a tomar
algo «prestado», La playa ofrece poco
menos que un crucero de placer por la
costa y una persecucién en limusina. La
pena es que éstos son los Gnicos escena-
rios de los que dispones y todos son bas-
tante faciles de completar. Por eso, para
alargar un poco mas la vida del juego,
Felony intenta nuevas formas de au-
mentar su duracion.

La primera razén por la que vale la
pena repetir es la gran libertad que
ofrece cada uno de los escenarios. Si es-
tas cansado de conducir hacia tu objeti-
vo a través de las calles de Parfs, ;por
qué no abrirte paso hasta el metroy
atajar por las vias? ;Por qué no intentar
saltar sobre el puente levadizo de la pla-
ya o salirte totalmente de la carretera y
cruzar por la arena atestada de baiiis-
tas? ;No te apeteceria conducir por el
interior de esos grandes almacenes que
hay en el centro de la ciudad? Pues,
jvenga! A arrasar, que son dos dias.

La otra estrategia que utiliza ASCII
para animar un poco el desarrollo del
juego resulta bastante mas evidente:

hacer que el jugador pueda ganarse
a pulso el derecho a escoger entre

Incluso mas lento que el autobis, pero
duro como el acero. La eleccion perfecta
para todo aquél que lleve sangre de ase-
sino de transedntes en sus venas.

Gamion Dumpep +

___‘ 154
fﬁ #\

« & O BUTTOM
@ BUTTON

TRTAL i B

PLIT ML
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una desconcertante coleccién de vehicu-
los. Cada vez que ganas al volante de un
nuevo vehiculo, consigues acceder a
cualquier artilugio motorizado de tu
eleccion dentro de una gama que va
desde el mejor de todos, un automavil
GT, hasta un lento, pero indestructible,
Dumper. Todo esto esta muy bien, y,
ademas cada maquina responde a la
conduccién de forma distinta, pero a
menos que seas Una especie de apasio-
nado de los albumes de cromos o cosas
asf, al final descubrirds que conseguir
toda la coleccion de vehiculos resulta un
poco aburrido, sobre todo porgue tie-
nes que hacerlo a lo largo de los tres
mismos mapas, unay otra vez.
Precisamente, Felony decae a causa
de esta escasez de ambientes y puede
ser también ésta la razén por la que no
existen mas juegos de «carreras» de este
estilo. ; Por qué competir contrarreloj si
ya has completado el nivel? En un juego
con un enfoque mas tradicional del gé-
nero, puedes intentar mejorar las cur-

TIMC LT T0TAL AMDUMT

Si pudieras volver al centro
o de pruebas ahora seria ideal.

AT SR TR

e

Para esto no necesitas carnet, basta
& due te pongas un casco en la cabeza.

Un pura sangre. Los adelanta a todos
con su devastadora velocidad maxi-
ma. La lastima es que su destreza no
evita que se ponga a dar vueltas

e |

« 8 © BUTTON
@ BUTTON

vas, o correr contra adversarios de la
maquina. Muchos juegos de carreras po-

drian arreglarselas con sélo tres
pistas, pero Felony no.
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Seria genial si dejaran
P artilugios en la calle.

El autobus puede causar
~ grandes destrozos.

Choca y saltaras por
o los aires.

Un botdn de freno para
las curvas mas cerradas
.

La policia no parece dis-
o frutar de gran autoridad.

Las vespinos no son
muy buenas.
a0

Aungue pueden subirse
a algunas aceras.
.
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De: Sony/SCEE

Disponible: Enero

Los personajes
Siguiendo la tradicién de
Resident Evil, puedes es-
coger entre personajes
femeninos o masculinos.
Tanto los unos como las
otras tienen esa clase de
nombres perfectos para
ser el hazmereir de la es-
cuela: Ignatius es el tipo
de la sotana y Nadia,

la atlética mujer

del escote.

Ignatius

stos chicos no bromean. Night-
mare Creatures presenta algu-
nos de los monstruos poligonales
mads aterradores de todos los
que han llegado a arrastrar-
se grufiendo por un video-
juego desde Resident Evil.
Dotados de miiltiples ga-
rras y de unas fauces fisica-
mente imposibles, surgen de
la espesa niebla y tienen un as-
pecto tan repugnante que deberian
llevar una placa de identificacién
con la inscripcién: en caso de pérdi-
da devolver al Sr. Satan, Infierno.
Tel: 666. Son las estrellas indiscuti-
bles de la nueva creacién de Kalisto.
Situado en la vieja ciudad de Lon-
dres en el afio 1832, con un estilo genial
y personal «Viejo Mundo», caminas so-
bre las calles empedradas en busca del
excéntrico nigromante Adam Crowley y

no puedes sino temblar ante la atmdsfe-
ra que te envuelve. Tenebrosas callejue-

las, oscuras alcantarillas, cementerios
de la época victoriana y una den-
sa niebla que lo impregna todo
son los ingredientes perfectos
para crear esos momentos de
gloria en que dices: «yo me
largo», mientras los masto-
dénticos monstruos atraviesan
las paredes a cabezazos decidi-
dos a atacarte.

En vez de ser la aventura de
accién frenética que podria ha-
ber sido, Creatures es, simple y
llanamente, un beat ‘em up
con monstruos tontos merode-
ando por ahi. Con un sable pue-
des partir en dos a los hombres
lobo, decapitar a los zombies con cual-
quier cosa afilada o eliminar a los demo-
nios con una pistola. Y, aunque no hay

Luchar contra este engendro de Satan no es tarea

Y facil con este dngulo de camara.

nada malo en ello, tendras suerte si lo-
gras disfrutar de una o dos horas de ma-
gia antes de que empieces a sufrir los se-
rios problemas de la jugabilidad.

Para un juego que se basa en lanzar-
se sobre cualquier monstruo alado mo-
rador del infierno que te salga al paso,
el sistema resulta bastante defectuoso.
Con unos pocos movimientos a tu dispo-
sicién, no hay lugar para que puedas de-

sarrollar tus piruetas y tus habilidades
de espadachin. Peor aun es estar
luchando con la cuarta criatura
y darte cuenta de que marti-
llear los botones sin ton ni
son es una estrategia tan efi-
caz como cualquier otra. Las
luchas parecen totalmente for-
tuitas. Realiza la mayor parte del
recorrido de un nivel sélo para hundirte
en la desesperacion ante las pezufias de
un demonio que ya has atado cientos de



Este es un hombre lobo comun
(o de jardin). Un colega.

mmﬂzaf

Nightmaire Creatuwres

Desde luego son criaturas de pesadilla. Pisoteando las calles de Londres, encontraras algunos de
los imponentes monstruos que se ciernen sobre tu personaje, chorreante de ectoplasma. Envialos
donde salieron (si puedes aguantar la tediosa lucha).

Estos gigantes atraviesan las pa-

Las mantis religiosas aladas del

R redes' para machacarte el craneo. " demonio. jA por ellas!

reatures

veces antes, y acabarés por intentar es-
cabullirte de todos los enemigos o por
usar el limitado nimero de pistolas y
proyectiles que irds encontrando para
evitar enviarlo todo al quinto pino. No
tiene mucho sentido. Las cosas no mejo-
ran mucho con el enfoque desde atras
de una camara fija que hace que, calcu-
lar las distancias y anticiparse a los ata-
ques, sea practicamente imposible.

Los niveles estan disefiados como re-
corridos rectos con algunos regresos ha-
cia atras para pulsar interruptores y re-
coger objetos. Tienes un temporizador
que cronometra los segundos que llevas
sin enfrentarte a un monstruo. Tu ba-
rra de salud baja si no eliminas algunc
cada pocos minutos. Con estos en-
cuentros criatura/callejuela oscura,
se pierde rapidamente cualquier
sensacion de suspense que hayan
podido conseguir los escalofriantes
graficos.

-
Puedes decapitar a los zombies
2 de un solo golpe.

Realmente, no hay nada que hacer
aparte de lanzarse de cabeza de una pe-
lea a otra. Alguna vez tendras que saltar
sobre puentes rotos y cosas por el estilo,
pero lo Unico que se consigue con eso,
es que culpes a tu personaje por no po-
seer las habilidades de Lara. El mas leve
roce del D-pad puede hacerte caer al
agua y ahogarte. Tampoco puedes esca-
lar o colgarte de los salientes, cosa que
te hubiera permitido explorar los paisa-
jes con excelentes mapas de textura en
3-D.

Asi que lo que podria haber sido

Tomb Raider con toques de
Resident Evil acaba en un
intento fallido de juego
de cuchilladas que ni si-
quiera llega a cumplir
con las maximas de un
beat ‘em up. Podria ha-
ber sido la clase de jue-
go perfecto para caras

Si pierdes una vida, la pantalla
e empieza a girar.

ensangrentadas. Pero incluso como sim-
ple juego de correr y luchar, el pésimo
trabajo de la camara, los controles im-
precisos y las batallas desiguales lo de-

jan en un juego que obtiene poco
més de un aprobadillo.
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Esta serpiente de cuatro cabezas
s tu primer enemigo.

Elimina algo antes de
& Quese acabe la barra.

Haz de kung-fu y con-
e funde al personal.

En el cementerio las
Y gargolas cobran vida.

Cuando golpeas a una
criatura, el ketchup
b sale disparado.




Templos, junglas y camionetas de

helados. Un dia corriente.

A

Las tortugas son muy corrientes
o en los fondos marinos de Atlantis.

No es que sea aburrido. jEs que no

.1t L}
Las barras de nivel no te ayudan
o demasiado.

De: Infogramen Ibérica /Ocean

Disponible: Si

6.990 peactas

& Pasa nada!

Multi-Tap =P

PITEY

NMotor lash

i\Ves estas luces rojas? Eso significa
Start. Es lo mas divertido que pasa

en el circuito por la Amazonia.

n otor Mash. ;Y qué? En pocas
w palabras, es como Micro Machi-
nes. St Motor Mash incluye alguna inno-
vacion, pero tan pronto como veas la
pantalla de opciones te daras cuenta de
que le debe casi todo al «Mejor Juego
de Miniaturas», un clsico de Codemas-
ters. Ni siquiera intentan ser un poco
originales en el proceso. Las mismas
competiciones, los mismos personajes...

El templo no esta mal.

Un camino abierto. No es una opor-
tunidad para mejorar o empeorar. In-
cluso si lo fuera, podrias volver atras.

Lo habéis adivinado: lo mismo de dema-
siadas cosas.

A lo mejor se da por sobreentendi-
do. Motor Mash usurpa los conocimien-
tos de programacion de lan Copel y los
redibuja. Todo basédndose en el excelen-
te Micro Machines I, de SuperNintendo.
£Quién puede culparle por intentarlo?
Lo mejor es enfrentarse crudamente a la
respuesta de la siguiente pregunta:

iqué es Motor Mash? Motor Mash

es una completa, inadulterada e ina-
pologética copia de Micro Machines

i. Ya lo hemos dicho.

Probablemente, la Unica diferencia
entre Motor Mash y Micro Ma-
chines sea el disefio de nive-
les. Mientras que la mas

reciente encarnacién del

Esto tiene toda la pinta
ravana.
& de una caravana

juego de Codemasters, V3, te hacia pa-
sear por mesas de billar, platos de desa-
yuno, jardines de roca y otros ambientes
domésticos, Motor Mash es mas tradi-
cional y se desarrolla por el nivel del
miedo, el de la selva, el de la nieve, el de
la ciudad y el acuatico.

Los niveles han sido presuntamente
creados en conjuncién con los persona-
jes que aparecen en ellos. El nivel de la
jungla, por ejemplo, es el hogar de
Posh Bloke ™ Smythe-Bagshotte-Smyt-
he mientras que la ciudad acoge a Al
Machino y a Robert DeZero (jqué gra-
ciosos!). Cada uno de los personajes se
desenvuelve mejor en su zona de ori-
gen; pero, en realidad, el margen es tan
pequefio que a duras penas se nota.

Es una pena (o una verglienza), que

Si caes aqui, no importa la altura,
vuelves al principio.
o pracip

Uno de los dos puentes de hojas que
hay. Es lo suficientemente ancho
para que pases de lado a lado. No
hay emocion ni intriga.

Lalinneeaaaa de meeettaa. O por lo
menos la senal de que ya no tienes
que dar mas vueltas.




¥ Un patinazo de locos en todo el senti-

do de la palabra. Hasta la CPU lo hace.
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la diferencia entre Motor Mash y su ori-
ginal sean los problemas y no alguna
virtud. Las pantallas son, en su mayoria,
bastante malas. La basqueda de unos al-
rededores mas realistas ha significado
que los desarrolladores se han podido
dar menos alegrias a la hora de disefiar.
Por lo tanto, en vez de ir sobre el tapete
verde de |la mesa de billar y saltar en un
bolsillo, lo que haces es cabalgar a tra-
vés de la selva. En vez de volar del bol
del desayuno a otro bol de desayuno,
cruzas un rio. Divertidisimo.

El mayor problema de Motor Mash
es que, en realidad, no pasa nada. Se
maneja bien, los coches van a toda velo-
cidad por los niveles y cuando hay cua-
tro jugadores te diviertes bastante. Sin
embargo, en realidad, todo lo que estas
haciendo es pulsar lzquierda y Derecha
en el D-Pad. Hay un arma que puedes

La lanzadera espacial es rapida,
b Pero muy mala en las esquinas.

W Otra vez el revestimiento. Este soy
yo. Me pasa muy a menudo.

of |

utilizar de vez en cuando, aunque en-
tonces la velocidad aumenta dramatica-
mente y tu coche se precipita al vacio.
Ademas, en el mas puro estilo de los
juegos de carreras con coches pequerios,
cuando eres el lider de la carrera no
puedes ver las curvas que vienen. El
efecto es mucho peor que en MMV3.

¢Por qué todos los vehiculos de Mo-
tor Mash se manejan de la misma for-
ma? Es facil comprender que si uno de
ellos es una lanzadera espacial y el otro
un submarino, se tendran que hacer
funcionar diferente. Por supuesto que
deberian, pero no. Aumentas la veloci-
dad, alejas el zoom, sin importarte si es-
tas encima de un Buck Thruster o de la
camioneta de helados Juan Cornetto.

No es s6lo que Motor Mash sea un
juego poco sélido. No todos pueden ser
tan buenos como Micro Machines. Pero
si alguna vez se les ocurre
hacer una segunda parte,
que tengan el detalle de re-
disefiar los niveles y los co-
ches. Los dos aspectos nece-
sitan mas creatividad. Esto es
por lo que Micro Machines
es tan bueno, porque a na-
die se le ocurrié nunca que
un coche cayese en un bolsi-
llo. La visién tan poco diver-
tida de la vida que se obser-
va a través de Motor Mash
esta demasiado cercana a la
realidad. Y esto no es
divertido.

i

Motow Maa I

Tus cuatre adversarios

El modo cuatro jugadores esta bien cuando hay cuatro personas jugan-
do. Cuando estas tu contra cuatro tipos controlados por la CPU... la cosa

es menos divertida.
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Acelerando en la linea de salida.
Es aburrido —si, desde el princi-
pio—y los jugadores de la CPU
son mucho mejores que ti. No me
parece muy correcto.
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Y entonces pasa esto. Te caes en
un agujero del decorado Y NO
PUEDES SALIR. No importa lo mu-

La perspectiva inusual también
significa que no puedes ver las
curvas que vienen y tampoco los
potenciadores. De huevo,

otro fallo.
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Para acabar solo tienes que hacer
por enésima vez este recorrido.
¢No te apetece?

Burbujas porque estas
i debajo del agua.

cho que lo intentes. Las cosas son
como son.

Jugabilidad [al sl al &
Originalidad | o]
Al e

Garantizado, todo
& parece tan bonito...

Rdictividad
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Animacion - W
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... pero estas tonterias
no reemplazan...
o id

Presentacion J_{il

Sonido

Mosica ©
Efectos @

Ambientacion

... el aspecto de juego un
& Poco pasado de moda...

... y tampoco sus
e fallos vitales.
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algunas de ellas; eso s{, nos hemos 1nventado el argumento para proteger a loé 1nbcentes.

] N e

Wipeout 2097 & .

.. una faccion disidente

yma la tecnologia...

oul Blade

n .

POLICE




uye la nueva cul ) ando, Whis of rv r dos, ha 2 «La propa ima «Una victoria.del sentido

s mascotas. kas en el sector tres...n f va de anuncios.» 23] I A COmMUnN.»

’.
¥
' \
ientras sus ojos explo e
e e ]

. 87
-\""

\ 3
- R

Empieza a comprender el
problema del hirsutismo.

1ace unos Cervantes tomaun r ‘f['}-’j."
os de altima hora. . rioantes de lacontienda.

RE N

nare hasta que te iOh! jEstoy viendo vis iOh, Dave! Mi < Aplastados, Dave y sus ami- «zEstas son horas de llegar?

mate Dave.»n . nes! jNecesito | llas. Esta g 2 05 S€ van a casa... Mamaaaa...»
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Aundgue no es demasiado pronto para pasar. nuestro examen, la campana de Navidad
nos ha obligado a separar, por secciones la avalancha de juegos gue se nos viene enci-
ma. En PlayStation Power. nos permitimos el/lujo de.escogerentre o mucheigue va a
estar, o ya esta disponible en estas fechas para ayudaros alelegir. Siempre alaltima.

i"S‘ll 1_‘ 0y —-
| i
l
|

f’w

. = 4
HEHVY L HNA] - ¥ <+
* el X S
»

KR
Si creias que el primer juego era bueno, y miles de

vosotros lo pensasteis, preparaos para algo muy especial...

a guerra es algo terrible. Pero aparte

de ser la Gnica razén por la cual vues-

profesor de historia pronuncié alguna
vez el adjetivo «sangriento», también sirve
para hacer grandes videojuegos. Han habi-
do muchos pretendientes a la corona de
C&C, pero ahora el genuino juego de accién
de guerra ha vuelto para vencerlos a todos.
Y esta vez esta muy bien dotado. ;Te atre-

5 ves a probarlo?
La barra de meni se des-

dibuja sin el puntero.

Red Alert es mucho mas
A que nuevas misiones.

El primer juego, Command & Conquer fue un
éxito masivo cuando finalmente pasé de PCa
PlayStation, y se lo merecia. Ahora, esta nueva
version parece confirmar que la saga C&Ces la
mejor serie de estrategia que existe en el merca-
do. Es un C&C renovado; actualizado con todas
las caracteristicas y aventuras de la versién PC
mas vendida de Red Alert intactas, y ademas tie-
ne una pinta genial. Te garantizamos que va a

ser el acontecimiento de la temporada. " .
Destruir las bases enemi-

gas es desestresante.

Hombres barbudos te
8 examinan con la mirada.
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"W Las escuadrillas son un arma muy Gtil contra el enemigo. Los lanzadores de

granadas son letales con rabia; hazte con ellos.

Para aquéllios que no saben nada acerca de
Command & Conquer ni tampoco por qué es tan
bueno (se os deberia caer la cara de vergiienza),
permitidnos que os arrojemos un poco de luz so-
bre el tema. La accién en Command & Conquery
en su secuela, Red Alert, se desenvuelve a lo lar-
go de 60 escenarios y mapas y, por primera vez
en el género de juegos de guerra, se desarrolla
en tiempo real. El principal propésito del juego
es destruir al enemigo en cada nivel, aunque te
puedes dedicar a otros obje-

‘o tivos como salvar rehenes, o
OPTIONS < destruir las comunicaciones.
Uno puede construirse su
propia armada acumulando
recursos pero, como todo en
Red Alert, cada accién tiene

i organizas tus planes con gracia, puedes matar un buen montén
de hombres de un solo atague.

sus consecuencias. Asi pues, si quieres construir
50 tanques, perfecto, pero tendras que obtener
dinero de alguna manera, y si tiras la casa por la
ventana en artilleria terrestre, la ofensiva puede
flaquear en otras areas, como por ejemplo en el
aire o en el mar. Hay tantas cosas que hacer en
Red Alert que siempre tendras una gran sensa-
cién de poder y de control, lo que hace que este
juego resulte peligrosamente adictivo.

Como se puede esperar en la mayoria de jue-
gos de hoy en dia, la historia de Red Alert est4
contada en secuencias de video animado. Si pen-
sabas que el juego original tenia algunas esce-
nas de gran calidad, entonces estas de enhora-
buena. Hay montones de actores por to-

l
P

En el modo escaramuza,
puedes ser cuatro hom-

das partes y la trama consigue mezclar los
A bres a la vez.

hechos y la ficcion perfectamente.
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Envia ingenieros a los edificios del enemigo
P capturarlos. Pero mantenlos protegidos.

Red Alert posee nuevas caracteristicas y armas que no sélo nos ofrecen mas posi

lidades en

la destruccion masiva, sino que también dan una nueva dimension al juego. Aqui tienes al-
gunos de los nuevos elementos que te pueden ayudar a ser el ser mas poderoso del mundo...

&
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Los perros. Juega como los soviéticos
para tener acceso al mejor amigo del
soldado (bueno, por lo menos el mejor
amigo del soldado soviético). Privados
de suicuscus de pollo, adaptado al gus-
to perruno, y de sus chocopics, las po-
bres bestias estan deseando hincarle el
diente a la comida «aliada». Son muy.
faciles de matar, pero es mejor dirigir-
los hacia algunos enemigos de
infanteria.

En la marina puedes surcar los siete ma-
res. Los aliados pueden disponer de
cruceros, destructores y canoneros para
planificar su estrategia naval. Todos es-
tos barcos pueden atacar objetivos te-
rrestres, que es su mayor ventaja ya
que los de los soviéticos son mas bien
pobres, sin contar con que sélo parecen
capaces de construir submarinos. Los
dos bandos pueden crear bases de
transporte marinas.

Tienes que volar. El aire da mas diver-
sion y juego, sobre todo para los sovié-
ticos, ya que poseen dos tipos de avio-
nes destructores: un avion espia y otro
que es un precioso lanza paracaidistas,
Los aliados, desafortunadamente, se
las tienen que arreglar con unos pocos
helicépteros. Con el tiempo podras des-
plegar los aviones espia y los refuerzos
de paracaidistas, directamente al cora-
zon de la accion.

Edificios. Hay muchas nuevas instala-
ciones, desde los generadores de vacio,
que permiten que la base no sea detec-
tada por los radares, hasta la cronosfe-
ra, que posibilita modificar el tiempo
hacia otra parte del mapa, sin hachazos
traicioneros ni pasos sospechosos al lle-
gar. Afortunadamente. Los aliados pue-
den construir edificios de cartén piedra
que les ofrecen una defensa buena, bo-
nita y barata.
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Como en anteriores ocasiones, se em-
pieza con una unidad de construccion
movil y algunos tanques. Los tanques
son aquellos vehiculos con unos gran-
des canones delante. Cuando hayas en-
contrado un bonito claro para montar
el campamento, puedes hacer clic sobre
la unidad de construccion movil y se
transformara al instante en una unidad
de construccion inmavil que te encanta-
ra. Protégela, es muy importante.

CONTRCTO

Red Alert no es un juego facil. Aparte de la sana desesperacién de las misiones en solitario, resulta bastan-
te duro adentrarse en el juego sobre todo si no se ha leido el manual. Hay una pequefa cosa llamada estra-
tegia que se tiene que aprender para hacerlo bien. ;Por dénde hay que empezar? Continta leyendo...

Para que tu prospera comunidad conti-
nue feliz y siper alimentada, necesita-
ras algunas poderosas plantas. Las hay
baratas y faciles de reemplazar, y ade-
mas pueden servir de camuflaje para
los edificios mas importantes. Si pier-
des poder todo ira mas lento y los rada-
res no funcionaran.

Esto puede darte muchos proble-
mas, asi pues, mantente stper vitami-
nado y saper mineralizado.

i Repara los edificios dafiados lo més ripido posible, ya que si son destruidos

perderas un montén de dinero.

Frnass i. -
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Ahora necesitas dinero para conti-
nuar produciendo mas armas y tropas.
{Como vas a conseguirlo? De tu mina
de mineral, por supuesto. Para extraer
el mineral necesitaras una refineria. Re-
sulta caro, pero va equipada con un ca-
midén minero sin gastos adicionales.

También se pueden construir camio-
nes extra para recoger todavia mas mi-

neral (jqué tentacion!). enemigo.

Red Alert, de hecho, se desarrolla mucho an-
tes de la accién de C&C. Todo empieza a media-
dos de los afios 40, cuando el joven Albert Eins-
tein estaba devanéndose los sesos con el viaje en
el tiempo. Bueno, no. En realidad estaba idean-
do una manera de cambiar la historia para que
Hitler nunca subiera al poder. Casi nada. El des-
peinado genio consigue finalmente su objetivo,
pero tantos esfuerzos sélo sirven para dejar el
campo libre a otro dictador, Stalin {pregunta a
tu abuelito), que va a convertirse en una amena-
za mundial. Horror. Tu asumes el rol de coman-
dante de las tropas soviéticas o de las aliadas y
tu misién es luchar en una Segunda Guerra
Mundial alternativa. Segtn cual de los dos CD
disponibles pongas en tu consola gris, formaras
parte de uno u otro bando y dependera de ti
que sea una conquista triunfal o una derrota ca-
tastrofica. Peliculas como La loca academia de
policia aparte, las secuelas deberian superar
siempre al original. En esta ocasidn, el objetivo
se ha cumplido. Asi pues, ;cudles son las noveda-
des en Red Alert? A pesar de ser el mismo juego
de estrategia de alta calidad y accién, tienes una
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Ya estas preparado para construir lo im-
portante: los barracones y las fabricas
de armamento. Deja la mineria para los
otros y empieza a erigir una armada
preparada para matar al enemigo.
Mientras el dinero vaya circulando,
puedes construir lo que te apetezca.
Vigila tus camiones de mineral ya que
son uno de los objetivos favoritos del

Esa cosa dorada es el
mineral. Recdgelo para
hacer dinero.

N

Aprovecha el paisaje
o para protegerte mejor.
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¥ Los camiones de mineral del enemigo son su
medio de subsistencia, si los destruyes, ganarés.

mayor resolucién de pantalla. Es aqui donde
Command & Conquer fallaba un poco. El juego
original merecia un notable pero flaqueaba en
los gréficos, demasiado acartonados y poco pa-
recidos a los que la PlayStation nos tiene acos-
tumbrados. En comparacién, Red Alert supone
una gran mejora en las unidades y en los hom-
bres, que aparecen menos rigidos y feos. Una
mayor claridad de toda la pantalla significa tam-
bién que se puede ver més y mejor el mapa en
escenatio de [a batalla cgalguier momento. Siguiendo con la cuestién
para reagruparse. técnica del asunto, Red Alert est.é total’mente
PN adaptado al ratén de la PlayStation, asf pues,
podemos confirmar satisfechos que nuestra
poco aprovechada consola funciona de miedo,

Los rojos abandonan el

¥ Los tanques grandes hacen més
pupa que los pequefios. |Banzail

Y Esta encantadora chica es Tanya.
Es tan dura como el que més.
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Ailled Headquarters ‘
" " Present Day

¥ Si estds en esta situacién, mejor ser§ que seas la
armada roja, porque los marrones estén acabados.

OFTIONS

acelerando a tope el juego y la diversion. Otra
buena noticia, quizas la mejor, es que dispone
de una opcién de conexién en serie para la ac-
cién entre dos jugadores, de este modo pueden
jugar uno en cada bando en la misma batalla
(una caracteristica que también aparecia en el
juego para PC pero que habfa sido tontamente
olvidada en el C&C original). Espléndidas noti-
cias.

A lo largo del juego encontraras una gran
cantidad de mejoras que aportan a la jugabili-
dad nuevos elementos y facetas a explorar que
eran impensables en la primera versién del jue-
go. Ahora se puede atacar desde el mar y desde
el aire, o incluso todo al mismo tiempo si se
quiere. Y no sélo podemos usar |a totalidad de
los nuevos (y muy variades) vehiculos y tropas en
los combates, sino que también los que gustan
de la conduccién peligrosa en el campo de bata-
lla, pueden engafiar al enemigo «modificando el
tiempo» para cambiar la situacién de las tropas
en el mapa.

Tenemos que reconocerlo, la emocién nos
embarga. Y td, si eres un verdadero fan, tam-
bién tendrias que llorar de emocién. Exceptuan-
do un grave sindrome de trincheritis aguda, Red
Alertva a acabar con todo, hasta con su an-
tepasado. Cria cuervos.
jAaaaaatencién, firmes!

Informacion

De: Virgin

Disponible: Si

¥ En la esquina superior derecha puedes ver el
dinero que tienes. Mantenlo siempre a la vista.

OPTIONS 4
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La vision frontal te per-
e mite ver tus objetivos.

51

Los planes muestran sus
o defectos en la practica.

.
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Toma el mineral y corre

b Antes de que lo haga otro.

Las armas nucleares no destruyen a medias al enemigo: si alguno queda vivo

B queda achicharrado por las radiaciones.




CONTRCTO

Observa como se ha realzado la accién.
o No dejes que nadie diga lo contrario.

El gancho funciona siempre. Bueno, en realidad no lo hace tantas veces

como quisiéramos.
o 4

Con un nombre bastante mas atractivo que su equipo,
Sub-Zero se acerca a la nueva mezcla de combate,
aventura y plataforma made in Midway.

| °l“l‘ll:n"tal Komb

Sub-Zero trepa por una
o cuerda.

uando exprimes un limén hasta la ul-

tlma gota, sientes esa grata sensacién
inicial de las membranas reventando y el
jugo fluyendo facilmente hacia la bandejita
del exprimidor. Despueés, si lo estrujas por
segunda vez, obtienes otra considerable
cantidad de zumo. Al final, ejerces una gran
presién contra la piel y la comprimes hasta
que una patética gotita cae junto a indese-
ables particulas de pulpa que estropean ese
pequeiio placer que habias sentido al em-
pezar...

Midway y GT Interactive estdn a punto de sa-

car otra entrega de la serie con un tema un poco

distinto. Se titula Sub Zero: Mortal Kombat Myt-
hologies y presenta un enfoque diferente a sus
antepasados que sdlo eran beat ‘em up. Esto es
un beat ‘em up pero... CON PLATAFORMAS.

El guidn se enmarca en una época anterior a
los otros juegos MK y parte de una mision: recu-
perar el mapa sagrado de un Templo Shaolin.
Este mapa también indica el camino hasta un
gran tesoro llamado amuleto de Shinnock. Shi-
nock era un dios que existié hace miles de afios.
Al principio era bueno, pero (cdmo no) el poder
se le subid un poco a la cabeza. Rayden (el tipo
del sombrero en forma de bol para cereales) le
dio un buen escarmiento y lo envid de vuelta al

£ Qué podria ocultarse
rada?
o tras esta entrad

Preparandose para una gran pelea. Lastima que

no haya ni un alma.
o y

Este es uno de los enemigos de final de nivel. El
= juego adopta el genuino estilo de pelea MKT.

no lo hace.
N

¢Saltara o no saltard? Nueve de cada diez veces
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Otro salto fallido. Me he
o vuelto a caer.

Muytholo

lugar de donde habia salido, arrancéndole —eso
si— el amuleto. Pero no lo destruyod. Hubiera
sido demasiado inteligente por su parte. En vez
de eso, lo enterré en las montafias de China. Y
ahi es donde empieza tu misién: ir y encontrarlo,

Definir MK Mythologies como un juego de
plataformas puede ser un poco engarioso, por-
que contiene una buena versién del motor de
combate de Mortal Kombat (valga la redundan-
cia). Cualquier amante de los beat ‘em up se sen-
tird automaticamente como en casa con este
juego, al menos, en teoria. La nueva jugabilidad
funciona de la siguiente manera: vas deambu-
lando por ahi con un telén de fondo tipo scroll,
evitando ser aplastado por algunos pilares, apa-
leando a los diabélicos personajes MK que te sal-
gan al paso, saltando de balcon en balcon y evi-
tando més trampas para luchar, al final, contra
el enemigo de nivel.

Subbers pasa mucho tiempo en habitaciones vacias pero no promete
A grandes escenas de accion.

Mortal hombat Mythologies Sub Zero

B

Vi pudiera colgarme aqui durante unas cuantas semanas,
estos tipos se aburririan y se largarian a casa.

Una de las mejores jugadas es la for-
ma en que el juego dispone los diferen-
tes niveles de combate. Cuando luchas
en un nivel medio normal, tienes que
pulsar un botén para situarte cara a cara frente
a tu adversario. Esto te permite, si lo prefieres,
salir corriendo. En cambio, cuanto te enfrentas a
un enemigo, te encuentras en una pantalla Gni-
ca, en la que disfrutas de la clase de encuentro
que has visto en los juegos anteriores. Empiezas
el juego con un nimero limitado de movimien-
tos, pero si vas recogiendo potenciadores y vas
ganando puntos de experiencia puedes adquirir
la coleccion habitual de movimientos especiales.
La mayor parte de los artilugios que hay en MK3
tienes que ganartelos.

En cuanto a gréficos, es igual que MK3 pero
con algo de magia 3-D en los fondos; o sea, un
poco decepcionante en general. Ademas, a cau-
sa de la fusidn entre la accién de un juego de
combate y uno de plataformas, se plantea una
curiosa situacion de intercambio. ;Los desarro-
lladores consiguen equilibrar la balanza? Muy
astutamente han optado por conservar la poten-
cia del motor de combate (al fin y al cabo, a
é] se debe el éxito de MK). Pero esto signi-
fica que las partes de plataformas han

salido perdiendo, con saltos poco

precisos, una deteccion

de colisiones bastante po-

bre y algunos rompecabe-
zas mal estructurados, Pero esto
no es un analisis. El juego no esta termi-

nado, y todavia se puede mejorar mu-

Es un beat ‘em up con
o algo de aventura.

cho la jugabilidad.

Informacidén
De: New Software Center/GTl

Disponible: Diciembre




Inglaterra contra un equipo que viste de
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Las animaciones de los jugadores se han mejora-
o naranja. Si son los italianos, victoria segura. % do, pero no en detrimento de la jugabilidad.

El sistema de camaras también se ha mejorado
& Paraqueno te pierdas ni un detalle de la accién.

A causa de Actua Soccer, adidas Power Soccer fue casi un fracaso, cuando aparecio
hace unos dos afos, en su intento por llevar las riendas en el muntio de los
simuladores de fatbol. Su secuela no quiere ser el segundo plato de nadie.

PowerSoccer<£

Compite con lo mejor-
54 A cito de Europa y...

en el momento de salir a la venta
adidas Power Soccer le hubiéramos dado
un ocho sobre diez. Pero luego aparecié el
rematadamente bueno IS5 Pro que, para
ser francos, gana la competicién de calle. Si
hubiéramos podido puntuar a ISS en el mis-
mo ndmero, seguro que se hubiera llevado
un doce sobre diez.

Los chicos de Psygnosis no podian limitarse
simplemente a mejorar su juego de fatbol, sino
que debian dotarlo de
una buena dosis de adre-
nalina para poder ser un
digno competidor. Posi-

9 i hubiera existido PlayStation Power

FS6ccer

PRESS 7O SELECT -

Los estadios y escenarios exteriores son en 3-D real,
& Paraque todo parezca mucho mas auténtico.

blemente, han conseguido alcanzar su objetivo.
Una de las caracteristicas mas sorprendentes es
el motor de gréficos. El viejo se envié directa-
mente al incinerador de basuras y los desarrolla-
dores se pusieron manos a la obra para crear
una versién muy mejorada que, todo hay que
decirlo, supera algunas de las limitaciones grafi-
cas de la consola gris. Segdn comentan los desa-
rrolladores, los juegos de PlayStation a menudo
presentan unas texturas muy bastas con un nu-
mero limitado de colores debido a la falta de
memoria de video. El motor de PS2 deberia ofre-
cer un entorno mas vibrante con texturas mucho
mejores. Pero por encima de todo, las animacio-
nes de los jugadores no solo tienen un aspecto
mejor, sino que responden mas rapido
a las érdenes que uno pueda ejecutar a
través del Pad. Mas de un encargado
del desarrollo tuvo que ingerir cantida-
des industriales de aspirinas para po-
der crear un sistema que evitara la ra-
lentizacién de la animacién en detri-
mento de la jugabilidad.

De hecho, se nota que Psygnosis ha re-
tocado cada aspecto del juego origi-
nal. Hay mas estadios disponibles, un
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SNONAO

TO CANCEL

Una pantalla de opcio-
P No esta mal.

Hay mas movimientos
4, Gue nunca.

La estela que hay tras el balén indica que esta a punto
de producirse uno de esos disparos especiales.




En este punto, no
estaria mal provocar
4, unafalta.

Un pase corto del
jugador nimero 11.
Fijate en los detalles.

Otro de esos movimientos espe-
i ciales. ;No hay demasiada gente?

total de ocho, que no sélo presentan un aspecto
mas elaborado sinc que parece que los escena-
rios hayan sido creados en 3-D para hacer que
sea alin mas convincente. Se han afadido nue-
vos dngulos de cdmara y el nuevo modo virtual
de ésta deberia eliminar los cambios repentinos
de cdmara que afectaban al juego original.

También se ha mejorado el sonido. Se han in-
corporado nuevas grabaciones de la aficion y va-
rios himnos que, en teoria, hacen que uno se
sienta como en las gradas del estadio de su equi-
po favorito.

Sin embargo, las caracteristicas mas nuevas
son las opciones multijugador y los movimientos
especiales. Ahora pueden jugar hasta cuatro
personas en casi todas las configuraciones: uno
contra uno, uno contra dos, dos contra dos, tres
contra uno, cuatro contra el ordenador... ti eli-
ges. En lo que respecta a los movimientos espe-
ciales, los chicos de Psygnosis no quieren dar mu-
chos detalles; el jugador es el encargado de dar
con ellos. Podras ejecutar algunas faltas real-
mente duras. Uno de los aspectos mas intrigan-
tes es la posibilidad de programar movimientos.
En pocas palabras, los encargados del desarrollo
han incluido bastante animacion de captura de

1-0

movimientos que se desconectard tan pronto
como se ejecute un movimiento nuevo, Los jue-
gos con captura de movimientos suelen ser bas-
tante lentos porque las animaciones (por gjem-
plo, el control del balén) contintian hasta el fi-
nal. En PS2, en cuanto intentes un movimiento
nuevo, el juego se centrard en él. El resultado ha
sido esta nueva caracteristica de programacion.
Gracias a ella puedes predefinir toda una serie
de movimientos que se pueden llevar a cabo de
forma sencilla a |la vez que ejecutar con rapidez.
Esperemos que con esto se consiga una expe-
riencia mas tactica.

No damos nada por seguro, pero no duda-
mos de la profesionalidad de quienes se encuen-
tran detras de PS2. La decision de prescindir del
tirén de adidas es una prueba de que Power Soc-
cer 2 no necesitara la ayuda de nadie para

atraer a los fans del futbol.

Informaciomn u

Sony/Psygnosis o

H 2 T sm————
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Los italianos en su propia puerta.
& Resulta familiar, ;no?

PRESS

Esas chilenas son fabulosas. No
> podremos esperar para probarlas.

Se supone que habra una
‘opcic'm de repeticion.

[’
Pueden jugar hasta
]P o cuatro jugadores.

INIWNNOSIANT

SELECT 3 CANCIL

El control del portero queda
A 2targo del ordenador.
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De los productores de Destruction Derby llega
a la consola gris Test Drive 4. Su objetivo principal
es competir con Need for Speed, ¢lo conseguiran?

FRACEFOSIT ]
&

El desafio consiste en

' G & correr mucho y ganar.
d

o primero es lo primero. Si nunca has

oido hablar de Test Drive, te pregunta-
ras donde estan los nimeros 1,2y 3 de la
serie o dénde estabas ti cuando salieron a
la venta. Si estas familiarizado con esta
saga, te sorprendera saber que no tiene
nada que ver con el resto de los juegos.
Nada de nada, excepto en una cosa: el hom-
bre, que ha surgido de la marca registrada
original (Test Drive). ;Has entendido algo?

Accolade desarroll6 la serie de juegos origi-

nal (muy parecidos a los de Amiga) y ahora le ha
cedido el nombre a Electronic Arts, que ha crea-
do un nuevo equipo de desarrollo para dar el

Las comparaciones con Need for Speed son inevitables. Por lo que hemos vis-
o to hasta ahora, Test Drive 4 gana de calle. Sera espectacular.

golpe con este nuevo programa. Presumible-
mente, querian mantener el nombre original de-
bido a su fama, pero este nuevo juego de
PlayStation tiene poco, muy poco que ver

(o nada) con la antigualla que le presta el nom-
bre. Resumiendo, es una decisién un poco extra-
fia, pero ellos son los que saben, ;no?

Lo mejor de todo es que el nuevo equipo de
desarrolladores estd formado por un grupo de
programadores llamado Pitbull que, antes de
adentrarse de lleno en Test Drive 4, ha produci-
do versiones para PC de Destruction Derby y
Destruction Derby 2 para las compaiifas Reflec-
tions y Psygnosis. Ambos juegos, como ya sabras

Test Drive «4

LTe gustarfa ser el piloto de
e estas tenebrosas carreras?

Gracias a un acuerdo entre Accolade y Electronic Arts, hay bastantes coches
o americanos en el juego.
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REGORD

Los fans de los coches estaran contentos con la

A increfble variedad que encontrarén en el juego.

A

Se dice que el pub el

W TestDrivew

&

a

Las sombras de los coches son en tiempo real.

8 Dentro de los tineles el efecto es fantéstico.

tuito de Lake Districtes
el que frecuentan los desarrolladores.

probablemente, son geniales (por cierto, se trata
de la serie de carreras mas vendida en el mun-
do). Con estos precedentes, podemos esperar lo
mejor de Test Drive 4.

La mejor forma de definir el nuevo Test Drive
4 es decir que es incluso mejor que Need for
Speed. Dentro del esquema original de
Test Drive (esquema que tomo presta-
do Need for Speed) el juego consis-
te en conducir el co-
che escogido de en-
tre los quince posi-
bles. Los modelos
disponibles son (de
carrerilla y sin respi-
rar): un Corvette del 69,
un Corvette del 97, un Ca-
maro del 69, un Chevelle del 70,
un Pontiac GTO del 69, un Shelby
Cobra, un Dodge Viper GTS del
98, un Dodge Challenger, un Dod-
ge Charger, un Plymouth Cuda
426, un Plymouth GTX, un
TVR 12-7, un TVR Cerbera, un
Nissan 300ZX y un Jaguar
XJ220. ; Aprobado?
La misma alucinante gama de

posibilidades es la que existe para las localizacio-
nes. Seis largas carreras te permitiran ir por luga-
res tan curiosos como San Francisco, Washington
D.C., Kyoto {Japon), los Alpes italianos, una au-
topista alemana y el Lake District. Nosotros pro-
bamos este tltimo y nos quedamos asom-

brados de la variedad de escenarios y
de su tamafio. En vez de mostrar sim-
ples caminos, el juego dispone de
unos interminables paisajes en 3-

D.

Y no creas que el juego se limita a

las carreras. Hay muchos mas de-
safios. Por ejemplo, huir de unos
policias bastante molestos (cortesia
de Need for Speed), aburrirte en las
caravanas o vigilar a los peatones impru-
dentes. Los jugadores podran participar en ca-
rreras individuales, correr el «Circuito de Rallies
Internacional» y otras muchas competiciones
multijugador. Todavia no disponemos de ningdn
dato acerca de |a existencia de una pantalla par-
tida para la opcién dos jugadores, pero siempre
queda la posibilidad de conectar varias
PlayStation. Mmmm.

Con un poco de suerte, el pedigri del equipo

desarrollador deberia asegurarnos un jue-

:Quién puede plantarle

P cara al Jaguar XJ220?

LA qué esperas para
empezar la carrera?
S

go que compita de verdad con Need
for Speed 2.

THIE Doy Viper G15

Informacidon

De: Electronic Arts

Cada coche tiene sus

- propios mandos.

Disponible: Diciembre

El recorrido del Lake District es el que esta mas
avanzado en estos momentos.

a

En el juego encontraras todas las huellas de derrapa-
je y manchas que desees.

“’#“
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Es uma esple e heroe urbano, un monstruo
mitico que podria convertirse facilmente en la
mascota PlayStation.

¥ Se rumorea que el geniecillo que ha inspirado el juego es el protagonista de

algunas canciones de gran éxito.

odos lo sabemos, es culpa de Super
Mario. Hace un afo, mas o menos, los
juegos de plataformas estaban casi en las
ultimas. Saltamos un poco por aqui, mata-
mos a unos cuantos tipos extrafios y ya
esta. Ahora, gracias a Mario y su mundo en
3-D, todos se vuelven locos por las platafor-
mas. Croc, Gex, Rascal, Blasto, Earthworm
Jim, Mega Man, Pac Man y ahora Jersey De-
vil. ;No esta un poco masificado el género?
Si sélo los mas fuertes sobreviven, Jersey
Devil se convertira en el rey de la selva.

A pesar de lo repetitivos que son los argu-
mentos de los juegos de plataformas, te vamos a
explicar de qué va ésta. Eres el demonio que da
titulo al juego y tienes que ir por las calles de
New Jersey buscando al Dr. Knarf, un cientifico
loco que se ha empefiado en convertir la pobla-
cién en una ciudad de mutantes. Esto estd muy
bien, pero ;qué es en realidad un Jersey Devil?
En teoria es una criatura mitica que ha estado

Empieza el juego.
i jSilencio!

Hay muchos angulos de camara, pero ain es mas
o impresionante su excelente banda sonora.

paseandose por New Jersey y sus alrededores

desde hace aproximadamente unos 260 afos.
Hay mas de 2.000 testigos dispuestos a declarar
que lo han visto. Entre ellos jJosé Bonaparte! el
rey que nombré Napoledn tras la guerra de la
Independencia (era su hermano). Un poco de
culturilla no va mal...

Jersey Devil tiene once niveles colosales (ade-
mas de un montén de subniveles) llenos de ene-
migos inteligentes que te atacaran de todas las
formas imaginables. El disefio de los niveles, el
motor del juego y las innovaciones de los adver-
sarios son incuestionables, pero lo que hara de
Jersey Devil un juego histérico (aparte de Pepe
Botella) es el encanto del personaje principal.
Ademas, hay que tener en cuenta su variedad de
movimientos, controles...

Afortunadamente, el diablillo puede correr,
deslizarse, conducir coches, botar, empujar co-
sas, cabalgar... Parece prometedor.

El juego ha sido desarrollado por los cana-
dienses Malofilm Interactive. No hace falta que
os digamos que los derechos europeos de Jersey
Devil desencadenaron una guerra de ofertas en
la feria de la E3 de este afio. jImaginad lo buena
que parecia la demo! Aun incompleta, por cier-
to. Finalmente, la oferta de Ocean fue la
mejor y estan convencidos de que tienen
un gran éxito entre manos.

Informacidon

De: Infogrames Ibérica/Malofilm/Ocean
Si

Disponible:

iConseguira asustarte
& °ste demoniaco juego?

El diablillo puede hacer
a muchos movimientos.

Este sera el nivel de
Halloween, ;jno?
o




EN PORTADA

Todo lo que hay que saber...

NAVEGACION

Buscadores
Cultura alternativa
Control y libertad

A la deriva

JUEGOS

Flight Unlimited

FNTREVISTA

SUPER TEST

AULA DIGITAL
: o SR

HIUFSO'

L del monco

iLa revista de
entretenimiento

Para que el PMM

10 TARJETAS DE SUNIDO

- e BRSe < L
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significa necesariamente
Q ue calidad. Los de José Luis Perales solian
conseguirlo, y Julio Iglesias atin se los lleva por docenas. Incluso
revivals como, por ejemplo, los de Nino Bravo obtienen discos de
platino afios después de su aparicion original. Con los juegos, en
lineas generales, ocurre lo mismo. Que algunos se vendan como

churros no garantiza gue sean buenos. Las series de FIFA se ven-

~den mejor que tahorchata enél desierto, pero naflie en su sano

juicio diria que son mejores que el ISS Pro, de Konami.

Sin embargo, Sony ha cambiado el rumbo de la tradicién gra-
cias a la nueva Gama Platinum. Mezclando titulos muy famosos
como Tekken con viejos clasicos tales como Firestorm: Thunder-
hawk 2, han conseguido un potente coctel de titulos de calidad.
Y, lo que es mejor, si eres un novato en el campo de las consolas,

Actua Soccer

Air Comhat

Alien Trilogy

Los mejores comentarios quese han oidoe jamas en un jue-
go de fuitbol y un buen monton de jugadores reales. En su
momento, fue el mejor equipe de Europa. Ahora su aspec-
to parece un tanto anticuado si lo comparamos conel in-
creible /S5 Pro, pero tadavia merece un poco de atencion v
resulta un ejercicio excelente de preparacion para Actua
Soccer 2.

La cosa empieza a torcerse. Y resulta extrano, sobre todo
teniendo en cuenta que este titulo proviene de la todopo-
deresa Namco. Pero es que los simuladores de vuelo nun-
ca han acabado de funcionar. Las misiones son incomple-
tas, los controles, cardiacosy los graficos pretenden trasla-
darnos a diversas localizaciones del mundo sin conseguir
ladosis de realismo suficiente. Un poco pasado.

DOHAME & 0@ HoL L axni™
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Aunque se trata de Aliens, y podria ser una oportunidad
unica paralos fanaticos de la sangre &cida, los lanzadores
de granadas y los enamorados de las bandas sonoras ro-
botizadas, el juego no consigue hacer alarde de una licen-
cia tan poderosa. Los alrens no parecen muy peligrosos y.
los niveles son lineales y muy parecidos entre si, lo que los
reduce a una sucesion de pantallas.con escenarios muy si-
milares. A pesar de ello, tiene un notable,
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Ante €l lanzamiento de la Nintendo
N64, Sony centraatacé con una
valiente estrategia de precios reduci-
dos para los juegos mas clasicos. &Por
qué pagar 8.490 pesetas por un juego
cuando por 3.990 cucas tienes los mejores
programase Bienvenido a los|juegos Platinum...

podras descubritalgunos de los riejores juegos de todos los tiempos al ™~ mos los Tuttres lanzamientos Platinum. De momento, Sony ya nos ha con-

irrisorio precio de 3.990 pesetas.

firmado que, entre los meses de enero y febrero, los siguientes juegos

Por supuesto, no todos son buenos. Pero cualquier coleccion que con-
tenga Wipeout, Tekken, Ridge Racer, Actua Soccer] Bust-A-Move 2 y Fade
To Black creo que merece ser estudiada con todo detalle. Y eso es precisa-
mente lo que hemos hecho aqui. En las siguienteq paginas analizamos
toda la Gama Platinum, te recomendamos las mejores compras y predeci-

apareceran en la Gama Platinum: Wipeout 2097, Ridge Racer Revolution,
y Destruction Derby 2. Allo largo del reportaje, te ofrecemos también una
entrevista con David Redves, director de Marketing de Sony Europa y res-
ponsable directo de lo qlie se ha considerado como el arma secreta de
Sony en la guerra de las consolas...

jRecomendados!

Tienes 3.990 pesetas para gastarte. Ni mas ni menos.

Battle Arena Toshinden

Ahota ya se encuentra en su tercera entrega. La serie de
BAT nunca ha conseguido emular los mejares titulos de
Namco. Sin embargo, esta primera version sigue siendo.
tan censistente como cualquiera de los tres Toshinden
Graficos:muy nitidos, ese sabor tipico japones y un mon-
ton de movimientos especiales dotan al titulo de todo lo
necesario en este tipo de juegos. No es 7ekken 2 pero no

o

se puede pedir mas por 3.990 pesetas, (no?

lad un juego de ca-

EJ.ry

De Sony

rreras. Ya me entiendes. Répido, nervioso, espectacular y fantastico aun-

que ya tengas Wipeout 2097, Cémpralo.
alcance grandioso. Cualquiera que estuviera enganchado a Flashback de

SuperNintendo no necesita otro juego de aventuras en 3-D. Perfecto

Wipeout Lo puntuamos con un 9 porque es el mejor ejemplo de como
para los fans de Tomb Raider y Resident Evil.

debe hacerse un juego de carreras sin hacer en re
Tekken Sinunca has jugado con un beat ‘em up en la PlayStation no

Fade To Black Su aspecto cinematogréfico casa a la perfeccién con su
busques més. S6lo Tekken 2 puede superar a este titulo. Viclencia ele-

G
&
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:Qué juego debes comprar que sea absolutamente
esencial? La verdad es que en la Gama Platinum hay,
como minimo, cinco juegos que deberias tener. Asi
que tendras que ahorrar un poco més... o5 excelente gracias a su smplicida RS T AT

gante, animacion gloriosa, sigue siendo el principe de los juegos de lu-

cha.

-A-Move

| igual que Tetris, el rompecabezas nal, Bust-A-Move
aspecto que la version de 16 bits para Superhlintendo. Si,
u concepcion es sencilla y la entenderia incluso tu abueli-

1. Si, para un jugador resulta un poco aburrido, pero jun-
un amigo y no pedras parar de jugar. Maravilloso

rcade colorista y un comple-

|

De Acclaim

Ridge Racer Sus continuaciones son bastante mejores, pero Ridge to-
davia puede con sus contrincantes. Es u

Bust-A-Move 2 Agrupa esferas del mismo color y gana a tu contrin-
cante. Suena horroroso, pero es una delicia de juego. El modo para un
jugador esta bien, pero en el modo para dos podrés sacarle todo su

mento perfecto para la oscuridad que reina en Rage.




Destruction Derhy

Fade To Black

La idea es buena. Coches rdpidos, choques, encrucijadas
que desafian a la muerte... Pero, lo malo es la manera de
ponerla en practica. Las carreras parecen circuitos disena-
dos para novatos, los choques son tan impactantes como
el show del Telecupon y cuando ganas tienes la misma sa-
tisfaccion gue cuando suena por la radio el ultimo éxito de
Ricky Martin. DD2, su secuela, cuenta con todo lo.gue le
falta a este.

Se vio perjudicado por el lanzamiento de Tomb Raider tan
s6lo unos meses después de su aparicion. Sin-embargo,
Fade To Black es una magnifica aventura de ciencia-fic-
cion. Con un estilo de graficos en tercera persona similar
al de TR, se sitGia en una atmosfera oscura. Podras disfru-
tar de un meontén de enigmas que mantendran toda la
emocion hasta la ltima escena. Y, como todas las buenas
peliculas, lo mejor es el final. Muy recomendable.

Thunderhawk?

Antes de que Tomb Raider 105 ca catapultara a la élite del de-
sarrollo, Core produjo este excelents jueqq arcade simula-
dor de helicoptero que se deslizé sin mucho ruido en las
estanterias de las tiendas. Es un juego que, a menudo, se
ha subestimado. Su punto fuerte san ufas misiones com-
plicadas repletas de explosiones, El helicoptero s una ma-
ravilla de la ciencia. Resulta sobrecoaedor pilotarlo yisen-
tirse como un dios en los cielos.

David Reeves, director de Marketing de Sony
Europa, (por qué se lanzd la Gama Platinum?
Lanzamos la Gama Platinum por dos razones. En pri-
mer lugar, queriamos contrarrestar ef lanzamiento de
la N64. El anuncio de la Gama se hizo coincidir con el
de Nintendo. Ademas, queriamos ofrecer a nuestros
clientes los mejores juegos a buenos precios. Es asi de
sencillo. Una de nuestras primeras premisas es dar el
mejor servicio a nuestro pablico.

tHa sido un éxito?

Ha sido un gran éxito. Los juegos de la Gama Plati-
num representan actualmente un 10% del total de
las ventas, y eso supone un montén de juegos. Utili-
zamos la Gama Platinum para impulsar aquellos mer-
cados que necesitan un empujén. Es como el turbo
en un coche. 51 notamos que hay un descenso, como
son las campanias de verano y otofio, o si pensamos
que un competidor nos esta alcanzando, ponemos el
turbo y volvemos a despegar.

De todos los juegos que se han lanzado, ; cufiles
son los de mejor acogida?

Loaded

Los tres grandes son Ridge Racer, Thkkmym
HmMy'l'odoulhshmﬂmdmado bien.

Si, por supuesto. Umcyofpamdollumpunsn-
tan encantadas. De hecho, el pasado dia 9 de octubre
mantuvimos una reunién en Berlin con todas las edi-
toras europeas de juegos para tratar sobre futuros
Innunﬂontosmﬁnum

1Qué jln'u m formu parte de la
Gama Platinum y cuéles no?

Seguimos unas reglas. Estas reglas han ide cambian-
do, pero en la actualidad, para que un juego pueda
entrar en la Gama Platinum debe de haber vendido
450.000 copias y haber estado a la venta durante un
ano. Al principio solo pediames 100.000 coplas, pero
con el paso del tiempo el mercado de la PlayStation
ha crecido, con lo cual nos hemes visto obligados a
subir el listén. Esto es algo que continuaremos ha-
ciende mientras crezca la base de usuarios.

Pro Pinball: The Web
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Platinum y :

pleno rendimiento y
mantenerse su precio inicial, Pormhtmownm
como limite un afo. Fijate en Tomb Raider y Crash
Bandicoot. Llevan més de un afio en el mercado y si-
guen vendiendo miles de ejemplares.

Hablando de Tomb Ralder y Crash Bandicoot,
(pasarén a la gama Platinum cuando aparescan
sus secuelas?

No. No habra mas lanzamientos Platinum hasta pasa-
das las fiestas Navidefias. Lo que hay ahora en las
tiendas es lo que habra hasta Navidad. Por la época
del aflo en que estamos, no hace falta hacer ningin
lanzamiento maés, el mercado de la PlayStation fun-
ciona muy bien. Hasta enero o febrero las distribui-
doras no volveran a plantearse sus lanzamientos en
la Gama Platinum,

Tekken

A pesar de ser super violento y muy sanguinario, la tediosi-
dadide sus niveles y sus enigmas de parvulario lo situaron
en fa mediocridad. Por muy entretenido que pudiera pare-
cer en un principto acabar con tado bicho viviente que
apareciera en pantalla, al jugar un poco mas en serio uno
se daba cuenta de que su jugabilidad era muy aburrida. La
secuela Reloaded es un poaco mejor

-4
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Los juegos basados en la maquina del millon virtuales siem-
pre se han movido entre el amar y el edio y, aunque The
Web hace su trabajo de forma competente, con un tablero
inteligente y tres angulos de juego, su unico tablero hace
que la oferta sea muy imitada. Lo mejor sera que te acer-
ques a tu sala de recreo preferida y juegues con los que en-
cantraras alli, sequta que te lo pasaras mucho mejor

La PlayStation puede considerarse afortunada ante la pro-
liferacion de juegos de lucha de calidad. Pero éste, el beat
‘em up original, todavia puede contarse entre los mejores.
Tekken ofrece una mezcla explosiva de suave animacion y
unos personajes tan bien definides que parecen increibles.
Ademas, la variedad de buenos y malos es tremenda, y eso
casa a la perfeccion con un buen monton de movimientos
especiales. Es como un sueno hecho realidad,
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Rayman

Ritlge Racer

A pesar de presentar unos graficos dignos de una pelicula
de dibujos, Rayman no es mas que un aburrido juego de
plataformas de la vieja escuela con una curva de dificultad
demasiado pronunciada. Parece que toda su fuerza se va
en el color, haciendo que sus imagenes planas en 2-D pa-
rezcan un poco anticuadas.

Aungue ya ha sufrido el varapalo de provocar dos secuelas
excelentes, Revolution y Rage, Ridge Racer todavia es uno
delos grandes ejemplos de como debe hacerse un Juego
de Carreras. Posee el ritmo necesario y su manejo lo con-
vierte en una experiencia realista al cien por cien. Con este
precio no se puede pedir mas.
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De UbiSoft

Wineout

De Namco

Road Rash

Por desgracia para Road Rash, Moto Racer de Delphine
acaba de redefinir el mundo de los juegos de carreras de
motos en la PlayStation, por lo que este titulo no acaba
de salir muy bien parado. La animacion es horrenda, la ju-
gabilidad endiablada y sin ningun tipo de atractivo. Es
una compra un tanto temeraria.

Hhonda

Worms

El campeon de la PlayStation. Wipeout supuso una redefi-
nicion de los pasos a sequir en los juegos de carreras tras
su aparicion en la PlayStation. Esta claro que hoy dia se ha
visto superada por su propia y excelentisima secuela,
2097, pera con sus gréficos estilo Blade Runner, su veloc-
dad endiablada v su pegadiza banda sonora es una joya a
precio de baratija.

Un juego interesante al estilo de los Lemmings. Worms es
un juege por Llurnos violento y que resalta un poco la feal-
dad. El objetivo es sencillo: tu equipo de gusanos (worms)
de atague tiene que derrotar al otro equipo de gusanos

utiizando cualquier arma gue este a su alcance. Lanza-gra-

nadas, metralletas y bombas-platano sirven para sembrar
el campo de cadéveres invertebrados. Muy divertido.
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De Psygnosis |

Predicciones Power

Ante la confirmacin de [a continuidad de la serie Plati-
num en el 98, jqué afertas podemos esperar en un futu-
ro inminente? Los chicos de Sony no sueltan prenda, asi
que desde la redaccidn de PlayStation Power tendremos
que arriesgarnos con algunas predicciones...

Resident Evil

No tardaré mucho. Director’s Cut ya esta en el
mercado y Resident Evil 2 llegara poco antes del
verano, asi que el viejo Resi seria una perita en
dulce a un precio sin competencia para cual-
quier consolero que se precie,

Tomb Raider

Tarde o temprano Tomb Raider tendra que de-
jar el primer puesto de las listas e incluso é, el
rey (o mejor dicho la reina) de las listas del 96 y
del 97 tendra que pensar en un retiro dentro de
la Gama Platinum. Todo se andard.

Crash Bandicoot

De nuevo el ataque de las secuelas asesinas serd
el culpable de que el juego de plataformas de
mayor éxito de hace tan sélo unos meses pase a
la gama de las ofertas. Quizé después de que
pasen las Navidades y hayas acabado con

Crash 2 te apetezca recordar toda la historia.

Tekken 2

No pondriamos la mano en el fuego, pero con la
liegada la préxima primavera de Tekken 3, in-
cluso el maestro de los juegos de combate en
3-D deberia bajar la cabeza ante su secuela.
Pero venga lo que venga y cuando lo haga, este
juego seguird siendo excelente.

Command & Conquer

Ante la coexistencia en las estanterias de Com-
mand & Conquery C&C: Red Alert no seria de
extrafiar que uno de estos dos juegos de carac-
teristicas y calidad similares tuviera que ceder.
Sélo puede salir uno victorioso...




ONCURSO MDK

CONVIERTETE EN UN GUERRERO DEL ESPACIO CON PrayStaTion P

Los alienigenas han declarado la Y
guerra a la Tierra y te proteges de kﬂq‘
esta invasion en la estacion espacial e
de tu amigo. Pero, la paz no se ha i
hecho para ti, asi que, armado con los [
extranos artilugios que ha inventado i
tu colega, desciendes a dicho planeta

para enfrentarte a todos los

ey
W

enemigos que salgan a tu

paso. Si quieres vivir
éstas y otras fantasticas
aventuras toma papel y

boli, concursa y gana uno de los 10
juegos que sortean Virgin y
PlayStation Power. Envianos tu

PARTICIPAY GANA
UNODE LOS10O
JUEGOS MDK

Las bases
del concurso

B Puede participar cualquier lector que no tenga vin-
culacién alguna, directa o indirecta, con cualquier
trabajador o colaborador de esta editorial.

B No existen premios en metalico alternativos.

B Las respuestas deben recibirse en las oficinas de MC
Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

B Solo se aceptara un cupén por lector.

B El hombre de los ganadores sera publicado en pré-
ximas ediciones de la revista.

B La participacion en este concurso implica la acepta-
cion de las normas anteriores.

€ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

respuesta antes del dia

15 de enero.

Recorta por aqui

PSP.8

£Cuantas ciudades méviles extraterrestres de la Tierra debe destruir Kurt?

LTS 001 o= OO
Domicilio: .....
Poblacién: ....Codigo Postal: ..o
Provincia: .
PaIs: aass
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Envia este cupén a la seccién «Concurso»; REVISTA PlayStation Power;
MC Ediciones 5. A. P° San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA
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U-RALLY

Es uno de los mejores juegos de carreras que se han creado jamas, pero
para ser un experto en el arte de la conduccion de rallies hace fal!:a tener
habilidades especiales. Necesitas la ayuda profesional de PlayStation Power.

& TRUCOS
GENERRLES

Esta claro que nuestra guia, carrera a carrera,
para ganar el campeonato es muy Gtil, pero antes
que nada deberas aprender cuatro aspectos basi-
cos. A continuacion, te presentamos un manual
de conduccion, mecanica, controles y alguna que
otra cosilla. No te preocupes. En Power trucos, es-
tés en buenas manos.

UCCION
En primer lugar, tienes que saber que, al princi-
pio, apenas deberas utilizar los frenos. S6lo debes B8
soltar de vez en cuando el acelerador para tomar
con seguridad las curvas medias y las mas faciles.
Sin embargo, el freno es un elemento vital para
el éxito. Estas avisado/a; los frenos de estos co-
ches son super eficientes, asi que no se te ocurra
apretar el freno y mantenerlo durante mucho
rato. En una curva muy cerrada, todo lo que de-
bes hacer es bombear el freno varias veces y el co-
che girara sin mayor complicacion.

Segun el tipo de superficie que haya en los cir-
cuitos, la velocidad puede cambiar las cosas de
manera espectacular. Si acabas de cruzar como el
rayo una recta considerable, ten en cuenta que no
sera facil dominar el vehiculo en la proxima curva
gue encuentres. Incluso un giro poco cerrado puede
ser complicado si se toma a gran velocidad.

A lo largo del juego hay varios saltos disemina-
dos. No estas jugando a Destruction Derby, asi que
no pienses que aterrizaras sin mayores problemas a
cualquier velocidad. De hecho, el salto mas pequeno
puede resultar muy complicado, y, si no consigues
caer sobre las cuatro ruedas, sufriras un accidente es-
pectacular. Por norma general, si circulas por encima
de los 100 km/h, segure que morderas el polvo.,

Por ultimo, si empiezas a
girar sin control

D= v

o a dar vueltas de campana, poco podras hacer. De-
beras esperar hasta que el vehiculo pare y entonces
tendras que bombear el acelerador y encarar el co-
che en la direccién adecuada. Recuerda que solo de-
bes pisar a fondo el acelerador cuando estés seguro
de encontrarte en el sentido correcto, de lo contrario
perderas mucho tiempo vagabundeando sin control
pos toda el circuito.

Cuando la carretera sea estrecha, ve sobre seguro
y circula por el centro de la calzada. La velocidad es
divertida, pero en este juego tienen mas valor |a pre-
cision y los bordes de la carretera, ya que pueden |le-
gar a ser muy peligrosos. Si chocas contra ellos, te ve-
ras metido/a en un buen lio.

-
*A MECRANICR
Hay tres aspectos importantes que debes tener en
cuenta. Procura correr haciendo progresos cortos
para sacar el maximo provecho a la acelera-
cion. Otros aspectos importantes son
la suspension y la direccion. En
superficies deslizantes, como la
gravay la nieve, elige la direc-
cion mas dura para poder en-
frentarte a todos los resbalones
que te esperan. Si la carretera es lisa,

iy

escoge también la suspension mas duray

' conseguiras una mayor velocidad. Si por el
contrario el circuito presenta constantes re-
saltos, lo mejor que puedes hacer es decidir-
te por una suspension blanda. Asi podras
absorber los desniveles y conseguiras una
mayor traccién. Circularas mas despacio,
pero es que en una carretera de estas carac-
teristicas no podras desarrollar grandes ve-
locidades, de todos modos. Si el circuito pre-
senta un recorrido ni muy llano ni demasia-
do complicado, decidete por una suspen-
sién media.

-

%A CONTROLES
Por desgracia, este juego no es compatible
con el mando analégico de Sony. Puedes
utilizar un NegCon, que también ofrece ex-
celentes prestaciones. Con este mando, las
curvas mas cerradas se vuelven un poco mas
manejables, pero no te desesperes si tienes
el Pad normal, ya que el juego esta pensado
para que lo puedas disfrutar con un mando
de estas caracteristicas.

g
%A MODORRCARDE

En esta guia nos hemos centrado en el modo Campe-
onato. A pesar de ello, la mayor parte de |os consejos
también sirven para el modo Arcade. Sin embargo,
en este modo la velocidad es mas importante, asi que
no dudes en elegir uno de los coches mas grandes y
rapidos que puedas. Los pequeiitos no sacan todo el
jugo a este modo.
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Primer
Arameo

1§ i1
(A) No podras adelantar a los otros coches
antes de esta primera curva a la derecha,
asi que ni lo intentes. Mantén una veloci-
dad constante y, si hace falta, olvidate de la
competencia si ves que se acercan demasiado. Ya
te dedicaras a los adelantamientos mas adelante.
(B) Esta carrera es muy rapida, asi que cuando veas
una recta como ésta a la que sigue una curva facil
(a la derecha en este caso) pisa el acele-
rador y estrujalo a fondo. Asegurate
de contar con la direccion adecuaday
podras disfrutar de la velocidad.
(C) Esta parte tiene pinta de ser una
sucesion doble de curvas en horquilla,
pero en realidad se trata de dos curvas
medias a la derecha seguidas por una
curva muy cerrada a la izquierda.
Toma las dos de la derecha tan ra-
pido como puedas. (D) Aqui tene-
mos un salto sobre una via de tren.
Mantén una velocidad de 100 km/h o
estaras perdido.

uidatrama

(A) Todo el primer sector se compone de giros faciles y pue-

des tomarlos a alta velocidad. El tramo acaba con esta curva media a

la izquierda pero con un simple bombeo del freno podras tomarla sin
mayores problemas. (B) En este punto llegaras a

una bifurcacion. No importa |a ruta que to- -

mes, aungue si vas por la derecha podras S|

tomar con mas garantias el giro a la izquierda

que sigue a la bifurcacion. (€) Aqui comienza una serie de giros a dere-

cha e izquierda bastante facil. Utiliza tanto como quieras el acelerador. Ten

en cuenta que las barreras te ayudaran a mantenerte en la carretera. Un choque muy fuerte
es mortal de necesidad, pero unos toques suaves no van nada mal. (D) ¢Una curva en horquilla? No, tan s6lo son
un par de giros sencillos ala derecha. Y el resto del tramo se compong de curvas poco pronunciadas. Ve a tope. No

lo dudes.
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A pesar de tener una velocidad maxima de 196 km/h
y una aceleracion de 7,8 segundos de 0 a 100, este co-
che no haré las delicias de los amantes de la veloci-
dad y el riesgo. Su agarre es fenomenal. Es un poco
incomodo, pero excelente para el principiante, ya ”~
que se pega a la carretera y te ofrece la oportunidad | -
de irte acostumbrando al juego.

Tiene la misma aceleracion que el
Peugeot y la velocidad maxima algo
inferior, por lo que resulta mucho
mas aburrido. Su mejor baza es, por
lo tanto, su agarre. Apto tan solo
para nova- -

tos. CTRIEN AR RICAR.

Agil y répido. Su aceleracion de 0 a
100 se sittia en 6,9 segundos y alcan-
za la velocidad maxima mas que res-
petable de 202 km/h, ademas de
ofrecer unas prestaciones muy bue-
nas. Sin embargo, el agarre no es
una de sus gran-
des virtudes, asi
gue sera mejor
gue no empie-
ces con éste.

NS AW TC
2

Otro vehiculo que no esta hecho
para correr. Es méas lento que los dos
anteriores, pero a cambio ofrece
unas reacciones excelentes. Es ideal
para las curvas mas cerradas, pero no
2:::12“ skom FeLc tcie o
gloria.

Ofrece las mismas prestaciones que
el Nissan Almera. La misma veloci-
dad, un manejo semejante... De he-
cho, resulta muy dificil decidir cual
de los dos es mejor.

SEATIBIZAKITCAREV?  ©

tramo

er

e
)
3

U-RBLLY

e 7>
L */ \8

| iy -y
LUt (e

ol >
®
[
®©
-

r tramd

(A) Al salir de esta curva a la derecha tienes
una pared. Si la tocas con suavidad te ayudara
atomar la curva. (B) Una curva cerrada a la de-
recha. Reduce la velocidad antes de llegar. En
estos tramos cortos un accidente puede ser ho-
rrible asi que ten cuidado con estas curvas.

(C) Esta curva a la izquierda de dificultad media
te conduce a un tunel. Es como una trampa, so-
bre todo después de esa larga recta. Asegurate
de aminorar antes de la curva. (D) En esta recta
que hay tras el tanel te dirigiras a otro de esos

cilloy rapido.

Esto empieza a ser un poco aburrido.
Nos encontramos ahora con otro ve-
hiculo cuya aceleracion es de 6,9 se-
gundos de 0 a 100 y cuya velocidad
punta es de 202 km/h. Y, ademas, su
conduc-
cion es
muy simi-
lar a la de
los dos an-
teriores.
Ta decides.

RENAULT BAX! WEGRNE N meayy
LA wal e —
T

7. iy I

o Stk o

Este es un poco mas rapido que los
anteriores. Su aceleracion de 0.a 100
en 6,8 segundos pexmite aranar un
tiempo precioso, 4 @ademas presenta
una conduccion bastante buena. Es
una buena i s
eleccian. 4l PEVGEDT 35 oY =]
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Es un coche grande pero sus presta
ciones no resaltan demasiado. Nece
sita 6,9 segundos para acelerar de 0
a 100y su velocidad punta es de 202
km/h. No habra mucha gente que se
decida por

este vehi-

culo,

La cosa ya empieza a parecer ridicu-
la. Esta version francesa del Megane
es, tal y como cabia esperar, idéntica
a la inglesa. Rapido, entretenido y

con poco agarre. ;Qué mas se puede

decir? RENAULT HAX) NEGANE FR wswss

Es ideal para principiantes. Su mane-
jo es excelente y el motor desarrolla
una aceleracion de 0 a 100 en tan
solo 6,7 sequndos. Su velocidad ma-
xima es de 205 km/h. No lo dudes y
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iBueno, por fin! Llego la hora de la
verdad. Ya tenemos aqui un coche
para gozar de lo lindo. Y, si no, ahi
tienes sus nimeros. De 0 a 100 en 6,6
segundos y una velocidad maxima de
206 km/h. - - -
Lodltimo  MTSUBISH ukcER e [
en motores ]
super rapi-

dos.
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molestos saltos. Aminora para que puedas ate-
rrizar sobre las cuatro ruedas o acabaras dando
vueltas de campana. El resto del circuito es sen-
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(A) La curva a la izquierda poco acentuada que hay tras la linea de salida es sencilla en
la primera vuelta. Después, si la tomas a mucha velocidad todo se complica, asi que
si quieres eyitar patinazos sera mejor gue reduzcas la marcha al aproximarte.
(B) Una recta larga acaba con esta curva a la izquierda que, en el mapa, tiene
pinta de ser muy cerrada. En realidad, sélo se trata de un par de giros a la iz-
quierda que, sorprendentemente, pueden tomarse a buena velocidad. (C)
Es igual que el giro anterior; se compone de dos curvas a la izquierda
sencillas. También en este caso puedes tomarlas a gran ve-
locidad. Ni se te ocurra tocar los frenos. (D) Es una curva
_ cerrada a la derecha pero, aunque no es tan dura
como parece, resulta un poco estrecha. Sera mejor
gue aminores la marcha (bombeando el freno
unas cuantas veces) para tomarla. (E) Esta cur- |\
va cerrada a la izquierda es bastante larga. \
Empieza siendo facil pero rapidamente co-
mienza a complicarse. Ten en cuenta que, como el
principio es suave, podras tomarla a una velocidad decente, pero deberas
reducir con rapidez cuando veas a la gente o, de lo contrario, te iras
de cabeza contra ellos.

Tercer
tramo

ner tr
(A) Agui tienes la primera de las muchas chica-
nes de ésta y otras carreras. Toma el carril cen-
tral y podras avanzar por estas chicanes sin
necesidad de frenar. (B) Esta es la primera de

(A) Antes de llegar a la primera curva veras que el fir-
me esta mojado. Después de la salida, intenta concen-
O trarte en evitar a los otros coches o te meteras en un
lio considerable. En las vueltas siguientes, toma

dos curvas medias a la izquierda de este circui-

la curva desde el lado exterior para meterte en

to. No es muy cerrada, de acuerdo, pero como
antes de llegar seguro que vas a toda maqui-
na puede resultar un tanto complicada. Si
bombeas el freno un par de veces podras pa-
sarla sin apuros. (C) La segunda curva media a
laizquierda hay que tomarla despacio ya que
antes de llegar hay un tramo con varios giros.
Una vez dentro acelera hasta los 120 km/h y.
asi evitaras tener que utilizar los frenos.

(D) Toma el dltimo tramo que cruza la linea de
salida al maximo de velocidad. A no ser que te
encuentres en la dltima vuelta, recuerda que
debes aminorar para poder tomar la curva a la
izquierda. No es muy complicada, pero si vas a
toda velocidad puedes acabar dando vueltas
de campana como un loco.

ner 1 10
(A) Esta chicane te pilla
justo en un tramo en el
que iras a toda pastilla.
No te preocupes. Embalate
en la recta pero frena un poco al
introducirte en la serpenteante chicane
si no quieres acabar con tu vehiculo en el
harro. (B) En este caso no nos referimos a la pe-
guena recta sino a las dos curvas medias a la iz
quierda consecutivas. No son tan malas como parecen.
Tomalas a una velocidad moderada y de este modo
no deberas frenar. (C) Esta curva a la derecha, de di-
ficultad media, es bastante larga y ancha pero se
encuentra ahi, imperdonable tras una recta larga.
Lo mejor que puedes hacer es tenerla en cuenta y
soltar el pedal del acelerador antes de tomarla. No
hace falta que utilices los frenos, pero no dejes que te
pille por sorpresa. (D) Curva a la izquierda, curva a la dere-
cha y luego otra vez a la izquierda. Parece complicado pere no
lo es. Aseguirate de tomar la primera a una velocidad moderada (130 km/h) y asi el
pasc por las demas sera lo suficientemente lento como para no tener que utilizar los
frenos. (E) Una curva de dificultad media a la izquierda que puede resultar peligrosa.
Como no aprietes el freno los espectadores pueden pasar a mejor vida:
indo tramo
(A) Justo despues de la salida te encuentras con un salto. En'la primera vuelta no supo-
ne ningun problema. Pero en las siguientes sera mejor que reduzcas a unos 120 km/h o
el salto te hara dar mas de una vuelta de campana. (B) Aqui tienes una curva cerrada a
la izquierda seguida de una curva cerrada a la derecha. La de la izquierda es estrecha
asi que vigila la velocidad. La de la derecha no es tan dura, pere |a carretera es mas es-
trecha y hay una caida traicionera hacia la izquierda, por lo que deberas mantener
unavelocidad moderada durante todo el recorrido. (C) Al final de esta recta hay una
chicane complicada. De noche, tras una recta tan rapida, puede resultar mortal. Toma
el carril central y, sobre todo, no te demaores en reducir la velocidad. (D) Este circuito
parece bastante abierto pero no te dejes enganar, ya que resulta muy facil salir dando
vueltas, Tienes una curva a la derecha, luego una a la izquierda y por ultimo otra a la
derecha antes de llegar a la linea de salida. Parecen sencillas, pero la combinacion de velo-
cidad y oscuridad puede resultar letal. Bombea los frengs en la primera curva a |a derecha,
acelera en la curva a la izquierda y en la ultima curva a la derecha levanta el pie del acele-
rador. 5i lo haces asi, podras concluir el tramo con éxito.

el carril derecho en cuando pises
el agua. (B) Una curva a la izquier-
da de dificultad media, aunque re-
sulta complicado salir bien parado de ella. Evita la
tentacion de acelerar cuando la estés atravesando.
Abrete bastante y bombea una sola vez el freno para
poder salir en linea recta y evitar asi cualquier coli-
sion con el borde. (C) Parece una curva a la derecha
sencilla pero hay un resalto a la izquierda en cuanto
sales, cosa que complica el asunto sobremanera.
Nuestro consejo es el de siempre: evita la tentacion
de tomarla a toda pastilla. A estas alturas del juego
una conduccion precavida que evite los choques te lleva-
ra mas lejos que toda la velocidad del mundo. (D) Esta rec-
ta larga es genial, pero al final hay una curva sencilla a la iz-

quierda que a estas velocidades es mejor tomarla con un unico pisotén del freno.

(A) Estas dos curvas
ala izquierda son
estupendas en las

vueltas dos y
tres, pero al
principio de-
beras to-
marlas en-
tre los otros
coches y de-
bido a la es-
trechez de la
carretera, la
cosa puede
complicarse. No es imposible, claro esta, pero lo mejor que puedes ha-
cer es mantener una velocidad constante y evitar los adelantamientos.
(B) Esta curva a |la derecha a la que sigue una a la izquierda es bastante pe-
liaguda. No es una chicane que puedas atravesar a toda velocidad. Si tomas
la de la derecha demasiado deprisa te comeras los arboles que tienes a ese
lado antes de poder tomar la curva siguiente, El truco consiste en reducir al
principio para poder cruzar con éxito. (C) Antes de llegar a la curva a la iz-
quierda tienes una chicane compleja. La curva podria tomarse a buena ve-
locidad, pero la chicane te impide acelerar. De nuevo, lo mejor es reducir y
tomar el tramo completo a velocidad moderada. (D) Una curva a la derecha
de dificultad media y otra posterior que no deberia ser muy
complicada... si no fuera por la
presencia de los arboles en la
parte izquierda del
trazado. Para pa-
sarla bien, abrete
todo lo que pue-
das por la iz-
quierda, bombea
el freno para re-
ducirun poco y
toma el carril
adecuado a la de-
recha para poder
acelerar sin peligro de
chocar contra los arboles.

N A

Segundo
tramo




Primer tramo

(A) Primero encontraras una curva de
dificultad media a |la derechay, en la
primera vuelta, si tratas de adelantar
a los otros coches por la izquierda te
cerraran, con el consiguiente peligro
de comerte todo el decorado del
margen. Lo mejor que puedes hacer
es tomar el centro de la calzada y no
zigzaguear entre tanto vehiculo.

(B) Las rectas como ésta suelen estar
en sectores estrechos y serpenteantes. R
Los arcenes pueden representar un pro-
blema, pero si consigues mantenerte en el
centro y dispones de una suspension blanda
tienes mucho terreno ganado. (C) En este punto

hay un bache repleto de agua y, aungue parece

bastante llano, intentar sortearlo por los lados puede

resultar peligroso. No tienes mas remedio que pasar jus-

to por el medio evitando dar un golpe de volante en el momento en que toques el
agua. Acuérdate de este consejo cuando tomes la curva previa y vete situando en la po-
sicion adecuada. (D) En este sector deberas enfrentarte a tres curvas de dificultad me-
dia, pero tranquile que ninguna es excesivamente complicada. El problema de este cir-
cuito radica en los laterales, asi gue mientras consigas mantener el vehiculo en el centro
no tendras mayores complicaciones. Y lo mismo pasa con el ultimo par de rectas. Si vas
muy rapido, los resaltos pueden darte algun disgusto, pero si te mantienes en el centro
podras llegar al final sin mas problemas.

N

Segundo tramo

(A) Estas curvas son faciles y aungue el suelo esta himedo y reshaladizo, los arcenes de la

3;_
© trancos

Tevcer tramo
(A) Aqui llega una curva a la izquier-
da seguida de un charco de agua en
medio de la carretera. Toma la cur-
va con suavidad para que puedas
encarar el charco con garantias y
cruzarlo justo por el medio. Si no lo
consigues saldras con toda seguri-
dad de la calzada. (B) En este tramo
tenemos una curva cerrada a la de-
recha seguida inmediatamente por
una serie complicada de chicanes.
Primero reduce la marcha para to-
mar la curva a la izquierda, después
mantén una velocidad moderada
para encarar la chicane y circula con
precaucion hasta que llegues a la
recta. (C) Esta recta es como un
suena. Sin embargo, ten cuida-
do, ya que al final esta corona-
da por un tramo de chicane. Dale
cana en el tramo recto y al final re-
duce un'poco para enfrentarte a los Gltimos giros. Es mejor perder
un poco de velocidad que tener un accidente fatal. (D) Parece ser
gue tu copiloto no menciona estas dos curvas a la izquierda por al-
gunarazén. No son muy complicadas, pero aparecen por sorpresa,
asi que grabalas en tu mente.

calzada son bastante generosos. En mas de un tramo podras circular incluso por los marge-

nes del circuito. (B) Esta segunda curva a la derecha, de dificultad media, puede ser un pro-
blema. Lo mas seguro es que el coche se te vaya a la izquierda y acabes confundiéndote con
el escenario que te rodea. Ten esto en cuenta y témala por el interior. (C) Esta curva a la de-
recha tan cerrada es una pesadilla. Justo antes de llegar hay una pequera pendiente a la iz-

Segundo

tramo

quierda que hace que encarar con posibilidades la curva sea un trabajo de chinos y en el
peor de los casos puedes acabar dando mas vueltas que una peonza. El secreto esta en per-
manecer en el centro, reducir en la subida y hacer frente a |a curva en horgquilla. (D) Otro
sector que es pan comido. Incluso después de recorrer esa gran recta a toda pastilla puede
tomar esas curvas a gran velocidad. Este es otro tramo en el que si pisas los margenes no

ocurre absolutamente nada.
-]

0
Primer tramo
(A) Hay una curva a la derecha de dificultad media en el primer
pueblo al que te acercas. La recta larga hace que sea un giro rapi-
do, pero no te pases con el pedal del acelerador, ya que el firme
que encuentras tras la curva es algo deslizante. Escoge el carril de
la derecha y podras tomarla mas rapida. (B) Una curva a [a izquier-
da no muy complicada sequida de lo que se describe como dos
curvas medias a la derecha pero que, en realidad, no es mas
que una gran curva a la derecha. Es un sector bastante
ancho y liso, asi que dbrete bien, mantén una veloci-
dad alta y bombea un poco para no perder la
verticalidad. (C) Otra curva ancha y lar-
ga a la derecha. Estos sectores coste-
ros son muy faciles. Los lados de la,
carretera son amplios, cosa que te
permite un margen de error mayor.
Sin embargo, debes tener en cuenta un
par de cosas. Cuando entres en los sectores
que transcurren por pueblos, el pavimento
puede hacerte volar, asi que mejor sera que te
hagas con el carril central. Cuando conduzcas
campo a traves, los margenes pueden presen-
tar numerosos resaltos. (D) Los creadores de-
bieron pasarselo en grande con esta curva.
Después de una carrera stper rapida te en-
cuentras con una ligera subida en la carretera
al llegar a la esquina de este pueblo. Deberas
tener siempre mucho cuidado con esta curva
y reducir la velocidad para tomarla.

Segundo tramo

El sol brilla, el asfalto es liso y perfecto, todo deberia ir sobre ruedas, valga la
redundancia. Sin embargo, no basta con elegir la suspension mas dura para
este tramo cuesta abajo tan rapido. La carrera, a pesar de esas curvas tan sua-
ves que aparenta tener, es una sucesion constante de pequenos giros a izquier-
da y derecha entre los que se intercala alguna que otra curva de dificultad me-
dia. La situacion no mejora cuando es cuesta abajo, ya que acabaras corriendo
mas de lo que te gustaria y puede que acabes girando en el aire sin remedio.
Sube el volumen de tu copiloto y asegurate de escuchar bien sus

indicaciones. Si no, lo mejor que puedes hacer es re-

ducir la velocidad. -~

Tercer
tramo
(A) Una curva ce-
rrada a la izquierda
seguida de... otra
curva cerrada a la iz-
quierda. Te acercaras a
la primera a una veloci-
dad considerable, asi
gue mejor sera gue ami-
nores la marcha para encarar am-
bas y afrontarlas con garantias. (B) Una
curva a la izquierda de difi-
cultad media seguida de una curva media a la derecha. No
son muy complicadas; la tendencia suele ser la de salir
acelerando de la curva a la izquierda previa, por
lo que quizas te metas en este tramo a de-
masiada velocidad. Bombea los frenos al
tomar la chicane para cruzar a una velo-
cidad adecuada. (C) Una curva media a
la izquierda tras una larga recta con un
poco de pendiente. Una combinacion ex-
plosiva gue puede hacerte volar sin mayo-
res problemas. Reduce un poco, aunque lo
mas importante es que te alejes del lado de-
recho para prevenir cualquier golpe contra
las vallas y los margenes. (D) Es el ultimo
sector que transcurre por un pueblo y re-
quiere una destreza especial. Hay una curva
cerrada a la izquierda, algunas chicanesy.
luego una curva cerrada a la derecha. Es un
sector muy zigzagueante y contrasta con la ve-
locidad del resto del circuito. Recuerda que debes
reducir la velocidad y bombear constantemente los
frenos para pasar este tramo y salir victorioso.




Primer tramg

n par de consejos para superar este tramo. £l tiempo quiza sea frio, pero el
asfalto es excelente v de buen agarre. Pon una suspensidn dura para conse-
guir mas velocidad y coloca una direccion media. La mayor parte del circuito

: compene de giros de dificultad media a izquietda y derecha, pero también
hay un buen montan de giros faciles (aungue no lo parezca por el aspecto del
mapa). Puedes tomarlos a buena velocidad, y tan solo deberas bombear leve-

ente el freno cuando la cosa se ponga un poco complicada. Resulta sorpren-
dente gue puedas golpear la nieve que hay a los lados de |a carretera sin co-
rrer grandes riesgos de accidente. Como siempre, si el tagque es muy fuerte
puedes acabar dando vueitas, asi que mejor te dejas de tonteriasy tomas el
carril central El punto mas complicade es el sector urbano gue hay cerca del
final. De repente el pavimento se vuelve mas resbaladizo y te vesobligado a
Qrcularcon nm _,}(.\1 precavucion

Primer tramo

tramao
/ {A) Antes de esta curva en hor-
-4 ; e \ — .~ quilladoble la calzada es bas-
o e | tante estrecha. Justo después de la
/! salida es muy probable que te veas acosado por tus ri-
vales asi que mantén una velocidad constante y deja
los adelantamientos para un poco mas tarde. En la
curva en horquilla doble reduce la velocidad. No te
preocupes por el hielo que hay en los bordes de la cal-
zada, no te afectara demasiado. (B) Esta curva a la de-

egunao tramd
Este tramo no es tan divertido como el primero. Las condicio-
nes de la carretera son las mismas pero el circuito es mas es-
trecho y hay muchas mas curvas. De hecho, hay tantas que el
mapa sirve de muy poco. La mayor parte de las veces estaras

tan desorientado gue no sabras en qué punto te encuentras. : ? .

Jna caracteristica peculiar es la sucesion de curvas y chicanes recha es mas complicada de lo que parece. Ten cuida-
complicadillas. No hay giros medios pero eso no impide gue la S e u nd 0 doy reduce la velocidad. Es bastante larga asi que t6-
carrera en general sea bastante dificil. Se necesita una gran g mala bastante ab_lerta y ve hacia el mter[or una vez
concentracion. 5i consigues adelantar a tus rivales al principio, | dentro. (C) Una C;udag_.obz;}yevo det;esrlisu?g:;:gr y
podras circular con mas tranquilidad durante el resto del tra- 7 t PErmanecer €n el medio. tl firmeno :
mo, tomando siempre e ;e,?_.n de |a calzada, claro esta. Pro- [ ra mo (D) Otra curva doble en horquilla. En la segunda curva
cura liderar la carrera desde el principio porque intentar ade- 1_® puedes acortar por la hierba,

antar durante este circuito puede ser ura autentica pesadilla. ¥

Per fin vuelves a la luz del dia. Este tramo no esta mal siempre y
cuando apliques las tecnicas que has aprendido en los otros dos tra-
mos. Tan sélo hay una curva dificil. La complicacion mas grande te
vendra dada por los giros medios que se producen bajo los
G puentes. Deberas hacer buen uso de los frenos en este sector
Primer tram A para salir bien parado. Ya sabemos que lo hemos repetido has-
{A) Todos los tramas suecos estan cubier- I ta la saciedad, pero lo mejor que puedes hacer es mantener
tos de nieve y eso significa gue debes Al y una velocidad moderada y circular por el centro de la calzada.
adoptar un estilo de conduccion diferente / 7 Aqui volveras a encontrarte con terribles
El firme es muy resbaladizo pero, sino corres placas de hielo en los bordes. También
demasiado, al final conseguiras defenderte con | hay barreras en algunos tramos,
garantias. Esta curva tan amplia es muy ancha. Si . sobre todo tras las curvas, y pue-
estas en el centro de la calzada puedes tomarla a den hacer gue tu motor se pare
una velacidad considerable. La nieve tambien sirve para siempre.
para reducir ! impacto de una posible colision, asi
U €5 un duen momenio para intentar hBCE‘rSE‘
con el liderazgo. (B) En este sector hay una serie de
pequenos giros que deberian ser faciles, pero hay
placas de hielo gue caen en los lados. Evita el uso
de los frenas, toma el centro y suelta el acelerador
de vez en cuando para aminorar la marcha (C) Esta
recta es maraviilosa, pero la pequena curva a la de
recha del final puede suponer un buen goipe segu-
10. Cuando hayas pasado las tres cuartas partes de
'a recta empieza a reducir para enfrentarte a la si-
auiente serie de curvas

Segundo tramo

Ha llegado la hora de 1a verdad. Este es el tra-

mo infernal. La carretera esta helada, es noche
cerrada, en los margenes hay unas placas de

hielo de mil demenios y el circuito es una comple

ta coleccian de chicanes y curvas de todos los nive-
les de dificultad. El unico consuelo que te queda es el =
de saber que tus rivales lo tienen tan crudo como t. a -

Despues de [a salida se suele formar un tumulto poco rece- = i S d
mendable, asi que mantente en un segundo plano. Todoes los giros son peligro- : eg u n 0
50s pof lo que sera mejer gue dejes los adelantamientas para las rectas. Escu-

cha con atencion a tu copilota y manten una velocidad moderada todo el i tra mo / /
! = g ——— —

Primer tramo

tiempo (excepto en las rectas). Incluso las curvas mas sencillas sen problema-
ticas y reducir solamente soltando el pedal del gas es bastante inutil, No
apartes el dedo del boton del freno por si las moscas.




Primer tramo

‘-. Resulta imposible destacar una parte en concreto
= e este tramo. Lo que debes hacer es asegurarte
de dotar a tu vehiculo de la direccion maxima que

puedas, ya que la superficie de grava es realmente dura. El circuito se
compone de varios giros sencillos que conducen de forma repentina a chi-
canes escondidas que pueden llegar a ser peligrosas si a una alta veloci-
dad le afiadimos una conduccién temeraria. Por lo tanto, resulta esencial
una utilizacion racional del freno, Las chicanes suelen aparecer después
de los puentes asi que crizalos a toda velocidad, pero aseglrate de frenar
justo al pasarlos para irte preparando para las chicanes.

(A) Esta es |a primera de tres curvas de dificultad media a la derecha; to-
das ellas resultan sencillas después de la primera vuelta. Sin embargo, en
la vuelta de salida, es mas que probable que colisiones con otros coches
€n esas esquinas. Lo mejor sera que te esperes a la recta que viene des-
pues para realizar cualquier accion arriesgada. (B) Cuando llegues
aquiyate habras dado cuenta de que esta carrera es increi-

ble. Esta recta larga se puede calificar de cualquier

cosa menos de recta. Hay tramos rectos muy rapidos

seguidos de chicanes endemoniadas. Necesitaras

bastante practica para circular a una velocidad de-

cente por esta parte, pero tenemos que avisarte

de que por muy bueno que seas no tendras mas

remedio que limitarte, durante casi todo el re-

corrido, a practicar una conduccion prudente y

cuidadosa. (C) Esta parte no es nada divertida.

Aqui encontramos sectores repletos de chicanes se- \

guidos de tramos muy estrechos por zonas ¢on cons-

trucciones. Pon la direccién al maximo y procura con-

ducir siempre por el centro. Los arcenes de la calzada

son peligrosos en este tramo.
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r tramo
(A) Durante todo este sector encontraras una
serie de curvas a derecha e izquierda de difi-
cultad media. El problema aqui es la oscuri-
dad, ya que no puedes ver con antelacién lo
que te espera. Lo peor es el hecho de que al-
gunas curvas estan flanqueadas por peligro-
sos escalones, y como derrapes y te metas en
uno ya te puedes despedir. Tématelo con cal-
ma y manténte en el carril central. Los otros
coches también lo tienen crudo en este sec-
tor asi que si consigues adelantarlos pronto
no tendrés problemas para mantener el lide-
razgo. (B) También aparece un salto al final
de este sector. Menos mal que te avisan de su
presencia y te da tiempo de aminorar la mar-
cha. (C) El final del tramo es muy parecido al
inicio. Tienes muchisimos giros a derecha e iz-
quierda que no son muy complicados pero que
pueden llegar a ser traicioneros en estas con-
diciones de conduccién. En estas carreteras
también resulta muy dificil adelantar, asi que
procura hacerte con la primera posicion lo an-
tes posible. Nuestro consejo de siempre: sitda-
te en el centro de la calzada, no corras dema-
siado y escucha con atencion a tu copiloto.
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Deseo suscribirme a PlayStation Powser por un afio (12 nimeros) al precio
especial de 4.845 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici-
par en la promocién vigente. (Europa: 6.645 ptas. Resto del mundo: 9.645 ptas.)
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Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-

£y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

Remite el holetin adjunto
por carta o fax a:

MG Ediciones S.A.
C/Monestir, 23
08034 BARCELONA
Tel: (93) 280 43 44
Fax: (93) 280 39 74
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_Bienunidos a la Powerlista

Una guia indispensable que comenta los tGltimos estrenos de PlayStation. Una lista que te actua-
lizamos mes a mes. Ademas, te informamos de cudles son los Stiper ventas de cada género y

25

nuestros favoritos del mes. jDescubrela!

T0DO0 L0 QUE DEBES SABER

Stiper ventas

Si estas interesado en
algun juego en
particular, aqui tienes
una guia clara de
nuestros Super ventas
de este mes. Si quieres
mas informacion lee
los examenes en
nuestra

revista o los
G TEG EUHES

de la

powerlista.

Una pequena resena de la
compania que lo distribuye en
Espafa, el precio que deberias
pagar y el tipo de juego o género
en el que se enmarca.

Quiza sea corto, pero es muy
completo. Contiene un pequeno
analisis para que eches un
vistazo a los aspectos mas
importantes.
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Konami * 9.490 ptas. » Estrategia

Un juego de rol de batallas que podria llegar a reclutar
a un buen pufiado de ex adeptos a los duendecillos. Es
un juego de estrategia por turnos con una trama envol-
vente y unos graficos impresionantes.

Puntuacién 8

P

iCompralo!

Este mes te
recomendamos que
emplees tus ahorros en
un cable RGB SCART.
Este conector te
permitira obtener una
mayor calidad
de imagen y
sonido de
tus juegos.

Cada resena
incluye una
esceng@l bien
encuadrada,
para que
puedas ver el
aspecto del
juego.

Las puntuaciones que
te expone PlayStation
Power son las Unicas en
las que debes confiar,
porque decimos la ver-
dad sin tapujos. Somos
exigentes, pero justos.

«porca miseria»
suficiente
buen esfuerzo
icompralo!

= jperfecto!




3D Lemmings

Sony * 6.990 ptas. «
Rompecabezas/accién

Lemmings en tres dimensiones. Algo
decepcionante debido a sus contro-
les tramposos y la dificultad que a
veces supone saber qué estd pasan-
do. Puede provocar dolor de cabeza,
pero es una tonteria divertida.
Puntuacién 6

Actua Golf

Sony * 6.990 ptas. * Golf

Las opciones de juego brillantes, las
vistas soberbias y los comentarios es-
pléndidos del as del golf Peter Allis
te harén ganar de calle, Sin duda, es
el mejor juego de golf que puedes
comprar, sin olvidarnos, claro esta de
su secuela.

Puntuacién 8

Arcadia » 8.990 ptas. *
Golf

El mejor juego de golf para PlaySta-
tion. Seis alucinantes recorridos con
todas las opciones y una cdmara 3-D
que flota por el escenario con los
mejores comentarios que hayas oldo
jamés.

Puntuacién 9

Actua Soccer

Sony * 3.990 ptas. *
Futbol

Un buen juego de fatbol y uno de
los favoritos en la editorial. Muestra
ya algunos sintomas de envejeci-
miento y ha sido superado por la
aparicién de /55 Pro pero es una bue-
na ganga de la serie Platinum,
Puntuacién 7

Actua Soccer Club Edition

Sony * 6.990 ptas. *
Fitbol

Esigualito al viejo y excelente Actua,
pero con los equipos de la premier
inglesa puestos al dia. Més que un
juego nuevo es un entremés ala es-
jpera de la llegada de Actua 2. Since-
ramente, esperdbamos algo més.
Puntuacién 5

adidas Power Soccer

TIME
na-pa

Sony *7.990 ptas. *
Futbol

Menos flexible que el sofisticado Ac-
tua, este juego afiade movimientos
especiales a un céctel futbolistico
que no es més que una mezcla de ac-
cién y realismo que ne conseguird
llamar tu atencién. Anticuado.
Puntuacién 6

adidas Power Soccer Int ‘97

Sony « 7.990 ptas. *
Futhol

Idéntico a su predecesor (aparte de
unos cuantos cambios superficiales
de equipo por aquiy algunas nove-
dades en |a jugabilidad por alla).
Descorazanador otra vez. Una opor-
tunidad perdida.

Puntuacién 4

Agent Armstrong

Virgin « 7.990 ptas. «

Shoot "em up

Un shoot ‘em up de enfoque lateral
que de vez en cuando ofrece deta-
lles en 3-D para mayor gozo de tus
ojos. Muy colorido y divertido, pro-
porciona una diversion aceptable en
todos sus niveles.

Puntuacién 7

Air Combat

Sony + 6.990 ptas. «

Combate de tanques en 3-D
Como Doom, pero con tanques. Tie-
nes que conducir un vehiculo futuris-
ta por complicados niveles. Una ca-
mara hiperactiva y unos controles es-
curridizos estropean esta experien-
cia original pero poco interesante,
Puntuacién 6

Ayrton Senna Kart Duel

Centro Mail « 8.990 ptas.
Carreras

Una licencia sospechosa para un jue-
go sorprendentemente entretenido.
Zumba con tu pequefio kart por ex-
trafiisimos y complicadisimos circui-
tos. Conduccion y frenazos de gran
realismo. Sencillo pero bueno.
Puntuacién 7

Ballblazer Champions

Sony » 3.990 ptas. +
Simulador de vuelo

Otro simulador aéreo de tipo arca-
de. Graficos no muy conseguidos y
unas reglas de juego repetitivas.
Con este producto, la todopoderosa
Namco ha lanzado una ganga al
precio de la serie Platinum.
Puntuacion

Alien Trilogy

New Software Center +

3.990 ptas. = Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de afiens,
aunque parecen mas bien hombreci-
llos enfundados en trajes de goma,
Un clon competente pero algo repe-
titivo,

Puntuacién 7

Alone in the Dark

Erbe * 6,990 ptas, +
Deportes futuristas

Una de esas variaciones futuristas,
mezcla de fitbol y hockey que, en
lugar de presentar algo nuevo, no
consigue ser tan interesante como
los deportes auténticos. Un juego
que no es lo que esperabamos.
Puntuacién 6

Battle Arena Toshinden 2

BLAM! Machinehead

Proein « 8.990 ptas. «

Shoot ‘em up en 3-D

Répido blaster en 3-D. Entorno colo-
rista con buenos gréficos, misiones
chulisimas, enormes pistolonesy mu-
chas cosas para matar. Aunque Jas
primeras misiones no son tan intere-
santes como las que vienen después,
Puntuacién 8

Blast Chamber

Proein + 9.930 ptas. »
Rom) H

Una extrafia mezcla de rompecabe-
zas y accién. Controlas a un pequefio
hombre con una bomba pegada a su
cuerpo. Este personaje se enfrenta a
otros muches ademés da alguna que
otra frustracién.

Puntuacién 6

Blazing Dragons

Erbe » 8.990 ptas. *

Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefia-
lar para PlayStation presenta algu-
nos enigmas un tanto oscuros, dilo-
gos desangelados y un humor de
gusto dudoso que hara que llores
de risa.

Puntuacién 7

Break Point Tennis

Sony + 7.990 ptas, *

Beat ‘'emup en3-D

Pocas mejoras. Los gréficos estén ac-
tualizados y los nueves personajes,
€ON 5us NuUevas armas y movimien-
105, SON MUy guays, pero, a pesar de
las mejoras, no se acerca ni por aso-
mo al listén que supone Tekken 2.
Puntuacién 7

Battle Arena Toshinden 3

Centro Mail » 7.490 ptas. *

Tenis.

¢Alguien quiere tenis?

Si, todo estd muy bien —un simula-
dor de tenis en 3-D poligonal que
peca un poco en el aspecto realista
més que otra cosa—, pero no es in-
crelblemente divertido.
Puntuacién 7

Broken Sword

Erbe » 8,990 ptas, * Aventuras

Tu personaje en 3-D explora unos
fondos estaticos disefiados en 2-D.
Ya sabes, como en otras ocasiones,
se trata de luchar y encontrar cosas.
Animacidn lenta. Resident Evil copid
la férmula y ha salido bastante
mejor.

Puntuacién 6

Andretti Racing
R,

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Carreras

Sus trazados hacen que seguir la ca-
rretera sea un poco mas dificil de lo
deseable. Sin embargo, la pulida
pantalla del modo dos jugadores
funciona a las mil maravillas, y hay
un montdn de pistas.

Puntuacién 6

Sony » 6.990 ptas. « Beat ‘em up
Més diversion Toshinden. El tercero
de la serie y todavia no se puede
comparar con ninguno de los de
Tekken, En vez de reprimir la locura
de accién total de los anteriores jue-
gos, han vuelto a hacer exactamente
lo mismo.

Puntuacién 7

Black Dawn

\ig_ﬁn +7.990 ptas. «

Shoot ‘emup en 3-D

La continuacion de Agife Warrior
que prefiere los helicopteros a los
aviones. Presenta un montén de m|
siones, grandes pistolas y gran suavi
dad. Muchas explosiones con un to-
«que de realismo.

Puntuacién 7

Sony » 6.990 ptas. ¢

Aventuras

Una aventura interactiva bastante
sobrevalorada. S, estd bieny es el
mejor juego de aventuras para
PlayStation, pero es aburrido. Tiene
una jugabilidad adictiva, aunque no
puedes esperar emociones intensas.
Puntuacién 7

Bubble Bobble & Rainbow Islands
|

(LY

Iguana Games « 6,900 ptas. «
Rompecabezas

Mas nostalgia del pasado. Estos dos
son dos viejos juegos arcade, de la
época de los pantalones de pata
de elefante. Te pueden poner
nostélgico, pero son algo torpes

y repetitives.

Puntuacién 4

Iguana Games + 8.900 ptas. *
Carreras

No es el Daytona que le gustarfa ser.
Los coches derrapan en cada esquina
para darle un poco mas de emocién,
Pero ;qué pasa con esa perspectiva?
jPor delante los coches parece que
midan seis centimetros!
Puntuacién 6

New Software Center »

Colony Wars

Sony « 8.490 ptas. « Shoot ‘em up
Juego de combate espacial de aspec-
to estupendo pero de accién ya co-
nocida. Se trata de volar por el espa-
cio buscando y destruyendo naves
de una belleza gréfica magnifica,
con unas armas poderosas en

grado sumo.

Puntuacién 8

Command & Conguer

3.990 ptas. » Romg
Uno de los mejores puzzles que se
han creado. Bajo su floja apariencia
de 16 bits se esconde un rompecabe-
zas de gran adictividad y velocidad,
que rivaliza incluso con Tetris. Lo me-
jor es el modo dos jugadores.
Puntuacién 9

Castlevania

" e

Konami » 8.900 ptas. » Aventuras
Un juego de aventuras brillante que
sigue la clasica tradicién de los Cas-
tlevania para 16 bits. Y ahi empie-
zan sus problemas. A pesar de su
grandiosidad y su complejidad digna
de un juego de rol sigue teniendo el
aspecto de un viejo juege de SNES.
Puntuacion 8

Carnage Heart

Sony + 6.990 ptas. +
E ia

No es el juego de batallas de mechas
que todos esperabamos, pero si un
entretenimiento estratégico con po-
sibilidades. Disefia y construye ro-
bots y envialos a hacer el trabajo
sucio.

Puntuacién 8

Chronicles of the Sword

| e e aha y traden i A

Sony * 6,990 ptas. * Aventuras
Vagar por ahi, en un decorado de la
Edad Media, espada en mano, y ha-
blar como un libro de historia anti-
guo puede parecer apasionante. El
inconveniente es que es algo mond-
tono. Un poco mas de accion haria el
juego més ameno.

Puntuacién 4

City of the Lost Children

Sony * 7.990 ptas. «

Aventuras en 3-D

Aparte de unos buenos gréficosy
una trama intrigante no es mucho
mas que un refrito del viejo Alone in
the Dark. Los controles lentos lo en-
torpecen un poco. A pesar de todo,
constituye un esfuerzo destacable.
Puntuacién 7

Virgin + 7.990 ptas. *
Accidr i

Ex monstruc del PC, en la PlaySta-
tion todo este tinglado de solda-
dosfestrategas parece un poco mo-
nétono. Pero no desestimes su juga-
bilidad; éste es uno de los juegos
mis absorbentes que existen,
Puntuacién 8

Contra: Legacy of War

Konami « 9.490 ptas. «
Shoot’emup

Accitn rapida y frenética, cantidades
industriales de reforzadores y armas,
rafagas de balas surgiendo de todas
partes y monstruos rapidisimas que
conseguiran atraparte antes de que
puedas decir jque me pilla!
Puntuacién 7

Coal Boarders

Sony * 6.990 ptas. » Carreras

Un juego de carreras en el que, en
realidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,
pero la opcidn para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las cosas considera-
blemente. No estd mal.

Puntuacién 6

Crash Bandicoot

Sony » 8.490 ptas. *

Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quizé no sea muy 3-D,
pero sl mas que cualquier otro. Es
grande, colorista y nunca te cansas
de jugar. Sin duda, el mejor juego de
plataformas para PlayStation.
Puntuacién 9

Centro Mail » 3.990 ptas. »

Beat ‘em up

Si tienes ganas de comprar un juego

de pufietazos decidete por Tekken 2.

Criticom esta bastante bien logrado

-luchadores apuestos, armas intere-

santes-, perono le llega ni a la suela

de los zapatos a la maravilla nipona.
ntuacién 6
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1
2 Oddworld: Abe’s Oddysee
3

Crusader: No Remorse

Electronic Arts « 7,990 ptas. »
Beat ‘em up

Parecido a Project Overkiff; también
ofrece vistas isométricas para plas-
mar su accion ultraviolenta y futuris-
ta en la que los pequerios personajes
se dedican a disparar a [os demas.
Un poco repetitivo.

Puntuacion 6

Darklight Conflict

Electronic Arts » 7,990 ptas. *
Shoot "em up

Combates espaciales repletos de
efectos de luz y gréficos impresio-
nantes. Hay un montén de misiones,
pero en lugar de la esperada accién
tipo Star Trek, el juego deriva hacia
un sheot ‘em up en 3-D.
Puntuacién 7

Dark Stalkers

Iguana Games * 4.990 ptas. =
Beat ‘emup

Un juego de lucha que esta bien, pe-
o €5 una conversién un poco decep-
cionante —han suprimido algunos
cuadros de animaci6n-. Su jugabili-
dad es buena, pero un poco fuerte
para los que tengais un gusto sutil.
Puntuacién 6

Davis Cup Tennis

Proein » 9.990 ptas. =
Tenis

Unos jugadores que parecen calco-
manias de los viejos tiempos en un
juego al que le falta realismo, tanto
en aspecto como en jugabilidad, a
pesar de su licencia de simulador pa-
ra el evento deportivo.

Puntuacién 4

Defeon 5

Sony * 6.990 ptas. * Aventuras
Del estilo de Doom, combinado con
un juego de aventuras. Este juego
de Sony te hace vagar por una esta-
cién espacial casi abandonada, por
donde irds apretando interruptores
y disparando a unos robots verdes
que nunca ganaran un premio.
Puntuacién 4

Descent

Virgin = 4,990 ptas. *
torno 3-D
Es Doom en tres dimensiones. Con-
duce tu nave a través de tortuosos y
retorcidos pasillos, haciendo volar
por los aires una multitud de aliens
robéticos. Unos niveles 3-D que atur-
dirén tu mente. jGenial!
Puntuacion 8

Descent 2

Virgin « 8.490 ptas. *

Entorne 3-D

£Qué pasd? Las supuestas mejoras
sobre Descent (incluyendo toda clase
de caracteristicas nuevas) son confu-
sas y tienen un enfoque turbio y dis-
torsionade. Creo que es hora de bus-
car una nueva maquina de 3-D.
Puntuacién 6

Sony « 3.990 ptas. * Carreras
Compite en pistas diminutas y abu-
rridas, chocando continuamente
mientras intentas sacar a tus rivales
de la carrera. Una buena idea que
no acaba de funcionar. No consigue
ser un buen juego de carreras y le
falta accion.

Puntuacién 6

Destruction Derby 2

Sony * 7.990 ptas. *
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba
con casi todos los errores de su ante-
cesor. Su enorme variedad de pistas
lo sitda al nivel de Ridge Revolution,
compitiendo en adictividad y desa-
fios de velocidad.

Puntuacién 9

Die Hard Trilogy

Electronic Arts » 7,990 ptas. »
Blastericonduccién

Tres juegos de unas 8,000 cucas en
uno. Un juego de disparos de alto ni-
vel al estilo de Virtua Cop, de perse-
cucién y choques sobre ruedas, con
ingredientes de atrapar al rival en el
punto de mira. Gréficos fabulosos.
Puntuacién 9

Disruptor

Virgin « 7.500 ptas. =

3-D al estilo Doom

Un clon de Doom que, sorprenden-
temente, llega a emular las emocio-
nes y la accion de su maestro en
3-D. Los gréficos se benefician de
una mayor definicién y de alucinan-
tes detalles que te maravillaran,
Puntuacién 8

Doom

Epidemic

Se trata de |a continuacién de
Kileak the Blood que, aunque

es un poco mejor, sigue siendo
demasiado tosca y aburrida.

No representa un gran desafio para
los maestros del género.
Puntuacién 6

ESPN Extreme Games

Sony » 6.990 ptas, * Carreras

Un clon de Road Rash, con musica de
la generacién Pepsi Max que ofrece
un despilfarro de paisajes en 3-D pa-
sables como excusa para carreras
wextremas» de snowboard y moun-
tain bike que no tienen mucho
sentido.

Puntuacién 4

Excalibur 2555AD

Proein « 9.990 ptas. »
Aventuras

Un pregramador casero intenta co-
piar a Tomb Raider con algunos ele-
mentos de rol insertades en medic
del juego. No esté mal, pero los nive-
les sencillos no son importantes, ni
inteligentes, ni nada buenos.
Puntuacién 5

Exhumed

Erbe * 7.990 ptas. * Entorno 3-D
Lo que comienza como un ¢lon de-
cente de Doom pasa a convertirse en
un buen juego muy adictivo y de di-
sefio exquisito. Mucha accién, enig-
mas y algunos niveles entrafiables,
con monstruos geniales y un mon-
ton de efectos.

Puntuacién 8

Explosive Racing

Arcadia + 7.990 ptas. + Camreras
La secuela de Burning Road presenta
maés carreras, mas vehiculos (inclu-
yendo motos y camiones) pero sigue
insistiendo en una perspectiva en
3-D un tanto engafiosa y unas muros
que parecen empefiados en atraerte
€OMOo un imdan,

Puntuacién 6

Formula 197

New Software Center »

6.990 ptas, * Doom

El juego que ha inspirado millones
de clones. Piérdete en un mundo
HER-UGE 3-D y destruye montones
de cosas diabolicas. Todos los niveles
de los dos juegos de PC estan aqui
con toda su sangre y su gore,
Puntuacién 10

Psygnosis « 8.990 ptas. » Carreras
No s6lo tenemos equipos y pistas ac-
tualizadas, sino que ademas los gra-
fices disfrutan de un flamante modo
de alta resolucion, Sumade a mejo-
res comentarios y opciones de simu-
lador, da como resultado un juego
completamente nuevo. Excelente.
Puntuacién 9



Fade to Black

Electronic Arts  3.990 ptas. «
Aventuras en 3-D
Buenos graficos, una trama envol-
vente y una limpia mezcla de accién
rompecabezas. No es un super
ombazo, sus texturas han sido su-
peradas ultimamente por Tomb Rai-
der; pero sigue siendo muy bueno.
Puntuacién 8

FIFA 97

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Furtbol

Los jugadores tienen una pinta in-
creible, pero no se desplazan rapido,
Con unos controles tan poco intuiti-
vos nunca te sientes del todo al man-
do de lasituacién y la seleccién de
los jugadores es demasiado lenta,
Puntuacién 6

Firo and Klawd

Erbe + 8.990 ptas. *
Aventurasishoot ‘em up

Cruce entre un juego isométrico de
disparosy uno de aventuras. Patéate
la ciudad cruzande todo tipo de en-
tradas para descubrir qué nivel, qué
historietay qué escena vas a ver no
muy divertida.

Puntuacién 4

-

lguana Games  8.900 ptas. »
Plataformas en 3-D

Los niveles son muy amplios y todo
se mueve con mucha suavidad,

Sin embargo, la textura de los polf-
gonos deja mucho que desear y el
punto de vista puede conseguir que
te llegues a desesperar.
Puntuacién 4

Formula 1

#
awasat

Sony * 7.990 ptas. « Carreras
Fantdstico simulador de F1. Todas las
carreras listas para correrlas con los
conductoresy los equipos del '95.
Compra obligada para los aficiona-
dos a la categoria reinay también
raya todos aquellos que disfruten de
jos juegos de carreras.

Puntuacién ¢

Formula 197

Sony * 8.990 ptas. « Carreras

iYa estd aqui! Y no se limita a actua-
lizar los coches y las carreras, sino
que presenta un nueve modo de
gréficos de alta resolucion, comenta-
rios mejorados y opciones de simula-
citn que hacen de este juego una
auténtica maravilla. Estupendo.

i6n 9

G-Police

(7

* 8.490 ptas. * Shoot ‘em up
¢Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que apa-
recié C&Cy el shoot “em up més ex-
quisito que se ha vistonuncaenel
entorno PlayStation? Pues ni mas ni
menos que G-Police.

Puntuacién 9

Centro Mail » 4.990 ptas. «
PI.

Gekko, el chistoso de tumno, brinca a
través de niveles basados en plata-
formas con un estilo algo pasado de
moday se dedica a contar los chistes
més malos que existen sin conseguir
arrancarte ni una sonrisa.
Puntuacién 5

GridRun

Virgin « 7,990 ptas. «
Rompecabezas /accién

Vistas isométricas y futuristas en la-
berintos.

Otra vez la opcién dos jugadores es
més divertida que el modo un juga-
dor que, en comparacion, ofrece es-
casas emociones.

Puntuacién

Hexen

Electronic Arts » 7,990 ptas. +
Shoot ‘'em up en 3-D

Mas que nada es un refrito

del viejo Afterburner, pero presenta
una serie de gréficos poligonales
tridimensionales,

La verdad es que no se han esmera-
do mucho en su concepdién.
Puntuacitn 6

155 Deluxe

Konami « 8.900 ptas.
Futbol

Fantéstico, pero tiene un aspecto te-
rriblemente pasado de moda. El dé-
sico ejemplo de juego en el que pri-
ma la jugabilidad sobre los graficos.
Es casi lo mismo que el original de
16 bits, pero es una buena diversién,
Puntuacién 8

IS5 Pro

K":mami #9490 ptas. +

El mejor juego de fltbol que jamés
ha existido hasta ahora. Gréficos so-
berbios, controles sensibles y un arbi-
tro firme pero justo hacen de este
juego un ganador absoluto

{nunca mejor dicho).

Puntuacion 9

Jet Rider

New Software Center *

7.990 ptas. * Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afade
elementos de rol para un juego im-
portante y absorbente. Pero es lento
y las iméagenes son pobres, no alcan-
zan las excelencias de Doom. Jugan-
do puedes descubrir su profundidad.
Puntuacién 7

Hardeore 4X4

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Carreras

Bastante competente pero, sin embar-
go, falla en el momento de darle emo-
cién, El terreno accidentado y la enor-
midad de los vehiculos son un punto
interesante, pero los choques y las coli-
nas, mas que fascinar, adormecen.
Puntuacién 7

Hard Boiled

(Y

Proein * 7.990 ptas. *

Shoot ‘em up en 3-D

Un simple juego de disparos en 3-D.
Pilotas un enorme armario ropero a
una velodidad de tortuga a través de
tenebrosos y tranquilos parajes en
3-D, mientras disparas a todo lo que
puedes.

Puntuacién 6

Sony * 5.990 ptas. « Carreras

El tipico juego de carreras que susti-
tuye la dosis habitual de motores
con unas excitantes motocicletas fu-
turistas que corren tanto por tierra
€omo por agua. Aungue esto no
aporta nada a un juego un tanto
deslucido.

Puntuacién 7

Jumping Flash 2

Sony «7.990 ptas. »

Plataformas en 3-D

Mucho mejor que su buen predece-
sor. Hay muchas texturas mejores y la
calidad de los niveles que vas a en-
contrar es superior, De todas formas,
el juego sigue siendo demasiado f&-
cil'y no tardards en terminarlo.
Puntuaci6n 8

Krazy Ivan

Sony = 6.990 ptas. *
Shoot ‘em up en 3-D
Eres un robot grande gue disparaa

muchos robots pequeritos en mon-
tones de niveles y faltos de caracte-
risticas,Su carente variedad y su adic-
tividad dudosa hacen de Krazy lvan
un juego poco atractivo.
Puntuacién 6

Sony + 6,990 ptas. »
Rompecabezas

Rompecabezas enigmético para
adultos en el que debes eliminar
grandes cubos antes de que te aplas-
ten. Se parece un poco a Tetris pero,
es un concepto del todo nuevo en el
mundo de los rompecabezas..
Puntuacién 8

Legacy of Kain

Erbe » 7.990 ptas. * Blaster

Eres un vampiro que va por ahl de-
vastandolo todo, dando pufaladas a
diestro y siniestra y mordiendo el
cuello a las virgenes. Es un buen jue-
go, pero los gréficos sprite le dan as-
pecto de juego de rol de 16 bitsun
tanto anticuado,

Puntuacién 7

Little Big Adventure

Electronic Arts » 7,990 ptas. »
Aventuras

Otro juego de aventuras que provie-
ne del PC, con gréficos maravillosos y
un disefio espléndidamente ejecuta-
do. Aventura arcade variada y adicti-
va para exprimirse el limén y... los
dedos. Muy bueno.

Puntuacion 8

Sony + 3,990 ptas.
Blaster

Te paseas por niveles estilo laberinto
dando muerte atodo lo que se cruza
en tu camino, El juege es divertido,
pero su faita de variedad y la natura-
leza simplista de sus niveles barraran
pronto esa sonrisita de tu cara.
Puntuacién 5

Lomax

Sony * 6.990 ptas. «

Plataformas

Vuelven fos Lemmings! Un poco
més del construir y cavar al estilo
Lemming lo hubiera salvado de que-
darse en el juego de plataformas 2-D
anticuado que es. Realmente, una
oportunidad desaprovechada.
Puntuacién 5

Virgin « 8.490 ptas. «
Plataformas

Tiene un aspecto un tanto polvorien-
to, pero es un buen juego de plata-
formas. Son tres vikingos, cada uno
con sus propias habilidades, y los
guias por un montén de niveles 2-D.
Mezcla perfecta de puzzles y accion.
Puntuacién 8

Iguana Games * 8,900 ptas. *
Shoot ‘em up en 3-D

A pesar de su velocidad moderada,
sus extrafias vistas y sus controles ra-
ros, este shoot ‘e up en 3-D es di-
version asegurada. Es, sencillamente,
cuestién de andar por la pantallay
disparar al personal. Nos gusta.
Puntuacién 7

Madden 97

Electronic Arts » 7,990 ptas. »
Fitbol americano
La tltima entrega de Maddeny el
mejor juego de ftbol americano
que puedes comprar. Los sélidos gra-
ficos estan pensados para compen-
sar los excesos de la perfecta inteli-
gencia artificial.

cién 8

ic Carpet

Ma

Electronic Arts + 7.990 ptas. »
Entorno 3-D

Una versién un poco tosca del clasico
para PC, Colectas dinero para refor-
mar tu castillo ~hacerlo més grande—
y se le afiade un ligero togue intere-
sante de estrategia, pero, cuidado,
sélo ligero,

Puntuacién

Paisajes bastante pobres y jugabili-
dad muy simplificada del tipo clicha-
a-un-malo-y-méatalo-con-la-suficien-
te-artilleria-como-para-cargarte-a-
toda-su-familia hacen que el juego
pierda fuelle.

Puntuacién 7

No es mas que un viejo 16 bits que
nos causé una ligera consternacién.
Unas cuantas entradas y salidas de la
pantalla en 3-D no nos van a conven-
cer. De verdad, esperabamos algo
mejor del ratén mas universal.
Puntuacién 5

MicroMachines V3

Konami » 10.900 ptas. «
Carrearas en 3-D

Esta alocada versién lleva a los co-
ches 2-D a la tercera dimension. No
podia ser menos. Una suave cdmara
flota sobre nuestras cabezas para
captar la accidn que transcurre a tra-
vés de 30 increlbles circuitos.
Puntuacién 9

Monster Trucks

Sony = 6.990 ptas. +

Carreras

Puedes hacer todo lo que se te ocu-
rra para poder llegar el primerc a la
meta.

Afiadele algunas minas criminales y
encontraras un esfuerzo poco bri-
llante y valorado.

Puntuacién 7

Mortal Kombat Trilogy

Sony + 6,990 ptas. «
Beat ‘emup en 2-D

Trilogy contiene todos los persona-
jes, todos los mavimientas y todos
los fondos de los tres juegos MK EN
UNO. Aunque esto no implica que
sea la misma diversién, MKT satisfa-
ce todas tus MK necesidades.

Sony * 6,990 ptas. = Carreras

No es més de o mismo, ya gue los
gréficos se han retocado, afadiendo
mds detalle. El aspecto de las carre-
ras también se ha mejorado, consi-
guiendo mayor jugabilidad y cen-
tréndose menos en los efectos

Sony + 6.990 ptas. «
Arcade

&Jugar con Galaga? iSi!, icon Pac-

mar? [También! ; Qué tal Pole Posi-

tion? |Por favorl, ¢te apetece Toy

pop? Bueno, y ¢ Rally-X7, ;qué? Estos

clasicos estan demasiado desfasados

como para resultar interesantes.
acién 5

Namco Museum Vol 2

Sony » 6.990 ptas. «
Arcade

En esta nueva entrega de la colec-
cién de Namco Museum nos encon-
tramos con Gaplus {bueno), Xevious
(buenc), Mappy (extrafio), Grobda
(tarado), Dragon Buster (vigjo) y Ms
Pac Man (sin comentarios).
Puntuacién 5

La tercera parte de Namco Museum
nos trae a Galaxian (un buen blas-
ter), Tower of Druaga (aburrido),
Fhozon (desconcertante), Dig Dug
(pece alentader) y el ya mds intere-
sante Pole Position 2.

Puntuacién 4



Virgin ¢ 6.990 ptas. » Blaster
Un clon de Tempest remozado con
mucha pompa. Atraviesa volando
una especie de salchicha futurista o
unos tlneles de viento coleando a
izquierda y derecha mientras dispa-
ras a todo tipo de armatostes de mil
colores, Bien hecho pero simple.
6n5

Sistemy » 7,950 ptas, «
Carreras

Las carreras son lentas, pesadas
y discurren par un circuito semicircu-
lar aburrido. Si estuviéramas de mal
humar, diriamos que tiene la apa-
riencia de un Fort Cortina y un ma-
nejo similar al de un tangue.

cién 3

NBA: In the Zone 2

Konami « 9.490 ptas, *
Baloncesto

Las criticas han surtide efectoy los
de Kenami han mejorado muchisi-
mo In the Zone, Pero, a pesar de gue
han puesto a nuestra disposicién un
buen juego de baloncesto, preferi-
mos el cuidado Total NBA.
Puntuacién

NBA Jam Extreme

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Carreras

Hay nueves coches y nuevas pistas,
eso es todo. No presenta ningdn tipo
de mejora en el manejo y los gréafi-
cos son tan exageradamente pobres
como antes. Porsche Challege le su-
pera con creces.

Puntuacién 6

NFL Gameplay

Iguana Games * 7,900 ptas, «
Futbol americano

Simulador de fitbol americanc con
una presentacién fimpia y concisay
un buen control que ofrece estrate-
gia y accién a partes iguales. Lastima
que Madden 97 siga siendo muchisi-
mo mejor en el género.
Puntuacién 6

NHL 97

Off World Interceptor Extreme

lguana Games * 3.900 ptas. +
Conduccién/shoot ‘em up
Conduce buggies futuristas por pai-
sajes de otro mundo.

La opcién para un jugador es bastan-
te irritante, mientras que de la de
dos jugadores es mejor no hablar
demasiado de ella.

Puntuacion 4

Iguana Games « 7,900 ptas. «
Fitbol

Simuladoer de fiitbol competente,
pero sin demasiada gracia. Es fadil
ponerse a jugar con &, pero e falta
la complejidad y la profundidad de
jueges como Actua y la emocidn de
adidas Power Soccer. Serioy formal.
Puntuacion 6

Onside Soccer

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Hock:

Una versién poligonal del famoso
juego de hockey en 16 bits de Elec-
tronic Arts NHL. En una palabra:
grande. Saber el motivo por el que
FIFA 97 no es tan jugable, rapido y
delicado es un misterio.

ién 8

NHL Face Off ‘97

New Software Center ¢

8.990 ptas. « Baloncesto

El loco arcade de baloncesto en 2-D
preferida por todos pasa a 3-D. 5
jugabilidad apenas si ha cambiad
sigue sin ser baloncesto real, por lo
que no gustara a todos, aungue tie-
ne sus incondicionales.
Puntuacién 7

NBA Jam TE

Centro Mail » 3.990 ptas. «
Baloncesto

Idéntico a la versién de SuperNinten-
do. Su velocidad arcade, unos co-
mentarios escandalosos y unos movi-
mientos imposibles hacen de este
2-D un juego adictivo méas alla de
cualquier explicacién égica.
Puntuacién 6

NBA Live 97

Electronic Arts « 7,990 ptas. »
Baloncesto

Muy mejorade desde los sprites del
96, un esfuerzo remarcable. Los ju-
gadores poligonales son més gran-
desy ahora pelean por la pelota.
Muchas opciones y un montén de es-
tadisticas completan |a oferta.
Puntuacién 7

Sony * 6.990 ptas. *
Hocki

ey
Més de lo mismo. Se nota que los
creadores se han pasado el afio tum-
bados a la bartola, porque es iguali-
to a la versian del afio anterior. To-
davia resulta bastante pobre compa-
rado con NHL 97,

Puntuacién 5

Sany « 6.990 ptas. «

Entorno 3-D

Un juego mediocre que superpone
sprites plancs en 2-D sobre imagenes
de video. La deteccién de choques es
bastante pobre y la jugabilidad se
repite muchisimo. Solo la misica es
capaz de amenizar la partida.
Puntuacién 4

Oddworld: Abe's Oddysee

New Software Center » 8.990
ptas. + Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. jPero vaya juego de platafor-
mas! Mezcla de accién frenética, ha-
bilidades especiales y una solucidn
de enigmas al estilo Lemmings.
Puntuacién

Proein » 9.990 ptas. *
Futbol

Matrimonio infeliz entre accién fut-
bolistica y las aburridas cifras y esta-
disticas de la gestién de equipos.

No es mala idea, pero aqui las dos
cosas resultan soporiferas y no consi-
guen atraparte.

Puntuacién 4

Overblood

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Lo que en un principio parece una
simple copia de Resident £vil, pronto
se transforma en un desaffo para tu
mente, a base de enigmas.

Es envolvente, aunque le falta
tension.

Puntuacién 8

Overboard

Panzer General

Pitball

T L e e

LI 5% Ll

Iguana Games + 9.900 ptas. «
de guerra
Un juego de guerra hexagonal que
praviene del mundo PC. Parece un
juego histérico camuflado bajo el as-
pecto de un ajedrez gigante en for-
ma de panal, o te encantaré o no
sentiras el mds minimo interés.
Puntuacién 5

PaRappa The Rapper

Sony » 6.990 ptas. «

Accion rapeadora

Un juege anico que no tiene ningtn
antecedente parecido. Pulsa los bo-
tones al ritmo de la musica para que
PaRappa rapee. Lo malo es quese
queda un poco corto y puedes aca-
barlo en unas pocas horas.
Puntuacién 8

Penny Racers

Sony * 6.990 ptas. «
Carreras
Un juego de carreras en el que aprie-
tas el acelerador a fondo y la aguja
no pasa de los 50 km/h.
La verdad es que estos minis de di-
bujos podrian haber estado bien si
hubleran ﬂﬁo mas rapidos.

ién 1

PGA Tour 96

Iguana Games + B.900 ptas. «
Golf

Contiene un par de recorridos de lu-
joy 12 golfistas reales digitalizados
en todo su esplendor de «pantalone-
ros» kitsch, A pesar de venir de la
mano de Electronic Arts, los reyes de
los deportes, preferimos Actua Golf.
Puntuacién 5

PGA Tour 97

Sony + 8.490 ptas. * Shoot ‘'em up
Una loca mezcla de dibujos anima-
dos entre disparos y resolucién de
enigmas. Navega con un pequeno
bajel pirata por unes complicados ni-
veles abriendo puertas, sorteando
rampas y enfrentandote a los enemi-
gos en unos combates divertidos.
Puntuacion 8

Pandemonium

Electronic Arts = 7.990 ptas. «
Golf

Es tan parecide a su hermano mayor
que parecen gemelos: dos recorri-
daos, 12 goifistas, bla, bla, bla... Sigue
siendo tan simple como el otro en
las opcicnes. Come supones segui-
mos prefiriendo Actua Golf.
Puntuacién 6

Philosoma

Centro Mail + 6.990 ptas. +

[»]

Un juego de deportes de diencia fic-
cién. Descaradamente parecido al
superior Riot. Es dificil de controlar.
Presenta angulos de cAmara confu-
sosy tienes que apretar varios boto-
nes seguidos para conseguir algo.
Puntuacién 5

Player Manager

Arcadia » 8.990 ptas. « Ftbol
Ofrece toda la emocién e intriga que
pueden esperar los aficionados. Esta
claro que es tonto y tiene un aspecte
desastroso. En pocas palabras, ges-
tién futbolistica. Esta bien, peroun
retogue en los graficos hubiese ele-
vado la calidad.

tuacién 6

PO'ed

Iguana Games * 4.900 ptas. *
Entorno 3-D

Es Doam... pero no. Eres un cocinero
futurista y golpeas a los pollos en el
trasero, jCON UNA SARTEN!

Puedes mirar arriba y abajo, pero los
escenarios no justifican el interés ne-
cesario para ello.

Porsche Challenge

Sony + 6.990 ptas.
Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones,
Gréficos impresionantes y una juga-
bilidad fuera de serie. El no va mas.

Power Move Wrestling

Proein « 9.995 ptas. *
Lucha

Un juego de lucha que apuesta por
el realismo. No est4 mal, pero te
quedas cen unos agarrones bastante
flojos y con patadas simples. Entrete-
nido porque los extrafios hombres
salchicha tienen una pinta ridicula.
Puntuacién §

Pro Pinball: The Web

Erbe + B.900 ptas. « Plataformas
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la
camara va como una flecha para
conseguir un 3-D mas creible pero
esto es incluso molesto porque te-
nes gue saltar a plataformas que ni
seven.

Puntuacion 6

Ilguana Games ¢ 6.900 ptas. »
Shoot 'em

Un biaster 2-D disfrazado de 3-D.
Con vistas aéreas y movimientos fre-
néticos, este shoot ‘em up trata de
dar al viejo género nuevos gréficos,
intentande convencer a posibles ju-
gadores de que lo compren.
Puntuacién 2

Centro Mail « 3.990 ptas, «
Maquina del millén

Ofrece tres visiones (poco diferencia-
das), pero sélo un tablero de juego.
Es una tabla que estd muy bleny la
pelotita se mueve agilmente, pero
antes de ponerse el sol, uno ya em-
pieza a estar bastante harto.
Puntuacién 5

Project Overkill

Konami + 8.900 ptas. *
Blaster

Disparar a la gente y ver cdmo se

desparrama el tomate puede ser di-

vertido, pero un buen bfaster tiene

que ofrecer algo mas. Por ejemple,

un poco de variedad. Tampoco los

gréficos son nada del otro jueves.
ion 7

Sony * 7.990 ptas. « Blaster

De la vieja escuela y, en consecuen-
cia, un bfaster 2-D de apariencia an-
ticuada. Al fin y al cabo, no es més
que unviejo juego de Amiga. Algu-
nas partes estan demasiado colorea-
das y crean confusion, Estética de los
afios ochenta.

Puntuacién 7

Psychic Force

New Software Center +

8,990 ptas. « Beat ‘em up

Bonita conversion de un juego
reciente de Taito.

En €l encontramos una genial
introduccién de secuencias anima-
das, amenizada con la banda sonara
de rigor.

Puntuacién 7

Psychic Detective

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Aventuras

Una pelicula interactiva.

S, catorce finales diferentes para
que puedas escoger el que prefieras,
pero una vez hayas visto unos pocos,
los demés te parecerdn més de lo
mismo.

Puntuacién 4

Raging Skies

Centro Mail « 7,990 ptas. «

Vuelo arcade

Lucha de cazas de accién trepidante
«que decae a causa de unas misiones
poco variadas y porque presenta po-
cas técnicas de vuelo a las que «sa-
carles puntar durante los ataques.
Alfinal... bastante aburrido.
Puntuacién 5

Sony * 6.990 ptas. *

Carreras

Uno de los juegos de carreras gue
han llegado a nuestras pantallas en
los dltimos meses. En vez de ser rea-
lista, te ofrece experiencias arcade
que te divertirdn bastante, aunque
no tanto como otros.

Puntuacion 7



Rapid Reload

Iguana Games * 6.900 ptas. *
Plataformas /Shoot ‘em up
Plataforma shoot 'em up en 2-D de
un estilo parecido a Mega Man X3.
Viene cargada de colores llamativos
que te deslumbraran, pero podria-
mos decir que en vez de muy buena
es sdlo muy japonesa,

cion

Rage Racer

Sony * 6,990 ptas. * Carreras

El mejor juego arcade de carreras
que puedes comprar. Rapido hasta la
locura, con gréficos de miedo y mo-
gollén de carreras y coches. El increi-
ble agarre de los coches y la falta de
una pantalla partida apenas lo des-
merecen.

Puntuacion 9

Ubi Soft  3.995 ptas, +
Plataformas

Plataforma excesivamente brillante,
complicada hasta la exasperacion. Es
basicamente un juego de 16 bits, pe-
ro més duro y de mejor aspecto. Por
eso, esta destinado a ser un firme in-
tegrante del nivel medio.
Puntuacién 5

Ray Storm

Sony » 6.990 ptas. * Vuelo arcade
Nos encanta, pero no llega a ser del
todo bueno a causa de su jugabili-
dad un tanto simplista (disparar y
salvar el pellejo) y su falta de gran
variedad. Brillantes gréficos 3-D con
un estilo anticuado de accion y tiro-
teo, Buen trabajo a pesar de todo.
Puntuacién 7

Ray Tracer

Sony ¢ 7.990 ptas. » Carreras.

No es de carreras propiamente di-
cho, pero es una nueva version del
éxito arcade Chase HQ, en el cual co-
¥Tes por una carretera tras unos ene-
migos que te interrumpen el paso.
Es un alocado, divertido y rapido jue-
go arcade,

Puntuacién 7

Rebel Assault 2

Erbe + 8.990 ptas. «

Entorno 3-D

Otro producto de PC que decide pro-
bar suerte en PlayStation.

No importa lo fanético que seas de
La guerra de las galaxias, pero no
vamaos a recomendarte este juego
repetitivo.

Puntuacién 4

s

/74

Arcadia + 8.890 ptas. *
Plataf

formas
iDECEPCIONADOS! Loaded fue di-
vertido durante un tiempo, pero
bastante limitado. Reloaded podria
haber sido fantastico si no tuviera
ese «togue pulcron que ya nos es tan
familiar. ;¥ todo es tan dulzon...!
Puntuacién 7

Resident Evil

No es futbol, ni baloncesto, ni hoc-
key sobre hielo, sinc una mezcla fas-
cinante y futurista de los tres depor-
tes. Un esfuerzo de Psygnosis que no
resulta mucho mas divertido que el
futbol o el baloncesto nermales,
Puntuaci6n 6

Road Rash

Virgin » 6.990 ptas. »

Aventuras

Una compra imprescindible. Mons-
truos poligonales perfectos habitan
una casa prerrenderizada esperando

Electronic Arts » 7.990 ptas. »
Arcade de carreras

Motos de carreras que empiezan a
repartir choques a diestro y siniestro
con tal de golpear a alguno de tus

poder disparar sus i antes
armas. El juego miés terrorificoy
apasionante que jamas has jugado.
Puntuacién

Return Fire

Centro Mail = 7.990 ptas. +
Accion

Conduce tanques y jeeps diminutos y
haz volar cosas. En realidad mejora
mucho en el modo dos jugadores,
con su pantalla partida. Los dos juga-
dores escogen un vehiculo y asaltan
el campamento del otro.
Puntuacién 7

Revolution X

lguana Games * 7.900 ptas. «
Shoot "em up

iAerosmith? Una version perfecta
{y, por lo tanto, muy pobre} de un
shoot ‘em up que sigue las directri-
ces de un tosco tema de rock. Mapas
de bits obstruidos que aparecen y
mueren uno tras otro. j¢ Por qué?!
Puntuacion

Ridge Racer

Sony * 3,990 ptas. * Carreras
Aunque Revolution (arriba} lo supe-
ra, este titulo de Platinum esta préc-
ticamente por encima de todos los
juegos de carreras que puedes com-
prar. Este gran éxito de arcade te
mantendra ocupado durante varias
semanas.

Puntuacién 9

‘Sony * 7.990 ptas. = Carreras

El mejor gracias a su 4gil jugabilidad,
su veloz puesta a punto, una impre-
sionante pista nueva y el modo de
conexién para dos jugadores. Los
graficos son brillantes, y sélo son su-
perados por una jugabilidad exce-
lente. Superior.

Puntuacion 9

Matospoéo animadas y pistas no
muy brillantes.
Puntuacién 4

Iguana Games + 4.900 ptas.
Beat 'em up

Unos robots muy cucos armados has-
ta los dientes se enfrascan en reyer-
tas dignas de |os dibujos animados.
Mo recomendado para los
seguidores de los campeonatos
mundiales de ajedrez, por ejemplo.
Puntuacién 3

Roscoe McQueen

Sony +7.990 ptas. «

Plataformas en 3-D

Explora un edificic de dibujos ani-
madas apagando fuegos con tu
manguera y rescatando a los pobres
inquilinos atrapados, Ten cuidade
con los malvados robots con los que
deberas enfrentarte,

Puntuacién 7

Sampras Extreme Tennis

Proein » 9.990 ptas, *
Tenis

Surgen los reproches tipicos de tenis
(dificultad para calcular la pesicién
de la pelota con respecto a tu juga-
dor), pero este juego goza de grafi-
cos nitidos y una distribucién clara
de canchas y cdmaras. Fantastico,
Puntuacién 8

Shellshock

Iguana Games « 7.900 ptas. ¢
Combate de tanques en 3-D

Una batalla que transcurre en un te-
rreno 3-D decepcionante, plano y
monétono. Vas dentro de un tangue
mientras disfrutas de una buena
banda senora, perc de una jugabili-
dad pobre a lo Battlezone de los 90,
Puntuacién 3

Shock Wave Assault

Soviet Strike

Iguana Games * 3,900 ptas. *
Shoot "em up espacial en 3-D

Un complicado desafio extraterres-
tre en 3-D que se desarrolia en paisa-
jes planos,

Sobrevuela planetas, supuestamente
diferentes, en tu nave espacial y dis-
para a las cosas.

Puntuacién 3

SimCity 2000

Erbe » 9,990 ptas. »
Estrategia/simulador

El juego de estrategia més famoso
de todos. Construye una pequefia
ciudad, colocando edificios agui y
all, luego siéntate a admirar cémo
se va convirtiende en una gran urbe
hecha a tu medida. Es divertido.
Puntuacién 7

Slam ‘N’ Jam

Yersdsiie
Erbe « 8.990 ptas. «
Baloncesto
La vision desde detrds de la canasta
te pone las cosas dificiles.
Ni siquiera los grandes nombres co-
mo Magic, Kareem y Abdul Jabbar
consiguen mejorar este simulador
de baloncesto,
Puntuacién 3

Smash Court Tennis

Sony * 6,990 ptas. * Tenis

La versién PlayStation del famoso
Smash Tennis de 16 bits de Namco es
la mé&xima expresién de una excelen-
te jugabilidad. Graficos simples, con
hombrecillos un poco acartonados,
tralcionan la calidad de un juege
muy adictivo, Perfecto.

Puntuacién 9

Soccer "97

Proein + 8.990 ptas. +
Fitbol

Olympic Seccer pero con equipos ac-
tualizados, NO es el mejor simulador,
pero te engancha con rapidezy es
divertida,

Hay otros mucho mejores y de ahi la
puntuacion,

Puntuacién 5

Soul Blade

Sony * 6.990 ptas. » Beat ‘'em up
Namco casi iguala su saga magistral
de Tekkens con este juego de lucha
de espadas, Los personajes son
GRANDES y maravillosos, y se baten
en ruedos en 3-D de lujo, mostrando
sus divertidos movimientos de artes
marciales. Soberbia.

Puntuacién 3

Electronic Arts + 7.990 ptas. +
Helicopter ‘em up

Vuela en tu helicéptero por panta-
llas de estupendas vistas aéreas con
un gran surtide de armamento. Bue-
nos gréficos y un montdn de misio-
nes variadas para un blaster que re-
sulta un poco duro de pelar.
Puntuacién 7

Iguana Games * 7.900 ptas. *
Entorno 3-D

Un juego de tablero se ha converti-
do en un blaster 3-D que intenta imi-
tar a Doom, con la aportacién de mi-
siones y dialogos que se mezclan con
la aventura. La cuestion es que es de-
masiado lento y complicado.
Puntuacion 6

Sony * 7.990 ptas. * Carreras

Una espetie de MicroMachines V3
pero con coches «realess. Buenos es-
cenarios y un manejo sensible para
pequefios coches, més las emociones
de loschogues y empujones que el
juego conlleva, Sin embargo, MMV3
€s mejor.

Puntuacién 7

Spider

3D
Otra plataforma de «mentirijillas».
Esta vez controlas una arafia mecani-
ca lanzamisiles que se cuelga de las
plataformas gracias a su tela. La idea
esta bien pero no evita que el juego
resulte repetitivo.
Puntuacién 6

Spot Goes to Hollywood

Virgin « 3.990 ptas. «

Plataformas en 3-D

No consigue llegar a ser un buen jue-
go 3-D, y ademds puedes desesperar
mientras intentas controlar las dis-
tancias en las plataformas e intentas
eliminar a unos malos con gran ca-
pacidad de supervivencia.
Puntuaci6n 2

Starblade Alpha

{ .
¥ = =
Iguana Games ¢ 6,900 ptas. «

Shoateren 3-D

Bien para los arcades, pero ne para
la PlayStation. Intenta obtener en tu
punto de mira alguna nave espacial
futurista en 3-D, dibujada en unos
fondos granulados tipo «saca el CD
inmediatamentes,

Puntuaci6n 2

Starfighter 3000

Iguana Games * 5.900 ptas. »
Blasteren 3-D

Un shoot ‘em up en 3-D en el que la
cdmara esté situada detras de tu
avién mientras se desplaza sobre un
terreno poligonal. El avién vuela co-
mo un planeador en un charco de
mermelada, Aburridillo.
Puntuacién 5

Star Gladiator

Virgin » 3.990 ptas. » Beat "em up
Capcom entra, por primera vez, en
el 3-D para crear un juego de duelos
a espada sélido y serio. La estética es
genial y funciona perfectamente. Sin
embargo, como todos los juegos de
lucha, ne es ni Tekken niun 3-D de la
talla de Street Fighter.

Puntuacién 8

Street Fighter: The Movie

Iguana Gamaes * 6.900 ptas, «
Beat'emup

Este juego de lucha, realizado sin
ton ni son, utiliza el mismo tipo de
sprite que Mortal Kombat.

Lo unico que se salva es que te ofre-
ce la oportunidad de «tener» a Kylie
Minogue.

Puntuacion 2

Street Fighter Alpha

Iguana Games + 3,900 ptas. «
Beat'emup

Personajes encantadores al estilo
manga, muchos movimientosy un
sisterna de barra de energfa excep-
cional, Supera con creces a los demds
beat "em ups. Genial, pero superada
por su continuacion (debajo),
Puntuacién B

Street Fighter Alpha 2

Virgin » 5.990 ptas. * Beat ‘em up
Como el juego de arriba pero con
més personajes, una animacion in-
cluso mejor y una sensacién intuitiva
muy lograda, Gustara tanto a los no-
vatos como a los maestros de SF.

Sin duda, el mejor juego de lucha

Ubi Soft » 8.995 ptas. +
Carreras

Comedia de carreras de karts para
jovencitos. Escoge uno de los perso-
najes y conduce por circuitos en 3-D
que no parecen 3-D.

La captura del movimiento y los con-
troles son desafortunados.
Puntuacién 3




PRALO!

No preguntes por qué y
compralo. Emplea tus
ahorros en lo que te
aconsejamos en esta
seccion y seguro gue
quedaras satisfecho.

Si leiste el articulo
«PlayStation de alta fideli-
dad», en nuestra Powerlis-
ta del mes pasado (pagina
77), no te sorprendera que
insistamos en el tema de
los cables RGB SCART. To-
do el mundo deberia te-
ner uno de estos. Todo el
mundo, excepto aquellos
gue poseen una tele de la
edad del Cromanon.

Si tienes una

PlayS-

tation

y una

televi-

sién con

guroconec-

tor, este mi-

lagro «alam-

brico» te propor-
cionara una ima-

gen super definida,
indescriptiblemente supe-
rior a la convencional.

Gracias al cable RGB
SCART, este conector unira
sin demasiados problemas
de instalacién tu television
(la imagen), tu equipo de
sonido (la musica y los
efectos, aunque esto es
opcional) y tu consola (el

software y el hardware).
Es decir, gue si posees uno
de estos maravillosos arti-
lugios veras mejor tus jue-
gos favoritos, con mas ca-
lidad de imagen y sonido.
Ademas, podras ver los
juegos americanos y los ja-
poneses tal como los pro-
gramaron los desarrolla-
dores, en color, y no en
blanco y negro como esta-
bamos acostumbrados
hasta ahora. Su precio os-
cila entre las 3.500 pesetas
y las 3.900 cucas, depen-
diendo de la ca-
lidad del

aungue los
puedes encon-
trar mas baratos.

El cable oficial de Sony
es el que ofrece una ma-
yor calidad de imagen ya
que es mas largo y grueso
gue el resto y por ello mas
resistente. Ya lo sabes,
ahorra un poco o... anade-
lo a tu lista de Reyes. ¢Has
sido bueno?

Iguana Games * 3.900 ptas. +
Fithol

Un simulador de fitbol demasiado
rapido, empearado con una visién
problematica que no puedes atterar.
Por mucho que te guste el deporte
rey, no lamentaras demasiado oir el
silbato final del partido.
Puntuacién 3

Strikepoint

Iguana Games * 8.900 ptas, *
Simulador de helicéptero

Un simulador de helicoptero diverti-
do con una buena dosis de accién.
Los graficos son bastante atractivas
pero pecan de poca funcionalidad.
Para rematar, los controles son bas-
tante complicados. Pero es bueno.
Puntuacién 7

Suikoden

Konami » 9.490 ptas. *

Juego de rol

Sus graficos de 16 bits nos traen al
recuerdo aquellos dlas de Secret of
Mana de SuperNintendo y su argu-
mento intrigante nos mantendra
perplejos y entretenidos durante ho-
ras. Bueno, sélido y emocionante,
Puntuacién 7

Virgin » 5.990 ptas. *
Rom

Un rompecabezas loco basado en
Street Fighter. La accion de la opcién
para dos jugadores casi superaala
de Bust-A-Move 2, No es Tetris, es al-
go mejor. Nos gusta con locura. No
puedes dug:lu escapar. jA por él!
Puntuacién 9

Supersonic Racers

Proein + 5.990 ptas. * Carreras
Es, bésicamente, MicroMachines pe-
ro en 3-D. Ademés, MicroMachines
V3 ya esté aqui y es mucho mejor
que este producto de apariencia co-
rrecta, El funcionamiento de

estos coches de dibujos es un

poco frustrante,

Puntuacién 6

Swagman

Proein + 9.990 ptas. »

Accién de rol

Decepcionante para ser de los crea-
dores de Tomb Raider. Juego derola
la vieja usanza que combina el marti-
lleo de teclas con la bisqueda de lla-
vesy las artimafias para abrir puertas.
Es un gran juego, pero sin pasarse.
Puntuacién 7

Syndicate Wars

Electronic Arts .;:'m ptas, *

No es lo Gltimo, aunque se suponia
que serfa el no va a més de los jue-
gos de estrategia. Muchas misiones
en las que participar, algunas mona-
das en 3-D y una jugabilidad muy
emocionante.

Puntuacién 8

Tekken

Sony * 3.990 ptas. «

Lucha en 3-D

Fantéstico juego de lucha, superado
sélo por su continuacian, Graficos de
fabula, cantidades industriales de lu-
chadores y algunos movimientos es-
peciales que son una pasada.

{Y sélo por 3.990!

Puntuacién 8

Tekken 2

Sony * 8.490 ptas.
Luchaen3-D

Lo mejor que puedes comprar. Los
personajes son incluso mejores, con
el aspecto y el comportamiento de la
gente real, miniaturizada, claro, pa-
ra que quepan en la PlayStation. 56-
lo un loco o dejaria escapar.
Puntuacién 9

Tempest X3

CRUGRT YO

Virgin » 6.990 ptas. »

Shoot ‘em up

La dltima reelaboracidn del vieje
gran arcade Tempest, Es simple y
tiene un aspecto un tanto anticua-
do, pero es muy adictivo. Listima
que en Atari Classics aparezca tam-
bién una versién arcade perfecta.
Puntuacién 8

Sony «7.990 ptas.

Clon de Doom

A pesar de usar los peligonos 3-D pa-
ra crear los niveles y los malos, esta
remarcable proeza técnica no desta-
a por su jugabilidad. Tenka es un
buen clon de Doom, pera inferior a
Doom y a su competidor Disruptor.
Puntuacién 7

The Crow: City of Angels

New Software Center »

8.990 ptas. + Lucha en 3-D
Terrible. Se trata de meterse en la
piel del Cuervo mientras vaga sin ton
ni son por unos escenarios desastro-
sos, intentando que alguno de sus
golpes coincida con la barbilla de su
adversario.

Puntuacién 1

Iguana Games * 8.900 ptas.
Estrategia/simulador

Theme Park, un mundc rosadoy
blandengue de dibujos animados es
el parque que tienes que dirigir (po-
niendo el precio a los helados, cons-
truyendo nuevas atracciones...). Un
complejo simulador profesional,
Puntuacién

The Lost World

Electronic Arts « 7.990 ptas. «
Plataformas

Puedes ser un réptor, un compsog-
nathus o un cazador humanoy tro-
tar a través de un magniffico paisaje
en 3-D. Fantéstico aunque presenta
una curva de dificultad frenéticay
unos malos demasiado duros.
Puntuacién 7

Tiger Shark

L

New Software Center «

6.990 ptas. « Shoot ‘em up

No est& mal, pero es un poco simple.
Se basa en un artefacto que esa la
vez un submarino y una barca. jUffl
En realidad es como los juegos de
volar en 3-D, con montones de mi-
siones.

Puntuacién 5

Tilt
PIRTER 1 BALL |

Virgin » 3.990 ptas. *

Méquina del millén

La mejor que puedes conseguir,
Hay seis tableros y todos ellos se
pueden ver a través de laimagen
que se desplaza hacia abajo 0 a tra-
vés de una perspectiva 3-D siper
chula.

Puntuacién 7

Electronic Arts = 7,990 ptas. «
AventuralLucha

Combinacion de personajes estilo
Alone in the Dark y beat ‘em up con
la tedlosa monotonia de una jugabi-
lidad aburrida: patadén y andar, pa-
tadén... Los controles lentos no faci-
litan el procedimiento.

Puntuacién 6

Tobal No. 1

Sony * 6.995 ptas. +

Lucha en 3-D

Un poco flojo comparado con las
texturas de Tekken 2. La movilidad
sobre el cuadrilatero es Gnica. El di-

sefio de los personajes, un peco raro
(robots, manstruos, ancianos), pue-
de hacerlo interesante.

Puntuacién 7



Aqui Solamente una Regla
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;Porque llamar a otros sitios?
Aqui encontrards una gran variedad de Juegos, consolas, accesorios

(Sony Playstation / Nintendo 64 / Sega Saturn / Game Boy...)
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LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL >

La caiena exropea Giobial Game en colaboracian con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de:

Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos,

Playstation Lo Basico, Mm:ml:m:uumwr

EQuien? .
lﬂihhﬂ,hmtﬁmumaﬁ“

especializaias en lodo el pais. Ya cuenta con 9 establecimientos mas otras tanias
aperluras para los priximes meses. i
&Por que? i

MC Ediciones hene m acuerdo comercial con Global Game para dap
a nuestros lectores Ia tarjeta con mas ventajas del mercado de los videojueges.

9%@2

4Como lo hago?

Becorla en cualpuiera de mesiras revisias la mascola “salurning”, uﬂm
cinco (solo originales, o valen folocopias) emvialas a Global Game Espaiia ulilizamio
¢l cupin que pubficaremes en Iss priximes meses en esta misma pagina. Tamhién
peciliirn [a tarjela Glohal Game todos los mueves suscriptores de ia pevista a parlie
del mes de Junie.

h.rﬂhmtﬂ%nmﬁtudﬂihﬂ-lﬁ
cercana. 12 tarjeta silo sera valiila si esta registraila en uno de sus estahiecimienios.

¢Para qué me sirve la lal'jela?
Pues.. para un mogolion e cosas:

Glohal Game Try & Buy (Pruebas y compras)
Los socios del club podran probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en

pantalla gigante. Podrédn asistir a todas las presentaciones de nuevos productos
directamente en las tiendas.

Glokal Game Discount (Descuentos y ofertas)
Los poseedores de la tarjeta podran comprar muchos productos con descumlos
variahbles desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promocion.

Glohal Game Party (Fiestas)
Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas
pantallas y con huena misica, esto es Global Game Party.

Glohal Game Contest (torneos)
Jugar para gamar algo. Jugar para compelir en las finales nacionales.
Desafias a tus amiguetes en tus especialidades. éEres un mago de Tekken?,
iepes el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Conquer?
iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podrds estar en las finales
europeas de Milan o Londres.

Las tiendas Global Game:

Global Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16
Global Game Point - Madrid 2 Calle Akala 395
Valencial  Calle Pizarro, 5 (Quart)
Valencia2  Centro Com. Gran Turia
Basauri Plaza Arizgoiti, 9
Algeciras Urh. Villa Palma - B7 - L1

Tel. 91.59.31.346
Tel. 91.37.72.283
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.34.067
Tel. 94.44.02.922
Tel. 956.65.78.90

Glohal Game Point -
Global Game Store -
Global Game Point -
Global Game Point -

Lt alomd
-1 qw'

= PIayStation

PIStation

Basu:a

[

Tel. 928.38.29.77
Tel. 945.21.45.96
Tel. 976.56.36.69

Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colon,1
Global Game Point - Vitoria Calle Basoa, 14bajo
Glohal Game Point - Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7
Glohal Game Point - Alzira Proxima apertura
Global Game Point - Madrid 3 Proxima apertura
Globhal Game Point - Tenerife 1 Proxima aperfura
Glohal Game Point - Tenerife 2 Proxima aperiura
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