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Feérias diverticdas:?
SO s for Ne Fox Kicds!
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sDetetrve’
- ‘ (=/=) Tem o

Os Vizinhos
Porcos

AS ME’LHDRES SERIES DEST.
F’” RIAS ESTAO NA FOX KID_ZL

Flint, O Detetive do Tempo

Segunda & Sexta &s 18~30.
S&bados e domingos &s 14Hhs.

Os Vizinhos Porcos
Sabados as 16 hs.

As aulas j& acabaram, mas aqui vocé ndo vai poder faltar nenhum dia.
AsS Novas séries da Fox Kids sdo0 @ Unica coisa t3o divertida quanto as férias. foxkids.caom.br
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‘_kf Magazine esta fazendo
aniversario, e quem ganha o presente &
vocé! Esta edicao dupla esté detonante!
Pra comecar, preparamos 0 guia mais
completo de todos os tempos sobre a
maior musa do mundo dos games: Lara
Croft. Além de uma reportagem completa
sobre tudo que diz respeito a Tomb
Raider, incluindo o filme que devera
chegar aos cinemas ainda este ano,
publicamos dicas e dois Detonados: um
inédito da terceira versao da série e outro
da tiltima aventura, Tomb Raider
Chronicles. A edicao de aniverséario da
PSM traz ainda o passo-a-passo de The
Legend of Dragoon, o RPG mais votado
no site da revista. S6 que o jogo é muito
grande, por isso publicamos neste més
apenas os dois primeiros CDs, em
respeito aos leitores (malucos!) que nao
se interessam pelo titulo. Sendo so esse
Detonado ocuparia metade da revista! Os
demais CDs sairdo na proxima edicao.
Para quem ndo sabe, esta fazendo um ano
que a PlayStation Magazine deixou de ser
uma edicéo especial da SuperGamePower
para tornar-se uma publicacéo
independente. A revista veio atender a
demanda de fas alucinados do
PlayStation, que mal podiam esperar um
més por analises de novos games,
Detonados e noticias quentes sobre a
gigante Sony. A aceitacdo da galera foi
tdo hoa - e 0 niimero de informacdes
aumentou tanto com a chegada do
PlayStation 2 em marco - que a revista
passou a ser mensal em agosto. Hoje, a
PlayStation Magazine nao é mais uma
novata no mercado, e sim uma revista
com uma historia de sucesso. Por suas
paginas passaram mais de cinco centenas
de games, acima de 20 Detonados, e
milhares e milhares de dicas. Tudo isso
sempre tentando agradar os mais variados
tipos de jogadores, desde os que gostam
de Digimons aqueles fas de RPGs da
pesada, tipo Final Fantasy. Parabéns pra
todos nos!

Capa 32

Confira o passo-a-passo
de Tenchu 2, com mapas
_ das principais misses,
QS 2 dicas e tudo sobre
Stealth Kills, itens
ninjas e 0s
personagens Rikimaru,
A Ayame e Tatsumaru

B

" Detonado 20

Tudo sobre os Dragoon Spirits, Additions e
Stardusts dos dois primeiros CDs de The Legend
of Dragoon, o RPG mais pedido no site da revista

Radar 6

Langados para o Neo Geo no final da
década de 80, os Memory Cards
hoje sdo fundamentais na vida
dos jogadores. Veja alguns
dos modelos mais modernos
e diferentes que existem hoje
no mercado

- Em Breve 8
g - Final Fantasy X chega ao Japao
em julho, trazendo
compatibilidade com a rede
PlayOnline e personagens
com expressoes faciais ainda
mais realistas

Y

Play 14

Baseado no filme de animacao que
esteve em cartaz no Brasil no final
do ano passado, The Road to El
Dorado reconta a saga dos
aventureiros Tulio e Miguel

T B (B

[ —————— ettt |

1 |
I PlayStation Mobile Suit Gundam 72 Jackie Chan's Stuntmaster 45 !
! Dance Dance Revolution Ring of Red 13 Medal of Honor Underground 47 I
: Disney's Rave 70 Winback 9 Micro Maniacs Racing 47 I

Harvest Moon: Lone of the Enders 8 Myke Tyson Boxing 45 I
\ Back to Nature 16 Need for Speed V-Rally 243
i Maths and English with Dicas Resident Evil: Gun Survivor 45 1
y Rayman 79 PLAYSTATION Sim Theme Park 45 1
y NBA Hoopz 70 007 Racing 46 Team Buddies 44 1
y Tenchu 2 32 007 The World Is Not WWEF: Smackdown 2 42 1
y The ltalian Job 72 Enough 47 1
g The Legend of Dragoon 20 Animorphs 44 PLAYSTATION 2 , |
g The Lion King: Simba's Blade 46 K_angu: Master of Bushido 43 1
 Mighty Adventure 78 Bomberman World 45 Silent Scope 46 |
¢ The Road to El Dorado 74 Bust a Move 2 45 The Bouncer 44 |
i Capcom Generation Unreal Tournament 47 1
1 PlayStation 2 Volume 1 45 I
1 Carrier: The Next Mutation 72 Capcom Generation Gameshark 1
1 CMX 3 Volume 2 45 PLAYSTATION i
1 Dreamland Chronicles: Colin McRae 2.0 43 Metal Gear Solid Integral 48 |
1 Freedom Ridge 712 Cool Boarders 2001 44 Tales of Destiny 48 1
1 Driving Emotion Type-5 10 Crash Bash 47 The Legend of Dragoon 48 1
1 Final Fantasy X 77 Danger Girl 43 |
1 G-Surfers 10 Evil Dead: Hail to the King 43 |




Ola, amigos da PlayStation
Magazine! Estou com um grande
problema em Digimon World 2. Em
Prokish Hole, ndo sei como usar o
Magma Missile nem consigo atirar!
Vocés podem me ajudar?

Emerson de Macedo

Guarulhos, SP

e Faca o seguinte: em Main Gate,
vé para a esquerda. Vocé vai
encontrar dois caras em frente ao
computador. Com o da direita,
compre o Missile Launcher, que é
o lanca-misseis. Com o da
esquerda, compre o Magma
Missile. Coloque tudo no seu carro
e instale o Missile Launcher. Volte
4 fase e aperte C perto da barreira
para destrui-la. Repita esse mesmo
processo para equipar-se com
outros misseis e acessorios, como
o radar e o tira-armadilhas, por
exemplo.

Estou empacado em Final Fantasy
VII. Em Bone Village, ja falei com

todos e eles me dizem que la esta
enterrada a Luna Harp.

Mas ndo consigo desenterréa-la de
jeito nenhum. O que eu fago?
Ricardo Estima
Agueda, Portugal

e Ricardo, é facil encontrar a Luna
Harp. Peca para o pessoal escavar
no local indicado na foto acima.
Assim vocé podera atravessar a
floresta.

Gostaria de saber qual é o codigo
para habilitar o personagem Goku
Super Sayaijin 4, em Dragon Ball
GT: Final Bout.
Marcos Sachi
Sao Paulo, SP

e Marcos, vocé primeiro tera de
habilitar os outros personagens
especiais. Na tela de
apresentagdo, digite €, =, .. T
€, 2, ¥, 1. Todos os
personagens especiais estarao
disponiveis. Entéo sera possivel
entrar com o cédigo de Goku
Super Sayajin 4. Na tela de

apresentagdo, aperte -, 7\, &, 4, 2,

' [ ' ' ] '

Na segunda parte do Detonado de
Wild Arms 2, vocés falam para ir até
Shining Garden. S6 que eu vou para
0 ponto exato e fico apertando ©,
mas o tal lugar ndo aparece. Outra
coisa: quando vou falar com Marina
para receber a Rune, nada acontece.
O que eu fago?

Robert Vieira

Fortaleza, CE

¢ Olha s6, Robert. Para ir ao
Shining Garden, durma no Inn de
Guilg Gaead quatro vezes. Depois
fale com a menina fora do Inn e
entdo va para o Shining Garden.
Quanto ao Rune de Marina, o que
acontece € que provavelmente vocé
néo deu a pedra para ela no inicio
do jogo.

Ola, pessoal da PSM! Estou
precisando de alguns codigos de
Gameshark para o jogo Crusaders
of Might and Magic.

Rodrigo Garcia
Santo André, SP

e Ai vai, Rodrigao! Para conseguir
mana infinito, o cédigo é
801051E0 03E7; para mana no
méximo, é 801051E4 03E7; e para
seu personagem ficar com
energia infinita, é 800F1D0C
03E7. Se vocé quiser deixar seu
personagem com energia no
méximo, digite o cddigo
800F4E28 03E7. Falou?

Escreva para a secao PSM Solucao, da revista PLAYSTATION MAGAZINE - Caixa Postal 3342, Séo Paulo, Cep: 01060-970.

Atencao, galera: esta secao é S0 para 0 esc

larecimento de davidas sobre jogos, sobre a revista e coisas afins.




FALA, Mchn!

FATURE UMA PISTOLA POINT BLANK:

E so falar o que vocé acha que aconteceu
com Lara Croft no final de TR IV

Ta valendo, mano! Conforme a gente anunciou na
3 edicdo passada, a musa Lara Croft servira de
inspiracdo para vocé encarar esse novo desafio! E
s6 completar a sequinte frase: Lara Croft nao morreu
no desabamento da piramide, no final de Tomb Raider IV.
Na verdade, ela... O leitor que mandar a resposta mais original pra gente,
em até cinco linhas (vé se nao extrapola, hein!), vai faturar uma
superpistola Point Blank. Nao se esqueca de colocar na carta seus
dados completinhos (nome, endereco, telefone e CPF seu ou de seu
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‘ responsavel). O resultado vai sair na proxima edicdo. Entao corra pra ndo
l perder o bonde!

Cadé os jogos “Made in Brazil”?

Li a matéria da SuperGamePower n° 81, sobre jogos
"Made in Brazil", e tenho algumas consideracoes a fazer. Acredito
que nao exista preconceito em relacao a eles. E se existir tal
preconceito, talvez seja pela falta de divulgacao. Dificilmente as
revistas de games trazem titulos nacionais em seu contetido. Se
eles fossem divulgados, com certeza ia chover gente interessada
em distribui-los. Outra coisa: a matéria so citava games de PC.
Cadé os de PlayStation?

Eliandro Ferreira
Registro, SP

PSM: Eliandro, nao é bem assim essa histéria da falta de
divulgacdo! Na verdade, os titulos “Made in Brazil” sao raros e,
por isso, esporadicamente divulgados. Quando ha novidades.
a equipe das revistas SGP e PSM tem o maior prazer em
publicé-las. Sobre o PSX, nao se tem noticias de jogos
brasileiros feitos para o console. %

Solte suas feras e mande seu recado!

r
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: Ta de saco cheio do trabalho, da sogra, de uma gata que
I nao da bola pra vocé ou do seu time de futebol, que nao
: engata uma faz tempo? Entao escreva pra secao Fala,

1 Maluco! Para quem néo sabe, esse é o espaco ideal para
I os leitores fazerem seus desabafos e reflexoes sobre

: qualquer tipo de assunto, de games a politica!
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Memory Card:
guanto a musa Lara Croft

v
fy

O Memory Card, aquele pequeno acessorio
que faz uma enorme diferenca na vida dos
jogadores, comegou sua histéria no Neo Geo, la no
final da década de 80. S6 que o Memory Card ficou
popular mesmo a partir de sua estréia no
PlayStation, e posteriormente deu as caras nos
demais consoles. O mais interessante é que esse
acessorio assumiu um papel tdo fundamental na vida
dos jogadores que foram lancados
modelos bem curiosos, para todos os
..?"",,w tipos de gostos. Como exemplo,
v podemos citar o Memory Card tipo
Lara Croft, que literalmente anda na
carteira dos fas da musa. Para quem
ainda néo estd muito familiarizado com os
Memory Cards, aqui véo algumas explicagbes
rapidas. A vantagem desse acessorio & que, em vez
de salvar o jogo no préprio console (como no caso
do Saturn), vocé pode transportar os dados e usa-
los em qualquer aparelho. Para organizar os saves,
basta deixar o acessério encaixado no PSX, manter a
tampa de CD do console aberta, ligar o videogame e
entrar no menu. O modelo tradicional de Memory
Card custa cerca de RS 10 e tem 1 Megabit e 15
blocos para gravagao. Porém existem algumas
versdes novas que oferecem mais de uma centena
de blocos, o que & muito Util para jogos cujos saves
vao além de 1 Megabit. Confira a seguir os melhores
Memory Cards dos sites Pelican e Gameshark.

canan
8888

tao fundamental

Os modelos que podem
ser encontrados em
Pelicanacc.com

Esse é o Memory Card padréo
da Pelican, com 15 blocos de
memoria e prego de US$
7,99. Vocé tem a opgéo de
escolher entre as cores preta,
azul, amarela, dourada, cinza,
vermelha e prata.

Nesse modelo da Pelican,
disponivel nas cores preta e
azul, vocé podera salvar seus
' jogos em 360 blocos de
memoria. No site, o prego

‘ é de US$ 16,99.

Com 120 blocos de
memdria, esse modelo da
Pelican custa US$ 12,99
e esta disponivel nas cores
preta e azul.

ONDE COMPRAR

Na Internet: www.pelicanacc.com / www.gameshark.com / www.gamepower.com.br / www.submarino.com.br

Via Sedex: Camara Games - rua 25 de Margo, 1
9666 / Dragoon Games — rua Silvania, 157 (Oxx11) 3846-1470

.025 (0xx11) 228-0822 / Direct Shopping — (0xx11) 7295-




Os modelos que podem
ser encontrados em
Gameshark.com

Os fas apaixonados por Lara Croft podem conferir
as curvas da gata até mesmo no Memory Card!
2 Esse modelo da Interact pode trazer também o
personagem Goldberg, do game WCW. A
memoria oferecida é a padrdo, com 15 blocos
para gravagdo de qualquer jogo de PlayStation.
O prego desse Memory Card é
USS 14,99.

Esse Memory Card tem uma capacidade 96
vezes maior que os modelos comuns. Séo
“apenas” 1.440 blocos de memorial Da pra
vocé jogar um bocado, ndo é? S6 que o
preco & um tanto salgado:

USS 49,99

Esse é outro modelo para jogadores compulsivos.
Séo nada menos que 360 blocos para vocé salvar
suas jogadas, o que, com certeza, vai facilitar sua
vida. Isso porque vocé ndo tera mais de perder
tempo procurando um jogo em pilhas e pilhas de
Memory Cards. O prego é US$ 29,99 e inclui
um suporte para guardar cartdes de memoria.

Esse modelo de Memory Card é bem diferente e
moderno. Em vez de escrever o nome dos jogos que
vocé salvou, é possivel gravar sua propria voz, com
o auxilio do gravador que vem acoplado ao
acessorio. Sao 15 blocos de memoria, e é

possivel gravar quantas vezes quiser. A novidade
custa apenas US$ 9,99.

Os fas de esportes também tém vez! Existem
quatro modelos diferentes de Memory Cards,
com 15 blocos de memdria cada e formatos de
bolas variados. Tem pra quem curte hoquei,
futebol americano, basquete e baseball. O
preco no site & de US$ 12,99.

FIQUE ESPERTO!

infogrames e Square
fecham acordo inédito

A Infogrames acaba de fechar um acordo
com a Squaresoft para tornar-se a
distribuidora exclusiva dos games da
softhouse japonesa na Europa. E um prato
cheio para a empresa francesa, que tera
direitos exclusivos sobre titulos de sucesso
como o recente Final Fantasy IX e os
antigos hits Vagrant Story e Parasite Eve 2.

Interact lanca
Gameshark para PS 2

A Interact esta lancando um novo
Gameshark, desta vez para o PlayStation 2.
O aparelho permitira o uso de codigos que
destravam personagens, fases e outros
recursos, igualzinho ao que acontece com o
PlayStation. A novidade é que o aparelho ja
vem com um arquivo que traz mais de 2 mil
codigos para jogos classicos de
PlayStation. O novo acessorio tem preco
sugerido de USS 49,99.

Carreira da saga Final
Fantasy esta com tudo

A Square esta, mais uma vez, apostando alto
na saga Final Fantasy. A décima verséo da
série, que vai marcar a estréia de FF no
PlayStation 2, tem lancamento previsto para
julho no Japao, pais onde a Square pretende
alcancar a marca de 3,5 milhdes de cdpias
vendidas. Na Europa, a softhouse japonesa
espera vender de 1,4 a 1,8 milhao de
unidades. Nos Estados Unidos, onde FF X
devera chegar apenas no fim de novembro,
a meta é igual a européia. As novidades néo
param por ai. A Square divulgou ainda que
Final Fantasy X sera online e dara as caras
tanto no PS 2 como no PC. E Final Fantasy
Xl sera um RPG padréo para PS 2. Além das
trés novas versoes, a Square anunciou que
pretende relancar Final Fantasy VI, Vill e IX
em versoes 128 bits e criar uma série
animada de TV e novos produtos baseados
em seus personagens.




=9 ENV BREVE

Zone of the
KONAMI

Acao

<JAP

Disponivel em marco

Depois de Metal Gear
Solid 2, Zone of the
Enders é um dos titulos da
Konami mais esperados
para este ano. E por falar
nisso, a producéo do game
conta com uns toques do
diretor de Metal Gear,

Hideo Kojima. Bem futurista,
a historia de Z.0.E. se passa no século XXII,
numa época em que 0s humanos nao vivem
somente na Terra, mas também em planetas como
Marte e Jupiter. A Terra ainda € o centro da
humanidade e esta sob o comando das Nagoes
Unidas, apesar de cada pais ter o controle de seu
territorio e de algumas colonias em Marte. Isso,
alids, gera tens@o no planeta vermelho, onde 16
colénias se uniram para formar a United Colonies
of Mars, uma organizagéo que luta pela
independéncia, usando inclusive a violéncia.
Por fim, Jupiter é conhecido como o fim do
mundo, um lugar em que predomina a

revolta e a tenséo entre os habitantes,
chamados de Enders. E la, mais
precisamente na violenta colonia de
Antilia, que comega a histéria. A trama se
desenrola depois que Leo, um garoto de
14 anos, vé seus amigos

Bl serem assassinados por
] membros da ZOE, uns
fanaticos do planeta Marte
que invadem Antilia. O
objetivo de Leo entéo
passa a ser encontrar uma
arma conhecida como
Jehuty, capaz de salvar a
humanidade. Como &
possivel notar, a historia de Zone of the Enders ¢
muito boa. Pode esperar pela frente muita agéo e
batalhas eletrizantes!




Disponivel no 2° semestre

A série Championship Motocross esté
prestes a dar as caras no PlayStation 2. CMX,
sequéncia de

‘\ 2001, sera, inclusive, o
Jll primeiro game de motocross
para o 128 bits da Sony. Além
da fera Ricky Carmichael, o
jogo conta com 28 pilotos que
correm na vida real
em varias categorias.
Cada um tem
: ':“'__; diferentes habilidades
- :ﬁ_ e, se quiser, vocé

- . podera modificar a
aparéncia e as
qualidades deles no
modo Create-a-Rider,
em que é possivel

# Championship Motocross

todo, sao 25 opgoes
de pistas e seis
diferentes modos de
jogo multiplayer. O mais
interessante deles € o
Stunt Showdown, no qual vocé apresenta suas manobras
mais radicais. Ha ainda o modo Carrer, em que vocé, além
de correr, tera de cuidar dos acertos com patrocinadores
e dos detalhes financeiros. Quanto & parte sonora de
CMX, a THQ promete incluir na trilha as bandas que a
galera do motocross curte.

Winback
KOEI

Acao

<EUA

Disponivel em mar¢o

Winback, game que ja fez sucesso
no Nintendo 64, vai ganhar logo
mais uma versao para o PlayStation
2. A historia é a mesma: voceé vai
estar na pele de Jean-Luc Cougar, um agente antiterrorista que tem de
enfrentar um bando de inimigos que pretendem dominar o mundo. Séo 31
fases, divididas em quatro grandes partes A grande diferenga entre as versoes
para 128 bits e 64 bits, obviamente, ¢ a parte visual. A Koei, produtora da nova
versdo, promete texturas ainda mais trabalhadas e personagens bastante
detalhados, que deveréo contar até com
expressoes faciais! Além disso, a movimentagao
deles vai estar bem mais realista. Winback vai
| apresentar também efeitos de fumaga e luz e
som de primeira. O controle das cameras
sera manual, feito com o botéo analdgico
direito. Entre as novidades, vale destacar as
fases multiplayer, agora com novas
opgdes. Vocé podera escolher entre 14
arenas e seis modos de jogo.
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Driving Emotion Type-S éG-Surl‘ers %

SQUARE/ESCAPE ;nun: INTERACTIVE
Corrida Corrida
iedlUK

*EUA

Ja disponivel - Sem data prevista de lancamento

A verséo americana de
Type-S traz algumas
alteragdes em relacéo a
japonesa. Pra comegar, as pistas s&o

baseadas em circuitos reais do marcas como Honda, Mitsubishi,

Japéo, como o de Suzuka e o de Toyota e BMW. Os gréficos, com :
Tsukuba. O game tem ainda uma pista 6timos efeitos de luz e sombra, foram :
bonus e vérias opgdes de idioma. muito bem trabalhados. Ao percorrer
Para participar das corridas, vocé as pistas, vocé vai notar que todos os :
podera escolher entre carros de cenarios séo superdetalhados. :

@ nance Dance Ilevolutloné

Disney’s Rave
KONAMI :

Danca :

*JAP :

Ja disponivel

A versio de Dance Dance Revolution :
= com os personagens da Disney ja chegou
ao Japao. Vocé vai requebrar até cair ao somde
musicas pra la de dangantes. Em Single, é possivel
optar entre os modos Nonstop, Training, Practice e :
Diet. E nas partidas para dois jogadores, seu :
adversério tera de ser rapido e acertar passos
cada vez mais dificeis caso vocé realize um ;
combo E dwersao garantlda para sua turma‘

NBA Hoopz TETw  gEwoy . Os fas de Wipeout podem se
MIDWAY  preparar para mais um 6timo game do
Esporte genero!.A bordo.de um \’fe|cul.o pra la
e futurista, vocé poderé participar de
‘EUA. ‘ corridas ultra-rapidas, com
Ja disponivel  velocidades que podem chegar a 4
Em NBA mil milhas por hora! O interessante &
Hoopz, vocé . ‘ : d | que vocé vai passar por paisagens
participa de : = _;;;w wt ‘__ astro Shaquille O'Neil. Gragas a i reais do mundo todo, como o Big
emocionantes e isso, vocé também podera fazer : Ben, de Londres, e a ponte Golden
desafios em trios, algumas acrobacias. O game conta : Gate, de Sao Francisco. Os mais de
podendo defender qualquer time da com gréficos de primeira: a quadraé  : 30 circuitos trazem obstaculos,
NBA. E, se ndo estiver satisfeito, serd  superdetalhada, assim como a platéia, : deformagdes e até loops. E € claro
possivel montar seu préprio time com  que, além de tudo, é animada. As  que, como em todo game de corrida,
os profissionais disponiveis. Os melhores jogadas de NBA Hoopz | vocé vai encontrar alguns power-ups
movimentos dos jogadores sao bem podem ser vistas de novo pelo replay ~ : para ajudé-lo a enfrentar os mais de

naturais, ja que foram capturados do ou gravadas no memory card. i 16 adversarios.
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Final Fantasy X
e

Disponivel em julho

Final Fantasy X marca a
estréia no PlayStation 2 de uma
gas sagas de maior sucesso no
mundo dos games. Essa versao
também serd a primeira da série
compativel com a PlayOnline, o
movo portal da Square, que

~ futuramente sera dedicado
exclusivamente aos jogos online
da empresa. O que isso
significa? Que via site sera
possivel verificar progressos na
partida, além de obter algumas dicas e sugestoes para se
dar bem no jogo e ndo perder nenhum item importante.
Sobre 0 enredo da décima verséo, a Square divulgou
apenas que o personagem principal sera Tida, um jovem de
17 anos simpético e otimista, que sai pelo mundo em busca
Je aventuras. Logo no inicio de sua jomada, ele conhece
Yuna, uma garota meio rebelde de uma familia muito
poderosa, mas que decide seguir seu
proprio caminho. Juntos, os dois
personagens véo participar de uma

-

aventura e tanto. A equipe de produgéo
de FF X & praticamente a mesma que

desenvolveu Final Fantasy VIII. Os
graficos, como sempre, prometem impressionar. Os
personagens deveréo ter uma aparéncia bem mais realista,
gracas as expressdes faciais bem definidas. O ambiente,
pela primeira vez, sera totalmente em 3D. J4 a téo esperada
trilha sonora esta sendo composta por Nobuo Uematsu, um
dos mais conhecidos profissionais da Square que trabalha
nessa area. A cangéo tema ja esta pronta e sera
interpretada por um conhecido artista
japonés. A Square anunciou ainda que
Final Fantasy XI, que sera totalmente
online, deveréa chegar ao mercado antes
do que muitos esperam.

bl
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Mobile Suit Gundam e
BANDAI b /
Estratégia o
gigantes do game.
T Vocé poderd trel
Disponivel no 1° semestre |.VOCE pOdETa. Hemar
sua equipe e
Em Mobile Suit Gundam, par’(icipar de batalhas :

repletas de inimigos.
Os gréficos
prometem arrasar. No
intervalo entre as
fases, vocé podera
assistir a algumas
animacdes retiradas da
série Gundam, da TV

"/ japonesa.

um game cheio de agéo em
3D, vocé seré o jovem Amuro
Rey, um piloto de RX-78 que
vai ter de encarar uma serie
de missdes. Mesmo com a
concorréncia de Z.0.E.,
cujo tema é bastante
parecido, a Bandai promete
dnvemr a galera com 0s robos

/

Carrier: The A,
Next Mutation

JALECO

Acao

*JAP

Disponivel em fevereiro

Depois de passar pelo Dreamcast, Carrier vai
ganhar uma versao para o PlayStation 2. A
historia é a seguinte: um porta-avides do govermno
foi tomado por um organismo alienigena que tem
o objetivo de escravizar a raga humana. E vocé
sera o agente que tera de investigar o que esta
acontecendo e, de quebra, enfrentar a tripulagéo
humana que sofreu mutag&o. Para encarar a misséo, vocé tera um bom
arsenal & disposicéo, além da habilidade de correr e atirar 80 mesmo tempo.

\ O filme The Italian Job, de

The Italian Job p o,
j 1969, serviu de inspiragéo

il - para esse game da Sony.
Corrida Num clima bem anos 60,
UK VOCé seré o personagem

Ja disponivel
o de bancos que esta
prestes a realizar sua

= 4 milhdes em ouro e
escapar ileso. De quebra, o cara

ainda tera de fugir da mafia de

Londres! Uma série de missdes do

-
»
-

13 opgoes de maquinas diferentes
para vocé escolher.

4 Charlie Crocker, um ladrao

§ maior faganha: roubar USS

assim como acontece em Driver. E ha

Dreamiand %
Chronicles:
Freedom Ridge

. MITHOS/BETESDA

: Corrida

UK

. Sem data prevista de langamento

: No ano 2003, uma raca alien

: conhecida como Saurans invade e

: domina a Terra, e todos os humanos
: 580 aprisionados enquanto 0s

: terriveis alienigenas discutem o plano
: de total recolonizagdo do planeta. A

: (inica esperanca terraquea € O

~ 1 Exército de Libertago da Terra, que
: luta pela liberdade e acaba '
: encontrando um poderoso artefato

: que pode salvar a raga humana. No

: comando do exército, vocé tera de

: montar uma boa estratégia de ataque
: para destruir o exército dos Saurans.




KONAMI
Estratégia
*EUA

Disponivel em marco

Em Ring of Red, titulo inédito da
Konami, a historia se passa num
R mundo alternativo, durante a
R Segunda Guerra Mundial.
h Depois do ataque a Hiroshima
b e Nagasaki, em 1945, tem
L inicio uma guerra na Asia
} Oriental, que acaba dividindo
| 0 Japao em dois territdrios
distintos, assim como a
Alemanha durante a Guerra
Fria. Essas duas partes
| entram em conflito: o sul &
apoiado pelos Estados
I Unidos; e o norte, pela China
e a Unido Soviética. A grande
novidade é que robds gigantes,

o 2 UL

Yt %
i ' [
Sk

L “"\“\'

f
L\~

verdadeiras maquinas de
guerra conhecidas como AFW (Armored Fighting Walker),
passam a fazer parte desse conflito. Para tornar a historia
um pouco mais realista, a Konami preparou um filminho
introdutério ao game. Feito em preto e branco, ele traz
cenas da Segunda Guerra Mundial, com participagéo dos
robozoes ao fundo a até em primeiro plano. Da até pra
acreditar que eles existiam mesmo naquela épocal O
game é bastante longo. Ao todo, séo 97 batalhas. Vocé
vai trabalhar com uma equipe: além do personagem
principal, existem outros oito que terdo participagéo
importante na partida. Prepare sua
imaginag&o para criar as melhores
estratégias de ataque e, assim,
encarar os muitos confrontos




Baseado no filme de

ﬁ,ﬁﬁ?ﬁ: il @  animacéo que esteve em cartaz no Brasil
£l Dorado foram dubladas no final do ano passado, o game conta com
por Kevin Kline (Tulio) e /’ ‘é s p B s T, : Sificin

Kenneth Branagh (MigueD. fn* gréficos de primeira, seqiiéncias divertidissimas

Fra fompletae, a il - convertidas do cinema e uma trama bastante envolvente
sonora foi composta por :

Eiton John, artista que ja Y] Baseado no excelente filme de animagéo O Caminho para El
ganhou um Oscar pela g 2 Dorado, da DreamWorks, em cartaz no Brasil no final do ano
dikiado fine € el Lot passado, The Road to El Dorado ¢ um adventure de primeiral O
Diretores foram ao ; game, produzido pela Ubi Soft, segue o estilo de titulos como Monkey
México pesquisar Island, do PC. Vocé vai assumir o papel dos amigos Tulio e Miguel,
Para recriar com fidelidade L dois espanhdis que estdo a caminho da cidade do ouro, a lendaria El

a cultura e o ambiente o, : Dorado. Com o objetivo de chegar até I, vocé teré de enfrentar varios
itligena ge Bl Dotaed, oa L quebra-cabegas e alguns inimigos ao longo das 20 fases. The Road to

diretores do filme fizeram
uma viagem & Peninsula de
Yucatan, no México (berco

El Dorado ¢ um jogo bastant agradavel, pois néo apresenta
 desafios com alto grau de- de. Os gréficos, bastante figis &

da civilizacdo maia), =k animacgo do cinema, so bem.caprichados e coloridos. E, durante
acompanhados de um fus W a partida, vocé podera conferir algumas cenas -
arqugoiogo'ltti:e ;:glgt Y A DIcA dogo no_divertidas do filme, que servem para ilustrar ainda
gomg gonsuieRISILICD: \ e Comese, P9 mais avhistoria. Cuidado com os CDs piratas, cujo
: norado € chega a cansar um pouco!
The Road to EI % RN P
Ubi Soft . : _ et r DICA: utilize 0
CONTROLE 8 pl e oy | milho que vocé -
i =% - ‘D‘lff‘ﬁ: utlize seu | comprou para
] b (inico dinheiro e conseguir
GRAFICO 9 b T ) ' compre o milho : ; pegaressa’
Som 9 & \ B por uma peseta. N oinhe
A e ik Card Vocé ndo se e _
ki gl arrependerd! li &
4 PONT! S e : ;
e ke xihonic B e : QICA. venda a W EA ‘
emivenis 2 o -t galinha para esse Ay
PONTO FRACD 4 _ cara, assim vocé [N :
Aleihra do CD & lonta demais S : lucrard 5 pesetas o | NLANEETIPE ‘
¥ - poderé participar do. SSRGS 2
Site oficial do filme > i jogo de dados Ji8 I . .'R
tamhém é demais! s £ oo " T
O site oficial de The Road g
to El Dorado ‘
(www.roadtoeldorado.com),
além de ter tudo sobre o
filme de animacao da

Dreamwaorks, traz um

joguinho superdivertido. 3

0 entrar no site e clicar

em Play the Adventure. Os

mais novos vao adorar! p 1}




- — i

Yopr W I ¥
J
: 3, A p{uvnque-b fouro com o
- .‘ E;gﬁ;a analise i astilingue para que ele néo se esquega da DICA:
i J P08 abilicades suia cara cole o cartaz nesse muro para
| fazer com que El Diablo lembre da sua cara e

jj para apagiar 3 derrube tudo

iy alfo e ganhar 1 -

Sﬁ’;s‘:} &
’)' ) [ )

VA' X

ma  DICA: nessa parte, Miguel terd de passar
DIGA: fara pegar & WWlY agachado por trds. Utilize o botdo L2
cenoura, passe
somente quando 08
guardas estiverem
de costas

DICA: abra
vocé mesmo a
porteira e veja

SDICA: depors de.conversar com-o toureiro Malezo - ¢ b sé Malezo 6

‘& com.0 porteiro de El Diablo, faga com que o it ; ¥ realmente um
_primeiro desafie o torro de novo, mﬂmmdo-g SRS S bom toureiro

DICA: amaire-a cenoura nessa peca DICA: para‘descer essa escada, use o DICA: ndo pegue mais do que
de madeira em frente ao burro para ganeho que Altivo jogard caso vocé dé  duas chaves, sendo o macaco ird
que elé faga a esteira funcionar amaga a ele acordar o dono




Softhouse tem
titulos diferentes

A empresa norte-
americana Natsume,
criadora de Harvest
Moon, é conhecida por
desenvolver jogos bastante
diferentes e criativos, sem
apelar para a violéncia.
Alguns de seus produtos
mais famosos sao a serie
Reel Fishing, de pesca, e
The Legend of the
River King, um tipo de
RPG que também fala
sobre pescaria.

Ubi Soft distribui
0s jogos na Europa
A Natsume fez
recentemente uma parceria
de trés anos com a Ubi
Soft para que a empresa
francesa distribua seus
jogos na Europa, em
paises como Alemanha,
Franca e Inglaterra. E
Harvest Moon, para
PlayStation e GBC, faz
parte da lista, assim como
outros lancamentos da
Natsume, como Reel

Harvest Moon:
Back to Nature
RPG
Natsume 9V5
CONTROLE
DIVERSAO 10
GRAFICO
SoM

1 Jogador - Memory Card

4. PONTO FORTE
O enredo & completamente diferente
dog demais titulos do género

PONTO FRACO
Nag hé framas na diagonal, ou sejs, o
parsonagem nas anda nessa direcdo

PLAY

»=Harvest Moon:
ER

\a
o Ll Nesse RPG da Natsume, vocé podera realizar o

v

sonho de virar fazendeiro, contanto que prove
* que é capaz de dar conta da lida no campo e
L Jos afazeres domésticos

m O PlayStation acaba de ganhar um RPG o
bem diferente e divertido, que ja deu as '

caras no SNes, no Nintendo 64 e também no Game Boy

Color. Em Harvest Moon, vocé vai estar na pele de um

menino que recebe uma fazenda abandonada como heranga

do avd, e sua misséo sera administra-la e fazer com que ela

volte a ser produtiva. Para isso, sera preciso botar a méo na

massa de verdade! Além de plantar e colher, vocé ainda tera

de tocar as atividades da casa, como cozinhar e tudo mais.

E muita responsabilidade, hein! Mas, para quebrar o clima,

véo rolar também alguns eventos divertidos, como, por

exemplo, uma festa da primavera. Tanto 0 som como os

graficos do jogo agradam bastante, apesar da simplicidade. :

As texturas tém boa qualidade, e os personagens, traos B o it T
bem delicados. Com tantos elementos divertidos, vocé nem todos 05 dias para que ele cresca. E possivel

vai notar o tempo passar! ® fazer isso com vérios
7 peixes

para economizar o dinheiro da ragéo,

DICA: solte as galinhas em cercos
no verao, a grama azul sera
substituida pela vermelha, E, ao contrério da
azul, ela nao pode ser ingerida, pois é téxica

M 1f you want to cook stews or
& curry. you wmust use a pot!

And if you order now. you can
£4 have it for

DICA: assista TV e anote todas as
DICA: na estufa, procure sempre plantar  DICA: quando vocé possuir uma estufa, receitas que aparecerem. Figue atento
vegetais de estagoes diferentes automaticamente vao aparecer novas também ao TV Shop para conseguir
sementes a venda. Compre algumas e instrumentos para sua cozinha
plante-as




| ol b bL &,

ack to Nature

\V/

G B Sun
00 l
! -

DICA: solte as vacas
para pastar de vez em
quando, senéo elas

DICA: nos primeiros dias, vé até a fazenda de
animais (vizinha & sua) para ganhar um cavalo

DICA: para
encomendar R
um produto |
do TV Shop,
use o
telefone do
bar

DICA: converse com o pescador de noite e
pegue a vara. O porto é um dos melhores
lugares para pescar

S ';‘,;i".‘.\“': £
DICA: use a lenha para cercar galinhas,
vacas e ovelhas quando elas estiverem do

lado de fora

ficardo tristes

1f you want to enter
" 1a chicken. bring it to the
"1 Square tomorrow.

v

DICA: os minieventos servem para aproximar
vocé da comunidade, Nao deixe de
comparecer! Eles também séo bons para vocé
conseguir presentes para as garotas

DICA: escove as vacas e ovelhas todos os
dias. E também converse com elas para que
produzam mais leite

DICA: para conseguir galinhas de forma mais
barata, coloque o ovo na incubadeira

DICA: plante
flores para atrair
abelhas e obter
mel todos os dias |8

DICA: tome
cuidado com a
fadiga! Procure

o ndo trabalhar até
tarde, sendo
vocé acordara
mais tarde no dia
seguinte

DICA: verifique a
caixa de correio para
obter algumas dicas [§
extras

as placas para saber o
horério e o dia de
funcionamento dos
estabelecimentos.
Existem lugares que
fecham até em dias uteis da
semana



As aventuras de
Simba no cinema
O filme de animacao O
Rei Leao fez tanto
sucesso entre a garotada

PLAY
em 1994 que logo ganhou

I h l. K.
uma continuacao, Os

estidios Disney lancaram = ’ 5]

em 1999 The Lion King II: Adve nt“ re

Simba's Pride (O Rei Ledo SImba s Mlghty s
2: O Reino de Simba), que

narra a historia de Kiara,

RN Depois do sucesso na TV e na tela dos

Kovu, filho de Zira, . . . ~
PR cinemas, Simba — O Rei Ledo — chega ao
malvado Scar. PlayStation com gréficos e

. T . DICA: colete o maior
The Lion "illg: ]Ogab 'I ’dade bem cap nChadOS nimero de patr'f:has possivel.

Simba’s Mighty A cada 100 delas, vocé 8
Adventure The Lion King: Simba’s Mighty ganha uma vida &
Aventura Adventure é um prato cheio pra quem
Activision curte jogos como Pandemonium! e Crash
Bandicoot! Bastante fiel ao desenho da Disney, e
s R com uma jogabilidade acessivel até demais, essa
i R B aventura daré a vocé a oportunidade de assumir o
papel do ledo Simba, o rei da floresta, assim como o
do pai dele, Mufasa. No inicio da historia, Simba ainda
PG ¢ pequeno. E ao longo do game que ele vai crescendo
deseria da Digney e aprendendo a encarar os inimeros aliados do
_/PONTO FRACO malvaddo Scar, que esta louco pra impedir que Simba torne-se
O jogo & muito facil & ndo oferece i ; { oy ;
grandes € emocionantes desafios e rei. Além de o jogo em si j& garantir uma boa
5 : dose de diversdo, vocé também podera DICA:
assistir a algumas cenas emocionantes pegue duas
G que vieram diretamente do filme. Quem  dessas péras
B C.rtiu O Rei Ledo nos cinemas ndo pode PO fase para |

abrir um
perder essa aventural ] bénus

DICA: pegue

todas as letras
para formar a

palavra SIMBA e,
assim, destravar
os filmes

DICA: para
4 alcangar lugares
o muito distantes,
DICA: esse bonus é um aperte o botdo de
Amigos do ledo jogo de meméria, portanto ataque (*) durante
viraram estrelas lembre-se bem dos um pulo

personagens para
Vocé sabia que Timon e completé-lo no tempo
Pumba, amigos determinado !
inseparaveis do ledo
Simba, ja ganharam
seus proprios filmes?
Ao todo, existem seis
videos com trés
aventuras de cada um
dos personagens. So
que eles s estdo a
venda nos EUA, ¢ |7 10! ( DICA: aproveite que o
portanto 0s DICA: para acabar com esse DICA: para escapar das pedras que rinoceronte é grande e pule

interessados precisam inimigo, nao figue muito perto caem durante o combate, fique perto nas costas dele para
compré-log pela Internet. dele e abuse do ataque aéreo dessa parede quicar e pegar os itens

b |7




Maths and
English with
Rayman
Plataforma

Ubi Soft

DIVERSAQ
GRAFICO
som
1 Jogador - Memory Card

A PONTO FORTE
A cportunidae de & molecada aprender
imatematica e outros idiomas

PONTO FRACO
Ha pequenos bugs e, as vezes,
0 jogo come tela

¢

&
Em vez de inimigos malvadées, Rayman 4 k.
agora tem de encarar desafios de 4

linguas e de matematica & %

! ) l : Mat’h_s anq English \_Nith Rayman € uma Gitimo game da

2w espécie de jogo educativo, bastante voltado a0 ERSEEFEET
plblico infantil. No inicio da partida, vocé devera escolher disponivel
qual idioma deseja usar: inglés, francés, alemao, italiano ou * BUL LUl Great

Escape, o dltimo game da

série Rayman, ja esta
disponivel e conta com
versoes para PlayStation,
PlayStation 2 (com o nome
Rayman 2 Revolution),
Dreamcast e Game Boy
Color. Ha também uma
versao para PC.

DICA: fique

bem atento ao ; :
nimeroqueé  espanhol. Ai comega a aventura estilo plataforma, em que

anunciado para ¢ principal objetivo de nosso
aro . r . t
eoener amigo Rayman é resgatar o livro
do conhecimento. Para ajuda-lo,
vocé teré de ser esperto e
DICA: colete seguir o caminho correto,
todas as bolas oy niimero sera
azuis. Muitas :
vezes, elas fazem @nunciado pelo locutor. ;

sqrgir fzuvenskque Parece facil, mas, DICA: nessa fase, preste aﬁen{:a'o PC ganhou versao
— i‘{::,a.rio vocéno conforme a evolugdo do nailustragdo. Ela ajudard vocé a exclusiva do 1° jogo
inno . - A s . £
j0go, isso vai ficando mais  éntender a palava para acertar o A primeira aventura de

dificil. e vocé tera até de S Rayman, langada em 1996

fazer algumas contas. pargPeL, panpesina
versao melhorada e

2L = DICA: néa
DICA: fique Osvgraflcos‘ Sd0 enc;t: :g - B exclusiva para PC. Batizado
parado para o muito coloridos e lateral dessas E " de Rayman Gold, o
tirar uma foto n¥s ,'@ caprichados. O Gnico  plataformas. e/rn game traz, além dos
e descolar um _ L) f_ e, problema do jogo éo Equ contém (8 recursos originais, 24
B oo do o nce 2% SO Il
fotdgrafo i as fases.m prejudicar vocé RN 2 Eoariaatan:

DICA: nessa
DICA: caso fase, vocé
erre algum precisa voar.

DICA: nimero e Para isso, basta

mesmo il tenha de apertar o botdo
acertando o | recomegar a de pulo (-]
niimero, fase, tente repetidamente
alguns lembrar os
espinhos nao nimeros

sumirdo. Entdo fique atento para desviar deles  anteriores, pois a ordem deles € sempre a mesma
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Detonamos o game mais pedido no site da revista!
Veja nas péaginas a seguir as dicas para dar combos e
virar um Dragoon, além de todos os passos para vocé
destrinchar os dois primeiros
CDs da aventura. Nao perca o
final na préxima edicéao!

§' I Vocés escolheram pela Intemet e aqui esta o
miiazis Detonado de The Legend of Dragoon,
um dos melhores RPGs jé lancados para
PlayStation! Esse game traz horas e horas de
divers@o num ambiente magico supercativante.
Vocé estara na pele de Dart, um guerreiro que vive
na vila de Seles e que vai encarar uma aventura e
tanto! Certo dia, a tal vila é atacada por soldados,
e uma moga chamada Shana é raptada. Dart tem
entdo de enfrentar muitos perigos para salvar a
amiga, e pouco a pouco a misteriosa lenda de
Dragoon vai sendo revelada. As batalhas exigem
bastante habilidade: nelas é possivel dar combos e até se
transformar num poderoso Dragoon. Os elementos cléssicos dos RPGs ~ como itens,
armas, cidades e gigantescos mapas — também estéo presentes no jogo. Os gréficos, bem
limpos e nitidos, permitem uma boa movimentagéo dos personagens. As CGs (cenas em
computagéo grafica) estao demais, e a animagéo ficou bastante suave. As musicas também
ndo deixam nada a desejar. Prepare-se: a partir de agora, vocé vai conferir os passos para
detonar os dois primeiros CDs do game. N&o perca o final na préxima edic&o!

DRAGOON SPIRITS (D'VL)

Os personagens poderéo se transformar em Dragoons e soltar

poderosos golpes e magias depois que encontrarem os Dragoon Spirits.

E a cada transformagéo e ataque em forma de Dragoon, serdo

consumidos 100 SP. Esse pontos séo obtidos toda vez que vocé ataca

(vale lembrar que quanto maior o level de sua Addition, mais vocé ganha

SP). Para aumentar o level do Dragoon Spirit (D'LV), vocé devera ir juntando SP Points. Cada SP
Point obtido serd convertido em pontos de experiéncia especiais, que se acumulam diretamente no

D'LV. Quando vocé ganhar uma certa quantidade de SP, o level de seu Dragoon Spirit finalmente
aumentaré, podendo ir de 1 até 5. Aumentando o D'LV, seu personagem ganhara novas magias e terd
mais forca, e a capacidade do MP e do SP também iré aumentar. Caso sua barra de SP zere, vocé
voltard ao normal, E se todos os personagens estiverem com mais de 100 SP ao mesmo tempo, um
botio chamado Special aparecerd. Aperte-o para que todos se transformem juntos em Dragoons,
ficando bem mais poderosos. E bom lembrar que, ao virar Dragoon, qualquer status ruim desaparecerd




7 - Continue

3- Antes de sair da cidade, ndo se
esqueca de falar com o mestre
Tasman (perto da saida). Ele Ihe
ensinara como usar as Additions

caminhando para a esquerda da tela.
Passe sobre a ponte, pegue mais um
bati (ao fundo) e depois desca

South of Serdie

8-0 Iabmnto € muito facr! explore-o
atras de itens e saia pela parte logo

abaixo daquela pela qual vocé entrou
(no canto esquerdo da tela, em cima)

’ Sput fanﬁo?

4 - Saindo da cidade, vocé estara no
mapa. La é possivel gravar o jogo a
qualquer momento, porém seu
movimento fica restrito a linha
amarela. Va até a floresta e entre

Disco 1:
Serdian War

volta ao mapa. Aproveite pra salvar o
jogo e siga para a Hellena Prison,
contornando o mar

5 - No inicio,

fale com o cara na floresta. Ele vai
ensina-lo a usar os itens durante uma
batalha, o que é muito importante para
sua sobrevivéncia

1 - Ande para baixo até entrar na vila
(vai aparecer uma exclamagao).
Depois de acabar com os guardas,
pegue o tesouro e use o Save Point

10 - Uma carruagem vai passar por
vocé. Sem perder tempo, corra atras
dela e fique encostado na parte
traseira. Quando o guarda
inspecionar, ative a exclamagao logo
que aparecer!

6 - Antes de prosseguir, vé até o canto
superior direito da tela para achar um
baii escondido

2 - A luta contra o primeiro chefe do
jogo néo é dificil. Mate logo o
sargento, e 0s outros sairdo correndo

9 Saindo da f.'oresta vocé estara de

Na sala inicial, onde ha um
Save Point, tente passar pela parte
de baixo, 4 esquerda. Vocé sera
surpreendido por dois guardas

12 - A luta contra eles sera bem
parecida com a primeira do jogo. S6
que agora vocé ja sabe usar as
Additions. Utilize-as sempre!

Tll nlﬁ buy seacthing?
B-g s.muug

13 - Depois de eliminar a dupla, o
vendedor estara sempre & sua
disposicao na sala do Save Point.
Com ele vocé consegue itens muito
liteis, como energia

14 - Continue pela parte em que

foi surpreendido pelos guardas. A

partir dai, vocé so terd de enfrentar

os inimigos que o virem e

conseguirem alcanga-lo. Ande com
cuidado! >

21




DETONADO

final para pegar a chave (ponto
brilhante). Saia dali e siga tudo para a
direita para destrancar a porta

17 - Lavitz aparecer e se tornara seu
novo aliado (um dos melhores do
jogo). Vengam a batalha juntos e
saiam desse lugar

>

20 - Passando da porta destrancada,
procure a cela de Shana. Vocé saberd
que a encontrou quando trés guardas
lutarem contra vocé

15 - Pegue o caminho da
extrema direita,
suba e passe

seguida,
passe
sobre a

ponte —%8
18 - Na saida, haverd uma batalha

inevitavel. Depois siga para a
esquerda até chegar numa sala cheia
de guardas. Néo se preocupe: eles
néo lutarao agora!

21 - Saia dessa parte da priso, desca
pelos dois elevadores externos e volte
todo o caminho até o comego para

encontrar o chefe Fruegel

onth . W

16 - Na parte do outro Save Point, ndo

é necessdrio entrar na sala, pois hé

apenas itens 14. Vocé precisa subir
pelo elevador e, 4 em cima, virar & ik .
esquerda 19 - Suba a escadinha e siga até o
22 - Esse inimigo € do
elemento Terra. Use os personagens
mais fracos contra os guardas, e Dart
contra Fruegel. Depois elimine
rapidamente os reforcos que forem
aparecendo

ADDITION

No game, a habilidade Addition é
1 0 meio mais poderoso para
atacar. Ela nada mais é do que a
técnica de combos (seqiiéncia de
~ | golpes). Cada personagem conta

L= com suas técnicas Addition
especificas. Para usé-las, vocé deve estar fora da batalha, entrar
no menu e escolher a opgdo Addition. L4 vocé encontrara uma
lista das diferentes Additions para cada um dos personagens e
suas respectivas especificagdes (LV = level da Addition; ADD =
nimero de hits; SP = niimero de Spirit Points obtidos apos o
ataque; DAM% = dano extra; NEXT LV = pontos de experiéncia
que faltam para aumentar o level). Entao é so selecionar a
técnica que vocé quer usar. O level da Addition que vocé
selecionou aumenta a cada 20 combos completos dados nas
batalhas. Aumentando o level da Addition (que vai de 1 até 5), o
DAM?% ser4 maior, e vocé ganhard mais SP apds os ataques.
Chegando a certos levels dos personagens, vocé ganhara novas
Additions. No total, séio mais ou menos sete técnicas diferentes
para cada personagem, mas a tiltima s6 poderd ser ativada se
vocé deixar todas as Additions anteriores no level 5

23 - Fora da prisao, volte em direcdo a
floresta, mas contome-a pelas pradarias

R g

24 - Depois de despistar os guardas,
vé pelo caminho da esquerda (no alto)
até encontrar um rio e tente atravessa-
lo. Depois volte

25 - Pegue entéo o caminho de baixo
até a cabana e entre ld para
descansar. Depois da conversa, saia e
vé pra esquerda para checar uma
arvore

e siga de novo até a drvore do
penhasco para derrubé-la

27 - Volte até o rio
pelo mesmo caminho, passando
pela cabana e pela parte em
que se escondeu. Agora vocé
poderd atravessé-lo sobre a
ponte que se formou

AR

You leok ke 2 civilmn.
| ¥hat s the matief

y

B

desabrigada. Depois de conversar,
siga 0 caminho para cima e va pra
cavemna

29 - Deixe-se levar naturalmente pelo
cérrego até um item e suba de volta
ao comego da caverna




32 - Na parte das pedras, siga sem
medo, pois vocé néo pode cair!
Aproveite para coletar mais itens

33 - Na tela seguinte, haverd dois
caminhos a direita. Pegue o do meio
da tela para chegar a um lugar magico
que repde sua energia

36 - Agora passe
sobre a ponte de pedra, indo para a
direita. Na parte do Save Point, use-o
e suba para enfrentar outro chefe

LR T L M
37 - Nio é dificil matar Urobolus. Use
poderosas Additions até ele se

esconder. A partir dai, atire com Shana
@ use itens de ataque com Dart e Lavitz

rP-iunl:si Girl

Db, Sir lavilz?! Please lel me

drav wour porirail asaim!

38 - De volta ao
mapa, siga para
a cidade de
Bale e entre

na primeira
porta &
esquerda para
falar com a
garotinha

41 -
Vi para a parte superior da
cidade e entre na casa da esquerda.

O homem vai falar algo sobre as
Stardusts, que devem ser colecionadas

46 - Saia da cidade e va até Hoax.

s i
AR b Y |

42 - Em seguida, tente entrar na casa
de Lavitz, a direita. Ele dir que é

43 - Volte & parte principal da
cidade, siga para a esquerda

Chegando I, suba e ande sobre os
muros e telhados, contornando tudo.
Suba também pela escadinha da parte
inferior da tela

rm‘nta Biida

And balh of wyou.

Yhea are you baving woul baby?
L

47 - Vocé vai acabar entrando numa
casa pela parte superior. Pegue a
escada para ir ao andar de baixo e
converse com a velhinha

48 - Passe de novo sobre os telhados
@ muros até voltar & parte central da

sobre a ponte (até o final) e entre  cidade. Entre na porta onde ha um

no castelo

44 - O castelo pode ser explorado e
tem alguns itens & armas! Suba todas
as escadas até chegar ao rei e fale
com ele. Depois v4 até a varanda
atrés das escadas para buscar Shana

W Al
4 baoks sa sifalesy.
1ed w 1haf, Dart?

ffx‘.’ 2 4 -~

45 - Volte 4 casa de Lavitz e escolha

‘-.-.‘ -
‘ » uf

guarda esperando

49 .

Fale com Kaiser, e vocé

saird, Entdo entre de novo, fale
com ele e diga que esta pronto
(segunda opcéo)

50 - Suba até o guarda da esquerda. A

qualquer opgéo com a mae dele. Mas  noite, tente descer de novo. Haveré

com Lavitz, escolha a quarta. Suba e
vé até a biblioteca (no canto)

uma batalha repentina, em que vocé
lutard sozinho

23
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enfrentara varias batalhas seguidas.
Se desistir de alguma delas, serd
preciso voltar tudo de novo

56 - Qutro chefe facil. A luta é como
as anteriores, mas um pouco mais
longa. O tinico problema é chegar até
aqui com bastante energia

51 - Depois da batalha, suba de volta
esquerda e enfrente o outro chefe
(elemento Dark). Quando ele se dividir
em trés, o verdadeiro é o que usa
magias

57 - Na parte em ruinas, fafe com

todos os soldados derrotados (em
baixo) e pegue os itens. Volte tudo até
o comeco das Marshlands

52 - Kongol (elemento Terra)
aparecera. O segredo é sempre
finalizar as Additions, senao ele vai
revidar

rDarl
Thea; tell me, Rese.
e e e
53 - Depois de toda a histdria, fale
com Rose antes de sair da cidade para
aprender tudo sobre o sistema de

58 - Agora sim, pegue o caminho da
arvore torta. O barquinho que vocé ira
encontrar S0 Serve para procurar
itens. Siga sem ele para cima

batalha dos Dragoons

59 - Siga pelo mapa ate o vulcdo. O
caminho € simples e vocé ndo precisa
se preocupar com a Fénix que
aparecera voando no fundo

54 - Siga para as Marshlands e, J‘agu
que entrar, pegue o caminho para
cima. Essa drvore torta é o caminho
que vocé vai seguir mais tarde

60 - Na interseccao, vire a esquerda.
Salve o jogo no Save Point, continue
até Shana sair correndo e siga-a até o
proximo chefe

55 - Prepare-se, pois nessa parte vocé

u

66 -
Essa parte parece confusa
mas é simples: basta tocar em todos
0s cogumelos para abrir as passagens

61 - Virage (elemento Void) é dificil.
Néo perca tempo atacando o corpo
dele. Detone a cabega com magias de
Dragoon!

67 - A parte de baixo é uma poga de
dgua magica que lhe da energia. Va

abrindo ‘taminho até alcangar o Save
Point no alto

62 - Saua dessa parte e siga para a
direita (em baixo). Vocé vai salvar Dabas,
um comerciante. Entéo volte para salvar
0 jogo antes de ir para a proxima tela

68 - Contra Greham e Feyrbrand
(elemento Wind), acabe primeiro com o.
dragao. Use o Astral Drain de Rose e
as magias de Dart junto com as
Additions de Lavitz

63 - A Fénix (elemento Fogo) estd na
parte cheia de lava. Nao use o Dragoon
de Dart, pois ele também é de fogo.
Tente usar magias de gelo e dgua

69 - Esca.'e a parede depors de matar 0
chefe e siga para a cidade de Lohan.
Na parte esquerda compre baas anmas

we' Il hg suelllﬂ

64 - Compre itens de Dabas para se
reabastecer e siga para o Nest of
Dragon

70 - Depois de explorar bem os
prédios centrais (inclusive pelo teto),
entre na loja do canto inferior direito
(na porta azul) para encontrar Dabas

65 - Depois que
Shana passar mal
(lembre-se desse
local), siga para
a direita e
depois para
cima, até cair
numa teia de
aranha gigante

71 - Desca a escada central para ir a
parte inferior da cidade. Com o
negociante, escolha sempre a
segunda opgao até ganhar a garrafa




Normal

defenda, aperte

ATAQUES

Dar combos (seqgiiéncias de
golpes) na luta é moleza. Apenas
aperte X na hora em que o personagem

acertar o golpe e repita isso até completar o comba (o grito
do personagem confirmara a execucao). Caso o inimigo

tiver com um item de ataque, jogue-o no inimigo e fique
apertando X repetidamente para dar mais hits. Ou, se
quiser, defenda para recuperar um pouco de HP e diminuir
seus danos. Fuja se necessario!

aparecera quando vocé conseguir dar o combo completo

Entre de novo no Nest of
Dragon, caia no buraco da teia e
pegue dgua mégica na garrafa

73 - Saia do buraco, desga 0 morrinho &
direita, siga & esquerda até a parte onde
Shana ficou mal e passe pela planta

74 - No templo, ndo perca tempa com
0s baus (eles séo falsos). Siga reto

para cima (passe por tudo) até abrir o
baii do topo das arvores

e continue normalmente com X. Se vocé

Dragoon
Quando vocé atacar, um radar
aparecerd a direita. Aperte X para
iniciar a seqiiéncia, e o ponteiro vai
girar. Cada vez que ele estiver para
cima, aperte X. A palavra "Perfect’

75 - Depois de ser jogado

para fora, entre de novo e siga
para cima até o painel. Use os
nimeros 3, 5 e 2 e passe pela
nova abertura

76 - Vocé pode mexer nas estaruas
quando aparecer a exclamagao. Deixe
a dourada em Front e a prateada em
Left para subir

77 - Drake (eiemento Wind) aparecera

no caminho. Ataque-o sem do com
todas as magias Dragoon que tiver.
Destrua as bombas antes de elas
chegarem até vocé!

; Darl. Lavilz-

A %hy do you fight ?

Te prolect those we love.
= For_pride and benes .

78 - Sharlie aparecera na sequéncia.
Nao se preocupe: fique SEMPRE
defendendo e responda as perguntas
naordem 1, 2, 1, 1, 2, 1, qualquer uma,
qualquer uma...

79 Volte para Lohan e vé até Shana
(a porta da parte central do andar de
baixo, no fundo & esquerda)

80 -

Depois va até a parte do

mercado (da garrafa), siga para a
tenda do campeonato e registre-se
na mesinha da direita (em baixo)

T e
i 1

?\5

erMa-l
[ It’s the first rewnd.
“Are wou readyg?

81 - Na sala de espera, prepare-se para
uma série de lutas em que vocé nao
poderé virar Dragoon! Fale com o vigia
para lutar

82 - Goraga ira envenena-lo logo de
cara. Mesmo assim serd facil: livre-se
do veneno e acabe logo com o idiota!

Contra Serfius, use magias de
agua e gelo e Additions bem finalizadas.
Apenas defenda-se para ganhar energia

84 - Danton comecard a defender
quando estiver com metade da energia.
Vocé deve fazer o mesmo até ele
baixar a guarda!

85 - Atlow deve ser vencrdo muito
rapidamente para que ndo use o ataque
especial. E vocé precisard ter sorte!

86 - Lloyd é invencivel! Nao adianta
teimar! Fique apenas defendendo até
ele dar o golpe final e vencé-lo

87 - Depois do campeonato, Haschel
entraré para o grupo. Divirta-se nos
minigames e saia da cidade

88 Volte para Hellena Prison. Agora
serd facil entrar, pois Lavitz fard todo o
trabalho sozinho. Compre itens na
entrada

25
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LISTA DE STARDUSTS cos 1 E 21

Esses itens especiais sdo invisiveis. Para pegé-los, fique
verificando os locais, apertando X. Conseguindo esses itens,
vocé poderd ter acesso a outros:

CD1 ltotal 20)

Seles

1 - No timulo do cemitério

Bale

1 = No quarto do subsolo
(use o barco)

2~ Na Weapon Shop

3 - Na fonte da frente da
casa de Lavitz

4 - Na cozinha da casa de
Lavitz

5~ No 3° andar do castelo

6 - Na lareira do 1° andar do
castelo

Loan

1 - Na sala de reunioes
(quarto de estratégia)

2 - Na lareira do subsolo da
casa (a esquerda)

CD 2 (total: 15)

1 - Na Weapon Shop

2 - Na Gem Shop

3 - Na ltem Shop

4 - Na caixa na frente do bar

5 - No topo da construcéo
perto da ponte

6 - Na salinha da torre
direita do castelo (nao é
no quarto de Lisa)

7 - Na estétua a direita
(entrada do castelo)

7th Knighthood

1 - Na cama da fortaleza

Lohan

1 - No pote perto do guarda
(saida da cidade)

2 - Na cesta perto da entrada
da arena (a tela antes do
Hero Contest)

3 - Na armadura em Dabas
Shop

4 - Na estante dentro da
biblioteca (na porta secreta)

Kazas

1 - Na primeira tela, no quarto
da casa a esquerda

2~ No quarto dos mercenarios
(perto de uma escada)

3 - Na Weapon Shop

4 - Duas telas ao norte da
Weapon Shop (num quarto)

5 - Saia do quarto anterior (a
do Stardust 4), des¢a a
escada e cheque os barris
perto da escadaria

6~ Procure na entrada do
mesmo quarto de antes (a
do Stardust 5)

Donau

1 - Na fonte da entrada

2 - Na cozinha da casa do
Mayor

Home of the Gigantos

1 = No candelabro da
direita, na sala do chefe

Queen Fury

1 = Na lamparina perto de
Kongol

2 - No local anterior ao
quarto de Albert (perto
do baw)

Lidiera

1 - Na casa maior (entre
pelo teto)

Fueno

1 = No Inn, debaixo das
escadas

2 - No quadro que esta no
hospital

89 - Passando do

vendedor, saia e siga pela esquerda
(passe de onde vocé lutou com Fruegel)
para chegar & parte do elevador. Use-o

90 - Quando o elevador parar, saia e
colete varios itens pela prisao. Depois
volte ao mesmo e!evador e suba mars

91 - Na parte de cima, ande até ser pego
numa emboscada e cair no algapao

92. Cheque 0 bati do fundu do
calabougo para conseguir um Sachet.
Ele seré essencial na luta contra o
proximo chefe!

93 - Converse com todo mundo,

incluindo Shana. Depois cheque a
parede atrés dela para descobrir a
saida desse lugar

94 - Jiango (elemento Terra) aparecera.
Use rapidamente o Sachet nele e vire
Dragoon com todos. Use também o
Astral Drain de Rose e a magia de Lavitz

Ak
Hulﬂ.u Varden B

Ne way!
They beal (hat measter ?
o M

95 - Depois de Jiango, vocé ainda
enfrentaré umas trés ou quatro
batalhas contra soldados

96 - E a vez de encarar Fruegel (Terra),
Guftas (Dark) e Rodriguez (Wind). Use
as Additions de Lavitz em Fruegel, mas
antes de todos elimine Rodri

97 - Depois de conversar com o rei

Albert e os outros, saia da cidade e passe

pela floresta. Siga pelo mapa até Kazas
e 4

=
?y,:e
Dart

Bo, | den’t thiak se.
Teah.

98 - Explore bem Kazas. Logo na entrada,
a direita, responda "Yeah" para ganhar
100g. Compre armas poderosas na loja

99 - Siga para o final da cidade, na
entrada do castelo, e contome por
cima para ir a uma drea escondida

100 - Depois da segunda escada,
descendo, entre na casa da esquerda.
Nessa cidade, ndo compre armas, pois
elas quebram




107 - Volte ao
saldo principal e agora suba pelo

elevador da esquerda. Siga o caminho,
e vocé devera lutar com outro guarda

01 - Se entrar na
casa certa vocé encontrard um garoto.
Ele fara trés perguntas. Responda 3, 3

e 2 para tornar-se um aliado

‘A

A

102 - O garoto iré levé-lo a uma
entrada secreta do castelo. Salve o
jogo, prepare-se bem e siga em frente

108 - Depois do guarda, encare o
cientista sem medo! Cuidado, pois ele
vai se transformar num animal feroz!
De qualquer maneira, pegue & Blue
Stone no bad

103 - No subterréneo, desca a terceira
corda (a menor) e depois a tltima (a
gigante) para continuar

109 - Volte de novo ao saldo principal.
Finalmente vocé esté pronto para
enfrentar os dois guardas do elevador
& subir por ele!

104 - Depois das cordas, cuidado para
nao ser pego pelos guardas de
patrulha. Rapidamente suba a escada
da direita e siga para cima

110 - No andar de cima, ndo perca
tempo saindo do elavador. Suba com ele
até o terceiro andar e vé para a esquerda

105 - Vocé chegard a um saldo
principal com dois guardas ao fundo.
Siga pela porta da direita (use a luz
branca para se curar)

111 - Vocé enfrentard trés guardas em
batalhas separadas. Depois de elimina-
los, use o elevador da direita

106 - Depois de falar com os
cientistas, continue a direita até passar
sobre a parte de lixo e pegar a Red
Stone no baii (perto do funcionério)

112 - V4 até o quarto andar e encontre 0
comandante da apresentagéo do jogo. Ele
esta amependido e Ihe da a Yellow Stone

Disco 2:
Platinum Shadow

113 - Desca de novo pelo elevador e
pegue o da esquerda para ir (também)
ao quarto andar

P mcrss i (REL
Bave 1a be e

Esse é o diltimo Save Point do
primeiro capitulo. Use o painel perto
dele (com as pedras) para abrir a
porta da estétua e prosseguir

{

Kath :
ues an astronemer mamed

1 He is u.\.rg abeul
the
. — -
3- Entre no bar 4 direita da ponte
(subindo as escadas), passe pela porta
e converse com Kaffi vérias vezes, até

que ela fale algo sobre Fester

115 - Mais uma vez, Kongol (Terra)
aparecerd. Depois de usar uma magia
de Wind nele, vocé sd poderd atacar
sem magias. Entao use Additions,
principalmente a Gust of Wind Dance
de Albert

rl
ester
Dh* Abont Ihe Hoon Thal Mever
Sets® Wail beve for 2 minale.
lel megel Shme malerials.

.

i ]

&4

4 - Entre na casa que tem um globo no
telhado para falar com Fester. Se
quiser, olhe no telescépio para ver a lua

rltllc

Velcome. | am Nello, the

represealalive ol 1he hreea

lll)ﬂl fuiaing the Iun-
.

5 - Vi até a casa a direita da ponte
para falar com Nello

Thartel
And | haye a faver la ask sea,

why don’l wyeu qve me The \

Stardust of you fiod s..r‘

goat

6 - Se tiver uma certa quantidade de

Stardusts, vocé podera ganhar itens
especiais dessa pessoa no bar =
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Barrens

Ma Eplry
Enter,
" |

7 - Saia da c1dade e va até Tiberoa
(mapa)

Tl‘h”l

Surgrise, swrprise it

¥e are ihe one and oaly
3 "n

8 - Em Barrens, pegue os batis, siga para
o norte e encontre Mappi e sua turma

9 A batalha contra o chefe serd facil.
Transforme-se em Dragoon e detone
todos sem problemas

Donau the
Flower ity

Mo Intry
Enter

12 - Entre nesse ponto do mapa

28

13-

Chegando a Donau the Flower City,
entre na primeira casa da direita (logo
no inicio). Kate entregard a carta de

Lynn para vocé levar ao Mayor. Depois
converse com o pessoal da igreja, passe
no Inn para salvar o jogo e suba a
escada a direita para atualizar seus itens

16 - Quando descer a escada. Meru
vai aparecer e entrar para seu grupo.
Saia dali

Hey !
Can you gel oul of bar way'?

Ve

17 - Chegando a Twin Castle in Fletz,

va para o norte e tente entrar no
castelo. Meru fard de tudo, mas o
guarda ndo saira de Ia!

087 gou lesk (resbled.
] IHI‘ ke 1o say
1 can help you, bul | am 2

o

Fester &
I see.
Eme- § nu Ainished my uﬂaﬂ
Ill can ChEe e q
-

20 - Apds a conversa na casa de
Fester, vocé devera segui-lo para
entrar no castelo

- There is saly

- These people are
»y (riends, Your Hajesly.

S BUR
.-
— -

21 - Cuntmue atras de Fester e pegue a
autonzag:ao com 0 rei para entrar no vale

Lady's n-l Libria

She speaks with the stars a

knows ihe futwre. Asirelogy

shows her 1be way.

e

22 - Saindo do castelo, Libria apareceré
e diré que a princesa Lisa espera por
vocé. Siga-a, e a princesa contard o

que aconteceu com a irma Emille

-
¥
& 4
g \
Lady's maul Libria
(b, evergone.
Are you ready for l-m?

23 - Encontre Libria logo & esquerda do
castelo e va' jantar

llut l‘rnu-;s Faille aight lpal
us. e Ilogd- Ihe Hooa Dagge:

— T

24 - Siga Libria até ao quarto. Depois
do papo com todos, fale com Haschel
e durma. Quando acordar, vasculhe o
local para pegar alguns itens e saia

25 - V4 para Barrens e siga pela
esquerda na interseccao

27 - Vocé chegaré a Valley of Corrupted
Gravity. Mostre a passagem para o cara
e entre quando ele abrir o portao

30 - Nessa drea, aperre X nas luzes
brancas para mudar a gravidade.
Assim é possivel alcangar trés outras
plataformas: em duas vocé encontra
batis, e na outra ha um Save Point




“hama

| can't Jet geu

i we advance we will
un to fight u-lul‘

31 - Salve o jogo e siga na direcdo do
paredéo

32 - Detone primeiro 0s bragos do
chefe, depois o corpo. Entdo
concentre os ataques so na cabeca
dele. Se o brago se regenerar, detone-
o de novo antes de voltar & cabeca

Ilere musl be somelhing
Ilns ll Shana, a
definitely see it

m&*‘* i*ﬁ‘m\

34-Va
para Home of Giganto

S ——
*There 1s a small switch.

| Do malhing

+  fry pushing

42 - Vé para Danau the F.'ower Crfy e
assista ao casamento. Aperte X para
pegar o buqué, converse com todos e

37 Suba as escadas rumo ao parfao
e vocé serd cercado. Tente fugir (vocé
sera barrado) e volte para perto do
portéo. Gangster aparecera: concentre
ataques fortes nele e esqueca dos
outros fracotes

Vocé ja pode ir ao castelo, mas
antes volte para Commercial Town of
Loban (South of Serdio), fale com
esse vendedor e compre o ftem

por 1000g. E o Golden Dragoon
Spirit (de Kongo)

38 - Passando

pelo portio, curta a pancada que
Meru vai levar de Haschel. Entéo
pegue o bau do lado e siga pela porta
pela qual Haschel entrou (ndo se
esqueca de salvar o jogo)

44 - Em Twin Castle in Fletz, va a0
castelo e converse com os guardas da
sala principal. Eles deixaréo vocé
passar: siga pela direita

39 - Nessa luta, Haschel serd um
parceiro obrigatorio. Use magia

branca para livrar-se rapidamente de
Mappi e detone Gehrich com tudo

£ 45 - Agora vocé tera de passar
40 - Desga a escada da sala para libertar  despercebido pelos guardas que estao

do lado de fora (passe quando eles
estiverem de costas). Suba na torre a
direita, entre em algumas salas para se
esconder e, I no topo, fale com Lisa

Lynn e depois cheque a coisa brilhante
na parte de baixo da tela. Brad pegaré o
Dragoon Spirit de volta, podendo se
transformar em dragéo de novo. Saia do
local, e Kongo ird juntar-se a vocé

yas o
Please come lo sar Wi

II havieg it Tomorrow 1
2 it" s pssillz' Bon vegage !

46 - Desga com Lisa até a sala
principal e siga pela esquerda. Suba na
torre mais a esquerda, rumo ao quarto
de Emille. Cuidado com os guardas!

41 - Volte para Barrens. Lynn ird se
despedir do grupo e convidar para sua
festa de casamento

47 - No quarto de Emille, cheque o
quadro com a mulher desenhada.
Vocé sera teletransportado para outro
mundo: converse com todos e toque
na luz (aperte X) logo acima para
ativar a ponte

g god 17
Ime are twe Emilles il

48 - Com Emille no grupo, nenhum
guarda vai incomodar. Volte ao
sagudo principal e entre na drea ao
norte para interferir na cerimonia

49 - Essa serd uma das bata!has mais
dificeis do jogo, pois Lenus € dura de
matar. E bom ter bastante HP, ja que
os golpes dela séo fortes. Transforme-
se em dragéo e ataque usando
magias, principalmente com Dart. Use
os combos de Albert e, com o cara
mais fraco do time, ajude os outros
com itens para encher HP, MP e SP

50 - V4 até o barco que esta no porto
de Donau the Flower City. Kayla e
Puler aparecerao para papear. Depois
converse com Kayla de novo para
entrar no barco Queen Fury

51 - No barco, vocé sera transferido
para esse ponto 3

pi



52 - Vocés vao se separar em Queen
Fury. Com Shana, suba até a sala de
controle (parte de cima do barco) e
encontre Dart

53 - Com Dart, suba pela escada da
sala de controle e encontre Rose I4 no

54 - Com Rose, desca e fale com
Haschel (embaixo da sala de controle)

55 - Com Haschel, desca a escada
perto do Save Point e fale com Kongol

56 - V& com Kongol até o quarto &
direita da cozinha e fale com Albert

Al
You are 2 bit leo sguarish.
You gella_become ceel Ig‘e
el -

57 - Com Albert, fale com Meru, que
estd num quarto bem ao lado da cozinha

30

58 - Com Meru,
fale com Dart na sala de controle

59 - Finalmente, vé para o mastro e
encontre Rose. Vocés serdo atacados
por um navio fantasma

60 - Agora vocé estara em Phantom Ship.
Se quiser, vé para a esquerda e volte para
seu barco. Salve o jogo, compre itens e
pule de volta no barco fantasma. Atencéo:
desvie das bolas brancas se néo quiser
ser atacado pelos inimigos

61 - Desga a escada. Vocé verd um
fantasma roxo entrando na primeira porta
4 esquerda, mas ela estard trancada

T.Il sags '(u!nls :
S e
4 4 WX h

62 - Volte & parte superior do barco e
entre na porta bem a direita. Entao
cheque a porta da Captains Cabin, que
estard trancada

63 - Desca a escada de novo e entre
pela porta do fantasma roxo (ela estara
aberta)

64 - Checando o bati, o fantasma roxo
fara trés esqueletos lutarem contra
vocé. Detone-os!

65 - Entre no quarto ao lado, cheque o
bati e enfrente o fantasma roxo, mais
dois esqueletos

66 - Na porta do fundo, cheque o baui
duas vezes e enfrente os trés
fantasmas roxos. Transforme-se em
Dragoon e ataque. Os golpes de
Albert também seréo eficientes

67 - Ainda nessa sala, cheque o ponto
brilhante que estd bem em cima e
anote 0s quatro niimeros que 0s
espiritos falardo

68 - Volte & parte superior do barco e
entre na sala que esté mais perto de
sua embarcagéo. Haverd um bau, no
qual vocé deverd colocar (na
combinagéo certal) os niimeros que
anotou. Caso apareca "...", significa que
algum niimero que vocé digitou esta
certo. A dica é sempre deixar o niimero
de duas casas errado e mudar apenas o
numero de uma casa, até aparecer "...".
No total, sdo seis prémios: Stund
Guard, Panic Guard, Magic Ego Bell,

Talisman, Ultimate Wargod e 100g. O
niimero de chances sera cada vez
menor. Se errar todas as tentativas,
vocé enfrentard uns inimigos. E s6
vencé-los e tentar de novo

69 - Siga pela porta da Captains
Cabin, que estaré aberta. Apds a

conversa, cheque o ponto brilhante no
meio da sala e pegue a chave do barco

rcus! Knaghl €
Hew dare you mensier, using human
words ta feel us.

70 - Entre pela porta que antes ndo
abria (2 direita da sala que tem o bati
da combinagao), pegue o bati e siga
pela entrada a esquerda. Vocé sera
bloqueado pelos fantasmas!

r
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de morrer. A dica é transformar-se em
Dragoon e acerté-los com uma magia
que atinge varios de uma vez
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72 - Depois de detonar o chefe, siga &
esquerda, pegue o bati e cheque 0
movel logo abaixo (aperte X quando
aparecer a exclamagao). Ouga 0 papo
de Shana. Depois o barco vai afundar,
e Dart e Rose cairdo!

. yrdy A .
73 - Vocé ird para Village of Lidiera.
Depois de ser acordado pelo
cachorro, pegue o barco no lado de
fora da casa e ande até a margem.
Tente sair, e Pete vai falar com vocé




rager af Liiera

V:li'l get 2 good win!

¢ Lel’s lake 2 break!
And whal ¥s ges wanl?

81 - Volte para Wlage of Lidiera e fale
para os trés caras que vocé quer ir a
Prison Island para ver o monstro. Um
portao se abrira

=

82 - Dé a volta pela direita da casa de
Pete, entre na caverna, pegue o0s bats
e depois gire a valvula

lban
Kagla
<) had y- waried.

83 - V4 para Undersea Caver e siga
pelo caminho que antes estava

77 - Vé para o norte de City of Fueno bloqueado pela dgua

e encontre o porto. Kayla estaré lé e

diré que seus amigos estdo passeando
na cidade. Saia dali

84 - Pegue os balis nesse ponto.

Seguindo pelo caminho da esquerda,
vocé pegard apenas um bat no final.
Vé por cima para prosseguir

78 - No caminho, Meru trombara com
vocé. Siga-a até o Inn, onde seus
amigos se juntardo de novo

Puler
rocks lecaled in (he cealer of the
15an Christ islamds. | beari ’l
'tal g0 Ihrsugh an oo
R e, - et oS
-l X

85 - Vi pela esquerda e pegue o baii
do final. Depois volte, siga pela direita
e salve o jogo no Save Point

3 - q

r

Pele
When | yn u.l“- gonoa
be a2 good del

r!bll

ty will is wilh Emperor Diaz-
Mamely, everylhing was

I planacd by the god-

80 - Antes de sair da cidade, passe na
clinica para ver se esta tudo bem com
a mae de Pete

86 - Caminhe para o norte até
encontrar Lloyd e Lenus

87-
Os chefes agora sdo Lenus
e Regole. Para matar Regole, use o
poder Dragoon. Ja Lenus morrerd com
alguns Red Eye Dragon Summons e
golpes normais. Depois da batalha,
Meru ganharé o Blue Sea Dragoon Spirit
e podera se transformar em dragéo

Vé para a cozinha e
encontre Meru e Haschel

rBarl !
Fm here (o fell you that
the parly is slarling.

94 - Agora v ao quan‘o de conwdados
e encontre Rose

88 - Volte a clinica de City of Fueno e
ve;a como estd a me de Pete

e

¥Dart! Fve beard abes! gou!
" You successfuly ‘ﬂez!el the
Inus!u on 1he
'\f"-(tv..—"w-rw :

95 - Kongo esté na area de treino. Va
até l4 e, finalmente, junte o grupo para

89 - Converse com Puler no porto e ir a festa

com Kayla para entrar no barco. Va
para Donau the Flower City e atravesse
Barrens para chegar a Twin Castfe Ffetz
'Emille

| owe gou 2 debl of gumue
I leve _this nntrg

rla‘gs mand Libria

Hiss Shana, Hiss Rese aad I‘hss Lie
Herw, please ceme 1his ‘way.-

You have to chasge inis the

96 - Ao lado da drea de treino estd a
sala de roupas. Fale com Libria para
dar um jeito nas meninas

90 - Em Twin Castle Fletz, siga em
diregéo ao castelo. A princesa Emille
descera para falar com o povo como
antes, mas agora che;a de delicadeza

r

King it . ’
Herees ! hfgtl ah-t formality?
;:ﬂare the special guests ef

91 - Entre no castelo, vé até a sala do
rei para conversar e curta a cena
roméantica de Dart e Shana

92 - Suba até o quarto de Emille (torre
da esquerda) e chame Albert, que
estard conversando com ela
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Ayame e
Rikimaru estao
de volta para
proteger o
reinado de Lord
Gohda e pra
detonar os
homens da
Burning Dawn.
E agora eles
contam com um
novo aliado - o
jovem ninja
Tatsumaru — e
com nNovos
recursos, como
a capacidade
de ocultar
cadaveres

! Os ninjas Ayame e Rikimaru estéo de volta pra
mdia:ine detonar mais inimigos. A histéria de Tenchu
2 acontece antes dos eventos da primeira verséo, ou
seja, vocé vai ver como foi a formagéo ninja dos dois
personagens principais. Existe também um novo ninja,
o jovem Tatsumaru. Cada um deles conta com um
enredo diferente, mas suas historias vao se
entrelagando com o desenrolar do jogo. A cada fase,
uma nova missao tem de ser cumprida, sempre com
novos inimigos e desafios. O objetivo principal &
proteger o reinado de Lord Gohda e acabar com a
organizagéo ninja Burning Dawn. Diferente do primeiro
Tenchu, que foi desenvolvido pela Acquire e pela
Sony, Tenchu 2 ¢ de responsabilidade da Activision.
A empresa usou na sequéncia a mesma engine grafica
empregada em Spider-Man, por isso o game
acabou ficando um pouco mais lento e, em
comparag@o com a versao anterior, os graficos
apresentam mais falhas poligonais. Mas néo se
preocupe, pois isso ndo compromete em nada a
diversao! O enredo é bastante interessante e ha
NOVOS recursos no jogo, como a possibilidade de
ocultar cadaveres. Uma dica geral para todas as
missdes: vocé tera de tomar muito cuidado para néo
ser visto, afinal o ninja é um assassino invisivel!




Comandos

- sacar e usar a espada
- usar itens
- dash
X - pular
L1 - visdo em primeira pessoa
L2 - selecionar itens
R1 - abaixar
R2 - selecionar itens

Tenchu 2
Acdo
Activision
CONTROLE
DIVERSAD
GRAFICO
SOM

1 Jogador - Memory Card

A PONTO FORTE

A jogabilidade Gnica, repleta de bons
elementos de agao

v PONTO FRACO
Em comparacao com a primeira versao,
os graficos tém mais falhas poligonais

R
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Dicas

Aumentar itens em uma unidade
Na tela de selecdo de itens, segure R1 +
e aperie 2, ¢, € 1.

Recarregar a energia

Pause o game, segure e aperte €, 2, T,

V. 50 que isso vai diminuir sua pontuagao
durante a partida.

Habilitar Tatsumaru

No menu de selecao de personagens,
segure  + e aperte R1, R2, L2L1, 1,
¥, €, 2 e Select.

Mostrar todo o mapa
Durante o jogo. sequre Select e aperte
cinco vezes.

Destravar todas as fases
Na tela de selegdo de fases, sequre - +
+ Select e aperte 2, 2, 2, 1, €, ¥, R2.

Destravar todos os itens
Na tela de selegdo de itens, aperte -, -,
1 0,5.0,06 1 ¢, 2 R2 R2

Destravar todas as missdes no Editor de
Missdes

Na tela de montagem da misséo, segure
R2+ ‘eaperte 1, ¥, ¥, 2, € €

Destravar fase especial no Editor de
Missoes

No menu do Editor de Missdes, segure - &

aperte T, 1 4, ¥, €, 2.
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Ayame: ela é muito dgil e seu
combo tem um bom nimero de hits.
56 que suas catanas sao

pequenas e, as vezes, 0s
inimigos escapam do combo

Tatsumaru: forte e agil,
esse novo personagem
néo usa muito a espada.
E seus combos estao
mais para lutador de
Kung-Fu do que para
guerreiro ninja

e tem a melhor jogabilidade entre os
) trés ninjas. Seu combo possui menos
hits, mas um étimo alcance.
Raramente o inimigo escapa

q}' e L 4
= el all s B ~
¥ ff:’hﬂma-&g"
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Rikimaru: é o mais forte e violento,
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DETONADO

2 - Para

visualizar melhor o inimigo,

aperte R1 (colado na parede) e, com 0
auxilio do L1, alterne o angulo de
visao. Tenha sangue frio e néo fique

deixar a cabeca a vista e faga sempre o
esperando muito tempo para atacé-lo!  109° de esconde-esconde. Use o

1 - Esconda-se sempre e evite ficar a
vista do inimigo. Quando ele virar de
costas, va por trés e mate-0 sem piedade

4 - Nao vacile: evite

Shuriken somente se estiver de longe

- Stealth Kills :
. 1-Aperte ” por trés, na
frente, & esquerda ou a

direita do inimigo ° i ’ﬂ‘ \ i
1% 2 - Aperte R1 + " perto do 3 - Quando estiver em lugares a!tcés. 5 - Toda vez que vocé ficar proximo do
— H . o fique sempre olhando para baixo. Se campo de visao do inimigo, uma
1 - Ande pela aldeia para aprender os adversario j e [kiae ik diigo, pule i Eostas po de visao do inimigo, ui
movimentos basicos do jogo. Se ndo > 3-Pule e, quando estiver . dele e enfie a espada!
quiser treinar, va direito 4 casade seu = caindo, aperte .
mestre, que fica localizada na :
montanha

exclamagdo (1) vai aparecer. Entéo
recue ou se esconda rapidamente

®
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: Itens Ninjas

Air Bottle - Recarrega o oxigénio na agua.
P Como nao é recomendado subir
L a superficie, esse item & bem il
‘. Bliding Dust - Cega o inimigo temporariamente
® Blowgun - Esse item é muito importante,
) pois acaba com os inimigos a
o longas disténcias
o Caltrops - E dtil na luta contra os chefes
L S .
. para diminuir a velocidade deles
° Colored Rice - Demarca o caminho percorrido
. Graneda - As granadas causam bons
'. danos, mas sao barulhentas
® Healing Potion - Recupera toda a energia ®
] Kaginawa - Esse item, bom para vocé L4
' alcancar lugares dificeis, deve .
.. ser usado na beirada de telhados Sleeping Gas - Coloca o inimigo para dormir °
@ Mine - Com habilidade, coloque minas Ninja Camouflage - Item de invisibilidade °
° no caminho do inimigo Exploding Arrows - Flechas explosivas, muito iteis g
'. Poison Antidote - Cura o envenenamento e ainda contra os chefes :
° aumenta 20 HP Leaves of Stealh - Use esse item por trds dos inimigos °
@ Poison Rice - Bom para envenenar e matar Ninja Armor - Diminui danos. E melhor guardar °
® animais esse item para as dlfimas fases -
'. Shiriken - Util para atacar chefes a longas Dragon's Breath - Causa altos danos, mas é lento '.
® distancias Ninja Rebirth - Com esse item, vocé escapa da e
e  Smoke Bomb - Se houver muitos inimigos em morte e volta ao inicio da fase ®
Y sua volfa, use essa bomba para 24 ltem Capacity -  Triplica a capacidade de itens. E :
p fugir preciso obter 25 Grand Masters
L ]
L]
34 ®
L
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Ocultar
Cadaveres

percebam que vo
perto, e importante

05 corpos dos caras q

encostado na par

executar esse movimento
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inimigo a subir na tocha toda

vez que tiver um confronto corpo a
corpo. Assim ele vai se queimar,
aumentando bem os danos

‘ 7/8 - Atengao! Quando chegar a
' essa placa, atire sua corda pra
cima o mais reto possivel e suba

cada vez. Aperte ¥ sempre que atacar
vocé e fique de frente para ele. Se
tomar disténcia, o chefe vai soltar uma
fumaca que ird cega-lo
temporariamente

Treason at

Gohda Castle

nao fique colocando a

cabeca para fora . 3
d'dgua toda hora. - e N
Aperte R1 perto da G - Energy Bottle
superficie para | - ltem ninja
usar 0 cano C- Came;o

de bambu F- Fim

G - Energy Bottle
| - ltem ninja
C - Comeco
F - Fim

sinos no chao que alertam o inimigo
quando vocé pisa neles

1 - Vocé precisa subir até o dltimo
andar do palicio. Use as
escadas sempre e

10 - Mergulhe

bem fundo na lagoa e use essa desvie das
passagem chamas para
néo sofrer
2 - Para pular as cercas, observe se danos de
néo hé ninguém por perto e tome um  hobeira

pouco de distincia

11 - Saia devagar da dgua, pois hd um
inimigo mais acima. Fique abaixado
nesse ponto e va pra cima do cara
quando ele virar de costas

3 - Evite a escada. Suba pelo morro e
tome cuidado com o arqueiro

k ‘
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12 - Fique rodeando a coluna para néo
ser visto pelo inimigo. Ou entdo
espere que ele se vire para seu lado e
ataque-o0 o mais rapido possivel

2/3 - Quebre essas portas usando
a espada, assim vocé verd o
caminho a seguir

4 - Esse chefe dé apenas um hit de
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4 - O castelo estd cheio de corredores.
Use sempre R1 encostado na parede
quando a interrogagéo (?) do radar
ficar maior

i
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5 - Nao tenha do dos arqueiros! Se for
descoberto, parta pra cima deles com

ignoréncia para ndo ser atingido pelas
flechas

6 - Se for descoberto por um soldado,
ataque-0 com mais calma. O combo
dele é de dois hits: defenda-os e
golpeie logo em seguida

7 - Em algumas salas existem
alcapoes. Nao pise neles! Geralmente
o quadrado no chao fica destacado

8 - O soldado que usa a langa é o mais
chato de matar. Se vocé for
descoberto, desvie da arma dele e
tente se aproximar o maximo possivel
para atacar com mais facilidade

Jogred Wi R
9 - Motohide tem um ataque quase
idéntico ao dos soldados

que usam espada,
porém é mais
répido. Se ficar a
disténcia, ele vai
usar a pistola
contra vocé

G - Energy Bottle
| - Item ninja

C - Comego

F - Fim

1 - A recepedo ndo serd nada boa, pois
0s ninjas inimigos costumam dar
combos duplos. Dica: evite acumular
mais de um inimigo na tela!

2 - Use as érvores para se proteger,
figue & espreita e aproveite a escuridao
para atacar

3 - Contra o chefe dessa fase, dé
apenas uma espadada e outra em
seguida. Mantenha-se colado nele,
tirando sua energia aos poucos, senao
0 cara vai atirar uma bomba em vocé

Demon
Mountain

A - Animal perigoso
| - ltem ninja

C - Comeco

F - Fim

1 - Logo no comego da fase, use a
corda e escale a montanha. Mire
sempre em entranhas retas, de modo
que fiqguem perpendiculares a sua visao

2 - Aproveite os desniveis e jogue o
inimigo no degrau inferior. Quando ele
tentar subir, dé uma espada nele para
derrubé-lo de novo. Repita a operagdo
até o cara morrer!

3 - Antes de subir, sempre olhe para

cima e fique agarrado até o inimigo
virar de costas para vocé




The Secret

Harbor

. i %
G - Energy Bottle
[ - tem ninja
C - Comego

4/5 - Para alcangar o pon F. Fim

chegada, é preciso pular sobre
essas colunas de pedra. Use o
superpulo, apertando - + X

e, 2 2 TRIX
- Os soldados espalhados pela itha
sao bem fortes. Evite ser
: descoberto. Caso
6 - Em Demo Mountain, os arqueiros  contrério, 0
sao bem mais perigosos do que vocé  melhor é fugir
imagina e estao localizados em lugares para depois
de dificil acesso! Evite ao méaximo ser ~ matar!
descoberto por eles!

SR

7 - O chefe da fase
usa combos triplos.

Defenda-os e contra-
ataque logo em
seguida

2 - Ao nadar, evite ficar pulando para
fora d'agua. Para subir num barco, use
o gancho somente quando o inimigo
estiver distraido

3 - Subindo no barco maior, ignore o
soldado e va direto as escadas, mesmo
se for descoberto

tem alcance reduzido. Aproveite a

espada e parta pra cima dele, sem dar
chance para o cara iniciar a seqiiéncia

The Temple of
Dreams

| - Item ninja
C - Comego

F- Fim

1 - Os inimigos dessa fase nao
gostam muito de dgua. Se estiverem
para cair nela, eles logo vao tentar
correr. Aproveite essa hora e dé um
combo neles!

ninguém na porta do templo. Entao
pule e entre direfo

2 - Antes de subir, verifique se nao tem

inimigos mais chatos do jogo. A chefe
da fase usa uma faca curta e tem
combos rapidos. Atire itens para deixa-
la paralisada momentaneamente e
entdo acerte-a

Ninja Village
Under Attack

[ - Item ninja
C - Comego

1 - A vila tem um monte de lugares
bons para vocé se esconder, como
telhados e arvores. Use-os e fique

sempre atento ao radar

2 - Os ninjas com esse tipo de

mascara sao muito chatos, pois seus
combos triplos possuem energia. Para
atacé-los, nade pelo rio e surpreenda-

0s pelas costas > |
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estd na torre, Suba até la usando o
gancho e fique agarrado na beirada até
o inimigo virar de costas

3 - Na floresta, rodeie as drvores
quando a interrogagéo (?)
ficar maior

4 - Na vila também existem aliados.
Todos eles sao velhos, carecas e estdo
de verde. Néo os ataque! 8 - Tatsumaru tem um combo longo,
porém de curto alcance. Vé para cima

dele!

In Pursuit of
Tatsumaru

5 - Na floresta de bambu, néo fique
dando espadadas a toa, Se derrubar
um bambu, o inimigo vai escutar

§) S | - ’f:’
6 - A cachoeira é um dtimo lugar para
se esconder caso vocé seja descoberto

C - Comego
F - Fim

2 - O chefe da fase € um ando, o
adversdrio mais fécil do jogo. Cole nele

1 - Afloresta

esta abarrotada de ninjas. Se
houver uma luta corpo a corpo, evite
se distanciar, senao os inimigos
jogardo bombas de fumaca que
cegarao vocé temporariamente

—— ¥

e mande vérios combos seguidos

;'3;_.‘._ o

G - Energy Bottle
| - ltem ninja

C - Comego

F - Fim

1 - A carverna é muito traigoeira,
Quando entrar em corredores mais
estreitos, cuidado com a armadilha de
langas. Fique atento também aos
montinhos no ehéo, que sdo minas
explosivas

2 - Existem grades podres que podem
ser quebradas. Use a espada em todas
as grades que encontrar pelo caminho
e entre pelas que conseguir

Sea Battle

Na primeira parte dessa fase, pule
direto no mar e saia nadando rumo ao
noroeste. Evite enfrentar inimigos e
suba no barco maior (colado no barco
gigante)

G - Energy Bottle
C - Comego
F - Fim

1 - Existem dois inimigos no barco. O
primeiro é facil de matar: basta subir
no barco quando ele estiver de costas

2 - Os ninjas jogam ponteiras no chao *
caso consigam tomar distancia nos
confrontos. Cuidado para néo pisar
nelas!




3 - Contra o chefe, repita a
operagédo de antes. Nao dé um
combo inteiro nele, apenas
espadadas seguidas. E mantenha-
se sempre proximo para evitar que
ele jogue uma bomba em vocé

&, &l

4 - Na segunda parte da fase, € preciso
matar todos os ninjas. Use o mastro
para se esconder e evite ao maximo
combates corpo a corpo. E preciso
guardar energia para o tiltimo chefe!

.

5 - Caso seja descoberto por mais de
um inimigo, use a bomba de fumaca e
figue escondido até eles se distrairem
de novo

6-De

cima dos telhados, pule
nas costas dos inimigos. Oriente-se
pelo grau de intensidade do radar,
olhe para baixo e calcule um pulo
perfeito!

7 - Sempre use L1 para visualizar os
corredores

8 - Fique agarrado para nao alertar o
inimigo. Vé de um lado para outro e
nao suba até o cara se distrair!

dardos nos inimigos que
estao longe para maté-los de
primeira!

10 - Na primeira parte, a chefe da fase
da apenas uma facada répida:
defenda-se e faga um combo. Néo
deixe ela tomar distincia, sendo lhe
dara um tiro

uma espada longa, com combo triplo.

Aproveite tudo que sobrou, defenda-se

e contra-ataque!

11 - Na segunda parte, a chefe vai usar

1/2/3 - O navio gigante é
afundado. Rikimaru acaba com a
Burning Dawn e recupera a
espada de seu mestre, tornando-
se 0 novo mestre dos ninjas
Azuma

A primeira fase de {7
Ayame é idéntica a )
de Rikimaru. Se '}
precisar de ajuda, |
olhe a fase de
treinamento do
outro ninja

. Q.

The Mountain
Baudits

G - Energy Bottle
| - ltem ninja

C - Comego

F - Fim

1 - Use as casas para se esconder e
destrua todas as caixas e objetos do
caminho para encontrar itens >



DETONADO

TENGHE”

BIRTH OF THE STEALTH ASSASSING

2-0
primeiro chefe é gordo e Jento,
porém, se ele
acertar uma
pancada em vocé,
sua energia vai
embora

fécil,

Fique de
frente para o
cara e ataque-
o sem parar!

G - Energy Bottle
[ - Item ninja

C - Comego

F - Fim

1 - Como o ataque de Ayame é curto,
golpeie bem de perto os inimigos que
ysam langas

enr

=

2 - 0 segundo chefe é um repeteco do
primeiro. Entéo utilize a mesma
pstratégia: parta pra cima dele de
frente!

To Save a
Princess

[ - Item ninja
C - Comego
F - Fim

1 - Todo cuidado é pouco nessa fase.
Vocé ndo pode ser descoberto de
modo algum, sendo o jogo acaba! Use
as drvores para se esconder e caminhe
lentamente. E importante usar o radar!

2 - O ponto final é uma casa, Tome
muito cuidado e néo seja afoito ao

avisté-la, pois ela esté rodeada de

inimigos

E possivel seguir pela direita ou pela
esquerda. O caminho mais estreito é
0 que possui mais inimigos

G - Energy Bottle
[ - Item ninja

C - Comego

F - Fim

1 - Esconda-se nas cavernas e evite
nadar durante o dia, pois é bem facil
ser avistado. O ponto de chegada é um
navio

G - Energy Bottle
| - Item ninja

C - Comego

F - Fim

1 - Essa fase estd entupida de
inimigos! O melhor a fazer é contornar
o0 mapa pela direita, até encontrar o
ponto de chegada. Cuidado para nao
pisar nos sinos!

2 - Ficar em cima é a melhor opgéo!
Suba nos morros e use dardos, flechas
ou Shurikens nos inimigos




In Pursuit of The Kansen
Tatsumaru Caverns

G - Energy Botﬂ'e

| - ltem ninja ,C Itém ninja
C - Comego £ ? Fi;me;o

F - Fim

1 - O caminho a ser segmdo é fdenbco
A ; x ao de Rikimaru, e todos os conselhos

{ - Nao existem muitos inimigos nessa  dele também valem para Ayame. O
fase, porém eles tém um level bem ponto de chegada esta identificado por
alto! V4 para noroeste e se escondano  caixas de cargas

meio do bambuzal

5 - Tatsumaru nao possui muita energr'a
e néo vai lhe dar muito trabalho!
Defenda-se de seus combos e contra-
ataque logo em seguida

2 - Use os dardos nos m:m:gos. F.«que
sempre escorado nas parades e atire

2 - A floresta
estd cheia de sinos: nao
esharre em nenhum deles! Além de .
alertar o inimigo, eles deixam seu radar G - Energy Bottle
confuso por um tempo  C - Comego 3 - Caso nao ache a continuagdo do
F - Fim caminho, olhe para cima. Entdo use o
gancho e suba

6/7 - Depois de recuperar a
espada e entrega-la para Rikimaru,
Ayame tera de criar a pequena

m ‘v:'u-{

3 - O tigre branco é agn! e forfe Toda 1 - Néo destrua as caixas { e
vez que ele pular em vocé, defenda-se.  imediatamente. Use-as primeiro para 4 - Esse chefe é o mesmo da fase do princesa. A honra dos ninjas

E bom tomar um pouco de distancia s  se esconder e pegar o inimigo de castelo, porém com mais energia. Va Azuma foi finalmente recuperada!

vezes para dar uma respirada surpresa! pra cima dele sem do!




IGAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DICAS DIC

WWF:
SMACKDOWN 2

As cinco dicas a seguir s&o para
o modo Season:

Lute como Pat Patterson e Gerald
Brisco

Jogue até chegar ao Fully Loaded
durante 0 ano 1. Apos o término do
evento, 0s personagens estarao
disponiveis.

WWF New York Backstage Area
Jogue em dezembro do ano 1. Michael
Cole iré apresenta-lo ao WWF New York,
e o restaurante estara oficialmente
aberto.

WrestleMania 2000
Jogue até a quarta semana de marco.

Partes CAW desconhecidas

Jogue normalmente, e um cara aleatorio
CAW, de nome desconhecido, aparecera
nos bastidores. Mais tarde, vocé tera de
lutar contra ele. Depois disso, as partes
CAW estarao disponiveis.

Batalha Tornado Tag Table

Jogue normalmente, e os Hardy e os
Dudley Boyz comegardo uma briga com
Tornado Tag Table. Isso acontece varias
vezes no ano 1.

Aparéncia D-Generation-X

Lute como Road Dogg ou X-Pac no Tag
Match, e eles
aparecerdo como DX.
Ou jogue com Triple H
e X-Pac, e eles
aparecerdo como DX.

Aparéncia New
Age Outlaws
Lute como Road Dogg

ou Billy Gunn no Tag
Match, e eles
aparecerao como
New Age Outlaws.

L T ‘L-“;‘;‘.

Aparéncia
Radicalz

Crie um Stable com
Chris Benoit, Dean
Malenko, Perry Saturn e Eddy
Guerrero. Selecione a musica de Chris
Benoit e os movimentos tipo Normal 1.
Quando dois dos personagens
aparecerem num Tag Match, eles estaréo
como Radicalz.

Area do chuveiro oculta

V4 para a sala dos armarios e jogue seu
oponente na parede da direita com um
Irish Whip. Isso vai criar um grande
buraco na sala.

Area Boiler oculta

Va para o Basement 1, em que uma seta
indica o estacionamento. A direita existe
uma porta blogueada e uma cerca de
ferro. Jogue seu oponente na cerca de
ferro com um Irish Whip para criar um
buraco de acesso a érea Boiler.

Cadeira/arma oculta

Vi para o lobby e faga um Irish Whip
sobre o estande cinza com a palavra
“Shopzone”.

Extintor/arma oculto

Va para o lobby e jogue seu oponente no
canto esquerdo com um
Irish Whip.

Armas ocultas na

M sala dos armarios
V4 para a sala dos
armarios e jogue seu
oponente (com um Irish

Whip) sobre o armério da

esquerda ou sobre o

armario duplo da direita.

= - '.)' . ¥ -
Madsidl, | \/érias armas apareceréo.

L lhe Koo

Vaso/arma oculto

Va para a sala VIP e jogue
seu oponente sobre o vaso
com um Irish Whip.

Dica para luta Casket

Quando estiver em um
Casket Match, aperte © para um dar um
Irish Whip ou X para bater seu oponente
no Casket. Ele tentara agarrar-se na borda:
aperte X para usar o ataque normal e
fechar o Casket.

Dica para luta Hell In a Cell

Para sair de um Hell In a Cell Match, vocé
devera pular no centro do painel. Para
isso, aperte ! enquanto estiver correndo.
Se estiver fora, aperte R1 para subir no
topo e faga um movimento poderoso para
derrubar os adversarios.

Dica para luta Table

Quando estiver em um Table Match, aperte
© para jogar seu oponente sobre a mesa
com um Irish Whip. Entéo aperte ¥ + ©.

Luta em mesas, escadas e cadeiras
Selecione um lutador e entre no evento
King of the Ring. Apds alguns confrontos,
vocé lutara em mesas, escadas e cadeiras.

Dois lutadores em uma moto

Entre em Create-a-Stable e selecione
quatro lutadores. Entéo escolha a entrada
Motorcycle Type 4 e outros dois lutadores.
Quando eles entrarem no ringue, dois
estardo numa motocicleta.

Roupa de Tish Stratus

Lute como Trish e jogue seu oponente na
frente da camera para ver que a cueca
dele é vermelha.




NEED FOR
SPEED V:
RALLY 2

Todos os carros e troféus
Na tela de progresso do jogo,
aperte L1, R1, €, €2, 1 ¥,
¥, X X+ Select. Se digitar o
codigo corretamente, vocé vai
ouvir um som. Entéo escolha um
quadrado vazio e aperte X para
desbloguear o carro e o troféu
correspondente.

Aceleraciao rapida
Digite LDN como nome do piloto.

Pulos altos
Digite _FLY_ como nome do
piloto. Obs: "_" indica um espago.

Pistas extras

Digite um dos codigos abaixo
como nome do piloto, comece
uma corrida e saia do jogo. Entao
comece outra corrida, selecione
um carro e escolha o0 modo Time
Trial. Depois escolha Corsica e
selecione qualquer pista:

CBLC CBLCA
CBLCB CBLCC
CBLCD

®)

KENGO:
MASTER OF
BUSHIDO

Jogue como um estudante
Na tela de selegao de
personagens, segure L1 + L2 +
R1 + R2 e escolha um deles.
Diferentes personagens vao
resultar em estudantes e dojos
variados.

COLIN MCRAE 2.0

As dicas a sequir devem ser executadas na tela Create New

Driver Profile:
Destravar todas as pistas
Digite HELLOCLEVELAND.

Destravar todos os carros
Digite ONECAREFULOWNER.

o

especifico, digite o respectivo
c6digo na tela Create New Driver
Profile:

Veiculo Senha

Destravar carros
especificos
Para destravar um carro

Codigos Cheat

Lancer Road Car OFFROAD
Mini Cooper JOBINITALY
Sierra Cosworth  JIMMYSCAR
Ford Puma COOLESTCAR

Digite uma das senhas abaixo na tela Cheat Options:

Senha Efeito
RORRIMSKCART Pistas espelhadas
NEURALNIGHTMAR CPU mais inteligente (s6 no Arcade)
GREATBALLSOF Atira bolas de fogo (no Arcade, o
breque de méao dispara bolas
de fogo)
RUBBERTREES Colisdes de borracha®
FRIDAYSCHILD Nenhum dano*
EASYROLLER Rodas de Monster Truck®
MOONLANDER Gravidade baixa®
ROCKETFUEL Modo Turbo*
PRUNEJUICE Jogo mais répido®

HELLO RAZU AND FLEA
* Apenas em Time Trial e Single Stage Rally

‘DANGER GIRL

Destravar selecéo de nivel

A, A, Entdo segure L1 + L2 + R1

e®0sesccssssseneno,

icones durante o game.

e EVIL DEAD: HAIL TO THE KING

No menu principal, aperte L1, R2, L2, R1, 0. 0O,

a tela de selegdo de nivel. Escolha a fase e,
durante a partida, pause o jogo para selecionar
Cheat Option. Vocé vera uma lista de trapacas
que poderdo ser ativadas quando coletar

Silhueta felina

l."...-".............

e menu Cheat

+ R2 para abrir

®
Ssessnsesscnssensee®

(] L
.......O.............l'............"......

Combustivel @
ilimitado para

Chainsaw

Na tela principal, digite o cédigo
X, % 0,0 00 A Se fizer
corretamente, vocé ouvira Ash
dizendo "Hail to the king,
baby!".

DICA {¥iron

Paulo Augusto Souza

faturou o prémio do més,
um tapete de danca, pela
grande dica do jogo
Valkyrie Profile

VALKYRIE PROFILE
Encontre novos itens

No primeiro capitulo, ja com
Arngrim em seu grupo, va
para Artoli e entre na casa
dele para conseguir a
Dragon Slayer, uma étima
arma contra os dragoes.
Ainda no primeiro capitulo,
volte para Lassen com
Benelus em seu grupo. Va
para sua antiga casa e entre
no guarto de Asaka para
conseguir um amuleto que.
reduz o dano por

envenenamento em 90%.
Paule Augusto de Dliveira Souza
Nova Friburgo, RJ

DIGIMION WORLD
Consiga hits infinitos

Compre o maximo possivel
de Med.Recovery e va para
Freezeland. Chegando I3,
fale com os trés Mjyamon, e
um deles lhe dara a opgéo
de trocar os Med.Recovery
por S.Def.Disk. Faca a troca,
volte para File City e venda
os S.Def.Disk por 2.000 hits.
Repita a operacao quantas

VEzes fuiser
Agostinho Sistelos
Maceio, AL

MANDE UMA DICA
QUENTE E FATURE UM
SUPERPREMID

A melhor dica do leitor vai
valer um prémio todo més.
Na proxima edicéo, 0
ganhador levard um
presente surpresa. Mande
sua dica para a redagao da
PSM (caixa postal 3342,
Sio Paulo, SP, Cep: 01060-
970), com seu nome e
endereco completos e 0
CPF de seu responsavel.
Ou envie um e-mail para
psm@novacultural.com.br
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Dicas

COOL BOARDERS
2001

Modo Cheat

Digite IGOTITALL como nome do
personagem.

Todas as pistas

Selecione 0 modo para dois jogadores,
comece a partida e saia, escolhendo a
opgéo Quit. Selecione o modo Free Ride,
complete a primeira pista e saia do jogo
de novo. Volte ao modo para dois
jogadores e comece um novo jogo. A
opgao Next Course estara habilitada para
todas as corridas.

Cool Boarders 2 Practice Course
Complete todas as cinco fases basicas
do jogo (Mountain Review, Emerald
Forest, Urban Striker, Cave Slider e
Dancing Devils).

Force Course
Complete todas as cinco fases bésicas
do jogo em primeiro na lista de recordes.

Jogue como Snowman
Complete o modo Pratice em primeiro da
lista de recordes.

Jogue como Gray
Complete o Secret Force Course.

Novas pranchas

Bata todos os recordes de todas as
pistas. Assim vocé conseguird, ao todo,
18 pranchas novas.

Novas roupas
Acabe o jogo com qualquer personagem,
e ele ganharé uma roupa nova.

Super Pipe longo
Quebre varios recordes em Super Pipe.

a4

ANIMORPHS

Escutar as misicas do

jogo

Cologue o CD do jogo em um CD Player
e toque a segunda faixa.

TEAM BUDDIES
Para executar as dicas a seguir,

primeiro pause o jogo. Se fizer
corretamente, vocé escutara um som.
Obs: todos os trugues, com excegao

do primeiro e dos dois tltimos, so
funcionam nas fases que vocé ja

detonou.

Pular level
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte ©, 7,
X X.

Invencibilidade

Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte X, 2,
0O

Municao infinita
Sequre L1 + L2 + R1 + R2 e aperte ©, °,
A X.

Recarregar a energia do time
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte 2, 2,
X X

Recarregar a municéo do time
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte X, X,
A b,

Primeira arma especial
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte £, X,
X X

Segunda arma especial
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte X, X,
X A

Heavy Weapon
Sequre L1 + L2 + R1 + R2 e aperte &, X,
DO

Jetpack
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte &, C,
A A,

Rocket Boots

Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte 2, T,
B A

Gun Build facil
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte ©, ©,
X, X.

Buddy Build facil
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte ©, ©,
X, 0,

Todas as caixas com level maior
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte ©, X,
X 0.

Shape Building instantaneo
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte , 1,
0.0,

Base indestrutivel
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte X, 2,
A, X.

Animais nio atacam
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte ©, ©,
B0,

Pé grande
Sequre L1 + L2 + R1 + R2 e aperte 4, 7,
o X. ~

Armas grandes
Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte 2, O,
0 A,

Destravar todas as fases e todos
os mundos

Segure L1 + L2 + R1 + R2 e aperte 4, ©,
oo,
THE BOUNCER
Personagens extras
Complete o modo Story para habilitar
0s personagens extras. Obs: cada
vez que acabar o jogo, novos
personagens vao aparecer.

Cena de filme escondida
Complete 0 modo Story com Sion.

Novas roupas

Na tela de selegéo de personagens,
segure L1, L2 ou R2 e escolha com
quem vocé deseja jogar. O
personagem estara com uma nova
roupa. Obs: esse codigo ndo
funciona no modo Story.




SIM THEME PARK

Nao pegar dinheiro do ‘[!:
banco

Quando estiver no parque, aperte €, ¥,
X, © oito vezes e aperte Start. Se digitou
corretamente, vocé vai escutar um som.

CAPCOM
GENERATION
VOLUME 1

Armas especiais (1943)
Segure os botdes correspondentes antes
de a fase comegar para habilitar uma arma

O

Gold Tickets  especial:
ol extras Level Cédjgg
= Quando estiver | T
8 no parque, 2 Botéo que usa a arma 1
i aperte M, ¥, 3 7 + botdo que usaaarma 1 +
€= 09 botdo que usa a arma 2
L T e 4 N + botdo que usa a arma 2
Repita essa seqiiéncia quatro 2 Botéo que usa a arma 1
vezes e aperte Start. Se digitou 6 =
corretamente, vocé vai escutar um som. 7 b
8 € + botdo que usaaarma 1 +
Pegar tudp botéo que usa a arma 2
Quando estiver no parque, aperlte Rt N + botdo que usa a arma 1 +
t, * (- ¢.‘ V. 1. ¥, 9. Repita essa botdo que usa a arma 2
seqliéncia oito vezes e aperte Start. 10 7 + botdo que usa a arma 2
11 R
12 = + botéo que usaaarma 1 +
BOMBERMAN @ - l}rotéo que usa a arma 2
WORLD 14 R + botdo que usa aarma 1 +
Bonus Versus level botdo que usa a arma 2
Digite 5656 como password. 15 ¥ + botdo que usa a arma |

Bonus Battle level
Digite 4989 como password.

Modo Battle Royal
Digite 1616 como password.

Modo Maniac

Digite 4622 como password.
Password das fases
Level Password | Level Password
1-1 8010 3-3 3009
1-2 1180 34 6502
1-3 8086 35 6809
1-4 2919 4-1 0627
1-5 1021 4-2 8808
2-1 0127 4-3 3674
2-2 1220 44 4891
2-3 1018 4.5 0605
2-4 0804 5-1 0730
2-5 0714 5-2 2151
31 1027 5-3 3562
32 2413 54 3812
55 2203

16 = + botdo que usa a arma 1

Modo Sound Remix
Venca uma das fases indicadas na tabela
abaixo para habilitar o Sound Remix no

menu Option:
Game Level
1942 16
1943 8
1943 Dash 5
----‘-—---_---—----1
RESIDENT EVIL:

GUN SURVIVOR

Rocket Launcher

Acabe o jogo com o ranking S na
dificuldade normal e salve-o quando
for perguntado. Entéo dé um load no
arquivo gravado e comece uma nova
partida com a Rocket Laucher. Assim
vocé também conseguira muni¢ao
infinita.

——— - -

I e ———————— - - -
O N N N DEN RE D

CAPCOM N
GENERATION @
VOLUME 2

Level Select (Super Ghouls 'n'
Ghosts)
Na tela de Options, deixe o cursor na

opgéo Backup. Segure L1 + Start no
controle 2 e Start no controle 1.

BUST A MOVE 2 l!
Habilitar Chi-Chi e Sally :
Acabe o jogo com Capoera, em qualquer
modo de jogo.

Habilitar Columbo
Acabe o jogo com Shorty.

Habilitar Hustle Kong, Michael Doi
e MclLoad

Para habilitar os trés, acabe o jogo com
todos os personagens. Ou entéo acabe o
jogo no modo normal com Columbo ou
Kelly para conseguir Kong; com Hiro ou
Sushi Boy para conseguir Michael Doi; e
com Comet para conseguir McLoad.

Habilitar Pander

Acabe o jogo com Robo-Z no modo Mix.
Ou entdo acabe o jogo com Robo-Z Gold
no modo normal.

Habilitar Robo-Z Gold
Acabe o jogo com Tsutomu, Kelly ou
Kitty-N.

Habilitar Sushi Boy

Acabe 0 jogo no modo normal usando Bi-
0O ou Hiro.

JACKIE CHAN'S
STUNTMASTER

Todas as fases

Na tela de Press Start, digite L2, U, 2, ©,
X, R2, R2. Se fizer corretamente, vocé vai
escutar um som. Entéo entre no jogo
apertando Start. Depois do filme de
introdugéo, entre na érea principal, e vocé
podera ter acesso a diversas fases de
Jackie Chan's Stuntmaster.
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Décas

SILENT SCOPE

Desafio Expert
Esse truque remove
da tela as flechas
indicativas e os
anéis de mira,
tornando a partida
muito mais dificil.
Enquanto vocé
seleciona 0 modo
de jogo (Training ou Arcade),
aperte e segure o gatilho, mova o cursor
para a opgdo de sua preferéncia e aperte
Start quatro vezes. Se fizer corretamente,
vocé ouvird um segundo tiro.

i
4

Desafio Night Vision

Esse truque troca o dia pela noite na
partida, e vocé tera de utilizar a Night
Vision do rifle para ver os bandidos.
Enquanto seleciona o modo de jogo
(Training ou Arcade), aperte e segure o
gatilho, mova o cursor para a opgéo de
sua preferéncia e aperte Start cinco
vezes. Se fizer corretamente, vocé ouvira
um segundo tiro.

Trocar cinco segundos por vida
extra

Durante o jogo, pressione 0 botéo Start e
depois =y =P (€= O X 2 €2
R L

Trocar vida por cinco segundos
extras

Durante o jogo, pressione o botéo Start e
depois £, 1 ¥, ¥, €, 2, €92, X 0.

Os truques a seguir devem ser
executados na tela de selegéo de modo:

Modo Hidden (Escondido)
Aperte >, ¥,2,0,4,0,0,4, 4,3 ¥,
3 0 A

Modo Night
Aperte . €, 4,2, 1.0, 4

Sem anéis de mira
Aperte 2, 2,2, [

Desligar mira do inimigo
Aperte 2, 2,2, 3, € ¥ 1.2
para que as flechas vermelhas
indicadoras desaparegam.
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Sem modo Scope

Aperte 2, ¥, 2,0, 2, ¥, 3, T, Assim
vocé perderé a mira telescopica e tera de
se virar apenas com o
circulo vermelho. E néo
sera possivel ampliar as
imagens.

Modo Romantic

Aperte €, 2,2, T, 4. Amira
b/ ficara parecida com um
coragao, e a tela tera um tom
rosado.

Modo Ultra-Rapido
Aperte ¥, 4, 4,0,48 4,2 4,304

Modo Mirror
Aperte €, €,2, 0. 4, ¥, 4,41, 9,

¥, b, € ¥, 0. As fases ficardo com a
imagem invertida na tela.

007 RACING e
Abrir Aston Martin

Vantage no modo Two-Player

Na tela de apresentagao, aperte L1, R,
A, O e X. Se digitar o codigo
corretamente, vocé ouvird uma risada.

Pedestres mais altos
Digite LEMKE como nome no modo
Mission.

Pre-Mission Replay

Termine a Pre-Mission na dificuldade
Agent em menos de um minuto e 30
segundos. Assim vocé vera o Pre-Mission
Replay em vez de uma FMV.

Pistas escorregadias

Termine a missdo Gimme A Brake na
dificuldade 00 Agent e derrube todos os
11 hidrantes.

Desligar o radar no modo Two-
Player

Termine a misséo Ambush com pelo
menos 85% de vida na dificuldade Agent.

Abrir todas as missdes em 00
Agent

Termine o nivel Highway Hazard na
dificuldade 00 Agent sem atingir
nenhum carro.

MIKE TYSON
BOXING

Cheats

Selecione 0 modo World, escolha um
boxeador e renomeie-o com um dos
nomes abaixo para ativar a respectiva
trapaga. Depois de digitar o cddigo,
coloque o cursor sobre o botéo Enter e
pressione 4

Cédigo Resultado

CLUBFUD  Abre Jimmy Flex e Disco
Stadium

OLD MAN  Abre John L. Sullivan e
Docks Stadium

OUCH A cabega do lutador
crescera quando levar
porrada

HURTS A cabega do lutador
girara quando acerté-la

NECK A cabega do lutador
esticara quando acerté-la

GONE Abre o lutador invisivel

BINGY Boxeadores com
cabecinhas

BONGY Lutadores com cabegoes

STUPID Pés e maos grandes

NORMAL  Desativa todos os

codigos

BLADE e
Os codigos a seguir devem

ser executados no menu

principal. Entdo aperte Start durante a
partida e selecione a opgéo desejada
no menu Cheat:

Modo Cheat
Segure L1 e aperte X, X, X, X, X,

R1, R2, R2, R1.

Vidas infinitas

Aperte €, €, €, 2,12, L1, R2, Rl.
Municéo infinita

Aperte ¥, 2, 1, € L2, L1, R2 Rl

Todos os itens
Aperte 2, €, 1, ¥, 12,12, R2, R2.




UNREAL
TOURNAMENT

Mutator com cabecao
No menu principal,

aperte €, 2, €, 2, €,
2,0, 0,0, entre na
opgédo Multiplayer e
selecione o nimero de
jogadores humanos que
deseja. Na tela de selegéo
de fases, ilumine a opgéo .
Mutators e aperte X. Escolha depois a
opgao Big Head, aperte 2 e X e entao
inicie o jogo.

Municdo no maximo

Durante o jogo, aperte Start e depois €,
=, 0,0,0, 3, €. Depois do tltimo botéo
da sequéncia, vocé voltara para 0 jogo
com municéo total.

Modo God

Durante o jogo, aperte Start e depois €,
2,0,0,0, 9, €. Vocé voltara para o
jogo imune a tudo e todos.

Mutator quase invisivel

No menu principal, aperte &, 2, ©, ©, 0,
3,0, O, entre na opgao Multiplayer e
selecione o nimero de jogadores
humanos que deseja. Na tela de selegéo
de fases, ilumine a opcdo Mutators e
aperte X. Escolha depois a opgéo Stealth,
aperte = e X e entao inicie 0 jogo.

Conectando até quatro consoles
Para conectar trés ou quatro consoles,
vocé tera de providenciar um cabo iLink.
Depois siga as instrucdes a seguir:

1 - Compre um hub de quatro saidas
(vocé pode encontré-lo em lojas
especializadas em computadores);

2 - Ache trés colegas com outros trés
cabos iLink e consoles;

3 - Ligue tudo utilizando o cabo iLink e o
hub de rede;

4 - Inicie uma partida multiplayer com dois
jogadores;

5 - Aperte Start para pausar 0 jogo e
digite €,©, €, 2, © 3,

6 - Na tela aparecera a mensagem
"Waiting for other players”;

7 - Os outros jogadores terdo de apertar 0
botéo Start para entrar na partida.

Fatboy

Para destravar o Mutator que torna vocé
mais gordo cada vez que
elimina um adversario (e
mais magro sempre que
é eliminado), pressione
\7 Rl 0,00 MV, ¥, 2,
,_";'1 == 0, 0, 0, O Mutator,
Al o chamado Fatboy,

modo Multiplayer.

-
o\ ficara disponivel no

Quatro jogadores sem o multi-tap
Consiga um teclado com saida USB e
um mouse, e configure os controles para
que esses dois acessorios fiquem nas
posigdes do terceiro e quarto jogadores.

Avancar level
Enquanto estiver jogando, aperte Start e
PV, €99 €0

Destravar todas as fases

Para executar esse truque, vocé tem de
jogar e criar um save. A partir do menu
principal, selecione Resume Game e, na
proxima tela, ilumine seu save e aperte
b ¥, e b 2 L Sefizer
direito, vocé mudaré automaticamente
para a tela de selegéo de fases, e todas
as opgoes estardo destravadas.

MEDAL OF

HONOR

UNDERGROUND

Modo Cheat

Digite ENTREZVOUS como cadigo. Se
fizer corretamente, a tela piscara em
verde. Entdo volte & tela de entrada de

senhas e digite PORTECLEFS. Todas
as missdes, 0s personagens multiplayers

CRASH BASH

e 0s segredos do jogo serdo destravados.
Demo de Spyro: Year of
the Dragon

Na tela Sony Computer Entertainment
America Presents, segure L1 + R1 + Y e
aperte Start.

MICRO MANIACS
RACING

Cheats em Secret Options

No menu principal, selecione Options e
depois Secret Options. Entéo segure o
bot&o Select enquanto digita um dos
codigos abaixo para conseguir 0

respectivo resultado:

Resultado Codigo

Todas as pistas ~ 4,0,0,4, ¢, 1,
oy

Power-ups infinitos ©, X, 4, &, X, €, X, [,
00 &0 # A

Caras durdes O, X R1,0 #4004,
P 4.X 0

Modo Tanks (use ¥, 1,0, 4,0, 4,

L1, L2 ou R2 2,4

pra disparar armas)
Efeito borréo

8,0,9,8, 4,90,

T' 0

IA lenta P& A A0 8
O, 1* A €

|A altissima O, M A0 € AD,
OX ¥

007 THE WORLD
IS NOT ENOUGH

Invencibilidade

Termine o level Meltdown na dificuldade
007 com o melhor tempo.

Todas as armas
Termine o level Turncoat na dificuldade
007 com o melhor tempo.

Municao infinita
Termine o level Fallen Angel na dificuldade
007 com a pontuagdo mais alta.

Armas poderosas
Termine o level Flashpoint na dificuldade
Agent ou 007 com a pontuago mais alta.

Criminosos poderosos

Termine o level Russian Roulette na
dificuldade Agent ou 007 com o melhor
tempo.

Bond silencioso
Termine o level Villa na dificuldade Agent
ou 007 com a pontuagéo mais alta.
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21 Dicas GAMESHARK <%
=<8 THE LEGEND OF DRAGOON TALES OF DESTINY
E Destravar a protegdo contra Mod Chip (versao 1) Gald infinito
e DO1BF6F4 023A 801CE76C 967F  801CE76E 0098
S 801BF6F6 1000 z Food infinita 801CE770 FFFF :
= DOOFCO8C 023A (versdo 3.2) Tempo sempre em 0:00 (versdo 3.2)
92 800FCOBE 1000 801CE774 0000 801CE776 0000
Xl Destravar a protegéo contra Mod Chip (verséo 2) Sem batalhas 801CE778 0000
= DO1BF664 FF52  Lens infinitas 801CE77C 967F
= 801BF66E 1000 801CE77E 0098
= DOOFBFFC FF52  Ganhar um monte de Lens e Exp 801F21D0 FFFF
% 800FC006 1000 801F21D4 FFFF
= Gold infinito 800BACSC FFFF 801F1B6C FFFF
F=f Max Star Dust (substitua 77 pelos nimeros) Sem batalhas randémicas 801CE982 00FF
- 300BAC60 00??  Todos os itens (GS 2.2 original ou superior)
= 14 - Disc 1 23 - Disc 2 301CE781 0001 301CE948 0001
S 2E - Disc 3 32 -Disc 4 5000E202 0000 801CE782 0101
(8 [tens infinitos (todos os Slots) 80023346 2400  Menu Debug 801B3B28 0004
§ 8002336E 2400 Destravar ilustragdes de Lilith Aileron’s 301CE70D 000A
= 80023372 2400
g Salvar o jogo em qualquer lugar 8005A368 0001
% Todos os itens Dra_goon Spirits 5 300BAD64 00FF METAL GEAR SOLID

Todas as mercadorias (exceto as temporarias) INTEGRAL
E@ 800BAD64 FFFF ;
) 800BADBE FFFF ~ Destravar a protecéo contra Mod Chip
o 300BADG8 001F  DOOC3AB6 1040  B0OC3AB6 1000 (versd0 3.2)
:'g" Todas as mercadorias (Slots 1-8) 300BAD64 00FF DOO0CA492A 1040 800C492A 1000
E Todas as mercadorias (Slots 9-16) 300BAD65 00FF  Destravar a protegéo contra Mod Chip (VR Disc)
WAl Todas as mercadorias (Slots 17-24) 300BAD66 00FF ____ DOOC209A 1040 800C209A 1000
= Todas as mercadorias (Slots 25-32) 300BAD67 Q0FF Engrglq infinita_ 800B4DAE 0600 800B4DBO0 0600
= Todas as mercadorias (Slots 33-40) 300BAD68 00FF A infinito DO0AB9S0 0008 800ABA34 O3E7
[P Todas as mercadorias (Slots 41-48) 300BAD69 00FF _ Radar sempre funcionando 800ABAOO 0000
Il Todas as mercadorias (Slots 49-56) 300BAD6A 00FF  Modo Ghost  DOOB4DES 0000 800ABA10 0000
= Todas as mercadorias (Slots 57-64) 300BAD6B 001F  Cigs 800B4DE2 0001
%% Tempo em 00:00:00 800BACE8 0000  Scope 800B4DE4 0001
§ 800BACBA 0000  C.Box A 800B4DES6 0001
=B Sem batalhas randdmicas 800C6AE8 0000  C.BoxB 800B4DES 0001
=¥ HP infinito C.Box C 800B4DEA 0001
S DOOCCDEC 1021 800CCDE0 0002 N-V.G. 800B4DEC 0001
= DOOCCDEC 1021 800CCDE2 2401  Therm.G 800B4DEE 0001
. DOOCCDEC 1021 800CCDE4 0005  Gas Mask 800B4DF0 0001
= DOOCCDEC 1021 800CCDE6 1027 ~ B-Armor 800B4DF2 0001
3 DOOCCDEC 1021 800CCDEE 2400  Ketchup 800B4DF4 0001
S#l MPinfinito  DOOF5484 000C 800F5486 2400 Stealth 800B4DF6 0001
=8 SPinfinto  DOOF45D4 000A 80F45D6 2400  Bandana 800B4DF8 0001
oA DOOF45E4 000A BOOF45E6 2400  Camera 800B4DFA 0001
Wl Matar qualquer inimigo com apenas um golpe Key Card 7 800B4E04 0007
=S DOOCCDEC 1021 800CCDE0 0002 ~ Mine Detector 800B4E08 0001
e DOOCCDEC 1021 800CCDE2 2401 Mo Disc 800B4EOA 0001
S DOOCCDEC 1021 800CCDE4 0005  Hope 800B4EOC 0001
S DOOCCDEC 1021 800CCDE6 1027 Scarf 800B4EOE 0001
a DOOCCDEC 1021 800CCDEE 2400 ~ Socom Pistol 800B4DBA 03E7
g DOOCCDF8 0004 800CCDFA A440 800B4DCE 03E7
S 18
s




800E10AQ FFFF

800E10A2 FFFF

Famas 800B4DBC 03E7  Modo Special completo
800B4DDO 03E7 800E10BC FFFF 800E10D4 FFFF
Grenades 800B4DBE 03E7 300E10ED 0OFF 300E 10EE 00FF
800B4DD2 03E7 800E1122 FFFF 300E1124 00FF
Nikita 800B4DCO 03E7 300E114F OOFF 300E1150 0001
800B4DD4 03E7 800E11CE FFFF 300E1181 00FF
Stinger 800B4DC2 03E7  Usar sempre o Stealth 800B2A16 000A
800B4DD6 03E7  Todas as armas
Claymore Mines 800B4DC4 03E7 B0140002 000000000 800B2A1A 0063
800B4DD8 03E7  Bombas infinitas
C4 800B4DC6 03E7 D00654FA 2631 800654F8 0000
800B4DDA 03E7 D0065522 2631 80065520 0000
Stun Grenades 800B4DC8 03E7 D00642BC 1821 800642BE 0060
800B4DDC 03E7 D00651BE 2631 800651BC 0000
Chaff Grenades 800B4DCA 03E7  Diazepam infinito
800B4DDE 03E7 D003C5B8 1021 8003C5BA 0040
Sniper Rifle (Psg1) 800B4DCC 03E7  Sem limite de tempo
800B4DEO 03E7 D0O0D6A82 2442 800D6A80 0000
99 Rations 800B4DFC 0063 DOODGABA 2442 800D6A88 0000
800B4E12 0063 D0O0D8372 2442 800D8370 0000
99 Medicine 800B4DFE 0063 DOODOEGE 2442 800D9EEC 0000
800B4E14 0063 DOOD7EC6 2442 800D7EC4 0000
99 Diazepam 800B4E00 0063 D0O0D8B46 2442 800D8B44 0000
800B4E16 0063 DOOD95CA 2442 800D95C8 0000
Recarregar automaticamente a arma 800AB9YEC 001E DOODAF92 2442 800DAF90 0000
800ABA04 001E DOODBE7A 2442 800DBE78 0000
Vr Training Disc DOODICAE 2442 800D9C4C 0000
Energia infinita 800B2A0E 0600 DOODFEE 2400 800DIFEC 0000
' 800B2A10 0600 DOODBEF2 2442 800DBEFO0 0000
Radar sempre funcionando 800A9660 0000 DO0D61E6 2442 800D61E4 0000
Stealth 800B2A56 0001 Atravessar paredes
Banana 800B2A58 0001 80025D10 9774 80025D12 0800
Camera 800B2A5A 0001 800AB6E4 4F4A 800AB6EG 454B
Municdo infinita para a Socom 800B2A1A 0064 300ABGES 0052
Municéo infinita para a Famas 800B2A1C 0064
Grenades infinitas 800B2A1E 0064
Mapa sempre & mostra 800A9660 0000 COMO USAR 0S CODIGOS
Modo Sneaking completo 1 - Verifique se a chave do seu Gameshark esta para cima.
800E1050 FFFF 800E1068 FFFF 2 . Entre no menu “Select Cheat Codes” usando o botdo ©.
800E1080 FFFF 800E1098 FFFF 3 -Escolha a opgao “New Game" e cologue o nome do jogo.
Modo Weapon completo 4 - Escolha a opgéo “New Code”.
800E1052 FFFF BOOE1054 FFFF 5 - Escreva o nome do codigo (ex.: vidas infinitas).
800E1056 FFFF BOOE1058 FFFF 6 - Aperte o botdo X e, em seguida, digite os numeros do codigo na
800E105A FFFF 800E106A FFFF linha pontilhada. Se o cédigo possui vrias linhas de numeros,
800E106C FFFF 800E106E FFFF apos digitar uma linha, confirme-a apertando 0. Caso tenha
800E1070 FFFF 800E1072 FFFF digitado um nﬂn:nero errado, gtilize R1 ou L1 para ter acesso a
Modo Advanced completo elfa e reescrevé-lo. Caso queira apagar uma Imhal inteira de ;
nimeros, aperte £ sobre a linha desejada e confirme a operacao.
800E1082 FFFF 800E1084 FFFF 7 - Apds digitar os nimeros, aperte X e confirme a gravagéo do
800E1086 FFFF 800E1088 FFFF codigo.
80OE108A FFFF 800E109A FFFF 8 - Aperte X duas vezes para voltar ao menu principal.
80OE109C FFFF 80OE109E FFFF 9 - Entdo escolha a opgéo “Start Game with Code".
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PlayStation

Na proxima edicao, confira os
detalhes de Fear Effect 2: Retro
Helix, um dos jogos mais
esperados do PlayStation

NUMEROS ATRASADOS
NAO PERCA NENHUMA EDH;ﬂO ATRASADA
DA PLAYSTATION MAGAZINE
Peca os exemplares pelo telefone ((xx11) 3038-1438 ou pelo fax
(0xx11) 3038-1415 ou escreva para a Central de Atendimento -
rua Butanta, 500, 3° andar, Pinheiros, 5P, CEP: 05424-000

L2t Lei]
TONY HAWK'S h‘w
PRO SKATER 2

e s o . i 0 i ¥

DETONADOS

PSM 9 - Mega Man X5 e Driver 2

PSM 8 - Digimon World 2 e Alien Resurrection

PSM 7 - Tony Hawk's Pro Skater 2 e Parasite Eve Il

PSM 6 - Spider-Man e Wild Arms 2 (2° CD)

PSM 5 - Digimon World e Vagrant Story

PSM 4 - Mortal Kombat Special Forces e Wild Arms 2 (1° CD)
PSM 3 - Chrono Cross e Galerians

PSM 2 - Fear Effect e Grandia

PSM 1 - Tomb Raider IV e Parasite Eve Il

Especial 22 - Crash Team Racing e Silent Hill

Especial 20 - Soul Reaver e Final Fantasy VIil americano
Especial 18 - Dino Crisis e Metal Gear Solid Integral
Especial 17 - Xenogears e Breath of Fire Il

Especial 15 - Syphon Filter e Parasite Eve
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Pg. 3

2 Tomb Raldey

e

Cronologia

NA EPOCA DOS BRUTAMONTES QUE
SO SABIAM ATIRAR, SURGE UMA
MULHER SENSUAL, INTELIGENTE E
DURA NA QUEDA: LARA CROFT!

Os videogames da geragio 32
bits haviam acabado de sair do
papel quando o mundo
conheceu Tomb Raider e Lara
Croft. Ndo € preciso dizer que
foi um sucesso! Mas poderia
nao ter sido nada disso. A idéia
original nasceu em 1993 (trés
anos antes da estréia, em 96),
ainda nos kits de
desenvolvimento do Saturn. A
personagem principal era

uma espécie de Rambo com

trangas, uma heroina
sanguindria e psicotica,
sem muito cérebro e
cheia de armas. "Em 93,
ndo pensavamos em uma
versdo feminina de
Indiana Jones", diz Toby
Guard, um dos criadores
de Tomb Raider.

Na época, a idéia de um
jogo com uma
personagem feminina e
sedutora era no minimo
arriscada, frente ao
sucesso de titulos como

Doom, Quake e

Duke Nukem. Por pura
intuicdo, a Core e a Eidos
apostaram em Lara:
capricharam nas curvas, na
personalidade (uma mistura
de James Bond e Indiana
Jones) e nas armas — a (nica
semelhanga entre Lara e os

brutamontes dos antigos

jogos de agdo e aventura. A
aposta valeu! O sucesso da
personagem superou as
previsGes mais otimistas,
dando a Lara Croft, em pouco

Tomb Raider 3




tempo, o status de Primeira Dama dos
Games. Logo que a Eidos passou a divulgar
o game, ainda no desenvolvimento, os
primeiros artigos na imprensa comegaram
a surgir, fazendo com que a empresa
reconhecesse o verdadeiro potencial do
produto Lara Croft. Como toda
personalidade famosa, Lara foi perseguida
de perto pelos paparazzi, que publicavam
em revistas, jornais e em sites as historias e
fotos da heroina. Para a nossa sorte, a gata
ndo tentou fugir pelo tinel com o
namorado, que, também para a nossa sorte,
ndo existe. Segundo a Biblia, Lara Croft é
solteira. Isso mesmo! A Core, bombardeada
pelas reportagens espontineas sobre a
musa, sentiu-se na obrigagdo de por um
limite nas informagées publicadas pela
imprensa e produziu um livro, a tal Biblia,
que traz todos os detalhes sobre a moga:
histéria, idade, local de nascimento e até o

4 Tomh Raider

peso (que indelicadeza!). Chegou entdo a
vez de a propria Core tirar proveito da
imagem de Lara (eu disse imagem!). Nos
games seguintes, a heroina ja apareceu com
tragos mais refinados e decotes mais
ousados, garantindo o sucesso das novas
versoes.

BELEZA E TECNOLOGIA DE PONTAS

Mas e os jogos? Sim, Tomb Raider é mais
que Lara Croft. Até seu lancamento, ndo
existia essa fina mistura de RPG e acao: era
atirar ou pensar! O jogo da Eidos abriu
caminho para os novos games de agdo —
como Resident Evil, langado pouco depois.
Para produzir esse tipo de jogo, era preciso
investir em tecnologia diferenciada. A Core,
para resolver o problema, desenvolveu uma
ferramenta de produgdo propria, exclusiva
para Tomb Raider.A ferramenta gerou, na
época, a melhor tecnologia 3D para PC.As
agdes dos inimigos, resultado de um novo
sistema de inteligéncia artificial, eram

i

§ s o Sl
surpreendentes. E os movimentos de Lara
eram bem naturais e, 0 principal, muito
variados. Como se ji ndo fosse boa o
bastante para o desenvolvimento, a tal
ferramenta acabou se tornando uma arma
no marketing do jogo. Ter um sistema
préprio de produgio permitiu a Core e 4
Eidos programar um calenddrio de
lancamentos sem interferéncia. Com isso,
os jogadores tiveram sempre dois jogos,
pelo menos, por ano. E pouquissimo tempo
longe de Lara Croft!

Toms RAIDER

Ja na primeira versao,
Tomb Raider lembra
muito as historias de
Indiana Jones, seja pelos
cendrios, pelos enigmas
ou pelo modelito de Lara.
. A propria produtora usou
tal semelhanca como
estratégia de marketing,
chamando a moga de
Indiana Jane. Em Tomb
Raider, Jacqueline Natla,
chefe de uma corporagao internacional,
encarrega Lara de encontrar um artefato, o
Scion, que estd dividido em trés partes.A
heroina ignora os interesses ambiciosos de
Jacqueline por esse artefato e topa
enfrentar aventuras em tumbas do Peru e
do Egito, no Império Romano e na Cidade
Perdida de Atlantis, Quando a agdo tem
inicio, o jogador precisa encarar fases

busibiniman”

muito longas, atirar mais que o
Schwarzenegger, recolher muitos itens,

munigdes e armas, além de saltar, escalar,

Tomb Raider 5




mergulhar,
nadar... Os
movimentos que Lara executa
$30 precisos, e n@o é necessario
apertar milhares de teclas para isso.
As surpresas do game fascinaram os
jogadores. Quantos deles teriam
imaginado enfrentar um tiranossauro com
uma metralhadora? Os detalhes em cada
cendrio so deixavam de ter a atengio do
jogador quando a agdo se tornava intensa.
A originalidade dos enigmas fechou o
pacote Tomb Raider. Tinha tudo para dar
certo, e as seqiiéncias foram inevitaveis.

ToMmB RAIDER GOLD

Quatro novas fases alegraram a vida dos
viciados em Lara Croft, ops!, Tomb Raider,
j que alguns assuntos mal resolvidos
voltavam a atormentar a vida nada
tranqiila da heroina. O add-on trazia toda
a primeira versio na bagagem e mais
diversao a vista,

Toms RAIDER 11

A segunda versio de Tomb Raider foi
apresentada pela Eidos no inicio de 98.
Muito mais que uma continuagio, o jogo
melhorou o visual tanto de Lara, que
ganhou tragos refinados, quanto dos
cendrios, que deixaram os subterrineos
para também trazer 4 tela cidades como
Veneza e locals historicos como a Muralha
da China. Nessa aventura, Lara procura um

6 "Tomb Raider

artefato chinés, o
Dagger of Xian, que
€ uma espécie de punhal sagrado.

Novos recursos de movimentagio
trouxeram veiculos e agdes diferentes.
Lara, além de mais sensual, também est4
mais agressiva. E ndo € a toa! A cada
dispositivo acionado (porta, alavanca etc.),
dezenas de inimigos avangam sobre a
donzela. As novas armas ajudam, sio
muito mais potentes, e Lara ainda ganhou
um arpdo, para nao ficar indefesa dentro
da agua.A |ogica entra de fininho, dando
mais razao aos enigmas que, nesse game,
§30 muito mais que encontrar chaves e
abrir portas.

TomB RAIDER 11 GOLD

A exemplo do que fez com o primeiro
Tomb Raider, a Eidos ndo deixou na
mao os jogadores dvidos por mais
problemas para solucionar. Na versio
Gold de TR Il cinco novas fases foram
incorporadas ao game: The Cold Wars,
Fool's Gold, Furnance of the Gods,
Kingdom e Nightmare in Vegas. Lara, ao
chegar em casa depois da aventura de
Tomb Raider Il, descobre que sua
residéncia foi atacada por um grupo
mercendrio chamado
AVALAN.CHE.E ai que a

histéria recomeca.

ToMB RAIDER 111

Uma substancia capaz de alterar genes
humanos encontrada dentro de um
meteoro é o desafio de Lara em Tomb
Raider Ill. Com o titulo, a heroina chega
a0 auge de seu sucesso, e milhdes de
adolescentes ficam apaixonados por ela.
Mas a historia do game fica aquém das
melhorias grificas e da fantastica engine
3D que permitia movimentos como

arrastar-se ou engatinhar em pequenas
passagens.A grande novidade dessa
versao € a mira laser dos inimigos, que
estdo prontos para transformar Lara em
queijo. Outros veiculos também foram
adicionados a extensa lista de habilidades
de Lara Croft.
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[OMB RAIDER: THE LOST
ARTIFACI

Cinco novas fases, continuando a
historia do terceiro episodio, contam
como Lara descobriu a existéncia de
mais um antigo artefato em uma das
propriedades do vilao Willard, morto
no fim de TR Ill. Lara vai a Escocia e
enfrenta cendrios muito bem
construidos e fases que necessitam de
uma apurada exploragio para revelar
todos os itens e passagens.

ToMB RAIDER IV: THE LAST
REVELATION

Lara volta as catacumbas do Egito. O jogo
deixa a violéncia de lado em favor da
soludo de enigmas, na maioria simples e
sem muita l6gica. O jogador tem muitos
lugares para subir, portas para abrir e ‘
alavancas escondidas para encontrar e
acionar. De todos os games da série,

The Last Revelation é o que apresenta os
melhores grificos. Das texturas aos

detalhes das pinturas em cerimica, todo o
jogo foi alvo de muito capricho. Lara
consegue movimentar-se com a leveza e
preciso de sempre, e prova que é sempre |
possivel melhorar seus tracos e o desenha
de seu corpo.As surpresas ficam por conti
do Professor Von Croy, tutor de Lara, quié
na fase tutorial a desafia para uma corrldiis

H;_Ijmf,l Raide

ToMB RAIDER CHRONICLES
Depois da suposta morte de Lara no final
de TR IV, os amigos da heroina se retinem
para relembrar algumas das aventuras que
viveram com a moga. E em cima desse
flashback que se desenrola Tomb Raider
Chronicles, game que mantém os bons
grificos da série. Entre as novidades esti a
aparicdo de um novo personagem, Father
Dustan, um velho amigo de Winston que
passa uma fase inteira com Lara, ainda
adolescente, numa ilha deserta!




ToMB RAIDER — O FILME CONTA
COM UMA EQUIPE DE PRIMEIRA

jogado no lixo o primeiro roteiro. "O

10 Tomb Raider

deveria ser... Um pouco sidico, muito
cool, com elementos surreais”, Essa é, de
acordo com o diretor Simon West, a tonica
do roteiro de Tomb Raider = O Filme. West,
que dirigiu Con-Air e A Filha do General,
afirma que os fis vio agradecé-lo por ter

n J ames Bond dcido, James Bond como

script original descrevia cenas em que os

E CENAS EXTERNAS

GRAVADAS ATE
NA ANTARTIDA

personagens tomavam cha com a rainha da
Inglaterra. Era um desastre esperando paral
acontecer”, garante. Era tio ruim que West
recusou a proposta e so aceitou quando
teve sinal verde para comegar tudo de
novo. O processo de criagio, que j4 vinha
se desenrolando desde 1998, foi parado, e
os produtores garantiram 55 milhdes de
libras para a conclusdo do filme. Cresceram

0s rumores e 0 numero de falsos roteiros

publicados na Internet. De tudo o que se
falou, pouco ¢ verdade ou, pelo menos,
confirmado. "E um mistério, é o quebra-
cabegas do mundo, da vida e da historia",
diz a gata Angelina Jolie, selecionada por
West, entre muitas candidatas, para dar
vida & Lara Croft na telona.

A VERDADE ESTA LA FORA
O que se sabe de fato é que a filmagem de
Tomb Raider comegou na Inglaterra, no final
de agosto, no estidio Pinewood. O que
isso tem de importante! O tal estidio
Pinewood j4 abrigou cendrios de pelo
menos 16 filmes de James Bond, além de
Missdo Impossivel e Batman. E fica I o
estldio de som usado para finalizar os
efeitos dos filmes de 007, 0 maior e mais
equipado do mundo. No galpo, a equipe
de produgio ~ chefiada pelo designer Kirk
Petruccelli — montou cendrios que
reproduzem ambientes de todas as
locacdes do filme. Lembra de Angkor Wat,
templo que Lara usou para treinar em
Tomb Raider II? A construgiio, com todas as
ruinas e tumbas, estd inteira dentro de
Pinewood. Sobra espago ainda para a
mansdo de Lara e para a reprodugio de
uma vila na Antértida, Todas as cenas de
acdo sao feitas no estldio e, acredite, por

Angelina Jolie, que treinou durante trés
meses para incorporar Lara. Ficam no
estlidio também o Defender e a motoca
turbinada de Lara. Sim, os veiculos
preferidos da heroina estardo no filme! Os
dois foram enviados pelos fabricantes para
uma empresa especializada em preparar
carros para o cinema, nos arredores de
Londres. Ganharam quilos de tranqueiras e,
claro, armas, incluindo o langa-foguetes do
Defender, tio util nos jogos. Os cendrios
estéo |4 apenas para economizar algumas
libras. Toda a equipe ja esteve na Antirtida
e no Camboja, onde foram gravadas cenas
externas. Entre as locagdes, a mais
impressionante € a prépria do Camboja.
Simon West nio queria que Lara visitasse o
Egito, a0 menos nessa primeira versio do
filme. Escolheu entio uma locagio na Asia,
a que considerava mais exotica. E quase se
arrependeu. Angelina Jolie ficou apaixonada
pelo lugar e ndo queria mais voltar para
Londres. "Estar nesse pais mudou minha
vida, fez eu me sentir diferente sobre tudo:
minha vida, trabalho, o que posso fazer. £ o
lugar mais incrivel em que j4 estive", disse a
atriz antes de ser arrastada de volta 2
Inglaterra. Todos em Londres, com
saudades do Camboja, e mais uma
surpresa: um casal encapuzado entrou na
casa de Simon West e roubou rolos de fita
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com metade do filme, tudo o que foi
gravado até entio.A Paramount convocou
um batalhiio de detetives particulares para
encontrar os filmes roubados. O maior
medo do estidio é que as cenas ja estejam
rolando na Internet, e que o roteiro |a
tenha sido transcrito, Mas, diante de tantos
rumores e segredos, vai ser dificil descobrir
que script é o certo, que imagens sio
verdadeiras.

NA PELE DA SUPER-HEROINA
Nada de piio, cigarro ou dlcool. Desde que
chegou & Inglaterra, Angelina Jolie tem
vivido em regime militar para dar vida a
Lara Croft. Foram trés meses de
treinamento intenso. A atriz teve de
aprender a usar armas, mergulhar, lutar,
jogar futebol e até foi mandada para uma
escola de boas maneiras. Sim, boas
maneiras! "Lara Croft é muito inglesa. Foi
muito bem educada: fala educadamente, faz
tudo educadamente”, explica Angelina. E

12 Tomb Raider

tem muitas curvas, o que (pasmem!) g
preocupava a atriz. Angelina chorou durante ‘
toda a primeira semana de filmagem. "No
inicio, pensei: COMO €u posso ser essa
mulher? Eu ndo quero ser essa mulher",
revela a atriz.A pressao era grande:

milhares de fas espalhados pelo mundo, qués
amam Lara Croft exatamente pelo que ela

é nos jogos. Como tornar Lara Croft real?
O diretor Simon West convenceu Angelina
de que Lara deveria ser humana e feminina.
A atriz ganhou peso e fez musculagio para 3

aumentar suas curvas. Some a isso roupas
justas, quilos de armamento, uma tranga,
além de algum artefato perdido. Tchan! Ai
esta Lara Croft, em carne e osso. Treinada e
armada, Angelina estava pronta para
comegar a filmar. Até agora, fez quase todas
as cenas que, para a maioria dos atores,
deveriam ser feitas por dublés. Simon
Crane, coordenador de dublés do filme,
garante que a atriz protagonizou cenas
jamais feitas por uma mulher na historia

e ———

cinema. Crane chegou a brigar com
Angelina para que ela nio participasse das
seqiiéncias mais perigosas. Jon Voight — pai
da atriz e ator responsével por dar vida ao
Lord Croft, pai de Lara - disse ter visto a
filha fazer coisas que nio poderia nem
deveria. A teimosia rendeu a Angelina alguns
ligamentos rompidos no joelho, machucado
durante a gravacao.A dedicacdo, entretanto,
garantiu seu ganha-pdo: a atriz ji tem
participagdo confirmada nos dois proximos
filmes Tomb Raider.

QUATRO MULHERES EM UMA
Quando terminar o contrato, Angelina Jolie
sera a mulher que mais viveu no corpo de
Lara. O recorde até agora € da modelo
inglesa Rhona Mitra, que incorporou Lara
nas E3 de 96 e 97.Até hoje, de acordo com
pesquisa realizada pela Gamespot, Rhona €
a mais lembrada pelos fas. Contratada pela
Core para mandar beijos nas feiras e posar
para fotos com fis,a modelo fugiu ao

controle da empresa quando comegou a
dar entrevistas e a falar como se fosse, de
fato, Lara Croft. A imprensa passou a
procuré-la para entrevistas em talk shows e
comegaram a pipocar centenas de sites de
fas. Quando a Core anunciou que Rhona
ndo seria a Lara da proxima E3,em 98,2
modelo j4 havia até gravado um single com
Dave Stewart, ex-guitarrista do Eurythmics,
por conta de sua popularidade. Nell
McAndrew, também inglesa, assumiu o papel
de Lara. Embora nio esbogasse nenhum
interesse por viver Lara no filme, que ja era
rumor na época, Nell decidiu levar Lara
mais longe: para a capa da Playboy
americana. A faganha levou a Core, a Eidos
e a Playboy a intermindveis disputas legais,
que resultaram na apreensdo de 20 mil
revistas. Em 99, o publico da E3 viu Lara
Weller, uma holandesa de 25 anos, na pele
da heroina de Tomb Raider. A modelo
despertou pouca atengio do publico, que
ainda sonhava com Nell e Rhona.

Tomb Raider 13
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repare-se, fi de lara

Croft! Esse é o Detonado
que faltava em sua colegio!
Tomb Raider Ill faz juz & fama
de ser o game mais difiell da
série; sio virios enigmas,
inimigos e desafios pra ngssa
musa encarar, Para vocé ter
uma idéia, Lara vai ter de
explorar templos na india,
andar no metrd de Londres,
enfrentar dinossaurgs e
ainda resistir ao frigida
Antirtida, Entre ag
novidades, como Sempre,
estdo os novos movimentos
da gata, que negsa versio

14 Tomb Raider

pode até usar alguns
veiculos (comomum
quadriciclo & um propulsor
submarino) & outros
apetrechos. A historia é a
seguinte: em algum lugar em
meio a0 gelo infinito da
Antdrtida, os exploradores
da RX-Tech que investigam a
queda de um meteoro
encontram, por acaso, 0

corpo de um marinheiro que

navegou com Charles
Darwin em uma expedicio
na qual foi encontrado’um
valioso artefato. Enquanto
1850, na India, nossa amiga

FASE 1:
CASA DE LARA

Tomb Raider 1y
Adventures of
Lara Croft
Acdo
Eidos
CONTROLE e

1 - Aperte o switch ao lado da
cama de Lara e pegue o

som 10 sinalizador dentro do armério

1 Jogador - Memory Card

A PONTO FORTE
Amira laser e as novas habilidades de
Lara Croft, como engatinhar
¥ PONTO FRACO 6/7 - Na piscina, aperte esse
switch e va até a porta secreta.

Depois abaixe a alavanca

0 enredo da versdo é um pouco fraco |

Comandos de Lar@i

Em relagdo aos demais jogos da série,

2 2 - Entre no sotao (no canto
esquerdo da escada principal),
apertando o switch ao lado
da porta

i m—

Pular "
Usar arma Al

Interagir (atirar, usar

itens ou abrir portas) _7,

Rolar
——

Mudar visdo e mirar LI
Agachar i L2
RI

Andardevagar ~ REESS
Correr R2 'I

Lara estd explorandoos 0
mistérios que envolvem um
artefato jgualzinho ao

encontrado no continente .13.
gelado. A gata vai acabar
descobrindo-que, por tras

disso tudo, ha uma historia

bem maior, envolvendo a tal

queda do meteoro. Prepare

seus dedos, pois 0 jogo é

3 - Nesse ponto, utilize o
% sinalizador e empurre a caixa
azul para frente duas vezes

879 - Role para tras e corra na
direcao oposta para entrar por
uma porta secreta. Essa é a
sala onde estdao os objetos de
valor de Lara

4/5 - Na biblioteca, aperte o livro

indicado na foto. A lareira vai se

complexo e desafiador, e

Lara tera muito trabalho = » apagar& suba pef? lateral 10 - Agora Lara esta fronta

i -/ esquerda, encontre e acione a para comegar a aventura.
?emia df::::eavp;r:u::egar y ﬂ y alavanca, saia correndo e entre Apenas aperte o switch e passe
i g o r‘

na porta do lado direito pelo portao

FASE 2:
JuNGLE (INDIA)

12 - No comego da fase, ande
pelo lado direito até deslizar
ntma parte plana (como na
fato). Depois, com um pulo,
tente chegar até a base da pedra
amarela, agache e pegue a
espingarda com o botao X

3 - Desga e tome cuidado com a
areia movedica. Ao chegar nesse
ponto, abaixe a alavanca, e ela
vai mostrar por onde seguir

préxima area, cuidade ao

abaixar a alavanca, poisuma

armadilha sera ativada, Entdo
suba pelo buraco ao funco @
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5§ - Apds acionar a alavanca,
continue e abra a proxima porta
(com a alavanca do lado
esquerdo)

9 - Siga pelo
rio ' mergulhe até chegar a um
templo, onde havera duas
alavancas na plataforma

8 - Siga pela porta ao lado do
buraco que vocé destruiu. Para
subir na plataforma seguinte, va
até a parte plana da colina, pule
e agarre-se nela

3/4 - Depois de
escalar a passagem, vocé terd de
pular até essa arvore. Entdo pule

de volta, em dire¢ao ao outro
lado do rio

13 - Mate o macaco, caso nao
consiga pegar a chave dele. Para
terminar a fase, cologue a chave

na fechadura

FASE 3: TEMPLE
RUINS (INDIA)

10 - Entre nessa

passagem e abaixe outra
alavanca para encher de agua a
proxima-drea

6.Passe pelo tronco ¢ pégue o
caminhg da esquerda, Ab
chogar nessé ponto,nde
“devagar e passe palog espinhas

1 - Cuidado com as cobras no
inicio da fase. Ao chegar a esse
local, abaixe a alavanca e des¢a
pela passagem de trds !

11 - Vocé devera seguir até o
tanto esquerdo do cendrio e
subir pela cachoeira. Depois
suba na plataforma: 13 existe
outra alavanca!

7 - Pule e agarre-se na plataforma
do lado direito. Entre na taverna @
< siga até achar mals uma alavam'

/bR N

e Cuidado_tom as piranhas! No

uma alavanca, que abrira um
portao subterrdneo

N

Ll 2 “

12 - Mergulhe até o centro do
8 - Volte e desca a lago, onde existe uma
um tronco derrubago. Culdado, passagem. Chegando a esse
pois existem espinhos no local, mate o tigre e pegue

caminho! Entho atravesse o portio
16 Tomb Raider

& municao

fundo dessa drea existe mais A

‘ . .
5 - Suba as plataformas perto da
cachoeira, seguindo pela direita, e
entre agachado nessa passagem

6 - Puxe o bloco
(como na foto) e pegue a
munigdo atras da plataforma

7 - Na sala em gue vocé matou
a estatua, abaixe as duas
alavancas superiores, caia no
buraco e acione outra alavanca

9 - Na proxima

sala, empurre a plataforma para
o lado esquerdo. Depois abaixe a
alavanca no centro da sala, volte
e pule o bloco até a passagem

10 - Apds cair no

fosso, mergulhe e abaixe as
alavancas. Volte e, no meio desse
fosso, saia pelo buraco

11 - Na proxima drea, mergulhe
e acione as trés alavancas. Nas
plataformas invisiveis, abaixe as
outras alavancas

12 - No corredor seguinte,
abaixe a alavanca e saia
correndo até o outro lado: vocé
encontrara a chave de Ganesha.
Entao volte correndo

13 - Pegue o caminho

da direita, pois nele nao existem
armadilhas. No buraco, desga
pela escada

14 - Atravesse

o portdo da esquerda, mergulhe
e cruze a piscina para encontrar
mais uma alavanca

15 - Apos subir a escada da
esquerda, pule pra direita, na
plataforma. Entao pule na
plataforma e agarre-se na outra

a sua frente >
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16 - Ao pular na ultima
plataforma, cuidado com as
armadilhas. Empurre a parede
no canto direito da sala e depois
a outra, também & direita

17 < N proxima sk, empurre
primelro.o bloco da direita'e
depois o da esquerda para frente.
Entio leve 0 domejo para o
Iado e abaixe o alayanca

18 - Voltando & sala (agoracom
#gua), puxe a alavanca e pegus
a segunda chave de Ganesha

19 - Use as chaves b portho
principal @ suba antes que o
teto mate Lara, Dgpols, no canto
direito, puxe o bioco, suba nele,
pule e abaixe as/alavancas

18 Tomb Raider

20 - Cuidade com

as tochas! Entre na sala, suba na
plataforma e mate as estatuas.
Entio pegue as espadas e
coloque-as na outra estatua

21/22 - Ande

agachado, vire-se, desca, mate
outra estatua e pegue mais uma
chave no centro.-Depois entre
no portao atras de vocé e abaixe
as alavancas, tomando cuidado
com o teto!

o N
23 - Mergulhe no fosso, pegue a
terceira chave, nade pelos
cantos @ va até o fundo para
desativar as armadilhas, Entéo
Volte e use as trés chaves para
passar pelo portao

FASE 4: THE RIVER
GANGES (INDIA)

1 - Comece a fase pegando o
quadriciclo e pule a primeira
rampa para chegar ao outro lado

2 - Nessa sala, saia do veiculo e
pule da'borda da plataforma até
a sala 4 sUa esquerda. Cuidado
com as cobras!

3 - Desca no canto da sala, abra
o portio e pegue de novo o
guadriciclo

4 - Cuidado com

o0s buracos,
mantenha-se a

direita e siga pela i
passagemda & 3
esquerda .

5 - Atravesse a ponte com
embalo (segure R2 e X) para
depois conseguir continuar

6 - Nessa area,

mate os urubus. Depois entre
na caverna, saia pelo lado
esquerdo, desga a cachoeira e
ande por tras dela para
terminar a fase

FASE 5: CAVES OF
KALYIA (INDIA)

1 - Nessa fase, seu objetivo é
escapar de um grande labirinto.
Comece pelo lado direito

2 - Cuidado ao descer a rampa,
pois uma pedra podera mata-lo.
Entdo fuja e pegue a entrada da
esquerda

3 - Na proxima rampa, escape
de novo da armadilha, subindo
na plataforma

7 - Enfrente

esse chefe de fase sem cair na
agua, pois ela esta flamejada
e matara Lara na mesma

hora. Apos vencer o
adversario, pegue o
langa-granadas que ele
carrega (no fundo da sala) e
depois o artefato de Infada

4 - Volte até o local em que
existe um muro

FASE 6: THAMES
WARF (LONDRES)

no chao, siga
o caminho do
meio e puxe 0
bloco. Entao
pegue o caminho
da esquerda, depois
o da direita, da
esquerda, da direita, da
esquerda e da
esquerda de
novo. Vocé
devera chegar a
um buraco

1 - No inicio, des¢a,

caia no telhado, agarre-se e
pule rapidamente de costas,
pendurando-se na outra
plataforma

2- Mate o

corvo, abaixe a alavanca,
suba, agarre-se e atravesse 0

teto para chegar a prbm‘mt
plataforma

5/6 - Pegue o sinalizador e o Save
Crystal. A melhor maneira para
livrar-se dessa area é matar as
cobras e deixar a pedra passar
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1« Suba pela plataforma verde
e, pelo lado esquerdo, aperte o
switch. Entdio mate o guarda e
pegue o Medkit

4+ Vapelo

canto esquerdo ¢ corfarna parte
que desmorona, Salte da
esquerda para a direita e, ao
fundo, peguea chave

5 « Volte, pendure-se
na beirada e desga
para a proxima
plataforma no
canto, Vire de
frente, suba na
outra
plataforma e
abaixe a
alavanca
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6 - Aperte 0

switch proximo a escada, suba
por ela e volte a descer pela
plataforma. De frente, pule para a
proxima plataforma

7 - Volte ao

iniclo da area, aperte de novo.o
switch, desca a plataforma e
suba na tubulagao de ar. Entao
aperte o switch, volte e desca
pelo telhado

// . o

8/ - Seguindo o inicio'da fase,
desca na plataforma de baixo e
pule até'o telhado plano a sua
frente. Pegue o caminho da
direita, pule, mate o corvo é
depois aperte o switch

10 - Volte e pegue o outro ‘
caminho. Entao desca a chaminé

pelo canto direito (como na

foto) e pule adiantado para |
conseguir chegar ao outro lado l ‘

11 - Aperte o switch, va até a

piscina do fundo e puxe a

alavanea. Depois volte e abaixe@ =
nivel da dgua no comego da fase " I8

12 - Desca na primeira piscina -

(pela passagem aberta), mate 0 {

guarda e entre na sala escura,
Va até o fundo e aperte o switch

13- Pegue o bloco de ferro e
mova-o nas direcoes a sequir:

tras, frente, esquerda, frente «. &
(no corredor) e esquerda (como '
na foto) e

14 - Volte e aperte os switches
(inclusive o novo) para encher a
piscina, Prepare-se para correr,
pois o alarme sera disparado!

S

15 - Pendure-se nesse local, aperte
o switch, volte & mesma piscina e
va pela passagem subaquatica.
Chegando a outra piscina, siga
pelo canto e suba a escada

16 - Ande devagar pela cerca,
pule para o guindaste e
continue pelo lado esquerdo da
catedral. Siga pelos telhados e
termine a fase

FASE 7: ALDWYCH
(LONDRES)

1 - No comego da fase, agarre-se
e depois mergulhe. Suba duas
escadas e, na terceira, atire na
parede do lado direito. Puxe o
bloco, desca e depois suba no
bloco em frente a bilheteria para
pegar a chave

2 - Va para a escada rolante da
direita e caia nos trilhos. Siga a
direita e entre correndo na porta
que também esta a sua direita

6/7 - Chegando a esse local, use
a chave e colete uma moeda ao
fundo. Volte, caia nos trilhos de
novo e siga até essa entrada da
sala vermelha

3 - Subindo nessa sala, pule a
caixa superiof da direita para
chegar a indicada na foto. Caia no
buraco atras, aperte o switch,
agarre-se e suba pela grade

2 ) At at)

8 - Nessa drea, deixe o piso cair e
puxe o bloco. Aperte o switch da
direita e, imediatamente, corra
para a ultima porta. Aperte o
switch, volte e aperte de novo o
mesmo botao. Entdo use a porta
do meio para acionar o outro
switch. Depois entre na primeira
porta e encontre as duas chaves

4 - Suba na
caixa e pendure-se no teto.
Entdo caia no buraco, fique de
costas, segure-se nas
plataformas e pule (de costas)

9 - Voltando ao inicio da fase,
compre um ingresso na cabine.

Use a outra escada rolante, corra
nos trilhos pelo lado direito e

mate o cara que estd saindo pela
porta. Entao entre na outra o
porta para nao ser atropelado

5 - Suba pela plataforma,
tomando cuidado com as chamas!
Use a grade para subir mais, pule
para tras e acione a alavanca
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FASE 8: LUD’s GATE
(LONDRES)

4 - Apos apertar o switch no
pilar (foto), corra e agarre-se no
teto. Entdo mova-se para a
direita, aperte o switch e suba
pela propria plataforma

1 - Comece a fase descendo a
rampa e passe pela porta a
frente. Nao escale a grade até o
fim: quando tiver um espago
para se levantar, suba pela
tubulagio e mova o bloco para
o0 outro canto da sala

10 - Destrave os

botaes para abrir a sala:
primeire o do lado direito, no
centro-do corteder; entio o do
fundo, padado direite depois do
tomeqo da fase, Na spla, use as
duas chiaves e pegue uma nova

5 - Pule o

dedlive, corra saltando para
escapardo chio que desmorona
e pegue o fluido de
embalsamamento

plataforma a sua frente, puxe o
bloco e suba de novo, Entao
pule no pilar 4 sua frente e suba

11.- Volte & estagho, pegue a na plataforma a esquerda

escada do lado diteito e, ao
chegar nesse local, pufe, agarre-

¢ na parede e pendure-se no
teto, Entre na porta da parte de 6= Desca a
baixo da escada, apert¢ o switch esfinge e pegue o porto da

¢ desca a rampa e o butaco. Um
alcapdo serd aberto: entre por ele

esquerda. Na seqiiéncia, suba na
platatorma, puxe os blocos e
suba agarrando-os pela frente

3 - Suba pela tubulagao, volte ao
comeco e puxe de novo o bloco

inicial. Na area
egipcia, suba

no pilar a sua

frente e depois
na plataforma
4 esquerda
(acima)

7 - De volta ao inicio da fase,
deixe o flufdo no altar de
ceriménia e siga pela passagem
aberta usando o propulsor

12 - Aperte o switch dentro do
trem, desca de novo, siga em
frente e mate os guardas para
terminar a fase
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8 - Siga o caminho da direita.
Depois da correnteza, num local
escuro, puxe a alavanca &
direita, suba e aperte o switch

- -
9 - V4 até esse local e mergulhe.
Logo a frente, bem em baixo, ha
um corredor subaquatico

10 - Siga até a

parte superior, a direita, dessa
cdmara. Pegue o propulsor,
entre na passagem da direita
(ao sair) e recupere o folego

11 - Desga e pegue o

caminho de baixo. A esquerda,
aperte a alavanca, siga para a
drea verde e abaixe as
alavancas conforme forem
aparecendo

FASE 9:
CitY (LONDRES)

12 - Depois da ultima, corra,
pois muitos inimigos
aparecerao! Recupere o folego e
va pela passagem da direita

1 - Nessa fase vocé vai batalhar
com-Sophia

13 - Chegando a essa.drea, caia
no canal e puxe a alavanca para
atravessar o fogo. Pendure-se
no teto e use a chave na entrada
pequena a sua esquerda

2 - Suba a plataforma, aperte o
switch, volte e va até o canto
escuro. Cuidado com os raios!

da fase, vocé vai precisar de
Medkits! Pegue o propulsor e
nade bem rapido de volta a
camara. Entdo entre na area
vermelha superior (a esquerda)
e suba sem vacilar

3 - Suba até esse

ponto e s6 va para a escada
quando Sophia estiver
recarregando a energia

N
4 - Rasteje pela passagem, suba
na plataforma, salte até o outro
lado, atire na caixa de fusivel e 3
mate Sophia

15 - Dé um pulo sincronizado
para atravessar a armadilha e
siga sempre pelo lado esquerdo.
Suba nessa plataforma do teto,
pule as outras e termine a fase
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2 - Depois de
saltar as plataformas, pule
nesse ponto para atravessar a
montanha

5 - Néo pule na ponte, pois ela
estd eletrificadal Pule da borda da
plataforma até esse ponto

6 - Para terminar a fase, aperte
esse switch, suba na ponte e
pegue o artefato

FASE 10: NEVADA
DESERT (NEVADA)

3/4 - Desca essa parte da
montanha, volte e suba na
plataforma mais elevada. Entao
corra, pule na colina a sua frente
e entre na base de ferro

5 - Preste

atengdo nas plataformas que
Lara terd de pular. Mais adiante,
vocé devera saltar numa
plataforma a sua frente e se
agarrar em seguida

1 - Va pelo caminho da direita,
siga por esse corrédor, puxe o
bloco e pegue munigao

2.4 Tomb Raider

5 U 3 oy L
6 - Pule a rampa, va até o canto
da montanha e desca pela parede.
Pule, agarre-se na parede, suba e
pule de novo em diregdo a
montanha. Por fim, pule na
plataforma em frente a cachoeira

2]

7 - Pule dentro da cachoeira,
caindo na plataforma do meio,
Depois pule nas outras

plataformas e suba no moinho

AL

10 - Pegue o caminho em que a
dgua foi desviada na represa e
volte tudo até a parte do
detonador

11 - Chegando a base militar,
pegue o caminho da esquerda,
suba na passagem e ande
agachado. Escolha o caminho de
cima e abaixe a alavanca

FASE 11: HiGH
SECURITY
COMPOUND
(NEVADA)

1 - Logo no inicio, suba na janela &

ative o sensor. Enquanto o guarda
entra na cela, dé a volta e saia

o A'-
8 - Caia no rio proximo a
represa, va até o canto
esquerdo e abaixe a alavanca.
A proxima esta escondida nessa
passagem subaquética

9 - Volte ao moinho, siga em

direcao ao elevador (naquela "
drea pequena) e pegue a chave

do detonador ”~

2 - Abra todas as celas, entre na
sala do fundo (a direita) e
empurre a caixa em frente a pia

12 - Volte ao corredor em que
vocé andou agachado e pegue o
caminho de baixo para chegar a
essa caixa d'agua. Entao suba
por trds na plataforma, pule a
cerca, va até o fundo do
depésito e pegue o quadriciclo

T Fﬁ

3 - Empurre as caixas e siga até
esse corredor: o switch para
abrir a passagem esta no final.
Entdo desca por essa escada

13 - Suba na casa, pegue o cartao
de acesso ao gerador, desative a
cerca elétrica e abra o portao,
Depois pule a rampa e passe a
cerca para terminar a fase

4 - A passagem do lado esquerdo
estd escura, Caia pelo buraco do
fundo, a esquerda da sala de
comando, e aperte o switch. Entao
pegue o cartao do guarda morto

5 - Na drea das caixas, pegue a
que estd no fundo, puxe-a, va
por tras dela e empurre-a. Siga
entao até a caixa lateral, puxe e
empurre-a até o teto

6.~ Saindo da sala, abra as
portas, va para o refeitério e
espere os prisioneiros matarem
o guarda. Nao se esqueca de
apertar o switch do outro lado

7 - Passando pelas pas, desca o
declive, pendure-se na parede e
va para a esquerda. Entao solte-
se no declive e salte para a
proxima plataforma

8 - Siga o corredor e suba na
plataforma. Quando o cara abrir

a passagem, pegue a escada de
novo e vd para o outro corredor B
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9 - Suba no
corredor verde a direita, fufa do
~ guarda e, no fim da area aberta,
siga pela esquerda. Desca tudo,
«abra‘a porta‘'e pégue o cartao
do guarda

T
10 - Apos usar o cartio na sala
de comando, siga pelo lado
direito da-drea aberta.
Chegando aos'portdes, chame
o0 guarda e desca pela
passagem proxima a porta pela
qual vocé saiu. Abra & porta. de
novo e deixe o prisionefra
matar o guarda. Entae pegue o
passe de seguranga

11 - Rasteje

pela passagem amarela e
aperte o switch. Chame a
atencdo do guarda e faga com
ele morra no laser
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12 <Caia na agua, nade contra a
corrépteza, suba e agarre-se ha
plataforma. Pule as outras para
chegar a préxima area

13 - Aperte o switch, caléna
dgua de novo, siga para a saida
do canto direito (sem fechara
porta) e continue pelo corredor.
No fundo do proximo corredor,
suba na pequena passagem e
pegue outro passe de seguranga

14 - Volte para perto do switch,
suba pela escada e use o passe.
Caia na dgua de novo e entre
pela tubulagio

15 - Na drea de carga, va pelo
canto, entre no quarto @ pegue
de nova suas armas. Volte pela
péquena passagem de agua'e
péglie entao o lanca-granadas
gue esta na porta do corredor

16/11.- Volte a drea de carga, mate
o guarda, pegue outro passe de
acesse.e use-o no topo dessa
escada. Aperte somente o switch
da direita, sendo surgirdo novos
guardas! Volte a drea de carga e
suba na escada em cima da caixa

oy

18 - Pendure-se no teto e va pelo
lado esquerdo. Mate o guarda,
pegue seu passe de seguranga e
use-0 no piso inferior, abaixo da
éscada, Va atras o caminhao para
terminar a fase

FASE 12: AREA 51
(NEVADA)

1- Na comego da fase, mate o
guarda, aperte o switch da
grelhay entre e pegue um Medkit.
Depois suba na plataforma

~

2 - Siga a direita e ande
agachado. Cuidado com o laser!
Passe agachado pelo sensor,
entre e siga o caminho

da direita

3 - Aperte o switch e desca até
a drea onde existe um torre
central. Entdo desca no pilar e
aperte o switch

4 - Desca da plataforma, va ao
canto esquerdo e abra a cela.
Dé a volta no corredor e aperte
esse switch

5 - Siga em frente, deixe o
prisioneiro matar os guardas,
aperte o switch e entre na
grelha. Depois vire & direita

6 - Pegue o disco com b vigia
morto e volte a0 comego do
corredor. Continue pela
esquerda e, nesse ponto, insira
o disco. Cuidado com os
sensores no chao!

7 - Suba pela segunda
escada da esquerda, mate o
guarda e pegue a chave de
acesso ao hangar

8 - Volte a area de lancamento
de missil (passagem a direita),
va pela entrada de baixo e use a
chave do hangar

—— TR

9 - Passe por baixo do trilho e
suba a escada préxima ao trem
para encontrar uma plataforma

10 - Siga o corredor

e passe tranqiilamente pelo
primeiro chao de grade. No
segundo, pendure-se no teto e
passe apenas quando o laser
estiver desaparecendo

P |

11 - Ao chegar a sala de
comando, suba na plataforma e
acione o switch da direita e
depois o da esquerda. Entdo
saia correndo pelo portao
principal

12 - Mate o guarda, acione os
dois switches da direita e 0
segundo da esquerda, e volte

ao OVNI > |
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2 - Nas figuras do fundo das
paredes existem switches que

9 - Pule para a plataforma a sua
direita e agarre-se na parede.

2- Agarre-se de novo e ande o
maximo que puder pelo lado
direito. Suba nas plataformas
planas (observe bem) e aperte
outro switch

'Agache, siga até a borda da vocé precisa apertar. Faca o
plataforma, pule na pedra no maximo para ficar entre os rolos!
meio do rio e utilize o cabo

89 - Na frente do avido existe
uma pequena passagem: siga
até ela para chegar ao ninho do
T-Rex. Pegue a chave Chief
Bishop e, no outro lado da area,
acione a alavanca. Va a outra
ponta, abaixe mais uma

; alavanca, volte aguela passagem
45 - Nessa-drea;suba pela e .wga o corredor da esguerda

6 - Pule, pendure-se no teto e
caia na plataforma. Pule entdo

3 - Saia da sala pela porta aberta
a esquerda, deslize e abaixe

plataforma ao lado da entrada, E— em diregao a plataforma da rapidamente as trés alavancas.
pule para tras e depois no 3 - Volte ao comeco da fase e frente, siga o caminho e Mas antes puxe o bloco a sua
tranco da arvore. Cuidado com o subg ha abertura do templo. pendure-se no teto de novo frente pra parar o teto!
Raptor! Entdo pule para a Desca pelo buraco ao fundo e

Esquerda,.na plataforma azul, & pegue o caiaque

atire no Raptor pendurado

10 - Volte ao avido, use a
segunda chave, pegue essa arma
e mate todos os Raptors. Entao
siga pela esquerda, onde estda

10/11 - Subindo pela escada,
abaixe a alavanca do lado
esquerdo, pegue o calague e

asa do avido quebrada e salte \ siga até o redemoinhe. Entio 4 - Voltando ao corredor inicial,
_ : para o outro lado 2 gw ;;f; Z‘:Eé;ga;?o”; C:L’;m o, ™te 05 crocodios e abaixe a abaixe 3 alavanca. Cor(r;, pois
= 4 - Cuidado ao passar pela eang) » alavanca no fundo da cmara uma pedra enorme podera pega-

fiENesca & caia na S WS - IS By n i 5: MUDUBU  amadilhal No trecho de vé até o fundo da plataforma. lo! Vire  direita e corra mais
alavanca do lado drren?. entre descida, direcione o caiaque ) Pule para a direita, na plataforma ainda, pois ha outra pedrona!
nIessa sala esc;.«rade atsvagce as . GpRGE (ILHgS ) = fado direito Sois o Akl préxima  cachoeira, salté para FASE 16: TEMPLE
alavancas no fundo. Suba e ACIFICAS DO SUL : i frente e agarre-se na parede UN
pegue a chave LT. Tuckerman £ R perto das armadilhas OF P a4 (ILHAS

com o soldado morto

PACiFICAS DO SUL)

5 - Depois de escapar das duas
pedras, siga pela outra entrada

1 - Des¢a o desfiladeiro pelos 5- Desca a correnteza e pegue 0

- A (a direita). Puna fica sentado na

7 - Volte a area do aviao, pule pilares do lado direito. Pule na caminho da esquerda, subindo a < cadeira o tempo todo, mas

na plataforma a esquerda dele e plataforma no meio do rig'e correnteza. Quando chegar a 3 MG'S uma armadilhal Pule o 1- Logo no comego, mate os cuidado com o raio dele, que é
entre, Siga até a cabine do depois para o outro lado. Agarre-  umaaverna, mantenha-se de ‘ fogo e salte para tris duas inimigos que tém dardos mortal! Pule sempre, atire sem
aviao e use a chave se na parede e aperte o switch novo & esquerda (ao fundo) vezes para nao se dar mal envenenados e siga pela direita parar e pegue a outra religuia O
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FASE 17:
ANTARCTICA

1 - Comece a fase'saltando da
plataforma proxima.ao navio e
vd para o outro lado. No fundo
dessa-drea; nade rapido, pois
Lara pode morrer de hipotermia!

2 - Suba na plataforma a
¢ sua frente,
pendure-se

no teto € siga em

direcao a0 navio

a esquerda, mate os
marinheiros g, ao fundo,
abaixe a alavanca. Siga o
corredor, mate mais
marinheiros e desca pela
passagem da sala laranja

32 Tomb Raider

4 - Aperte o switch para baixar
o barco atrasdo navie, volte ao
comégo da fase e entre nele

5 +Dé a volta pelo lado
esquerdo, entre na.tunel e siga
até o fundo. Chegando a
estacdo, suba na plataforma do
fundo e pendure-se no teto

§ - Salte na plataforma da frente,
mate mais inimigos, entre na casa
do lado direito e aperte o switchda
outra casa. Eptaesigajpelo corredor
do lado direito, entre no edificio
(cuidado com as portas!), aperte o
switch no canto esquerdo da sala e
pegue o pé-de-cabra (a esquerda)

7 - Volte ao tanque de
combustivel, caia na dgua e
atravesse rapidamente o canal.
Suba na plataforma pelo lado
direito e aperte a segunda e a
quarta valvulas

8 - Siga pela caverna do fundo.
Chegando ao canil, aperte o
switch e volte a area inicial (va
pelo canto direito do canil)

9 - Suba no edificio do comego da
area, abaixe a alavanca da frente,
use 0. pé-de-cabra e atravesse a
passagem pendurado no teto

10 - Des¢a pela passagem aberta
¢ abaixe mais uma alavanca. Volte
aswvalvulas, suba na plataforma e
entre na sala do gerador

11 - Entre no canil {no canto
direito) e pegue a chave em cima
da escrivaninha, Entdo volte até
onde vocé deixou o barco e abra
a porta com o pé-de-cabra. Use.a
chave e aperte o switch para
liberar a passagem

12 - Siga até o fundo do canal
gue vocé abriu, salte do barco
ao lado da plataforma e suba

FASE 18:
RX-TecH MINES
(ANTARTIDA)

1 - Olhe para cima e veja onde
estd a passagem. Para passar por
essa porta, va pelo lado contrario
de onde ela abre

2 - Desca pela escada e aperte o
switch do lado esquerdo para
abrir a passagem. Siga pela
ponte e aperte o switch

e 2 :

3 - Pegue o carrinho do meio,
siga a trilha e, apds o salto e a
ponte, puxe o freio com o
botdo. Depois, com X, acione a
alavanca do trilho

4 - Continue pelo declive e mate
o mutante, Va descendo
devagar e se agarrando nas
paredes. Na Ultima delas, Lara
podera subir e engatinhar

5 - Pule na plataforma'de metal,
pegue o pé-de-cabra e suba
nos morros planos para sair
desse lugar

6 - Agarre-se na parede e volte ao
inicio da estagao, subindo com
cuidado com as brocas e os rolos.
Use o pé-de-cabra na porta do
fundo da estagao, pegue a bateria,
aperte o switch e entre pela porta

) .
7 - Apés o longo corredor, suba
e aperte o switch do fundo.
Depois mate o mutante que
abre a porta, saia e nade
rapidamente no lago do
guindaste para pegar a manivela

8 - Volte a estagio e
pegue o carro de mina
superior. Chegando ao
guindaste, use a bateria
eamanivela,
mergulhe até o
submarino e
pegue ar. Entao
mergulhe de novo
até a passagem
escura

9 - Volte ao meio da passagem
e encontre a entrada de cima.
Suba na plataforma, passe pela
ponte, aperte o switch ao lado
e entre na casa para pular para
a proxima fase

FASE 19: LOST
Crty OF TINNOS
(ANTARTIDA)

- | .
1 - V4 para o canto esquerdo, suba
na escada e abaixe a alavanca. Ao
lado direito da escada existe uma
porta: siga por ela! > |
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2 - Pegue a chave de Uli, utilize-
a ao lado das placas de ferro e
*suba pelo lado esquerdo. Depois
de abaixar a alavanca, faca o
; mesmo com a outra que esta na
i borda desse corredor

3 - Deslize na outra ponta do
corredor, abaixe mais uma
‘alavanca'e suba pela-escada no
canto oposto da'drea

| 4 - Aperte a seqliéncia ,2e5¢e
abra o portdo. Para atravessar a
ponte, aproxime-se da'ponta
esquerda e salte até a outra
borda, Na parte mais escura, suba
nas outras plataformas e pule de
volta para a ponte

5 - Siga pela direitaaté o fim do
corredor e vire 4 esquerda. Entao
abaixe a alavanca, mate mais

trés monstros e abaixe mais uma
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6 - Suba na plataforina supeérior
e, encontrando a passagém
baixa, v agachado até & outra
sala. Desca a plataforma e pule
pra frente, abaixando a alavanca.
Depois repita o processo nas
outras alavancas, até o chao

7 - Depois de acionar a-alavanca
que faz com que a plataforma
caia, aperte a mesma nochdo
em gue vocé estd. Suba até o
topo e levante a sequnda
alavanca que vacé acionou antes

8 - Na plataforma em que hé
uma passarela (acima),
pendure-se nela até o outro
lado, abaixando a proxima
alavanca. Depois saia dessa drea

2 A
9 - Va até o canto esquerdo,
suba na escada e abaixe a
alavanca. Esse lugar marca' @
centro das areas elementaiss '

Siga para Terra, na porta de tras

10 - Na parte da areia
movedica, suba na sequnda
plataforma a direita e siga o
corredor acima para obter a
mascara, Ao voltar, pule sempre
nas plataformas planas

11.=Na porta do lado direito

(Agua), caig na poo, mas tome
cuidade €om as liminas! Acione
a alavalga no entrada esquerda
e-abaiXe outra no canto direito

12 - Desca rapidamente até a

porta que se abriu, pegue a
mascara e abaixe a alavanca

-abaixe outra

¥ fﬂfeﬂo(

13 - Siga para'@ lado oposto e

alavanca.
Chegando as
quatro

passagens,
pegued

remttres

14 - Entre na sala do Fogo, pule
na plataforma da esquerda e na
do fundo, no lado esquerdo.
Atravesse rapido a da frente, pois
o fogo se alastra rapidamente

15 - Observe que nessa area as
plataformas sao invisiveis.
Pegue a outra mascara, volte
40 comeco e siga pela sala da
esquerda

16 - A ultima sala, a dofAr, é um
pequeno labirinto. Vire na
segunda entrada a direita,
esquerda, a direita, a esquerda, na
segunda a direita, a direita de
novo, trés vezes a esquerda e
duas vezes a direita. Vocé devera
thegar a um corredor mais largo

17 - Suba a rampa e, pelo lado
esquerdo, va para a plataforma.

Pule sempre de um lado para
outro pra escapar da armaditha
(faca o salto lateral) e pegue
outra mascara

18 - Saia pela lateral direita e
cologue as quatro mascaras no
centro. Entao desca por aquela
passagem em que ha algumas
pogas d'agua, pegue a chave de
Uli, suba e use-a na fechadura.
Pule no centro e prepare-se para
encarar a ultima fasel

FASE 20:
METEORITE
CAVERN
(ANTARTIDA)

1 - Para matar o inimigo, fique
sempre no lado oposto a ele e
atire sem parar

2 - Cuidado com o raio desse
inimigo, pois é mortal! Para
realmente mata-lo, vocé tera
de obter os artefatos no fundo
dos corredores. Para isso, atire
até o monstrengo ficar
cansado!

3 - Depois de detona-lo, suba a
escada lateral e pule para tras.
Entdo pule na dire¢do da saida

4.- Siga em frente, pendure-se
no teto e pule de uma borda da
plataforma para outra

5 - Saia da caverna, siga até a
expedicdo e mate todos os
guardas. Al é s6 pegar o
helicoptero e comemorar! Se
vocé chegou até aqui, parabéns
por ter terminado o Tomb Raider
mais dificil da série!
A musa Lara Croft
agradece a
ajuda! @




sse especial ndo poderia deixar
de trazer a Gltima aventura da
grande musa Lara Croft. Mesmo
depois de sua suposta morte nas
pirdmides do Egito, em Tomb
Raider: The Last Revelation,as
aventuras da gata nio chegaram
ao fim. Tudo comega logo depois
do funeral da heroina, quando
seus amigos se relinem para
relembrar suas grandes aventuras.
E ai que vocé entra em agio.Vocé
estard na pele de Lara, como em
uma espécie de flashback, em
quatro grandes e inéditos
episodios. Cada um deles
representa uma fase, que se passa
nas ruas de Roma, em um
submarino nuclear russo, em
misteriosos lugares da Irlanda e
em um edificio high-tech. Como
de costume, Lara poderé realizar

Comandos de Lara l l

Pular (
Usar arma

Interagir (atirar, usar

itens ou abrir portas) X
Rolar

Mudar visdo e mirar LI
Agachar ] L2
Andar devagar RI
Correr R2

deve combinar itens. Por
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btage 1: Streets
of Rome ~ Roma

novos movimentos, como andar
sobre cordas e usar barras
horizontais, Mas ndo se preecupe,
pois vocé vai encontrar tudo isso
explicadinho a0 lengo do
Detonado/O nivel de dificuldade
ndo estd a0 alto como nas
versGes anteriores, mas, mesmo
assim, voce terd de quebrar a
cabeca gom alguns enigmas. Agora
chega de papo
e mags
4 obral

1-Vaatéa

fonte e siga pelo corredor que
tem uma parede vermelha no fim.
Coloque a mdo dentro do vdo da
parede para abrir uma grade

Novos movimentosi

Andar sobre cordas -~ aperte X
perto da corda e segure o
direcional pra cima para Lara
andar. Quando ela se
desequilibrar, aperte
rapidamente o direcional para
o lado oposto

Dar paulada na cabe¢a - com
o Crowbar, chegue de surpresa
por trds do inimigo e aperte X

Usar barras horizontais - pule
na barra e segure X para se
agarrar. Lara vai girar na barra
i automaticamente. Entdo
aperte o botdo de pulo para

2/3  Volte ao
inicio da fase (antes da fonte) e
siga pelo outro caminho. Mexa

Combinando dar um salto mortal em outra parede vermelha, suba
; L8 no bloco que vai aparecer e
itens Atacar com cloroférmio - B tinas

combine o cloroférmio com o
pano. Ande bem devagar para
pegar o guarda de surpresa
(por trés) e aperte X

Como na versdo anterior, vocé

exemplo: se vocé tiver pano e
cloroférmio, junte-os para ter
um pano encharcado de
cloroférmio, assim serd possivel
atacar os inimigos. Figue
atento, pois existem varios
itens que vocé pode combinar

Dar salto mortal agachado -
alguns lugares apertados sdo
dificeis de ser alcangados.
Quando estiver agachado,
aperte o botdo de pulo para
dar o salto

4. Atire para quebrar essa janela.
- Depois pule para o outro prédio

5 - Entre na primeira sala a
esquerda e pegue a Golden Key

6 - Volte a drea da fonte, use a
Golden Key nessa casa e entre

B ‘.i.'{

7 - Figue pulando para os lados e
atire para ferir o cara la em cima
'y f4

v

8 - Entre na casa onde estava o
cara, siga pela esquerda e pegue
a Garden Key em cima da caixa.
Depois siga pelo outro lado

s

9 - Detone o cara de novo e siga
pelas cordas. Se Lara se
desequilibrar, aperte
rapidamente o direcional para o
lado oposto para ela ndo cair

o, 80 [WE]

10 - Apés cair (é isso mesmo!) da
casa, siga pela esquerda. Suba as
escadas e pegue o revolver, que
esta perto da porta azul ao
fundo. Depois abra a porta azul
dupla do canto e entre

11 - Na sala, atire no cadeado

para abrir a porta. Depois pegue
outra Garden Key e fuja dos ratos

i

dbl ] M)

12 - Volte a parte em que vocé
caiu da casa e siga pela direita.
Coloque as duas Garden Keys
perto da grade para abrir o
portdo, entre e se aproxime da
casa. Confira a cena
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20 - Cheganda perto to Sino;
entre na passagemYogo abaixo.
Pegue o Saturn Symbel, saia do
local e curta a cena

10/11 Atravesse a égua e
detone o polvo gigante da
préxima sala. Para isso, corra
para fugir dos raios dele (que
matam vocé na horal) e use a
mira do revdlver para acertar os
dois olhos verdes do monstro.
Depois pegue o Mars Symbol

r - 3
e 2: Traganss

Kels /- Roma

13 - Siga pela entrada a direita
da casa 17/18 - nga pefa esquerda e
acione essa alavanca. Depois
mexa no pembe branco

4 - Saindo da fanela, siga
pulando para frente, Depois va
para a esquerda, caindo na
plataforma logo abaixo (se
sequir pela direita, vocé achara
balas para Shotgun)

,R

|
1 - De cara, entre na primeira
porta da esquerda e atire na
caixa para pegar o Crowbar

7/8 - Logo na entrada, suba pe»'a
esquerda e use o Crowbar para
pegar a Golden Coin

14 - Pegue o item Laser Sight
que esta debaixo do sino e
combine-o com o revolver

desca

19= Siga pela direita. La em
cima, pendure-se (fique de
costas e dé um pulinho para
tras, segurando X e va para o
lado. Acione a alavanca no final
e mexa no outro pombo branco

5 - Ache a parede com escadas e
suba @té o topo. Ha duas salas
la em cima. Para chegar até elas,

tor impul ule pelas T . LN
,;lal::fz:—“mgpu aae 9 - Use a Golden Coin na 13 - Mergulhe no meio e entre
2 - Use o povo item para estatua da sala, \:olte a0 na passagem do raso, Chegando '
arrombar a terceira porta da inicio da fase e siga pela a uma sala, pegue a vélvula que i
direjta {a de ferro) entrada que se abriu logo & esté no cano (ali também ha §
frente. Entao entre na balas para shotguln) i'l

passagem a esquerda que
também se abriu

15/16 - Use L1 para mirar e atire
no sino. Entre na passagem/que
se abrira a esquerda e pulg
rapido para a outra casa. Ponha a
mao dentro da parede vermelha,
volte para perto do sinoje entre
no templo
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6 - Numa das salas, vocé devera
puxar essa corda até que as
engrenagens se juntem, Na
outra, puxe mais uma corda, A
porta central da drea de baixo
Vil se abrir: desca e entre nela

14 - Volte a sala do polvo. L& i
perto, use a valvula na maquina
e desca de novo ao esgoto o L‘,

3 - Na casa, suba nas
plataformas e siga pelas cordas
la em dima
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15 - Mergulhe no meio

de novo e siga pela entrada
do fundo. Na bifurcacdo, va
para a direita e ache outra
maquina, Feche a valvula e
siga pela entrada que antes
estava sendo blogueada pela
forca da dgua

' 16 - Em
terra firme, pegue balas e a
arma Shotgun

17 - Use a mira do revolver ou

da Shotgun para atirar na
cabeca do cavaleiro. Fique'lange
para o cara nao cair em cima de
vocé e siga pela entradajque se
abriu
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18 - Entre na dgua é pegue o
Venus Symbol. Cogitinue
seguindo, e vocéVoltara para
perto do portio

19 - Para detenar Larson, va
com tudo! Ele vai se agachar
quandd éstiver morrendo.
Continue atirando!

20 - Contra os trés monstros,
pule para os lados quando o
fogo se aproximar de vocé e use
a Shotgun para atirar neles.
Caso vocé pegue fogo, entre na
dgua ao lado para nao morrer

21 - Use o Mars Symbol'e o
Venus Symbol para abrir o
templo. Entre e pule até a
ultima plataforma. Vacé caira
numa armadilhal

Stage 3 "Fhe
Cologseun = Roma

1 - Siga em frente. No corredor,
o chao vai desmoronar: corra e
pule para nao cair na lava!

2 - Volte ao corredor e escale
a parede até a entrada a
esquerda, I em baixo. Aperte
o switch para abrir a porta da
frente

3 - Siga pela
passagem que se abriu, mate o
ledo e aperte outro switch

4 - Suba as
escadas e pegue o Gemstone
Piecé no altar

5/6 - Detone

o0s malucos que tentam dar

espadadas em vocé. Suba a

ladeira e acione o switch da
parede (se quiser, suba mais
algumas ladeiras e entre na
passagem para pegar a Uzi

no final)

S B d !
7/8/9 - Nessa sala grandona, vocé
devera puxar uma corda trés
vezes e correr para pegar o item
{outro Gemstone Piece) que
aparecera no pilar do meio. Para
isso, pule pelas plataformas da
direita bem rapido, antes que o
item desapareca. Repita o
procedimento, se necessario

10 - Combine os dois Gemstone
Pieces e siga para a porta trancada
da sala, Ela abrird automaticamente:
continue, e vocé cairal

A T T T s T e

A\

11/12/13 - Siga em frente, use o
Gemstone nessa porta e volte
imediatamente a entrada da sala
para nao cair, Apos todas as
plataformas desabarem, pule pra
frente para cair em cima da rocha
e escale a parede até chegar a
entrada mais abaixo

14 - Detone o

cara maluco e o ledo, e pegue
a Colosseum Key 1, que esta
com eles. Use a chave na porta
do lado

15 - Detone

outro cavaleiro. Depois entre na
passagem da frente, peque a
Colosseum Key 2 no altar e use-a
na porta da sala
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16 - Use o Crowbar e

finalmente pegue sua reliquia
arqueolégical Aqui acaba a
primeira aventura da gata Lara
Croft. E hora de se preparar para
outra historia!

otage 4: The

T . T . Y O
Base = Base Russa

1 - Desca até chegar a uma sala
grande, Entao encontre o
armdrio e pegue a Silver Key.
Tome cuidado com a pinga
gigante acima de vocé: fique de
olho na sombra para nao ser
esmagado!
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2/3 - Na mesma sala, use a Silver
Key para abfir essa porta. La em
cima, detgne 0s dois guardas
pela janéla e pegue o Swipe Card
que estd com um deles (no
armario/tem uma Uzi). Volte &
sala grande

na porta que esta a direita do
armario em que vocé mexeu.
Chegando lé em cima, pule sobre
as caixas até encontrar outra
entrada ‘

o switch, entre @ confira.a'cena
na sala de controle; Lara
quebrara o portao prncipal!

N
1‘.1. - (e P

7.~ Antes de sair, pegue os itens
nos armarios (balas para Uzi e
Medikits). Depois volte a sala
grande e siga pelo portao
principal que Lara acabou de
arrombar

8/ - Na bifurcagao, vd pela
esquerda, La fora, abra a porta
da esquerda usando o Swipe
Card, Detone o cara que esta
atras do gerador e pegue outra
Silver Key

10 - Volte & bifurcagdo e siga
pela direita. Use a Silver Key
para abrir essa outra porta e
tontinue. Depois da cena, siga
até a drea de baixo e use de
novo o Swipe Card para abrir
& porta

_ S|
13 - Vocé deve pular na caixa e
chegar até o submarino do outro
lado. Ha alguns caras atirando
pelas janelas: use a mira e acabe
com eles!

i 2 Stage 5:
o The Submarine —
Base Russa

- X
11 - Dentro da sala, cheque 0§
armdrios para pegar itens eium
u2il. Siga-em frente e aperte '@
SWitch para voltar a bifurcacio

1 - Apds ser preso, arranque 0
metal da cama e use-o para abrir
a grade do tubo de ventilagdo do
quarto. Entre e rasteje para
prosseguir

12 - Va a sala que tinha o
gerador e use o fuzil no local que
esta faltando. Entre na porta que
se abriu e acione o

switch para que a
maquina faca
com que a caixa
li fora mude
de posicao

2 - Fique de costas para descer e
depois va escalando. Siga em
frente e continue subindo pelas
paredes

e —

!
I

3/4 - Quando encontrar o local p
com varios fios soltos, entre a
direita e abra a grade. Cala,
pegue uma bateria nas gavetas e
suba de novo para prosseguir

5 - Abra outra grade la na frente i
para chegar a cozinha. Desca bem :
devagar e dé passes lentos em

diregdo ao cozinheira (ndo deixe |
ele ver vocé, sendo ja era). |
Quando estiver atras do cara,
aperte X para acertar 0
Crowbar na cabeca dele.
Pegue a Bronze Key

6 - Use a chave para abrir uma
das portas da cozinha. Dentro da |
sala, pegue a Silver Key na :
estante e a pistola nas gavetas @ |
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7 - Abra a outra porta

da cozinha com a Silver Key. Na
sala de jantar, fique atrds das
mesas e agache para desviar
dos tiros dos inimigos. Atire
quando der

8 - Siga primeiro

por essa entrada da sala de
Jantar (a que esta aberta). Ache
a porta fechada, gire a vilvula
para abri-la e suba as escadas

9 - Detone

rapidamente os inimigos (com
um deles vocé pega a Shotgun)
e depois suba nas caixas para
pegar o Aqualung. Volte @ sala
de jantar

4.4 Tomb Raidgr

Stage 7: Sinking
Subnmarine -

Tea . by oy o
Base Russa

1 - Nade
ate encontrar umas passagens
entre as pedras e continue

seguindo

salas quase igliais nessa area
(em algumag yocé deve girar
valvulas para abrir as portas).
Detone,o inimigo numa delas
e pegue o Suit Console. Em
outfa, ha umas roupas de
mergulho que estao
expostas (sem a protegdo de
vidro). Combine o Aqualung

1/2 - Passe direto pelo corredor
com fogo e detone o cara para
pegar balas de Uzi. Agora sim,
atravesse o corredor com fogo
(pule as chamas e agache na
agua caso sefa atingido), entre na
primeira porta a esquerda e

10/11 - Abra a porta com a

valvula. Entre na primeifa com o Suit Console, e :
passagem a direita para chegara  também as duas baterias. pegue a Uzi na estante. Volte e
salinha com estantes, suba na Entao use os equipamentos 23 - Ache a cruze o resto do corredor

caixa e pendure-se na gradede  combinados na roupa tratera ao fundo e entre'nela.

Slga até aparecer a cena em que
Lara pega um artefato valioso
numa caixa

cima para quebré-la. Suba, abraa  de mergulha
outra grade la no final e caia
numa salinha. Vasculhe as
gavetas para encontrar outra
bateria

4 - Quando o local desabar, saia
Imediatamente da cratera e siga
pelo caminho onde esta o !
Inimigo. La vocé podera ganhar 3/4 - V4 pelas mesas para nao ser
um impulso das dguas para eletrocutado e siga até a entrada
Voltar mais rapido ao submarino I4 da frente (ndo é a da cozinha).
{Use Medikits para prolongar seu  Ndo deixe de pegar o Swipe Card
tompo de vida) depois de detonar o inimigo

12 - Continue em frente e
encontre as escadas. Desga e
abra outra porta com valvula:
vocé saird numa sala com varios até encontrar umas passagens
misseis. Continue e suba as entre as pedras e continue
escadlas sequindo

1 - Nade

5 - Atravesse o corredor de fogo
de novo e use o Swipe Card para
abrir uma das portas. Passe
direto pelo corredor com os
cabos elétricos, suba as escadas e ol
va até a ulftima sala do corredor 13
(a que tem um mapa digital).
Abra a porta com a vélvula e
entre para falar com o capitao,
que lhe dard a Silver Key

6/7 - Fique em frente a0 mapa e
atire na grade da tubulagio que
estd em cima. Pule, entre ali e

siga até uma sala. Agarre-se no
switch para desligar a forga e
depois volte > |
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7 - Nade
alé encontrar a saida que tem
ma casa ao lado. Suba na
plataforma inclinada a direita e
pule pra tras para chegar a
drea da casa

10 - Ao lado do capitao tem uma
escada: suba e gologue o
Nitrogen e o Oxygen Canister
nos suportes, Entao curta a
animacao; Lara comegara a tirar
a roupa, mas alguém estragard
nossa festal

11 - Combine o

Pitchfork com o Rubber
Tube para fazer um
estilingue. Entao use-o na
passagem de tabuas para
entrar no local. Logo
depois, pegue o Iron

8 - Saia da = — Clapper ao lado dos sinos e
‘5‘7"? do mapa, ?”"9 ho Sktage O: , siga pelo buraco da sala
primeiro compartimentoa - 4/ o 9/10 - Rasteje por essa entrada.
s8 1 e ree -

direita e pegue o Nitrogen
Canister que estd em cima
do painel

Depois pegue o Pitchfork I no
final (embaixo da entrada com
tabuas de madeira)

Blaeck Isle

8 --Rasteje
para entrar na casa e pegue.o
Rubber Tube nas gavetas. Siga

pelo buraco com dgua e pegue

a primeira saida (0'mesmo
local por onde-vocé chegot).
Pule neg lago e volte do local
da fogueira

1 - Pule para
a plataforma cinza la na frente

5- Suba na

plataforma do lado e pendure-se
no teto para chegar ao outro
lado. Depois entre.na caverna:
vocé vai parar num local com
uma fogueira

9 - Atravesse o

corredor que tinha os cabos
elétricos e abra a porta do
final com a Silver Key.
Pegue o Oxygen Canister
no armério, antes de voltar
para onde o capitao esta.
Detone os inimigos no
caminho

12/13 - Na primeira

sala com os caixoes, pegue a
tocha. Depois acenda-a na
terceira sala que tem fogo

2 - Vé escalando
para a esquerda e caia na
plataforma

6 - Siga pelo

caminho com uma parede
vermelha e pendure-se no teto,
No final, pule para o pogo que
esta logo abaixo (ignore o
monstrinho que aparecerd)

/10 - Rasteje por essa entrada.
Depois pegue o Pitchfork Ia no
final (embaixo da entrada com
14buas de madeira)
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14/15 - Entre na caverna e siga
(cuidado que o chao quebral) até
a sala com uma estrela gigante
no teto, Bote fogo nela e saia de
perto. Depois jogue a tocha
longe, pegue o Heart e entre na
sala ao lado para assistir a cena.
V4 até a entrada da sala para
voltar a area da fogueira

16 - Volte de novo a parte que
tem os caixdes e encontre a drea
com duas portas. Perto delas
tem um suporte para vocé
colocar um item: ponha o Heart
e entre com tudo na porta que
se abriu. Entao entre na
passagem que Lara abrira

Stage 9:Labyrinth
= Black 1Isle

1 - Logo na sala inicial, empurre s
blocos na ordem: primeiro o do
meio, depois o da esquerda e, por
tltimo, o da direita. Entre na porta
que se abriu e esquive-se dos
esqueletos, pulando comtudo/ 3
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9/10 - Suba; enire na Ultima
porta, atravesse 3 ponte e va ate
o pilar para pegar o Bestiary (um
livro). A portd bem a frente se
abrira: dé um pulinho pra frente
e entre

5/6 - Atrayesse a ponte, va até o
pilar e use a alavanca uma vez 56
para girar o local. Depois siga
pela outra ponte

3- Vo.'lo & primeira saia e
coloque o Bone Dust na
caldeirdo que esta ao lado dos
blocos. Depois disso, outra porta
da sala se abrira: siga por ela

11 - Viocé encontrara uma luz
branca. Nesse local, apenas pule
e se agarre para subir nas
plataformas. Depois entre na
porta la em cima

7/8 - Suba, entre na primeira
passagem e atravesse a ponte
acertar a dgua. Depois saia da para chegar ao pilar. Dessa vez,
piscina e entre na primeira ndo use a alavancal Apenas siga
passagem 4 direita ’ pela outra ponte a direita

4 - Caia bem no meio para

12 - Apenas siga a luz
branca, pule e corra parahdo
cair nos buracos. Tome
cuidado com 0s monstros
que podem empurrar vocé!
Chegando a sala bem a
frente, siga até a entradinha
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tre na caverna logo 3
squerda, Nao va para frente,
vocé sera detonado pelo

2/3 - Va até o focal com uma éorda.
Vocé devera passar para adrea a

sua direita. Para isso, pule e ségure
na corda (segure X}, e-depois mova

ecional para Lara se posicionar
¢in frente 2 plataforma a ser
alcancada. Aperte R2 para tomar
Impulso e pule. Pegue a tocha e
volte 4 entrada da rea (apenas
taia para o lado)

4/5 - Volte 3 caverna e cologue
fogo na tocha. Depolis siga de
novo paraa area da corda e
jogue a tocha nos monstrinhos
13 de baixo (aperte )

para eles nao incomodarem
mais. Voce devera entao

pular na plataforma a
esquerda, gue tem uma

grade de'ferro. Para isso,

suba na corda e pule.
Chegando |4, cheque a grade
¢ arranque© Crowbar

8 - Enire na pequena caverna,
use o Crowbar para pegar o
Chalk na parede e volte ao inicio
da area da corda (apenas pule
em direcao & plataforma em que
vocé pegou a tocha)

9 - Volte ao inicio da fase e use
o Chalk no chao escuro. Curta a
cena e depois siga pelo buraco
1a da frente

® ®
6/7 - Voltando ao inicio da area,
use de novo a corda e pule [a na
frente. Havera umas paredes
brancas inclinadas, que vocé
devers usar conforme a ordem
indicada na figura acima para
continuar. A dica é pular
rapidamente enquanto Lara
desliza nas paredes, nao
esquecendo de se agarrar em
algumas delas. Faca isso até
chegar a rocha. Depolis v
rastejando e escalando (na parte
mais apertada)

10 - Vocé chegara a uma area

com uma casa e um monte de
agua. Siga a direita da casa,

ache a‘entrada, pule a

correnteza e continue o
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11 - Vocé chegara a um local
com um cata-vento. Pule na
dgua e nade até uma érea toda
amarela, Num ponto
superamarelado ha uma Silver
Coln: pegue-a, mas ndo deixe o
monstro vermelho se aproximar,
pols ele vai tomar a moeda de
volta, Tente até conseguir!

13/14/15 + Dentro

do cata-vento, gire.o volante
umas trés vezes e pule na
barra a esquerda (segure X).
Figue girando, pule pra frente,
vire-se e caia logo para a
plataforma da porta

Seja rapido, antes que

ela se feche!

12 - Use a Silver
Coin na jaula
que estd debaixo
da agua para
prender o
monstro
vermelho.
Depois nade
e entre no
cata-vento
pela parte
de baixo

16 - Apos
entrar na porta, nio
deslize, Suba e acione
o switch para depois
voltar a drea que

tem a casa
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17/18 - Va pela esquerda da casa.
Ande unypouto na agua,
encontre essa enfrada e siga por
ali até sair e pilar para a
plataforma Ia da frente

20/21 - Nesse ponto vocé deve
ter muita precisdo«E bom salvar
o jogo antes! Pule bem na quina
da casa e suba no telhado, Se
vocé se agarrar muito no canto,
ndo vai dar!

5

22 - Desca de costas pela

thaminé e depois gire o switch.

Curta a cena final da terceira
histéria de Lara e prepare-se
para a ultima!

Ploox =

er Block

m .
'he

I Siga pela.tubulagaoe, laino
{lin, atire na_extrémidade para
$alr do Jocal

2 - Mire na cabeca
do guarda para detona-lo!

SN

v

3/4 - Suba na tubulago que caiu
e siga pela passagem de cima
(ndo deixe de observar a
sequiéncia de fogos Id em baixo).
Caia, vire-se (aperte o botdo ©)
e saia correndo para ndo

se queimar

5/6 - Suba pelos metais e tome
cuidado para ndo encostar no
laser. Chegando ao topo, atire na
parede branca e entre na
partinha que se abrira

7 - Ainda ali, pegue as balas e
fique mirando pro lado de fora
(dé um zoom). Quando o guarda
aparecer, atire na cabega dele,
sem deixar que ele veja vocé

8- Saindo da portinha, siga para
a direita, passe rastejando para o
guarda ndo ver vocé e atire nele
por tras. Depois pegue o High
Level Access Card na mesa e use-
o para abrir a porta do lado.
Pegue alguns itens nas estantes
(balas e Medikits)

9 - Use o elevador. Apds sair, ha
uma caixa a direita. Suba nela e
detone rapidamente os dois
guardas a direita, Ha outro cara
mais a direita, debaixo das
escadas. Mire nele e mande bala

o/l .
10 - A esquerda do elevador esta

o laboratario: aperte o switch,
entre e depois aperte outro
switch. Nao mate os cientistas
nem mostre a arma para eles! O
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11 - Volte ao
caminho a direita do elevador,
passe pela sala azul e ache o
vestidrio dos cientistas. Acione o
switch da esquerda: uma roupa
aparecera e derrubara um
negdcio no chao. Pegue o item
(Access Code Disk)

12 - Pegue de novo o
elevador, va até o final do
corredor e use o Access Code
Disk no painel (4 esquerda
daquela entradinha). A grade
vai se abrir: entre ali

13 - Espere a seqiiéncia e
explosées, pule na barra @ desca
com tudo para nio se queimar.
Depois va rastejando
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14/15 - Atravesse a miniponte e
entre na primeira passagem a
direita. Verifique as estantes,
pegue o/Cloth  siga em frente, L3
embaixo, detone os dois soldados,
atirando na cabega deles

16 - Ha duas entradas nadrea.
Siga primeiro pela menor (use o
High Level Access Card para
entrar) e pegue os dois
cloroformios nos arméarios. Saia
rapido para nao ser atacado
pelos insetos!

[ l A

17 - £ hora de seguir pela
entrada maior (use o High Level
Access Card para entrar). Detone
o soldadg e cheque o local onde
ele morreu para pegar o Iris Lab
Access, que devera ser usado no
painel logo a frente

18 - Corra ate chegar ao
laboratério (despreze o guarda).
Deixe sua arma apontada para o
cientista e aproxime-se dele. Vai
rolar uma cena. Depois entre
pela porta

19/20 - Vocé pode subir ou descer.
essas escadas. Primeiro suba e
entre na porta de cima. Aciene o
switch, saia e desca as escadas
correndo até.a'sala de baixo,
antes que a barreira seja
reativada. Pegue o Iris Artifact e
siga pela porta da frente

Deixe a arma em cima da
plataforma transparente para

passar pelo detector de metais

{ihdlicada na foto). L haverd
WS salas quase iguais para

entrar; cheque as

fites e gavetas. Nas

Blimeiras salas, vocé

ontrard uma garrafa de
proformio e um Cloth:
tombine os dois itens e
aproxime-se do guarda bem
devagar para ele nao perceber
i presenca. Entdo sufoque-o
(aperte X/A)! Continue e
p#gue mais uma garrafa de
tloroférmio e o Restroom
Access Card nas outras salas

|5 TANE 4
3/4 - Volte ao comego da
drea das salas e use esse
painel para abrir a porta do
banheiro. Digite 8526 (o
cddigo esta marcado no
Restroom Access Card), entre
na banheiro dos homens e
pendure-se no teto rachado
para abrir a passagem

5 - Apos rastejar, pule para
baixo, pendure-se com cuidado e
solte-se. Depois deixe X
apertado para segurar-se no
meio da queda, evitando maiores
danos. Entdo prossiga rastejando

6/7 - Desca pelas ‘

paredes o maximo que puder ]
e deixe Lara parar de se |
movimentar. Entao solte-se
para cair na plataforma de
baixo, vire-se e pule na barra

até o topo (até a parte em que a
barra esta pintada de azul) e
pule pra trés para cair em outra |
plataforma
|

|

9 - Nesse ponto hé uma barra
horizontal: corra meio na

diagonal e pule para alcanga-fa.
Depois pule na plataforma da
frente >
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com uma enorme maquina no
centro (€ o teletransporte),
Primeiro entre na sala do lado (a
que tem varios batis)

TOMB
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13 - Siga pela entiada de ¢ima o
elevador

2122 - Nao toque no laser e
gorra para fugir da mira do
Shiper. Dé a volta no local, suba
L pelis grades, caia na plataforma
Ble tima e acione o switch para
asativar o laser. Agora sim,
Rilre na porta que tinha o laser

10 - Figue bem na
diagonal e pule para se agarrar
no elevador. Entdo suba nele

17/18 - Entre
no buraco logp acima e siga
rastejando. Peéslize e pule até
pegar a batra horizontal &
em cima, sendo voceé vai
torrarna lava, Espere o

fogo apagar e pule para a
outra barra horizontal.
Depois pule para a entrada
lé da frente

14 - Pule na barra horizontal e se
pendufe'na plataforma da frente

25/26 - Nao abra nenhum bau
ainda! Primeiro pendure-se no
teto rachado que esta na entrada
da sala. Siga pela passagem que
se abriu e acione o switch para
poder ver o que tem dentro dos
baus (a maioria tem bombas).
Pegue o Teleporter Disk

11 - Abra o
elevador, entre e acione o botao e
. O\
¥4 Siga em frente e pare pa
entrada da sala do aqudrio (ndo
#ntre, senao voce vai se.torrar);
0 Sniper vai aparecer atrds«de
vocoy; figue andando-para os
lados pra ele errar o tiro e
guebrar o aquario. Assim sera
possivel entrar na sala. Acione o
switch e entre na porta do lado!
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M . Continue, sempre fugindo
by tiros, até encontrar a sala

19 - Equilibre-
se'na barra (como se fosse corda)
@ siga para 0 outro lado

15 - Suba até a metade da
parede e pule pra tras, para cair
na plataforma

12 - Saia
do elevador e ande devagar
para o guarda niao notar sua
presenca. Va até o elevador da
esquerda e entre. Abrindo a
porta, varios guardas irdo
ataca-lo: aperte o botio do
elevador para fecha-lo
imediatamente. O elevagdop
caira. Entao aperte de novo 0
botéo para acionar o freie.
Seja rapido!

J S |
16 - Pule nessa outra barra
horizental e se jogue para chegar
a plataforma da frente

20 - Rasteje e
cofra para a direita, e suba as
escadas no final

use o Teleporter Disk no
computador. Depois use o Iris
Artifact no suporte da maquina
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29 - Na nova sala, cafa no buraco
€ siga até a grade. Entdo use o
binéculo para ver o nimero que
os guardas digitam no painel
para entrar na sala. Va até ld e
use aquele numero no painel
para entrar (digite 1672)

30/31 - Siga e aperte o switch
logo a direita. Depois vé até a

passagem da
esquerda e
entre
rastejando

32 - Vocé voltara & sala do inicio
da fase. Pegue sua arma, siga em
frente, atire nesse extintor e

entre pela porta para conduir a
missdo o
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Pendure-se na gtade nesse
ponto, suba efiepois mate o
guarda

4 - Siga pela
direita e'encontre uma caixa
grande e outra pequena. Em

cima da grande tem um
gartucho de balas para sua HP
Gun. Na pequena & Outro
gartucho, que servird para uma
afma que vocé pegara mais pra
frente. Atencao: 6aso.vVoce
esteja jogando a versao'pirata,
fiao pegue o cartucho de balas
da caixa menor ainda. Caso
contrario, eles irao desaparecer,
€ vocé precisara disso¥

1 - Logo no comeqo, detone o
cara I em cima e suba as
escadas até o topo. Tome
cuidado, pois alguns degraus
véo se soltar por causa dos tiros
do helicoptero! Pule com tudo e
se agarre para nao cair!

5 - Atire na valvula do cano la

do fundo, assim vocé podera
enxergaros lasers do corredor.
Para passar & muito simples!
Cada laser pisca duas vezes
sequidas, depois ha um
intervalo. Entdo passe pelos
rajos @ cada duas piscadas

2 - Quando nao der mdis para
subir, verifique essa parede e
entre
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6 - Use o elevadal matéa
guarda e entre ja porta da
esquerda que estalogo d frente

nseguiu acertar os alvos,
i portas estardo abertas.
Entre na da esquerda, pegue as
balas e itens da sala, e depois
$lga pela direita

7=Na sala, pegue as balas e
acione o switch. Vocé devera
atirar nos alvos antes de eles
passarem da marca do meio.
Seja rapida e use sua HP Gun
no modo Rapid! Se conseguir, a
Juz em cima ficara branca e
vocé pedera sequir para a sala
ao lado. Caso contrario, iss0
nao vai comprometer o final

10 - Pe
o G
Brappling

opling Gun e depois'a
Ammo na mesa

8 - Gaso tenha conseguido,
entfé nia sala, pegue o cartucho,
aciofie'e switch e atire nos
alvos de novo. 56 que, dessa
vez, a sala sera trancada, um
gas venenoso surgira e os alvos
virao aleatoriamente: seja
rapido e atire antes queEles
passem da marca.do meio.

11/12 - Siga para a sala ao lado,
onde ha vérias caixas. Use a
Grappling Gun na grade de cima
para langar uma corda. Pule nela
# tlepois na parede, e siga pela

Conseguindo, saia da sala tubulacio. Vocé voltara ao
quando a luz em cima ficar forredor. Entdo use o elevador
vermelha, Se ndo conseguir, e novo e tome cuidado com os
vocé serd envenenado! Animigos

14 - Antes de entrar na sala,
vire-se & direita, na diagonal, e
pule (aperte ). Vocé caira em
cima de uma caixa. Entao atire
no inimigo la embaixo, desca,
acione o switch e siga pela
porta que se abriu

15 - Use o elevador e saia. Dois
caras descerao da corda para
ataca-lo: detone-os! Na versao
pirata, o jogo trava se vocé usar
o elevador para sair

13 - Atravesse os lasers de novo e
volte a parte externa do prédio
(se vocé estiver jogando a versdo
pirata, nao se esqueca de pegar a
Grappling Gun Ammo que esta
em cima da caixa pequena do
comego). Logo que chegar la fora,
atire uma corda na escada de cima
e utilize-a para chegar ac outro
lado. Em seguida, prepare-se para
pular e agarre-se na parede para
ndo ser atingido pelo fogo

16/17 - Pule na corda e depois
nas caixas. Abrindo a grade, um
cara vai atacar vocé; detone-o e
continue! Depais que descer uma
ladeira, vocé verd uma bifurcagao
em que é possivel subir ou |
descer (memorize bem esse

local). Primeiro siga por baixo [

14 - Antes de entrar na sala,
vire-se a direita, na diagonal, e
pule (aperte =). Vocé caira em
cima de uma caixa. Entao atire

no inimigo la embaixo, desca,
acione o switch e siga pela
porta que se abriu
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18 - Na sala com

quatro entradas, duas delas
bloqueadas por laser, siga
primeiro & direita, Na bifurcagao,
siga de novo a direita (a
esquerda ha uma barreira de
laser) e entre na passagem
rastefando

19/20 - Vocé saira numa sala
com um cara bibnico: atire até
ele ficar com a lataria & mostra,

Depois suba na caixa e atire na
vélvula para encher a sala de
agua e detonar o cara. 5¢ vocé
estiver jogando a versaq pirata,
nao saia desse local, sefdo a
dgua vai desaparecer g detonar
sua jogada
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21/22 - Ndo eéntre na agual Pulé
para a plataforma inclinada da
frente e'figue apertando o
botdo de pulo, assim Lara
subira, Depois pegue a
Grappling Gun Ammo que esta
entrelas tubulagoes

23 - Atire uma corda na grade
de cima, utilize-a para chegar ao
outro lado e acione o switch
para fecharo registro de agua.
Volte a sala, pegue o Key Bit
(Left) que estava com o cara
biénico, suba e acione o switch
de novo. Entdo saia da sala pela
tubulagdo por onde vocé entrou

tlos extintores. Chegando la, siga
fapidamente pela entrada &
#squerda e dé um dash no

torredor

24 - Voltandoe @ bifurcacao, siga
pelo outro caminho (o lasér nao
estara mais la). Corra pra frente
com tudo para fugir do
helicoptero e pule 0s extintores
amarelos para nad ser atingido
pela explosao. Se estiver com a
versao pirata, venha para ca
direto, sepao-o |dser sera
reativado € zuafa a jogada.
Chegando a safinha, descanse

27 - Entre correndo a esquerda
tluas vezes e ache o switch.
flque Ia até o cara bionico
passar na plataforma de cima,
| #ntio acione o switch para
S prendé-lo na sala

25 - Continue fugindo do
helicéptero e va pra tras do
balcao da proxima sala. Acione o
switch (efe so fara uma portinha
ficar abrindo e fechando) e volte
a salinha. La havera outro cara
biénico. E bom detond-lo um
pouco para que ele figue mais
lento, pois vocé vai precisar

26 - Corra de volta ao localem
que o helicoptero comégou a
atirar (dessa vez a porta estara
com laser), pulando o mais
rapido possivel para nao cair nos
buracos abertos pelas exploses

28/29 - Entre na porta em que
#sta escrito “Danger”. Na
primeira sala, va,pela porta da
frente; na segunda, entre &

| #s(uerda; e na terceira, acione o

WWitch em cima da caixa

30/31 - Volte & primeira sala
detonando o5 inimigos e siga
pela entrada que se abriu (logo
4 direita), Quando vocé
enxergar o cara biénico preso
do outro lado, acione o switch
e espere ele ser sufocado.
Aperte o switch de novo e va
pegar o item que ele deixou
cair (ndo se esqueca de apertar
o switch que estava debaixo do
corredor com chao de grade
para abrir a sala). Pegue o Key
Bit (Right) e combine-o com o
Key Bit (Left) para conseguir a
Helipad Access Key

32 - Volte ao
local em que o helicoptero
comegou a atirar: a entrada por
onde vocé passou antes estd sem
laser, Va por ali e depois entre a
direita para sair de novo na sala
com as quatro enfradas. Enfre a
esquerda, na porta que nao tem
nenhuma placa

34 - Continue
e suba (é aquela parte que
vocé memorizou). Lara vai

parar de novo na sala em que

os inimigos desceram das
cordas. Use a Helipad Access
Key para abrir a porta,
continue e curta o final!

1/2 - A hercina foge de asa- !
delta. De volta a mesa com os i
amigos de Lara, os contadores |
de histdrias brindam as grandes
aventuras da gata. E o mentor

dela, refletindo perto das

pirdmides do Egito, decide

chamar o pessoal da escavagao e
encontra a mochila da (
arquedloga. Serd gue nossa

musa sobreviveu? Minguém sabe ‘
ainda, mas com certeza ela vai |
voltar no PS 2... Esperamoes por |
vocé, Lara! Até a proxima! | |
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Todas as armas

Na tela do inventério, digite uma
das seguintes seqéncias, de
acordo com a configuragdo de
seu controle:

Configuracéo
Default Controls
L1, A,R2, L2, L2, R2, O, L1
Control Method 2

A O R2 1212 R L1, A
Control Method 3

A R1,R2, L2,12,R2 L1, A
Apoiar-se sobre as mios
Quando Lara estiver se
segurando numa beirada,
mantenha o botdo Walk (andar)

pressionado e aperte 4 para
ficar sobre as maos.

Pular level

Durante a partida, digite uma das
sequintes seqiéncias na tela de
inventorio, de acordo com a
configuracdo de seu controle:

Configuracio _ Cédigo
Default Controls

L2)R2, 11,9, 411, R2, |2
Control Method 2

12, R2, A, L1, 0, A/R2) |12
Control Method 3

L2, R2, A, L1, R1, 4, R2, L2

Cédigo

Municao ilimitada

Se completar o jogo e recarregar
qualquer partida, vocé tera todas
as armas, munigdo ilimitada e
mais inimigos para eliminar.

TOMB RAIDER li

Todas as armas
1 - Ande de lado para a
esquerda, para a direita e
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para a esquerda de novo;

2 - Segure o botao Walk
(andar), ande para trés e
entéo para frente. Solte o
botéo Walk;

3- Gire 360 graus trés vezes,
em qualquer diregéo;

4 - Salte paratrése,
imediatamente, aperte e
segure 0 botéo Roll (rolar).

Mergulhar com um mortal
Enquanto estiver caindo,
pressione e segure o botao Roll,
e Lara dard um mortal em

pleno ar.

Obs: para isso funcionar, vocé
tera de mergulhar de um lugar
bem efevado.

Explodir Lara

Durante o jogo, dé um passo de
lado para a esguerda, um para a
direita e outro para a esquerda.
Segure o botao Walk, ande para
frente e dé um passo para trés.
Entéo gire Lara trés vezes em
qualquer direco, salte para
frente e, enquanto estiver no ar,
seqgure o botéo Roll.

Chegar ao lado de fora do
portio principal de Lara

No nivel Practice, vocé pode ficar
do lado de fora do portdo da
frente de Lara. Simplesmente va
até o Ultimo obstéaculo (aquele
em que VoCé escorrega com a
corda), ande até a beira com a
corda e dé um passo de lado
para a direita, o quanto puder.
Depois disso, vire cerca de um
oitavo de um giro completo em
frente a parede e salte no ar,
sem apertar botdes para
qualquer diregdo. Antes de Lara
voltar ao chéo, aperte o botdo
para olhar e o para mover-se para

frente e solte-os. Repita isso

algumas vezes e, lé pelo terceiro

pulo, voceé ja devera estar no
topo da torre, de onde podera
pular para o muro extemo da
casa de Lara. Como vocé pode
perceber, ha um bug no jogo.
Dali vocé pode chegar até o lado
de fora do portéo de Lara e ter
uma vista aérea do labirinto
natural.

Chegar ao topo da

casa de Lara

Siga até a casa de Lara no nivel
Practice ou Training e, no inicio,
va para a esquerda, em vez de

comegar o curso de treinamento.

Quando chegar ao segundo
canto da casa, olhe paraa

parede, vire um oitavo de um giro

completo e salte. Néo toque no
controle direcional e segure X
enquanto estiver no ar. Se fizer o
mavimento direito, vocé chegara
ao topo da residéncia.

Despistar o mordomo

Esta cansado do mordomo que o
persegue por toda a casa de
Lara? Entdo va até a cozinha,
abra o freezer, entre e espere 0
mordomo chegar. Quando ele
aparecer, salte por cima dele e
feche a porta atrés de voce.

poiar-se sobre as maos
inndo Lara estiver se
Biurando numa beirada,
Mintenha o botdo Walk
ressionado e aperte 1 para
Bipolar-se sobre as méos.

" Conseguir ajuda em

b Barkhang Monastery

Quando estiver no level Barkhank

Monastery, no elimine nenhum

~ tlos monges e ajude-os a matar

i soldados do exército. Como

ulribuicéo, os caras irdo ajuda-lo
liglidar os inimigos mais fortes.

pa para encarar o chefao
b lce Palace
jindo o cheféo do lce Palace
i o sua diregéo, corra para 0
o esquerdo mais distante do
o (nao fique embaixo da
bicla), vire-se e atire. O lce
i néo pode machucé-lo
fuanto vocé esta no canto.

ilor level

b Dé um passo paraa

#squerda, um para a direita e

outro para a esquerda;

' Segure Walk, mova-se pra

 rés e pra frente, e solte 0
botao;

| Gire 360 graus trés vezes,

I em qualquer diregao;

il Salte para frente e,

Imediatamente, pressione &

gegure o botao Roll.

‘Dica para Opera House
~ No comego da fase, vi até a
~ Galxa, pegue as Uzis, corra para
~ ionte, aperte © e dé um mortal

i prancha, comece a atirar para
matar o bandido abaixo de voce.

' Bala secreta na casa de

N m

Juando vocé explorar o lado de
I da casa, va até a porta

liente e abraa

para tréas. Assim que estiver sobre

mesma. Ande pra frente e alhe
para as duas paredes em cada
lado do relogio. Vocé tera de
retomar pelo hall a direita assim
que apertar o boto descrito
abaixo. Entre na porta que
acabou de abrir e va para a
esquerda. No labirinto, sempre
siga pela esquerda, a menos que
a direita seja sua Unica opgéo.
Quando chegar a parte de trés,
vocé vera um muro de tijolos:
olhe embaixo do hall para
visualizar as duas aberturas.
Pegue a primeira abertura a
direita e caia no buraco. Entdo va
até o final do hall, salte e aperte
0 botdo na parede. Vocé vera a
cena de uma porta se abrindo na
casa. Acelere o passo, pois 0
acesso & sala secreta ficara
aberto por pouco tempol Volte
pelo caminho de antes, salte no
buraco e vé para a esquerda. No
labirinto, sempre que possivel
siga pela direita. Volte correndo &
casa e passe pela porta, que o
levara até o pordo. La vocé vera
vérios bats e janelas em cada
lado. A alavanca parece uma
enorme estatua a direita. Obs:
quando vocé encontrar a
alavanca que precisa puxar para
ter acesso 4 Sala secreta,
procure manter as Flares & sua
direita. lsso tomaré a viagem de
volta mais fécil.

Atalhos em Bartoli's
Hideout

Depois que pegar a Stone
Dragon, volte a sala anterior,
onde vocé apertou o botéo
secreto. Quebre a janela

em que ha um guarda, e S &
ele deixard cair um Uzi :

Clip. Entéo va

para a esquerda da sacada (no
canto das duas barras de ferro),
olhe para o prédio laranja com
telhas e dé um salto para agarrar
no telhado (vire para a direita ou
esquerda conforme necessario).
Pegue a Detonator Key, va para
0 lado esquerdo do prédio
branco que vocé supostamente
devera explodir, segure o botéo
Action (de agao) e aperte *.
Pulando no telhado, encontre o
buraco e saia.

Ligar o radio na

casa de Lara

Entre na casa e, ao invés de
sequir pelo hall da cozinha, va no
sentido oposto. Dirija-se até a
piscina e, Guando tiver percorrido
trés quartos do caminho até Ia,
olhe para a direita. Vocé vera
algo metdlico e branco, que € o
rédio de Lara. Ande um pouco de
lado para enxergar o painel com
um intermuptor de liga/desliga e
aperte-0 para que a misica
comece a tocar.

Dica em Venice

Para evitar a sequéncia do fim de
Venice, deixe o barco na sala em
que esta o Ultimo interruptor que
abre a salda, nade por baixo da
porta e depois para a saida. Vocé
ganhara outro barco no inicio de
Bartoli's Hideout.

TOMB RAIDER lli

Todos os segredos

e chaves

Enquanto estiver jogando, aperte
12, 12; 12,121 2. R0 |9 12
L2, R2, L2, R2, L2, |2, R2, L2,
L2, R2, 2, L2.
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Todas as armas, Medkits,
Flares e Save Crystals
Enquanto estiver jogando, aperte
L2,R2, R2, L2, 12,12, 12, R2,
L2, R2, R2, L2, R2, R2, L.2, L2,
R2, L2, 2, R2.

Venca Thames Warf em
menos de trés minutos
No comego do level, corra para a
esquerda da ponte com guard-
rails em ambos os lados, vé até a
porta no final e vire. Corra (ndo
dé Sprint!) para frente e, a um
passo antes de chegar ao
telhado, salte e segure o botéo
de mergulhar. Viocé devera
chegar ao outro lado do telhado.
Entdo corra para a esquerda, e
vocé verd um Save Game
Crystal & direita. Mais a frente,
havera um bloco sobre o qual
vocé devera subir. Pule de novo
(vocé terd uma bela vista de
Londres), ande para a direita e se
jogue nos blocos abaixo de voce.
Vire-se e salte sobre o (ltimo
grupo de blocos antes do
abismo. Olhe para baixo do
guindaste, e vocé notara uma
pequena plataforma: fique no
lado direito do bloco e salte
sobre ela, sem correr. Depois
sim, dé uma corrida para saltar
na plataforma mais alta com
arame farpado e
IR cnde nesse local
XY até o telhado,
R pelo qual vocé
¥ chegara ao
] grande prédio.
Dali apenas corra
até o fim do level.
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Encontre a chave na casa
de Lara
Para encontrar a chave da pista
de corrida, primeiro vocé devera
prender o mordomo no freezer.
Entdo vé para o quarto e pegue
as Flares na sala ao lado da
cama de Lara. Vé pelo hall,
entre no soto e acenda uma
Flare. Encontre a caixa azul ou
verde e empurre-a para frente
duas vezes. Saia do pordo e va
até a biblioteca ao subir a
escada. Na estante de livros a
direita, ha um livro que vocé
devera empurrar. Depois disso,
o fogo na lareira se apagara.
Entre na lareira e vire &
esquerda. Dali vocé seré capaz
de escalar a parede para
encontrar uma passagem
secreta que leva a uma sala.
Chegando 1, escale na beirada
& empurre a caixa no stao para
a esquerda. Va para o outro
lado da beirada, acenda uma
Flare e puxe a alavanca na
parede. Enquanto aparece a
cena da porta se abrindo, aperte
O para virar e corra até a porta
embaixo das escadas. Uma vez
& embaixo, vocé teré de
encontrar outra caixa verde e
empurré-la uma vez para a
direita. Pule sobre a passagem
secreta, va para a agua, nade
em volta do tanque (mantenha-
se perto do vidro) e encontre
chave na agua. Vocé pode
encontré-la ao olhar em volta do
tanque de peixes no porao.

Pular level

Durante a partida, aperte L2,
R2, 12,12, R2, L2, R2, L2, R2,
12,12 L2, L2,R2, L2, R2, R2,
R2,R2, L2.

Obs: utilize a configuragéo
padréo de controle para
executar essa dica.

Dica para Offshore Rig
A fim de economizar tempo,
corra até a plataforma em
frente da aeronave,
posicione-se a um angulo de
sete oitavos para a esquerda
do nariz do avido e fique de
frente para o guard-rail da
direita. D& um salto para trés
e corra com impulso para
saltar sobre o nariz do avido.
Um pequeno bug iré colocé-o
no topo da nave, e vocé
economizard cerca de cinco
minutos e dois Healthpacks
no level.

Dica para Race Track
Na parte da pista em que
vocé entra na cavema, depois

de atravessar um longo tinel

iluminado por fogo, passe

pelos dois ou trés obstéculos

e, a0 invés de pegar a direita
no proximo, dirija um pouco
para a esquerda. Vocé
encontrara um caminho
ingreme de terra: dirija nele
sem apertar 0 botéo para
frente. Quando chegar ao
topo, vocé vera uma janela de
vidro com uma chama
brilhando: vire a direita na
frente dela e passe por cima
da pequena lombada para sair
antes da linha de chegada.

Chave da pista de
corrida
Para pegar a chave da pista

de conida, aperte R2, L2, L2,

12:R202,[2 2.2 |2,
R 12,12, 12,12,
R2, L2, L2 quando estiver na
mansdo de Lara.

Restaurar energia

Na partida, aperte R2, R2, L2,

RoAlL2EaD 19 12, L2,
R2, L2, 12,12, R2, L2, L2,
2, 12, k2.

"Bula secreta na AT 15
Lara's Mansion
Quando entrar na
~ [nanséo, va para a piscina.
Alrés do trampolim ha um
Interruptor: pressione-0 para abrir
uma porta na sala principal, onde
hé um outro interruptor (na parte
de tras). Aperte o interruptor,

selecione o Large
Medipack, segure L1
sL2+RI+R2+ ¥
¥ ¢ aperte A quandoa
blissola apontar para o
norte. Feche o inventério.
Quando vocé reabri-lo,

vire-se rapidamente e corra rara do primeiro salto que todas as armas
a sala no lado oposto ao hall. L vooé ¢ instruido a dar; deveréio mostrar
vocé encontrara alguns artefatos  * Abaixo da parte dosaltocom  {Jnmited Ammo.

impulso, no treinamento;

. Ng aguaemquevocénada  TOMB RAIDER
urante o treino;
~ CHRONICLES

ﬂue Lara conquistou ao longo
tlog aventuras.

r I“ d?"'fl? d“l"s car?:tse « Na extrema direita, em uma
QIncia: fempie, EXcclle 6 curva  direita na seqUénola 8 Para executar as dicas a sequir,
i o para Consegwr thaS g céu abam om qu. um “nh“ .‘I"I!fl ni ‘Biﬂ do inveﬂtério eg

45 e pular levels trés ou
Huntro vezes, até poder escoher
1 qual pais ir (ndo salve).
juolha Londres e mate Lara

de idado enfrenta doiw javalls  gelcione Timex TMX:

mz ! ' Features
e md' ol 412 + R1 + A2+

Bl primeira vez no jogo. + o aperte A, Saia do jogo e va
Moolha Exit to Title e depois par o menu principal para

s Home. Quando Lara ancontrar & opgao Special
parecer, ela teré duas caras em Faatures.

i cabega.

'OMB RAIDER:
THE LAST
EVELATION

bdos os itens
Qlhe para o norte da
‘olecione o Large Medif
egure L1 + 12 + RT 4 F
perte ¥, 2.

" Todas as armas
Faga Lara olhar parac

* Todas as armas, municio
8 Medikits infinitos
Bogure L1 + L2+ R1 + R2+ 4
@ pressione 2. Na verséo beta
to jogo, selecione o Small
Medikit, sequre L1 +L2 + R1 +
A2 + 1 e aperte &,

Todos os itens

Sequre L1 + L2+ R1 +R2+ ¥
i, e aperte 2. Para a verséo beta
paraa  do jogo, selecione o Large

Iho Medikit, segure L1 + L2+ R1 +

) olhar p mente,  R2+ ¥ e aperte
~ entre no inventorio,

ta Load,
Small Medipack, seg 14 L2 4 A2 + Rt
+R1+R2+ e !

3

o >

A LU do a

il dliretamente para
i leche o inventorio,
Migar para o proximo

‘ .
ibe Infinita

olhar para o norte,
{1l tela do inventdrio,

i
i
‘




