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ufem os tambores! Esta é a primeira edicao
da PlayStation Magazine, que sai da linha de

&\
especiais da SuperGamePower para ganhar as %}
bancas a cada dois meses. E que primeira Poucos inimigos e Ny

e = s : 2 muitas alavancas LA™
edicao! Tudo foi feito no maior capricho, com speamiocten Qe
. . . ~ ¢ m omp nalaer Iv. !
jogos de primeira. Para comecar, sao 24 paginas Mas se prepare, ~ [ %Q.

o caminho é longo! 1:":" ¥

s0 de detonados, divididas entre Parasite Eve lI,
mais uma obra-prima da Square, e Tomb Raider
IV, da gatissima Lara (que tem a honra de posar

para a primeira capa da revista). Mais oito e i
paginas de dicas, com cadigos e truques para oo L}

Gran Turismo 2, Street Fighter EX 2, Resident coro s A& 5
Evil 3, Ready 2 Rumble e Tony Hawk’s Pro Skater. meg;%;r:ic;s i f : ‘-.,R\ 3

E, para abrir a edicao com chave de ouro, uma Square A :
matéria especial sobre o PlayStation 2 com ' L
uma lista com todos os jogos que devem ser Parastie Eve | [eversy
lancados nos proximos meses e uma Pré-Estréia 2 mavadas | ©
com os games que prometem esquentar o ano.  2gisinz =
Ta esperando o que? Vire logo a pagina!
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Estou jogando Final Fantasy VIIl,
mas nao estou conseguindo achar
a pedra Shadow na vila de Shumi.
Também ndo encontro o navio
Seed apos o episodio em que
Laguna mata o dragao vermelho.
Por favor, me ajudem.
Felipe Reis
Niterai, RJ

MK: a pedra Shadow fica na
entrada da Shumi Village. Procure
um Draw Point, a pedra esta atras
de uma coluna quebrada. Quanto
ao navio, va até a casa de Eclea, a
casa com farol. O Seed Ship esta
pertinho dela. Boa sorte, Felipe!

Ola amigos! Para jogar Final
Fantasy VIli, estou seguindo as
dicas do Detonado da edicao
numero 20. Mas quando chego no
navio White Seed Ship, nao consigo
fazer nada. Na revista, vocés
escreveram que tenho de conversar
com todo mundo até Elone se
matar. Ja fiz isso e nao obtive
resultado. Por favor, sejam mais
especificos!
Eduardo Neubauer
Unido da Vitoria, PR

LM: cara, para acabar com Elone, va
para os fundos do navio. La tem
uma salinha e, nela, rola um papo
que faz Elone pular do barco.
Continue seguindo o Detonado
para arrasar, falou?

Em Resident Evil 3, depois de
matar os dois monstros e chegar a
porta em que aparece o filme,
como descubro o codigo que deve
ser colocado no computador

para abri-la?

Elifas Serra Ferreira
Campo Limpo Paulista, SP

LM: o codigo para abrir a porta é o
nome do produto que aparece no
filme. Entao, vocé ja sacou o lance,

né? E s6 pegar o nome do produto
e usar no computador.

Em Silent Hill, nao consigo achar o
gerador no segundo andar da
escola. Ja coloquei as duas
medalhas na torre do relégio e a
porta nao abriu. Vocés poderiam
me ajudar?

Rodrigo Kenji

Sao Paulo, SP

BG: va até o segundo andar e
procure a escada que esta no canto
inferior, a direita no mapa. Dai, é
sO subir a escada e ligar o gerador.

Caros amigos da PlayStation
Magazine, ha poucos dias adquiri
um PlayStation com todos os
acessorios. Mas estou tendo
dificuldades para usar o Memory
Card. Sera que vocés podem me
explicar como usa-lo, de um jeito
mais simples do que o do manual?
Gostel muito do aparelho e quero
aproveita-lo ao maximo.

José Wagner Ribeiro

Ribeirao Preto, SP

MK: coloque o Memory Card na
entrada que esta acima da entrada
do joystick. Depois, coloque o jogo
e ligue o videogame. Quando o
jogo pedir para salvar o game,
obedeca. Quando quiser usar o
Save game, basta selecionar a
opcao Load no proprio jogo. Pra
finalizar, se vocé desejar apagar o
game do Memory Card, deixe a
tampa do PlayStation aberta. Entre
na opcao Memory Card e apague o

jogo.

Existe algum codigo de Game Shark
para Metal Gear Solid Integral para
abrir o modo de jogo Mistery?
Quando vi a revista numero 18
fiquei doido. Me ajudem!
Clarles Ribas dos Santos
Itapeva, SP

LM: mister Charles, os codigos do
Mistery Level sdo 800E5522 FFFF e
800E5524 FFFF.

Pessoal da PlayStation Magazine,
por favor, me fornecam alguns
truques do jogo Winning Eleven 3:
Final Version. E muito importante
pra mim. Obrigado!
Gilberto Nascimento
Guarulhos, SP

BG: Giba, s6 alguns truquezinhos? E
SO isso mesmo? Ta bom, vamos la!
Quando estiver com o time extra da
Roménia, termine o modo Cup com
a Roménia no modo Hard para
liberar a nova selecdo. No modo
League, termine com qualquer
selecao de dificuldade Hard para
que apareca a nova selecdo. Para
liberar as selecoes All-Star em
qualquer modo, pressione 1P J €
2 &2X0,

Existe alguma dica para Tony
Hawk's Pro Skater?
Gustavo Ferreira
Floriandpolis, SC

LM: da para selecionar fases,
Gustavo. Anote ai: pause o jogo,
aperte e segure L1 e digite © C 1 €
€. Comece um novo jogo para a
dica funcionar.

P Escreva sempre para 8

¥ aPlayStation Magazine,
/" a melhor revista especializada *
' em PlayStation do planeta!!
0 Chefe quer saber sua opiniao
sobre o que rola aqui.




Circuito Aberte

A SONY SE PREPARA PARA

SOLTAR A FERA

0 novo PlayStation chega as lojas no inicio de
marco para revolucionar 0 mundo dos games e
arranjar encrenca com o mercado de DVD

bug do milénio ja é assunto para

enciclopédia. Agora, a data mais

aguardada por muitos, pelo
menos pelos gamemaniacos, é 4 de
marco de 2000, quando a Sony deve
lancar o PlayStation 2, revolucionando o
mundo dos games. A meta é vender 1
milhdo de unidades no Japao logo na
estréia. Mas ndo € s6 o numero de
vendas previsto pela Sony que faz do
PlayStation 2 um acontecimento. O novo
console deve disputar com o Dreamcast
o titulo de melhor videogame do
mundo. Além disso, vai incendiar o
mercado de DVDs, ja que € o primeiro
console com capacidade para ler esse
tipo de tecnologia. A Sony nao esta
brincando em servico. O processador do
PlayStation 2 leva vantagens, em quase
todos os quesitos, sobre o Pentium Ill, da
poderosa Intel. A quantidade de
dinheiro envolvida em tudo isso € de
fazer sorrir 0 mais sério dos adultos.
Com tanta grana na historia e tanto
suspense, nao faltam especulacoes. Tem
gente que afirma até que o console
podera gravar e exibir filmes como se
fosse um videocassete. Por enquanto, a
Sony nao demonstrou preocupacao com
0s boatos. Ao contrario, a empresa quer
mais é por lenha na fogueira,
combatendo em todas as frentes. Ja é
certo que o PS2 nao usara como sistema
operacional o Windows CE, do
concorrente Dreamcast. A base de dados
operacional do console é o Linux, que
oferece inumeras vantagens em relacao

ao sistema da Microsoft. Por exemplo, é
mais versatil e esta melhor adaptado as
linguagens de programacao atuais. Além
disso, € mais flexivel. Isso quer dizer que
se um programador quiser executar uma
funcao que o sistema operacional nao
possui, podera incorpora-la ao Linux.

JOGOS E MAIS JOGOS

Frente as facilidades técnicas e ao poder
de processamento do novo console (veja
ficha técnica nesta pagina), nao ha
programadores que resistam ao PS2. As
previsdes mais animadas contam com 128
titulos lancados em apenas seis meses.
Tudo isso sem contar as centenas de
jogos lancados para o PlayStation, que
rodarao normalmente no PS2. Entre 0s
games que vém ai estao Kessen,
Crossfire, Ninja Gaiden e The Bouncer
(veja a lista completa na pagina ao lado).
A Namco e a Square - que garantiram
grande parte do sucesso do PlayStation -
ja estao mais que ligadas no lancamento
do PlayStation2. A Square esta até dando
um tempo nos RPGs para colocar no
mercado games de luta. Para encarar oS
pepinos que as softhouses preparam,
boas ferramentas. O formato do controle
sera 0 mesmo do controle Dual Shock do
PlayStation. A diferenca fica por conta
dos botoes, que passarao a ser
analogicos, com excecao dos botoes
Select e Start. O Memory Card vai ter a
capacidade de armazenamento de 8 MB
e sera 1200 vezes mais rapido que o
atual Memory Card. Para vocé ter uma

Inclu;-

idéia, da para gravar até dois cartuchos
Chrono Trigger, do SNes, ou ainda 16
cartuchos do Sonic 1 para Mega no
Memory Card. Havera apenas duas
entradas para controles e o Multitap,
que permite que até 5 jogadores
joguem, continuara sendo 0 mesmo. O
mesmo acontece com o PocktStation,
ainda novo.

CUIDADO COM A EMPOLGACAO

Um console tao poderoso nao vai custar
muito baratinho. O preco é de
aproximadamente U$S 371, ou,
convertidos, R$ 700,00. Outro motivo
para ir com calma: por enquanto s6
jogos e DVDs japoneses rodarao no PS2.

ol ;
D;‘;g:'; 53?800 'enes (U$ 371, RS 700)
Oes: Largura - 30 mm

TION 2
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TODOS OS JOGOS PREVISTOS PARA O PLAYSTATION 2

Fabricante Nome Género THE BOUNCER WRESTLING
|4 Corporation Al 1GO 2001 Esporte WRTOEG  em,  $
Al Mahjong 2001 Esporte i ;
Al Shoagi 2001 Esporte
Kaga Tech Tetsuman Menkyokaiden Outros
Art Dink Let's Go to the A-Train 6 Simulacao
ldea Factory Sky Surfer Esporte
Ascli Panic Surfing Esporte
The flower, the sun and the rain Acao
Asc Billiard Master 2 Esporte
Astral American Arcade Pinball
Asmik Side Winder Max Simulacdo
Imagineer Wild Wild Racing Corrida
VR One 3D Real Drive Simulacao
Wep Systems New Cool Boarders Esporte
Xing Fighting lllusion K-1 Grand Prix Luta
Execo Development Touge no Battle Corrida
Enix BBD 2000 Simulacao
Fighting QTs Outros
Exotica RPG/acao
Star Ocean 3 RPG
Sonett Simulacdo
Bust a Move 3 Musical
MTO Tuning Car Race Corrida
Electronic Arts A-Fire Acao/tiro
Gust Fly High Corrida Fabricante Nome Género
Capcom Street Fighter EX3 Luta Sunrise Interactive G Breaker Simulagao
Onimusha _ Acao Jordan 1 on 1 Government Acao
. Resident Evil Series Acao Square The Bouncer Luta
Genki Story of Tamamayu 2 RPG Wrestling Luta
Koei Zeld Narcist 2 RPG/simulacao Spike World Rally Championship Corrida
Mahjong Taikai Il Esporte Seta Perfect Golf 3 Esporte
Kessen Simulacao |de Yohksuke No Marjan Kazoku 2 Outros
Shin Sangoku Musou /520 Sony Fantavision Acao
Soldnerschild 2 Simulacao/RPG ' 0 Remix (Devil Dice Remix) Quebra-cabecas
Konami Gradius I & IV Tiro Splsash Dive Acdo '
Drum Mania Musical Gran Turismo 2000 Corrida
Powerful Pro Baseball 7 Esporte Dark Cloud RPG
World Soccer 2000 Esporte | and the Demon RPG
Mahjong Yarouze! 2 Qutros Popolo Crois Il RPG
Sun Corporation Shanghai 5 Quebra-cabecas Densen Acdo
Street Mahjong Trance Majin 2 QOutros Tenchu 2 ﬁééo
UEP Systems New Coll Boarders Esporte Boku to Maoh (The King and 1) RPG
Victor Interactive Software Let's Become a Pilot! Simulacao UArc en Ciel ) Misica
Video System F-1 Corrida Titus Japan Roadstar Trophy 2000 Corrida
Robocop Acao
Taito Densha de Go! Series Simulacao
Takara Choro Q HG Corrida
SREET FIGHTER KESSEN Duzz Lake Masters EX Esporte
‘ T&E Soft 3D Golf Esporte
Tecmo Kunai Acao
Unison Acao
Tormmy Grappler Acao
Namco 500 GP Corrida
Shin Ridge Racer Corrida
Tekken Tag Tournament Luta
Hudson Bloody Roar 3 Luta
Bomberman 2001 Acao
Bandai Gundam Acao
IVC Let's be a Pilot 2 Simulacado
TEKKEN TAG TOURNAMENT Video System F-1 Corrida
*—Jsgf S Fujimik Bakuryuu 2 Esporte
B dss From Software Armored Core 2 Simulacio
‘ Eternal Ring RPG
Magical Catch Bass Club Esporte
Pro Golfer Esporte
Koushien 2000 Esporte
Riverhill Soft World Neverland 3 Simulacao
Locus FX Pilot Tiro
Yuki Enterprise Morita Shougi Outros
Warashi Soul Surfing Acao
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2N JEDI POWER BATTLES
K LUCAS ARTS

Luta
P.STATION

Star Wars: Jedi Power Battles nao é
apenas um game de [uta: é [uta e
aventura. Qui-Gon Jinn, Obi-Wan
Kenobi, Mace Windu, Plo Koon e Adi
Gallia sdo os cavaleiros Jedi que podem
ser escolhidos por vocé para encarar
mercenarios e droids em dez situacoes
diferentes e, como se nao bastasse, o
vildo Darth Maul também pode
aparecer pelo caminho. Cada
personagem tem uma caracteristica
especial. O jovem Obi Wan tem
agilidade e muita satde, mas é

defesa. Adi Jedi é rapida, bate
bem, mas suas habilidades em
combater nao sao la grande
coisa. E Plo Koon, o mais forte de
|| todos, é também o mais devagar
| entre os Jedi. As ruas de Theed,
os pantanos de Naboo, os
inexperiente. Mace Windu luta rapido,  desertos de Tatooine, muitos

além de poder aumentar o poder de obstaculos e desafios também estao
seu sabre de luz. Qui Gon ja ndo tem em presentes.

salde de garotinho, mas é imbativel na Disponivel no 2° semestre
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" SYPHON FILTER 2
R'd 989 sTuDIiOS
N | Acdo

\ N\ P.STATION

Syphon Filter terminou quando Gabe
descobriu que a agéncia para que
trabalhava estava por tras do virus
Syphon Filter. A tal agéncia arrumou
um jeito de jogar a culpa em Gabe,
que agora precisa livrar sua barra. Esta
sequéncia de Syphon Filter promete automaticas, granadas e até mesmo
ser melhor que o primeiro game  um arco e flecha sao alguns dos
' e nao deve decepcionar os apetrechos disponiveis nesta aventura.
fas. Oculos de visao Destaque ainda para os efeitos
noturna, bindculos,  especiais que estdo demais. Sdo
pistolas explosdes e vidros estilhacados muito

convincentes. Um novo sistema de alvo
também foi implementado.
Dependendo do inimigo, vocé pode
criar armadilhas diferentes e escolher
como humilha-lo. Ha cheirinho de
romance no ar: Liang Xing esta de volta
e ha quem diga que ela e Gabe tém um
envolvimento suspeito. Pra terminar, da
para jogar com um amigo e ver quem é
o melhor dos dois. Nao conte com
moleza, use seus instintos e boa sorte!

Disponivel em mar¢o
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' MORTAL KOMBAT S

SPECIAL FORCES &

MIDWAY
Luta

A po- s TAF’ @N

Um Mortal Kombat com estilo de
Tomb Raider que exigira do jogador
50% de Soc! Pow! e 50% de intelecto.
Este ¢ Mortal Kombat Special Forces
que s6 nao se chamara Mortal Kombat
Mythologies Special Forces para
economizar espaco no titulo. Novos
personagens, tanto do cla Black Dragon

quanto do Special Forces
aparecerao. Embora o fim do jogo seja
sempre 0 mesmo, cada personagem tera
um jeito diferente de chegar 3.
Dependendo da situacdo encontrada,
personagens que estao juntos poderao

L Se separar e,

| mais tarde,
==\ Voltar a se
| encontrar.
Embora
VOCé possa

sO lutara com um por vez. Quando
derruba um, vocé ganha o direito de
encarar o proximo. E a nova geracao

Mortal Kombat.
Disponivel no 1° semestre

ARGONAUT
Acdo
\ o P.STATION

O quarto filme da série Alien serve
como base para Alien Ressurrection,
o game. Um grupo de mercenarios e
Ripley 8 - Elen Ripley, o clone alien
hibrido - tém de fugir do navio militar
Auriga, que esta empesteado de
serezinhos esquisitos. S6 que fugir sem
destruir o mal nao resolve o problema e
essa turma tera de detonar os

ALIEN RESSURECT

game esta Call, a mecénica do navio,
que no filme era Wynona Ryder. Os
outros 4 personagens sao Johner,
Christie, Ripley e Di Stephano. A
dublagem foi feita pelos atores.
Disponivel em abril

laboratérios do pirado Dr. Wren, que
andou fazendo experiéncias de
clonagem e criou seres bonitinhos como
Ripley’s Crow. Entre os personagens do



STRIDER 2
CAPCOM

Acdo

| P.STATION

Depois de dez anos, Strider esta de
volta. Strider 2 deve fazer a alegria
de veteranos e surpreender por
continuar sendo um game 2D. As
técnicas de rolar, deslizar e pular estao
melhores. Além disso, novas armas e poderes
permitem a Strider Hiryu destruir até uma barreira
de plasma. Sera possivel também pegar varios
power-ups que poderao ser adicionados a sua barra
de vidas. E dificil dizer se Strider 2 tera tanto
sucesso quanto o primeiro. O caminho esta aberto.

Ja disponivel

MEGA MAN

LEGENDS 2
CAPCOM

RPG
P.STATION

O primeiro Mega Man Legends nao
chegou a ser um estouro. Agora, a
Capcom providenciou alteracdes e Mega
Man Legends 2 deve ficar muito
melhor. Mega Man deve salvar Roll, que
foi sequestrada por Tron Bonne. A
animacao do Tron Bonne é muito boa.

_ Ele gesticula e
& | tem expressoes
- | faciais bem

| definidas.
Pode até ser o
il | vilao, mas

| rouba a cena.

Wil aparecer. Além das
bombas de fumaca,
pocBes para dormir
e explosivos que

TENCHU i
ACQUIRE
Acdo | {

\ £y

| P.sTATION ()

A
B I.. .L\

Vocé é um honrado ninja que
s0 mata criaturas perversas ou
homens malvados. Em Tenchu
Il suas missdes sao passar por
lugares sem ser notado,
executar algumas tarefas
definidas pelo seu mestre e se
livrar dos que se meterem com
vocé. OQutras missdes mais
complicadinhas também irdo

" primeira versao,
Tenchu Il promete
mais armas e
ferramentas para
ajuda-lo a
detonar.

Sem data prevista
de lancamento

N GLOVER 2
' g HASBRO INTERACTIVE
| Acdo

| P.STATION

Uma luvinha que pode aparecer de
varias formas e tamanhos. Isto €
Glover, aquele jogo esquisito da luva,
em sua segunda versao. Algumas coisas
ndo mudaram, mas vocé pode se
preparar para mais interatividade.
Comecando pelos inimigos. Com eles,
nada de moleza. Vocé tera de pega-los,
bater (tap tap) neles e joga-los no chéo.
E pensar que vocé é uma inofensiva e
ingénua luvinha, hein? Glover 2 é mais
rico em detalhes e variedade que o
primeiro. E esperar e conferir.

Disponivel no 1° semestre




TYPE

SQUARE

Esporte
P.STATION 2

Quer correr num Toyota? Que tal um
Mitsubishi? Ou sera que vocé prefere
um Honda? Essas e outras marcas
japonsesas de automoveis devem estar
presentes em Type-S. A Escape,
empresa que esta desenvolvendo o
j0go, conseguiu licencas das grandes
industrias japonesas para usa-las no
game. Realidade é outro ponto forte no
jogo. Uma camera dentro do carro
permitira ver as maos do piloto no
volante. As corridas

devem rolar nos circuitos de Suzuka e
Tsukuba, os dois bastante detalhados.
Melhor pra vocé, que podera sentir a
sensacao de estar a toda numa pista
japonesa. Tempo e dinheiro de montao
estao sendo
investidos em
Type-S. O
resultado deve
compensar.

Disponivel no
2° semestre

DESTRUCTION

* DERBY 3

\ PSYGNOSIS
Esporte

\ P.STATION

Em time que esta
ganhando ndo se
mexe, certo? Errado,
mexe-se sim e para
melhorar. E por isso
que Destruction
Derby ja esta em
sua terceira versao. Com a

ob

promessa de ser mais violento e ter

efeitos mais proximos da realidade, o
game deve arrebentar. Sao 25 corridas
diferentes e vocé pode deixar o carro
com a sua cara. Além dos modos ja
conhecidos, Destruction Derby 3 tera
uma arena para esquentar a briga.

Disponivel no 2° semestre

g gg:?n:?’%RSHE
) { UNLEASHED

\ ELECTRONIC ARTS

Esporte
P.STATION

Mais de 50 Porshes diferentes devem
aparecer na versao para PlayStation de
Need for Speed: Porsche Unleashed.
A licenca da Porsche estava nas maos da
poderosa Sony, mas agora a Electronic
Arts deve fazer um game para
saudosista nenhum botar defeito. E nao
basta correr, estracalhar o carro em
curvas e giros alucinantes. Cuidar das
magquinas direitinho vai render uma boa
grana. A EA também quer deixar o jogo
menos manjando, por isso as corridas
devem rolar em 5 paises diferentes e as
rotas serao diferenciadas.

Disponivel em margo



ARMORED

CORE 2
FROM SOFT

Acdo
P.STATION 2

Trinta anos ndo | A

foram suficientes &
para que Armored [
Core deixasse de
existir. Vem ai
Armored

Core 2, a nova
versao do game. Novas
missoes estdo presentes e mais de dois
jogadores poderao lutar na arena
usando seus mechs prediletos.
Trabalhar seu proprio mech também
sera necessario. E possivel, mas ainda
nao é certo, que haja um sistema para
editar emblemas, design do mech e
alterar cores. A matriz de 64x64 deve
mudar para 128x128, o que deixara o

jogo mais rico em detalhes. Sao 13 as
opcoes de medidores que poderao ser
selecionadas na tela. Entre elas estao:
medidor de altitude, display de
temperatura, tempo restante,
temperatura dos mechs etc.

Disponivel no 2° semestre

WWW. Nao, nao
estamos falando
da World Wide
Web, ou Internet, |
mas de Wild Wild
West um jogo de
aventura em que
voceé vai encarnar James T. West e
Artemus Gordon. Os dois aparecem em
diferentes etapas do jogo e tém a

il missdo (simplesinha!) de salvar
Ulysees S. Grant, ninguém mais,
ninguém menos que o presidente dos
EUA. O visual deve ser parecido com o
de Resident Evil e Metal Gear Solid.

Disponivel no 2° semestre

£\ STREET SKSER 2

Y Esporte
| P.STATION

Street Sk8er 2 esta de volta com
graficos muito melhores, novos
personagens € maior numero de pistas
(que também estao maiores). A réplica
da rampa mais famosa do mundo é uma
das novidades que prometem agitar o
game. A Electronic Arts nao incluiu
nenhum skatista da vida real. Isso
poderia descaracterizar o jogo, o que
nao é a intencdo da EA, que quer
melhora-lo sem mudancas radicais. Se a
idéia é boa, uma mexidinha pode até
ser melhor que um game novo.
Disponivel em margo




DICA: com a cidade §
totalmente destruida, fale [
com todos as vitimas para SE%

obter informagoes sobre fie
seu proximo destino ’

ancamente

dentro da prisao, apos o lider
da gangue falar algo sobre

de cristal. Durante o jogo, DICA:

preste atencdo nas pedras ~ 1as batalhas, caso esteja
com um life baixo, use os itens para melhorar

que estao pe'° caﬂmlnho. a sua vida. Nesse meio tempo, vocé nao sera
Elas transformardo seus atacado pelos inimigos

personagens em dragades,
0 que aumentara
bastante seu poder de
ataque. Preste atencao
também nos sistemas de
combo: durante as batalhas vocé
podera acabar com os inimigos em uma
Unica jogada. Cada 20 combos
executados levam vocé para um nivel de
experiéncia superior. €)

‘\: A

Boas demos de introducao e
graficos de excelente definicao sao
provas de que a Sony caprichou em
Legend of Dragon, RPG que nao fica

DICA: fale com esse cara no vilarejo para
melhorar seus ataques, magias e combos nas
batalhas

DICA: no

: momento

nem um paslso’a’_cras dos da Square. : e g or
Quando a historia comeca, Rose esta na & atacar,
floresta olhando uma esmeralda. De preste DICA:
repente, surge um bando de animais - enco 08 guando

d : q e quadrados e estiver no
que F‘Stroem SAGUCIHa toao o frque pressmnando para acionar o combo. A mapa das
vilarejo. Na cidade, cheia de chamas, cada 20 combos executados vocé passa de Level cidades e
muitas pessoas sao mortas. Mas a quiser

explorar aiguma delas, escolha a opcao de baixo
e aperte qualquer botao

B VR @kﬁ;

aventura pra valer mesmo comeca

do DICA na floresta pegue a trilha ao aita e siga
nas demos lonte para a direita para encontrar, no meio das
arvores, um bau secreto

DICA quando pintar algum ponto de
interrogacao na tela, aperte - para passar
pelo obstaculo

14



Por Bill Games

Viajar no tempo e modificar a
histéria & o sonho de muitos
aventureiros. Chrono Cross, nova

versao de Chrono Trigger, aposta B = W NG N L
nesse sonho. A versao para PlayStation | FEEESEEREES 0 8 F DICA: leve o trio
esté muito boa_ A Square nao R DICA: para o centro desse pafécr'u para

para nao demorar muito dar seqliéncia a aventura
pelos cenarios, ande com o botao
Xl R1 pressionado para o

decepciona e mantém a tradicdo com
demonstracdes cinematograficas tanto
na introducdo quanto no desenrolar
do jogo. Os graficos em 3D sdo
outro ponto alto. Em relacdo as
batalhas, pouco mudou. Houve
pequenas alteracdes nos
movimentos dos personagens

personagem correr

durante a luta, mas os ataques principais,
que acontecem quando dois personagens
se juntam para atacar,
continuam iguaizinhos. Se as
batalhas permancem como
antes, 0 mesmo nao acontece
com os personagens. Da
versao anterior, so Lucca Camel
sobreviveu. Chrono Cross é uma
aventura longa, mas o que se poderia
esperar de uma viagem no tempo?
Abasteca seu quarto com salgadinhos e
refrigerantes e prepare-se: para terminar
esta aventura, serao necessarias, no
minimo, 40 horas. @

para escolher a
op¢ao de

tague, se nao,
o0 inimigo ataca

DICA: use a op¢ao

Elemental para

lancar as magias

no inimigo.

Cuidado pois elas
ao contadas

TErRESOY 5

DICA: no mapa das fases, para explorar alguma
nova cidade, ande com o personagem até a

cidade desejada e quando aparecer o nome do
local aperte o botao para entrar

DICA: levante as

duas janelas da
casa para a
luminosidade
entrar

DICA: pelas
saidas [§&
laterais do
vilarejo
Vocé entra
no mapa g
das fases BN

magias para usar nas batalhas. Venha com
bastante energia pois o cara briga bem

15



Langamentos

Foram vinte anos de paz e
felicidade, 14 14 Ia... Tudo muito
bom, tudo muito bem até que um
espirito maligno surgiu para deixar
o clima chatinho, mas bem

chatinho mesmo, outra vez. Assim  DICA: nao tenha pena do inimigo. Se
comeca Samurai Shodown:
Warriors Rage 2. Da versao
anterior restaram apenas dois
personagens: Hanzou e Haoh
Maru. Tem também o Nakoruru,
que agora € um pequeno

Todos os
personagens
possuem 2

especiais,
sendo que um deles deixa o inimigo desarmado

DICA: aprouerte 0 tempo de recuperacao para
eleborar um ataque

SAMURAI SHODOWN:
WARRIORS RAGE

DICA: com
Hanzou,
S>€L VN>
+ -, guando
reaparecer,
v+

16

ele cair no chao, continue batendo

V\/

ARRIORS RAGE

seus companheiros a vencer o espirito
malvaddo para tudo poder ficar numa
boa de novo. Para essa tarefa, eles vao
usar suas espadas, claro. Dependendo do

) DICA:
| apertando

+ 0+ X, seu
personagem
fica mais
rapido para
il fazer
combos. 56 vale com a barra de especial cheia

DICA:

|| contra as

o Oboro

8 Amazons,
R| evite usara
B8 barra de

especial. Abuse dos golpes de longa distancia

personagem, o numero de fases é
diferente. A diferenca entre essa versao
e a arcade é a utilizacdo de graficos
poligonais, 0 que deixou 0s samurais
quadraddes. Cenas de cinema e som bem
legais dao ao jogo um gostinho de quero
mais. De resto, a SNK fez um jogo
simples, mas que, mesmo assim, deve
agradar pelas qualidades. Que, diga-se
de passagem, tem de sobra.

DICA: com Haohmaru pule com &, &,
€LV 4

DICA:
com Seishiro, pule com 2,

YN 4+ 4 N9 g
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Gratis!
| Poster glgante

da gatissima
Lara Croft.

* Prepare-se para uma verdadeira avalanche de dicas,
 macetes, codigos, reportagens e tudo que vocé poderia
querer saber sobre os jogos do PlayStation.

A cada dois meses, vocé ficara totalmente por dentro de
todos os lancamentos, tera os melhores jogos detonados
e encontrara dezenas de segredos e informagdes
_ exclusivas. Comece ja esta supercolegao. SR

- Com certeza, ela ainda vai dar muito 0 que jogar. - ==




A supergata Lara Croft esta de volta no
melhor Tomb Raider de todos os tempos: Tomb Raider IV:
The l.ast Revelation. Desta vez, a aventura rola no antigo
 Egito e comeca quando nossa heroina ainda é uma
adolescente (mesmo pequenininha ela é linda!). Lara e o Dr.
Von Croy - o sortudo professor da Larinha - estao na terra
dos farads em busca de um valioso artefato. Mas o tal de Croy
joga no time do mal e quer o artefato para ressuscitar o farad
Seth. O professor fica preso em uma tumba e, anos depois,
Lara Croft volta ao Egito para pér tudo em pratos limpos.
Apesar de longo, sdo pelo menos 18 horas de jogo, em The
~ Last Revelation ha poucos inimigos para destruir. O que rola
mesmo € muita exploracdo. Os graficos estdao excelentes e a
jogabilidade é nota 10. Entre as
I!Alﬂ“' -|'|-|E novidades estéo.as armaS'Srjiper, tipo
““unml de arma com mira telescopica que
(R faz com que seu alvo pareca estar
g 0ortinho de vocé, Mas Lara Croft
Eﬁf:s impoe respeito mesmo desarmada.
T Que gata!

Corra, pule em dire¢ao a corda e
use 0. botao X para se agarrar. Use
o botae R2 para balancar e o botao
de pulo para soltar

arm d[fﬁ _:_:_.__;ntes de passar

Na corrida contra o doutor, caia
aqui.ao invés de sequir pendurado.
Suba pela parede

g por 8553 passagem para
' I a corda no andar superior

Acione o buraco para fazer a sala
encher de areja. Agora vocé pode
pegar o simbolo

Combine os

simbolos para formar o
Eye of Horus e use-o aqui
nessa parede

Espere o cara acionar a armadilha
antes de seguir e pegar mais um
simbolo

Do prrmem quau’rado r:r'a safa pule
nos guadrados com luz (cima,
direita, cima, esquerda e cima) para
liberar as grades e conseguir mais
um simbolo

Espere o rolo passar e siga
rapidamente em frente e a direita
como mostra a foto. Em cima, vire
de costas, escorregue e, na beirada,
pule para chegar ao outro lado



Use o simbolo nessa estatua

Seja rapido. Pegue a estrela e pule
para um dos lados antes que as
estacas o peguem

A

Tome cuidado com as laminas. Pule
lémina por ldmina para nao ser
atingido

Use o hotao X no sarcéfago para
pegar o amuleto de Horus

Empurre a estatua até essa marca
no chao. Ignore as mumias e siga
pelo sarcofago de uma delas

Aqui, vocé encontra outra estrela.
Pegue-a

Use o botao L2 para passar por
baixo das estacas

Aqui nessa sala puxe essa corda

Dessa posicao, corra, salte e use o
botao X para agarrar a corda

Depois de passar pela corda, vocé
encontra agui mais um simbolo

?“.n a- iy i e
Pegue esse simbolo e rapidamente
siga pela passagem a direita

Seja répido e corra usando o botio

R2 para chegar até o outro lado

antes que a areia suba por completo

Cologue um dos simbolos nessa
parede e 0 outro na outra parede

Detone todo mundo e pegue a
chave perto de um dos corpos. Use
a chave para dirigir o jipe

Acione esse buraco para liberar
as grades

Aqui vocé encontra mais um dos
simbolos

Depois de se pendurar no teto e
atravessar até aqui, acione esse
interruptor

Depois

de liberar a
porta, acione -
esse buraco

para baixar o




COMBNEWITH

Sy Dick

Veja a passagem na parede a
esquerda

Aqur cambme o Sun Goddess com
o0 Sun Disk

Pendurado no teto, chegue proxino
da parede e solte. Use o botao X
para agarrar a alavanca

Aqui vocé
encontra o simbolo que deve ser

nga por essa passagem na parede colocado na outra estatua
acima

Seja rapido: corra, pule e agarre-se
ao teto para nao ser pego pelos
insetos

Atire na bola para derruba-la e
fazer um buraco no chao

Agora vocé pode andar sobre a

; : : ¢ Acione o buraco na parede para
agua. Siga ateé a estatua

: .-aperfe 0 bofao de pulo para cair na hberar a porta do andar de cima

p!a}_‘aforma

Espere as chamas diminuirem e
acione o buraco da direita e o do
meio para baixar o bloco do lado
esquerdo

Vocé encontrara outro interruptor
para acionar

Nessas salas, posicione as alavancas
: == )L sempre para o lado esquerdo. Puxe VRSO e L
Agara vocé pode pegar o Sun a corda e, apos a explosao, subana  Nessa sala, acione todos os buracos
Goodess plataforma e pegue o Sun Disk para levantar as plataformas

i -the no eSpefho para usara
i -'abertura no teto




Da plataforma, salte para o outro

Espere o fogo diminuir e acione 0
buraco para fazer parar as chamas
no final da escada

Pegue o simbolo no altar assim que
as chamas apagarem

m:mgame Vace aciona.a

tabela a frente para saber quantas |

casas sel peao vai andar, Depois de

girar:na sua vez, pise no quadrado

Coioque 0 pedo verde a esquerda
no local verde a direitae o peao
verde a direita no local verde a
esquerda e, finalmente, o vermelho,
no local vermelho

Corra usando o botao R2 e, bem
proximo do circulo, aperte o botao
de pulo para passar numa boa

=

e TR
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Acione a roda cinco vezes. Depals,
rapidamente, corra pelas
plataformas e alcance a porta antes
gue ela feche

Ao final da corrida, Vocé encontraré
esse simbolo

da cor do pedo que vace deseja

mover. Vence quem conseguir

chegar com os trés pedes ao final.
IVao é nada dificil, apenas jogue

Suba pela barra e, quando estiver
nessa altura, de costas para a
entrada aperte o botao de pulo
para cair certo

porta. Para isso, fig
 porta e saia da frente be 1

Use o simbolo em um dos lados da
parede. Pegue o outro simbolo e
coloque ne outro lado da parede

Acione esse buraco para encontrar
a tocha

Acenda a tocha aqui e use-a para
acender a tocha que esta apagada

Use esse animal p
‘e frente da

| '_-ida seu ataque

Da mesma manmra, use o ammai
nos interruptores :

e agarre nessa parte do
vagau para alcangar o teto

Pendure se nesse outro vagao e
siga pela lateral até o outro lado

No ultimo vagao, pendure se na
lateral esquerda para encontrar
es5a passagem

Apos pegar o Crowbar, use-o para
acionar essa alavanca

Use o Crowbar novamente no
primeiro vagao




Use a Besta com a granada para
. eliminar todos os vasos de uma
. sovez

Pegue a moeda em frente a
mascara e saia do local pela
passagem a esquerda

. vassoura e  Use o Crowbar para tirar
o Wall Haok

 COMBINEWITH

Broken Handlt

Combine o Wall Hook com o Broken
Handle e use aqui para pegar a chave

Desse ponto, pule e agarre-se ao
buraco da parede

Passe
correndo
aqui e caia a
esquerda
para nao ser
atingido.
Depois, siga
pelo buraco
na parede

Puxe a coluna ate a parte marcada
no chao

Agora vcite puxe e empurre essa
coluna até o final do corredor

Corra para esse simbolo. Aqui, o
fantasma que o persegue ira se
desmaterializar

Vocé vai encontrar outro Tndent
mais a frente

Corra, pule e se agarre na
plataforma para alcancar a alavanca

Se pendure no vao e siga para a
direita até o final

Apos dar uma de Tarzan voceé
consegue mais um Tndent

Mars a frente vocé encontra o
ultimo Trident

Para descer corra, pule e se agarre
na parede logo a frente

Ao lado esquerdo da fonte hd uma
parede que pode ser escalada

Co.’oque 0 Tndent nas estatuas. Sao
quatro no total. Uma estatua por sala

Aqui, corra, salte e se agarre na
passagem. Para voltar, se pendure e
siga para a esquerda, até o final



Apos colocar os Tridents nas
estatuas voce podera cair na agua

WiE b

: == Horseman’s Gem que esta no peito

Nesse ba, vocé encontra a dele. Depois, pegue o cristal
primeira parte da armadura de Seth

Nesse corredor, olhe para cima para
encontrar uma passagem

Use o Horseman’s Gem aqui para
abrir a porta. Puxe a corda que esta
dentro da sala

Tome cuidado com as laminas. Desca
quando a lamina estiver um pouco
antes de onde ela esta na foto

L

Use o Crowbar para retirar o
simbolo da parede

Um dos caminhos vai leva
mais dois simbolos

At % &iid
Coloque os simbolos nesses painéis

lugar para subir para abrir as grades

. 0

Do anel maior para o menor,
posicione 0s planetas na seguinte
ordem: amarelo, laranja, verde,
branco e azul

Acione uma alavanca qualquer,
pule as duas outras da esquerda,
acione as duas seqguintes, pule
mais duas e acione as que restaram
em sequéncia

¥ 1
=8 e OEEES
8 - i

WREF

Corra o mais rapido possivel
até a agua para se livrar do
foguinho chato

-I. :’:: ' '-
B . ”;1'1 7 3

Deste ponto, ;i:"ﬂ!_e‘ € segure o botao
X para acionar a a{a?anca

Depois de ationar 2 corda acima.
dessa cabeca deslize de costas,
agatrre, solte e agarre novamente.
Use o hotdo L2 para subir até a
passagem '

Nessa sala, siga primeiro pela porta
a direita

Aqui vocé encontra o Pharos Pillar

Pise nos dois circulos para fazer as
chamas aparecerem

Aqui, peque a
tocha e acenda nas chamas. Jogue
a tocha em cima das madeiras

Nessa sala voce encontra o
pergaminho Music Scroll
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Daqui, pule e segure o botao de
pulo para saltar novamente e
alcancar a parte de cima

No templo submerso ha duas : i

entradas. Em uma, coloque Pharos salte quando estiver
Knot e na outra, coloque o ; proximo da beirada e siga para
Pharos Pillar a esquerda. Pegue o simbolo e
salte para o outro lado

Pegue o Winding Key e acione o
interruptor ao lado

Empurre esse pequeno pilar até
aqui para abrir a passagem

Salte quando estiver proximo da
beirada e siga rapidamente para o
outro lado da sala

Retire RIE e Rae 1 : 2

0 simbolo para a plataforma e N Bl posrcao corra e salte para o

§ubrr. Assim, vocé alcanca o outro lado. Depois, faca o0 mesmo

interruptor e 50 que na direcao da saida
SERRARRE A WY

LA SR

N

T

Pegue os dois simbolos que estao
nessa sala

Faga.0 mesmo com o outro Para:sair da sala, corra e salte dessa  Cologue os simbolos na piramide e
simbolo posicao para nao bater na parede pegue o Mechanical Scarab




uw BINE: '.'.,trh‘

Winbinss Key

Combme 0 Mechamca! Scarab com
o Winding Key e use-os em cima
da marca no chao. Isso ira
desarmar as armadilhas

Nesse bau VOoCé encontra a
primeira parte da armadura de Seth

Use novamente o Scarab nesse
corredor

Depms do corredor, ofhe para cima
@ Veja a passagem..Siga por ela

Aqui esta a sequnda parte da
armadura de Seth

Use o Pharos Pillar aqui para abrira

passagem

Pegue o Small Madic Pack e depois

siga pela plataforma ao fundo, a
esquerda

Fique ligado, pois os inimigos vao
atacar seu clone. Elimine-os o mais
rapido possivel

Aqui, hd uma alavanca em cada

iade Pule e segure o botao X para

’

- Wiy

COMBINE WITH

Ornate Hamdle

Combine o Hathor Effigy com o
Ornate Handle e use-0s aqui para
abrir a porta

Use a Besta com granada para

detonar o cara

Nas salas, vocé encontra mais duas
partes da armadutra de Seth

Siga com a moto para esse lado e
va para a direita. Seja rapido

Puxe
" '_ 0 corpo de cima do afgapao e volte

Siga por aqui e'acione a alavanca
para abrir o alcapao

Agora vocé pode subir no buraco

da parede

Na sala proxima a piscina, o{he
para cima para ver um vao na
parede. Siga por ele e atire na coisa
azul do outro lado

Corra até a piscina e caia nela. Volte
para passar através dela

Siga pelo vao até poder subir Depms T
pule na direcao da alavanca e segure.

0 botdo X para aciona-la. F




THE EMTﬁR[V[IATlONj
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Volte, pegue a moto e siga pelo
portdo que abriu

Siga por essa rampa para alcancar o
buraco na parede

- Atire daqui no explosivo ao lado da
metralhadora

Passe correndo por essa coisa
usando o botao R2

Suba na plataforma ao lado da
entrada para alcancar o vao na

parede. Siga em frente Depois de acionar as alavancas,

suba aqui para acionar mais uma

Chame o grandao e, o mais rapido
possivel, acione a alavanca para
prendé-lo

Use a corda para alcancar a
plataforma a frente

Depois de se aventurar no telhado,
corra, pule e sequre na passagem
logo a frente

Depois de prender o grandao, suba
ate a corda, salte e siga pelo buraco
que esta no chao

Use a moto para saltar o buraco

Prepare-se para um salto chato
Nessa posicao, corra e salte para o
lado direito. Pegue o Nitrous Oxide
Cannister

Acione a roda cinco vezes e corra
através dela ate a escada na parede.
Suba rapido para nao ser derrubado

Para voltar,
corra, dé um salto e pressione
para nao perder muita energra

Volte tudo, s6 que, perto do monstro,
em vez de virar para a direta, siga em
frente pelo buraco na parede. Volte
para conversar com o cara

Corra da metralhadora seguindo
para o lado direito e se esconda
atras das caixas

CCOMBNEWITH

LasurSisht

Use o Revolver combinado com o
Laser Sight para acertar a parte de
tras da metralhadora

Passe rapidamente entre os canos de
vapor e use o Revolver combinado
com o Laser Sight para detonar o
cara que esta ao fundo da sala




Use o Revolver combinado com o
Laser Sight para acertar daqui a
metralhadora que fica atras

Na outra passagem com vapor vocé
encontra um cartdo. Com ele, as
metralhadoras acertam vocé

Siga pendurado para o lado direito
até o final. Tome cuidado com o
vapor

Use o Crowbar no motor.do jipe
para pegar o Valve Pipe

=

Vapehy

- COMBINE WITH .

: Mitraws Oxidz Cannister

Combine o Valve Pipe com o Nitrous
Oxide Cannister e use na moto

Use o Revalver combinado com o
Laser Sight e atire na pedra que
esta blogueando o vao na parede

Volte e va com toda a velocidade
por cima dessa escada

Aqui vocé encontra a tocha. Leve-a
com vocé

Volte e abra o algapao. Mais a
frente se pendure e siga para a
esquerda até o final

Daqui, corra, salte e agarre-se no
vao da parede

Detone o cara da sala e acenda a
tocha. Volte a use a tocha no sensor
de incéndio

Use o Revolver combinado com o
Laser Sight e atire no botao

Use o Revolver combinado com o
Laser Sight e atire no cadeado do
portao. Pegue a chave no buraco da
parede

Siga com a moto pela escada da
direita e passe pela passagem
agora aberta

Pegue o Mine '
Detonator Body, o Handle na mesa
e o Car-Jack Body atras do carro

Aqui combine o Car-Jack Body com
0 Handle para quebrar a fechadura
do al¢apao

Empurre o carrinho com a caixa de
madeira em cima para onde esta
caindo o raio

Pegue o Mine Position Data ao lado
do corpo decaptado

Use o chifrudo para quebrar as

caixas e liberar a passagem. Para

isto, fique na frente das caixas e

saia um pouco antes do impacto '

27




Empurre o armario para revelar a
passagem. Atire nas grades para
quebra-las

Aqui, escorregue e deixe o botao
de pulo acionado até alcancar a
parede para se agarrar

Para evitar dar
uma volta, pule dessa posicao para
se agarrar na parede e subir facil

5 oM WITH

Ming Position Dafa

Aqm use o Mine Detonator Body

- combinado com Mine Position Data
para eliminar as minas. Acione o
nterruptor do outro lado

'-AA-J.A
'—-ihﬁ-'\ﬁﬂ-hﬂﬁ

e ':"p_e-gue a moto e siga pela
asse pela cerca com a moto
alte para o lado direito

Volte com a
moto para falar com o cara

Pegue a tocha, acenda e queime a
corda. Siga pelo buraco feito no chao

De costas para a escada, caia,
segure e siga pelo vao da parede
até poder se soltar novamente e
se agarrar

Em cada pedra ha uma letra. De
costas para a entrada, posicione as
pedras: S em cima, N em baixo, W
a esquerda e E a direita

Na agua, siga para a sala onde ha
uma alavanca e acione-a. Agora,
siga para as outras

Fique

em frente as madeiras que
bloqueiam a passagem até os
cavaleiros se aproximarem. No
momento em que ele golpear,
saia da frente para acertar as
madeiras

Detone os guardas e pegue a chave
no chao, perto de onde eles estavam

Na proxima sala, quebre a caixa
para encontrar o Metal Blade

Do outro lado, depois de mais
alguns saltos, vocé encontra outra
caixa onde esta o Wooden Handle

: umtm;
- COMBNE WITH

Weaden Handle

Combine o Metal Blade com o
Wooden Handle e use na area em
frente a lapide

Atraia os animais para dentro das
celas e feche-os la dentro




Acione as pedras na seguinte
ordem: direita, centro, esquerda.
Siga para a porta que abriu

Use os binoculos nos buracos
coloridos da parede para ver e
anofaras seqiéncias dos
interruptores para abrir as portas

Na primeira sala, siga pele tunel da
esquerda para encontrar o simbolo
e nao passe por cima dos alcapoes.
No tunel da direita:vocé.encontra a
alavanca

Acione todos os buracos da parede

para abrir o alcapdo. Acione a
alavanca na parede

Essa é a terceira sala. Acione o
terceiro buraco da esquerda para
direita na parede da esquerda:
Depois, acione o terceiro buraco da
esquerda para a direita na parede
ao lado

Aqui voceé tera de nadar até as salas
e acionat as alavancas em cada uma
delas. Ao cair na.dgua, siga para
direita, baixo; esquerda, direita e
baixo para chegar a sala 1. Para
chegar a sala 2, siga para cima,
direita, esquerda, baixo e cima.

‘Encontre a sala 3 indo para; cima,

direita, esquerda, direita e direita. A
sala 4 esta a esquerda, cima, direita
e cima. E para encontrar a sala 5, va
para cima, cima e cima

Cologque os simbolos nos altares
abaixo de onde vocé pegou as
sequéncias das portas

Aqui,
seja rapido e pegue os Holy
Scriptures antes das brocas descerem

Para nao ser atingido, pule da
entrada da sala e, do centro da
sala, pule novamente para a saida

Suba pelas rochas e, nessa posicao,
pule no tampao para abri-lo

Use a besta com flechas de
granadas para detonar rapido o
escorpiao gigante

N

Desse ponto, corra, salte e deixe o
botao de pulo pressionado para
saltar pelas rochas até 0. outro lado

Ao entrar aqui, use rapido o
‘Revolver combinado com o Sight
para eliminar o escorpiao antes que
o soldado morra

Ao sair, siga para o morro a frente
e a esquerda. Se pendure e ande
para a esquerda até o final

Aqui, siga pulando pelas partes
planas da piramide até alcancar a
entrada

Use o Besta combinado com o Sight
para acertar a estrela acima

i

Agora, pule aqui que e use a
passagem que abriu

Use o Granade Launcher com a
muni¢ao especial contra €sse cara

Pegue o primeiro Shéftkéy_'na”
parede R




Use o Small WaterSkin no prato da Salte mais uma vez, s6 que agora
esquerda, o Jerrycan no do centro e um pouco para a direita

0 Bag of Sand no da direita. Acenda

a tocha e use no prato do centro

pressionando o botao R2 e
aperte - perto da lamina &
Cuidado com as pedras que rolam.
Na sala ao lado, vocé pega um dos  Aqui, ao tocar o chdo, pule para
simbolos na parede tras para ndo ser atingido

Acione o
interruptor ao lado da piramide |
Use o Crowbar em frente a estatua

da direita para abrir a porta

Esse salto é um pouco
T T e chato. Com o botao R1

Para abnr as portas, use o Revolver ; - % & | pressionado, ande para tras o
combinado com o Sight e atire nos s I (R & maximo que puder. Depois,
cristais que estao nas cabecas LN O I corra e salte para o
penduradas na parede. Durante o i e outro lado

caminho vocé coletara o Small e

WaterSkin e Bag of Sand

Na proxima sala vocé pega outro
Shaft Key

Na entrada, onde vocé da de
cara com uma vespa e um
S : R e e T . N &| escorpiao gigante, empurre essa
- Fique em um canto. Quando o No final dos corredores vocé encontra gy Sk A | pedra até o fim para abrir uma
_péndulo estiver para encostar no a tocha apagada. Leve-a com vocé — passagem na piramide
lado em gue voce estd, corra, salte Pule nos lugares mais planos para
e segure no autro lado sequir em frente

R Aqui, siga sempre para a direita
= L A B B Bl Use o Small WaterSkin nessa poca Daqui, salte para a plataforma no até encontrar a sala onde um
- Pegue o Jerrycan ao lado do caminhao  d'dgua para enché-lo outro lado do vale inimigo o espera




Use o Crowbar para pegar outro
Shaft Key

Fique em um canto e, quando a
pedra comegar a se mover para 0
lado oposto, corra

Pegue a tocha no centro da sala.
Acenda sua tocha e use-a para
acender as outras que estao
apagadas. Siga pelo.vdo da parede
da esquerda

=

Pegue o Large WaterSkin ao lado

da caveira

Vire de costas, caia

e segure nesse buraco. Desca
escalando devagar até a
plataforma no lado direito

e T .I \

Da plataforma, corra e pule na
agua para nao se quebrar no chao

Use os Holy Scriptures nos quatro
altares

Daqui para frente, ignore os ataques
e pegue o Amulet of Horus no fundo
da dgua. Siga para a rampa lateral

T s

Vocé encontrard trés salas como essa
- e tera de equilibrar a balanca com o

Small e Large WaterSkin,

Na sala 1, encha o Large e combine

com o Small. Use o Large no vaso. Na

2, encha o Small'e combine

com.o Large, encha o Small

e combine com o Large,

esvazie o Large e combine

com o Small, encha o Small 3

e combine com o Large. Use

o Large no vaso. Nasala =%

3, encha o Small e

combine com o Large, 4 & %
encha o Small e N

combine com o = Desse ponto, corra e pule para

Large. Use o Small no vaso ¢ agarrar a plataforma a direita

%
Apos acionar a alavanca, siga para a
~ direita para uma seqiéncia de pulos

L

Volte a sala onde acendeu as tochas
e entre pelo vao da parede da direita

Salte para o
lado esquerdo da rocha no teto
para nao cair

Ha um buraco na rocha logo a

frente. Pule, agarre e siga por ele

Mais um salto para se agarrar.
Depois, siga para a direita até a
plataforma

Pule quando estiver na beirada
para nao errar a sequéncia de
saltos ou o jogo ja era

Um jogo muito bom para um final

mais ou menos. E, para variar,
parece que Lara vai voltar...
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Parasite Eve esta de volta e a maravilhosa I
gata Aya Brea chega arrebentando coracoes comoa |
comandante da M.1.S.T., uma sub-divisao do FBI que f
investiga mutacoes genéticas em mitocondrias. *

Lembrou do seu professor de biologia naquelas 5
aulas de cruzar X com Z, né? A Square, dos ja E
lancados Final Fantasy VIiI, Chrono Cross e f 3l
Xenogears, caprichou na sequnda versao do jogo, | ¢

que desta vez lembra Resident Evil, ja que rola |
muita acdo, ha clima de terror no ar e nao f

faltam quebra-cabecas. 0 som é muito manero, |

bem incrementado e as cenas de combate - que L _

parecem de cinema - sdo mesmo show de bola! "——ypy,,

Essas qualidades deixam o jogo mais combativo, o que - —“—*-3:‘%31,,%

nao rolava na primeira versao, hem RPG. Parasite Eve Il
tem 3 fases, bastante longuinhas. Em todas elas preste  colete (os coletes parecem

atencao em mesas, estantes e armarios pra que vocé armaduras). Na hora de encarar os inimigos, nao pense:
possa descolar itens. Em geral, os itens usados em arrebente-os com rajadas de balas, usando a
armas sao da mesma cor delas. = metralhadora bem rapidinho. A personagem principal &,

Ha ainda itens de cura e claro, a poderosa Aya Brea, uau! Além dela, mais 7

outros para resolver os personagens fazem parte da trama. A visao de Parasite
quebra-cuca. N3o se Eve Il é em teceira pessoa e tem variacoes de angulo
esqueca também de pra la de interessantes. Se hem que pra ver a superAya,

qualquer angulo é de arrasar, € ou
nao e?

deixar a caixa de balas que
vocé esta usando sempre no

e
B -NE0

ARMOR
————
4

Byt

2 - 0 menu Key é onde vocé consulta as chaves e anotacoes que vocé pegou durante o jogo

3 - no menu P.energy vocé seleciona as magias e também as habilita com os pontos de Exp

4 - o menu Map é usado para consultar um mapa pego durante o jogo, mas é sempre bom o auxilio do GPS
- no menu Option vocé regula as configuracoes de som, imagem e também personaliza seus menus

6 - no Slot marcado como Weapon vocé coloca a arma que vai usar e também a municao

7 - no Slot marcado como Armor vocé escolhe o tipo de colete que vai usar

8 - em Attachments vocé seleciona os itens sobressalentes que serao colocados no colete, que poderao ser

usados durantes as cenas de combate

Memory Card - 1 Jogador

Ponto Forte Ponto Fraco
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Detonado September 4,2000

3:18 PM

Centro, Los Angeles

Pratique um pouco no estande de
tiro. Nesse lugar compre armas e
itens

L e,

Adiante, pegue o telefone e salve
0 jogo se quiser

B2 SHELTER]

CJroRTA|
IT| TeL

Pegue o item que

: ; >/
esta nessa prateleira 3

. AA
HEBIZES

Converse com Pierce e escolha a
segunda op¢ao

SUEBMARINE
TUNNEL

JAYNIWOHd
HLHOM

AIR LOCK

AHOLYAH3SE0

GUARD ROOM

HELIPORT
PYRAMID

LNY1d H3IMOd

SAVANNA

PROMENADE




September 4,2000
8:56 PM

Akropolis Tower,
Los Angeles

Converse com o policial. Em frente,
converse com o policial que esta
na porta

R

o
oy
Pl S

Consulte o monitor para obter o
mapa

Pegue o telefone, converse com
Baldwin e salve o jogo

P

Siga pela porta que fica ao lado do
telefone. Pegue a chave

Perto da estatua existe uma caixa

com balas 9 mm. Use-a sempre
para recarregar sua arma

Entre na porta proxima a Fontain.
Na caixa amarela, pegue a chave

s at ."E,ﬁ_:i
Siga para Cafeteria, mate os
monstros e converse com outro
membro da SWAT

Encaixe a chave que vocé pegou
na caixa amarela no buraco A

Na Cafeteria, mate o monstro
e pegue o item como indicado
na foto

T ok
Siga para Sanctuary usando a

porta recém-aberta. No caminho,
verifique o cadaver

o telefone novamente para
contactar Baldwin. Va para essa
porta e entre

ax T
ity 16 a1

Depois da cena com Rupert, pegue
a chave que esta no chao

Volte

a sala onde voce
encaixou a chave e, no
mesmo painel, encaixe
a chave com chaveiro

de caveira
no buraco
B. Na
Fontain,
pegue o
lanca
granadas

N

Siga para Bridge. Nesse painel
digite 561 para erguer a ponte




"":-E’@f il i ';ﬂf'f";‘1

September 5,2000
PHER LY

Mojave Desert, Nevada

Siga para o Heliport. Quando o
inimigo passar, atire no cabo de
forca para paralisa-lo

estiver na ultima caixa de forca,
atire no cabo de forca e, em
seguida, mire e atire na valvula

Na conversa com Rupert e
Baldwin, verifique todos os
papeis dados

Cologue itens no
porta malas do carro,
converse com Pierce e

siga em frente

b e § _',l

. YEABYTE ;_5 b
AU b S ORIz &

Pegue o elevador e suba ate o
Heliport

Na lateral do carro existe uma
caixa de balas 9 mm

. g

Siga por essa porta em direcao a
Garage

Converse com
Douglas e peque a chave com ele

porta

Nesse painel, clique em Up, Tur

Down.
b B

AT

Aperte o botao colado a porta da
Garage e abra essa porta

Volte ao Painel e digite novamente
Up, Turn e Down. Abra o portao
da Garage

Saia correndo e evite os monstros,
suba por essa escada

chave no painel




Va ateé o topo da caixa e verifique
o0 cadaver

Converse
com Douglas pelo interfone

Desca da Water Tower e entre
nessa porta

tubo de ventilacao perto do
interfone, use 0 ima

Pegue o
ima na
geladeira
que esta
ao fundo

4

No banheiro do G & R, pegue o
mapa

Siga para o Trailer Coach, converse
com Douglas e compre tudo o que
precisar

da Water Tower Siga o cachorro e pegue a corda

Siga para Driveway. Use a corda
nesse poco

Contra esse chefe, atire e abuse
das magias

ves que
encontrar nos corredores

o ! ; *‘f‘_ e el "a N X e
= ~ | Volte ao carro e retire os itens
T mais importantes dele

Verifique esse armario (aperte o
botao duas vezes)

Va mais uma vez ao Trailer Coach.
Pegue a chave

Volte ao
Trailer
Coach e
converse
novamente
com
Douglas

G

RIT BEMILS

i

| Abra essa porta para entrar no
Lobby

o

Na Garage, pegue a ferramenta
nessa prateleira




etonado

Va para o Trailer

Coach e abra a caixa que esta na
frente de Douglas. Aproveite e v
em todos os lugares que ainda
nao visitou no
Hotel. Va até
a Garage e
converse com
Madigan para
seqguir a
diante

September 6,2000

12:06 AM

Mesa on the Outskirts
of Dryfield,

Use o reservatorio de gasolina nessa
bomba que fica perto do seu carro

Digite 3033 (1881-1851 = 30, 1881-

1848 = 33) para abrir a gaveta do Monjave Desert
caixa e pegar a chave mestre do - .
Hotel 3
[=a2ameicg e j ( i }
. 3 = ﬂ-%’\ oy SN .‘___'.__ =l
h ' e
L as
AT “
Va para Garage e entregue o
reservatorio de gasolina para Douglas - SRS/ - G

Mate todos os monstros até eles
pararem de aparecer. Para isso,
devie e deixe-0s cair no precipicio

B

BPDOZFEIL FhiISLLS?
ori: 2 3 4 }
8lesz ey

Para abrir esse armario, digite 4487
e use o item que pegou logo em
sequida

Ap0s matar os monstros, entre na
mina por essa porta

Perto da parede pegue o
reservatorio de gasolina

Siga direto ate essa ponte
quebrada. Verifique a ponte

sala ao lado, desengate o
freio e pegue a prancha mais ao
fundo

Encaixe a prancha na ponte
quebrada e passe sobre ela

Retire o pino e encaixe-o na
segunda posicao (de cima para
baixo) e acione a chave ao lado

= R
i LeEe

= .

B | ! * .-\\;

= % e e

Siga em frente, para matar esse
chefe. Figue correndo e, se
possivel, atire nos tonéis para
iluminar. Quando ele morrer,
pegue o plugue

B T o

Volte, desligue a chave e encaixe o
plugue na segunda e na terceira
posicao (de cima para baixo)




P 135 MO
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Va até o local onde enfrentou o
chefe, verifique essa moto e acione
a chave

Volte novamente a esse painel,
desligue
a chave e
encaixe
0S pinos
na
posicao 1
e 4 (de
cima para
baixo)

o

Volte a motocicleta, acione a chave
e abra esta porta

Vi

Mate o monstro e pegue os itens.
Desca por esse elevador

2%, %’%}f’: %
Va para Armory e compre tudo
que precisar nesse computador

Va para o Pod Access Tunel
marcado com A no mapa do
detonado. Use o elevador e va
para o lugar marcado com C no
mapa B2. Depois de ser atacado,
va para o local marcado com D no
mapa B1

Quando o gas comecar a sair, entre
na saida de lixo

T e

Nessa parte do lixao, pegue as
balas especiais de 9 mm e equipe
sua arma

Fique um pouco afastado desse
chefe. Quando ele comecar a sugar
0 ar, atire em sua boca e use
também magias de fogo nele

Va para a unica saida do lixao. Saia

carrendo do chefe, pise nesse local

para a plataforma subir e fique
nela até que ela esteja
completamente elevada

novamente na boca do
chefe e, quando ele avancar
sobre a plataforma, pise no
local de controle da plataforma
mais a frente

Entre nesse portao para voltar ao
Hotel

B T B g

: < i
L, ERERENLc

v B | 2 3 4 s
5.6.7 8 9 ==

=

Son e

Nesse painel digite 18 para fazer a
agua subir

KD ESTRS DT DE 1
o o Eo s, = s :

Siga o cachorro e converse com
Pierce na Water Tower

Pegue a holsa de gelo e leve a
Pierce na Water Tower. Repita essa
operacao trés vezes

N
Vil
Ty

PR

o
£
[—

Abra o carro de Pierce e peque 0
colete

Volte ao B1 e, no local marcado
com E, mate o monstro e
peque o ID Card




Detonado

Deshloqueie todas as portas e
elevadores. Desative o sistema de
seguranca e, para selecionar as
portas, clique nos quadrados
laranjados

Elevator Hall. Va ao Laboratory e
digite no computador A3EILM252Y

Selecione o item D, serao feitas 3
perquntas aleatorias. Se vocé nao
entende japonés, nao jogou o
primeiro episodio ou, ainda, nao

manja muito de biologia tera de
chutar as questoes ate acerta-las

Nesse painel o importante sao as
figuras vermelhas, deixe-as nessa
ordem. Va para o Power Plant 1

Converse com Pierce no B1 Pod
Service

item. Ele lhe dara a magia inferno

Va para o Power Plant 2 e suba as
escadas

atire nesse monstro.
Destrua apenas o computador,
como indicado na foto

Para matar esse monstro, faca a
mesma coisa que fez ao matar o
monstro da Power Plant 1

A ELSS | )

Va até B2, olhe o mapa do jogo e
va para o local marcado com um
ponto vermelho que pisca. Destrua
as caixas de som

Pise na ordem: vermelho, amarelo,
azul, branco, azul, branco,
vermelho, amarelo, branco, azul,
amarelo, vermelho. Agora pise 6
vezes no azul, 2 vezes no branco, 3
vezes no vermelho e 5 vezes no
azul. Puxe a alavanca

Atire somente na criatura. Tome
cuidado para nao atirar na crianca
atras dele. Use as magias tambem

Pare e mate todos os monstros da
ilha. Desvie dos tiros

Atenda

o telefone, verifique o quarto

de Eve inteiro e verifique essa
maquina. Converse com Eve e faca
com que ela siga vocé ate o
elevador



para o Underground
Parking e pegue a chave.
Verifiqgue novamente o painel

Aeaw
|

Clique apenas nas teclas azul e
amarela

Nesse painel use o ID Card. Entre
no carro novamente

T i ) 0520 ¢ I
e

Pegue o urso de pelucia no
Vehicular Airlock

3‘ a:- nzaugm.ﬁi;

".-.a

No Guardroom, desative o sistema
de sequranca

No painel, aperte o botao duas
vezes para abrir a porta, siga pela
porta que esta a frente

No container voce pode pegar
itens que deixou em caixas

anteriores

Converse com Rupert e obtenha a
Magnun

Dé o urso de peltcia para o
cachorro de Douglas cheirar. Mais
para frente, ha um soldado que
vende armas

Acione esse painel para abrir a
porta. Siga o cachorro de Rupert

Depois das cenas, entre por essa
porta

Evite gastar itens de cura nesse
chefe, a magia inferno é a melhor
op¢ao

Quando a boca aparecer, atire com
a Magnun assim que ela abrir

Contra o segundﬁ chefe, use a
magia inferno sempre que ele
parar. Atire sem parar e use os
itens nele

Dependendo
do que voceé fez ou deixou de
fazer, pode obter até 3 finais

Dependendo dos pontos
acumulados durante o jogo,
vocé vai obter uma arma
especial quando jogar
novamente. Essa arma sera
obtida durante o novo jogo. E
possivel obter até mesmo a
Gunblade de Squall




GRAN TURISMO 2

Super License
Ganhe todas as licencas (A, B, International A, International B
e International C) para ter acesso a op¢ao Super License.

Corrida Event Synthsizer
Ganhe a Super License para ter acesso a corrida Event
Synthsizer no Gran Turismo League.

Créditos finais
Ganhe todas as corrida no Gran Turismo League para ter
acesso aos créditos finais no disco Arcade.

STREET FIGHTER EX 2 PLUS

Jogue com Garuda
Para jogar com Garuda vocé
tem de fazer todas as
missdes Rank E do Expert

| Mode de todos os

| personagens. Ou acabe o
| modo Arcade com 10
personagens diferentes.

Jogue com Shadow Geist

Para jogar com Shadow Geist vocé tem de fazer todas as
missoes Rank E e Rank C do Expert Mode de todos os
personagens incluindo os secretos ou acabar o modo arcade
com 15 personagens diferentes.

Jogue com Kairi

Para jogar com Kairi vocé tem de fazer todas as missoes Rank
E, Rank C e Rank B do Expert Mode de todos os personagens
incluindo os secretos ou acabar o modo Arcade com 20
personagens diferentes.

Acionar os Bonus Stages
Faca as missdes Rank D de 20 personagens.

Acionar o modo VS. Super Vega
Vocé precisa derrotar Super Vega no modo Arcade.

Acionar o modo Maniac
Faca todas as missoes de todos os personagens no Expert
Mode.

Lute contra Super Vega
Use 11 vezes o Meteor Combo (especial nivel 3) para derrotar
0 adversario e faca 14 perfects.

42

TOMB RAIDER 4

Pular de fase B
Posicione Lara na direcio [
norte de acordo com a
bussola e entre na tela
de inventério. Leve o
cursor até "Load
Game" e aperte L1, L2,
R1, R2, 1. Em sequida,
saia da tela de L
inventorio.
Obs: um jeito facil de deixa-la virada para o

norte é pendura-la ou ficar de frente para algo que esteja
virado para o norte. Em sequida, aperte Select para entrar na
tela do inventdrio e a bussola vai ficar transparente
confirmando a posicdo exata. '

Todas as armas, municao infinita e medipacks
Posicione Lara na direcao norte de acordo com a bussola e
entre na tela de inventério. Leve o cursor até "Small
Medipack" e aperte L1, L2, R1, R2, 1. Em sequida, saia da tela
de inventorio.

Todos os itens

Posicione a Lara na direcao norte de acordo com a bussola e
entre na tela do inventorio. Leve o cursor até “Large
Medipack" e aperte L1, L2, R1, R2, ¥. Agora saia da tela de
inventorio.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE

Times eliminados

Termine os cenarios da UEFA Champions League. Em seguida,
uma opg¢ao para "Eliminated Teams" vai aparecer na tela de
selecdo de times no modo Exhibition.

ACE COMBAT 3

Simulador de missoes

Acesse todos os cinco finais com o mesmo piloto, completando
as 25 missoes. Salve 0 jogo. Em sequida, volte para a tela
titulo e carregue o jogo que voceé salvou. Em vez de entrar em
New File, va para a S-File. Selecione a opcao para jogar um
simulador de missées, podendo jogar qualquer uma delas,
com qualquer aviao e nivel de dificuldade.

Controlar o replay

Durante o replay, aperte @ £ O X, L1 ou R1 para mudar os
angulos da camera. Aperte L2 para adicionar um filtro, como
se enxergasse por um o6culos escuro. Aperte R2 para borrar.



MISSION: IMPOSSIBLE

Mensagem secreta dos programadores
Digite ITOPFSECRETT como o password abaixo de Load Game.

Assistir as sequéncias FMV
Digite SEECOOLMOVIE como o password abaixo de Load
Game.

Modo Camera Lenta
Digite IMTIREDTODAY como o password abaixo de Load
Game e ignore a mensagem Bad Password.

Modo turbo
Digite GOOUTAMYWAY como o password abaixo de
Load Game e ignore a mensagem Bad Password.

Super pulo

Digite BIONICJUMPER como o password
S abaixo de Load Game e ignore a

B mensagem Bad Password.

Digite SCAREDSTIFF como o password
abaixo de Load Game e ignore a
g Mmensagem Bad Password.

Dica desconhecida
Digite GOFIRSTFRAME como o
password abaixo de Load Game e ignore
a mensagem Bad Password.

SOUTH PARK: CHEF'S LUV SHACK

Maior
variedade de
mini-games
Jogue com .
Cartman se quiser i

uma maior variedade de minigames. Ele

é 0 Unico personagem que pode jogar os minigames Rodeo e
Beefcake.

Mini-game Spank the Monkey

Neste minigame, repare que a bunda do macaco fica
vermelha quando o Mr. Mackey o acerta e fica mais vermelha
ainda quando é atingido. Para pegar a manha, fique esperto
quando a bunda volta ao normal.

Bonus Beefcake
Coma todas as latas de Weight Gain 4000 no minigame
Beefcake para assistir a uma animacao extra no final.

WINNING ELEVEN 4

' s T Y |

Vrhay

Ao
1 tonam

Time velho do Japao: e

Venca as olimpiadas com o
Japao.

Copa bonus
Venca todas as copas.

Times bonus

Venca todas as ligas e copas
no nivel de dificuldade Hard. Em seguida, os times European
All-Star, World All-Star, Classic European All-Star e Classic
World All-Star vao estar disponiveis.

Estadio bonus
Venca a Konami Cup em qualquer nivel de dificuldade para
ter acesso ao estadio Clubhouse no modo Exhibition.

WARPATH: JURASSIC PARK

Modos Single e Survival
Termine o modo Arcade em qualquer nivel de dificuldade.

Personagens bonus

Termine 0 modo Arcade em qualquer nivel de dificuldade
com todos os dinossauros. Cada vez que terminar, vocé tera
acesso a um novo personagem. No total vocé pode pegar 6.

Modo Exhibition

Termine o modo Arcade em qualquer nivel de dificuldade
com 0S 0ito personagens normais e mais 0s cinco bonus.

Sequéncia FMV honus
Termine o modo Arcade em qualquer nivel de dificuldade
com todos os 14 personagens.

Aparéncia diferente

Termine o modo Survival para conferir uma aparéncia
diferente do personagem que foi utilizado. Aperte £ na tela
Character Selection para mudar a aparéncia.

Invulnerabilidade
Termine o0 modo Survival sem usar nenhum continue para ter
acesso a opcao Invulnerability.




GRAN THEFT AUTO 2

\ Selecdo de fase
\ Digite ITSALLUP como o0 nome
do jogador.

Invencibilidade
Digite LIVELONG como o
nome do jogador.

Todas as armas
Digite NAVARONE como o nome do jogador.

Modo Turbo
Digite IGNITION como o nome do jogador.

Sem policia
Digite LOSEFEDS como o nome do jogador.

Mostrar as coordenadas
Digite WUGGLES como o nome do jogador.

Level Maximum
Digite DESIRES como o nome do jogador.

Multiplicador 5X
Digite HIGHFIVE como o nome do jogador.

1 milhdo de pontos
Digite BIGSCORE como o nome do jogador.

Inscricoes basicas do Debug
Digite NOFRILLS como o nome do jogador.

Musica do jogo
Toque a faixa 2 ou qualquer uma seguinte em um CD Player
para escutar a musica do jogo.

Mudar a estacao
Enquanto estiver dirigindo, aperte % para mudar de estacao.

Livrar-se dos policiais
Entre no territdrio de sua gangue e eles vao atirar nos
policiais para vocé.

THRASHER: SKATE AND DESTROY

Pontos extras
Pause o jogo, seqgure L1+ L2 + R1 + R2 e aperte
repetidamente © para aumentar sua pontuacao até 5 mil.

40 WINKS

Todas as Dreamkeys
Pause o jogo na casa, sequre Select e aperte © L1, L2, L1, L2.

Todos os Winks
Pause 0 jogo na casa, segure Select e aperte € ¥ 2 2 3,

Full cogs
Pause o jogo em qualquer lugar, segure Select e aperte ¥ R2,

Li,PeR2:

Restaurar a vida
Pause 0 jogo em qualquer
lugar, segure Select e
aperte L1, 1 2 L2, 1.

Restaurar as luas
Pause o jogo em qualquer
lugar, sequre Select e
aperte 1 L2, € R2, €

Restaurar Zzz's

Pause o jogo em qualquer lugar, seqgure Select e aperte = L1,
? R1, L1,

Modo Cabecao

Pause o jogo em qualquer lugar, segure Select e aperte L1, 1
2 12, 1. Solte Select, segure-o novamente e aperte L1, 1 =2
L2, 1.

TOY STORY 2

Encher a energia
Quando sua energia acabar, saia rapidamente da fase e volte.
Vocé vai ficar invencivel.

Fase secreta

Na primeira fase, se conseguir 100 moedas ou mais, va falar
com Hamm e ele vai convida-lo para a sala secreta chamada
Woodys Workshop. L& vocé vai receber truques e dicas para
passar das fases sequintes.

Atalho para a orelha do Mr. Potatoehead

Na primeira fase, na sala em que Hamm est4, pule na cadeira
para atravessar a sala voando. Ao invés de pular na préxima
plataforma, vire-se e pegue a orelha.

Ter acesso a todas as fases

Na tela titulo, aperte  * P P & & M MV ¥ V. Se fizer
certo, voce vai acessar todas as fases, mas ainda vai ter de
completar todas as missdes para consequir os Pizza Planet
Tokens.



RESIDENT EVIL 3

Trajes alternativos
Termine 0 jogo no nivel
de dificuldade Easy com
um ranking maior que F
para acessar o traje que
Jill usa no primeiro jogo
e o traje de Regina de
Dino Crisis. Termine o
jogo no nivel de
dificuldade Hard com um ranking
maior que D para ter acesso a dolis trajes, C para ter acesso a 3,
B para ter acesso a 4 e A para ter acesso a 5 trajes. Os trés
trajes adicionais sao uma mini saia de policial, uma roupa de
ciclista e uma de discoteca.

CLOCK TOWER 2

Power spell infinita
Na tela titulo, sequre L1 + L2 + R1 + R2 e comece 0 jogo.

Usar o uniforme da escola
Na tela titulo, sequre L1 + R2 + Select + 2 e comece o jogo.

Sound Test

Na tela titulo, aperte € O ¥ A>T A X L1,R2, L2, R1 +
Start. Em seguida, a opcao Sound Test vai aparecer abaixo do
Option Mode.

Modo Extra

Consiga um rank A para ter acesso a op¢ao Extra Mode na
tela titulo. Neste modo vocé pode jogar minigames de Time
Attack e Score Attack.

Conferir a biografia dos personagens

Acesse todos os 13 finais. Em seguida, selecione o modo
Pamphlet e uma nova opcao chamada Guide vai mostrar
informacoes de cada personagem.

CROC 2

Supermenu

Na tela titulo, sequre L1 e aperte 2L € €20 M+ €O, Em
seguida, durante o jogo, aperte L2 + R2 para entrar no Cheat
Menu.

Cristais infinitos

Na tela titulo, sequre L1 e aperte © 2O & € = € 2 Comece
a jogar, segure R2 e aperte “ durante o jogo para adicionar
cem cristais no seu inventorio. Repita a operacao para
conseguir quantos cristals vocé quiser.

READY 2 RUMBLE BOXING

Bronze class

Selecione Championship Mode no menu principal. Em seguida,
selecione New Game e digite BRONZE como o0 nome do Gym
para ter acesso a todos os lutadores da classe Bronze, no
modo Championship.

Obs: essa dica também da acesso ao Kemo Claw no modo
Arcade.

Silver class

Selecione Championship mode no menu principal. Em seguida,
selecione New Game e digite SILVER como o nome do Gym
para ter acesso a todos os lutadores da classe Silver no modo
Championship.

Obs: essa dica também da acesso ao Bruce Blade no modo
Arcade.

Gold class

Selecione Championship mode no menu principal. Em sequida,
selecione New Game e digite GOLD como 0 nome do Gym
para ter acesso a todos os lutadores da classe Gold no modo
Championship.

Obs: essa dica também da acesso ao Nat Daddy no modo
Arcade.

Champ class

Selecione Championship
mode no menu principal. Em
seguida, selecione New
Game e digite CHAMP como
o nome do Gym para ter
acesso a todos os lutadores
da classe Champ, no modo
Championship.

Obs: essa dica também da
acesso ao Damien Black no modo Arcade.

Trajes alternativos
Na tela Character Selection, aperte © + —.

Equipamento de treino barato

Selecione a opcao Train Boxer no modo Championship. Em
sequida, aperte € e imediatamente X. Se fizer certo, vocé terd
comprado um vidro de vitaminas de 25 mil por apenas 500.
Vocé pode fazer isso com qualquer equipamento de treino,
mas a vitamina é o que da para economizar mais.

TARZAN

Modo Cheat

No menu principal, aperte € €22 M b €2 1M M b L. Em
seguida, leve o cursor abaixo da op¢ao Load Game para fazer
0 menu de truques aparecer.
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Dicas

VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE

Tela de password

Entre na tela de opcdes, selecione Game Status e leve o cursor
até um dos personagens. Agora é so6 apertar L1 + R1 e digitar
0s passwords.

Tiro répido: RAPID_FIRE

Supermisseis: BLAST_FIRE

Carros mais rapidos: MORE_SPEED

Carros mais pesados: GO_RAMMING

Acao rapida: QUICK_PLAY

Atrair inimigos: UNDER_FIRE

Modo camera lenta: GO_SLOW_MO

Sem inimigos no modo Arcade: HOME_ALONE
Sem gravidade: NO_GRAVITY

Suspensao alta: JACK_IT_UP

Rodas grandes: GO_MONTER

Sem itens conectando as rodas: DRIVE_ONLY
Assistir ao final: LONG_MOVIE

Mesmos carros no multiplayer: MIXED_CARS

Fases originais

Pause 0 jogo, tire o CD e coloque o CD original do
Vigilante 8. Se fizer certo, a mensagem V8 Levels Enabled
vai aparecer. Coloque o CD Vigilante 8: Second Offense
novamente e desista do jogo para acessar as fases do game
original, assim como as novas fases.

Toque sua prépria musica

Pause 0 jogo, abra o console e tire o CD do jogo e ponha
um de musica. Quando o jogo recomecar, a masica do
CD vai tocar.

SPYRO 2

Demo de Crash Team Racing
Na tela titulo, sequre L1 + R2 e aperte .

FIGHTING FORCE 2

Modo Cheat

Na tela Press Start, sequre L1 + L2 + R1 + £ + X + €. Em
seguida, selecione Start Game e escolha uma fase. Quando o
J0go comecar, seu personagem vai estar invencivel e com
municao infinita.

Obs: acionando esse cddigo ndo dd para salvar o jogo.

NASCAR 2000

Corra com Bobby Allison
Na tela Car Selection, aperte L1, R1, L1, R1, @ L2, R2, L2, R2, ©.

Corra com Davey Allison

Na tela Car Selection, aperte R1, L1, R1, L1, © R2, L2, R2, L2, ©.
Comece uma nova temporada e ganhe os primeiro quatro
poles e corridas para ter acesso ao piloto.

Corra com Alan Kulwicki
Na tela Car Selection, aperte L1, R1, L2, R2, © R1, L1, R2, L2.

Corra com Benny Parsons
Na tela Car Selection, aperte L1, R2, R1, L2, © R2, L1, R1, L2, ©

Corra com David Pearson
Na tela Car Selection, aperte L1, R1, R2, L2, @ R1, L1, L2, R2,

P
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Corra com Cale Yarbaro
Na tela Car Selection, aperte L1, L2, R1, R2, © R1, R2, L1, L2, ©.

Pista Montana

Na tela Car Selection, aperte L1, L1, R1, R1, © L2, L2, R2, R2, C.
Termine em primeiro lugar todas as 10 corridas do modo Race
the King para ter acesso a Kalispell Raceway Park.

Dar tchau
Selecione a visao da cabine no modo Single Player e segure
Select até o seu piloto dar tchau.

FINAL FANTASY ANTHOLOGY

Modo bonus em Final
Fantasy VI
Termine Final Fantasy VI, e
quando a frase “Save the
current play data to the
system file?" aparecer,
selecione "Yes" para
salvar 0 jogo no Memory
Card. Quando as
imagens aparecerem
junto com as palavras
“The End”, resete o seu
P.Station. Em sequida,
no menu New Game,
entre no Bonus e
carregue 0 jogo que
voceé salvou. Agora
VOCé vai poder ativar
todos os menus e
sub-menus.




007 TOMORROW NEVER DIES

Ativar todas as missoes
No menu principal, aperte Select, Select, © © L1, L1, © L1, L1.
Se fizer certo, vocé vai ouvir um som.

Assistir as sequiéncias FMV

No menu principal, aperte Select, Select, © © L1, L1, L1, L1, L1,
L1, L1 para ativar as seqiiéncias FMV embaixo de Moy, no
Options. Se fizer certo, vocé vai ouvir um som.

Invencibilidade

Pause 0 jogo e aperte Select, Select, © O 2 Select. Se fizer
certo, vocé vai voltar automaticamente da tela de Pause.
Repita o cédigo para voltar ao normal.

Todas as armas e

50 med kits

Pause o jogo e aperte Select,

Select, © O L1, L1, R1, R1 para

| conseguir todas as armas com

municao total e 50 med kits na

i missao que estiver jogando.

2 Se fizer certo, vocé vai sair
automaticamente da tela de Pause.

Energia total
Pause 0 jogo e aperte Select, Select, ©O P P 4. Se fizer
certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause.

Energia minima
Pause 0 jogo e aperte Select, Select, © O ¥ & 1. Se fizer
certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause.

Modo Ethereal

Pause 0 jogo e aperte Select, Select, ©O A A & A para
atravessar os objetos e paredes. Se fizer certo, vocé vai sair
automaticamente da tela de Pause.

Truque da camera

Pause 0 jogo e aperte Select, Select, © O R2, R2. Se fizer certo,
VOCé vai sair automaticamente da tela de Pause. O truque da
camera permite que vocé mova a camera por toda a fase.
Aperte R1 para mover para frente, L1 para mover para tras,
L2 para a esquerda e R2 para a direita. Mova para cima com £
e para baixo com X. Repita o codigo para desativa-lo.

Correr mais rapido
Pause 0 jogo e aperte Select, Select, © © 8 5 OO, Se fizer
certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause.

Congelar todos os objetos
Pause 0 jogo e aperte Select, Select, © O Select, Select, & £
para congelar todos os objetos e inimigos. Se fizer certo, vocé

vai sair automaticamente da tela de Pause. Repita o cddigo
para desativa-lo.

Obs: fique esperto, pois tudo que estiver congelado se
movera junto com voce.

Sair a qualquer hora

Pause o jogo e aperte Select, Select, © © & A U para deixar a
fase. Se fizer certo, vocé vai sair automaticamente da tela de
Pause. Repita o codigo para desativa-lo.

Completar a missao
Pause o jogo e aperte Select,
Select, © O Select, Select, ©. Se
fizer certo, vocé vai sair
automaticamente da tela de
Pause.

Remover todos os objetos

Pause o jogo e aperte Select, Select, © © Select, Select, & .

Se fizer certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause.
Repita o codigo para desativa-lo.

Remover todas as superficies das texturas

Pause o jogo e aperte Select, Select, © © Select, Select, © ©.

Se fizer certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause.
Repita o cddigo para desativa-lo.

Apagar o fogo

Pause o jogo e aperte Select, Select, © O Select, Select, R1, R1.
Se fizer certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause.
Repita o c6digo para desativa-lo.

Remover as informacoes na tela
Pause 0 jogo e aperte Select, Select, © © € = Select. Se fizer
certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause.

Ver as fronteiras

Pause o jogo e aperte Select, Select, © © A A OO, Se fizer
certo, vocé vai sair automaticamente da tela de Pause. As
fronteiras que vocé pode atravessar estarao indicadas com
luzes de diferentes cores. Isto € bom quando estiver com o
esqui e ainda vale para conferir o caminho para as outras
fases. Repita o cddigo para desativa-lo.

Ver a informacao debug

Pause 0 jogo e aperte Select, Select, © © L2, R2 para fazer
aparecer varios numeros e posicoes. Se fizer certo, voceé vai
sair automaticamente da tela de Pause. Para desativar este
codigo, aperte Select, Select, © © R2 e L2.

FIFA 2000

Jogadores gordos
Pause 0 jogo e aperte X, ©O O ¥ M €R1.




Tempo infinito: 800255562400 80068822402
8006cece2402 8006e880ffff
8006ceccffff

Barra especial ao maximo: 8002f6e40fff 8002f7d22400
800216e62402 8003ba5e2400
80021662402 8003c0ea2400
8002f7¢e2400

Manobras que valem muitos pontos:

TONY HAWK'S PRO SKATER /’w 80068762400 8006e9a22463 8006e9a00fff
W\ Skatistas super magros: 8008b6a22400

Todas as fitas de Tony Hawk: (versdo 3.2) Skate de ponta-cabeca: 800851822400
800a684c0032 800a68541f1f Pauleira do Dead Kennedys: 800d16480005
800a68501f1f 800268561120 Modo Cabecdo: 800d 17240001
800a6852201f 800a68580020 Modo Ether: 800d17220001

Todas as fitas de Bob Burnquist: Speciometer total: 800d172c0001
800268520032 800a68621f1f
800a685e1f1f 800268641120 CROC 2 /w
800a6860201f 800a68660020 QN

Todas as fitas de Geoff Rowley. Todas as chaves: 800768540001 (vers3o 3.2)
800263630032 800a68701f1f Sempre possuir Magic Eye Zoomers:
800a686¢1f1f 800a68721120 80076B780002
800a686e201f 800a68740020 Vidas infinitas: 80076AC00009

Todas as fitas de Bucky Lasek: Cristais a0 maximo: D0076B4C0000 80076B4C0063
800268760032 800268711t Vidas a0 maximo: 80076ABC0009
800a687a11f 80026880120 Swap Meet Pete Card: 80076AC4270F
800a687¢201f 800263820020 Acionar menu de truques (aperte L2 + R2):  8006ff880001

Todas as fitas de Chad Muska:

800268840032 800a688c1f1f
800a68881F1f  800a688e1f20 LEGO RACERS " (
80026882201t 800a68900020 —

Todas as fitas de Kareem Campell: Tempo em 0:00:00: 80000262400 (versao 3.2)
800268920032 800a689a1f1f Ter acesso a tudo:  d00687b04003
800a68961f1f  800a689¢1120 8016acesffft
800a6898201f 800a689e0020

Todas as fitas de Andrew Reynolds: MEDAL OF HONOR /w
800268200032 800a68a81f1f .
800a68a41f1f 800a68aa1f20 Missdao 1, Level 1 - Municao de rifle infinita: (versdo 3.2)
800a68a6201f 800a68ac0020 800eec920008

Todas as fitas de Rune Glifberg: Missdo 1, Level 1 - Granadas infinitas: 800eec840009
800a68ae0032 800268061111 Missdo 1, Level 1 - Vida infinita: 80029560080
800a68b21f1f 800a68b81120 Missdo 1, Level 2 - Municdo de rifle infinita: 800e3¢720008
800a68b4201f 800a68ba0020 Missao 1, Level 2 - Granadas infinitas: 800e3c660009

Todas as fitas de Jamie Thomas: Missdo 1, Level 2 - Municdo para a SMG infinita:
800a68bc0032 800a68c41f1f 800e3¢74001f
800a68c01f1f 800a68c61120 Missdo 1, Level 3 - Municdo infinita para o rifle:
800a68c2201f 800a68¢80020 800e33c20008

Todas as fitas de Elissa Steamer: Missdo 1, Level 3 - Granadas infinitas: 800e33b80009
800a68ca0032 800a68d21f1f Missdo 1, Level 3 - Municao infinita para a SMG:
800a68cel1f1f 800a68d41f20 800e33¢40020
800a68d0201f 800a68d60020 Misséo 1, Level 3 - Municdo infinita para a espingarda:

Todas as fitas do Officer Dick: 800e33c60008
800a68d80032 800a68e01f1f Missao 1, Level 3 - Vida infinita: 800e30860080
800a68dc1f1f 800a68e21f20 Missdo 2, Level 1 - Municdo infinita para a pistola:
800a68de201f 800a68e40020 800f82b20007




Missdo 2, Level 1 = Vida infinita: 800171760080

Missao 4, Level 1 -

Municdo infinita para a Thompson SMG:

Missao 2, Level 2 - Municdo infinita para a pistola: 800e30040014
800e0b240007  Missao 4, Level 1 - Municao infinita para a espingarda:
Missdo 2, Level 2 - Municdo infinita para o rifle de franco 5 800e30060008
atirador: 800e0b260005 Missao 4, Level 1 - Vida infinita: 800e2c¢c60080
Missao 2, Level 2 - Vida infinita: 800e07e60080  Missao 4, Level 2 - Municao infinita para o rifle:
Missdo 2, Level 3 - Municdo infinita para a pistola: 800e4a720008
800e4e520007  Missao 4, Level 2~ Municao infinita para a Thompson SMG:
Missdo 2, Level 3 - Municao infinita para o rifle de franco 800e4a740014
atirador: 800e4e540005  Missao 4, Level 2 - Municao infinita para a espingarda:
Missdo 3, Level 3 - Municdo infinita para a SMG: 800e4a760008
800e4e560014 Missao 4, Level 2 - Granadas infinitas: 800e4a680004
Missao 2, Level 3 — Granadas Stick infinitas:  800e4e480004 Missao 4, Level 2 - Vida infinita: 800247360080
Missao 2, Level 3 - Vida infinita: 800e4b160080  Missao 4, Level 3 - Municdo infinita para o rifle:
Missao 2, Level 4 - Municdo infinita para a pistola: 800e69h20008
800ef4520007  Missao 4, Level 3 - Municdo infinita para a Thompson SMG:
Missao 2, Level 4 - Municdo infinita para o rifle de franco 800e69b40014
atirador: 800ef4540005  Missao 4, Level 3 - Municao infinita para a espingarda:
Missao 2, Level 4 - Municdo infinita para a SMG: 800e69b60008
800ef4560020  Missao 4, Level 3 - Granadas infinitas: 800269280004
Missdo 2, Level 4 - Granadas Stick infinitas:  800ef4480004  Missdo 4, Level 3 - Vida infinita: 800e66760080
Missdo 2, Level 4 — Vida infinita: 800ef116 0068 Acionar todas as dicas: 800386a0ffff
Missao 3, Level 1 - Municdo infinita para a pistola: Municdo infinita:  d00461aaa462 d007dc26a462
800e66a20007 800461aa2400 8007dc262400
Missao 3, Level 1 - Municdo infinita para a SMG: d007dc26a462
00e66a40020  Missao 5, Level 1 - Vida infinita: 800e69160080
Missao 3, Level 1 - Vida infinita: 800e63660080  Missdo 5, Level 2 - Vida infinita: 800ef4e60080
Missao 3, Level 2 - Municdo infinita para a pistola Luger: Missdo 5, Level 3 - Vida infinita: 80093660080
800e80e20008 Missao 5, Level 4 - Vida infinita: 800eb4460080
Missao 3, Level 2 - Municdo infinita para a SMG: Missao 6, Level 1 - Vida infinita: 800f3cb60080
800e80e40020  Missao 6, Level 2 - Vida infinita: 80081960080
Missao 3, Level 2 - Municao infinita para o rifle de franco Missao 6, Level 3 - Vida infinita: 800eb2360080
atirador: 800e80e60005  Missdo 7, Level 1 - Vida infinita: 800ef9d60080
Missao 3, Level 2 - Granadas Stick infinitas:  800e80d80004  Missao 7, Level 2 - Vida infinita: 800ec6660080
Missao 3, Level 2 - Vida infinita: 800e7dab007d  Missao 7, Level 3 - Vida infinita: 800fac860080

Missao 3, Level 3 - Municdo infinita para a Luger:

800ec3f20008
Missao 3, Level 3 - Municao infinita para a SMG:
800ec3f40020
Missao 3, Level 3 - Municao infinita para o rifle de franco
atirador: 800ec3f60005
Missao 3, Level 3 - Granadas Stick infinitas:  800ec3e80004
Missao 3, Level 3 - Vida infinita: 800ec0b60080

Missao 3, Level 4 - Municao infinita para a Luger:

80012620008
Missao 3, Level 4 - Municdo infinita para a SMG:
80062640020
Miissao 3, Level 4 - Municao infinita para o rifle de franco
atirador: 800e2660005
Missao 3, Level 4 - Granadas Stick infinitas:  800ef2580004
Missao 3, Level 4 - Vida infinita: 800eef260080

Missao 4, Level 1 - Municdo infinita para o rifle:
800e30020008

Missao 4, Level 1 — Granadas infinitas: 800e2ff80004
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COMO USAR 0S CODIGOS

- Verifique se a chave do seu Gameshark esta para cima, no caso do

PlayStation. No Nintendo 64 a chave nao existe.

- Entre no menu “Select Cheat Codes” usando o botdo © (no

PlayStation) ou A no Nintendo 64.

- Escolha a op¢do “new game"” e coloque o nome do jogo.

- Escolha a op¢ao "new code”.

- Escreva o nome do codigo (ex.: vidas infinitas)

- Aperte o botdo X (PSX) ou B (N64) e, em seguida, digite os

numeros do cédigo na linha pontilhada. Se o cédigo possui varias
linhas de nimeros, apos digitar uma linha, confirme-a apertando ©
(PSX) ou A (N64). Caso tenha digitado um nimero errado, utilize
R1 ou L1 (PSX) ou R ou L (N64) para ter acesso ao numero que
esteja errado e reescreveé-lo. Caso queira apagar uma linha inteira
de nameros, aperte £ (PSX) ou Z (N64) sobre a linha desejada e
confirme a delecdo.

- Apos digitar os nimeros, aperte X (PSX) ou B (N64) e confirme a

gravacao do codigo.

- Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu

principal.

- Agora escolha a op¢ao "Start Game With Code”.
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Atencao, mocada! Depois do sucesso

das edicoes especiais da SuperGamePower, resolvi
transformar a PlayStation Magazine em uma revista
bimestral. Ou seja, a cada dois meses, vocé vai encontrar
uma nova edicao inteirinha sobre PlayStation. Mas fique
ligado na nova numeracao das edi¢ées, pois vamos
comecar pelo numero 1, que é esta revista que esta em
suas maos. Veja se vocé perdeu alguma edicao especial
e nao deixe de completar sua colecao.

NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
Peca os exemplares pelo telefone (011) 3038-1438 ou pelo fax (011) 3038-1415 ou
escreva para a Central de Atendimento - Av. Jaguaré 1.643, Jaguaré, SP, CEP: 05346-000
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Crash Team Racing,

_ Silent Hill (Detonados),
Fear Effect, Arc The Lad
lll, Colony Wars Red
Sun, Street Fighter EX 3
(Pré-Estréia), Tomb

.| Raider 4, Tomorrow
.| Never Dies, Marvel Vs.

Capcom, Spyro 2,
Mission: Impossible,
Cool Boarders 4,
Formula One 99
(lancamentos)

Dino Crisis, Metal Gear
Solid Integral
(Detonados), Legend
of Mana, Vandal
Hearts ll, Driver, Tarzan
(Langamentcs), Croc 2,
A Bug’s Life, Beat
Mania, Dance Dance
Revolution, Ace
Combat 3, Syphon
Filter, Legend of
Legaia, Test Drive 5
(Dicas)

Syphon Filter, Resident
Evil, Parasite Eve
(Detonados), The Last
Blade, Winning Eleven
3 Final Version, All Star
Tennis ‘99
(Lancamentos), Wild 9,

-| Rival Schools, Final

Fantasy VIII, Ridge
Racer Type 4, Knockout
Kings, Toca 2, Bloody
Roar 2, Tricky Sliders,
Rogue Trip (Dicas)
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Soul Reaver, Final
Fantasy VIl americano
(Detonados), Especial
PlayStation 2 (Circuito
Aberto), Tekken Tag

: j Tournament, Gran
Turismo 2000, New

Ridge Racer, The
Bouncer (Pré-Estréia
PlayStation 2), Resident
Evil 3, Winning Eleven

1 4. Wild Arms 2, Front

Mission 3 (lancamentos)

Star Wars Episode I:
The Phantom Menace,
Soul of Samurai, Um
Jammer Lammy, Dance
Dance Revolution, Bust
a Move 2
(Lancamentos),

J| Xenogears, Breath of
7 Fire Il (Detonados),

Street Fighter Zero 3,
Final Fantasy VIII, The
King of Fighters '98
(Dicas)

Tomb Raider lll, Final

_, Fantasy VIII, Marvel vs.

Street, Syphon Filter,
Ehrgeiz, Brave Fencer
Musashiden, todos na
parte Play.Station
Magazine; do outro
lado da revista (capa
dupla), Street Fighter
Zero 3 (P.Station) SF
Collection 1e 2 (PSX e
Saturn), SF Zero 2
(SNes); historia da série
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Os Guias de Dicas
do PlayStation estao de
volta as bancas.

Se vocé deixou de

comprar no ano

passado, aproveite esta

oportunidade.

Aviso aos fanaticos pelo
PlayStation: estamos relancan-
do os dois volumes do Guia de
Dicas para PlayStation. Assim,
Se VOCcé se esqueceu de com-
prar, perdeu ou se levaram o
seu emprestado para sempre,
esta & sua chance de completar
a sua colecao. E se vocé nao
conhecia o Guia de Dicas,

aproveite para ter na sua
casa a maior e mais completa
colecdo de dicas, macetes e
truques para PlayStation ja
publicada.

Mas vé se, desta vez, vocé
guarda os seus guias a sete
chaves. Afinal, mais um replay
como este vai levar um tempao
para acontecer de novo.
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1A A Retroavengers e uma equipe, empenhada em:recuperar e

g manter a z:n_emtbrla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
-

o Cpenpiiigaoyislis e oésleragianigaay” Y Y y

\A preservacao do acervo se faz através de um processo

Lo

,mmucmso de dlgltallzacao e restaura(;ao dos exemplares por A

' 1330 eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel ¥

AAAAAAAAAAAAA
E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na internet, sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie!!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés !

Digitalizadejpor: evil arthas
. Para ficar informado sobre os langamentos de cada
Editadeipor: Douglas Ielker edliiio, no# akomepeitlie no ook, € pars daites,

entre em contato através de nosso e-mail.

Revista: Charles Paim
] o _ & facebook.com/retroavengers
Péster: Luciano Oliveira Miguel ¥ retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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