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Operacao Metal Gear Solid

Hideo Kojima conseguiu, mais uma vez, despertar brilhantemente a atencao
dos jogadores com Metal Gear Solid V: Ground Zeroes. Se vocé ainda
nao esta por dentro do jogo, nossa analise da versdo para PS4 pode
ser um bom ponto de partida. Mas nao para por ai! Além de Ground
Zeroes, fazemos um apanhado geral da franquia com MGS: The Legacy
Collection e conhecemos a fundo a histéria de Big Boss. Outlast, Final
Fantast, inFamous: Second Son e muitas outras franquias de peso
também sdo completadas nas proximas paginas! — Rafael Neves
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0 por Felipe Storino | '1

Revisdo: Alberto Canen
Diagramacdo: Italo Lourenco

Para ndo estragar a surpresa de quem ainda

nao jogou Metal Gear Solid V: Ground Zeroes,

sO contaremos com informagdes sobre Big Boss
divulgadas até o lancamento de Metal Gear Rising.

Uma das grandes caracteristicas da série

sd0 os seus vildes cheios
de personalidade e extremamente humanos.
Com raras excegdes, sempre conseguimos
nos comover com a histéria de vida de cada
um deles e entender suas motivacdes. Mas,
obviamente, nenhum desses personagens é
tao interessante quanto Big Boss, o grande Ed
"vilao" da série. Assim mesmo, entre aspas,
afinal, como aprendemos ao longo dos jogos,
nem tudo é o que parece. A primeira aparigao
do personagem aconteceu ainda no primeiro
Metal Gear, lancado para o console MSX2, mas
0 seu passado comecou a ser desvendado

na série Metal Gear Solid, na qual ele sempre

esteve presente, mesmo depois de

Atencao: Este texto contem spoilers de

toda a série Metal Gear e Metal Gear Solid. |l
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O comeco da lenda

Muito antes de receber o codinome Big Boss
(titulo dado aos melhores soldados americanos),
ele utilizava a alcunha de Naked Snake, como visto
no game Metal Gear Solid 3. Em 1964, ele fazia
parte da especializada em infiltracao,
e foi até a regido soviética de Tselinoyarsk,

com o objetivo de resgatar o cientista Nikolai
Sokolov. Logo no comecgo da missao, o futuro
Big Boss tem sua primeira decepgao ao ser
traido pela sua companheira e tutora The Boss,
a melhor soldado até entdo. No decorrer dos
eventos, Naked Snake acaba perdendo seu olho
direito e passa a usar um tapa-olho, algo que

se tornaria sua mais marcante caracteristica.

The Boss
Mesmo com muita dificuldade, Snake conseguiu concluir sua missd@o, matou snssssesc

destruiu o Shagohod, uma arma soviética de destruicao em massa. Poréem, nem tudo foi
alegria ao conseguir sobreviver a essa dificil missdo. Apds ser agraciado com uma medalha
pelo presidente dos EUA

e receber o titulo de _ .

Big Boss, o personagem ' mArnxn
descobriu que The Boss I

j  METAILN FUA COMMA 3 MOXMPATENE 3MEN
na verdade sempre foi

leal, mas sacrificara sua
honra em nome dos EUA,
que, em contrapartida,
nao lhe deram nem um
funeral digno. A partir
dai, o personagem
passou de um simples
soldado obediente ao
governo para alguém
com ideias proprias, que
o levariam a criar uma
organizagao mercenaria
e, posteriormente, Outer
Heaven e Zanzibar.
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Seis anos apos os eventos ocorridos em Tselinoyarsk,
Big Boss sentiu na prépria pele a traicdo do governo
e de seus ex-companheiros da FOX Unit. Vitima de
uma conspiracao do Pentagono para prolongar a
Guerra Fria, o personagem foi acusado ele préprio
de ser um traidor e teve que correr atras para provar
a sua inocéncia. Foi nesta época também que ele
conheceu Roy Campbell, que seria o chefe de Solid
Snake anos mais tarde. Estes eventos aparecem no
game Metal Gear Solid: Portable Ops, quando Big
Boss teve o primeiro contato com a ideia de

uma nacao formada apenas por soldados,

que seriam livres das garras do governo.

Ao final do jogo, ele cria ainda uma_nova
unidade de infiltracao chamada

Uma nacao de soldados livres

dNOY¥9 3¥04 VIS

A partir deste momento, Big Boss comeca I EGGG—G—_————"m cntamente a criar seu exército
de mercenarios, utilizando suas conexdes no governo e no exército americano para roubar

informacgdes militares, com o objetivo de criar a nacao de Outer Heaven. Em 1995, ele
comeca a colocar em pratica o seu grande plano. Com o Estado militar de Outer Heaven
ja plenamente estabelecido, ele cria uma arma de destruicdo em massa chamada Metal
Gear, que fara qualquer pais se render aos mercenarios. Para despistar as autoridades, Big

Boss comanda uma operacao da
FOXHOUND para impedir Outer
Heaven, enviando o novato agente
Solid Snake (mais tarde revelado como
sendo um dos filhos de Big Boss) na
expectativa de que ele falhasse. I
]
As coisas ndao saem como planejado
e os dois acabam se enfrentando em
uma base que acaba sendo destruida
:B1;q§oss é dado como morto.

0\
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O vilao reapareceu quatro anos
mais tarde, desta vez como lide
da ilha de Zanzib
onde comecou o
desenvolvimento
de uma nova arma
chamada Metal Gear
D. Mais uma vez Big
Boss foi considerado
morto apds um novo
combate contra
Solid Snake. Durante
anos, acreditou-se
que ele realmente
estava morto, mas

a verdade é que ele
foi colocado em

um estado de coma
criogénico para que
seus genes pudessem ser usados pela organiza¢ao conhecida como Patriots. Porém,

a agente EVA (que Big Boss conheceu em MGS3) recuperou seu corpo e conseguiu
reconstrui-lo utilizando partes dos corpos de Solidus e i Liquid Snake.

A Ultima aparicao de verdade do personagem acontece apos 0s

créditos de Metal Gear Solid 4, quando ele e seu ultimo filho vivo,

Solid Snake, ficam frente a frente depois de anos. Big Boss explica

a Snake que todas as coisas que ele fez foi por acreditar no

ideal da sua falecida companheira, The Boss, que sonhava com

o dia em que soldados nao seriam mais utilizados como simples

ferramentas pelos governos. Snake acaba perdoando Big Boss, que,

apos entrar em contato com o virus FOXDIE presente no corpo de

Snake, morre nos bracos de seu filho e ao lado do tumulo de The

Boss. E parece que desta vez o descanso do velho soldado sera para sempre mesmo.@

Jogos em que aparece: Metal Gear (1987), Metal Gear 2: Solid Snake (1990), Metal
Gear Solid 3: Snake Eater (2004), Metal Gear Solid: Portable Ops (2006), Metal Gear
Solid 4: Guns of the Patriots (2008) e Metal Gear Solid: Peace Walker (2010).
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| Conheca Final Fantasy Type-0 (PSP),
RPG de acao que nunca saiu do Japao
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Com belos graflcos e 6timo sistema de jogo, Type-0 é um dos destaques
da série Final Fantasy que os fas ocidentais ndo puderam conhecer.
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A Square Enix tinha planos grandiosos para o universo de (PS3/X360):
além do titulo para consoles de mesa, mais jogos fariam parte da mesma saga, que recebeu
o nome Fabula Nova Crystallis. Um destes era Fantasy Agito XIII, que seria um RPG para
celulares. O tempo passou e o projeto foi alterado: o novo titulo seria lancado

para PSP com o nome Final Fantasy Type-0.

Type-0 foi um projeto ousado. Ele foi um dos poucos jogos do
portatil que utilizava dois UMDs, o que encareceu o pacote.

A justificativa dos desenvolvedores é que eles precisaram de
mais espaco para deixar o jogo bem polido e com muitas cenas
nao interativas de qualidade. As promessas foram cumpridas:
Type-0 é considerado um dos titulos mais bem elaborados

do PSP Infelizmente o RPG nao foi lancado no Ocidente.
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Orience é uma terra dividida em quatro nagdes, cada qual possuindo um cristal com poderes
distintos, baseados na mitologia asiatica: Rubrum controla o cristal Suzaku, que prové
poderes magicos; Milites tem o cristal Byakko, que contém o poder das armas; o cristal
Byakko, de propriedades defensivas, é de posse da nacao de Lorica; e Concordia controla

a forca do dragao com o cristal Soryu. Mesmo com as profundas diferencas, as
nacgdes assinaram um tratado de paz e coexistiam sem conflitos.
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m Tudo muda quando Cid Aulstyne, um alto comandante de Milites, poe
- F em acdo seu plano de dominacao mundial. Ele ignorou os tratados e usou
w o cristal de sua nagdo para construir equipamentos bélicos avancados.

® ‘~ : Uma dessas criagdes foi um dispositivo capaz de neutralizar o poder

dos cristais. Com armas poderosas e investidas-surpresa, Cid e seu

H-J
T . ) . . b
7 ;l\'\. exercito sobrepujou facilmente as defesas de Lorica e Concordia,

ﬁ restando somente Rubrum para a completa dominagao mundial.
O que Cid ndo esperava é que a Ultima nagao seria dificil de

i -\ dominar. Com os poderes do cristal da magia, as forcas
-“k de Rubrum detiveram alguns ataques, até o artefato

& ”1 magico ser destruido pelas forcas inimigas. Com isso, o

exército de Milites decidiu atacar Peristylium Suzaku,
\ a academia de magia do reino. Nao foi uma boa
- —— decisdo: a investida foi repelida pelo Class Zero,
\um grupo de habilidosos magos da instituicdo. De posse do
pouco poder que sobrou dos restos do cristal, o Class Zero

r . inicia uma investida para deter a conquista de Cid.

Cid Aulstyne e seus
equipamentos bélicos.
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Final Fantasy Type-0 ndo tem personagens principais, o jogador acompanha a trama

do ponto de vista do grupo Class Zero como um todo. A jogabilidade acompanha essa
caracteristica: é possivel controlar qualquer um dos 14 membros da equipe de feiticeiros,
cada qual com armas e habilidades distintas. A progressao é estruturada em missdes
principais e secundarias, nas quais participa uma equipe de trés personagens que pode ser
alterada livremente.

Além de explorar cidades e calabougos, os
magos se aventuram no mapa-mundi. Ao
contrario de outros JRPGs, 0 mapa nao se
limita a somente locomog¢ao de um ponto

a outro e apresenta algumas atividades

por meio de dois minigames. Um deles é

o combate com Airships: algumas missoes
envolvem confrontos aéreos entre a nave dos
aliados e as forcas inimigas, como dragdes e
outros veiculos. Ja o outro se passa no solo

e consiste em dar ordens a varios pelotoes ‘

em batalhas estratégicas em tempo real. a
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BLAST FROM JAPAN

Mesmo com tantas opgdes no mapa-mundi, boa parte das missdes se passam em combates
em varias localidades de Orience. O sistema de batalha de Final Fantasy Type-0 é em tempo
real e o jogador controla diretamente os personagens, de maneira similar a serie Kingdom
Hearts. Cada botdo do portatil corresponde a uma acao: triangulo é o ataque basico, circulo
ativa a habilidade especial, quadrado desfere feiticos e xis é utilizado para movimentos
defensivos e esquiva. Varias outras agdes podem ser ativadas ao se combinar comandos.
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escolhido. Os feiticos também tém propriedades distintas, como alguns que seguem inimigos

BLAST FROM JAPAN

Um grupo de trés magos participa das
missdes. Enquanto o jogador controla
diretamente um deles, os outros agem
por meio de inteligéncia artificial. A
qualquer momento é possivel controlar
outro personagem com o toque de um
botdo. Os membros do grupo Class
Zero utilizam armas variadas — como
cartas, pistolas e espadas —, o que
muda significativamente a jogabilidade
e estratégia de acordo com o mago

e outros de curtissimo alcance. Montar um trio balanceado é necessario para se dar bem nas
missoes. Feiticos e técnicas podem ser melhorados por meio do Alto Crystarium, um sistema
onde a energia coletada dos inimigos derrotados fortalece as caracteristicas dos herdis.
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As batalhas sdo em tempo real, mas atacar aleatoriamente ndao é uma boa ideia por conta da

quantidade elevada de inimigos. E importante ficar atento e desferir os golpes somente no
momento correto. Para reforcar a necessidade de atencao e cuidado, Type-0 conta com duas
técnicas especiais: Break Sight e Kill Sight. Ao travar a mira em um inimigo, o indicador muda
de cor momentos antes de ele atacar. Golpeie-o quando o circulo estiver amarelo para ativar o
Break Sight, que desestabiliza o oponente e inflige uma grande quantidade de dano. Ja o Kill
Sight, que acontece ao atacar um inimigo quando a mira estiver na cor vermelha,
derrota imediatamente o adversario. Estas técnicas sao de dificil execucao e A
deixam o heroi completamente vulneravel caso o golpe nao acerte o alvo. |
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, Os tradicionais Summons também estéo presentes em Type-0, mas
funcionam de maneira diferente. Para utiliza-los, & necessario sacrificar
todo o HP de um personagem. O invocador é substituido pela criatura,
que pode ser controlada normalmente por qualquer membro do
trio. Os Summons tém niveis proprios e também aprendem técnicas, Vo §
além de contribuir com a evolucao dos magos do Class Zero. O //-1"
jogo também conta com um aspecto multiplayer, no qual jogadores 1_-/' \
podem auxiliar uns aos outros em momentos de dificuldade. /
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Final Fantasy Type-0 foi sucesso de critica e publico, sendo considerado um dos destaques do
PSP e até melhor que jogos da série principal, como Final Fantasy XIII. Os motivos disso foram a
otima e variada jogabilidade, aliada a parte técnica impecavel. O jogo inspirou dois mangas, que
exploraram a trama de maneiras alternativas e vai receber uma no
segundo semestre de 2014.

Boa parte dos titulos da Square Enix para o portatil foram localizados e langados no Ocidente,
mas Type-0 nao teve esse destino. Em entrevistas, o diretor de desenvolvimento que
tinha intencao de lancar o titulo fora do Japao, mas até o momento isso . Existem
muitas teorias sobre isso, sendo a principal delas o fato do PSP nao ser tao popular no Ocidente e
a proximidade do lancamento do Vita. E vocés, gostariam de conferir este Final Fantasy? »s



http://www.gameblast.com.br/2013/09/final-fantasy-agito-e-anunciado-para.html
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nto d { Snake. Sendo
fi_"‘ utirei os jogos propriamente ditos; que sdo alguns dos melhores ja lancados
'ﬁ sim o produto como umitodo. The Legacy Collection causa uma boa
) - Com uma capa de papeldo que contém tanto os jogos quanto um artbook,
) passa a impressB de ser bem produzida e feita com todo o cuidado para os fas.
uito bonita e discreta, e exibe todo o contetdo presente nos dois discos do jogo.
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\ primeira grande decepcéo é o artbook: muito simples e sem estilo, o livro (que

ﬂaoé de capa dura) relne apenas posteres de divulgacdo e artes que todo fada - “ g
. franquia ja esta cansado de ver. O conteudo é dividido por jogo com uma breve =

descricao de cada enredo. Apesar disso, o papel utilizado € de qualidade e as

imagens estdo em uma excelente resolucdo, o que torna o livro um bom extra f ©

para colecionadores e admiradores de longa data da criacao de Hideo Kojima. £
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Segunda decepc¢ao: Metal Gear Solid (PS) nao vem incluso em nenhum dos dois discos, mas
em um voucher com um codigo para baixa-lo diretamente na PSN. A decisao da Konami nao
foi nada inteligente, ja que um dos mais importantes jogos do pacote nao vem fisicamente
presente, tirando parte do valor de cole¢ao do item. Mas o pior ainda estava por vir: apesar
da carcaga diferente, os discos de jogo nada mais sao que os ja langados Metal Gear Solid
HD Collection, que inclui Sons of Liberty, Snake Eater, Peace Walker e os dois jogos langados
na década de 1980 (como extras de Snake Eater) e Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots.
Segunda decepcao: Metal Gear Solid (PS) ndo vem incluso em nenhum dos dois discos, mas
em um voucher com um cdédigo para baixa-lo diretamente na PSN. A decisdo da Konami nao
foi nada inteligente, ja que um dos mais importantes jogos do pacote nao vem fisicamente
presente, tirando parte do valor de cole¢do do item. Mas o pior ainda estava por vir: apesar
da carcaga diferente, os discos de jogo nada mais sao que os ja langados Metal Gear Solid
HD Collection, que inclui Sons of Liberty, Snake Eater, Peace Walker e os dois jogos langados
na década de 1980 (como extras de Snake Eater) e Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots.
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E cIaro que nada disso é um problema pois como ja d|to
a coletanea traz alguns dos melhores jogos langados na
historia dos videogames (pelo singelo preco de 50 ddlares),

mas chega a ser um pouco de descaso com os fas da
franquia ndo mudar absolutamente nada na apresentagao

da colegao visando a padronizagao do conteudo.
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A Konami nem tentou disfarcar a falta de cuidado com a coletanea, e ao colocarmos
os jogos no console eles sao identificados como os langados ha alguns anos e
nao como The Legacy Collection. Para fas da franquia que esperavam algo que
valesse a recompra dos jogos, isso é um glgantesco banho de agua fria.
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E facil perceber que com tais caracteristicas, The Legacy. &

Collection nao e recomendado para qualquer um. Se
voce é fa da franquia e ja possui a HD Collection e

Guns of the Patriots, passe longe, ja que o conteudo.é
exatamente o mesmo que esta na sua estante. O artbook
€ até um leve atrativo, mas gastar 50 ddlares so para ter
impressas algumas artes que podem ser encontradas
facilmente na internet néo me parece um bom negocio.
Caso seu negdcio seja outro e a vontade de ter o pacote
€ apenas para fins de colecao, a embalagem é muito
bonita e 0 jogo tende a se tornar raro, ja que a tiragem
nao deve ser das maiores. Ainda assim, comparada a
outras edicoes de colecionador, The Legacy Collection
fica devendo em praticamente todos os aspectos, o que,
felizmente, resultou em um preco bastante acessivel.
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Mas ainda ha um terceiro grupo: aqueles (pecadores) que ainda ndo conhecem a franquia. E
para esses, essa coletanea € S|mplesmente Qﬁ?go mais recomendado do ano! Simplesmente

~tomem vergonha na cara, saiam de suas cavernas, mergulhem no universo de Solid Snake e
. conhegam uma das franquias mais incriveis ja concebidas nos videogames. Somados, os oito

& Jogos e T

cem mais de 60 horas de contetido de extrema qualidade e por um preg,o H.vae,

: _,g_o__ns_l ando que muntOSJogos d%qualldade duvidosa sdo vendidos por um preco maior.
T cy | CoIIectlon é SImpIe mente uma das coletaneas com o melhor custo beneflao do

Metal Gear:
The Legacy Collection (PlayStation 3)

Desenvolvedor: Konami
Género: Stealth
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A nova missao de Snake é agradar os seus fas. Sera que ele eonseguiu?
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Andarilho em bu scade
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avista

Os jogadores mais veteranos vao sentir a mudanga logo no inicio ao procurarem o
famoso radar de Snake. Bom, ele ja era, pode esquecer, agora a coisa ficou séria e
mais tensa também. Nao existe mais acesso ao campo de visdo dos inimigos no radar,
porque nao existe radar, simples assim. A solucao agora é marcar seus adversarios
com seu bindculo. A marcacdao permanecera até o final da misséo, entregando a
localizagdo de soldados e seus status (inconsciente, dormindo, morto), facilitando
evitar momentos de conflito ou também estudar abordagens mais estratégicas.

™y e F

0 bullet-time, ou quase
ado por um soldado
amera lenta para

o do tranquilizante ou nao
em estado de alerta. Como
a esta limpa novamente

as mudancas trazem uma
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ANALISE

Apo6s completar a missao principal, quatro novas missdes sao liberadas para vocé
aproveitar sua estadia em Camp Omega. Algumas mais inclinadas para o lado stealth
da forga, enquanto outras vao estimular o jogador a explorar uma abordagem mais
dinamica e de acao contra seus adversarios. Como em qualquer bom jogo da série,

é aqui que o desafio de alcancar o rank S em todas as fases finalmente comeca. Um
missdo extra ainda é liberada quando vocé coleta todos os emblemas colecionaveis da
XOF. Déja-Vu, como é chamada, ndo é nada mais do que um grande presente aos fas
mais antigos da série e que estavam com saudade de uma outra ilha: Shadow Moses.

F
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Ig
RECORDES DE JOGO
A

lissoes jogadas

MISSAO -
GROUND ZEROES
Dificil .;‘
- ' 4l ;
I_ MELW%D Total -"

20:32.958 ( 35840)

: Total de missdes concluidas
2t 52% Total d luse lert

; al de conclustes sem alertas
0 (35 ,‘ o ust

% 6 (21000)" Total de conclusoes sem mories

Total de conclustes cam classificacdo 5

TENTATIVAS

o 1 % -300) Total de conclusoes furtivas, sem martes
SEM REFLEXO “ 0 Total de missoes fracassadas
PR!SlONElRQS FU?TWOS RECUPERADOS _ 0 Tempo total de paradoxos
Total de novas tentativas
PONTUACAO ‘ . 65290 st i 4:16:23(100%) |
CLASSIFICAGAO S w

. ST iH

Quanto vale se ?

a demo de luxo paga
verdade é que Ground
' a del




ANALISE

que é bom dura pouco

Ground Zeroes esta para The Panthom Pain assim como a Virtuos Misson esta

para Metal Gear Solid 3: Snake Eater, mas dessa vez as missdes estdo em jogos
separados. Apesar da curta duracao da missao principal, o jogo oferece muitas
horas de diversao para quem quiser completar o restante das missdes e zerar 100%
do jogo. Entretanto, é inegavel ndo admitir a dor fantasma que vocé vai sentir no
membro que mais fez falta em Ground Zeroes no seu final: The Panthom Pain. &

o I
T FN 3

N INICIAR JOGO
CONTEXTO 1Al

MANUAL . | ‘
OPCOES

. . ' L .- R A f
Visual de ultima geracao A missédo principal € muito curta;
Trilha e efeitos sonoros perfeitos; A dublagem de Kiefer Sutherland
ontrole intuitivo e movimentos mais fluidos omo Big Boss ndo convence;

Revisitar Shaadow

Metal Gear V: Ground
Zeroes (PlayStation 4)

Desenvolvedor: Konami
Geénero: Stealth
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inFAMOUS: Second Son da um show no PIayStatlon 4 ﬁ

.

P A série inFAMOUS sempre entregou menos do que prometeu. Apesar das boas ideias que
' permeiam a franquia da Sucker Punch, sua execucao é cheia de falhas e pequenos problemas
que acabam prejudicando toda a experiéncia. Com o langamento do PlayStation 4, a
desenvolvedora entrou em cena mais uma vez com uma espécie de reboot de sua promissora
franquia. inFAMOUS: Second Son nao abandona o enredo e o legado de Cole MacGrath (herdi
dos titulos lancados para o PlayStation 3), mas introduz um novo personagem: o carismatico
Delsin Rowe. Com a promessa de ser o primeiro jogo graficamente impactante do novo console
da Sony, Second Son surpreende por sua qualidade, mas sem deixar alguns problemas de lado.

. playstationblast.com.br
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Salvando sua tribo

Second Son se passa sete anos apds os eventos de iNFAMOUS 2. Os poucos condutores que
sobreviveram aos acontecimentos passados sao procurados como bioterroristas pela DUP,
- instituicdo teoricamente responsavel por proteger a populagdo de tais aberra¢des. O novo
"% protagonista, Delsin, € um jovem problematico pertencente a tribo Akomish, que vive em
uma pacata vila nos arredores de Washington. Com um grande historico de depredacgao de
“.  espagos publicos e por ser um excelente grafiteiro, o rapaz é um dos maiores problemas da
vida de Reggie, seu irmao e xerife da regiao, que é obrigado a prender Delsin toda vez que o
garoto comete algum delito.

Lavte

. - oy 2 X

A aventura comeca quando alguns
" condutores escapam de uma viatura da DUP
i e Delsin entra em contato com um deles. Por
alguma razao, o rapaz absorve o poder desse -,

- bioterrorista e se torna capaz de absorver
fumaca. Com todo o rebulico da fuga, Y
Augustine, membro do alto escaldo da DUP, e

" também uma condutora, visita o vilarejo onde '/
tudo aconteceu e tortura os moradores com "
poderosos — e bizarros — poderes de concreto. - -
Delsin, por alguma razao, ndo é preso por .. ..
Augustine, mas é deixado no vilarejo com
o corpo cheio de ferimentos. Gracgas a seus
poderes recém adquiridos, o rapaz consegue
se recuperar rapidamente, mas descobre que
todos os seus amigos estdo a beira da morte.
Com isso, ele decide viajar até Seattle, onde
se localiza a base da DUP, para encontrar
Augustine e obriga-la a salvar seus amigos.

Apesar de ndo aceitar que seu irmao seja um
condutor, Reggie tenta ajuda-lo em sua jornada

Apesar das belissimas cenas que dao andamento a jornada de Delsin, o
enredo possui diversos furos de roteiro e é vago o bastante para que vocé
nao se importe com os personagens que encontra durante a aventura.
Exceto por Delsin, que € brilhantemente interpretado por Troy Baker, o Joel
de The Last of Us, nenhum personagem do jogo é memoravel. O maior
problema é a falta de desenvolvimento de cada um, de maneira que todos
: parecem estar la apenas para aumentar o brilho de Delsin. Augustine, a
w4 w1 e~ grande antagonista do jogo nao intimida ninguém, e em certo ponto da

{ ", aventura vocé nem lembrara mais que toda a sua tribo esta a beira da

. morte. Mesmo assim, Second Son possui o enredo mais envolvente ja
TN A criado até hoje na franquia e mostra que, apesar de alguns problemas, a
) ' ¢: Sucker Punch esta se esforcando para evoluir seus jogos neste aspecto.

ql.br -
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~ Se os dois primeiros inFAMOUS apresentavam uma enorme sandbox para que o jogador
pudesse se divertir com Cole, Second Son leva tudo a um novo patamar com uma
incrivel recriagdo da cidade de Seattle. Apesar de baseada na cidade real, a Seattle da
% Sucker Punch é repleta de licencas poéticas em prol do gameplay. Arranha-céus foram
. adicionados para que os jogadores tivessem lugares mais divertidos para escalar e
F‘v:_;:- tudo parece ter sido desenvolvido para que Delsin possa usar e abusar de seus poderes
»= especiais. Assim como Cole, Delsin também é capaz de se locomover com muita agilidade,
3 seja utilizando seus poderes ou mesmo por meio de suas habilidades avantajadas de
. % parkour. A jogabilidade é tdo dinamica e divertida que varias vezes flagrei-me apenas
.~ passeando pela cidade enquanto coletava orbes (falarei sobre eles em breve).

Durante a jornada, o rapaz ainda
encontra mais condutores fugitivos
que lhe concedem novos poderes,
de maneira que o protagonista pode
ter poderes relacionados a fumaca
ou neon, por exemplo. Na segunda
metade da jornada, o rapaz ainda :
adquire outros tipos de poderes, que” ©
nao pontuarei aqui para que n@ao ¢
quebre o fator surpresa do jogo, mas
- garanto que cada nova habilidade
“~torna tudo ainda mais divertido.

. | A y
] 5
LoV 6 Bla
2, j < -/
Tekmpr i 73

Divertido e engracado, Delsin é muito

mais carismatico que Cole

. playstationblast.com.br




‘Como em todo jogo de mundo aberto,
© jogador deve completar missdes
para dar andamento ao enredo. Tais
missoes, que estao sempre demarcadas

' 'no mapa, sao bastante variadas e
divertidas, ainda que nem sempre
fundamentais para a histéria. Além
disso, Seattle possui diversos distritos
sob o dominio da DUP que podem ser
salvos pelo protagonista. Para salvar -
os distritos, Delsin deve destruir os
reatores centrais de cada um, mas isso
nao pode ser feito sem que antes ele :
tenha de enfrentar muita resisténcia dos soldados locais. Apos a destrwc_;ao de um reator
as missdes paralelas relacionadas ao distrito sdo liberadas, abrindo novas possibilidades de
exploracao para o jogador.

S b

que desejam a morte dos condutores

S

- Por fim, o jogo ainda conta com o antigo sistema de escolhas morais que permeava 0s jogos - -
%5-:: anteriores. Atraveés dele, o jogador pode decidir se Delsin sera um vildo ou apenas encarnara
-~ 0 bom moco. Todas as agdes executadas resultam na obtencdo de Karma, que pode ser

- positivo ou negativo. Caso o jogador decida poupar civis, permitir manifestacdes ou mesmo
nao depredar a cidade, ele sera recompensado com Karma azul, ou positivo, que liberara
movimentos especiais exclusivos para este tipo de Karma. Caso a postura seja contraria, o
Karma recebido sera vermelho, e Delsin aprendera golpes muito destrutivos. Além das a¢oes
: normais, em certos momentos da aventura o jogador devera tomar decisdes mais complexas
: que afetam diretamente o roteiro. Por meio disso, o jogador tem nas maos a possibilidade de :?"
mudar parte do enredo, mesmo que tais mudancas sejam quase nulas.

e W TR Passear por Seattle é muito divertido!
‘ playstationblast.com.br
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==~ Lutando com estilo
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Como dito, Delsin possui diversos tipos de poderes provenientes dos condutores encontrados
por ele durante a jornada. Cada tipo de poder possui uma arvore de habilidades que sao
destravadas com a utilizacdo de orbes encontrados pela cidade. Contudo, obté-los nado é
das tarefas mais simples. Isso porque os artefatos s6 sao obtidos ao destruirmos pequenos :
droides que estdo espalhados pelos cenarios e que, mesmo sendo visiveis, sdo ageis e nem  « ga
sempre podem ser facilmente destruidos.

L L m-wﬁ&ﬂ

de destruicdo e também pelo visual espetacular

B L SN Lty

e - T - i

*Nos confrontos, Delsin pode utilizar ataques fisicos ou de longa -

~ distancia, mas nem sempre os primeiros sdo recomendados, ja que YRR Y
0s inimigos quase sempre possuem armas de fogo. Se aproximar o }
deles, quando estao em grande quantidade, é uma tarefa deveras |
ingrata. A situacdo melhora um pouco com alguns upgrades
que tornam Delsin mais agil e que aumenta sua capacidade de :
surpreender com facilidade os inimigos com ataques fisicos, mas, : n?
ainda assim, ataques a distancia sdo sempre mais fortes e eficientes i
no combate contra hordas de soldados da DUP.
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-Show de neon

Pensando fora da caixa

Além das sete horas da jornada principal e da

Conduit Awareness Quiz m‘?m‘amnmmu
grande quantidade de missdes paralelas que = M:mw‘m
podem estender a aventura por mais algumas Ty | Pesdviormang. g,
horas, a Sucker Punch presenteou os jogadores % e I e

com um conteddo adicional inteiramente
gratuito. A missao adicional, chamada de
Paper Trail, € baixada automaticamente
no console de qualquer um que possuir
uma cdpia do jogo e consiste na investigagao aoy
de uma série de misteriosos assassinatos na ““Paper Trail vai além do videogame e faz com que o
cidade. Tudo bem, e 0 que isso tem de novo? jogador investigue pistas no site oficial da missao

Condult+ Sensory Test

Paper Trail ndo é um conteddo comum, pois com ele o jogo vai além do que se passa na TV.
Cada nova evidéncia obtida na investigacao de Delsin deve ser verificada no site (real) da missdo =
para que a aventura continue no console. Cada nova tarefa envolve quebra-cabecas inteligentes

em que o jogador deve pensar fora da caixa para chegar a uma resposta. Apds conseguir as
novas pistas pelo computador, a aventura retorna para o PlayStation 4 na forma de uma nova
missao com Delsin. Novos conteldos de Paper Trail serao disponibilizados por seis semanas; e a =
abordagem da Sucker Punch corg ekes é admiravel e éxtremamente inteligente. g

i L e . =

Dentre todas as qualidades de Second Son, a mais evidente é a de seu visual. Com

graficos extremamente detalhados, o jogo é o primeiro a demonstrar o salto entre as
geracoes, se consagrando facilmente como o titulo mais bonito ja lancado para consoles
de mesa até hoje. E ndo pense que a qualidade se limita a texturas em alta resolugéo

ou a detalhes técnicos. O maior mérito da criagao da Sucker Punch esta justamente

em seu senso artistico, que se reflete em uma Seattle belissima e cheia de paisagens
maravilhosas. Os efeitos de iluminacao também impressionam bastante, principalmente
nos momentos em que Delsin absorve o neon de placas e outros elementos dos cenarios. #

*

Acredite: todas as cenas
do jogo sdao em tempo real

| 3443
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A modelagem de cada um dos personagens do jogo também beira a perfeicdo, fazendo
com que cada pessoa encontrada pelo caminho parega Unica. As expressoes faciais de
Delsin sdo muito impressionantes e mostram que o PlayStation 4 sera capaz de gerar
graficos belissimos conforme as desenvolvedoras adquirirem mais know-how de como
utilizar a capacidade do console. A trilha sonora também faz bonito e € composta por
faixas de rock que empolgam bastante e ajudam a embalar a jornada, combinando

com o clima do tltuio e, principalmente, com a personalldade do protagonista

e s e _,'___ g::,*__‘ s -

Chegando Ia

— Apesar dos problemas pontuais, inFAMOUS: Second Son é um dos melhores titulos do
PlayStation 4 até o momento, se consagrando como o primeiro must-buy da nova geracao
da Sony. Com um enredo simples, mas eficaz, uma jogabilidade muito divertida e gratificante
e com graficos que representam um grande salto em relagdo a geragao passada, o jogo da
Sucker Punch merece ser desfrutado por qualquer proprietario do novo console e serve
também para mostrar o enorme potencial dos préximos exclusivos que virdo daqui para =
# frente. Second Son é uma prova de que esta geracdo ainda i |mpre55|onara muito os que estao

Zceticos quanto a seu andamento. @ .

¥ g e

 Delsin & muito carismatico;

« Jogabilidade divertida;

 Graficos absurdamente bonitos;

« Paper Trail é inovadora e divertida g

« Jogo completamente em portugues

« Seattle se tornou um grande
parque de diversoes.

« Muito curto; SE—

« Histéria melhor que os anteriores, % it E
mas ainda assim cheia de furos; e I

« Desenvolvimento de
personagens é superficial.

%'-‘_- ., J 3 Y
inFAMOUS:
:f Second Son (PlayStation 4)
L Desenvolvimento: Sucker Punch
o " Género: Acao
‘ playstationblast.com.br 2 >~
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Numa época em que jogos como Resident Evil e Dead Space estdo deixando de lado
seus elementos de terror em prol de experiéncias mais voltadas a acao, se destacam
os titulos que tentam resgatar o que tornou o género survival horror tdo popular
nos anos de 1990. Outlast, jogo desenvolvido pela Red Barrels, lar de profissionais
envolvidos na producao de diversos jogos de sucesso, foi lancado em setembro
do ano passado para PC, e aparece agora como um dos principais titulos indies
disponiveis para o PlayStation 4. Com a promessa de assustar os jogadores e de manté-
los tensos o tempo todo, o jogo consegue, apesar de alguns pequenos defeitos,
ser um dos titulos de terror mais gratificantes e assustadores dos Ultimos anos.

@ playstationblast.com.br
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| A INSANIDADE DE MOUNT'MASSIVE

Em Outlast, o jogador assume o controle de Miles Upshur, um jornalista freelancer que
recebe uma denuncia de que coisas estranhas vém acontecendo em um hospicio um
pouco afastado da cidade. O informante, que se autonomeia The Whistleblower, alega
gfquegqhospic'io Mount Massive, controlado por uma enorme corporacao chamada
[ 2 T T A E o | e X .
Murkoff, esta isolado e que ninguém sabe o que se passa dentro do local. Munido
; Q-‘ﬁf’pqn#-d.e_ls'ya' camera com visao noturna, Miles decide realizar uma visita ao local, sem

~ saber &béndﬁiﬂe esadelo que o aguardava.
‘saber o enorme pesadelo que o ag

.T%‘- Iﬁir N.I';. ; i

-',%o c}‘@a& 3&&05picio-, o reporter percebe que esta se metendo onde ndo deve ao
constatar que os funcionarios da clinica estdo mortos e que os pacientes se encontram
em uma situacao deploravel, com seus corpos mutilados e ainda mais perturbados do
qgue estavam quando foram internados. Alguns pacientes, muito agressivos, tentaréo
tirar a vida do repdrter a todo custo, e o rapaz tera que conseguir escapar do inferno em
que se metera.

Apesar de isto ser um pouco cliché, Outlast utiliza a seu favor diversos elementos ja
tradicionais de historias de terror.

@ playstationblast.com.br 37
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Se passando em um hospicio, o jogo encontra o equilibrio perfeito ao contrapor ciéncia
e religidao, de maneira que até a ambientacao do jogo ja é capaz de tirar o sono de
qualquer um. A historia se desenvolve, em grande parte, por intermédio de documentos
encontrados pelo hospital, e também por meio de alguns poucos dialogos com alguns
dos mais horripilantes personagens que ja vi em qualquer jogo. Apesar de deixar
muitas duvidas, a narrativa cumpre seu papel de intrigar o jogador sobre o que esta
acontecendo e sobre o que esta por vir.

O FPS SEM ARMA

Um ponto de destaque em Outlast é a fragilidade de Miles perante a situagao que deve
enfrentar. Ao contrario da maior parte dos protagonistas dos jogos do género, o reporter
nao possui armas e nao pode se defender de seus agressores, o que obriga o jogador a
sempre evitar que os inimigos o vejam. Os cenarios possuem diversos locais nos quais
Miles pode se esconder caso seja visto por algum paciente agressivo, entao, espere passar
muito tempo escondido dentro de armarios ou debaixo de mesas e camas.

— s
-u e 4 [auTo)
.heavier than Lo cardic wouldn!E8Ki11)you. /Okay: Here p—
nside the car atall times. cE

Para escapar de Mount Massive, o rapaz ainda deve encontrar itens, ativar geradores e
outros dispositivos que habilitam sua passagem, o que torna a experiéncia muito tensa.
Para piorar a situacao, muitos pontos do hospicio ndo possuem iluminagao, o que obriga
o jogador a utilizar a visdo noturna da camera do repérter, que se alimenta de baterias
que podem ser encontradas em varios pontos dos cenarios. As passagens em que €
necessario utilizar o equipamento sao as mais tensas do jogo, capazes de tirar o sono de
qualquer marmanjo que se diga corajoso.

O jogo é dividido em nove capitulos, cada um se passa em um setor do hospital e

dura cerca de seis horas. Apesar de parecer curto, Outlast € uma experiéncia tao densa
que parece durar muito mais. Os momentos que passei em Mount Massive foram
aterrorizantes e inesqueciveis na mesma medida, e o titulo acabou se tornando um dos
jogos mais marcantes que tive a oportunidade de jogar neste ano.

playstationblast.com.br
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Infelizmente, nem tudo sdo flores em

Mount Massive e alguns problemas acabam
prejudicando a experiéncia a partir da metade
do jogo. Por ser quase um jogo de esconde-
esconde, a tensao provocada no jogador
durante a campanha é, em grande parte,
causada pelo medo de ser descoberto pelos
inimigos. Contudo, apds algumas horas de jogo,
a inteligéncia artificial dos inimigos comeca

a se mostrar muito previsivel, e o passeio ao
inferno promovido pela Red Barrels comeca

a parecer mais um passeio no parque. Na
segunda metade do jogo, meu medo foi sendo
deixado de lado e, cada vez mais, eu conseguia
cumprir meus objetivos sem ao menos ser visto.
Os pacientes do hospicio perseguem Miles
quando o veem, mas desistem rapidamente. E
boa parte da imersao vai embora assim que o
jogador se acostuma com os padrdes simples da
inteligéncia artificial.

Mesmo assim, Outlast é tenso a todo momento, ja que a ambientagao e o clima do titulo
sao bastante pesados e ndo deixam o jogador ficar totalmente tranquilo, mesmo ele
sabendo como fugir dos inimigos depois de um tempo. Os temas abordados durante a
aventura, principalmente os de vertente religiosa, sao muito pesados e fazem com que o
jogador se sinta imerso no universo do jogo, sentindo-se angustiado até a sua concluséao.
E isto é algo que ndo acontecia em um jogo de terror ha alguns anos.

/REALISMO ASSUSTADOR

. 1Irﬁthla;{i:?ipod'e hdo ser graficamente lindo como Killzone:

: 'Shad_qw’ Fall (PS4), mas ainda oferece uma experiéncia
:-'réalistgfg_'aanQrante. Os corredores de Mount Massive
sao ch ios de detalhes, gue vao desde pichagdes feitas
com sangue ate rachaduras e azulejos quebrados.
Os ambientes, sempre escuros, transmitem um clima
muito forte de melancolia, o que mantém a atmosfera
agonizante do titulo. Os efeitos sonoros vao a mesma
direcdo, e fazem com que o jogador se apavore com
qualquer som que ouvir. As musicas completam o clima = S v LB
de tensao e sua intensidade varia conforme o perigo da R =

situacao em que Miles se encontra. | — _\ﬁ
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Outlast é cheio de momentos macabros

A visdo noturna da camera do repérter torna
tudo ainda mais realista e assustador. Utilizar a
funcionalidade da um efeito quase fotorrealista,
e ver um inimigo se aproximando de vocé sob
essa Otica € uma das coisas mais desesperadoras
que ja vi em um videogame.

O RETORNO DO HORROR

Outlast € um dos jogos de terror mais
assustadores e imersivos dos ultimos anos.

Com uma tematica cliché — mas ainda assim
profunda — e uma ambientacao muito
convincente, o inferno de Miles Upshur é uma
das melhores experiéncias oferecidas pelo
PlayStation 4 até agora. Oferecido por apenas
guinze dolares, exclusivamente na PSN, o titulo é
obrigatorio para qualquer um que curte jogos de
terror. Caso essa néo seja sua praia, passe longe,
pois Outlast consegue assustar como poucos
jogos no mercado. @

T

J Pros
A Ambi acao imersiva;
. ?\r'ed-qmtrlgante

idade precisa;
10] o assusta de verdade.

Contras
X

previsivel com o tempo;

% « A inteligéncia artificial pode se tornar bastante
Tam » Um pouco curto.

NOTA Outlast (PS4)

Red Barrels
® Género: Survivor Horror

@ playstationblast.com.br
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ESPACO DO LEITOR

por Ricardo Ronda

BlasToys, os paper toys do Gameblast

@ playstationblast.com.br

Entdo vocé estd ai curtindo a nova obra
prima de Hideo Kojima, Metal Gear Solid V
Ground Zeroes e pensa: "o jogo terminou
tao rapido, o que eu eu faco até lancar

The Phantom Pain?" A resposta é simples,
divirta-se montando seu préprio Big Boss!

A partir deste més, o Blast Up vai
presentear vocés com um paper toy
exclusivo do Gameblast, o BlasToy!

Pegue seu paper toy aqui

Para comecar com o pé direito,
basta baixar o Big Boss, imprimir,
recortar, colar e pronto!

Agora vocé pode decorar sua
escrivaninha, estante, mesa de
trabalho e onde mais quiser
com paper toys cheios de

estilo e carisma!



http://nintendoblast.engelhosting.com.br/download.php?file=BlasToy01_BigBoss.pdf
https://www.dropbox.com/s/yrfq4lf8is0a2zm/BlasToy01_BigBoss.pdf

Crie uma cena
inusitada com
seu BlasToy,
tire uma foto e
mande para o
blastup@
nintendoblast.
com.br
As melhores fotos
serao publicadas
no site e na
revista PSBlast!

ESPACO DO LEITOR
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http://www.playstationblast.com.br/revista

