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fos conseguir todos est(,)s.regalos
muchos mas es superfacil.

jeta 4B MasterCard

| Si tienes menos de 26 3

S6lo tienes qUE hacerte con tu tar

Coca-Cola.

1. Solicitala gratuitamente en cualquier oficina
de Santander Central Hispano.

2. Unos dias después llegara a tu domicilio. Con ella
podras sacar dinero en cajeros automaticos, comprar
en miles de establecimientos y recargar tu movil.

3. Ademas entra en (IS v Unete

a fewawas® Coca-Cola, porque Tu Tarjeta tiene
ventajas adicionales. Descubrelas.
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Una camara que da la nota

Para sacar las fotos mas divertidas necesitas la cAmara mas joveny
fresca de Sony. Juega al momento ganador y consigue una de las
500 Camaras Digitales DSCP73 Sony que regalamos.

") Del 26 de octubre de 2004 al 18 de enero de 2005
) Momento ganador
W) 500 Camaras Digitales
W5 puntos por participacién
‘Partmpaaon exclusiva
para usuarios con la tarjeta

Mov:mmto Coca-Cola

Bases notariales disponibles en www.cocacola.es

La ropa mas canera

Acumula tus pin-codes y con5|gue forras polares
y sudaderas exclusivas de MOVXHIEMG Coca-Cola.

Y ademas si tienes activada tu tarjeta 4B MasterCard

Movgmem-o Coca-Cola podrés ahorrarte los 8,5 €
de gastos de envio.

W) Del 21 de octubre de 2004 al 11 de enero de 2005

=) Acumulacién

W 10.000 prendas exclusivas EMCC

W)Sin gastos de envio si tienes
actlvada tu | tarjeta

fevmas®Coca-Cola

Bases notariales disponibles en www.cocacola.es

Disfruta de todas las ventajas del Club %de Santander Central Hispano.
Entra en www.cubveinte.com
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NAVIDADES 2004, PUNTO Y SEGUIDO

De afio magico pedriamos catalogar este 2004 que se diluye lenta-
mente en la génesis de la proxima temporada. Los mejores juegos
se dan cita ante unas navidades de auténtico lujo con protagonismo
especial de titulos que no aparecen todos los afos como las nuevas
entregas de Grand Theft Auto o The Getaway, sorpresas como
KillZone, las habituales pero no por ello menos esperadas sequndas
0 terceras partes de mitos consagrados (Jak, Prince Of Persia,
Ratchet & Clank, Dragon Ball Z Budokai...) y como faro tecnoldgico
que surca el horizonte para marcar la ruta a sequir, la agradable
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- THE GETAWAY:
BLACK MONDAY

- GRAN TURISMO 4

- JAK 3

- SPYRO: A HERO'S TAIL

- EYETOY CHAT

- DANCING STAGE
FUSION

__ [ 01 JNEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

tl Tuning Ilevado a su maxima expre-
sién vuelve para sorprendernos
o BURIT e L

Uive toda la emocidn del
Campeonato del Mundo de Rallys
(03 .)JAK 3

tl héroe de Sony C.E. se traslada al
desierto en sus nuevas aventuras
_ [ 0% .JL0S INCREIBLES

THQ se encarga de recrear la nueva
produccion de los magos de Pixar
___ [ 05 .JESTO ES FUTBOL 2005
El simulador futbolistico de Sony C.E.
en una nueva y remozada versidn
___ [ 06 .)SEGA SUPERSTARS
Conecta tu camara Eyeloy y juega
con los héroes de Seqa

___ [ 07 .)TIGER WoODS PGA
TOUR 2005

t «Tigre» del golf vuelve a protago-
nizar el simulador de Hectronic Arts
___ (08 .JJACKIE CHAN
ROUENTURES

Recorre el mundo de la mano del
genio de las artes marciales

__ [ 09 .JADIBOD ¥ L0S...

E «amigo de los nifios» en su prime-
ra aventura en consola

SRORTA>.  DESPUES DE JUGAR ACADA

UNA DE LAS DEMOS, RESE-
TEA TU PLAYSTATION 2
PARA VOLVER A ACCEDER
AL MENU PRINCIPAL DEL
DVD-ROM
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Toda la actuahdad de Pla Ctetinn

Sony C.E. protago-
nista del certamen

layStation ha vuelto a patrocinar

ArtFutura, que en la presente
edicion ha contado con sedes en dife-
rentes ciudades espafiolas. Entre los
asistentes ha destacado la presencia
de Richard Marks, el «padre» de la
tecnologia EyeToy, que anuncid que se
encuentra trabajando para perfeccionar
la cdmara en una evolucién hacia un
EyeToy 2.0 que capte mejor imagenes
mMéas 0scuras y una mayor definicion.
En la tercera edicion del Premio de
Creacion de Videojuegos, en el que
Sony C.E. apoya a los mejores desarro-
lladores independientes de nuestro
pais con 6.000 Euros, el premio recayo
en Glest, abra de Glest Team.

NUEVO PACK
SINGSTAR PARTY

Sony C.E. pone a punto su
maquinaria pesada para Navidad

M Arriba, Richard Marks,
creador de EyeToy. Abiajo,
Robot recogiendo g ~’1
L o hora que PlayStation 2 ha cambiado
nsu diseno y aprovechando el tirén que
ha tenido el juego de karaoke Singstar
Party, Sony C.E. ha preparado un atractivo
pack que se pondrd a la venta esta
Navidad. En su interior, por 179 Euros,
podréis encontrar la nueva PS2, un
SingStar: Party, un convertidor USB y dos
micrafonos para ponerse las pilas cantando

y animar a voz en grito las reuniones fami-
- liares tan tipicas de estas fechas.

PlayStation. GANADORES DEL RETO KILLZONE

Revista Oficial - Espafdia

El Dream Team de PS2 R.0. vencio con autoridad

| equipo de PS2 R.O. liderado
Epf.}r Lézaro «Doc» Ferndndez y
compueste por tres autenticos
expertas de los shoot'em-up,
Tomads «Cain» Ju Oh, Alfonso
«Loso» Rey v Richard «Ric»
Gorospe, se hizo con la victoria en
el evento que Sony CE. prepard
para que las publicaciones mas
importantes del sector midieran sus

On-line de Espafia. Tras cast dos dias
de enfrentamientos, PS2R0 vencio al
sequndo clasificade con una amplia
ventaja. Todos los participantes se
|levaron bajo el brazo una PS2
personalizada y una version promo-
cional del juego, mientras que los
cuatro miembros del equipo ganador
se llevaron una TV Sony Wega de 29
pulgadas cada una. Desde anui

W Nuestro equipe
tan sélo perdio dos

t
fuerzas con KillZone. El campeonato queremos agradecer a Sony CE. y ::T:al‘:fam?hs
enfrentd a nuestra revista con el Last Lap el trato recibido, y saludar a dos dias que durd el
resto de publicaciones escritas todos los parficipantes Reto KillZona

Jdaoa
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INNOVACION TECNOLOGICA:
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BAOUEDADES
DESDE JAPON

Atari nos prepara un apasionante arranque de afio

u acuerdo de distribucién con Sega va a
S permitir a Atari poner en circulacién, a partir

- del préximo enero, un torrente de novedades. Los

fandticos del manga disfrutaran con las dos adap-
taciones que Sega ha realizado de sendos
trabajos del «Dios» del manga, Osamu Tezuka.
Astroboy, la obra mas emblematica del autor,
llegard @ PS2 de Ia mane del Sonic Team. Menos
conacido en Occidente, el manga Dodoro ha sido
la fuente de inspiracién para Blood Will Tell, una
impresionante aventura de accion que deslum-
brara por sus jefazos finales. Super Monkey Bolf
Deluxe condensa en PS2 niveles de los dos Super
Monkey Ball de GC, mds otros exclusivos,
reuniendo un total de 300 fases de pura diversion
arcade. El mundodeta lucha estard representado
por el excelente Guilty Gear Isuka, una nueva
prueba de que las 2D jamas morirdn. En marzo
llegara Ghost in The Shell- Stand Alone Complex,
|a adaptacion de Bandai del conocido universo
ciberpunk de Masamune Shirow.

PRIMERAS IMAGENESDE
SPLINTER CELL GHAOS THEQRY

Muy pronto la tercera entrega de Splinter Cell

as aventuras de Sam Fisher van a
I—conlinuar dando de qué hablar en
PlayStation 2. UbiSoft ya ha anunciado
que Splinter Cell: Chaos Theory verd la
luz para |3 consola de Sony C.E. De
hecho, las primeras imagenes resultan
realmente espectaculares. Segun los
desarrolladores, han disenado una
tecnologia para crear reflejos de luz
directa sobre superficies, y una serie de
logros que permitiran reproducir
objetos 3D y materiales con un
realismo nunca visto antes en PS2. Esta
version del juego contard con zonas
exclusivas en la aventura, gracias a un
nuevo movimiento que tiene relacion
con el agua. Splinter Cell: C.T. verd la
luz al mismo tiempo para todas las
plataformas, en marzo de 2005.

TORRENTE 3
PARA PS2

Virgin Play distribuird la
aventura de Torrente

| controvertido detective creado
Epor Santiago Segura, Terrente, va a
llegar finalmente hasta el publico de
PlayStation 2 en una aventura obra de
Virtual Toys. E! juego estd siendo /4R \‘

desarrollado al mismo tiempo que la
pelicula, Torrente 3. De hechg,

Santiago Segura apartard su voz e
imagen al Torrente virtual. La publica-
c16n de Torrente 3 coinaidird

con el estreno de la pelicula V
en 2005. Una de las grandes
sorpresas de esta produc-
cion es que se ha recreado
una ciudad espafiola en
toda su extension, y se
podran conduair
motos y coches,
entrar en los
bares o hablar
con la gente.
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l]lespues de lograr el fercer puesto, nuestro rresenlante celebré
el podio al més puro estilo de Ronaldinho cuando marca un gol

ENTREVISTAMOS A LOS
CREADORES DE ¥}

A orillas de la costa azul nos contaron como serd PES5

;Cudles son las principales novedades de
Pro Evolution Soccer 4 con respecto a su
antecesor?

Se ha realizado un trabajo muy duro para
consequir el maximo numero de licercias posi-
bles. Asimismo, se ha remodelado la Masfer
League, incluyendo un amplio abanico de
nuevas variables que afectan al desarrolio v al
declive de los jugadores, al tenerse en cuenta
la edad de los deportistas. Hay nuevas posibili-
dades de regate, incluyendo un potepciade
sistema de dribbling por las bandas.

:Es la inclusion del pase largo analbgico y la
mayor libertad a la hora de desplazar el
esférico un nuevo paso a convertir a PES en
el simulador de fatbol definitivo, escapando
del espiritu arcade de las primeras entregas?
KCET intenta ofrecer siempre lo que los juga-
dores demandan, y estos quieren un titulo en el
que se muestre el fitbol tal y como es. A pesar
de que el objetivo no es el ofrecer un simu-

TORNEO PES4

Nuestro represen-
tante, Eduardo Rodri-
guez, en el torneo

europeo que tuvo
lugar durante la
presentacion del juego
quedd en una meri-
toria tercera posicion.

lador, si que se intenta representar a jugaderes
como Rall, Henry o Zidane tal y como son en I3
vida real. Implementar en Pro Fvolution Soccer
a estos jugadores y a otros de nivel mundial de
la forma mas realista es nuestro objetivo.

¢:Tienen ya en mente Pro Evolution Soccer 57
+Para qué sistema estara disefiado?;Qué es
lo que ofrecerd esta nueva entrega?

Si. Podemnas confirmar que aparecerd en PS2 y
que no revolucionard lo ya visto en PES4 a nivel
grafico, debido a que creemos haber llegado al
limite tecnoldgico de la 128 bits de Sony C.E.
Las principales mejoras se centrardn en la
Master League y en ofrecer una experiencia
jugable revisada, con nuevos movimientos.

;:5e ha llegado a considerar la posibilidad de
incluir el movimiento «elastica» o «ronal-
dinha» en PES5?

31, y podemos decir que ya se estd realizando |3
¢aptura de movimientos necesaria para incluirlo
en el praximo titulo de la serie, como ya se ha
hecho con la «rabona» en este PES4.

;Cudl es el proceso que se sigue a la hora de
crear una escena de animacion, tanto para
las secuencias intermedias como para las
demostraciones?

En Japon tenemos acceso a canales de televi-
sian en los que podemos ver partidos de fitbol
de todo el mundo. Siempre que vemos algo
que nos llama la atencién, como un gol, una
jugada, una pelea entre jugadores o una reac-
ci6n tras una decision arbitral, |a utilizamos.

:Se ha contratado a algun jugador famoso
para realizar la captura de movimientos?

En entregas enteriores si que se hizo, pero
preferimos no hacerto. Pedir a una estrella que
repita muchas veces e mismo movimienta |
puede resultar inconveniente. Creemos que es
mejor que participen futbolistas muy bien
dotados técnicamente Yy que sean grandes fans
del juego. Cen ellos todo es mads facil

Entonces sequro que tendran sus propias
preferencias futbolisticas. ;Podrian por favor
enumerar sus equipos y clubes favoritos?
Nuestros jugadoras preferidos son Recoba,
Becknam, Roberto Carlos, Shearer, Del Piero,
Zola . Y los clubes, Inter, Real Madrid, Chelsea,
Juventus

;Siguen la Liga Espariola?

S{. Nos qusta el Deportivo de la Corufa, sobre
todo cuando estaba Makay, y también el Barce-
lona y el Madnd. Nos encanta la politica depor-
tiva de fichar estrellas del Real Madrid.

;Qué podemes esperar de los PES para la
préxima generacion de consolas?

Uno de los aspectos que esperamas poder fras-
ladar es la individualizacién de mavimientos en
una dimensidn que actualmente no es posible.
En Pro Evolution Soccer 4 todos los jugadores
hacen méas 0 menos los mismos movimientos;
en proximas versiones para consclas de futura
generacidn esperamos conseguir que futbolistas
de clase mundial como Zidane, Owen o Henry
estén caracterizados de forma uUnica.
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NUEVO PRESIDENTE
DE ADESE

Alberto Gonzalez Lorca, director
general de Atari Ibérica, ha sido
elegido nuevo presidente de la
Asociacion Espafiola de Distri-
buidores y Editores de Software
de Entretenimiento, que aglu-
tina a las mds importantes
empresas del sector.

RESUL TADOS
CONCLIRSLIS

NEED FOR SPEED UNDERGROLIND 2
Ganadores de 1 juego y 1 comic

1 1" PREMID

I M Carmen de la Roa Taraga (MADRID)
B Victor Loper Mantes (VALENCIA)

1 Sara Botondo Rodsiguer (MADRID)

B Vicente Gil Adell (CASTELLON)

B Padro Cucd Rubles (CASTELLON)

I* PREMID

¥ Asstn Vilarubis Sibaja (BURGOS)

B Victor Garcla Fernander (MURCLA)

1 Marta Gallen Yive (BARCELONA)

1 Antonto Garcia Garcla (BARCELONA)

1 Athento Diaz Espada (MADRID)

# Ennique Acebede Avités (BARCELONA)
§ Rosa Martmer Parra (CASTELLON)

¥ Padro Garrido Asuncien (VALENCIA)

§ Angela Mattin Torolla (MADRID)

A Sebastian Miranda fiménes (JAEN)

B Sebastidn Miranda Quitss (JAER)

# Viclor Manuel Castro Loper (MADRID)
1 Javier Alvendiz Gaicla (LA CORUNA)

# julio Burgul Triguso (NAVARRA)

1 josu Echandl Artiaga (NAVARRA)

P51-0PS: 1. M. CONSPIRACY

Ganadares de | juego, una

canmiseta y un cerebro:

¥ Juan Roselld Rigat (BARCELONA)

¥ Antonio M. Garcla Huertas (SEVILIA)
¥ sidora Aparicio Roca (MURCIA)

1 jost M. Manterola Calicjo (VIZCAYA)
1 jost ). Riquel Mijes (SEVILLA)

1 juan C. Rey Rodsguer (LLEDA)

1 Oime Muhior Navarto (GERONA)

# juan L. Rodrigues Almcon (ALBACETE)
§Luts A Garcla Osorio (ASTURIAS)

¥ Istae] Asrogante Asigo (MADRID)

§ Vianta Vera (ISLAS BALEARES)

B Aranzazu Manjon Calrada (ALAVA)

¥ Jesus Geacla Alcober (VALENCIA)

B jaime Cardona Moll (MENGRCA)

0 Luis F. Pizarro Balbuena (MADRID)

1 Feo. Javier Hernande? Arfona (RARCELONA)
# Maicos Linares Lévano (MADRID)

¥ Pedio Gutigtrer Anoyo (VALENTIA)

1 josefina Fucrte Menender (ASTURIAS)
1 Sentiago Calvo Vitales (BARCELONA)
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STRIKE FORCE

Programacion «Made in Spain» al mds alto nivel

idos acaba de anunciar el desarrollo
Ede un nuevo titulo basado en una de
5US sagas mas exitosas. La desarrolladora
espanola Pyro Studios, responsable de
todas las entregas anteriores, ha efec-
tuado un giro de 180 grados en lo que
respecta a la mecdnica. Si antes controld-
bamos a un grupo de fuerzas de elite bajo
una perspectiva aérea, ahora lo haremas
desde una vista en primera persona. La
estrategia pasara a un sequndo plano para
dejar el protagonismo a la accion. Los tres
protagonistas del juego (Boina Verde,
Francotirador y Espia) contardn con sus
propias habilidades y sistema de control.
Ignacio Pérez, CEQ de Pyro Studios, ha
declarado que se trata de su proyecto mas
ambicioso hasta la fecha y que creara un
nuevo referente en lo que a juegos de
accién en primera persona se refiere. Su
lanzamiento sera en primavera de 2005

AMBIENTACION Y
ESCENARIOS

Lo que no ha cambiado con
respecto a los anterinres
Commandos €s la época en la que
se desarfolla. De nuevo Aos encon-
tramas en plena it Guerra Mundial
Los escenanos que visitaremos
recrearan localizaciones reales de
Francia, Rusia o Noruega. Espe-
remos que el resultado final sea tan
bueno como muestran las capturas
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His new fragrance by PUMA.
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L0S ACCESORI0S

El dfa del lanzamignto se pondrén a la
venta por separado toda una gama de
complementos. Unos preciosos auricu-
lares con control remoto, la bolsa de
transporte con la carrea para sujetar la
consola, la bateria (cuya duracion
oscila entre las 4 y las 6 horas), la
fuente de alimentacion y la Memory
Stick Diio para almacenar datos.

L0S DOS PACKS

I basico incluira |a consola, la bateria y la fuente de alimen-
tacion (apta para todos los voltajes) y costara 19.800 Yenes.
Bl «Value Pack» constard, ademés de una Memary Stick Duo
de 32 Megas, los auriculares con control, la bolsa de frans-
porte y la correa al precio de 24.800 Yenes




video, visualizacion g6

imagenes, gestin de
g, TR
wireless, etc.

El «Estilo-de Vida

playstation». se
libra de sus
ataduras y

nos acompanard

donde-vayamosz:

Aquistenéis los
detalles’sobre sU'-
> smw inminente.

Janzamiento e

rd

- Japon;

ace ohora diez afios lodos
Hespem’bamos ansiosos la incur-
sion de Sony CE. en las consolds
de 32 bits. Por aquel entonces se
esperaba una dura batallo, y casi
nadie podia voticinar (ni siquiera la
propia compariia) que PlayStation
se convirtiera en la pieza de hard-
ware emblemdtica de toda una
generacion, ja consola que univer-
salizé la aficion a los por entonces
denostados videojuegos y que
reunié a todo el espectro social a su
alrededor. Las cosas han cambiado
muche, Sony CE. se fia convertido
en el referente indiscutible para
decenas de millones de usuarios ef
todo el mundo y sus compelidogss
ven con impolencia c6mo su g

Los regalos
vuelan en www.aiwa.es

el

de mercado no fiace otra cosa gue
gumentar. El proximo 12 de
diciemnbre comenzard o nueva
etapa dentro de su politica de llevar
los videojuegos a todas partes y
fusionarlos con el resto de sistemas
de entretenimiento. PSP se pone a
la venta en Japén @ un precio mucho
menor de lo esperado (unos 150
Furos o cambic). Durante €l primer
trimestre de 2005 llegard a toda
Furopa. Hasta entonces, 0 esta-
remos informande con toda detalle
spbre sus primeras pasos.

/NN

aiwa.es

camisetas

@ [ 2%

electrénicos

' . =
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LA PRIMERA
SONY PSP

HORNADA DE JUEGOS

Desde el dia de su lanzamiento (el 12 de
diciembre) hasta finales de afio se pondrana la
venta un tatal de 21titulos diferentes, aunque

'N : este dato puede sufrir modificaciones de ltima
,'. hora. El precio del soffivare atn no ha sido confir-
CRAN TURISMO 4 mado oficialments por Sony C.E., aunque todo

apunta a que podrian rondar los 40 Euros al
cambio. £l esperado Gran Turismo 4 ME se
refrasa finalmente hasta principios de 2008,
Por atro lado, Square Enix acaba de anunciar
una nueva version de su clasico Final
Fantasy Wil para este soporte.

NOMBRE: Lumines

NOMBRE: Need For Speed Underground Rivals

COMPARIA: Bandai NOMBRE: The Legend 0f Heroes NOMBRE: Vampire Chronicle COMPARIA: Electronic Arts
GENERO: Puzzle COMPARIA: Bandai COMPARIA: Capcom GENERO: Conduccidn
GENERD: RPG GENERO: Lucha

Ti NOMBRE: Armored Cora Formula Front NOMBRE: Dynasty Warriors
ggﬁg:ﬁlglif;:ﬁﬁmf L cﬂmpgmg;rgﬂﬁ Suﬁﬁa{:rm” o NOMBRE: Rengola The Tower Of Purgatory ~ COMPARIA: Koei
GENERO: Deportivo GENERD: Simulacitn de Mecha COMPANIA: Hudson Soft GENERD: Arcade

GENERD: RPG de Accion

-----

NOMBRE: Ridge Racers OMBRE: Puzzle Bobhle Pocket

NOMBRE;Metal GearAcid COMPARIA: Namco NOMBRE: Puyo Po Feer _ COMPARIA: Tat
COMPARIA: Konami GENERO: Conduccidn COMPARIA: Sega NOMBRE: ot Shos Gof GENERO: Puzzle
GENERD: Simulador GENERO: Puzle COMPARIA: Sony C.E.

? GENERD: Deportiv

G
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Si Batman atemo-
riza a sus confrin-
cantes seran méas
faciles de abatir

Revista Oficial de PlayStation 2 - Fspafa

RATMAN
BEGINS

Electronic Arts ha adquirido los
derechos para convertir la préxima
pelicula del hombre murciélago en
un juego para PlayStation 2 y os lo
contamos en rigurosa exclusiva

POR R. DREAMER




as companias suelen aprovechar las licencias de
I._peliculas como un talisman para asequrar las
ventas del juego; una préctica que, en la mayoria de
las ocasiones, es mas lucrativa para las compaiias
que para el consumidor. De todas formas, siempre
hay una excepcion que rompe todos los pronésticos.
En el caso que nos ocupa, tanto la pelicula como el

jueqo, se encuentran dentro del
pequefio porcentaje que rompe las
estadisticas, ya que detras de la
licencia se han originado dos
productos de calidad. El largometraje
estd ahora mismo en fase de post-
produccion, encaminandose ya hacia
su estreno en junio de 2005, la
misma fecha en la que esta previsto
el lanzamiento de la aventura desa-
rrollada por Electronic Arts y
Eurocom. Aunque todavia quedan

mas de seis meses para tan feliz evento, el pasado
dia 27 de octubre, fuimos invitados a visitar las
elegantes oficinas de la compania en la campifia
inglesa para conocer en primicia todos los detalles de
Batman Begins el juego. Lo sorprendente es que a
estas alturas el desarrollo se encuentra muy avan-

«COMO OCURRE EN LA
PELICULA DIRIGIDA
POR CHRIS NOLAN, EL
JUEGO HACE UN
RETRATO BASTANTE
05CURO DE BATMAN>

zado, muchos programadores se matarian por tener
un producto de esta calidad y mas de medio afo por
delante para depurarlo. La presentacion corri6 a cargo
del productor Reid Schneider que, como nos explico,
formd parte del equipo de desarrollo de Splinter Cell.
Es un detalle muy a tener en cuenta con Batman
Begins, cuando se ve el juego por primera vez salta a

la vista la relacion entre ambos titulos.
De hecho, el encargado de adaptar la
historia de la pelicula al guién de la
aventura, ).T. Petty, también estuvo
involucrado en el juego de Sam
Fisher. La produccion de Warner sigue
la estela de otras sagas cinematogra-
ficas que han optado por el fenomeno
de la «precuela» para revitalizarse. Lo
que intenta el director, Chris Nolan
(Memento), es dar un nuevo punto de
vista sobre cémo Bruce Wayne se

convierte en Batman y de como se deja llevar por la
rabia para amedrentar a los malvados y hacer justicia.
El reparto es espectacular, con Christian Bale
(American Psycho) como protagonista y un elenco de
secundarios de la talla de Michael Caine, Morgan

AMEDRENTA!

El feif mativde Batman Begins es desatar el
terror entre las hordas criminales. Sélo asf
consequird ef superhéroe obtener ka informacion
ue necesite o simplemente derrotar a sus adver-
sarins. Por ejempo, deslizindose por un cable
sobre dos eshirros vinilando un emplazamienta,
&n un descuida, Batman cagera a uno de fos dos
hombres elevandole por sorpresa a las alturas.
Cuando éste fance un grito, su companere
comprobard que hia desaparecido y st corazin
tomenzard a latir con més fuerza, momento que
debemos aprovechar para terminar con .

Bruce Wayne se convierte en todo un experto
en artes marciales, incluso habra flashbacks para
Freeman, Gary Oldman o Liam Neeson o Ken Wata- verle sin «disfraz»> mientras aprendia

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espafia
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BATMAN BEGINS
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Los creadores se han encargado de consequir una estética muy
cuidada y reconocible para personajes y escenarios del juego

nabe (£l Ultime Samurai), este dltimo encarnando al
malvado Ra's Al Ghul. El enfoque que aporta la peli-
cula al personaje de Batman estd muy en conso-
nancia con el estilo de los cdmics «Batman: Afio
Uno». El argumento narra la historia del joven Bruce
Wayne, obsesionado con la venganza desde que
fuera testigo de la muerte de sus padres en la
infancia y que se embarca en un misterioso viaje al
lejano Oriente, donde busca el consejo de un hono-
rable ninja, Ra's Al Ghul. Después, regresa a su ciudad
natal, Gotham City que esté tomada por
el crimen. El descubrimiento de una
cueva bajo su mansién y un traje espe-
cial le confieren una nueva personalidad,
dispuesta a infundir pavor en los crimi-
nales, Batman. Este es el enfogue, hasta
cierto punto siniestro, que Reid Schneider
y su equipo han querido reflejar en el
juego, dotandole de un estilo peculiar,
de tal forma que cuando alguien vea una
pantalla sea capaz de reconocer que se

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

consigue el motor arafico de Batman
Begins resulta impresionante

«UN 03CURO
VIAJE DESDE LOS
HIMALAYAS
HASTA LA
CORRUPTA
GOTHAM CITY>

]
B
a

12

El nivel de calidad y detalle que

trata de Batman Begins. De hecho, la jugabilidad se
basa en la habilidad de Batman para meter miedo a
los criminales durante el jueqo. La beta que pudimos
ver dejaba claras las influencias del diseno, escenarios
y personajes (salvando las diferencias argumentales y
en la jugabilidad) resultan parecidas al entorno gréfico
de Splinter Cell. S6lo que los creadores han sido
capaces de exprimir el hardware de PlayStation 2 de
una forma increible. Por ejemplo, duplicando por
completo la imagen invertida de un escenario para
que los reflejos en los charcos sean total-
mente reales, el resultado es especta-
cular. La mecanica de juego, como se ha
dicho, esta basada en el miedo que se
inspira en los enemigos, que se reco-
noce midiendo los latidos del corazdn.
También hay una barra que mide la
reputacion de Batman, dependiendo de
lo habil que haya sido al interrogar a sus
incautos adversarios. En fin, toda una
maravilla para el proximo verano.

REID SCHNEIDER

£l productar de Bafman Bagins nos presento su
«criatura en las oficinas de EA en Londres. En su
curriculum aparecen juegos como el ltimo James
Bond de EA Games y Spiinfer Cellde UbiSoft, dos
franquicias que avalan una gran trayectoria.




CON EL NUEVO M65 DISFRUTA DE LAS VENTAJAS MULTIMEDIA

SIEMENS
Con mejor resistencia a las salpicaduras, polvo, golpes y cualquie otra inclemenci

tiempo. Equipado con una gran pantalla TFT, cam:
Mobile

para bicicleta opcional con funciones de organizador de viajes personales.

www.siemens-mobile.com/mé5



PlaySta

tion.c2

fevista Oficial - Expalia

TOP 10 RECOMENDADOS

» llideojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos

Accede desde tu mdvil a MoviStar emocidn

SACRED

Un inmensa JueBa de rol
procedente del PC.

FERNANDO ALONSO
RACING

Emula a nuestro campedn
de Formufa 1al volante en
los mejores circuifos.

SPHINX AND THE
MUMMY

Una aventura de accion
y plataformas con doble
protagonista.

CASTLEVANIA

El regreso de un fasci-
nante clasico.

ALIEN VS. PREDATOR
El enfrentamiento definitivo

| yapuedes protagonizario en
fumévil.

FERRERD VS. MOYA
TENIS

Duelo de campeanes
en forma de simulacion
deportiva.

FIFA FOOTBALL 2005

i regreso 3D del simulador
futhalistico mas potente.

MIDTOWN MADNESS

Pura locura al volante. No te
pierdas este trepidante
juego de conduccion.

VAN HELSING

Dlri%le lospasosde
Hugh Jackman en su particu-
[ar cacerfa de monstrisos.

RAINBOW 31X 3

Accitn tctica a raudales
en el debut de fa saga de
Tom Clancy en tu mévil.

(oo descargarte un uideojuego desde MoviStar emocidn

il - Entra e MoutStar emocidn

05 e fur mowil, habiende
prortal da MoyiStar, enira
EMmocin q

mejores Videajuggos.

0 2 pagina de Movibia

¢ - Selecciona Nideqyuenns

§1 fignes un ferminal
ela de Videoieos. &3

U vez dentro de e:

para i eléfono movil.

Las mecdnicas
de juego origi-

nales de titulos como Tetris
Arkanold parecen cosa del pasado,
pues la mayoria de los juegos de hoy
se limitan a sequir formulas mas que
probadas. Ahora, MoviStar emocion

con todas
las burbujas
que apare-
cen en
pantalla

w T .
que e sortean, con el que o acceder

alo iftmo en MoviStar emocidn.

rimera que encontrarés en fa pantala de inicio del
mend. Seleceionzla para poder descargarte los

fline categorias

selecciona fu caiegorfa y género prelerido o déjate
zvar por el top MoviStar emocion o por ks (fimas
novedadss y Knzate 4 portu videajueqo favarito

Pang; EXCLUSNO

I-—-—-——

0% - Descarga by juege

Unavez seleccionado el videojueqo y, ras aceptar e
precio deljuego se iniciard la descarga que durard
gnire una y dos minutos. Una vez completada,
o ugar desde (u movl fodo o que quisras y
desde donde quiers sin ningdn coste adicional,

——

1
i
|
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Un clasico de recreativa para tu movil

recupera una de esas producciones
Que marcaron una época y que no
tiene rival en cuanto a diseno y diver-
sion se refiere. Pang es un arcade en
el que, un nivel tras otro, tendrés que
disparar sabre grandes bolas que rebo-
tan por el escenario para desintegrar-
las en otras mds pequenas, repitiendo
la operacion hasta hacer que desapa-
rezcan todas para pasar de nivel.
Distintas armas y diferentes tipos de
bolas, asi como diversos obstaculos
que van dificultando el éxito a medida
que progresas, te mantendran ocupa-
do durante horas. Ten cuidado, es
terriblemente adictivo.

L0 MEJOR Y LO PEOR .

[+ Buenaresolucidn grafica.
[-] Nohemas enconlrado nada negalivo.

=18l GRAFICOS: Son lan buenos coma los de la recrealiva oiigi
s 1. Sin duda. fascinanle.

X8) AUIDIO: Nohay gran cosa en el apartado sonoro. sigue siendo
N Una asignalura pendienle.

=2%] JUGABILIDAD: facide manejary leriblemente adictivo.

Accede desde tu mévil a MoviStar emocidn
lideojuegos para descargarte este juego

TERMINALES COMPRTIBLES
NOKIA 6100, NOKIA 3100, NOKIA 35101, KOKIA 6600,
NOKIA 7650, NOKIA 6820, HOKIA 7250, NOKIA M-
GAGE. NOKIA 3550, NOKIA 7210, NOKIA 3410, NOKIA
B610. NOKIA 5140, MOTOROLA V300, MOTOROLA
(385, MOTOROLA C650, MOTOROLA V60D, SIEMENS
MBS, SIEMENS MCGD, SIEMENS GTX65, SIEMENS
555, SIEMENS CB5, SIEMENS SL55, TSM6,
TSM10OV, TSHID0, SAMSUNG E700. SAMSUNG
X800, SONY ERICSSON Zi010
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[
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:El mejor juego de rally?

Cofin McRae, llega a moviles con su edicion
2005. Su tarjeta de visita son unos graficas

para representar con gran detalle tanto

todo el praceso y el sistema de control

temporada, sino el mejor.

El rey de los juegos de rally para PC v consalas,

imponentes logrades gracias a Ia ausencia de
otros competidores en los circuitos, de modo
que el desarrollador ha padido aprovechar al
maximo los recursos de los distintos terminales

circuitos come vehiculos, En cuanto al apartado
de simulacién, Codemasters ha supervisado

asegurdndose de que sea lo mas aproximado a
sus hermanos mayores. Colin McRae 2005 no
salo se perfila como uno de los mejores de la

Nuevo club para jugones

MoviStar emoacion acaba de crear Club Juegos
una gran comunidad de aficionados a fos [uegos
para moviles que te permite estar al dia de las
novedades mas jugesas, asi cemo fecbir
informacion acerca de concursos, promodionss y
compeliciones, entre ofras cosas, en forma de
alertas en tu movil. Ademas, al suscribirte podias
recibir a aves de correo electronico la Newsletter
Videojueqgos MoviStar, que nosotios mismas
redactaremos para que puedas estar informado y
encuenties los analisis, reportajes y trucos de los
mejores juegos, entre olras (0sas que se iran
incofporando a Club juegos. Para disfruter de todo
esto visita la web www.movistar.com /emocion/
juegos y date de alta.




Mow‘Star%? mocion
VIDEQJUEGOS MAS DESCARGADOS

mocion

MoviStar

PANG
Un arcads clasico de la
mejor época de las
- . . recreafivas.
Los mejores videojuegos 5
! - =]
visita la web de para tu movil [
= FERNANDO ALONSO
; RACING
! _S Emula 2 nuestro camreﬂn
i i 10 en 7 de fﬁmtul_a Unoal m‘:lt'lfa ante
A ﬂn umen 0 L 2 [ - 1] B0 [0S mejores circuitos.
El'ltfa en W . rws == e 1 w
-
W movistar.com/emodon 2 (',\_“SN | e
consulta moviles compatibles, ° o 1 1 & TETRIS
| Leisure Suit Lar =g i
= ico de siempre
g- Eigue sielgit‘l]u dz los més
3 i = scargados.
Pon a prueba tus aptitudes de «conquistador» q
Q
EI lighn mas famoso de todos los tiem- parejas para consequir ligarse a una chica o
pos llega por primera vez a méviles en  ¢afidn. Para lograrlo debe demostrar que ﬁ FIFA FOOTBALL 2005
exclusiva para MoviStar emocion. es capaz de tener relaciones con cualquier b=
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude chica que se proponga, asi que tendrds E ﬂfeulregn 3D del simulador
debuta este afio en consolas con una pro-  que poner a prueba tus reflejos para pulsar @ futholstico més puente
duccién con poca censura en sus conteni-  1as secuencias correctas de botones y ﬁ
dos y, como no podia ser menos, en la ganarte el carifo de las mujeres. El juego %
version para maviles podras «conquistar»  posee un humor desenfadado en linea con -
a cinco chicas a través de tres juegos las comedias norteamericanas mas desen- = MOTO GP 2
diferentes: cita, strip-tease y azotes. El fadadas de los Ultimes afios, como g . N
protagonista es Larry Lovage, sobrino del American Pie, asi como unos efectos de - :ﬁg‘;g:‘r‘“‘gﬂgﬁm
Larry de toda la vida, que desea ardiente-  sonido y una musica que te haran bajar el a emucién de as grandes
mente participar en un gran concurso de sonido del maévil si estds en pablico. E cllindradas.
2
LA RAPIDEZ ES VITAL s 5 FERAERD V. MOV
Lns fies minjuegos que te permitirdn ganarte a H el =
= A vaneaad.
las chicas funcionan con la misma mecanica se A Pue;u :ije caenes
" i 0rma ae simulacion
. DEsEnla LN secuencia de boiones que has de i a—— = deportve.
- aliempo para progresar Los efgos son e e I
* Andaihentales y tendrds que ser muy épido para i | p i E
h}gfﬁl ol tiemoo aue e dan s TRIVIAL PURSUIT
Iirarioen o que e da Accede desde tu mdvil a MoviStar emocidn 1
. llideajuegos para descargarte este juego e l fantéstico juego de mesa
“flarasers . e ik 3 o b A5 T O A
12295678 TERMINALES COMPRTIBLES Na  L4EEA T tenares de preguntas.
- HOKIA 6109, NOKIA 3100, NOKIA 6600, NOKIA a1 ] ‘I= L
6820, NDKIA 7250, NOKIA 3650, NOKIA 7210, -
HOIA 6610, NEIIA 5140, MOTOROLAVSOO, RN =
MOTOROLA V380, SIEMENS CTXGS, SIEMENS
055, SONY ERIGSSON ZIMD. SAMSUNG X600. PlaYSIBU_Oa_ﬂ;g E
SAMSUNSG ETO0, SAMSUNG SGH-Z105 @ /'_. : |‘;\ as “ARD RUEK CAS]NG
= BT tosmeoesiensd
= " __[M  Los mejores juegos de azar
2 ;st“‘ Ui
s BRITTL
- u:;:a (1 .
h'l e J
X w
Juegos de pelicula 2 SPYRO-RIPTO QUEST
El mejor cine de estreno v los clasicos de accidn del celuloide % Un plataformas protagoni-
se pueden disfrutar en el movil gracias a sus adaptaciones a zado por el dragtin mds ver-
videojuego. Entre los préximos estrenos de a gran pantalla % st del videojego.
destaca Afien \s. Predator, cuyo juego oficial te puedes @
descargar ya desde MoviStar emacion. Podrds juger como o
marine, alien o predator en los escenarios de una antigua o
pirdmide descubierta en la Antértica. También tienes a tu &= DRIVAR
disposicion una de las mejores producciones del cine de culto
de nuestra }iempo: £ Club De La Ltcha, un Juego aue le' Liertad de accitn absoluta
sorprenderd tanto como a pelicula y Sky Captain, | auténtica e mévil con |2 mejor
revelacion para estas navidades. 1 de clasicos también hay creacion de Reflections.

unos cuantos: Resident Fvil, de rabiosa actualidad con el
estreno de la secuela en cine; Robocap, con unos vistosos
gréficos de tamanio inusitado en un mévil y Platoon, accién
bélica a raudales para descargar adrenalina.
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DEFINE TU PROPIO ESTILO DE COMBATE Y UTILIZA ]UEGA DURANTE INTERMINABLES HORAS DE UTILIZA TU ACROBATICA HABILIDAD PARA
EL ENTORNO LIBREMENTE. DOMINA 30 COMBOS AVENTURA EPICA Y VIATA AL PASADO PARA ESCAPAR DE LAS MORTALES TRAMPAS Y ACABAR
DISTINTOS Y 40 ATAQUES ESPECIALES UTILIZANDO SOBREVIVIR A LO5 MORTALES ATAQUES QUE CON TUS DESPTADADOS ENEMIGOS.
5 TIPOS DISTINTOS DE ARMAS. ASOLAN EL PRESENTE.
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2004 Ubioft Entestainment. Based on Prince of Persa® created by Jordan Mechner. A% Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisof logo are trademarks of Ubisoft Efertainment in the U.S. and/or athar countries. Pringe of Persia and Prince
o Persia Warrior Within are trademass of Jordan Mechner used under license by Ubisoft Entertainment. Microsoft. Xbox, and the Xbox fgo are exther registered trademarks or frademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other
countries. “g,' and "PlayStation" are registered frademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Mintendo. Ninténdo Gamecube. the Mistenda Gamecube logo and the Seal of Qualkity icon are trademarks of Mintendo.

Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencres, 2 planta 12, Ctra. N VI Km 24, 28230 Las Rozas (Madrid). WwWw.ubisoft.es UBISOFT
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Amortiza la conexion a Internet
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CLAVES

W FICHA TECNICA

Reproductor mullimedia para

un disco duro de 20 8B y panfalla
acolor de 262.000 colores y 220 5
116 piseles. También infegra un

os reproductores multimedia
I—que combinan audio y video
estan cobrando un peso especifico
cada vez mayor. Un buen ejemplo
es el modelo Gmini 400 de
Archos, que ademas de reproducir
misica, permite visualizar videos
en formato MPEG4 vy fotos.
Con un disco duro de 20 GB, el
Gmini 400 es capaz de almacenar
hasta 300 horas de musica, 80

loclor de lariglas CF. dimensiones
106 x6x1Tem.o
gramos

W VALORACIN

Un dispasilivo inleresante donda
Tos haya, con un precio asequible y
que realmente es multifuncional,
permitiendo fanfo almacenar datos
de tapo lip como reproduci au
dio. video o imégenes. Es un com-
ulemento perfecto para una cdma-
ra digital o para fodo lipo de vizjes
para combatir esperas en estacio-
1ES 0 aeropuertos, por ejemplo.
Ademés, sus dimensiones son
compaclasy el peso, modsradg.

JOYTECH UNIUVERSAL
1 INCH TFT NMONITOR

Una pantalla TFT versdtil y de gran calidad

| ocio multimedia pasa, inevi-
E tablemente, por disponer de
un sistema de visualizacion de
calidad, aunque no siempre es

posible tener una pantalla de Joytech es Ia solucion.

plasma de 50", Es mas, en

muchos casos se busca més la

portabilidad que las diagonales de

infarto. Ya se trate de ver peliculas

o de jugar con los

videojuegos prefe- =

ridos, en no pocas

ocasiones poder I

llevar consigo la pantalla i

junto con la consola o el !

reproductor de DVD /

portatil puede suponer |

Ia diferencia entre - ¢
«UN COMPLEMENTO

DE CALIDAD»

e B

pasar un buen rato de ocio, 0
aburrirse mortalmente. Para estas
situaciones, y muchas mds, esta
pantalla de 7 panordmica de

) 22

horas de video en formato MPEG4
o miles de fotos en formato JPEG.
Ademés, incluye un lector de
tarjetas Compact Flash para trans-
ferir las imdgenes de una cdmara
digital al disco duro. La pantalla
de 2'2 pulgadas TFT ofrece
262.000 colores y una resolucion
de 220 x 176 pixeles para visua-
lizar fotos y videos con una auto-
nomia de 10 horas para musica y
5 para peliculas. Por si fuera poco,
es compatible con la plataforma
de jueges mdviles Mophun, de
modo que se podran instalar en
este interesante dispositivo.

PVP-R: 400 £

CLAVES

:_j ‘I, i W FIGHA TECNIGA
y Pantalla de 1" TET de maliz acfv,

{1
o1 compuesle, audio esléreo. Efeclos
T SRS WO deaudl, 05D, Montale
i |.!ll o ra lang cah SMW[
1l PlayStation, Gamelute y oo,
il gensor AY de 2 melos.
Il almentador para caste.

ITi

|
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LU m WALoRACION

= ot M Una pantala TFT que cabe en cual
ilt;i quier mechila junto con fa cansola
[{t  oel reproduetor de DVD portatly

i ifift  qe otreceuna calidad por encima
filll  dela media fanto en video como en

audio. £l complemento perfecto pa-

nttp://www.philips es

PHILIPZ3

CONNECTED
PLANET

W FICHA TECHICA

Gateway inal4mbrico ADSL 15:

-Médem ADSL, punto de acceso Wi-Fiy teléfono DECT,
todo en uno

Firewall infegrado; sf

-Envio de SMS desde el DECT: si

-Tecnologla Wi-Fi: 802.11b/g

-Conlestador automético digital: sf, hasta 30 minutos
-Descarga de tonos de lamada: i

-Sistema de audio que reproduce las canclones aimacenadas
en un ordenador remoto en el hogar

-Gonectividad: Wi-Fi

-Repraduccitn convencional de audio/Mp3: si

-Gontrol remoto universal compafible con dispositivas Wi-Fiy
convencionales.

-Pantalla etil a color: sf, de 3 pulpadas

~{rganizacion remota de contenidos en ordenadores; s
-Gula electrénica de programacion TV: sf

-Actualizable; sf

-Acceso a audio/videa: I

-Sistema de audio inalambrico que permite fransmitir
audio desde un ordenador o Internet a los equipos de
audio del hogat

-Conecividad Wi-Fi

-Servicios Slreamium preconfigurados: sl
“Actualizable: sl

W VALORACION

Una completa gama de productos multimedia capaces de re-
producir fodo tipo de contenidos digitales multimedia. ya se
rate de aquellos almacenados localmente por fos usuarios o
los ofrecidos por provesdores de contenidos en Internet. To-
tos ellos Integran conectivida Wi-Fi aportando una excelente
versatilidad y preparados para el futuro.

PVP-R:

Gateway ADSLS15: n/a
Streamium SL50i: 179 €
RC3800i: 499 €
Microcadena MCW770: 399 €

I I 1a momentos como un viaje.

gt
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POR MANUEL ARENAS

TECNDO

Tecnologia a tu alcance

«Connected Planet» es el nombre que Philips ha dado a su
gama de productos pensada para disfrutar de los
contenidos digitales en cualquier momento y lugar

a tecnologfa digital aporta innumerables

mejoras sabre los métodos v técnicas tradicio-
nales para comunicarse, almacenar y compartir
informacidn, aunque también introduce variables
nuevas en la ecuacion del ocio y el entreteni-
rmiento. Cientos o miles de fotos quardadas en uno
o varios ordenadores y sistemas de almacena-
miento de diversa indole, cientos de
canciones repartidas entre la cadena
de audio, el reproductor MP3 o el
disco duro del ordenador, peliculas
en DVD o en formatos de video digi-
tales... Todo un compendio de mate-
rial digital de excelente calidad, pero
dificil de gestionar y mds complicado
aun de ordenar y dlasificar para poder acceder a la
foto, cancion o pelicula deseada en el momento
apropiado.

LOS PRODUCTOS CONNECTED PLANET

La propuesta de Philips para solventar estas
dificultades se centra en la tecnologia inaldm-
brica para interconectar el ordenador, la cadena
de musica, la television e incluso contenidos
provenientes de Internet. Ademds, también se
contempla la incorporacién de un mando a
distancia inteligente para controlar de forma

«3ISTEMA DE
CONECTIVIDAD
INALAMBRICO Y
MULTIMEDIA»

centralizada todos estos dispasitivos y conte-
nidos, y se continta con la familia Streamium,
que gestiona el acceso en tiempo real a conte-
nidos multimedia remotos. Estos contenidos no
estan pensados para su almacenamiento en el
disco duro o unidades opticas, pero sf
presentan una calidad aceptable en la mayoria
de los casos, sobre todo en el
apartado del audio, y siempre y
cuando se disponga de una
conexién de Internet de banda
ancha (ADSL o cable) cuando los
contenidos multimedia a los que
se acceda provengan de ubica-
ciones remotas en Internet.

CONVERGENCIA

Una de las claves de esta nueva generacion de
soluciones «Connected Planet» es la conver-
gencia entre el mundo de la electrénica de
consumo v la Informdtica tradicional. Un buen
ejemplo es el gateway inaldmbrico ADSL 515,
que combina el acceso a Internet por banda
ancha de alta velocidad y redes Wi-Fi con un
teléfono inaldmbrico DECT que también permite
mandar mensajes SMS. Sin duda, Philips
apuesta por el Hogar Digital y conectado.

ADSL 515

JFi)

M El gateway ADSL
515 es un centro de
comunicaciones que
integra madem ADSL,
punto de acceso Wi-Fi
y teléfono BECT, tedo
en uno

01, Microcadena MCWTT(, permite escuchar el audio almacenado
en un ordenador a través de Wi-Fi.

0. Mando a distancia RC9800i con pantalla tactil a color que
permite ¢l visionado de fotos almacenadas en ordenadores del hogar.
(13, Sistema de audio Streamium SL50i: reproduce el audio almace-
mado en ordenadores o proveniente de servidores de Intemet.

0. Televisor Streamium que permite visualizar contenidos audiovi
suales directamente desde Infernef u otros ordenadores.

[t
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AVERMEDIA
AVERTY CARDBUS

Avermedia es Ia primera compa-
fifa que ofrece un receplor da TV
para portéfiles en formato PG
Card, aportando ventajas fales
como el ahorro de espacio y ca-
bles frente a soluciones USB.
Rdems, el precio estd suma-
mente ajustado y hace que dis-
frutar de la television en el por-
tatit sea sencifio y con un nivel
de calidad solo limitado por la
sefal de {elevision entrante, o
defafuente de video analégica
empleada.

Una sofucion original y efectiva
tlonde las haya.

APPLE IPOD PHOTO

Al fin Apple amplia de forma
sustancial el abanico de posl-
bilidades de {2 gama tPod in-
cluyendo la visualizacion de
fotos entre su repertorio de ha-
bilidades. Con su pantalla LCD
e 2 pulgadas y capaz de mos:
trar 65.536 colores en sus
2204176 pixeles de 0't6 mm de
tamafo, el iPod Photo anade
una salida de video para ver
las fotos en un televisar, Por lo
demas, se mantiene el resto de
posibilidades del iPod fradicio-
nat hasta 60 68 de capacidad.

azg Aevists Dlicial de PlayStatio

REPRODUCTOR MP3
IRIUER IFP ©dd

Sonido e imdgenes de gran calidad en
un formato ultra compacto

| fin esta disponible, colores para la visualizacion
ncon capacidades de de imagenes JPG 0 BMP y
256, 512 y 1.024 MB, este una impecable navegacian
excelente reproductor de au- por los menUs.
dio digital con sintoniza-
dor FM de iRiver, que
ademds cuenta con
una pantalla de 12

pulgadas y 160.000

vt

' HLILT WF) INCOBINGE 0

PVP-R: =8
249 € modelo iFP-990 de 256 MB [*
329 € modelo iFP-995 de 512 MB

399 € modelo {FP-995 de 512 MB

CRABADOR DE DUD CON
DISCO DURO PANASONIC

DVIR-ESdd

Con su disco de 400 GB es capaz de grabar
mds de 700 horas de video

I 'avance de la electré-  enteros de programacion
Enlca de consumo estd gracias a su disco duro de
siendo acelerado por la utili- 400 GB. Ademds, incorpara
zacion de componentes tradi-  funciones avanzadas para
cionales de la informatica. programar grabaciones y todo
Asi, este grabador de DVD lo exigible a un producto de
(DVD RAM y DVD-ROM) de estas caracterfsticas.
Panasonic es capaz
de grabar dias

na de 1as aplicaciones con

mas éxito entre los usua-
rios de proyectores es la visua-
lizacion de contenidos multi-
miedia, y mds concretamente
peliculas, videos caseros o in-

traste adecuada (800:1),
asf como una lumino-
sidad elevada de

cluso fa televisién siempre y 1200 Ldmens,
cuando se disponga de una se-  Con tecnologia
nal digital, ya se trate de satéli- LD y una larga

duracién de la
fampara, se esta
ante un buen pro-
yector para Inicrarse
en el mundo de la

te o television digital terrestre.
El EMP-TW10H es |3 propuesta
de EPSON para los usuarios
que no desean invertir una ele-
vada cantidad de dinero en un
proyector, pefo sin fenunciar a

caracterfsticas avanzadas, co-
mo el formato 16:9 (R54x480
puntos}), una relacién de con-

gran pantalla para el hogar.

AURICULAR BLUETOOTH
PLANTRONICS M25sdd

Ligereza y calidad de audio sin igual

lantronics estd especiali-
pzada en el desarrollo de
auriculares, y en el campo de
la movilidad ha logrado conju-
gar ligereza, calidad de audio y
autonomia en el modelo Blue-
tooth M2500, compatible con
la mayoria de maviles del mer-
cado, asi como con ordenado-
res o PDA Bluetooth, con la co-
modidad. Su autonomia de
cinco horas es mas que sufi-
ciente para su uso cotidiano,
asi como su sencillo manejo.

LG FLLATRON LL2323T

Un monitor LCD de 23 pulgadas que permite
difrutar de contenidos multimedia y television

Hoy en dia se pueden
encontrar pantallas TFT para
ordenador y televisores con
esta misma tecnologia calidad que complementa a
dentro de categorias de la perfeccion una propuesta
producto diferentes. Pero en  que se adelanta a su tiempo.
realidad es

teristicas tan avanzadas con
Picture in Picture o un
sistema de audio de gran

posible
combinar

ambos usos tal

Y como

demuestra LG
con su modelo
2323T, con

formato pano-
rmico y carac- |

Un proyector econdmico y
versatil con formato 16:9 native

PYP-R:1.090 €
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B Elsistema de
comunicacidn
GODEC funciona
como en los ante-
riores MGS, anmgue
ahora es mucho
45 visl
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AS DEL CAMUFLAJE

Para sobrevivir entre la foresta, Snake deberd
fundirse con el entorno, pasar inadvertido
ante los soviéticos. Debe camuflar cuerpo y
rostro dependiendo del terreno que pisa. Un
marcador, en la esquina superior derecha de la
ViEREA HODE ] s ™ mral T 4 - o pantalla, mostrard el grado de éxito del camu-
y o} ' flaje. i marca menos de 20, Snake esta
vendido. La Jriaf Versionde MBSFincluye seis
uniformes para cada terreno (harro, mato-
males, rholes...) pero el juego final ofrecera
muchos més. De hecho, Konami organizé en la
webde MBS una competicidn mundial de
disefio de uniformes, con propuestas tan
sorprendentes como |a de fa derecha (por
cierto, ha sido una de las semifinalistas).

=] =
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El primer MGS trataba sobre los GENEs, la

herencia genética que depositamos en nues-

tros hijos. La batalla entre la luz y la oscuridad,

entre Solid y Liquid Snake, clones de Big Boss,
mostraba la importancia de los GENEs. MGS2 se centrd
en los MEMEs, aquello que no estd escrito en nuestro
codigo genético (ideologia, emociones, lenguaje,
cultura. ) y los Patriotas, la oscura organizacion que
controlaba aquellos MEMEs. ;s posible asequrar qué
GENEs y MEMEs transmitimos a nuestro hijos? No,
porque todo cambia con el tiempo y las modas. Por
ello Time/SCENE (Tiempo/escenario) son los ejes
centrales de MG53. (_..) Porque sélo aquel que conoce
la historia puede construir el futuro». Con estas pala-
bras, que podréis encontrar en la web oficial del juego,
Hideo Kojima quiere presentar al mundo Metal Gear
Solid 3: Snake Eater, el nuevo y desconcertante capi- casl Inminente, para desvelaros algunos de los detalles
tulo de la saga MGS. En los Gltimos meses nos han de la nueva obra maestra de Hideo Kojima. Y pese a
bombardeado con todo tipo de detalles e informacion todo tenemos la completa sequridad de que nos encon-
acerca de MGS3, pero todos conocemos la aficion de traremos con mas de una sorpresa. Para empezar, son
Mr. Kajima por lanzar sefiuelos a la prensa para acabar cada vez més fuertes los rumores que 3puntan a que el
sacando al mercado algo distinto a lo que todos espe- protagonista del juego no es Solid Snake, sino el mismi-
raban. ;Recordais la demo de MGS2: simo Big Boss. No seria descabellado si
Sons Of Liberty y como resulto tenemos en cuenta el afio en que trans-

finalmente ser inicamente el «EI_ 16 DE DICIEMBRE A curre 13 accion: 1964. En plena guerra
prologo de una aventura protagoni- | fria, isterioso agente (le llama-
zada por Raiden, otro personaje A I'A VENTA EN JAPUN (e];gsn s?r;pJemente Snake} es lanzado .

diferente a Solid Snake?. Por eso EN ENER“ EN EEU“_ EN en paracaidas sobre la regién soviética g i
¥
o

hemos preferido esperar al limite, de Tselinoyarsk para localizar al cienti-
cuando la fecha de lanzamiento es MARZ“ EN EURGPA» fico Sokolov, loco por desertar de la

Snake



EL JOVEN
REVOLVER OCEL(

Entre los grandes momentos que nos deparard
Metal Bear Sold 3: Snake Ealor est el encuesiro

con unjoven oficalsoviético amad Ocelot. Fste
hombre, que afos despucs tendrd un pess decisivo
en 25 tramas de Metal Gear Sobdy MBS Sons Of

Liberty, jamés obvidard su primer encuentro con
Saake. F serd quien le demuestre a iabildad de

un buen revéiver en una secuencia gue muchos de
vosotros ya habéis visto en los mitiples frailers de

MBS3 que circulan por |a red desde hace meses.
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Madre Rusia. A él se debe la invencion en 1961 de

Shagohad, el primer Metal Gear de | historia. La época,
y sobre todo el escenario, son utilizados por Hideo
Kojima para redefinir toda la mecéanica de la saga Metal
Gear. Supervivencia y camuflaje son las claves para
avanzar en esta jungla, obligando al jugador a cambiar
constantemente de uniforme para mimetizarse con €l
terreno y poder escapar a la vista de las tropas sovié-
ticas, aun mas sagaces que los soldados GENOMA. El
radar de posicion, compafiero de fatigas de anteriores
MGS, debe ser utilizado con prudencia, ya que se
desgasta con cada uso. Habra que tirar de vista en
primera persona y toneladas de sigilo para sequir los
pasos del enemigo. Y adios a las raciones. En MGS3,
Snake tendrd que «buscarse la vida», cazando coco-
drilos y serpientes, recolectando miel y fruta para

M633 TRANSCURRE
EN 1364, EN PLENA

«LA ACCION DE

. GUERRA Pl

tﬁhsﬁhﬂlmuﬂ'
deljuego, MBSSinchir un modo especial Mamado
«Snake Y5 Monkey>» protagonizado por o héroe
deljego y los manos de Ape Escape. B propio

Hidea Kojima, en l presentacién de MES9del
7 ™ en [ eciente Tokyo Gome Show 2000,y en presench
- de . O, roductrde b sga Ape Fscape,
S ", confirmd ademds que Snake hard una aparicion
» 3 ospecil en o futuro Ape Fscape § o agradec-
. ﬂuaiﬂi&h&

calmar un hambre que no sélo delata nuestra posicién
frente al enemigo (por los ruidos del estémago) sino
que dificulta cada vez mds el pulso del protagonista en
el modo en primera persona. Todo esto lo hemos
padido comprobar con MGS3 Snake Eater: Trial
Version, la demo jugable que ha incluido reciente-
mente la Revista Oficial de PS2 de EE.UU, y que espe-
ramos ofreceros en los préximos meses. Si obviamos
las deficiencias de esta demo respecto a la del MGS2
(es corta y se resetea si detecta ausencia de actividad
en el pad tras 20 segundos), lo cierto es que nos ha
servido de mucha ayuda para comprender los cambios
introducidos por Hideo Kojima a la saga Metal Gear
Solid, asi como para descubrir por nosotros mismaos el
impresionante trabajo desplegado con los escenarios.
No es lo mismao crear un complejo industrial que una

The Pain (el

Dolor), uno de los
componentes de la
unidad Cobra, posee
control telepatico
sobre las abejas y
otras especies
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REPORTAJE
METAL GEAR SOLID 3: SNAHE EATER

La mec4nica de seleccion de arma es idéntica a la

a3

B\

b

o

o W v WA
)

selva viva, repleta de animales salvajes y una espesa
vegetacion que reacciona ante el paso del personaje
protagonista (alertando con ello a sus perseguidores)
S6lo hemos podido ver unas cuantas porciones de
jungla, un puente colgante (que se cede a un lado si se
dispara a las cuerdas que le sostienen) y el edificio
derruido que aloja a Sokolov, pero ha sido suficente
para comprender que estamos ante uno de las abras
cumbres de la historia de PlayStation 2. Y eso sin
haber experimentado ni un 3% del juego final. Todavia
nos queda encontrarnos con un joven oficial llamado
Ocelot (Si, es €l), el gigantesco Coronel Volgin, el Metal
Gear Shagohod o la mentora de Snake (apodada The
Boss) y su Cobra Unit, un quinteto de supersoldados con
nombres tan exdticos como La Furia, El Final, El Dolor, El
Miedo y La Pena. Al situar la accién en 1964, Hideo
Kojima ha podido recrearse en una de sus épocas favo-
ritas, aportando (como en él es habitual) multitud de
referencias histéricas y algun que otro toque a lo James
Bond, como la cancion «Snake Eater» que acompaia a
los titulos de crédito disenados por Kyle Cooper. Este, al

Revista {iicial de PlavSiatio

R

de las anteriores entregas de Metal Gear Solid
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igual que Harry Gregson-Williams, vuelven a ponerse al
servicio de Hideo Kojima tras colaborar en MGS2: Sons Of
Liberty. El 16 de diciembre, MG53: Snake Eater llegara a
las tiendas japonesas. En enero de 2005 lo hara en
Estados Unidos y aqui tendremos que esperar hasta
marzo. En un par de meses os podremos confirmar si
Konami Espafia apuesta por una localizacién integra al
castellano {como sucedié con el primer Metal Gear
Solid) o bien deja el juego en inglés, afiadiendo subti-
tulos. Sea cual sea su decision, pueden estar seguros de
que van a arrasar el mercado de PlayStation 2

«3E RUMOREA QUE
HABRA UNA GRAN
PRESENTACION
EUROPEA DE M633 EN
BERLIN PARA MARZ0»

Aquf tenéis un fragmento del
manga incluido en el Single que
servia de dossier de prensa
de M6S3 durante el T6S.
Se rle hasta de las
habilidades para la
lucha cuerpo a /
cuerpo de Snake .



Ganador

LA NATURALEZA

WRC 4. DURO.

Competir con todos los coches y conductores oficiales del Campeonato
del Mundo de Rallies 2004 hara que tus manos estén muy ocupadas.
Aun mas si te enfrentas a 18 oponentes jugando on-line. Perc ninguno
de ellos te retard mas que la Madre Naturaleza. WRC 4. Duro. Muy duro. PIayStation. E

cquién se apunta?

WRC4: oo Offeicl Game of the FIA Warld Relly Champresstip and transhtions thereof - 2084 Seay Computer Enterinmees Europe Al rights reserved. Published by Sony Computer Etertaiament Eurape. Daveloped by Evelution Studios. An e¥icil produe afthe FIA Workd Rally Chesnpionship licemsed by Internolional Sgertswarld Communistars Limied.




* La mecénica de
The Punisher se
asemeja a primera
vista a [a de Max
Payne. Tras el primer
interrogatorio descu-
briras que este juego
deja afras todo lo que
hayas visto en fu
PlayStation 2
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El. héroe mds polémico
de la factoria Marvel
protagoniza su propio
‘videojuego. La caza del
criminal dard comienzo
en febrero de 2005




M Elbesoala
pirafia es uno
més de los
encantadores
interrogatorios
que ejecutards
en The Punisher.
Hay ofras
variantes, como
meter a un tlo
en la pecera del
tiburén...

R o

Y defar que |
se lo coma R
Y=

Hasta Chicago nos fuimos para conocer a
los creadores de The Pumishery jugar
hasta la extenuacidn con la primera bafa
el juego. Capitaneados por el vicepresi-
dente de Volition, Dan Cermak, el equipo
técnico y artistico de The Pusishernos
desveld todos los entresijos de la progra-
macion del juego: desde los simples
bocetos iniciales hasta el producto final.

a fiebre por los superhéroes esta

en pleno apogeo. Nicholas Cage
I serd el Motorista Fantasma,
Bryan Singer (X-Men) dirigiré el

nuevo filme de Superman y ya se conoce el
reparto de la adaptacion cinematogréfica de
los 4 Fantdsticos. Pero hay un héroe mucho
M35 0SCUTo, UN personaje que nacié como
villano en 1974 y cuyos expeditivos métodos
le granjearon la admiracion de millones de
lectores y el odio de otros tantos. Hace poeco
le hemos visto en las pantallas de cine y en
un par de meses le tendremos repartiendo

Max Payne y Dead To Rights, pero The
«THE PUNISHER Pj:ishgf es mucho mé;. S;breelzon quién de
Jimmy Palmiotti y Garth Ennis (responsables
NAcm EN 1974 dle; reycieite hoom e{:jitorial del personaje),
CUMO UN Volition ha desatado una cacerfa del criminal
SUPERVIL[ANU que sobrepasa los tipicos tiroteos v la pelea
MAS DE LA

cuerpo a cuerpo. En The Punisher encontrards
SERIE

mas de 100 formas diferentes de matar a los
SPIDERMAN»

POR NEMESIS

delincuentes: hundir sus cabezas en una
pecera llena de piranas, empalarlos contra una
percha, decapitarlos con el ¢ristal de una
ventana, atravesar sus cabezas con un torno...
Las «ejecuciones» que El Castigador viene

Justicia en nuestras PlayStation 2. Es Frank Castle, The
Punisher, mas conocido entre los lectores esparioles
como £l Castigador. Volition Inc y THQ han respondido
al reto de dar vida a este juez, jurado y verdugo de
criminales con una de los arcades més violentos y
viscerales jamds vistos en consola alguna. Su aspecto
puede llevar al engafio de que se trata de otro clon de

desarrollando desde su debut en las vifetas han sido
fielmente recreados en este videojuego, que levantard
tanta polémica como pasienes entre los fans del perso-
naje. A Frank Castle le acompanan en esta aventura
olros pesos pesados del universo Marvel, desde Nick
Furia a Ironman, sin olvidar megavillanes clasicos como
Kingpin, Bullseye o el Ruso. La pelea contra este (ltimo,
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REPDOE

THE PUNISHER - -

Confiese o no, nadie podra salvar al pobre fipo, ya que si por
algo es famoso El Castigador es por no dejar vivo ni al apun-
tador. La calavera, el clésico logo de Tie Punisher, marca el
punto exacto donde debes llevar al «chorizo» para interrogarle.
Hazlo bien y obtendrés informacion y energfa. De lo contrario

Vicepresidente
de Volition

= una de las pocas secuencias salvables de «PUR DONDE PASA nos promete un comienzo de afio muy

la pelicula de Thomas Jane (que pone su
voz 3 El Castigador en la version original
del juego), ha sido fielmente recreada en
una de las fases de este arcade, que ofre-
cerd 12 escenarios diferentes, todos ellos
plagados de «puntos calientes» donde
interrogar y ejecutar a los criminales. La crudeza y
contundencia de estos interrogatorios hacen que Mortal
Kombat parezca una licencia Disney. Y no es una simple
cuestion de matar por matar. Tu objetivo es crear el
panico, hacer que el delincuente «cante de plano» y
obtener con ello puntos exfras y energia para tu
maltrecha barra de vida. Rotundo y brutal, The Punisher

calentito. De hecho, en EE.UU. se comer-

FRANK CASTI_E YA cializard con una opcidn para ver las
NO CRECE LA
HIERBA»

escenas de mayor crudeza en blanco y
negro, a la usanza del Kiff Bill Vol.7 de
Tarantino. Por suerte, no pasard lo mismo
en Europa, donde el juego llegard integro
para desesperacion de las ligas de moralidad v alborozo
del resto de la poblacion. Todos recordamos aquella
afieja recreativa de The Punisher firmada por Capcom,
pero tenéis que reconocer que Frank Castle, sin la
violencia del cdmic original, no es nada. Por eso nos
alegramos de que THQ haya apostado por un titulo
arriesgado v, a la vez, coherente con sus origenes.

H resto de personajes Marvel que aparecen en
The Punisher (Nick Furia, Daredevil/Matt
Murdock, fronman)... ;Desempenan un papel
acfivo en el juego?

Dan Cermak: Ironman v Matt Mardock realizan
un simple/cameo en ef juego, mientras que
Viuta Negra y Nick Furia lucharan junto.a £
Castigador (The Punisher) en alunos de los
niveles.

¢ Podrias comentamos algo acerca de la
censura que ofrece la version USA de The
Punisher (las sectiencias de interregacidn més
duras estdn en blancoy negro)? ;Pasard lo
mismo con [a version Europea?

D. Cermak: En fa version USA esta censura se
puede acfivar o.no en la panfalia de opciones.
Lo hemos dejado a eleccion del jugador. En la
version europea el juego se comercializara sin
censura ninguna.

Aungue ef juego est4 basado principalmente en
los comics de The Punisher... j0freceré algin
elemento rescatado de |a pelfcula?

D. Cermakc Unos cuantos. £l més resefiable es
que hemos contado con la voz de Thomas
Jane (el actor. que da vida a El Castigador en la
pelicula) para el protagonista. También hemos
reproducido el apartamento de Frank Castle,
tal'y como aparece en el filme, al igual que ¢l
coche gue conduce, y la forma en que muere
s famitia. En el camic original suceda en
Central Park, pero en el jueqo, al igual que en
| pelicula, tiene lugar en la costa.

Mientras probabamos el juego en uno de los
interrogatorios ha aparecido en pantalla un
extrafio flashback, una ilustraccién con un
nifio. §ué signiica?

. Cermak: Sucede cuanda un criminal, al ser
interrogado, dice algo que activa los recuerdos
de Frank Castle. Por ejemplo, uno de ellos dice
«Por favor, no me mates, fengo familia». En
eseinstante, a la mente de El Castipador
irrampe la.imagen de su propia familia, antes
e ser asesinada. Estos flashbacks no solo
aportan més profundidad a la frama del juego,
sino que pueden ser recopilados por el jusgo
en una galerfa especial del meni de extras.

Lo m4s Ramativo de The Punisher son los infe-
mmogatorios. ;Como surgid Ia idea de crear algo
fan brutal, y a la vez tan divertido?

D. Cermak: Queriamos repraducir ef «feeling>
de los comics originales, el toque Punisher.
Los edmics muestran la confundencia con'que
Frank Castle saca la informacion a los
mafiosos y nosotros buscamos la forma de
incluir fodo eso en el juego.




ADVERTENCIA:
EL ALMA DEL GUERRERO POR FIN EN TU MOVIL.

Envia ya un mensaje con el texto JUEGOS al 222. Asi de facil.
Prince of Persia "El alma del guerrero" sera tuyo.

Disfruta, a partir de ahora, y s6lo con Amena, amgna

4 de los mejores videojuegos de consola en tu movil.
Jinice sefciesiA o aQuna

EL ALMA DEL GUERRERO Informate en el 470 o en www.amena.com/videojuegos. TV LIBERTAD.

Precio descarga videojuego: 3 €. Trifico GPRS e impuestos indirectos no incluidos Vamwopaatermna:escmwm
© 2004 Gamelofi. Alt Rights Reserved. Gameloft and Gameloft logo are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries Prince of Persia. Ubisoft and the Ubisoft
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Cuentos digitales

«made in» Sony C.E.
a [ I E[ presenta al sucesor
de Ico en una

sk aventura de
incomparable

In g ( ! ,H IH g H belleza e irresistible
originalidad

(Tttula provisional en rastellane)
POR R. DREAMER
abfa una vez, en un pais muy lejano, un equipo de desarrollo que trabajaba dia y noche para traer desde
el Reino de I3 Fantasia seres miticos y héroes legendarios que nadie més era capaz de invocar desde
nuestro mundo. Con habilidosas trampas fueron capaces de «engafiarles» para recluirles en un maravi-
lloso universo digital. Semejante capacidad de sugestion e innovacion, tan cercana al arte mas vanguar-
dista, no podia liegar de otro sitio que Japén, en concreto de une de los disciplinados grupos de desarrollo
interno de Sony C.E., que estuvieron recluidos afios para sacar adelante uno de los proyectos més fasci-
nantes de los Ultimos tiempos, /co. Hasta la fecha nadie le ha hecho sombra, v los que quedamos atrapades en su mundo
de ensuefio hemos esperado con alborozo noticias referentes a la aparicién de una posible secuela, bajo el supuesto
nombre de NICO. Sin embargo, para sorpresa de todos, nos vamos a quedar sin continuacion, al menos por el momento.
Pero este grupillo de alquimistas del cadige binario, denominado Team 1CO en honor a su primer alumbramiento, ne han
permanecido ociosos durante estos dos Gltimos anos. En su alambique mdgico se ha estado cociendo una de esas maravillas
que, como /co, destacan por su belleza y frescura. Por lo menos eso es lo que podemos deducir de las primeras imagenes




Un héroe

solifurio
Una e tos aspectos que més ¥ama
[a atancion as la sensacion de
soiedad que 56 abiate sobre ef
hitroe, en este caso Wanda, a la
hora de enfrentarse a su destive,
in sentimiento que se acrecienta
por la desolacion de los paisajes y
Ios engendros con los que ha de
luchar. La misma formuta ya se
experimentd en /6o, aungue & sste
I soledad era compartida por el
protagonista y k4 princesa Yorda.

7 % s
Lo tierra de los gigantes
Llanuras que se pierden en ¢! horizonte, paradisfacos rincones y edificaciones que destacan por su original disefio arquitectonico o sus dimensiones més

all4 de toda togica humana, Ast es el mundo por el que Wanda vaga a lomos de su caballo en busca da Los Colosos, un mundo que cobra vida 2n cada
pixel gracias a los maravillosos efectos luminicas que confieren a los escenarios una atmdsfera caracterlstica, sello inconfundible del Team 10D,

que la compaiiia ha distribuido tras el anuncio oficial de Wanda To Kyozo, que se podria traducir por algo asi como Wanda y

Los Colosos. En la rueda de prensa, que tuvo lugar después del pasado Tokye Game Show, Kenji Kaido y Fumito Ueda «lA MAG'A DE
(Productor y Director de Arte respectivamente de Wanda y Los Colosos) desvelaron a la prensa mundial los primeros detalles

sobre su nueva «criatura». En primer lugar, disiparon cualquier duda dejando claro que el juego no guarda ninguna relacion I.A LUZ Y UNA
con fco. Aunque lo que si se puede apreciar es una marcada similitud en el estilo gréfico, con unas texturas que parecen AMBIENTACION
sacadas de un atardecer veraniego en el claro de un bosque visto con los ojos entrecerrados. Es ese halo de irrealidad el que

crea la ambientacidn casi magica que hizo tan especial a Ico, y que Wanda To Kyozo parece haber heredado, con las consi- SGNBRA
quientes mejoras tecnoldgicas que han padido implementar dado el paso del tiempo. La aventura comienza con una INBRE!BLE D AN
secuencia introductoria en la que un joven se adentra a caballo en una planicie més all4 de todo mundo conocide. En su vigje

encuentra el cuerpo de una mujer y lo deposita en un altar, en el interior de una impresionante fortaleza. Alli unas voces le FURMA A UN

conminan a exterminar la raza de los Gigantes para que la mujer despierte de su letargo. Entonces Wanda se aventura en los NUEVU CUENTO

DIGITAL DE
SONY C.E.»

o7 .

T bellse durntients

Wanda st encuentra a una bela mujer inerte. Sin pensarselo fa conduce a una misteriosa fortaleza de dimensiones colosales y la deposita sobre un altar de
piedra. Unas misteriosas voces, que parecen sali de los mismos cimientos def edifcio, e dicen que si quiere despertarla tendra que matar a los Bigantes.

i1



REPORTAJE

«LA AVENTURA ES UN ALICIENTE CONTINUO PARA
LA HABILIDAD E IMAGINACION DEL JUGADOR>

Los

o
Colgsos
56 han dsefiado més de 20 orla-
{uras para e Wanda se amplee
fonda. Gada uno de los Gigantes es
(nico-en 5t especie y ha supuesto
tora un efercicio de imaginacion
para fos creadares, que hian inten:
tado avitar por todos los medios
que &l juegn cayera en fa repetic
oi6in, no sdlo grafica sino también
durante los enfrentamientos.

1 Team [CO ha realizado
una labor fitanica para
conSequir que ningin
Gigante se parezca a otro
y que la aventura

sea un reto constante
para la habilidad e imagi-
nacién del jugador

- -~

Mats Gigantes

No se trata del relato biblico de David contra Goliat, aunque la similitud es bastante obvia.

A Wanda no le quedara mas remedio que emplear la mafa para acabar con estas gigantescas
moles. £l valiente tendré que escatar literalmente por sus cuerpos o las armas que empufian
para alcanzar su punto débil y as! sumirles a todos en el susfio eterno.

-~ ; dominios de Los Colosos, donde tendrd que eliminar a unas espectaculares criaturas empleando todas sus habilidades. Se
:lJ‘r(lD‘ supone que hay mas de 20, todas tnicas y con un cuidado disefio que las convierte en un auténtico reto para el jugador, que
*

deberd conducir a Wanda salvando los obstaculos de sus cuerpos y reaccionando a los movimientos con los que intentaran
Lgt 521’1‘[%11& zafarse del pequeno héroe antes de que encuentre su punto débil y pasen a ser historia. Las imagenes en mavimiento de

estos combates son impactantes y van acompafiadas de una composicion orquestada que realza la épica gesta de una forma
PlayStation, 2 d sublime. No hay que olvidar que la banda sonora era responsable en gran parte de la atmdsfera onirica que se respiraba en
Ico. Por 1o poco que hemos podido escuchar en Wanda To Kyozo vuelve a ocurrir lo mismo, cuando entra en la fortaleza una
suave musica con instrumentos de cuerda se funde con la iluminacion para crear un efecto relajante que invita a la ensofia-
cion. Después de ver diferentes secuencias del juego es dificil no pensar qué artimanas habran ideado los miembros de
Team 1CO para el control del personaje v, si no hay sorpresas, sequramente no lo padremos saber hasta el préximo afio.

W El estreno del
Team IC0 nos dejo
una de las aventuras
més entrafiables y
hellas que jamés
hayan pasado por
PlayStation 2

M2




Derrapa por las calles en Asphalt: Urban GT™
Pruébalo en tu consola N-Gage™ con funciones especiales.

Juega con hasta 4 personas via Bluetooth en este fantastico juego de

carreras de coches, con marcas y modelos auténticos, que tienen lugar

en sitios reales de todo el mundo. Acelera, arriésgate y gana dinero

para comprar coches nuevos y personalizarlos. No te pierdas los graficos

en 3D, la sensacion real de velocidad, las vistas en 12 y 32 persona y las NOKIA
imagenes de la puesta a punto de los coches.

‘gameloft] © Bluetooth” WWW.n-gage.com/es

Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. © 2004 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft, el logotipo de Gameloft y Asphalt: Urban GT son marcas registradas

de Gameloft en los Estados Unidos y/u otros pafses. Aston Martin - |as palabras “Aston Martin®, el logotipo de las alas y las palabras “Vanquish" y “DBS” son marcas de Aston Marin Lagenda Limited, United Kingdom v estan utilizadas con licencia, Aud; - marcas
registradas, disefios patentados y cOpyrights se han utilizado con la aprobacién del propietario AUDI AG. Ford Motor- Ford Oval y sus escudos son marcas registradas propiedad de Ford Motor Company, que también es el licendiatario. General Motors-Las marcas
registradas de General Motors se usan bajo licencia a Gameloft. Jaguar - la palabra “Jaguar”, la imagen del jaguar saltando y los caracteres "XKR” son marcas registradas de Jaguar Cars Ltd., England, v se usan con licencia. Lamborghini - las marcas registradas,
copyrights y los derechos por el disefio y la asodiacién con Lamborghini y Murciélago, Murciélago R-GT, Gallardo, v Gallardo Police se usan con licenda de Lam orghini ArtiMarca SpA, ltalia. Lotus - Lotus Exige y los logos asociados, emblemas y disefios son
marcas registradas %."0 propiedad intelectual del "Group Lotus pic” y Gameloft tiene licencia para usarios. Morgan Motors - Morgan Aero y sus diseflos son marcas registradas o propiedad intelectual de Morgan Motors, y Gameloft tiene licendia para usarlps.
Nissan - Productos Ofiiales Nissan. Nissan, 3502, Skyline  los simbolos asodadas, los emblemas y sus disefios son marcas registradas de Nissan Motor (o, Ltd. y Gameloft tiene licendia para usarlos, Saleen - Saleen ® y Saleen ® 57™ los nombres de sus vehiculos
¥ Ia propiedad de sus disefios son marcas registradas de Saleen, Inc. usadas bajo licencia por Gameloft. Shelby - Shelby ® v Shelby GT-500™ son marcas registradas y/o propiedad intelectual de Caroll Shelby Licensing Inc y Gameloft los usa bajo licendia, TVR -
TVR, Sagaris y sus disefios son marcas registradas v{Ln propiedad intelectual de TVR Engineering Limited y Gameloft tiene licenda para usarlos. Volkswagen - las marcas registradas Volkswagen, los disefios patentados y los copyrights son propiedad intelectual
de Volkswagen AG y se usan bajo licencia a Gameloft. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. Alqunas funciones y servicdios pueden depender de la red.




A LA HORA DE COMPRAR UN VIDEOJUEGO

NO TROPIECES

, ;—. =3

PRUEBALU PRIMERO
Alguila un videojuego y, st compras el mismo titulo nuevo,

te descontamos el precio del alquiler«
_ Asi no te llevards sorpresas desagradables y sabras lo que compras.

PRUEEBA Y COMPRA: quilas un videojuego y en los 31 dias siguientes compras ese mismo titulo nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra Igual al precio de alquiler que
pagaste. Cuando el \ndecuuegp alguitado ¥ comprado sean de versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicara en el mismo momento de la compra, sino 24 horas después de ésta, en
la forma de un crédito en la cuenta del cliente

T0D0 lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES
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Promocion Prince of Persia 2: promocion vélida en Peninsula hasta fin de existencias (600 uds.) v a partir del 23/11/2004., fecha de estreno del tituio sujeta a cambios por parte de la compaiiia
distribuidora. Promecion no acumuiable a otras promociones.

Promocion Mortal Kombat Deception: promoci6n valida en Peninsita hasta fin de existencias(1.000 uds. ) y a partir dei 19/11,2004, fecha de estrenc del titulo sujeta a cambios por parte de la
compafia distribuidora. Como videojuego de regalo el cliente podra elegir entre Ceiebrty Deathmatch, Universal Cambat. Jack el Destripador, Hidden & Dangemu 2 y Gunmetal, todos ellos en
formato para PC. Disponibilidad de videojuegos de regalo segun tienda. Promocion no acumulable a otras p omociones. (*) Ef valor minimo uni tano de los 5 juegos de regalo es de 29,99€

1000 lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES




DEGIDE

LATARJETA GAMm
Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD

'

0 ESTAS#

f
@ 3+] EN AI_U ]"_ER Por cada 3 alguileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS.
n Por cada alquiler que realices, tendrds 1€ de descuento
@] EURU PUR JADA M—UUH-ER para la compra de tus videojuegos favoritos.
@ PRUEB AY GUMPRA Alguila U videujuegu y, Si compras el mismo titulo nuevo, te desgnntamus el precio
\_

el alquiler. Asi no te llevaras sorpresas desagradahles y sabras o que compras.

J

* GAMECLUB” ofertas exclusivas para miembros del Gameciub”. Biockhuster” se reserva el derecho a cancelar ¢ modificar las ventajas asociadas al Gameclut”. Ofertas validas ssio en Peninsula y
en aquellas tiendas Blockbuster™ con seccion ZONAJUEGOST. Estas promociones no son acumulables a otras promociones. Para Inscribirse en el Gameclub®™ es necesario ser socio titular o autorizado
de Blockbuster® Para Inscribirse como socio de Blockbuster® es necesano ser mayer de 18 arios y presentar €l DNy cualauier factura o recibo reciente con antiguedad maxma de dos meses en el que

figure la direceion completa. En el caso de menores de 18 afos, podran inscribirse en el Gameslub™ si son autorizagos de un socio Blockbuster ™

3+1 EN ALQUILER) para recibir el ajauler gratuito sera necesdano haber realizado con anteriendad 3 alquileres de videsjuegos dentto agl ultimo mes natural. El penodo de alguler del alguiler gratuito
serd de 1 dia. El alyuiler gratuito podra emplearse hasta el dltimo dia del mes sigulente a aquel en gue se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiier gratuito no data derecho al
socio a recibir en s cuenta 1€ de descuento para compras, 1 EURO POR CADA ALQUILER. descuento aplicabie a juegos nuevos con PVP superior a 58,99€ . El maxmo descuento que se podra aplhi

car en la compra de un videojuego sera de 10€. El dinero acumuiado en fa cuenta del soclo tendra una validez de 1 ano desde fa fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: si alquiias un videojuego
y en los 31 dias siguientes compras ese mismo tituio nueve, e aplicaremos un tdescuento sobre el precio de compra 1gual al precio de alquiler que pagaste.Cuando el videojuego alquilado v comprado

sean de versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicara en el misma meoniento de la compia, sino 24 horas después de ésta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente

T0DO lo que necesitas para

JUBAR sin LIMITES
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COMPRA DOS JUEGOS PARA PS2
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o Game S ov
de rol muy dife

ony
Toky

5
resentaros tres juegos

ntesis el mes pasado
de

Sega no se duerme en los laureles. Recien-
temente ha anunciado el desarrollo de otro
capltulo de esta genial saga. En esta
ocasidn el juego recupera su nombre
original ( Shining Force) para presentar
una especie de «remake» de a primera
entrega. Su fecha de lanzamiento adn no
esté determinada, pero todo apuntaala
primavera el proximo ano.
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/" o el que las batallas

Dos jugadores padrén participar en el juego, y su cooperacion ser vital en muchos
momentos para salir airosos de las muftitudinarias batallas

2HINING
J Q1

LA SAGA MAS BRILLANTE DE SEGA

a primera incursion de la saga
Shining Force (conocida por
todos los usuarios gracias a las
entregas para plataformas ante-
riores) nos cuenta una especie de
«historia alternativa», como el
cambio de titulo indica. Un joven
guerrero pierde su memoria y se ve
inmerso en una guerra que ni
siquiefa entiende. Asi arranca este
_peculiar juego de rol en tiempo real,

cuentan con un gran componente
arcade. Atras quedaron las luchas por
turnos... Y otra de las mayores nove-
dades consiste en el modo de juego
para dos jugadores simultaneos. El
apartado grafico es de lo mas parti-
cular gracias a unos bellos escenarios
que parecen dibujados a mano y unos
personajes «super deformed» rebo-
santes de

encanto,

con su correspondiente
versién «estilizada» que aparecera
en las conversaciones entre los
mismos. Promete de 20 a 50 horas
de juego, ocho finales diferentes, una
profunda personalizacion del perso-
naje vy, lo mejor, su aparicion en
Europa de la mano de Sega y Atari
en marzo del préximo afio, traducido
totalmente al castellano.




COMFARIA: uidar del ganado, recolectar la
NATSUME . <
DESARROLLADOR: cosecha, relacionarte con los demads
MARVELOUS i g

GENEFO: RPG personajes (y todo ello sin la
LANZAMIENTO: ;

TINOVIEMBRE 2004 presencia de Terelu) es lo que nos

propone esta popular saga, al menos en
Japdn. Un pequefio granjero tiene que
llevar a buen puerto su explotacién reali-
zando todo tipo de trabajos para que sus
primas aguanten a lo largo de treinta
anos. A diferencia de los titulos anteriores,
en los que uno de tus objetivos era
conocer a una chica del pueblo (la posa-
dera, la tendera, etc.) y casarte con ella,
en esta ocasion |a historia comienza

| éxito de titulos como Disgaea (ya
aparecido en nuestro pais),
Phantom Brave y La Puccelle Tactics
(de proxima aparicion) ha llevado a
ATLUS Atlus ha realizar su propia aproximacion al
RPG/ESTRATEGIA género de la estrategia/RPG, en la linea
€2 9CTHRRE 2004 de lo visto en clasicos como Final Fantasy
Tactics o Vandal Hearts. La mayor dife-
rencia y el avance mas importante que
apreciamos en Stello Deus se centra en el
apartado gréfico. Las batallas siguen
consistiendo en personajes bidimensio-
nales sobre escenarios en 3D divididos en
cuadriculas, pero tanto la animacion como
el disefio de los mismos deja muy atrds a
los rivales anteriormente mencionados.
Por lo demas, se trata de un juego
complejo, lleno de posibilidades y en el
que la accion se reduce practicamente a
los combates. Ojald que no tenga la
misma suerte que otros juegos de la
compania y aparezca en Europa.

COMPARIA;

ATLUS
DESARROLLZDOR:
ATLUS

asJd

HQrUS237 MmMoon

UNA GRANJA MAS FAMOSA QUE LA DE A3

Cada dfa, en cuanto sale el sol,
comienza nuestra dura jornada de
trabajo en la granja familiar

07 ros
TiruLOsS

- .

ESCAPA DE[IDESASTRE

cuando emprendemos la vida familiar con
ella. Por tanto, una de nuestras obliga-
ciones sera cuidarla, fomentar nuestra

buena relacion con ella y crear una nueva ; Lﬂseﬁlmdﬁﬂaﬁﬂﬂwm_ﬂ
estirpe. La inteligencia artifi- ' Report aparecerd ef ano proximo £n
cial de los demas perso- Jantn. Se trafa de una original aven-

najes hard que reaccionen ,( : @( \uraenlaque tenemos que salir lesos de
de manera diferente a ‘ ’ terremotos, inundaciones y demas.
nuestro comporta-
miento. Esperemos
que, a diferencia de
la version GC, Ubi
Soft se atreva a
traerlo a Espana.

FANTASIA NIPONA

El desarroflador Game Repubic esta
preparando un titulo para Sany lamado
Genyibasado en [a época medieval fapo-
nesa, muy en 1a linea del Samurai
Warriors de Koel

TRAS LA ESTELA DE NIPPON ICHI iR s

VUELVE EL ORIGINAL

£l juego que inaugurt el pénero de la
estratenia bélica en PS2 contard, antes
de final de ano, con Kessen [l En esta
ocasidn el junador tendra control sobre
todas las unidades.

TETL
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- - .

! - “~

e - TECLEA Y VENCERAS
fﬂ AN Con el tftulo de: The Typing 0f The Deadt
- Y Zombie Panic, Sega presenta a version
2 jupable a través del teclado d su popular
Es franmmerrte impresinnan?e Lafl I".s PeTBIRNE shootercon pistola para PS2. Una locura
T N s s s
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Juan Lapefia, 15 afios, critico deportivo

£/ Pals de los Estudiantes fe brinda la oportunidad de ser periodista durante ef curso 2004/2005.
Para ello, forma un grupo con amigos tan inquietos como 10 y un profesor que os dirija.
¥ luego, lanzate. T fambién tienes algo que escribir. Sobre o que te gusta, y sobre lo que no.
En su IV edicién nacional el concurso cuenta con mas de 90.0%0€ en premios y acceso libre
a ELPAIS.es para todos los participantes.

www.estudiantes.elpais.es

con el patrocinio y
la colaboracién de:

I
‘,

5/d N2



RUMBLE ROSES
GHOST RECON 2
CALL OF DUTY
PHANTOM BRAVE
SHADOW OF ROME

MERCENARIOS: EL ARTE DE LA... GOLDENEVE: AGENTE CORRUPTO

FucasArts se olvida per unos mementos de Star Wars EA Games recrea el ontverso Bond desde el punto de
para infraducimos de lleno en el universo de los vista de un migabro de las fuerzas del mal en este
soldados a sueldo, los perres de fa guera. apasionanta shooter en primera persena. 094

= =] =\ =]=][m[=

e N EL. ARFE DE LA DESTRUCCION

PANDEMIC
() -

A /e | Tres soldados a sueldo son
o i\ la dltima esperanza para

St evitar un desastre en Corea
e
" o5 californianos Pandemic Studios son |a
nueva nina bonita de LucasArts, ahora que
3gtor 5 parece estar en un periodo de «Stand
. Tras programar Star Wars Guerras Clon y
W Battiefront, en Pandemic han aparcado la
a galactica para recrear un conflicto mas
Bicano, en un escenario tristemente real: Corea
del Norte. Un general fandtico ha secuestrado al
piesidente de Corea del Sur durante la cere-
“monia de reunificacion de los dos paises y
amenaza con una hecatombe nuclear. Incapaz
de solventar el conflicto con sus «cascos
azules», la ONU se ve obligada a contratar los
servicios de soldados a sueldo. Ahi entras td.
Tras elegir personaje entre tres mercenarios
diferentes (un americano, un sueco y una britd-
nica), tendrds ante ti 52 fases de pura accion en
las que tu objetivo sera capturar vivos a 52
«jerifaltes» de Corea del Norte (cada uno repre-

SERALA Y DESTRUYE

Guentas con un presupuesto de 160 milones de déaies paia
desarrolar tu ision, Con ese dinero podras comprar armasy
vehlculos ala mafia rusa yireclamar soporle atreo cuando fa
sitactn se welva moy drcil. ;Que un enemigo se ba aknche:
rado enun edicio? Pues marca el obefivo con tn féser, eontacta
con el cuiartel generaly oliserva cdmo ¢l edificio se desumba
comoun cashilo de naipes anle a lhnia de bombas.

e

PRESENTACION EN PARIS

Chiis Susen, jefe de producto de LucasArs fue ef encargado de
I Tanques, helicGpteros, jeeps, humvees... Todo fipo de vehiculos nresentar Mercenarios ante la prensa europea. reunida en Paris

estaran a tu disposici6n, siempre y cuando elimines a sus ocupantes para la ocasion. Eso si, ¢l jueqo no saldré a la calle hasta febrero.

as= Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana
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B Corea del Norte es un auténtico polvorin a
punto de saltar por los aires

sentado por una carta de la baraja). Para llegar

hasta el As de Espadas, el general norcoreano,

utilizards toda clase de armas y vehiculos

(algunos robados, otros adquiridos a la mafia

rusa), reclamando incluso ataques aéreos para

destruir edificios tomados por el enemigo.

Gracias al motor grafico Havoc, cada

elemento que aparece en Mercena-

rios (edificios, soldados, vehi-

culos) tendrd un comportamiento

real a nuestros ataques. Los jeeps vuelan

por los aires y los hangares se desploman

acompanados de una estruendosa galeria

de efectos sonoros, confeccionada por

Skywalker Studios. Mercenarios es el

Gnico lanzamiento de LucasArts para B
2005 no basado en Star Wars, aunque se SRR

! o Batliekent. no
rumorea que incluird a Boba Fett como inchia juego -
personaje extra. I Nemesis bl

Jusge.}

2004 Sterra Entertalnement, INC, Todes los dercehas Todos los dereshos revervados.Leisere sult Larry, Sterra y al fogs
de Slerra son marequas registradas @ marcas commerslales regisicadas #e Sierra Entertainment, Inx.ken los 1EE, UU. y/e
otrog palses. Microsafl, Xhox, Xhox live, ot logo de Live y &1 de Xhox son marces reglstradas (c) marsas comersiales
hregisiradas de Micrasoft Corporation en los EE.ULLyfo olres paisss y sen ulirages bajea licencla #e Micrasoft,
"Playstation" sen margss reglstradas de Sony Computer Enfertainmant Ine.

N\ n

Entra en MoviStar%’_‘Jmoci&n y descargate
el videojuego oficial para tu movil
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ik ACENTE CORRUPTO

Conviértete en un mercenario en esta
vision alternativa del universo Bond

on este curioso y descriptivo subtitulo ha sido

bautizado el nuevo capitulo de la saga Bond.
Sin embargo, hay que aclarar que la nueva produc-
cion de Electronic Arts poco tiene que ver con el 5P R
original y muy recordado GoldenEye ni con COMP Al EAGAMES

DESARROLLADOR: EA

las anteriores apariciones en PS2 (Todo 0~ GAMESLOS ANGELES

Nada). En esta 0casion encarnaremos EEE{%%Z"J%%E?
a un ambicioso agente 00 senero
{(companero de Bond) que, tras  FORI1:10.DVD-ROM
i isi i 4 i *DORES: 1-4
una serie de misiones sin mucho éxito, B i

cambia de bando. A partir de ese DICIEMBRE 2004

momento emprendera una lucha bajo
las drdenes de Auric Goldfinger contra el
mitico Doctor No. En un encuentro
contra el negativo villano pierde un ojo,
pero se lo reemplazan por uno sintético
de oro, lo que le hace ganarse el apela-
tivo de GoldenEye (nada que ver con el
ingenio electrénico de la peli-
cula del mismo nombre). El estilo
de jueqgo sigue las pautas de los shoo-
ters en primera persona de toda la vids,
pero con algunas novedades. Para empezar
podremos manejar un arma con cada mano y
disparar individualmente cada una de ellas.
Encima del Asimismo, si aprovechamos los elementos
Golden Bate de San del entorno para acabar con los enemigos
Francisco se vivi conseguiremos veniajas, al igqual que si
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una de fas fases demostramos nuestra punteria elimindn- ESCENARIOS |

Inas intensas dolos de un disparo. Por (ltimo, destacar Durante e ranscurso del jusgo i
los «poderes» con los que cuenta el visifaremos higares tan emblemé-
protagonista, coma el escudo reflec- ficos como las montafias de Suiza,

tante. M Dani3po Fort Knox o Hong Kong. i

 Podremos tomar a un
enemigo como rehén si
e noqueamos
antes con nuestro arma

i o

|
i
|
|
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RUNBLE
ROSES

El nuevo lanzamiento de Konami |
para 2005 hard hervir tu sangre

esde su presentacion en sociedad durante la 1

Ultima feria E3, Rumble Roses ha sido uno
de los proyectos de Konami mds comentados (y
esperados) del afio. No es para menos, imaginad

COMPARNIA: KONAMI

D L ALIOR: todo el erotismo v derroche visual de un DOA :
DISTRIBUIDOR

Wy KONAM) Xtreme Volleyball al servicio de un simulador de
. I PAIS DE CRIGEN: : : ;
\ P wrestiing firmado por Yuke's, uno de los
H 1 b ) B < g i
i L ToRon eeraNTat mayores expertos del mundp en 1a matena. utili |
! L e st zando el motor de su anterior creacion (WWE !
ENERO/FEBRERO 2005

Smackdown! Heres Comes The Pain) v la escalo-
friante cifra de 10.000 poligonos en cada una de
las 12 luchadoras del juego, Yuke's logra una de
las experiencias mas sugerentes (y torridas) que
se han podido vivir hasta |a fecha en PlaySta-
tion 2. Siguiendo los pasos del Team Ninjaysu !
DOA Xtreme Volleyball de ¥box, Yuke's ha
centrado buena parte de sus esfuerzos en las
neumaticas curvas de las luchadoras, dotandolas
de una animacién que corta |a respiracion, y

ﬂmnt- an: E'~l Blnm‘nj Shodow
0 cCOm

"‘-%
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apoydndose en una maliciosa disposicion de las
camaras del juego. Sea cual sea la llave que
ejecutes, puedes tener la absoluta sequridad de
que serds recompensado con el «mejor» angulo
de vision. Aunque lo que suceda en el ring no
serd nada en comparacion con la lucha en barro,
donde las luchadoras demostrardn toda su
técnica embutidas en mindsculos bikinis. Pero
cuidado, Rumble Roses no es un mero pretexto
para presenciar un desfile de chicas explosivas.
Cualquier amante de los juegos de wrestling
conoce de sobra el talenta de Yuke's, y este
juego no es una excepcion. Ademas de su diver-

«RUMBLE ROSES HA $IDO CREADO
A PARTIR DEL MOTOR GRAFICO DEL
ULTIMO W.W_E. SMACKDOWN®>

. ilillmn ciamate] 04 us |VElcody shnn
e
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E efecto del barro sobre las luchadoras es uno de los
~ (jejem!) mayores logros técnicos de Rumble Roses...
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Una intro, algunas m4s
recatadas que ofras,
precede a cada luchadora
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tida mecanica (hemos probado una beto
y 05 podemos asequrar que nos lo
hemos pasado en grande), Rumble
Roses ofrece ilimitadas horas de juego
para dos jugadores, 11 modos Historia
diferentes (con intros y tramas donde
no falta el humor) y, por

supuesto, trajes y nuevos perso- L teomispomul
najes para desbloquear. Por motivos WF 4
que saltan a la vists, junto a los habi- \\
tuales compradores de simuladores de 3
wrestling, hay toda una legién de 4vidos usua-
rios esperando enfebrecidos el lanzamiento de
Rumble Roses. En Estados Unidos y Japén su
comercializacion es inminente, mientras que en
Europa tendremaos que esperar a principios de
2005. De nuevo, la polémica estard asequrada.
Aunque, al fin y al cabo, el PEGI se cred para
catalogar juegos como éste. M Nemesis

Ainlu. jo2t29 un-ntnunm
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Fuera del ring podras aplastar a tu rival contra las vallas
metélicas, o bien buscar armas debajo del cuadrilatero

LUCHA EN EL BARRO

£ los pegos de westinges
hahitual enconfrar luchadoras.
Lo novedsse es encontrarias
jluchando en ol barrol Pese a su
sordidez y mal gusto, esla
madafidad de 2 lucha [bre
ofrece indudables atractivos. A
fivel tecnice, por sipuests, £!
barro, en o piel defas chicas, se
desliza con gran redlisme,

SHAiglaY| 0422 [rAnesthasia.
—
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CCOMPAR(: UBI SOFT
DESARROLLADCR: UBI
SHANGHA| / UBI PARIS
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT
PAIS DE ORIGEN: CHINA /
FRANCIA

GENEROC: SHOOT'EM-UP
FORMATO: DVD-ROM
VERSION: PAL
JUGADORES:- 1-8

FECHA DE APARICION:
DICIEMBRE 2004

«ESTARA
TOTALMENTE
DOBLADO Y
RECONOCERA
NUESTRAS
ORDENES AL
HEADSET»

CHOST
RECON

Tom Clancy vuelve a dar
guerra en nuestra PS2

3 magnifica compenetracion entre Ubi Paris B = a\Y

y Ubi Shanghai sigue dando sus frutos, en p i £ | . <
esta ocasién con la secuela de uno de los titulos é 5
pioneros en el mundo On-line para PS2. La imagi- 4 i WG S N
nacion de Tom Clancy da vida a un argumento ) $ g E)
que, como en |a mayoria de los casos, nos h”:. -

pondra al frente de un equipa de fuerzas espe-
ciales en un conflicto bélico; en esta ocasidn,
Corea del Norte serd el lugar elegido y los Ghost
nuestro equipo. A lo largo de las misiones
lideraremos un equipo de cuatro soldados DN
a los que podremos dar todo tipo de o Stpuestaen

érdenes a través del pad y del

rifica
Headset, que también jugara un papel deci- :ﬂfb?en

sivo en las partidas On-line, uno de los mis reakstas que
puntos fuertes del juego. Ubi Shanghai se m?

ha esforzado por mejorar notablemente el
apartado gréfico de Ghost Recon 2, una

asignatura pendiente (y con muy baja nota) S desarollo
: ‘ {embnén es muy
de la primera entrega, y han conseguido e

recrear unos realistas escenarios a través de COIRaII05 pueden

: o ; ‘atabar con noso-
un engine similar al de Splinter Cell: Pandora s tan ras posos
Tomorrow (con fisicas ragdoll extre- e

s ail

madamente realistas). ® Doc

Podremaos hacer uso de la visitn termal
(abajo) y dar érdenes con el pad (arriba)




EN LA HORA MAS OSCURA DEL MUNDO
DEMOSTRARAS TU VALIA
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ACTIVisioN.

2004 Activision, Inc. Activision es una marca registrada y Call of Duty y Cali of Duty: Finest Hour sonmare
y el logo de Ia familia “PS" son marcas registradas y DNAS &4 una marca reqgistrada de Sony Computer Ent

as registradas de Activision, inc. Todos los derechos reservados. “PlayStation”
ertainment Inc. El jusgo Online requiere conexion a Internet, adaptador de red

(para PlayStation®2) y tarjeta de memoria (8MB) (para PlayStation” 2) (se venden por separade), Micreseft, Xbox, Xbox Live, y los logos de Xbox y Xbox Live son marcas comercialas o

marcas registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos v/o otros paises y se utilizan bajo lic
marcas registradas de Nintenda. GameSpy y el disefio de “Powered by GameSpy”
¥ marcas son propiedad de sus respectivos duefios.

encia de Micresoft. Nintendo GameCube y & logo de Nintendo GameCube son

son marcas reqgistradas de GameSgy Industries, Inc. Todos los derechas reservados. El resto de nambres

4 POWERED BY

P
SEMRIL

activision.com
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d equipos de desarrollo d edal O as de la ciudad e a odisea bélica que te -'_- A_-.
0 3 donaro ectro A 3 d evara al Norte de Africa, Alemania vy e e DICIEMBRE 2004
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xplora en profundidad las batallas epscas en el primer yuego de rol basado en fa Tierra Media™,
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la3ilop@ O simplemente lu@wclm del mal'y destruye todo lo que esté a tu alcance.
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ace algunos meses Koei y Virgin Play (la

distribuidora de sus titulos en nuestro pals)
nos sorprendieron con el lanzamiento de
Disgaea: Hour Of Darkness, un original juego que
mezclaba los géneros RPG y estrategia bajo un
entorno en dos dimensiones que nos hacia
recordar a las clasicas producciones para PSone
como Final Fantasy Tactics. Parece que la cosa
funciond bien, pues pronto podremos disfrutar
de el nuevo proyecto de sus creadores. Se trata
de Phantom Brave, y al ver las pantallas sequro
que muchos notaréis amplias similitudes entre
ambos. La historia que nos narra (inverosimil y
llena de humor, como es norma de I3 casa) es la
de Marona, una chica que vive en una isla apar-
tada de todo. Cuenta con una habilidad especial,

Otra original produccién de Nippon Ichi Software

se suceden para
explicar los acon-
tecimientos en el
desconéertante
mundo de Ivoire

heredada de sus padres, para comunicarse con
los muertos. De hecho es ella el Unico personaje
con vida del juego, el resto de nuestro equipo
estd compuesto por fantasmas (de ahi el
nombre del juego) que padremas invacar para
que nos ayuden. Uno de ellos es Ash, ca-prota-
gonista del juego, que jurd ante sus padres
defender siempre a la chica. El desarrollo del
titulo se basa en los combates por turnos vy el
posicionamiento de nuestras unidades, aungue
en esta ocasién se elimina el terreno «cuadricu-
lado» en beneficio de los radios de accién de los
personajes. Las posibilidades de evolucién de los
mismos serdn muy complejas, como cabria
esperar. ( lo mejor es que, poco después,
también serd lanzado La Pucelle. W Dani3po
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COMF = HNIA: KOEI
DESARROLLADOR
NIPPON ICHI SOFTWARE
DISTRIBUIDOR:

VIRGIN PLAY

PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERC: RPG TACTICO
FORIMATO. CD-ROM
VERSION: PAL
JUGADORES: 1

FECHA DE APARICION:
FEBRERO 2005

«DE NUEVO NOS
ENCONTRAMOS CON UN RPG
TACTICO BAJO UN ENTORNO

BIDIMENSIONAL»
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d by Sany Computer E

Killzone TH Copyright 2003 Sany Computer Entertainment Europe. Developed by Guerrilla. Publish

i
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: PlayStation.2 -2 Y en sus ojos se ve el odio. Se ve [a ira. Se ve | destruccidn. Pero Son los Helghast, una faccidn
- militar separatista dispuesta a borrar [a colonia humana de 12 Tierra en ila las fuerzas leales pueden
P | pararles. Sdlo un comando formado por cuatro soldados puede atreverse. . Sdlo alouien como ti puede
E_ -, ‘}l miraries a los ojos migntras les encafiona y decir> “Muchache, no me gus a2, Killzone. 11 niveles, 25 armas
, 4 reales, 4 personajes para elegir, entornos interactivos, modo on-line y eligentes que reaccionan con X
K"“-le UNE . tistintas tdcticas militares dependiendo de a situacidn. Prepérate porqua i cerca. 16
.( '..-.'. -._«- = - o X ‘ . : = 5
LGyl - WWW Z0NADERESISTENCIA.COM cduicn SeraphRte:
=i ' - CODIGO DE ACCESO: ZONAISA PlayStation.c

Lanzamiento 24 de,noviemre.

\




HIEST

SHRADOWJ OF RONME

COMPAN(& CAPCOM
DESARROLLADOR
CAPCOM STUDIO 2
DISTRIBUIDOR
ELECTRONIC ARTS
FAIS DE ORIGEN
JAPON

GENERO
AVENTURA/ARCADE
FORMATO DVD-ROM
VERSION NTSC-USA
JUGADORES 1
FECHA DE AP4RICION
MARZO 2005

La promesa de Capcom se convierte en realidad

inguna otra época historica a causado tanta

fascinacion como el Imperio romano. Una
civilizacion que consiguié establecer un régimen
de gobierno comun en una zona tan amplia
(desde el Morte de Africa al Este de Europa,
incluyendo todo el Mediterrdneo), manteniendo
un orden y una paz relativos y consiguiendo un
progreso Inédito hasta entonces (de hecho se
dice que tras su desaparicion la civilizacion
humana retrocedié mil afios) ha sido la fuente
de inspiracién de los inquietos programadores
de Capcom para su nueva produccion. En su
presentation mundial en Las Vegas hace algunos
meses eclipsé a juegos, en teorfa, mucho mas
importantes. Ahora, con una beto casi finalizada

entre nuestras manos, podemos decir que espe-
ramos grandes cosas de Shadow Of Rome. La
labor de documentacion por parte de sus crea-
dores ha ido mucho mas alld de ver las peliculas
tipicas del género (aunque bien es cierto que se
notan claras influencias de Gladiator o Ben-Hur).
Recorrieron medio mundo en busca de inspira-
Cion para la parte artistica: desde Barcelona
(donde visitaron 1a plaza de toros, lo mas pare-
cido a una arena romana en la actualidad) hasta
Pompeya, donde se encuentra la ciudad romana
mejor conservada del mundo. Todo esto se nota
en la ambientacién del juego. La secuencia
temporal recogida en el mismo se sitUa 48 afios
antes del nacimiento de Cristo. El imperio atra-
viesa una de sus mayores crisis. La corrupcion
campa a sus anchas por las altas instancias de la
sociedad romana, incluido el Senado. Julio
César, la figura mds importante de la
época, se dispone a acometer una serie
de reformas para acabar con lodo
esto, pero es asesinado antes de

GARRERAS

L fampsas cuadrigas romanas
también haran acto de presencia.
o @ majestuoso eireo romang
Agvinpa tendré que demostrar sus
habidades en fa conchiceisn
méeniras acaba con fos nvales.



que pueda hacer nada. El acusado de su muerte
es el padre de Agrippa, general romano que
llega de la campana de Germania en el
momento en que su madre es ajusticiada. En su
mision por enmascarar a los verdaderos culpa-
bles v llevar a cabo su venganza contard con

la ayuda de Octavius, un joven amigo m
sobrino de Julio César. Cada uno ird o Lasbatalascon
afrontando una clase de fases que Agrippa son
se sucederdn linealmente, aunque el ydelomis
ver@aderg peso de la ‘h|stona[ recaer fn r“
Agrippa. Su experiencia en el ejército la recreado con
arnpp p ) oda ol

empleara en cientos de batallas contra
tado tipo de enemigas. Los programadores
no se han cortado un pelo a la hora de

L0S CREADORES

e nafure Yoshiner Do estivieron en fes
recrear la crudeza de las mismas, amputa- oficings gue Bectronic Ars, disiribuidores del
ciones incluidas. Decenas de armas, 2 accl Juego, finnen en Madeid. Al s revelaron
ataques y posibilidades rematan este apar- oo 9807105 de Su nieva producein, como s
tado. Octavius por su parte no Viaies para documentalse sobve la época
puede pelear, tendrd que pasar inad- 3 il : ! samana, o fa ulllzackon de una veesion mejo-
vertida ante los enemigos, atacarles por M\-K,\W_ Las batallas en la arena son rada del motor gréfice de nimushe 3 Tras
la espalda y disfrazarse para consequir infil-  “_ el momento &lgido del juego mﬁmeldmmllf:dswﬁlmme
trarse en 13 boca del lobo. ™ Dani3po PrOPUSIEROn crear un jege donde n

gladiaror fuesa ef proteganista. Sin embarge,

e theror cuenta tve o podian mitarfa

«D0S MECANICAS DE JUEGO MUY stnaleaadel e, o
DIFERENTES, AUNQUE CON it P
1 e aht surgit fa (dea gl aventura da SOR

PREDOMINIO DE LA ACCION>

“E,,Am- REAL MADRID CF/ FCBARCELONA / ATHLETIC CLUB PRODUCTO OFICIAL

JW NS FUTBOL

Protege tu videoconsola
de la manera mas eficaz.

Con los nuevos maletines de Indeca podras llevar
tu videoconsola donde quieras. Fabricados con

materiales de alta resitencia y estampados con la
identidad de tu club de fathol, el moverte con ella

“-. ya no serd ning(in problema.
as

o8

» Los maletines porta videoconsola
de Indeca estan disponibles para

o B?almaqﬁ d K igﬁllahnliagll'& F.F. FC Barcelona y

INDECA BUSINESS, S.A.
C/X.6 - Poligono Eurdpolis - 28230 Las Rozas (MADRID) - Tel.: 91 631 46 50
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%1 tienes alquna duda
contacta con Doc:

doc . ps2agrupozeta.es

Todos los meses contestaremos vuestras dudas sobre la
conexion a Internet de P52, los juegos que soportan
funciones On-line y todo lo que tenga relacion directa
con la red de redes y nuestra PlayStation 2

Tengo una conexién a través de
cable y, aunque sé entrar en el
ment de configuracion del
modem Router, no sé muy bien
qué puertos abrir para cada uno
«d de los juegos; ;hay alguna cadena
especifica de puertos que tenga
que abrir? ;Hay alguna forma mas
sencilla de hacerlo?
Rocky, via e-mail

Si sabes entrar en la configuracién
del Router y ya conoces la IP de tu
«dl consola (bien sea estatica o diné-
mica), lo mas sencillo y directo
para poder jugar On-line con tu
PS2 sin ningln tipo de problemas
es activar la IP de tu consola bajo
la opcién «DMZ Host». Ten cuidado
y asegurate de que la IP que
. activas como DMI Host es la de tu
PS2, ya que a través de dicha
opcién abrirds TODOS los puertos a
I ‘ la IP que ti decidas, eliminando
todo tipo de firewall o proteccion.

l Tengo el juego EyeToy Chat y he
abierto los puertos tipicos para
jugar On-line con mi P52, Al
intentar conectar con olros usua-
rios el programa me da un error,
como si tuviera activado un fire-
wall (supongo que tendrd rela-
cion con los puertos). ;Hay que
abrir algun puerto méas de lo
normal?

El Chato, via e-mail

Nada mas conectarte a la red con
EyeToy Chat, descubrirds, en uno
de los maitiples mensajes que
aparecen, los puertos que nece-
sitas abrir para poder conectarte
con otros usuarios. Estos son los
puertos en cuestion: 6969 UDP,

aOGG Revistg Diicial de PlayStation 2 - Espaiia

3658 UDP, 10075 TCP, 10077 TCP,
10078 TCP, 10080 TCP y
10443 TCP.

Hola. Soy un gran aficionado a los
juegos de lucha y los usuarios de
Xbox me dan mucha envidia por
juegos de Capcom que salen para
Xbox Live (Street Fighter Collec-
lion, CVS 2, en breve SNK Vs
Capcom...). He oido que la
version para PS2 de Capcom Vs
SNK 2 tiene opciones On-line, jes
verdad eso?

ShoryuCarlos, via e-mail

Aln tendremos que esperar, los
aficionados a los beat’em-up, a
que lleguen a Espaia los grandes
reyes de la lucha On-line. La
Unica version de Capcom Vs SNK
2 para PlayStation 2 capaz de
conectarse a Internet es la japo-
nesa, aunque no tiene nada que
ver con la conexion que nosotros
utilizamos para jugar On-line. La
version nipona de (V52 era capaz
de conectarse incluso a la de
Dreamcast, aunque utilizaba un
madem de red telefénica normal
y corriente (que en Japén
funcionan muchisimo mas
rapido) y que incluso venia
incluido en un pack junto al
juego. KDDI era la compafia
japonesa de dar soporte a este
titulo On-line, la misma que
desde diciembre dard la oportu-
nidad a los sequidores a los King
Of Fighters de jugar en P52 con
KOF 94 Re-Bout totalmente On-
line; esperemos que Virgin Play
nos traiga las versiones de estos
juegos con todas sus posibili-
dades On-line intactas.

LOMEIQR

Anfiteioor: PenaroSi 13
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FIFRA
FOOTBALL

Conviértete en el
campeon del mundo

I sequndo FIFA con posibilidades On-line
E también resulta ser el mas jugable de la saga,
con lo que la experiencia On-line se convierte en
una auténtica delicia. El desarrollo de los partidos
On-line tan sdlo se ve ensombrecido por un bajén en
el frame rate con respecto al modo normal de
juego, ya que con una buena conexién podremos
jugar partidos sin ningun tipo de corte y lo suficien-
temente suaves para completar partidos sin
problemas. El fobby de FIFA 2005 nos mostrara
nuestra posicion en el ranking mundial, los mejores
jugadores, los campeonatos convocados y hasta los
resultados de la jornada a nivel europeo. M Doc

PlayStation. 2

PERIFERICOS
UTILIZABLES: HEADSET
CALIDAD DE LA
CONEXION: MUY BUENA
NUMERO DE
JUGADORES: 2

MODOS ON-LINE: 1

[ o L —
PUNTURACION OFICIAL ﬁ:a s:!-
‘ll’.‘

CONGLUSION: La jugabilidad y diversion de la

ultima entrega del simulador deportivo de EA se une

aun sistema de juego a fravés de Internet de lo

mas fluido. Sin duda, FIFA2005 es de lo mas diver-

fido que podrés jugar.en la red con fu PS2. P|ay§[a[i0n,2
Revitrs Ohicisl - E1pate.
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Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red

PERIFERICOS
UTILIZABLES: HEADSET,
CAMARA EYETOY,
TECLADO USB

CALIDAD DE LA
CONEXION: REGULAR
NUMERO DE
JUGADCRES: 2

W EyeToy Chat incluye
un minijuego para acos-
tumbrarnos a su sistema
de escritura

EYE TOY CHRAT

Juegos y videoconferencia con tu PlayStation 2

ras el primer ano de vida del periférico
TEyeroy, los juegos v las utilidades creadas
especificamente para la cdmara USB de Sony C.E.
se han multiplicado. Ahora le toca el turno a
EyeToy Chat, el primer programa para realizar
videoconferencias creado para un sistema de entre-
tenimiento doméstico. Tras una «pequefia» actuali-
zacién (poco mds de 2MB) que se almacena en la
Memory Card, tendremos acceso al lobby que nos
permitird administrar nuestra lista de contactos,
recibir y enviar video-mensajes, entrar en dife-
rentes salas para chatear con otros usuarios (prefe-
riblemente con un teclado USB), etc. Una vez
conectemos con uno de nuestros «amigos»,
podremos establecer una simple conversacién con

ON=L_IM&

video incluido (si lo deseamos, a pantalla
completa) e invitarle a jugar una partida a uno de
los minijuegos que EyeToy Chat aguarda. Entre
ellos, encontraremos versiones On-line del juego
de las damas, ajedrez y los «barcos» o «hundir la
flota». Mientras jugamos, podremos sequir comuni-
candonos a través del Headset y la imagen de
nuestro interlocutor aparecera en la pantalla. Tras
unos minutos de juego descubriremos que lo mds
interesante de EyeToy Chat es el sistema de video-
conferencia, aunque si no tenemos una conexion
medianamente buena (512/256), el audio llegard
con muchisimo retardo (4 o 5 sequndos) y la
imagen, si N0s Movemos un poco, se tornard total-
mente borrosa y muy pixelada. ™ Doc

PUNTURCION OFICIAL
CONGCLUSION: Aungue ofrece varias posibilidades
de juego barquitos»), tras un
par de partid riremos que el uso mas

eficiente de EyeToy Chat esta reservado exclusiva-

mente a la videoconferencia.

M Podremos jugar
a los «harquitos»,
alas damas y al

ajedrez

PlayStation.c

«UTILIZA TU
EVETOY Y EL
HEADSET PARA
REALIZAR VIDEOQ-
CONFERENCIAS»

TOP ON-LINE

COMPAR: EA SPORTS

SOCOM I S AV SELS
COUPA SN CE
O CH-LINEICLUDD

SYPHONALTER: T.0S.
COMPRRIK: SONY C.E
MODO OH-LIKE IKCLUIDO
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NBABALLERS
COMPARk HIDWAY
HODO OK-LIKE INCLUIDO

eyStation 2 - Espaiia

LA WEB DEL MES:

wiw_princeofpersiagame.com/sp
Lanueva entrega de la conocida saga
Prince Of Persiaya tiene su propia
pégina web. En ella encontrarés la
historia del juego, capturas en 30,
salvapantallas, videos, efc...

acn

Clasificamos los titulos més jugados de
fa red por orden de importancia y calidad
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COMPARIA: SONY C.E.
DESARROLLADOR:

TEAM SOHO
DISTRIBUIDOR: SONY C.E.
PAIS DE ORIGEN:

REINO UNIDO

GENERO: AVENTURA/ACCION
FORMATO: DVD-ROM
JUBADORES: 1

NIVELES: 22

MODOS DE JUEGO: 5
DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
MNIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD: 61KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVPREC.: 59,99 €

hitp:/fwww.
bIa?:L’(l"r'nonday.com

M Conducir una
moto se convertird en
uno de los principales
atractivos de The
Getaway: Black
Monday, ya que
aparecen por primera
vez en la saga repro-
duciendo su compor-
tamiento de una
forma muy realista

LONDRES
SOBRE RUEDAS

Recorrer a capital britanica
libre de atascos y conduciendo
con total libertad, ya sea un
coche, una furgoneta de
reparto, un autobs o, por
primera vez en The Gefaway,
sobre una moto, es un placer
al alcance de cualquiera

con una PlayStation 2 y

ganas de «viajar».

THE GETRAUAY
BLACH MONDRAY

Londres se convierte en la gran protagonista de un juego

a primera vez que Team Soho se embarco
L—en la titanica labor de reproducir practica-
mente todo el centro de Londres, y eso es decir
mucho, la expectacion causada fue enorme.
Por primera vez un juego iba a recrear de
forma realista una ciudad permitiendo a los
usuarios recorrer sus calles a su antojo al
mismo tiempo que vivian una trepidante aven-
tura. Dos anos después, el mismo equipo
vuelve a utilizar la misma ciudad como esce-
nario para embarcar al jugador en un juego de
corte cinematografico de policias y ladrones.
Aunque las cosas han cambiado mucho
respecto a The Getaway, por lo menos en lo
que respecta a la parte técnica del desarrollo,
el resultado salta a la vista: la combinacion de
misiones en coche y a pie que resulto algo

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

decepcionante se muestra en esta ocasion
mucho mas sélida y sin apenas fisuras. En The
Getaway: Black Monday se han pulido muchos
de los aspectos que dejaron fria a la critica con
su antecesor. De hecho, Sony C.E. ha aprendido
de sus propios errores y ha mantenido el alto
nivel de calidad que consiguié en determinados
apartados del primer titulo, como ocurre con el
formidable doblaje que una vez mas nos
sorprende como si se tratara de una produccién
de la gran pantalla, soltando toda la crudeza
del lenguaje utilizado por los protagonistas,
que no tienen pelos en la lengua y se expresan
en perfecto castellano. De hecho, si la historia
consigue engancharnos habra que permanecer
atentos a las interminables secuencias que ilus-
tran los diferentes episodios del juego para no

«EL DOBLAJE,
EXCEPCIONAL,
NOS HARA

DISFRUTAR
CON LA
ELABORADA
TRAMA DEL
JUEGO»




perderse ni un solo detalle del elaborado
quion. Hay que reconocer que Team Soho se
ha empleado a fondo para que el juego no se
quede en una mera pelicula interactiva. Tan
solo cabria achacarle que el elevado nivel de
detalle pone en apuros al motor grafico en mas
de una ocasion, no de una forma muy evidente
COmo para provocar un accidente durante una
persecucion, pero si es perceptible. Aunque el
perimetro de ciudad recreado es el mismo que
en el primer The Getaway, con la diferencia de
que ahora hay mas localiza-
ciones interiores, el catilogo
de vehiculos también supera
al anterior y se ha intentado
dotar de un mayor realismo al
entorno. De cualquier forma,
donde realmente se nota el
salto es en las misiones que

se desarrolian a pie. No s6lo transcurren en
escenarios mucho mayores, técnicamente la
diferencia con su antecesor es abismal. Para
empezar, el control responde (la verdad sea
dicha no siempre) a las acciones del jugador y
todo se mueve de una forma mucho mads cohe-
rente. Quiza, en ocasiones, podamos perder
alguna décima de segundo al apuntar manual-
mente y ello nos lleve a repetir un nivel si
somos alcanzados en un punto vital por nues-
tros enemigos. Aparte del modo de juego prin-
cipal, Team Soho ha creado
una opcion llamada Funciones

<LAS MISIONES APIE OE Breceeseo b e o

HAN MEJORADO Y ESTAN apenas suponen U;‘I aperitivo,
A ANOS LUZ DE LA
PRIMERA ENTREGA»

ya que no se ha profundizado
demasiado en el concepto. Se
podria decir que son algo

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
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I superficiales, pero como cualquier extra
siempre son bienvenidos. Repite aparicion el
modo Libre, ideal para conoter la capital brita-
nica sin ningun tipo de cortapisas, hay que
tener en cuenta que ahora sera mucho mas
facil localizar los lugares emblematicos de la
ciudad gracias al mapa que se incorpora. Junto
a éste, hay un modo Carrera en el que se
puede competir en diferentes circuitos que se
irdn abriendo, pero no se trata de unas carreras
muy exigentes. Continuando la tematica del
juego principal se ha ideado un modo Persecu-
cion, que inicialmente cuenta con dos niveles, y
una especie de Crazy Taxi en el que tendremos
que recoger pasajeros en diferentes zonas de

<1 Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

opcion de jugar en 16:9 o el modo envo!vente
de sonido fo convierten en una experiencia
unica en su género. También hay que apuntar
que la banda sonora no es ni mucho menos
brillante, como cabria esperar en un titulo que
tiene como referencia peliculas como
Lock&Stock o Snatch, donde la mdsica es uno
de los principales elementos a la hora de crear
una atmdsfera caracteristica y que siga en cada
momento las evoluciones de lo que ocuire en
pantalla. En resumen, un buen juego que
supera a la primera entrega. ™ R. Dreamer

1 [+] lagranvariedad de vehiculos, incluyendo molos.

[+] Laincreible mejora que se ha producido en las misiones a pie.
[-] Lagran cantidad de elemenlos hace que el mator gralico no
mueva con fluidez el entomo v o que conliene.

m GRAFICOS: Reconsiniir Londres es una labor liténica, asl
como el catélogo de vehiculos y los rostros de los personajes.
AUDIO: | abanda sonora se adapta a la accion, aunque en
muchas ocasiones pasa desapercibida. El doblaje es de lo mejor.
JUGABILIDAD: Ahora se controlan Ires personajes, el
control a pie ha mejorado, pero a veces resulta demasiado lineal,

DURACION: Una vez terminado el juego se puede deambular
libremente por Londres. Los otros modos son algo corlos.

PUNTURCION OFICIAL ‘..k =..

CONCLUSIGN: Team Saho se ha pussto las pilas. !...
Aungue quiza ha consequido ahora lo que tenia que

haber hecho hace dos afios con el primer The it
Getaway. Por lo menos, ahora se disfrutan mejor
las misiones a pie. pero en coche sigue igual.

tnaBRE 10)
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18

INTERSCORE

y L PlayStation.c ‘i}

®

© 2004 Rockstar Gomas, Inc. Rockstar Gomas, Rodcstar Hoeth, el lego de R, , Grond Theft Aulo y of laga de Grond Thait Auta son moreas ragisiradas y/o marcas comerciales registrados ¢# Take Two Intaractiva Sutrware. “PlayStation” y of Jogo Jfl sox martos comerciales regitzados de Soay Comgutar Entartamment, Inc. Todas Jos otras marcas y morcas
tomeitiales perfenesen o sus respactivos pragielorios. Todos [os deraches reservodos. Noto: £ coatenido de este videajuogo es falaimente fidicio, no pretende representor o ninguna persona, negecia v orgunizacién. Cusiquier porecido de los persongjes, c¥elogos, suresos o argementos en ol [uego con UNg parsora, negocia u arganizcesds real, s pure
cainadenein, Los desarrallndores y editaras de esie viduojuego en ningés cose intitan, oprueban o faleran un comportamiento de este tipe en b realidod.




TJ; ﬁETAVﬁ BLACK MONDAY

a2

<

'

HABLAMOS CON
LOS RESPONSABLES

DEL JUEGO

Durante nuestra visita a los estudios de Sony C.E.

en Londres, nos respondieron en exclusiva

:Cudl es la mayor diferencia entre la primera
entrega y esta secuela?

Para empezar, el juego original estaba muy
influenciado por peliculas del tipo Lock & Stock
o Snatch. En esta entrega hemos tratado de
mantenernos mas cercanos a la realidad, y
reflejar lo que ocurre en la Inglaterra de hoy en
dia. La otra gran diferencia es el hecho de que
cada uno de los tres personajes del juego
cuenta con su propia historia (aunque todas se
entrelacen) y su propio estilo de juego.

¢Habés incluido nuevas zonas de Londres?

Si, en total existen cinco dreas totalmente
nuevas. Para que la orientacién por el mapeado
sea mds sencilla para el jugador, hemos modifi-
cado el sistema mediante el cual se indica la
direccion a sequir. Antes, todo se basaba en
una serie de «puntos de navegacion» predeter-
minados; ahora podremos orientarnos desde
cualquier lugar de la ciudad.

Bevista Oficial de PilayStation 2 - Espaiig

En el juego aparece una gran cantidad de
establecimientos reales. ;C6mo se gestiona el
tema de las licencias?

No es necesario pedir permiso a cada tienda
para incluirla en el juego siempre que no se
recree su interior, sélo su fachada. Es iqual que
cuando se rueda una pelicula en la calle.

El control del protagonista cuando camina fue
uno de los puntos mas criticados de la
primera entrega. ;Habéis solucionado los
problemas en este sentido?

Hemos tratado de que el movimiento de los
personajes sea lo mds natural posible cuando
van a pie. En la anterior entrega estos pasaban
desde la posicion de andar a la de correr de
una manera muy brusca. En The Getaway:
Black Monday esta transicion es mucho mas
fluida, sin saltos de ninglin tipo. El control estd
perfectamente adaptado a las posibilidades del
Dualshock 2.

a-veMa-ri-a




“BEST FIGHTING “BEST FIGHTING
GAME OF E3” GAME OF E3"”

ESTA EN TI.
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en algunas misiones te pediran gue tengas presente los ¥
atuendos de tu personaie. Hay un manton de tiendas de
rapa y cientos de posibilidades a la hora de combinarta.
Tarehién fienen cierta importancia los adornos o comple-
menlas como gafas, panuelos, garras o medaltones.
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" En més de una ocasion deberds
demostrar tu hahilidad pulsando
secuencias de botones. Podrés
bailar en una discoteca, en la playa
0 en un cache saltarin con la
suspension modificada

NN
e va weride

Andreas es un juego modélico para ilustrar el
esfuerzo de los programadores por llegar mds
lejos en cada nuevo capitulo de una gran saga.
Después de quedarnos absolutamente rendidos
ante aquel GTA3, Rockstar nos sorprendid con
un impagable GTA: Vice City que era ain mejor,
mas grande y con una historia mucho mas inte-
resante y compleja... Y cuando pensabamos que
éste serfa dificil de superar, llega ahora GTA San
Andreas para mostrarnos cudi es el nuevo
limite entre lo posible y lo sofiado. Aqui no le
daremos un 9,9 porque hay que dejar un
minimo margen al futuro... Y sabemos que en la
préxima entrega volverdn a superarse

Son tantas las cosas de ias que hay que hablar
en este juego que resulta un poco complicado
elegir una por la que empezar. También esa es
una excelente sefial. Nos ha lamado la aten-
cion, por comenzar por algun sitio, el radical =2

Poty rasponder san uia
megativa, pulsa o,
Para respomder

positivemanio, pulio »

LQuidras posor un busn.rate, eantanta?




7 GIMNASIO
Tﬁ%'r Pasa algo parecido que con el lema de la comida. Podrds decidir
8TA: REAS EILLEY, i lu personaje tendrd un aspecto parecido a la Masa, ua cosa
- intermedia o de un firiflas. Lo que més nos ha impresionado es
chmo evolucionan los movimientos del protagonista a medida que
adquiere masa muscular. Llega a parecer un tipo completamente
distinto &n an sélo unas sesiones de pesas. Cada uno hard lo que
Quiera, pero nasatros hemos optado por la resistencia fisica can
la bicicleta o la cinta de correr y el resultado 65 dptimo. En of
gimaasio tamhién se pueden aprender técnicas de lucha cuerpo
a cuerpo més efectivas que los simples punetazos.
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Estéds en la Segunda Guerra Mundial.
Te han tendido una emboscadas 4Gue haces? t*-

Mantienes tu posicion e
b Retrnocedes :
C. Pides ayuda a tus amigos del bagx

PATHW&Y ﬁi

L O ——

Recluta a tus compaiieros en Pathway to Glory.
El juego de guerra online, movil y multijugador.

Colabora con tus amigos para vencer a enemigos de todo el mundo
en Pathway to Glory. La II Guerra Mundial estalla y la batalla por
el control de Europa estd en su punto algido. Dirige un comando

internacional de soldados de élite de la Il Guerra Mundial y vence anyone
a tus oponentes en N-Gage Arena. Juego de guerra online E E anywhere
multijugador en las consolas de bolsillo N-Gage QD y N-Gage.

NOKIA

www.pathwaytoglory.com

Publicado por

NOKIA QHH ENFI—)) 8 BlUEtOOth® WwWWw.n-gage.com/es

Nokia, N-Gage y Pathway to Glory son marcas registradas de Nokia Corporation. Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservades. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc.



A LA CONQUISTA DEL BARRIO

s uno de los momentos que més nos ha gustado de todo 674 San
Andreas. uestra banda estd en franca minorfa en Los Santos y
liene un territorio muy Emitado, y redeado por completo por los
rivales mis fuertes. Al jugador e corresponde cambiar esa ciruns-
lancia ganando barrio a barrio la ciudad. Stlo tendrds que entrar
en el lerreno enemigo y provocar, a base de tiros, una guerra de
bandas. Los rivales, que suelen ser hastantes y fuertemente
armados, llegardn en tres oleadss consecutivas y deberemns
acabar eon todos. Una vez ganado el territorio, cambiard el color
en ¢l mapa y deberemos estar muy atentos porque los antiguos
duenos intentardn reconquistarto cada dos por fres.

«LAS NOVIAS RECLAMARAN
NUESTRA ATENCION Y NO LES
IMPORTARA SI ESTAMOS EN
PLENA GUERRA 0 HUYENDO DE
LA POLICIA. TAN REAL COMO
LA VIDA MISMA...»

Ir a la «pelie» nos librard, por ejemplo, de la poli en una persecu-
citin y los tatiaes son Gtiles para dar una imagen més agresiva a
niestro personaje. A lo largo del juego, las petuquerias serdn un
reciirso an empleado coma los talleres de chapa y pintura de los

coches. Los tatuajes son, més bien, cuestion de estélica. tido e intenso. Sélo la parte de la conquista y

defensa de los barrios nos tendra entretenidos
durante muchas horas y nos proporcionard
momentos realmente épicos e intensos. Lo de
pero o 09 et €8 las novias también tiene bastante gracia y, en
s § ocasiones, es mas que posible que alguno se
Saifr pueda sentir hasta identificado por lo complejo
Baebierin , que resulta complacer a algunas mujeres. Ocurra
by oinads ' lo que ocurra alrededor de (¢, éste tendra que
sacar tiempo para tomarse una copa o llevar a
comer a sus chicas. Real como la vida misma.
Pero hay mucho mds, tanto que resulta casi impo-
sible mencionarlo todo en este comentario v algo

Usa ol |eyitick gnoligice

programadores han demostrado tener una

Maltteane rubls 3

e TS

Vigile nurstros espetans!

se nos quedard en el tintero, seguro.
El disefio de las misiones es, sin duda, uno de los
grandes aciertos de GTA: San Andreas. Los

™ Para que te
sigan los de
nuestra banda

tendrés que apun-

tarles como si
fueras a dispa-
rarles y luego

elegir la orden que
quieres que acaten.

Si te respetan, te
Sequirn a todas
partes...

enarme imaginacion y hay una variedad de obje-
tivos tan descomunal, que se puede decir que casi
humilla a sus posibles competidares en el género.
El jugador va a alucinar a cada paso del juego v,
pese al mastaddntico tamario de esta aventura,
jamas va a tener la sensacion de repetir una
prueba. Cuando creas que ya es imposible que te
sorprendan, llegaran otras misiones aun més
originales y apotetsicas. Nunca hemos visto un
juego con mayor sentido del espectaculo. Son
constantes os guinos a escenas ya clasicas de
grandes peliculas de accién. En una sola misién
hemos visto mezclados momentos de la persecu-
cién con el camién de Terminator 2 y de la
escena de la autopista de Matrix Reloaded con
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coches cayendo de un camion. Si en GTA Vice City i Lo més importante para Ireproduce virtualmente .
nos divertimos con los «fusilamientos» de perso- las bandas es el respeto. todos tus movimientos !
najes, escenas y momentos de filmes como Atrg-  Nuestro personaje tendra i
pado Por Su Pasado, El Precio Del Poder, Casinoo U gandrselo con sus
Uno De [os Nuesiros, aqul lo haremos con ofras actos. Una vez que
peliculas y con raperos... Vivos 0 muertos. Para h?wamus alcanzado mertp
terminar nuestro comentario, nada mejor que nweklpndremn.s cl;]nseu:irl
fﬂs}'ar un[;wecho' qtée shélo padsa en GT;;.- San 3 ﬁ:ﬁdagﬁ;su:;:::;‘;:: =
ndreas. Después de horas de jueqo, decenas de
misiones, cientos de kilémetros, cientos de miles SISTEMA DE LUCHA VIRTUAL
de balas disparadas... Las estadisticas
reflejan un porcentaje de juego tan
bajo (un misero 25%), que
damos crédito a que pueda ser
cinco veces mas grande que
su antecesor. Alcanzar el
98% de GTA Vice City nos
llevé tantes meses que el
futuro GTA nos sorpren-
derd jugando a éste. Y
encima hay misiones
para dos jugadores.
W De Lucar

=ERT T E XN

PLAYXONE, convierte vuestro cuerpo en el coatralador
del juego, perfecto para juegos de lucha.

VIRTUAL

e O # FIGHTING r w

CTRA: SAN ANDRERAS SYSTEM

LO MEJOR Y LO PEOR

[#] Supera en todo a sus antecesores y es mucho mas variado,
[#] Los nuevos elementos (rapa, comida,elc.) dan mucho juego.
[+] Sus dimensiones y posibilidades son casi abrumadoras.

[-1 Labanda sonora es alge mé4s floja que en sus anlecesores.

Compatible 10090
Playstation

m GRAFICOS: Escenarios muyt[ahaiadus, mejores lexturas,
animacion perfecta en los personajes... Una obra de arfe.

92| AUDIO: Labanda sonora es variada pero menos impactante que Iy
en olras ocasiones. Al que no le guste el rap, va dado.

PlayStation

97| JUGABILIDAD: £s el modelo a sequir en el género. Mucht
simas cosas para hacer y una jugabilidad realmente extraordinaria.
DURACION: Dicen que es cinco veces més grande que s
antecesor. Completarlo nos levara muchas, muchas semanas.

CONCLUSIGN: Han superada la barrera del género !..E ] ‘F da tu iuego fa vor"ta de Iucha

v han puesto el liston a una altura demencial. Una
buena historia, excelente y variado disefio en las Jumra W8
misiones y un acierto folal en el peligroso campo i
de las innovaciones. Una obra maesra. PlayS tati |0n,

T
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KILLZONE
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COMPATA' SONY CE.
DESARROLLADOR
OUERRILLA DAMES
DISTRBUIDOR

BONY CE
PAIS DE OROEN

HOLANDA

GENERD SHOOTEM-UP
FORMATO DVD-ROM
JUGADORE S 1-16
NIVELEE 11

MODOS ON-LINE: &
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: 3
MEMORY CARD: 63 KB
OPCIGH 50/60 HZ: SI
PVP RECOMEN: 58,35

http:/ferenw.
killzoneps2.com

-
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El mejb} y mds completo shoot'em-up para PlayStation 2

n un mercado, el de PlayStation 2, en el

que los shoot’em-up no representan un
alto porcentaje (y su calidad, por regla general,
no esta muy por encima de la media), los
holandeses de Guerrilla han roto las estadisticas
con el que, sin ninguna duda, es el mejor
shooter jamas creado para los 128 bits de Sony
C.E. Por dificil que parezca y, tras meses de
incertidumbre, KillZone estd a la altura de las
expectativas; graficos, jugabilidad, argumento...
Es tan bueno como prometian, e incluso mejor
en algunos casos. Su trabajado argumento, futu-
rista y realista (hasta cierto punto), se sostiene
gracias a un desarrollo que nos llevard como en
una montana rusa a lo largo de las misiones,
deseando conocer el desenlace de cada aconte-

Revista Oficial de PlayStation 2 - Fspafia

cimiento y ansiosos por admirar nuevos vy
extensos escenarios, y sus efectos visuales.
Seria complicado asimilar el arqumento de Kill-
Zone sin su impecable puesta en escena. Los
arafistas de Guerrilla han cuidado hasta el mas
minimo detalle, dotando al titulo de un
realismo nunca visto en PS2 y presentando, al
mismo tiempo, el que puede llegar a conver-
tirse en el engine 3D mds potente jamas creado
para los 128 bits de Sony. Desde los movi-
mientos para recargar nuestra arma hasta el
efecto de las explosiones en el entorno, el
comportamiento de todo lo que nos rodea en el
juego es real. Ademas, el sistema de graduacion
dindmica de la calidad de las texturas creado
por Guerrilla, conocido técnicamente como LOD

<ELTITULO DE
GUERRILLA
SUPERA LAS

EXPECTATIVAS;
KILLZONE ES
MUCHO MAS

QUE EL MEJOR

SHOOTER

PARA PS2»
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MULTIJUGADOR

Los prodigios del titulo de Gusrrilla no se
fuedan en sus impresionantes gréficos. Los
programadores de AiiZone han incluido
varios modos multijugador en los que
podremas competir con bofsy/o con ofra
Persona en una misma consola, y hasta un
maximo de 15 personas a través de Internet.
Nada menos que seis modalidades de juego
estaran a nuestra disposicion: Combate a
Muerte (Deathmatzh), Combate a Muerte
por Equipos, Dominacion, Abastecimignto,
hsaltoy Defensa y Destruccidn. Los aficio-
nados a titulos como Unreal encontraran
cierta similitud con el titulo de Epic en
algunos de los modos. Lo mejor de todo es
que jugar a través de Internet es rapido,
sencillo y las partidas estan libres de fag,
saltos y dems faflos tipicos.

17 Ala izquierda se '
apreciar la calidad de f2s
texturas de KillZone,
W Arriba, la escopeta, datas
AN ___?"' il armas més eficientes e o
,;,‘-‘!!k ﬁl’;ﬂl_ Ll aza distancias cortas ,

v

(Level Of Detail), permite mostrar en todo
momento una calidad grafica sublime, ya que
dependiendo de la distancia a la que nos
encontremos de los objetos o los personajes,
estos mostrardn una textura de una determi-
nada calidad; la mayoria de los objetos tiene
una media de tres texturas diferentes, aunque
hay excepciones como algunos vehiculos, que
tienen el doble. Observad las pantallas que
pueblan estas tres paginas e imaginad el
mundo que se muestra, totalmente vivo;
efectos climaticos y de iluminacion, vegetacion,
bruma, humo, fisica ragdoll... Agujeros de
proyectiles en las paredes, granadas de frag-
mentacion, cuerpos desmembrados... Estas
inmerso en una guerra. Los programadores han

querido representar un hipotétice’
conflicto bélico, en un futuro g
lejano, con todo el realismo y lad
posible. La banda sonora del |
sentada por la Orquesta Filarmaaiea
Viena, queda reservada Unicamente &
menus y los videos de presentacion,
mientras que durante las partidas
seremos abordados por el sonido @&
balas silvando en nuestros oidos, exg
siones en la lejania, bombardeps, gt
«clicks»... «;booms!». El armamento @
tendremos acceso depende en derto
personaje elegido, ya que, si bien al pi

solo podremos jugar con el soldado Templa

medida que avanzamos en la aventura s iaf

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaina
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HACIENDO USO
DEL ENTORNO

Para afiadir realismo al desarrollo def juego, Boerrifla
tla a los jugadores la oportunidad de arrebatarle las
armas a los enemigos (el riffe de los Hefphastes muy
diferente al d los ISA), de levar hasta ires armas
(uma corta y dos largas) que podremos intercambiar
porlas que encontremas por el escenario, y de hacer
uso e ametralladoras de posicidn y gigantescos
artefactos repartidos por el escenarie. Aungue fa
inteligencia artificial de los enemigos es avanzadi-

i : ] sima, podras acultarte entre fos obstéculos del esce-
Si los enemigos estan demasiado nario'y acercarte sigilosamente por su espalda sin
cerca, afaca cuerpo a cuerpo que te olgan para efiminarios de un golpe o con el
cuchillo de Luger o Hakha.

= TR
- |

|

M Nuestro equipo seguira nuestros pasos y atacaré al
enemigo voluntariamente; nada de dar érdenes

uniendo mds personajes hasta completar el que averiguar cual es el mejor personaje en
equipo definitivo de cuatro soldados. Cualquiera cada momento (aungue no sea indispensable), LO MEJOR Y LO PEOR
de ellos puede manejar todas las armas del donde hacer uso de nuestras granadas, romper [+] Su motor gréfico es algo nunca visto en PlayStation 2.
i L EOr e o di e loté [+] Permite jugar On-ine a 16 jugadores sin apenas lag i saltos.
juego, aunque Luger, con su visién termal, sigi con un «fuego a discrecion» entre un peloton [+] Bl modo Histr e krpo y 5 argureno creble ez,
losa y mortal, es la mejor opcion en largas enemigo, deshacernos de la amenaza Helghast [-] Agin salto ocasional en su frame rate.
distancias; Rico, el mas fuerte de los cuatro, se a distancia v sin ser vistos... Por si fuera poco BRAFICOS: Pese aque su rame rate o es el mis estable,
mueve con armamento pesado con las 12-20 horas del modo estélica ulilizada y la calidad de sus texturas merecen la nota.
| s ; ; 3 3 ¢ AUDIO: Se han cuidado especialmente los FX, esté doblado y su
como pez en el agua; por dltimo, «UNAS 15 HORAS Historia (segdn Guerrilla), Kifl- banda sonora ha sido interpretada por la Filarmanica de Viena,
Hakha, espia para los ISA y rene- Zone hace gala de uno de los JUGABILIDAD: La estructura de los niveles, el control, la
: z = curva de dificultad, las armas, los diferentes personajes...
gado Helghast, maneja con soltura DE MﬂDO HISTORIA mas completos modas multiju- DURACION: Te llevara de 12 a 20 horas completar su modo
las armas del bando enemigo. Los gador a través de Internet, Historia y sus opciones On-ine te mantendran jugando efernamente.
11 escenarios del juego pondran a Y SEIS MUDOS ON' compuesto por seis diferentes il et il
b 4 iail ] A CONCLUSION: El mejor shooter paraPS2yaesta |
prueba tu punteria, tu sigilo y tu lINE KI“_ZONE No variantes y en el que podran SEO Bk a e i |
ili 5 i L R ici i tados en los que promelia amrasar. Jugable, diver- - L
; h'abllu.jad, a través de diferentes "ENE I_IMITES p.art[cu?ar hasta 16 jugadores G501 O AP G Tt AR s
situaciones en las que tendremos » simultaneamente. & Doc calidad runca vista en PS2. Gracias, Guerill. PlayStation.c

as= Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
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Somos el deporte

Wy alcothali2005. .64 com

CEA we

26

Registrate en
www.iifalntersctiveworldcup.com
| aspira & ser el

FIFA Interactive World Player 2004

LAS CAMARAS ME SIGUEN
CADA MOVIMIENTO.
SOBRE EL TERREND DE JUEGD.

Fernando Morientes

éQue hace grande a un jugador?
Sobre el campo no influye la imagen,
los contratos publicitarios o la novia
del jugador. Solo se trata de habilidad.
Se necesita un gran primer toque.

El Primer Toque diferencia a los grandes jugadores del resto. El innovador sistema
cinetico de FIFA Football 2005 refleja fielmente la capacidad de jugar al primer toque
de cada Jugador, generando excepcionales jugadas de fatbol real y sin tregua.

Pon tus habilidades a prueba enfrentandote a jugadores de cualquier lugar del mundo.
Juega a FIFA football 2005 online en PG, Xbox® y Playstation®2,
Habla via EA Messenger y deja que tu fOtbol haga el resto sobre el campo.

El Modo Carrera de FIFA Football 2005 te enfrenta a 15 temporadas en busca de

exito y titulos. Confeceiona tu equipo, disefia tu tactica, ficha jupadores para

mejorar tu plantilla y despliega todo tu fithol en cada jornada. FUTBOL SIN TREGUA
Disponible en Octubre

PlayStation.2 @ Lavesias . NEAEE
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~ Gomio en £ Renegado, Daxter
poded ser sontrolado por el
fugador en ciertas fases del juego

«L0S COMBATES
SE HAN
CONVERTIDO EN
UN AUTENTICO
ESPECTACULO
DE LUCES
GRACIAS AL
NUEVO PODER»

e

| Playstation 2

COMPARIA
SONY CE.
CESAFROLLADCRE
NAUGHTY DOG

DISTRIBUIDOR: SONY CE.

PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
GENERO: PLATAFORMAS
FORIAATO: DVD-ROM
JUG:DOFES: 1

TIPOS DE VEHICULCS: 4
TIPOS PODER: 2
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST,
NIVELES DIFICULTAD: {
MENOF? ¥ CARD: 165 KB
OPCICN 50/60 HZ. NO
PP RECOMEN : 59,95 €
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El destierro de Jak te llevard al desenlace final

s indudable su gran apariencia; sorprendentes

graficos bajo unos efectos de luz fascinantes y
un motor de renderizacién que te hace dudar de su
condicion de videojuego. Jak 3 no sdlo es el mejor
de su género en cuanto a gréficos se refiere, sobre-
sale incluso de aquellos titulos que se hacen cata-
logar como aventuras graficas. Sin duda, el trabajo
alcanzado por Naughty Dog en este apartado ha
sido sublime, pero su evolucidn como juego en si ha
perdido fuerza. Esta es la tercera entrega de la saga
y, mas que probable, la Ultima en la que habia
depositadas grandes esperanzas por parte de los
usuarios de que retomase los origenes y la esencia

de lo que fue, y supuso, la primera entrega, £
Legado De Los Precursores. Los combates cuerpo a
cuerpo, las divertidas fases de plataformas, la explo-
racién a pie de los terrenos en busca de diferentes
tipos de eco, las entretenidas misiones que nos
proponian los aldeanos de la ciudad (en las que se
incluian curiosas pruebas como la pesca de pececi-
lios) v en definitiva la gran variedad de géneros que
se aunaban en un mismo titulo fue lo que hizo que
Jak & Daxter se coronara como uno de los mejores
plataformas de la épeca. Pero la seriedad alcanzada
con £/ Renegado, al someter a Jak a eco Oscuro,
derrumbo ciertos cimientas de su encanto. ¥ ahora,



Oscuro y Luminoso, dos
poderes que hacen que Jak
sea més fuerte que nunca

con el destierro de Jak al desierto, se puede dedir
que las misiones son algo mas «humanas» que la
continua lucha contra los Cabezachapas de Villa
Refugio, pero la tan constante utilizacion de vehi-
culos para cumplir las misiones resulta bastante
repetitiva, ;donde estan las pruebas a pie?
Asimismo, el tener que someter a Jak a dos tipos de
eco (Oscuro y Luminoso) convierte los combates en
un duelo muy espectacular por el gran derroche de
efectos luminicos al ejecutar los combos, pero que
apenas duran un asalto ante el poder de Jak Toda
una declaracion de buenas intenciones que se
limitan, al fin y al cabo, al uso inusitado de jeeps, a
saltarines (un peculiar animalito de la estepa) y
armas para superar cada una de las pruebas.
Ademds, éstas requieren tanta destreza, habilidad y
dedicacion que abruman y cansan. Parece que los
desarrolladares han querido explotar al maxima sus
posibilidades técnicas que han descuidado ciertos
aspectos de la jugabilidad. A pesar de que jak 3 es
una continuacion, Naughty Dog ha tratado de que la
saga no cayera en la repeticion (como puede ser en
el caso de Insomniac con su licencia Ratchel &
Clank) y para ello se ha basado en los pilares
«Innovar y Cambiar. Tal es asi que las desérticas
localizaciones donde se desarrolla la aventura son
tres veces mas extensas, y se podran recorrer al

volante de diferentes vehiculos, incluido un todote-
rreno. Sin duda, una experiencia sin igual que
muchos de los jueqos de rallys no llegan a alcanzar.
El vienta arenoso, las profundas tierras, los rivales
acechando... Todo afectard a la conduccién. Por
otro lade, el poder de Jak ha mejorado con la
utilizacion del eco Luminose, que le hard mds
invulnerable ante el enemigo. El uso de armas se
ha potenciado y el papel de Daxter ha adquirido
un cariz mas importante en la trama, aunque se
echa de menos el gran humor del que hacia gala

en £ Legado De Los Precursores. M Anna
JRAH = I
12
S|

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Lasensacion de conducir por el desierto es muy real.

[+] Lainclusién de un nuevo poder.

[-] Las pruebas requieren demasiada habilidad y dedicacién.
[-] Se echan en falta mas misiones a pie.

GRAFIGOS: Sublime. Desbordantes efeclos araficos recrean
ala perfeccion la vida en el desierto, como las tormentas de arena.
AUDIO: Perfecto doblaje al castellano y efectos de sonido, Lo
mejor, la banda sonora que enamora el sentido auditivo.
JUGABILIDAD: Superar la mayor parte de las pruebas
requiere dedicacion y destreza. Llega a cansar tanto uso de vehieulos.
DURACION: Son muchas misiones que cumplir y mucho
lerritorio que explorar, Es el més extenso de [as tres versiones.

PUNTUURCION OFICIAL

CONCLUSION: Naughty Dog ha llevado la sage
sus tillimas consecuencias, explotando al
motor gréfico y madurando su jugabilidad. Si
tlo a anteriores enfregas. no te o pierda
maesira. Pero si no, hay plataformas m;

(BOBRE 10}
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Jak volvera a Villa Refugio, donde dispondra de aeronaves para
atravesar las calles de la gran ciudad
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fuerzas del principe
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COMPARIA: UBISOFT
DESARROLLADOR:
UBISOFT MONTREAL
DISTRIBUIDOR: UBISOFT
PAIS DE ORIGEN:
CANADA

GENERQ:
AVENTURA/ACCION
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1
CONTINUACIONES: NO
VIDAS: O
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: 3
MEMORY CARD; 98 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP RECOMEN. 59,95 €
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A MUERTE

Los combates de. Prince Of Parsia 2
son muchomas frenéticos y
permiten que el jugador se desen-
vuelva a su antojo, eliminando los
aburridos automatismos de los que
hacia aala la primera entrega.

PRINCE OF
PERSIA

EL ALMA DEL GUERRERO

El cldsico de Jordan Mechner alcanza su madurez

n el cuartel general de UbiSoft Montreal se
Eha producido una auténtica metamorfosis en
uno de sus personajes mas emblematicos, Prince
Of Persia. Mientras que la primera entrega nos
mostraba un mundo digno de los cuentos de Las
Mil y Una Noches con escenarios muy lumingsas,
en esta sequnda parte se ha optado por una
estética mucho mads oscura, aunque con el
mismo cuidado por el detalle e incluso presen-
tando enternos grandiosos. Por ejemplo, cuando
el principe llega a la Isla del Tiempo tiene que
sequir un tortuoso camino escalando por los
acantilados; las ramas de arboles y arbustos son
mecidas por el viento, de una forma tan realista
que parecen de verdad, mientras las aquas del

acéano rompen a cientos de metros bajo nuestro
héroe. Puede que los criticas mds quisquillosos se
rebelen alegando que hay que pasar por determi-
nados escenarios mas de una vez; es cierto, no
podemos negarlo. Sin embargo, en cuestion de
disefio, ademds de mostrar nuevas dreas,
podremos viajar en el tiempo y tendremos la
oportunidad de contemplarlos en dos épocas
diferentes. Por otro lado, en lo que a Ia jugabi-
lidad respecta, la mayoria de las veces {(aunque
se repita el paso por un entorno) el camino a
sequir serd completamente diferente suponiendo
un nuevo reto para la habilidad del jugador. En
resumidas cuentas, que los componentes del
equipo de desarrollo se lo han «currado». Otro
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I La primera vez que nos enfrentemas con esta gigantesca mole, lo més fAcil serd que / YA YiO

mordamos el polvo. Si no quieres que te suceda esto coldcate detras suyo y golpéale en la
parte posterior de las piernas, es el inico sitio donde no tiene proteccin

cambio impertante se ha producido en el estilo
de combate. De hecho se podria hablar de una
evolucién, ya que ahora se cuenta con una lista
inagotable de combos que satisfaran las expecta-
tivas de los mas exigentes v que dan una mayor
sensacion de control que en el primer Prince Of
Persia. También se han afadido una serie de
acciones relacionadas con el entorno, como desli-
2aise por cortinas utilizando la espada, que hacen
del juego una experiencia mucho més enriquece-
dora que su predecesor. Por lo demés, Prince Of
Persia: El Alma Del Guerrero continda siquiendo
a la perfeccion el esquema del titulo original:
sortear una serie de plataformas para alcanzar
una salida y que nos haran pensar en mas de
una ocasidn. Dentro de los enemigos, cabe
destacar el diseio de los jefes finales, donde hay
espectaculares criaturas. Desde un ser que toma
forma al unirse varios cuervos, hasta una especie
de Golem gigante capaz de pisotear al principe

«EL NUEVO PRINCE OF PERSIA
MANTIENE TODO EL ENCANTO
DEL CLASICO PERO CON UN
ESTILO MUCHO MAS ADULTO»

HOYES UNGDIA MUY IMPQRTART
NO SE LA PUEDE «

DAHAKA

El Principe ha estado jugando con
¢l tiempo. Por dicha motivo ahera
fiene que pagar una deuda y
tendra que enfrentarse a un
terrible ser que ha sido enviado
para terminar con su vida el
Dahaka. Este engendro persequird
de forma implacable al principe en
determinados escenarios del
juego. Cuando ¢l Dahaka aparece
Io tnico que se puede hacer es
correr a toda velocidad, apenas
hay décimas de sequndo para
pensar el siguiente movimiento,
suponiendo todo un reto.

sin el menor tipo de escripulo. Por si todos estos
alicientes fueran poco, UbiSoft ha traducido y
doblado el juego al castellano. Dentro del Gltimo
apartado cabe destacar la participacion de Leonor
Watling poniendo voz a la emperatriz del tiempa
Y hablando del apartado sonorg, nos encon-
tramos con un lado totalmente heavy metal,
poco adecuada para dar ambiente a un juego de
época; mientras que por otro lado hay una serie
de melodias ambientales mucho més acertadas
para dar atmdsfera. ® R. Dreamer

PRINCE OF PERSIE ==

L0 MEJOR Y LO PEOR

[+] Como plataformas para adultos na ligne rival.

[+] H apartado grafico nos muestra un mundo espectacular.
[-] Elsistema de combos nos puede dejar vendidos alguna vez.
[-] Ladificultad esta ajustada al maxima y a veces...

m GRAFICOS: Los efecios de uz, la olidez de las exturas y el
molor gréfico en general son de lo mejorcito para PlayStation 2.
AUDIO: £l doblaje al castellano estd muybien, pero la banda
sonora no alcanza a conseguir la aimosfera apropiada.

@ JUGABILIDAD: Hacfamucho fiempo que un plataformas 3D
no nos dejaba enganchados al mando de esta manera.

DURACION: Unavez terminado es poshle pasearse para
enconlrar imgenes, videos e luslraciones para la seccion de exiras

PUNTURCION ODFICIAL | ;illkiiillm

CONCLUSION: Es uno de los mejores juegos para =... ‘.= ]

PlayStation 2 de cara a las navidades. Sélo espe- u

[amos que no corra la misma suerle que su ante- mEr 4

cesor. parque fa jugabilidad compacta y el especla- ——

cular apartado grafico son impagables. Playstation.a
St

HEROE DE CIRCO

Hay ocasiones en fas que el Principe parece
mas un acrobata circense que un héroe. £s
més. la mayor parte del tiempo nes encontra-
remos emtando a Burt Lancaster en pelfoulas
camo £ Temible Burldno E Haledn y La
Flectia, realizando todo tipo de piruetas, desde
cofgarse de un resquicio para it ascendiendo
por una pared, pasando por deskizarse por una
cortina rasgandota con la espada, hasta
haciendoiincrelbles acrebacias de una barra a
otra. Por supuesto, tampoco faltan elemenios
tipices del Prince Of Persia clésico, ruedas de
sierra, abismos y tronces con pinches.

3 bl

@ Oficial de PlayStation 2 - Espana




NUEVOS MODOS

Silo tuyo o es fa fucha ni fos fatalities,
Martal Kembat Deceptionta oirece fa posk
bilidad de jugar a un puzzeal mas puro
estilo Saper Puzzte Fighter  Turboo aun
peculiar ajedrez. Lo mejor da todo es que
tantoef modo eléstco de fucha como ks
novedares podremos fugar a
través de Intemet.
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PlayStation 2 ‘ "ﬂ,saba de fucha conocida pos todes los = & ften una gran cgntidad
MORTAL KOWBAT " L aficionadbs a los videgjuegos como la mas ~ de elementos, como\@s suaves animgciones
et ~ W sangrienta, fega a su sexta entiega dejando creadas con tecnicas & motion captife, v
{ atras su fama y ofreciendo mucho mds juego y anaden nuevos detalldg a los escenados, que
menos violendia gratuita. Si bien la anterior ahora cuentan con ma as fatality» u
entiega ya apuntaba maneras, Deception no
solo demuestra el mismo afén de Ed Boon y los  dichos fatalities encon
suyos por mejorar el control y la jugabilidad «clasicos» por personaf
con respecto a la anterior entrega (mejora que que nos permitird quit
amos tachar de correcta, ya que el salto derrotado, sin dar opc
gxcesivamente arande), ademas incluye ejecutar su fatality. Camo ya hemos me
cantidad de elementos y modos no nado, el control de logipersonajes es muy

Aecientes, por regla general, al género de  similar al de la ante edicic’mres

ha ¥ que conforman un completisimo técnicas diferentes para cadaffuchi®r (la
JUALO que pocos beat’em-up para PS2 tercera implica el Uso de algun'tipo te arma
80 Igualar. Técnicamente, los dos tltimos blanca) y la posibilidad de combinarlas entre si




SECRET0S

L2 Krypta regresa 2l universo
Mortal Hombat En ella encantra:
remos un total de 400 secretos,
repartidos enfre personajes espe:
ciales, nuevos escenarios, lustra-
clones, nuevos atuendos para los
luchadores y hasta el primer Hortal
fombat eompletaments idértico a
la recreativa ariginal.

en un Unico combo. Las
novedades mas importantes
en el control llegardn en
forma de nuevas personajes
jugables, entre los que
destacan viejos conocidos
como Kabal, y nuevas incor-
poraciones come Kobra (una
especie de Ken Masters) y Ahrah (la version
femenina de Raiden). El total de personajes
jugables asciende en Deception a la nada
despreciable cifra de 24: ocho luchadores
salidos de Deadly Alliance, ocho rescatados de
kﬂﬂortal Kombat en 2D y ocho totalmente
#e0s. Junto a estos 24 personajes encontra-
(8Mos al nuevo final boss de esta entrega,
0naga, el Rey Dragdn. La lucha pura y dura,
que representa la parte mas importante del
titulo de Midway, no es ni mucho menos lo
unico que ofrece MK Deception. Ed Boon,
respaldade por su experto grupo de programa-
cion, ha buscado nuevos géneros en los que
encajar la estética y los personajes de la saga
Maortal Kombat, incluyendo el modo Konquest,
un RPG en tercera persona cuyo desarrollo
tiene relacion directa con el argumento de
Deception y con una buena cantidad de
secretos que solo descubriremos a través de
este modo; el Puzzle Kombat, un minijuego de
ﬁapilidad e inteligencia al mas puro estilo
Stper Puzzlg Fighterdi Turbo y Chess Kombat,

«DECEPTION ES EL MEJOR
Y MAS\GOMPLETO MK DESDE
MORTAL KOMBAT 2»

«ENTRE LOS EXTRAS DE
DECEPTION DESTACA LA
INCORPORACION DEL
PRIMER ME>

un ajedrez simplificado en el
que la victoria sobre las piezas
del oponente se decidira con
un combate en el que entrardn
en juego ciertos modificadores.
Midway también ha aprove-
chado la irrupcion de PS2 en el
mundo On-line, dotando a MK
Deception de juego a través de Internet para
todos sus modos excepto para Konquest (por
l6gica). Al igual que Deadly Alliance, Deception
oculta una gran cantidad de extras y secretos
que tendremos que descubrir a través de La
Krypta: un gigantesco cementerio con nada
menos que 400 nichos, que por una determi-
nada cantidad monetaria se abriran para
desvelarnos nuevos escenarios, personajes,
ilustraciones y curiosidades (entre las que
encontraremos el primer Mortal Kombat,
completo y jugable). = Doc

wvViH DECERPTICON
LO MEJOR Y LO PEOR
[+] Es el Mortal Kombat més jugable y completo de la historia.
[+] Enlre sus exiras esta el primer Morlal Kombal.

[+] Padras jugar Online a casi lodos sus mados de juego.
[-] Que se hagan e Hara-Kiri cuando vas a terminar tu fatality.

GRAFICOS: Las animaciones estan creadas con motion
caplurey los escenaries poseen muchsimo delalle.
AUDIO: Lavoz del «comentarista» s la misma que en MKDA y
s banda sonara es lan épica como en todas las demés enfregas.
k5] JUGABILIDAD: f conlrol varia muchisimo de un personaie
a0lio ¥ los nuevos modos de juego son de o més divertida y original.
DURACION: (2 gran cantidad de modos de juego y sus posibi
lidades On-ine le dan una vida casi infinita a Mortal Kombat Deception.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSIGN: Mortal Kombat Deception es tan
variada y tan completo que gustaré a los aficio-
nados a la lucha, a los sequidores de la saga de
Midway y a los jugones en general, gracias a sus
originales modos y a sus posibilidades On-line.
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MODO KONQUEST

Encarna al joven Shujinko en su
periplo par convertirse en el
luchador mas poderoso y vencer a
(inaga. La mecénica def modo
flonguestesta mas cerca del RPG
que defalucha, y gracias a ella
descibriremos muchos exiras.

GANA: @
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Midway ha mejorado el control y la
jugabilidad con respecto a anteriores
entregas, pero no se han olvidado del
apartado grafico
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COMPARIA SONY CE
DESARROLLADOR
LONDON STUDIOS
DISTRIBUIDOR

SONY C.E

PAIS DE ORIGEN:

REINO UNIDO

GENERO. EYETOY PLAY
FORMATO DVD-ROM
JUGADORES 1-4
JUEGOS 12
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANG-CAST
NIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD; B15 KB
OFCION 50/60 HZ: NO
PVP RECOMEN. 58.89 €

hitp.//www
gvmaag com/spanish/

Pierde el ridiculo y conviértete en
musico, portero, espia, cocinero...

4s de un afio después de que EyeToy Play
Mexpandiera el concepto que hasta entonces
teniamos de videojuego, London Studios (los
mismos responsables de SingStar) nos trae ahora
una nueva hornada de juegos para disfrutar ante
nuestra pequefia camara. EyeToy Play 2 cuenta
esta vez con doce mini-juegos entre los que encon-
tramos viejos conocidos como Boxing Chump y
Kung Fo, s6lo que ahora mejorados y convertidos
respectivamente en Noquear y Kung2, y nuevas
incorporaciones de tematica variada. Asi, en el
género deportivo encontramos ademas Ping Pong,
en el que las palas serdn nuestras propias manos, y
Paragol y Home Run, que nos integraran directa-
mente en el entorno del terreno de juego. Los
amantes del genero musical podran elegir entre
Guitarra, donde demostrar su dominio con la
cuerda, o la percusion de Al Ritmo. En Mr. Chefy

EXTRAS

Spy Toyte permiticé detectar, y regis-
trar en unaimagen, la presencia de
cualguier intruse en tu ausencia
mediante un sensor de sonido o de
. movimiento. También puedes
» ~=' \ programar dispares automaticos en
'& fEmmEmEEN determinados intervalos de tiempo.

I
!‘ rg o8 e w Ademés puedes guardar un measaje
L TR de video en tu Memory Gard.

Bricolage tendras
que desempenar ese
tipo de tareas aburridas en la vida
real pero que te haran soltar alguna risa en
el mundo virtual como segar el césped, rallar
queso, hacer tortitas... Rompeburbujas, por su
parte, estd basado en un juego de PSone llamado
WishiWashi aunque aqui tendremos que explotar
las burbujas azules con cuidado de no tocar las
rojas. Si lo que siempre has envididado es el sigilo
de Sam Fisher, en Agente Secreto podrds poner a
prueba tu habilidad para escapar de las cdmaras de
sequndad. Para no dejar fuera el género puzzle, se
ha incluido Monoescalada en el que debras elegir
el mejor camino para descender de un edificio.
En definitiva, diversién para todos los gustos y
para disfrutar solo o en compariia, aunque siempre
es mejor con cuatro jugadores. ™ Supernena



[+] Unainyeccion de legos para dar vida al EyeToy,

[#] Spy Toyy ofros extras de o més diverlidos.

[-] Jugar uno sola disminuye considerablemente la diversion,
[-] Mo apto parajugadores can oran sentido del ridiculo.

a Bnoco s requiere mucho

W Bestane metalicas, estan en caste-
s alardes
A 8uda lo mejoi del juego: el sistema no
¥ nor un rato def mando
oo te abuiriras pronto. pero es uno de
5 I35 en las reuniones de amigos

PUNTURCION ODFICIAL AREL ANEN

| CONCLUSION: S duda. i Wb queserdconr. Nmmm m m
}  dedierfira grandes y pequenos con minjueges [ S |
| para todos los pustos. Ademds, los extvas S L
pesmriran més que nunca hacer use de las posk

dades de EyeToy come cémaa. PIayS[ation.E
e Q_Lronhs
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COMPANIA: SEGA
DESARROLLADOR:

SEGA

DISTRIBUIDOR:

ATARI

F4lS DE ORIGEN: JAPON,
GENERQ: EYE TOY
FORMATO: DVD-ROM
JUGADCRES: 1

JUEGODS: 12
TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

NIVELES DIFICULTAD: 3
OPCION 50/60 HZ: NO

PVP SIN CAMARZ 39,99
PVF CON C:MARA: 64,90 €
btlp
#s.atan
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SEGH

SUPERSTRARS

jJugar sin mando nunca habia sido tan divertido!

ega es uno de los nombres con mas historia
Sde la industria. Asi lo demuestra el catalogo
de personajes que ha recopilado en este diver-
tido jueqo, que utiliza la cadmara EyeToy para
divertir a toda la familia. Quién no conoce a
Sonic The Hedgehog o a los luchadores de Virtua
Fighter, son algunos de los emblemas que Sega
ha utilizado en esta produccién. Los 12 mini-
juegos na solo explotan la imagen de estas
mascotas, también suponen un toque de origina-
lidad a la hora de utilizar la cdmara EyeToy. Por
ejemplo, Billy Hatcher no sélo es uno de los
juegos mas aparentes, graficamente hablando,
sino uno de los mas originales para este disposi-
tivo. En conjunto, se puede decir que si se tiene

AMOR EN EL CHAO(S)
Elfuego guarda una pequena y
adorahle masceta en uno de sus
modos de jrego. Se fama Chassy
tendrés que acariciarta, darle
golpecitos carifiosos en la cabeza
y con los anitios que hayas obte-

ya la cdmara, su precio es como para Comprar- nido podras comprarle cosas.

selo, v si no, ef pack también resulta irresistible.
Se trata de un producto bien hecho, que ademas
de rescatar idolos digitales para los mds nostal-
gicos es capaz de incentivar la diversion para
todos los publicos sin limite de edad. Ademas,
cuenta con una especie de Tamagoichi muy
apropiado para aprovechar los descansos entre
partida y partida. ™ R. Dreamer

You don | 366 te
nave ancugh Rings
Pleasa coma s38in
whan you »e

ahLair

mure lings

! 4
S » - L
B Glack Morket
.

SECAHA SUPERSTARS I
[+] Laoriginalidad y'a calidad grafica de los minijuegos.
[-] Lodiffcil de controlar que resullan algunos de los minijuegos.
bastante depurados y resultan bastante airactivos.
81| AUDIO: Melodlas pegadizas tipicas de |a factoria Sega, aungue
cipal valor de Sega Superstars, ademés de su originalidad.
B8.7| DURACION: Todo dependera de lo que fardemos en

«L08 CLASICOS
DE SEGA VUELVEN
A LA VIDA CON
EYETOY»

LO MEJOR Y LO PEOR
[+] Lagalerfa de personajes de la compaiia Sega .
[-] Que slosean 12 pruebas, se echan de menos olros clésicos.
2.8 GRAFICOS: Para serun juego de FyeToy, sus graficos estén
en muchas ocasiones no daré liempo a apreciarlas.
97| JUGABILIDAD: La calidad de los 12 minijuegos es el prin-
cansamos de la mecanica de cada uno de los minijuegos.
PUNTUARACION OFICIAL
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COMPANIA: SONY C.E.
DESARROLLADOR:
INSOMNIAC
DISTRIBUIDOR:

SONY C.E.

PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
GENERQ: PLATAFORMAS
FORIMATO: DVD-ROM
JUGADCRES: 1-4 (CON
MULTITAP) / 1-8 (ON-LINE)
ARMAS: +15

ARTILUGIOS: 8
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES ON-LINE. &
MEMORY CARD: 538 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP RECOMEN.: 59,99 €

ity s
ratchetandclankd.con

avnaG

e shooter, de conduccion, deportivos...

Muchos géneros ya habian probado el juego
On-line, pero ;v los plataformas? Nadie se habia
aventurado, pero Insomniac ha arriesgado y ha
triunfado. Ha tomado su exitosa saga, mds que
explotada (recordemos que la anterior edicién,
Totalmente A Tope, parecia mas bien una version
extendida que una segunda parte por su €asi
ausencia de novedades), para afadirle opciones
On-line bastante desarrolladas. Tan desarrolladas
son esas opciones que se podrfa considerar que

R&C3 ofrece dos juegos en uno. Seis niveles cuyos
entornos son tan completos como los de la aven-
tura principal, con obstdculos destructibles y de
dimensiones considerables, en los que se podrdn
conducir distintos tipos de vehiculos. En estas
fases, hasta ocho jugadores podran cooperar por
un mismo objetiva (que na es otro que conquistar
la base enemiga) y para ello, podrén utilizar todas
las armas y artilugios del modo para un solo
jugadar. Pero si no tienes posibilidades de conec-
tarte a la Red, no te preocupes, el juego también

atagues enel

simulador de
combate o ponte
~ apruebaenlos
Mundos Esfera

Con pocos plataformas te lo pasards en grande, y menos en la Red

«TRABAJA EN
EQUIPO JUNTO
A OTROS SIETE
JUGADORES EN
LOS SEIS
NIVELES DEL
MODO ON-LINE»




Ratchet

NUEVaS armas
y ofros tanfos

¢l Refractor,
que evita los
rayos laser

dispone de un modo multijugador Off-line (igual
de completo que el On-line) en el que hasta cuatro
usuarios deberan enfrentarse a pantalla partida. Sin
duda, Ratchet & Clank 3 ofrece una experiencia
de juego nunca vista hasta ahora. Es pionero en su
género, y ha acertado de lleno, pero cierto es
también que sin estas opciones R&C3 volveria a
considerarse como una version extendida. El mado
principal, propane al jugador volver a explorar el
mundo de Veldin, destruir a los engendros v robd-
ticas rivales con el usa de armas vy artilugios de
dltima generacién, y resolver algdn que otro
entramado acertijo. Es decir, la mecanica de juego
es la misma que Ia original sélo que se ha poten-
ciado el uso del armamento (incrementando asf la
dosis de juego tipo shooter) en detrimento de los
puzzles y la exploracion. Ademds, Clank podré ser
controlado en ciertos niveles, al igual que el
Capitan Qwark, cuyas pruebas a modo de mini-
juegas suponen un grato descanso a tanto

0 dispondra de 15

artilugios como

disparo. Por otro lado, es de agradecer que
aunque se desarrolla en el mismo universo que
en la anterior edicion, los planetas a visitar son
diferentes (aunque siguen presentes los divertidos
y curiosos Mundos Esfera), por lo que entornos y
disefo de personajes son muy diferentes y
bastante mds cémicos que en Totalmente A Tope.
Siguiendo con el apartado gréfico, destacar que las
pantallas de carga se han visto limitadas sélo al
cambio de planeta (o fase} cuando Ratchet sube a
la nave. En definitiva, aunque el modo principal
aporta pocas novedades, al menos se han esfor-
zado en depurar las carencias graficas y en aportar
un aire mas comico a la saga. ™ Anna

RATCHET Y CL.ANH =3 I
LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Es el primer platalormas que incluye modo On-iine.

[+] El modo multiugador Of-ine también es muy divertido.
[+] Las pruebas a superar del Capitén Qwark son un acierto. 3+

[-] Laaventura principal en sl aporia pacas novedades a la saga.
. G

90| GRAFICOS: Hdisefio de enemigas es cémico, algo de agra-
decer a la cierta seriedad de olras entregas. Menos pantallas de carga.
8.3 AUDIO: Mantiene el excelente doblaje al castelano caracterislico
de la saga. Perlecios, aunque cansinos, FX. Correcta banda sanora,
S.0| JUGABILIDAD: Sencila e inlutiva. Lo mejor &l moda mult-
jugador y On-fine, que permile utlizar lodo lo de la aventura principal.
3.3| DURACION: B modo ceniral {que incluye pruebas para mejorar
limpos), el modo Orvline (con 6 niveles), el Offine... Yamos, inagoiable.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION; (ue &5 hal

En cada munde te espera un tipo de enemigo diferente, robots, alienigenas...

| —

«LAS PRUEBAS
DEL CAPITAN
QWARK
SUPONEN UN
GRATO
DESCANSO A
TANTO
DISPARO»
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COMPAN[A: KONAMI
DESARROLLADOR:
TREASURE
DISTRIBUIDOR:

KONAMI

PAIS DE ORIGEN:
JAPON

GENERO: SHOOT'EM-UP
FORMATO. CD-ROM
JUBADORES: 1-2
PERSONAJES: 1(4 TYPES)
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES
NIVELES DIFICULTAD: 5
MEMORY CARD: 40 KB
OPCION 50/60 Hz: Sl
PVP REC..2095 €

http:
25,

M El modo dos jugadores,
exclusivo para Occidente

aog

GCRADIUS LU

B Distra-

momento
significara
convertirte
en polvo
estelar

El shoot’em-up definitivo para PlayStation 2

uatro afios después de su primera aparicion
C en PS2 (Konami nos obsequid con el recopi-
latorio Gradius M & IV con motivo del lanzamiento
de la bestia negra de Sony C.E.) y a punto de
cumplir su vigésimo aniversario, la nave VIC VIPER
regresa a PlayStation 2 dispuesta a dar una
leccién de jugabilidad y diversién 20 en un cata-
logo donde dificiimente podemos encontrar mues-
tras de un género casi extinto (Sipheed: The Lost
Planet y el reciente R-Type Finol son los titulos
mds significativos). De la mano de Treasure,
maestros del arcade v la dificultad extrema,
Konami nos devuelve durante unas horas a los
esquemas bdsicos del videojuego, alcanzando
unas fuertes cotas de jugabilidad con tan sélo 2
botones («X» disparo, «R1» contralar Multiples).
Eso si, el procesadar gréfico de la consola se ha

utilizado adecuadamente para recrear 9 escenarios

repletos de enormes final bosses y constantes

rutinas graficas (rotaciones, zoormns, efectos de luz,
morphing, etc.), todo ello sin ralentizacidn alguna
a pesar de encontramos con decenas de hordas
de enemigos que inundardn la pantalla de nuestro
televisor. Nos encantramos ademds con una
conversion PAL sobresaliente, que incluye un
modo para dos jugadores, sistema de competicion
por puntos (ambaos inexistentes en la versién
japonesa) y selector de 50,/60 Hz. Todo ello, a un
mas que atrayente precio de 29,95 Euros, lo que
convierte a Gradius V no sélo en compra obligada
para nostélgicos y amantes del género sino para
cualquier jugador que quiera disfrutar de la juga-
bilidad en su estado mas puro. ® Gradius

CRADIUS J

L0 MEJOR Y LO PEOR

[+] Jugable y adictivo como pocos.

[+] Un apartado grafico sobresaliente.

[+] Excelente conversion PAL.

[-] Laexcesiva dificultad puede Trustrar en algunos momentos.

91| GRAFICOS: Elengine del juego se mueve como la seda. Es de
deslacar las explosiones & impresionanies efectos de luz.

86| AUDIO: Lamusica ylos electos de sonido acompafan perlecta-
mente a la accién en todo momento.

3 3| JUGABILIDAD: No e cansarés de comenzar una y ofra vez
para obtener la mejor puntuacion. Jugabilidad marca de la casa,

90| DURACION: Dificil pero no imposible. Fl modo para dos juga-
dores y el sistera de rankings alarga la vida al jusgo.

PUNTURCION OFICIAL ‘..= AEEL
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MADE IN
TREASURE

Un festival de final bosses
£s lo que los programa-
dores de Treasure nos han
preparado en cada una de
|as fases del juego. De
tamafio descomunal y con
una variada dinamica de

movimientos, disponer de
4 Multiples serd auestro
mejor aliado para hacerles
frente en todo momente,
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CRIMISON TERARS

Tres armas bioldgicas protagonizan el nuevo titulo de los creadores de Tobal

1aa

uchos recordardn la saga Tobal para

M PSone, un curioso experimento que
combinaba elementos de accion arcade con
otros propios de los juegas de rol. Ahora sus
desarrolladores (Dream Factory), junto con
spike, han intentado repetirlo y adaptarlo a las
nuevas tecnologias. El resultado que tenemos
entre manos es un titulo con un desarrollo muy
particular, que podria resumirse de la siguiente
manera. Explora la ciudad que sirve como esce-
nario principal, compra armas y equipamiento
para tu personaje y acto sequido desciende a
uno de los ocho niveles (con varias fases cada
uno) para consequir experiencia acabando con
cientos de enemigos. A nuestra disposicion
contamos con tres personajes (no demasiado
diferentes entre si) y una buena cantidad de
armas (blancas y de fuego). Los combos
también hacen acto de presencia, llegando a
una gran complejidad y con la posibilidad de
personalizarlos a nuestro antojo. Si eres de los
que se obsesionan con mejorar a tu personaje vy
no te importa la ausencia de trama o variedad
en los escenarios, te qustard. M Dani3po

LO MEJOR Y LO PEOR

12:
Bl

[+] Unamecénica de lo m4s original y 4gil.

[+] Laevolucién delos personajes y las amas.

[-] Puede hacerse repefifivo para muchos jugadores.
[-] Noexisle demasiada variedad en los escenarios.

m GRAFICOS: Diseno estilo «anime» yun molor de lo més

fiuido, pero la variedad de los escenarios es casi nula.
AUDIO: Lamisica pasa muy inadvertida, cediendo lodo el prola-
gonisma a los efectos de sonido, que lampoco san espectaculares.

3| JUGABILIDAD: Aquise une la accesibilidad de un beatem-
up con las posibilidades de un RPG, Una peculiar mezcla.

2| DURACION: Sus ocho niveles no son demasiado largos.
aunque tendras que recorrerlos en mas de una ocasion.

PUNTURCION OFICIAL
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COMPARNIA:

CAPCOM

DESARROLLADOR:
PIKE

DISTRIBUIDOR:

PROEIN

PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERO: ACTION RPG
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1
PERSONAJES: 3
TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES.
NIVELES DIFICULTAD: 3
MEMORY CARD: 62 KB
OPCION 50/60 HZ: S
PVP REC.: 4495 €

http:/fwww
capcom-europe.com
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exclusivas

W Ademds de fa barra de vida,

tendremos que estar atentos del
«sobrecalentamientos de paestro
persanaje, que reducia su vida
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COMPARIA: IGNITION
DESARROLLADOR:
SNK PLAYMORE
DISTRIBUIDOR:

VIRGIN PLAY

PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERQ: BEATEM-UP
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1-2
PERSONAJES: 40
VIDAS: 1
TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES
NIVELES DIFICULTAD: 8
MEMORY CARD: 200 KB
OPCION 50/60 HZ: Sl
PVP REC.: 298,95 €

ras su reciente resurgimiento en Japdn y su
T triunfal paso por el Tokyo Game Show
celebrado el mes pasado, SNK vuelve a traer a
los sistemas domésticos sus miticas titulos de
lucha. La Ultima incursion de la saga KOF en
nuestro pais, sin recurrir a la importacion, fue
KOF'95 para PSone; ahora, gracias a Ignition y
Virgin Play podremos disfrutar de dos King Of
Fighters en un solo DVD-ROM a un precio irresis-
tible. Para comenzar la invasion KOF que poco a
paco llegara a Europa, se han elegido las
entregas 2000 y 2001. KOF2000, épera prima
de Eolith, repite el sistema de Strikers ideado
para KOF'99 y una jugabilidad mucho més equili-
brada que en su antecesor, sin movimientos
inmunes vy totalmente efectivos (como el ataque
C+D de Jun Hoon del 99). KOF 2001 simboliza el

UL
irginplay.es

l\HIN('O
. I Haz buen uso de los
strikers y seras invencible
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El rey de la lucha bidimensional vuelve a Europa
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regreso de SNK al desarrollo de su mas fructi-
fera saga y presenta un sistema de strikers
«libre», a través del que seleccicnaremos
cuatro personajes y, al comienzo de los
combates, decidiremos cuantos de ellos {con
un médximo de tres y un minimo de 0)
queremos que actlen como strikers. Es

una impagable opcion para los puristas de

la saga, ya que no es necesario el uso de
strikers y los cuatro personajes elegidos
pedran ejercer de luchadores normales,
ampliando el ndmero de personajes
jugables por equipo a cuatro. Ambos
titulos comparten el estilo grafico

(y por qué no,
también el fisico
a la hora de
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I Los escena-
rios seran idén-
ticos a los origi-
nales en el caso
de KOF00, pero
en KOF01
estardn més
suavizados
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mover a los personajes) de King Of Fighters
97/98, y las diferencias entre ambos estaran
representadas por nuevos personajes, que se
unen a los cldsicos como lori Yagami, Kyo Kusa-
nagi y Ryo Sakazaki, y las diferencias en la
ejecucion y efectos de algunos movimientos
especiales, algo que notaremos especialmente
en personajes como Heidern o Ralf (sus pufios
de fueqo se ejecutan pulsando repetidamente el
boten de pufietazo en KOF 2060, pero en KOF
2007 tendremos que realizar el movimiento
clasico del «sharyuken» para llevarlo a cabo). La

conversion de ambos titulos trae consigo la posi-

bilidad de elegir la banda sonora original o la
remezclada, escenarios con anti-alias, nuevos
bustos en alta resolucion junto a las barras de
energia (estos dos Ultimos s6lo en el caso de
KOF'2003) y nuevos strikers, desbloqueables a
través del modo Party, una especie de Survival
que constituye la novedad jugable més impor-
tante en su salto al mundo lidico doméstico.
Tanto KOF'00 como KOF'01 carecen totalmente
de tiempos de carga entre combates y ni
siquiera se cortara [a banda sonora cuando se
supone que se estd accediendo al DVD para
cargar nuevos luchadores. El DVD, ademas de
incluir dos juegazos de lucha como KOF00 y

NUEVOS STRIKERS

Uno de los extras mas atractivos de
ambos titulos son las nuevas incorpora-
ciones en el elenco de sirikers disponi-
bes. Para conseguir acceso a los
nuevos strikers sera necesario superar
un cierto namero de victorias en el
modo Party, una especie de modo
Survival contrarreloj.

it

G xfggam:m. S
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KOF'01, trae dos trailers de futuros tftulos de
SNK: Metal Slug 3 y King Of Fighters Maximum
Impect. Como complemento a la carencia de
cargas entre combates vy la posibilidad de escu-
char la banda sonora original de NeoGeo durante
el juego, los puristas del género encontraran una
opcion para jugar en modo PAL-60 (a 60 Hz),
haciendo los dos titulos completamente idén-
ticos a las versiones originales creadas para la
consola/recreativa de SNK. B Doc

HOF =20gadas=2a0al

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Dos juegazos de lucha por el precio de «medio.

[+] Alfinregresa SNK a Europa, y can su saga estrella por delante.
[-] Ambos juegos son algo antiguos (tienen 3y 4 afos).

[-] Lesfalta &l modo de juego on-ine.

12:

'88| GRAFICOS: Sy aspecio denota cierta anligliedad (el hardware
original iene més de 10 afios), pero conserva el espiritu 20.
AUDIO: Labanda sonora puede ser elegida entre la original para
NeoGBeo cartucho o una remezcla al més puro estilo NeoGeo CD.
JUGABILIDAD: Clsica jugabilidad 2D con el sello inconfun-
dible de SNK. El nuevo modo Party le da mas gracia a ambos ttulos.
DURACION: [l modo Historia es tan fugaz como en cualquier
olro beal'em-up. es en el modo dos jugadares donde KOF no tiene fin.

PUNTURACION OFICIAL

CONCLUSION: ustan los juegos de lu
ar pasar la oportunidad de
rant s beal'em-up 20 por un precio
no podia regresar a
Europa de mejor manera.

ANEL  JEEm
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«SNK REGRESA
A EUROPA CON
DOS ENTREGAS
DE SU SAGA
ESTRELLA A UN
BUEN PRECIO»

I Ralf, uno de los personajes més efectivas de la saga, es més
sencillo de controlar y mas mortifero en KOF 2001
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Dﬂhﬁmﬁﬁ BUDOKAI 11l
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COMPARIA: BANDAI
DESARROLLADOR:
DIMPS
DISTRIBUIDOR: ATAR!
PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERD: ARCADE
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 8

MODOS DE JUEGD: 3
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES
NIVELES DIFICULTAD: §
MEMORY CARD: 106 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP RECOMEN.: 64,95 €
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DRAGON BALL 2

BUDOHAI 1

Mds que una secuela, una evolucién en toda regla

i siquiera el empefio de Dimps y Bandai en
Nrecrear por decimoguinta vez las sagas
Namec/Androides/Boo han logrado enfriar
nuestra pasion hacia este juego, el mejor
Budokai hasta la fecha, lo que equivale por
extensién al mas notable videojuego de Dragon
Ball Z de la historia. DBZ Budakai If supuso un
jarro de aqua fria (unos graficos fantasticos, arrui-
nados por un plomizo modo Historia con tablero
incluido), pero esta tercera entrega no ofrece
otro defecto que el de enfrentarnos de nuevo a
Freezer, Cell y Cia. Si los primeros episodios tele-
visivos de Dragon Ball (que narran la infancia de

Son Goku) hubieran tenido I popularidad que
merecian en EE.UU. ahora podriamos estar disfru-
tando en Budokai Il de aquellos legendarios

-duelos contra Ninja Murasaki o Tao Pai-Pai, en

lugar de revivir situaciones ya narradas en las
dos anteriores entreqas de Budokai. Al menos
tenemos que agradecer a Dimps que haya
ampliado 13 némina de luchadores con perso-
najes de los largometrajes de Dragon Ball Z,
como Broly, y y Dragon Ball GT. A primera vista,
el entorno grafico parece idéntico al del DBZ
Budokai If {incluyendo el toque de cell-shading
para acercar el fook del jueqo al manga original
de Akira Toriyama), pero un par de minutos son
suficientes para dejar al jugador con la boca
abierta y dejar atrds cualquier recuerdo de las
ediciones anteriores. La torrencial sucesion de
diferentes anqulos de camara dotan a los
combates de un dinamismo visual pocas veces
viste en un begt'em-up para consala. Es como
ser protagonista de un episodio més de la serie
de TV, donde la puntilla la ponen los explosivos
golpes especiales, y el nuevo combo
Piedra/Papel/Tijera en particular: una especta-

e

-

GRAN TORNEO DE
ARTES MARCIALES

Un clésico que no puede faltar
en ningdn videojuego de
Dragon Bail. iiliza los perso-
najes desblogueados en el
modo Historia y compite contra
la méquina, o hien organiza
torneos con ofros siete amigos.



I Podras moverte a tu antojo por distintos
mapas en 30. Incluso podras iniciar la
basqueda de las bolas de dragén

ESTO NOES LA
SERIE, ES EL JUEGO

El espectacular despliegue gréafico alcan-

zado con las magias y comboste haran

sentirte protagonista de una auténtica peli-
cula de animacitn. Ademés de las magias
especiales, ya presentes en el anferior Budoka;
esta fercera enirega estrenalos combos
Piedra/Papel/Tiiera con los que podrés enca
denar cuiatro ataques consecutivas.

«BUDOKAI

- B8 ¥ SOLVENTA

|argometrajes de DBZ y Dragon Ball 61

cular secuencia en la que el personaje atacado
debe intentar adivinar el botén pulsado por su
rival antes de que éste le propine una soberana
paliza en cuatro tiempos. El tedioso tablero por
donde discurria el modo Historia de DBZ Budokai
Il ha dejado paso a un mundo en 3D que el
jugador puede sobrevolar con entera libertad,
localizando su siguiente destino en el mapa o
lanzéndose a la bdsqueda de las bolas de
dragon. Es evidente que Dimps ha aprendido de
los errores cometidos con las dos entregas ante-
riores para componer un beat'em-up frenético,
que entra por los ojos gracias a sus notables
graficos y que con toda sequridad volverd a
enamorar a los sequidores de Dragon Ball de
todo el planeta. El resto de los usuarios de PS2
apreciardn, como no, la calidad visual de
Budokai 111, pero Unicamente aquellos que
hemos sufrido a lo largo de los afios la invasién
de decenas de mediocridades basadas en
Dragon Ball sabremos valorar en su justa medida
lo lograde por Bandai. Y ha tenido que ser
ahora, cuando el fendmeno DBZ (muerto en
Europa, hace afos) arrasa en Estados Unidos.

I El juego incluye luchadores de DBZ, los .

!
- /@‘p‘b com
T Vegeta
(S

) - T0D0S LOS

ERRORES QUE

APARECIAN
DB

BUDOKALll»

Agotado ya el filén de dicha licencia, éste seria
el memento perfecto para que Bandai echara la
vista atrds para convertir el arranque de Dragon
Ball en el videojuego que siempre hemos
sofado. En Jap6n serd una realidad a partir de
diciembre para Game Boy Advance. ;Serd PS2
la siguiente afortunada? M Nemesis

DEE -u.n:ﬂl-nm 1]

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Etdinamismo y la espectacularidad de los combates.
[+] Elnuevo combo Piedra/Papel/Tilera.

[+] Elmapa en 3D que sustiluye al tablero del Budokai I
[-] Recreaunavez més la trama de los anleriores Budokai.

19.3| GRAFICOS: Un genuino dibujo animada en el que 1 serés el

7| protagonista. Algunas maias te dejaran boquiabierla.
8.9 AUDIO: Yoces eninglés (sublituladas en castellano). Musica
] rock para los combates y cancioncilla en japonés para la intro.
30| JUGABILIDAD: Los combos son faciles de ejecutar. La
maquina ya no es la «brasas» que repite golpes, como en Budokai [l
DURACION: Uno de los beat em-ups més largas que encon-
Irarés en el mercado. Pasards semanas deshloguanda hislorietas.

2Qué quleres?
161IENI21

T T

HEF 4

I Con el dinero recaudado en el Torneo de Artes Marciales podras
adaquirir capsulas Hoi-Poi, que te proporcionaran nuevas ventajas

PlayStation.,
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BUJINGAI
SUJORDVIASTER

Reunion de personalidades niponas en un curioso beatem up

COMPARIA: TAITO
DESARROLLADOR:

RED ENTERTAINMENT
DISTRIBUIDOR:

PROEIN

PAIS DE ORIGEN: JAPON.
GENERO: BEAT'EM-UP
FORMATO: DVD-RCM
JUGADCRES: 1

NIVELES: 7
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES
NIVELES DE DIF.: 2
MEMORY CARD; 1020 KB
OPCION 50760 HZ: S|
PYP REC..69,95 €

http:/fwww
theforsakencity.com

isefiadores de anime muy populares en
Djapén, una estrella del rock japonés
cediendo su imagen y movimientos al juego, y
la colaboracion de |a veterana Taito con Red
Entertainment nos haclan albergar grandes
esperanzas sobre este juego de tan original
titulo. De hecho, tada la prensa especializada
de nuestro pais se encontraba bastante intere-
sada por su comercializacidn en Espania de la
mano de Proein. Con el jueqo en nuestras
manos, podemos decir que, desgraciadamente,
no cumple con todas las expectativas. Bujingai
es un jueqo que entra por los ojos. El especta-
cular disefio de los personajes, sus acrobaticos
movimientos y la elaborada historia nos atrapan
en un principio. Sin embargo, segun vamos
avanzando aparecen sus innegables defectos.
Todo se limita a acabar con un enemigo detras

«SU MECANICA BEAT'EM-UP QUEDA
MUY POR DETRAS DE JUEGOS
COMO DEVIL MAY CRY>

A e

de otro, el personaje no tiene un catalogo de
golpes muy amplio que digamos y los escena-
rios dejan poco lugar a la exploracién. Su meca-
nica bet'em-up pronto cansard a los que hayan
jugado a Devil May Cry y similares, pues nunca
llega a cobrar una gran intensidad. Uno de esos
titulos que se olvidan pronto. @ Dani3pe

BUINGEI SUJORDINM. ’
LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Hapartado gréfico es lamativo y original.

[+] Aprenderds a controlar al personaje en cinco minulos.

[-] Lamecanica es repetiiva amés no poder.
[-] Noaporta nada nuevo a un género demasiado killado.

12-
S |
m GRAFICOS: Hdiseno de los personaies es espectacular, y

| fodo se mueve con gran fluidez. Los escenarios son muy limitados.
85! AUDIO: Melodias orientales ambientan cada fase con bastanie
acierto. Las voces permanecen en inglés.
79| JUGABILIDAD: Lasencilez en el control del personaje

acaha siendo un arma de doble filo. Poca espacio para la habilidad.

28| DURACION: Son solo siete fases y no demasiado largas. Al
menos ofrece contenido adicional.

PUNTURCION OFICIAL

una
e un il

LR
M Algunos de los enemigos
constif erroche

I Las luchas con espadas son vistesas, pero poco interactivas

V!



| “EL EQUIPO SONIC YA ESTA EN PLATINUM”
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En el afio 2004 Sonic the Hedgehog debuté con gran éxito en PlayStation” y Xbox. El "dream team” todavia
sigue siendo uno de los superventas de la temporada y esta disponible estas navidades en PlayStation®
Platinum, Xbox Classics y Nintendo Player’s Choice.
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LOS INCREIBLES

CASTELLANG-CAST.
TIPOS ENEMIGOS 15
MEMORY CARD 86 KB
DPCION 5060 HZ NO
FVPREC B486€
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INCREIBLES

Abandona tu cotidiana vida y sé «Increible»

esloicashazahas yelsentmlen!oderespmsabilldad

de hacer el bier. Bob abandono su camera de super-
héroe para consequir una vida normal, una ¢asa
normal y una familia normal. En fin, al final o logro
y, desde aquella dura decision, han pasada tantos
anos de normalidad que en Bob ha empezado a
crecer un gran «resquemor», 3 crecer un «qusanillo»
que le hace aforar aquellos dorados momentos
embutido en un traje de fycra. Una misteriosa
llamada le llevard a asumir una peligrosa mision,
pero esta vez no actuard sélo como antario, sino que
su esposa (también una heroina retirada y dedicada
«a sus labores») y sus dos retofios le acompanaran.
Basado en la nueva pelicula de Pixar y Disney, THQ
nas sorprende con una muy buena adaptacién del

pel(cl.ia enue iase y lase explota al n'laxkno las
posibilidades de cada una de los personajes en situa-
ciones fealmente divertidas. Asi, el poder de Bab es
fa fuerza, por lo que €l se encargard de asumir las
mistones donde habra que acabar con matones a
base de goipe de pufio. La habilidad de la dulce
esposa, Elastigirl, es la elasticidad. Ella estira el
brazo y se agaira a lo que sea,

enemigos, salientes de edifi-

cios, helicopteros...; aporta a

la aventura los momentos

més plataformeros. La nifia,

Violeta, es capaz de hacerse

invisible y Dash es muy

veloz. A los pobres no les

Mr. Increfble protagoniza las fases de
lucha més plataformeras del juego

Ademés de
luchar con gran
estilo a le capo-
eira, Elastigirl
puede agarrar al
enemigo desde
muy lejos




habian dejado utilizar sus super-
poderes, asi que estan locos por
usarlos y otorgaran al juego las situa-
ciones més hilarantes, como llegar al colegio a
pie antes de que el autobus escolar haga su parada
en la escuela. En ocasiones, incluso habra que
controlar a varios héroes a la vez, haciendo asi algo
mas complejo el desarrollo del juego. Todo ello nos
supondrd unas 12 horas de juego aproximadas (si
eres ya un experto en este tipo de juegos, claro),
pero si deseas desbloquear todos los extras (jlustra-
ciones, sketches y videos) la cosa se puede extender
al doble de tiempo. La variedad de localizaciones es
muy amplia, la mayorfa estan inspiradas en escena-
rios del filme, como la azotea del banco o Isla Palos
Locos, y ofros son inéditos. Un total de 18 niveles
llenos de diversion donde se mezcla Ia accion, las
plataformas y el humor. Asimismo, el dablaje al
castellano es bastante bueno y sus diglogos, v frases
tipicas, nos sacardn mads de una sonrisa, B Anna

LOS INCREIBLES

L0 MEJOR Y LO PEOR

[+] Controlar a los cuatro personajes profagonistas es ideal.

[+] Que hayan incluido secuencias de la pelicula es de agradecer.
[-] Graficamente es algo pobre.

[-] laInteligencia Arfficial de los enemigos es algo fioja.

m GRAFICOS: Buena variedad de escenarios y enemigos, y todo
se mueve cormectamente. Pero a simple vista resulta algo soso.
B.c.{ AUDIO: B doblaje al castellano eslé bien, las frases tipicas de
5 cada personaje fe harén refr. Banda sonora y efectos cumplen.
8.5| JUGABILIDAD: Es lo mejor del juego, controlar  los cuatro
personajes y usar sus habifidades no dan cabida al abumimiento.
E DURACION: Corlo si simplemente tz dedicas a cumplic las
misiones. pero-si quieres desbloguear los exlras la cosa cambia...
PUNTURCION DFICIRL ANEM 4AEE
CONCLUSEON: Graficamente: hay juegos mejores, =lll ]
peto £5 una miy buena adaptacion, Entreliene, H N EEER
ofrece una ugabilidad muy variada y encima le Yo Rr 4 ®
permile recvir ns mo s mas importantes de

la nueva pelicula de Disney y Pisar PlaySta tion.2
At

™ Un total de 18 escenarios
totalmente diferentes repletos de
desafios y enemigos que derrotar
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FS Nosegrind + Bus StdpPeps FS Nasegrind -
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COMPANIA ACTIVISION
DESARROLLADOR
NEVERSOFT
DISTRIBUIDCR
ACTVISION

PAIS DE ORIGEN EE.UU
GENERO: DEPORTIVO
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES 1-4
ESCENARIOS. 14
SKATERS: 7
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-INGLES
NIVELES DIFICULTAD: 2
MEMORY CARD: 133 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP RECOMEN.: 59,95 €
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ANDERGROUND

Neversoft sigue evolucionando su adictiva saga

a saga que define a la perfeccidn el deporle
L.extremo en consola y que tantisimos
adeptos ha ganado a lo largo de los afios
(gracias a su original y tremenda jugabilidad), se
vuelve mas gamberra, salvaje y fantdstica con
esta nueva entrega. Para la ocasion, Neversoft
se ha alejado mas que en anteriores entregas de
|a realidad, disenando unos personajes que
podriamos definir como «super-deformed» v
dando protagonisma, ademas del «maestro»
Hawk, a personajes del mundo del 5k8 mas

"M

/-/N(go—-y ¥y + Couble Impe!
n

gamberro como Bam Margera v su padre Phil,
Weeman y hasta Steve-0 (estos Ultimos sacados
de jackass). El arqumento del juego (sf, par
extrano que parezca, tiene argumento) nos colo-
cara en el equipo de Tony, enfrentado con Bam
por ver quien la arma mds gorda en un viaje
alrededor del mundo; el perdedor correra con
tados los gastos del viaje... De ambos equipos,
por supuesto. Técnicamente, el juego ha ganado
en realismo; los escenarios tienen una extension
gigantesca, tanto en horizontal como en vertical,

1 Los escenarios son increfblemente
grandes en esta nueva entrega




¥ En THU62 podremas realizar mas
acciones con [a tabla bajo el brazo

<

0/ 1880 GOAL P15

Cavemanii FS5 Nozegrind
S Shove'lt + FS Nossgrind

FS Shove-it
FS Shave-it

Benjamin Franklin y su famosa cometa en mitad de un grind

y carecen totalmente de popping (al mismo
tiempo que hacen gala de un suave frame rate)
La jugabilidad, punto fuerte de la saga, se ve
potenciada a través del nuevo modo Historia,
repleto de eventos que activaremos con determi-
nadas acciones, y de las nuevas posibilidades:
focus (podremos ralentizar la accion a cambio de
una pequefia parte de la barra de especial),
Freak Out (si caemos intentando hacer un truco,
podremos romper la tabla a cambio de una
compensacion) v la posibilidad de «taggear» las
paredes con nuestros propios disefios Repiten
los modos de creacion de parque/skater/etc., y
On-line como guinda a la sexta entrega de la
saga de deporte extremo mas significativa y
Jugable de la historia de los videojuegos. ® Doc

25 / 1008 GOAL PI5.
T

SCoRZ M0

FS5 Nosegring -+
+ FS NosegFihd

1 Dependiendo de la zona donde nos encontremos, podremaos activar
eventos especificos a través de determinadas acciones. En la captura,

En Taay Hawk's Underground 2 tendremos la posibi-
lidad de crear a nuestro propio personaje, poniéndole
nuestra cara a través de la camara Fyeloy de Sony
C.E. aunque también podremos hacerlo a través del
enrevesado método estrenado con ka anterior
entrega. El ttulo creado por Neversoft también nos
permitira disefar nuestro propio pargue, nuestro
truce personalizado, un graffiti para pintar las
paredes e incluso tus propios objetives.
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LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Elnuevo motor grafico y los giganlescas escenarios.

[+] Laaparicion de Bamy Phil Margera, Wee-Many Steve-0.
[-] Esta dirigido a un pablico mury especifico.

[-] Comenzar en el génera con la sexta enfrega es imposible.

y sCcoRzH
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0 / 188 £OAL PIS,
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9:1| GRAFICOS: Flestio gréfica es algo més infantl que en anle-
niores entregas, pero el engine 30 es mucho més polente.

9.0| AUDIO: Labanda sonara esta comptesta por lemas de The
Doors, Frank Sinatra, Johnny Cash. Sugarhill Gang

9.3| JUGABILIDAD: Un modo Hislora con un montén de
varianles y nuevas habilidades: y por supuesto. mado On-fine

B8.8] DURACION: Modo Histona. modo Clésico, los modas
«Creartu-_», posibiidades On-ine__ THUG? es un juego infinito.

PUNTURCION OFICIAL.
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«UNETE A TONY
HAWK Y COMPITE
CONTRA EL
EQUIPO LIDERADO
POR BAM
MARGERA»

Jump Ikt + Grind It +

Jump it + BarSpin + Rall



COMPARIA: EA GAMES

DESARROLLADOR:
MAXIS

DISTRIBUIDOR:
ELEGTRONIC ARTS
PAIS DE ORIGEN:
ESTADOS UNIDOS
GENERO: SIMULAGION/
ESTRATEGIA
FORMATO: DVD-ROM
JUGADCRES: 1-2
DISTRITOS: 9
TEXTO-DOELAJE:
CASTELLANO/-
NIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD: 1198 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP REC.: 63,95 €
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Llegan los Sims mds radicales y urbanos que nunca

uando comenzamos a cir hablar de este

.jueqo, lo primero que nos llamé la atencién,
ademads de su radical estética urbana, es que por
primera vez los titulos de consola se iban a
desmarcar de la concepcién original de la saga
de PC (que, de hecho, ha continuado en su linea
con la reciente aparicién de Los Sims 2). A priori,
la idea de 9 distritos habitados por diferentes
tribus urbanas con motivaciones propias y el
objetivo de ser el habitante mas popular de la
ciudad resultaba de lo mas prometedora. Desgra-

ciadamente, en la practica no resulta tan diver-
tido como cabria esperar. Una vez en cada
distrito, la mecanica de juego es idéntica; hay
una tienda, un lugar de trabajo y una zona
restringida. Deberemos comenzar por ganar unos
«simoleones» ya sea haciendo piercings, escul-
piendo esculturas, cocinando sushi, o haciendo
de modelo pero siempre mediante el mismo
sistena de repetir las combinaciones de botones
que vayan apareciendo en pantalla. Despues,
llega la parte mas entretenida que es la de darle

«SEGUN EL DISTRITO

QUE HABITES
DEBERAS CONVIVIR
CON SKATERS,
RAPEROS,
SINIESTROS,
GLAMOUROSOS,
MOTERDS...»

ii)
L8 »mma* 18113 ' |

T AR




y
B

"

1:43 pm

IR
y,

———
T

REPUTACION * |

e —

{ - Darjis

| . we JUtllza mas 10

{ “ *olotropilurhz para aumontata
_ i _e .. 9.

MK .
d 900 s
)

w

(10 %

(previo pago) a nuestro Urbz un aspecto
adecuado al distrito pudiendo elegir ademas de
la ropa, toda suerte de complementos como
sombreros, gafas de sol, joyerfa, cinturones y
hasta tatuajes y piercings. Con la apariencia
requerida nos serd més facil consequir un nivel
de reputacidn suficiente para poder pasar a la
z0na restringida. Ahora, sélo tendremas que ir
ascendiendo en el trabajo y mejorando nuestra
imagen social (lo que nos permitira crear una
banda) para poder ir desbloqueando nuevos
distritos donde, aunque con una ambientacion
diferente, el mismo cuento vuelve a empezar. En
esta entrega los personajes son un poco mas
autanomos y el jugador podra estar un poco
menos pendiente de las necesidades basicas
para centrarse en la interaccidn con otros Urbz,
Para ello, contaremos con una amplia variedad
de opciones como «Romper el hielo» «Ser
malote», «Ser buenote»... Y una serie de movi-
mientos sociales que iremos ampliando a lo largo
del juego y que deberemos adaptar a la persona
con 13 que estemos «hablando». En cuanto al
apartado técnico, hay que decir que los gréficos
son impecables. A los excelentes efectos de luz,
se une la posibilidad de acercar mas que nunca
la cdmara a los personajes de modo que
podamos apreciar sus gestos y detalles tales
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comao sus piercings y su maquillaje. En el apar-
tado sonoro, recordar que la musica corre a
cargo de los Black Eyed Peas con sus voces
filtradas al Simiish, el particular idioma de los
5ims, y cuyas miembros cuentan cada uno con
su propio personaje en el juego (el propio
Will.I.Am sera quien nos de la bienvenida a Ia
ciudad). Por dltimo, sefalar que Los Urbz incluye
un modo para dos jugadores en el que cada uno
podrd «hacer su vida» en cada una de las
mitades de la pantalla partida. @ Supernena

LOs uRB=

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Elapartado gréfico, pademos ver cada gesto de los Urbz.
[+] Labanda sonora a cargo de los Black Eyed Peas,

[-] Lamecanica de juego, extremadamente repetitiva.

[-1 No poder colocer nuesira cara al Urhz con EyeToy Cameo,

m GRAFICOS: Podemos acercar la cAmara alos personzies
mas que nunca. Muy buenos efectos de luz.

m AUDIO: Los Urbz hablan en su particular idioma, yiambién
interpretan la banda sonora de los Black Fyed Peas.
JUGABILIDAD: Hasla que tengamos un grupo, serd fcil
manejar un solo personaje,

DURAGION: Aunque en principio  juego es largo, seré
diffcl no aburrirse de hacer casi lo mismo diskrilo tras distrito.

PUNTURACION ODFICIAL

CONCLUSION: Aunque graficamente esta muy
conseguido y cuenta con un planteaiento muy
original, lo cierlo es que més all4 de dolar a nuestro
Urbz del aspecto adecuado para cada zona, el juego
enseguida se hace repefitiva
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Electronic Arts y
PlayStation 2 Revista
Oficial te dan la oportuni-
dad de conocer la cara
oculta de un agente secre-
to en GoldenEye: Agente
Corrupto. Si quieres ser el
afortunado ganador de
uno de los 45 juegos que
sorteamos tan solo tienes
que enviar un mensaje de
texto con la respuesta
correcta a la pregunta que
formulamos, antes del dia
16 de diciembre.




"' es una marca comercial registrada por

estan registrades como marcas comerciales de Sony Computer
EA GAMES™ es una marca de Electronic Arts™.

nos.

icrosoit corporation en U.S.A y/o en otros paises. NINTENDO GAMECUBE

s respectivos due
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omponentes del software y ciertos componentes audiovisuales) © 2004 Electronic Arts Inc. Electronic

rciales registradas de Electronic arts Inc. En los Estados Unidos y/o en otres paises. El juego interactive

, LLG, y United Artists Corporation. GoldenEye “El agente corrupto

Station y Ia familia de logos de “PS"
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“El agente corrupte” (ciertos componentes audivisuales) © 2004 Danja
Danjag, LLC, y United Artists Corporation. TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS. Play

Entertainment Inc. Microsoft
Y EL LOGO DE GAMECUBE SON MARCAS COMERCIALES DE NINTENDO. EL resto de marcas comerciales son propiedad de su

El juego interactivo de GoldenEye  El agente corrupto” {todos los cadigos fuente, otros c

Arts, ER, Challenge Everything, EA Games y el logo de EA GAMES son marcas comel
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{Para quién trabaja el protagonista del juego?
A) Goldfinger B) Dr. NS/INC C) Golden Leidi

EYE: RAGER

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Salo tienes que enviar un mensaje de texto
desde tu mavil al nimero m poniendo |3 palabra goldeneyeps2 espacio + respuesta correcta, Por
ejemplo. si crees que la respuesta correcta es la A. deberias mandar al ndmero m el siguiente
mensaje: goldeneyeps2 A

o s o et R ISR e Sl I s s e oo piride do Comscs e lamed

rados en una base de da!c_:f. informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este €oncurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acce-
so, rectificacion, eancelacion y oposicien dirigiéndose & Ediciones Reunidas S.A. ¢/0'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 16 de diciembre.
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Finaliza la gran odisea rolera de Bandai
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COMPARIA: BANDAI
DESARROLLADOR:
CYBERCONNECT 2
DISTRIBUIDOR: ATARI
PAIS DE ORIGEN: JAPON.
GENERQ: RPG DE ACION
FORMATO. DVD-ROM
JUGADORES: 01
MUNDOS: 4 SERVIDORES
VIDAS: ENERGIA
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES
NIVELES DIFICULTAD: O1
MEMORY CARD: 682 KB
OPCION 50/60 HZ: 8l
FVP RECOMEN.: 59,95 €

httg fivesw
dofiack.com

Con cada ura de tas dos entregas,
como gourta con fas antertores, se
incliye un OVA de la serie
Mack/Uminality, Pern ademas, si
gompras el terces capitte e
[tevards a casa otro DVD con
capftulos da la secie de 1Y
rack/Sion

H i S—
1888 1868

on un par de meses de diferencia Atari
Clanza en nuestro pais las dos ultimas
entregas de la saga .hack/. Si queda alguien en
nuestro pais que no sepa de qué va esto, se
trata de un RPG en tiempo real que se desarrolla
en un mundo que imita a los MMORPG. Es decir,
que el protagonista se conecta a un servidor y
cuenta con un «avatar» con el que recorrer este
universo. El eje central son las ciudades en las
que podremos relacionarnos con otros personajes
(que imitan al resto de jugadores en un fitulo en
red), comprar armas y objetos, etc. Desde ella
también entraremos en las fases de accion, que
se generan zleatoriamente en base a una serie
de palabras. Nuestro grupo de héroes puede
constar de tres personajes, aunque siempre
controlaremos a Kite, el protagonista, y los
deméds actuaran segun el patron de inteligencia
artificial que hayamos asignado. Dada la escasez
de juegos de este tipo, puede convertirse en una
alternativa bastante curiosa, sobre todo si hemos
jugado a los dos anteriares, pues podremos
utilizar la partida grabada en nuestra tarjeta de
memoria. Por Ultimo, felicitar a Atari por atre-
verse a traer |a saga completa. W Dani3po

HACH UOL. 3 W M
10 MEJOR Y LO PEOR

[+1 Elargumento es original y esté lena de humor blanco.
[¥] Unmonten de niveles y miles de objelos para recolectar.
[-] Eldesarmolio es muy convencional,

[-] Elcontrol, sobre todo en el salto, no es demasiada preciso.

80| GRAFICOS: Todo sigue igual. Buen disefo delos personzies,
pera se nola que el juego fiene ya sus anos.
AUDIO: Lo més destacado es que las voces pueden ser escu-
chadas en inglés o en su lengua original, japonés.

8.0 JUGABILIDAD: ficontrol sigue siendo un poca exfrafio, y la

| cAmara nos jugara alguna que ofra mala pasada.

90! DURACION: 5ite haces con estas enlregas y las finalizas,

habras inverlido més de cien horas en esta peculiar saga.

PUnNTURCION OFICIAL




WS MY ER T oNe oy ) —

P ar
SOLO LAS ULTIMAS NOVEDADES PARA MOVILES e GOLOF VARG 7 .;’:'-

& @E&

3602, {

-'-* Ferrari
&
.ému ‘LEE\;‘

TUCHRISTMAS If i
MU o TP ciA

Jots At it
oscara = .:: &E;I\i"l””'h;
- ?

o O DESCARGARLOS, TODAS LAS
620718390 g g . £ A CANCIOKES ¥ FOTOS Y ll.lEﬂl]S.‘.*

s
Atletico De Madrid
" - S : O LLAMA AL : i Champions League
si quieres otro polifonico que no ves aqui envia mas un il 843 5 e 1 a
\-"\ espacio y una palabra que la identifique (el cantante, titulo..) al 7 806 41 69 90 8 3 Thisto pkl &mﬁ@m querida »r-i‘:blg;rludo it
T is. Soy una amarga
Dale don dale Ngs vamos a la cama 83856 20deenarn : nge Centenario
utus

ONICOS=-POL6T. - Te00 = O IBRONAS,

Dragostea din tei Austin Powers 84734 Rll!| Madrid s Estoy harta
Barceiona Fi

rama Te que 5 Numb La internacional Soy como la Pantoja
Cara al sol 5 !:)ygl'mB h;!m“ Sociedad z

7 vidas
glbé;’ﬁiﬁ!‘i La familia Munster Fuar:'ade energa 85030 My /
7 KB 92 BayPs Ho 2oy un Bastritboy 4 f Himno de Valencia !
Mision Imposible Deies e Charks el o pedro4855 Amunt Valencia e
Con la luna liena Dirty Dancing Time of Life or Espurarca B4369 LA CHICA DE AVEE 52337 wmmm”"' Uuu que es elo
§ Real Madrid Hairy Potter z e pido 84918 NAYVEN  Bhadad ’atito de goma
We will rock you 2 &l amor !1; (85021 Al carajo Bria yan aqui
Fiesta Pagana 2 5022 Change
0 El sefior de los anillos 80024 i Miro la vida poser 84901 CHOGOLAT B‘,OZ': Rgse'
Valio fa pena IC oyt 84922 SICK AND TIRED = 5 "
Noches de bohemia &3687 Thisi S0 do Bmnoes 84926 DESPRE TINE 85028 Vertigo Que alguien me cojal
Fraggle Rock y SWAT mbres 85029 Amor de madre Papuchi

| de Harrslson Papi chudo i C d
Los Simpsons Aint no mountain high encugh 849 Tumibi pies 85030 My prerogative arcajada .
La Pan!ep; rosa M:DGnyver ah 260?5 !'E:osdas PaL 80093 uador 85031 No Eoy un Bastritbo Tienes un mensaje nuevo

: 5 2 Te lla
Himno de Espatia S fingel 85033 Nadavalgosintuamor 84203 g 85032 Esioy hecho de pedacios def Deiama la guardia civil

Electricsta

Bebe balbucsando
Mr Dj

Manolo cabeza webo

i 85033 Nada vaigo sin tu amo Cufaasaao
M&y Insomnia 85034 RCD Espanyol Espafioles Franco ha muerto
9 Fro oo ¢ Voglia vederti danzare 85035 The switch E:ﬁ.‘"e“fga:g?g cojas
Lets got it started Snioy the silence 85036 Como tu Hota, hay alguien
: 228 Samba Adagio - . ' Rabz
54 Ghildren antsn Pastores Del pita del
pita clet Axel F 2003 Cantundo Van Los Pastores Pedos y eruptos
dl.e;taof:mm 2 Iy L'_,‘ LL__mtar - En.-p - g
Dicen Los Pastores ShHi 1%
o 5 Flght673 Dima NING Do G Eres SORITRRIN S

4 E 20 MDIE Cor
Habland afikded 83786 Desanchantee E) Gallo Contabo. 77243 Del pita del (Anuncio)
a rege..ln plata inthe Heaven £ pequenio tamboriers Coge el puto telefono cabrofil
tu ose Every bewih you take = S. b £ petit Visilat Sirana de policia

6 2 Hey B off alone El Roy De Lus Cistos

Lola e toNe S Magalenha £n 1) Portal De Besen G

Tengo 6 m&d Foliz Navdad be gracioso

Cannabis 80217 Salsfackon Final Far E“'m' Fum, F % 5?;: gor]]a_aﬂg mi telefono
80091 20th Century Fox £ Chiquiia 84421 With orwithout 3731 metal Gear S ha e r
80043 Tarminainrry A La rueca 84976 M:mn&' Dragon Ball Z Jesusito De Mi Vid3 ‘ 44

* un espacic _al RV W envia JUEGOS21 s =
= JUEGOS! -z 7494 NDEEas ARAHANIIS, uzca poue «cuss aeess x u wovs

DL U ST LR D R E G I T deseado al 7494 e jueqos21 accion : c°""°°""

, T = _ﬂ

“oom | SpiiE

o RERA

1018 41000 [ T013"

M et Sepucicnaen: b, pbe, 1150, 100, 09 o, e otaen B i A gl 1> Remara Sl - P . Ragechn, Ruprmen . b
A Ty SN Botuctmviest. Kd Moarm Esteriysmresn . 12 5 S5 o £ starimeven s ssepasy \ioe sim pov 20520 trS - COFaRAL RN WAP ¥




L& T

12309

ey
A=

Mne

SLUG 3

0 cémo consequir los mejores grdficos 2D con un hardware de 1990

PlayStation.2

COMPARIA:
IGNITION/SNK
DEEARROLLADOR: SNK
DISTRIBUIDOR

VIRGIN PLAY

PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERO: SHOOT'EM-UP
FORIMATO. DVD-ROM
JUGADORES: 1-2
MISIONES: 5
TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-CASTELLANO
NIVELES DIFICULTAD: 4
MEMOR" CARD: 98
OPCION 50 50 HZ: 8l
PVP REC: 3585 €

http: Jaww
CTINpLay .«

NK ha pasado a la historia de los videojuegos
S no sélo por firmar legendarias sagas de lucha
(KOF, Fatal Fury), sina por ser la creadora de
NeoGeo, la consola més longeva de todos los
tiempos (superando incluso la Game Boy de
Nintendo). Una verdadera bestia surgida en 1990,
excesiva hasta en su precio, que se mantuvo en
primera linea de fuego hasta hace paco menos de
tres anos. ;El secreto de NeoGeo? La mastodontica
capacidad de sus cartuchos (hasta mas de 700
Mb) que disparaban el precio de los juegos, pero
que permitian a los grafistas ofrecer una anima-
cién y detalle visual con el que jamds podrian
haber sofiada los equipos de desarrollo de Sega o
Nintendo. Con NeoGeo, el término «jugar a las
recreativas en casa» no era una exageracion. Era
una realidad. Metal Slug 3 (aparecido original-
mente en la consola de SNK en el afio 2000) es
una muestra inmejorable de la filosofia NeoGeo:
araficos increibles, jugabilidad de recreativa y
mecanica clasica. Estas virtudes han hecho de la
franquicia Metal Slug una de las mas adaptadas a

La Magefesa 5000 pica hielo y carne, hace batidos y
mediante un sencillo accesorio se convierte en una
maquina asesina, perfecta para despedazar soldados

otros sistemnas, con Mds 0 menos acierto. Esta
entrega PS2 pertenace a la primera categoria. Con ¢4
la mejor animacion que se recuerda en un arcade
2D, Metal Slug 3 te ofrecerd 5 fases repletas
de accion frenética, humor y rutas dife-
rentes dentro de una misma fase. Un
auténtico festin de buenas graficos en
el que el Gnico lunar Jo ponen los
créditos infinitos {un mal endémico de
los cartuchos de NeoGeo). Recurre al auto-
control y mdrcate tG mismo un cierto nimero de
créditos a gastar o de lo contrario te «pulirds» el
juego en menos de una hora. Eso si, la version
PAL es de las mejores que hemos visto este afo:
60Hz, textos en castellano y con un precio real-
mente interesante: 35,95 Euros. M Nemesis

=1

METAL SLuUcS 3

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Eldelalley animacion de los graficos.

[#] Lacuidada adaptacian a PAL.

[+] Elpreci,stlo35.95 Euos. 12- EXTRA!
[-] Los crédilos infinitos... La eterna maldicion de NeoGeo. h

Tras finalizar el arcarts

(alao mo muy difici, por
«cortesta> de los créditos
infinitos) podrés acteder a
ofros dos modos de jueno:
el survival <salto a Nave
Nodriza» y el minijuego
«Chubby Isle Paradise».

3 03| GRAFICOS: Diseros caricaturescos y l2 mejor animacion que
— ] hayas visto jamés en un shooter en 20.
B.0| AUDIO: Una potenle banda sonora de la vieja escuela, algo eclip-
; sada anle lanta explosion y {anto grito digitalizado.
86| JUGABILIDAD: £l conlrol es de recrealiva (es eci. impe-
cahle). El problema es que es diffcil no morir unas 15 veces por fase.
7.0! DURACION: Los «conlinues» infinitos son el principal mal de
Metal Slug 3. Ni siquieralos dos modos exiras logran compensarlo.

PUNTURCION DFICIRAL
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I Uno de los escenarios que
serd el castilo de un vampiro

——

¥ CHAMPIONS
=+ OF NORRAT

one CEER

COMPAN.
SONY ON-LINE

e El RPG de accion americano llega al universo de Everquest

DSTRIBUIDOA UBISOFT
PAIS DE OR|GEN: EE.UU.

an pasado ya bastantes meses desde que que los desarroliadores Japoneses y americanos
e S Hchampians Of Norrath apareciera en tienen de este genero. En esta 0easion nos
el Estados Unidos, de hecho hace un tiempo que encontramos ante un claro exponente de esta

CASTELLANO-INGLES

NIVELES DIFICULTAD. 3 venimos recibiendo noticias y material grafico sequnda variante. Los que hayan jugado a geal-
MEMORY CARD; 845 KB

CECEM S0 HENOT de su secuela, Return To Arms. El inexplicable quiera de 1as dos entregas de Baldur's Gates

i i retraso por parte de UbiSoft a la hora de traerlo  Dark Alliance ya conocerdn de lo que se trata:

TR MCTE SC) a nuestro pais no ha hecho sino aumentar De hecho, los creadores del titulo que nos
nuestras ganas por jugar al ocupa son los responsables
que ha sido considerado por del primer capitulo, y mas

muchos medios internacio- «CINCO PERSUNAJES tarde decidieron trasladar su
nales como el mejor RPG de CINCUENTA NWEI.ES Y, buen hacer al universo de Anns MA““S
accion de la historia de

; Algunas personajes tienen la
Everquest, uno de los mas

PlayStation 2. Claro estd que M"_Es DE UBJETOS A populares dentro de los g:ﬂ&;;ﬂ:dr::nl:a:ue:]aqrugncz:]ma

siempre existirad la eterna juegos de rol masivos multiju- una penalizacion para la
batalla entre la concepcion CUNSEGNR» gador para PC. En cualquier controlada con la izquierda.

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
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I El nivel que se desarrolla bajo el agua es uno

I Durante el juego dispondremos de tres niveles diferentes de zoom, Fl més cercano
s ideal para observar los graficos con todo detalle, aungue el medi es el mas

-

"

de los ms espectaculares del juego A

caso, la historia de champions 0f Norrath se
desarrolla cientos de anos antes, aunque
podremos encontiar algunas referencias con el
juego de Sony On-line. Cinco personajes selec-
cionables desde un principio (Barbaro, Elfo
Oscuio, Clerigo, Mago y Ranger), en sus
versiones femenina y masculing, que deben
enfrentarse contra todas las hordas de Norrath.
Bajo una perspectiva en tercera persona (con
ties piveles de zoom, aunque la que acaba-
1emos utilizando nos muestra una vision amplia
del escenario) combatiremos con un estilo
eminentemente arcade. Solo utilizando un
boton efectuaremos todos los combos. El resto
queda reservado a los hechizos y al uso de las
pociones. De lo que realmente disfrutar el fan
de este tipo de jueqos es de la evolucién de
Auestro personaje. De entrada, los cinco son
bastante diferentes. A medida que ganemos
puntos de experiencia padremos i mejorando
sus cualidades basicas a nuestro antojo. Pero
también contaremos con habilidades de todo
tipo, desde hechizos a ataques especiales,
totalmente personalizables también. Por si
fuera poco, se incluyen miles de objetos dife-

rentes (armas, piezas de armadura, amuletos,
etc.). Cada vez que juguemos serdn distintos,
asi como el disefio de los niveles y los
enemigos. ks por ello que el juego aparece en
un DVD de doble capa. Para poner la guinda al
pastel, se ofrece una opcidn para un maximo
de cuatro jugadores simultaneamente, ya sea
via Internet o en la misma consola utilizando el
multitap. Todo un lujo. ™ Dani3po

CHRNVMPIONSS

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Accion <inmersiva» y jugabilidad inmediala.

[+] Una gran liberiad para personalizar a lu personaje,
[ +] Hasla cuatro jugadares mediante mulitap u On-fine.
[-] Aveces se hace demasiado complicado.

GRAFICOS: F motor del juego pone en movimiento beflos

entamos, personajes y un monton de enemigos con aran fluidez.
=R AUDIO: Lamisica orquestada sigue el ritmo de la accion, y los
efectos de sonido y voces son de buena calidad.

& JUGABILIDAD: a adaptacion aljuego es practicamente
inmediata, y la diversion que proporciona muy alta.
DURACION: Setrata de uno de los juegos de su género mas
longevos, y ademés cuenta con la opcion multijugador.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: i te gust6 Baldur's Gate: Dark
Aliance y su secuela, alucinaras con lo que te
ofrece Champions Of Norrath. Supane un gran paso
adelante en los RPG de accion, a pesar del retraso
con €l que llega a nuestro pais,
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En nuestro deambufar por el mundo da
Horeath encontraremos todo tioo de
acmas al romper bariles, acabar con
los enemigos o en fzs diferentes
tiendas. Mo siempre fas podremos
empantar todas; alunzs requieren i
nivel determinado o un tipa da pesso-
naje eancreto. Solo el bérbaro puede
fifizar el arsenal completo. Ademas, si
n0s hacemos con una «piedra
elementas, podremos imbuir poderes
e fueqo, electricidad, ete.

podremos personalizar a
nuestro héroe con todo
tipo de objetos
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COMPARIA: CAPCOM
DESARROLLADOR: CAPCOM STUDIO 8

PlayStation.c

DISTRIBUIDOR: PROEIN

PAIS DE ORIGEN: JAPON

GENERD: RPG DE ACCION

FORMATO; DVD-ROM

JUBADORES: 1

PERSONAJES: 6

§l ViDAS: ENERGIA
TEXTO-DOBLAJE: INGLES-INGLES

| i d
P IVELES DIFICUCTAD: 1
: MEMORY CARD: 99 KB
YK ™| opcion 50/60 HZ. SI
% @ PVP RECOMEN.: 44,96 €
3 o8 i WO, CAPCOMm - SUro; T “

El superhéroe mds veterano cambia de registro

os tiempos han cambiado mucho desde que enero, donde se presentd todo su futuro catdlogo,
I— el primer juego protagonizado por Megaman  Megaman X Command Mission se proyectd
viera la luz a mediados de los ochenta. El gusto como una forma de rendir tributo al personaje por
del publico actual pide productos cada vez mas  su decimoquinto aniversario (aunque finalmente
elaborados y complejos. No se conferman se ha retrasado algo mas). Realmente nadie
con el tipico plataformas de disparos de albergaba muchas esperanzas con respecto a su

scroll horizontal, y mucho menos cuando calidad, pero las cosas cambiaron cuando nos
tienen que desembolsar por él una enteramos de que el equipo de desarrollo al que
cantidad elevada. Es por ello que los se le habfa encargado el proyecto era el mismo
ultimos juegos protagonizados por el responsable del Gltimo capitulo de la saga Breath
«buque insignia» de Capcom habian Of Fire (Dragon Quarter). Utilizando sus propias
pasado con mas pena que gloria, inca- palabras, se propusieron crear un juego de rol por
paces de hacer frente al resto de lanza- turnos «light»; es decir, sin demasiadas complica-
mientos de la compaia. Presentado por primera ciones en forma de mends, parametros o dialogos

vez en el evento que tuvo lugar en Las Vegas en con los personajes. Nuestra aventura comienza en

Concel e\ R2 : Action Tr

N
Smoke Missile

-
\ s sile
KX HE 15

1SS
e Missile

T T T

I Un completo menti en pantalla durante los combates nos
indicar4 fa acci6n a realizar con cada botén

MEGAMAN EN
PLAYSTATION

El héroe azul de Capcom ha protagonizado

varias entreqas para la 32 bifs de Sony. Por un

lado tenemos la aproximacion a los RPG de

accion de la mano de Megaman Legends .

(Rockman Dash en Japdn), dos entregas en =

[as que explordbamos grandes entornos con o ;{-::- =

total libertad. Y. por ofro, lainagotable serie X~ 22/ - Lin iaaes a fox
(que comenzd en Super Nintendo) fambiénha 7

&

contado con varios capitulos en esta consofa.
Por cierto Megaman X Command Mission
esconde una demo de la octava entrega, de
proxima aparicion en nuestro pais.



una rnisidn de nfiltrazién en un complejo
enemigo dominado por los «Mavencks» (nuestros
enemigos en el juego). Contaremos en esta
especie de prologo con tres personajes (aunque
fuera de las batallas siempre controlaremos a
Megaman). Los personajes seran conocidos para
los fans de la saga, y la verdad es que
sofprenden por su disefio v su marcada persona-
lidad. Bajo una perspectiva en tercera persona
exploraremos entornos (casi siempre interiores)
no demasiado grandes que, junto con la ayuda
del mapa, hardn que no nos perdamos nunca.
Una vez superado el prélogo llegaremos a nuestra
base de operaciones, desde la que accederemos
al resto de misiones. En ella también podremos
equiparnos adecuadamente con armas principales,

12m SADER.

secundarias y los «Force Metal», que mejorardn
nuestras caracteristicas. Las batallas aleatorias son
bastante recurrentes, pero no se hacen pesadas
debido al grado de interaccion durante las
mismas (no nos limitaremos a elegir una opcién
del mend y observar el resultado). Con iodo esto
Capcom ha cumplido su objetivo: crear un titulo
divertido, variado y apto para todo tipo de
publico, que gustara especialmente a los que
encuentran demasiado complicado el desarrollo
de otros juegos de rol por turnos o que, simple-
mente, se aburren con un complejo argumenta. El
(nico pera que se le puede poner al jueqo es la
ausencia, una vez mds, de una traduccion a
nuestro idiorma, sabre tode cuando si existe para
otras lenguas europeas M Dani3po

A BZEROI i

734
e O AKX 1c G456,

VMECANVMAaN H v

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Es el cambio que necesitaba el popular personaie.

[+] Las batallas son diverlidas y muy Agiles.

[-] Mo deia mucho margen a la exploracion.

[-] Para tratarse de un juego de rol no es demasiado largo.

B8 8| GRAFICOS: Fl diseno delos personajes s muy alractivo,
aunque los escenarios parecen algo vaclos y simples.

8.6| AUDIO: La: melodias lpicas de a saga amenizan a aveniura,
aunque las voces permanecen eninglés.

S.0[ JUGABILIDAD: Su concepeion sencila permite jugar sin
complicarse demasiado con mends y pardmelros.

8.3| DURAGION: Completar la aventura, con las bisquedas alter-
nativas incluidas, no nos llevara més de veinte horas.

= L

| por.lurnos ac
s hia dado resultad

«DURANTE
LAS

BATALLAS
CONTROLARE-
MOS A TRES
PERSONAJES
DE LA SAGA
MEGAMAN>

=
GE]
g El

I En todo momenta conoceremos el orden en el que
van a intervenir los aliados y los enemigos
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COMPANI2
CODEMASTERS
DES~ROLLADOR:
CODEMASTERS
DISTRIBUIDOR: PROEIN
PAIS DE ORIGEN

REINO UNIDO

GENERD: CONDUCCION
FOPMATO: DVD-ROM
JUGACORES: 1-8
COCHES. 35
C-MPEONATOS. 33
CIRCUITOS: 52
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
MEMOFY CARD: 1084 KB
OPCION 50 60 HZ: NO
PVP RECOMEN: 59,95 €

by

«PRECAUCION,

AHORA LAS
COLISIONES
PUEDEN
0BLIGARNOS A
LA RETIRADA»

MC - e W T
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TOCRA RACE

DRIVER 2

Cconvincente retorno de uno de los cldsicos del motor

urante anos la saga TOCA deleitd en PSone
D a los aficionados a los juegos de conduc-
¢ién. Su paso a PS2 no fue ni mucho menos
traumdtico, sino todo lo contrario. Mantuvo todas
y cada una de las cualidades que le dieron fama
excepto una: el nombre. Pro Race Driver pasa
ahora el testigo a Toeca Race Driver 2, que recu-
pera en su titulo las emblematicas siglas. Como
entonces, la cantidad de vehiculos, campeonatos
y circuitos siguen siendo sus sefas de identidad.
Para disponer de ellos deberemos desbloguearlos
en el modo Carrera cumpliendo unos objetivos
cada vez mds exigentes. Estos desafios nos sen

planteados dentro de una historia que,
mediante secuencias animadas, ird poniendo
en contaclo a nuestro todavia inexperto piloto
con una serie de personajes que rodean el
mundo de las carreras, empezando por un
paternal Coach. La mecanica de conduccidn es
sencilla pero deberd ir adaptandose tanto al
variado tipo de automéviles como a la super-
ficie del terreno. En la mayoria de las carreras
apenas mantendremos el tipo durante las
rectas y solo podremos ganar pasiciones en
las curvas. Apurar al méaximo las frenadas y
arriesgar dibujando trazadas poco ortodoxas

M Se pueden grabar las repeticiones
integramente y visualizarlas poste-
riormente cambiando de camaras

En el modo Carrera s
imlercalan imagenes én las
que nos van siendo
presentads diferentes
personajes. El principal,

nuestro jefe de equipo,
recugrda al Robert Duvall de
Dias De Furia tanto fisicamente
como po fas chartas que larga.
Serd mejor hacerle caso...

UIn pitataie excesivaments
agresivo defard al coche como
tin cromn. 51 58 averia severa-
mente fa direccidn, suspensitn
0 &l propio molor mos veremos
forzados a la retirada.

Los desperfectos estan muy
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W Hay hasta 21 coches en pista, pero en L5
¢l Rally de Catalufia estaremos solos

son la Unica manera de plantar cara a los rivales.
Como en |a entrega anterior los desperfectos
sufridos por el coche estan magnificamente
representados, con cristales y faros hechos
afiicos, parachoques descolgados, etc. Pero a
diferencia de la entrega anterior, Codemasters
ha puesto limite a los contactos; hay que estar
atentos a los diversos indicadores de danos, bajo
el cuentarrevoluciones, que reflejan la intensidad
de los mismos y |a parte averiada en si. En unos
casos lo solventaremos en baxes pero en otros
nos veremos obligados a abandonar, teniendo en
cuenta que si no se puntiia en una carrera es
casi imposible pasar de campeonato, asi que
mucho cuidado. Estd claro que el mayor atractivo
del juego es el amplio espectro de vehiculos y
circuitos (con licencias reales), que ponen a
prueba nuestra versatilidad y capacidad de
cambio de registro. Hay por ejemplo recorridos
urbanos, circuitos ovales, rallys en tierra o
asfalto, carreras de convertibles e incluso compe-
ticiones Superiruck. Ford, Jaguar, Nissan, Aston

«DEBEREMOS CONVERTIRNOS EN
PILOTOS POLIVALENTES Y
ADAPTARNOS A CAMPEONATOS
DE DIVERSA INDOLE»

[ Meislo @ Grmmy
- . o

Equip

Plaea @ 1 F TEALE —

Edqun
Pilate

GALER(A DE COCHES
Comenzaremos en un Ford 6T y poco a paco desbloguea-
remos coches tanto cldsicos como actuales, hasta un total
de 35: Jaguar XKR, Land Rover Widcat, Seat Ledn, Mitsu-
hishi Lancer Evolution Vil, Ford Mustang del 68, ete.

- L
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W De las cuatro
perspectivas la
més practica es
la trasera,
aunque la sensa-
cidn de velocidad
83 mayor en otras

Martin, Mitsubishi, etc., prestan alqunos de sus
modelos mas bellos al programa. Su reproduc-
cion es buena, lo mismo que la del asfalto, lo
que contrasta con la simpleza de los entornos. Fs
una pena porque la gran cantidad de localiza-
ciones se presta a un mavyor cuidado de los
pequenos detalles. No es lo més importante, asi
que aquellos que ya disfrutaren de alguno de los
anteriores titulos de la saga lo hardn también
con éste, y los nuevos sabrén apreciar tanto su
facilidad de manejo como la extensa variedad de
campeonatos donde participar. | Molokai

TOCA R.O. =

mMTE'm': vbu_] P'Z“'? B 0 Las carreras més lentas son las competiciones de Supertrucks.
EI% it NS e e o, No es extrafio si pilotamos mastodontes de 5 toneladas y 13.000 cc
[+] Interesante desarrallo de la historia del modo Carrera. 12‘*‘

[-] Un apartado musical soso como pocos.

91| GRAFICOS: Los coches son preciosos y los desperfeclos de
las carrocerfas estan muy bien, aungue no tanto coma en FlatOul,

88| AUDIO: Las indicaciones desde boxes son algo uiinarias, Solo
nios seran de ayuda al «cantar las curvas en los rallys.

S| JUGABILIDAD: Su nianeip es sencile, aungue los derrapes
no sean muy reales. Competiremos Ondine hasla con 8 jugadores.

S.3| DURACGION: Hay un total de 33 campeonatos y 52 circuilos
(algunos meras variaciones) con la dificultad bien medida.

PUNTWUARACION OFICIAL
CONCLUSION:
T



FOTOGRAFIAS

Con los créditos que logremos
podemos adnuinir fotogralias,
actuales o de momentos histo-
ricos, y completar el afbam del
club. También hay fichas de
jugadores y videos que nos
muestran e estadio,

CLUB 008[]. 2005 REAL MADRD Y BARCELONA

CLLUB FOOTBRALL
REAL MBDRID =3 =] ] &5

Y BRARCEL.ONRA

El Real Madrid y el Barcelona juntos pero no revueltos

COMP AL
CODEMASTERS
DESARROLL/DOR:
CODEMASTER
DISTRIBUIDOR: PROEIN
PAlS DE ORIGEN

REINO UNIDO

GENERO: DEPORTIVO
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1-5
EQUIPOS:

CLUBES DE 7 PAISES
COMPETICIONES: §
TEXTQ-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: §
MEMORY ©4RD: 2411 KB

odemasters ha creado una serie de simula-
C dores de futbol dedicados a los principales
equipos europeos partiendo siempre de la misma
base técnica. Entre ellos no podian faltar, por
historial y masa de aficionados, tanto el Barce-
lona como el Real Madrid. Asi, los dos programas
son parejos en cuanto a opciones de juege y en
lo referente al control de los jugadores sobre el
césped. En ambos podemas participar en liga y
copa espariolas o bien competir en la Superliga
contra los mas poderosos conjuntos europeos. En
total podemos enfrentarnos a clubes de los 7
palses de Europa, de 12 y 22 divisién, mas signifi-
cativos, salvo Portugal. También es posible selec-
cionar y jugar con cualquiera de estos equipos. A
la opcian de crear un jugador para incluirlo en la
plantilla y poco a poco mejorar sus habilidades
(al principio desentona que da gusto), se ha
afiadido la posibilidad de jugar los partidos desde
la perspectiva del jugador editado, de modo que
s6lo le controlaremos a él mientras el resto fo
maneja la 1A de la consola. Lo que diferencia

OPCICN 5060 HZ: NO
PP RECOMEN.. 59.80 €

™ El programa del FC
Barcelona incluye meniis en
catalan, todo un detalle

cada programa serd, plantilla y reproducciones
fisicas al margen, un dlbum propio de cada club
donde coleccionar fotos de jugadores histdricos y
actuales que nos recuerden momentos gloriosos
del pasado y del presente. m Molokai

«NOS PODEMOS
ENFRENTAR A
CLUBES
ESPANOLES Y A
LAS MEJORES
ESCUADRAS
EUROPEAS»

CcCLUB FOOTBAL L
LO MEJOR Y LO PEOR

L

[#] Gran caracterizacion lisica de los futbolistas.
[+] Las nuevas posibilidades del Edilor de jugadores.
[-] Bl comporlamiento de los porteras es un tanto errético. 3"’
[-1 Mo aprovechar las licencias paraincluir jugadores de leyenda.
8.6| GRAFICOS: Lareproduccion fisica de los jugadores esta muy
consequida, tanto de los lilulares como de los menas conocidos.
AUDIO: Destacan los canlicos personalizados, como el «dla lla
illa, Juanito maravila del Bemabéu». Comentarios de J.A. De la Casa.
JUGABILIDAD: Hconlrol s, salvando dislancias, similar al
de Pro Evolution Scccer. Hay compeliciones personalizadas.
DURAGION: Dependerd de la eleccion del iempe de duracion
delos partidos y de a dificullad (ha pasado de tres a cinco niveles).
PUNTURCION OFICIAL
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Virgin Play y PlayStation 2 Revista
Oficial te invitan a participar en las alo-
cadas carreras de FlatOut, uno de los jue-
gos de conduccion mas originales para
PlayStation 2. Si quieres ser el afortunado
ganador de 1 Juego FlatOut, 1 Banda
Sonora y 1 Camiseta, envia un mensaje
de texto con la respuesta correcta'a
la siguiente pregunta antes del
dia 16 de diciembre.

+

-~ LOTES Caniset

musﬁ%nm s 0 S S Banda Sonora

¢En qué pais se ha desarrollado el juego?

A) Aluche B) Finlandia C) Chiquitistan

Ltd, Flatdu,

el logotipo de Empire son marcas regisiradas de Empire Interactive Europe, Ltd. En el Reino Unido, Europay fu
e sus i ietarios. Todos los derechos

por Bug Bear

ses. Todas las ofras marcas y nombres son

FiatOut © 2004 Empire Inferactive Europe Ltd. Concepto de juego y
os

Empii

CONCURSO «FLATOUT

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes gue
enviar un mensaje de texto desde tu mavil al nimero m poniendo la
palabra flatoutps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res-
puesta correcta es I3 A, deberias mandar al nimero m el siguiente
mensaje: flatoutps2 A

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en préximos nameros de la revis-

ta. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos seran incorporados en una base de datos informatizada propie-

dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acce-
so, rectificacion, cancelacion y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O°Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 16 de diciembre.




Compaiia: Take Two-RockSkar
Género: Aventura de Accion =
Pais de Origen: Estados Unidos
Memory Card: 100 KB

htep:/ {www rochstargames/
gtasanandreas
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Un viaje en avion, una llegada a
€asa y una noticia sobre una
madre muerta. A Carl no se le
penen bien las cosas cuando llega
al aeropuerto de Los Santos v un
cache de policia le recoge
«amablemente». Los policias son
unos viejos conocidos de cuando
Carl pateaba las calles con su
banda. Los palis pienzan que la
pistola de Carl ha sido utilizada
para matar a un policia y, tras
quitarle el dinero y dejar que su
maleta desaparezca, sueltan de
malas maneras a Carl en el barrio
de Ia banda rival de toda la vida.
Tu vida puede correr peligro, pero
no te preocupes, ante ti tienes
todo un vehiculo de dltima gene-
racion: una bicicleta BMY.

Ahora tienes que ir a casa de Big
Smoke, es el primer «viaje» en

mapa que te toca hacer en el
juego, aprovecha para «explorar»
las maravillas del barrio, poder
atropellar a la gente y disfrutar de
lo bien hecho que estd el aspecto
grafico de GTA San Andreas...
Bueno, valvamos al juego. En la
casa de Big Smake, los recuerdos
inundaran la mente de Carl hasta
que veas a Big amenazarte con un
bate de béisbal, pero no te preo-
cupes pararg a tiempo y le recono-
cerd. Ahora es tiempo de coger el
velusto coche de Big e ir al cemen-
terio para hacer una pequena visita
al hermano de Carl.

No hay buen rollo entre los
hermanos, pues a Carl se le acusa
de haber «pasado» de todos los
entierros de amigos y familiares, e
incluso el de su propia madre. En
ese mismo momento, un coche con
miembros de los Bawlers, enemigas
acérrimos, disparan sus armas auto-

maticas sobre el grupo v destrozan
el coche de Big. Tras el disgusto
inicial no hay mas remedio que
coger la bici de nuevo para llegar a
la casa de Carl donde podremos
grabar la partida. Pero no va ser una
carrera facil como la anterior, aqui
serds persequido, acosado y dispa-
rado por los «malos».

En casa podras recoger ropa nueva.
Sal de la misma, contesta el telé-
fono vy ve a casa de Ryder, pero no
esta alli, asi que ve a dar una vuelta
y aprovecha para darte un corte de
pelo. Puedes ir al restaurante donde
le encontrards con Ryder y tendras
algunos «problemillas». Ve al coche
y regresa a casa.

Ahora deberfas ver a Sweet y
Smoke. Ellos estan tranquilamente
jugando al baloncesto. Te dardn un
spray para realizar qraffitis de todo
tipo y colocar tu preciado «tag» o
firma donde quieras. Esta es una

mision muy facil, sélo tienes que
sequir los indicadores del mapa y
colocar alli tu «tag». Al cabo del
tiempo, Sweet se ird. T sique con
el spray v al poco te las verds con
dos tipos bastante antipaticos. Tras
vencerles, firma sobre su «tagy.
Sigue dandole al «tag» en el mapa
hasta que tengais que iros a casita.
El crack v demds sustancias ilegales
estan sobre las cabezas de Carl y sus
amigos. Coge el coche y ve al punto
amarillo. Te encontraras con un
colega, Big Bear, que estd totalmente
enganchade al crack; asi que Carl
decidird darle un escarmiento a su
camello. Ve al punto rojo v alli e
encontraras. Tendrds que matarle con
el martillo para evitar que siga dando
problemas a la gente. Recoge su
bate v monta de nuevo en el coche.
Ahora ve a una guarida de narcotra-
ficantes, sefalada en el punto
amarillo, y prepérate para la pelea




mas dura que has tenido hasta el

Ui G S0 ANREAS

R R R N N R N

momento. Cuando hayas liquidado a
todo el mundo ve a casa de Sweet,
alli tendrds un mensaje en el mavil.
Cuando vayas tu y tus colegas a
comer algo, tendréis problemas
con unos chicos montados en un
coche rojo, asi que ve a por ellos,
y tus colegas se ocuparan de
agujerearlos, pero ten cuidado con
los polis que se pondrdn en medio.
El mejor truco es colocarse a la
derecha, detras del coche rojo, y
dispararle hasta que explole.

Una vez liquidados, regresa a
casa de Sweet,

Tu banda necesita armas, asi que ve
a la quarida de Emmet donde
encontrards unas cuantas y podrds
hacer practicas de liro, que te serd
muy Gtil a partir de ahora.

Luego en el coche, ve 3 I3 tienda de
ropa y compra alga, y aprovecha
para ir al gimnasio que estd al ladito
para machacarte los musculos y
consequir que Carl sea todavia un
tipo mas duro.

A continuacion deberds acabar con
un grupo de chavales motorizados
que no hacen mas que molestar.
Tras hacerlo, procura enviar el
coche al taller de pintura para que
los polis no te reconozcan. Ve a la
casa de Sweet para comprobar que
tienen problemas, recoge a Sweel
que estad mal y atropella a todos
los tios que tienes por delante.
Esta es una mision bastante dificil
y exigird que tengas un buen
dominio sobre el coche.

Una vez acabada 13 misidn, veras
una discusion por motivos raciales:
a la hermana le gusta un mejicano
y tus amigos no estdn de acuerdo.
De momento, ve al taller donde
podras cambiar el look a tu coche
y ponerlo a tu qusto, ademds de
saber algo de coches tendras
ahora una oportunidad para ganar
respeto y pasta en una carrera
«ilegal» de coches. Es una de las
muchas oportunidades para diver-
tirte en el juego, fuera del argu-
mento principal. Una vez que todo
ha acabado deberias recibir una
llamada de Cesar, otro de los
protagonistas del juego.

Tras las nuevas misiones disponibles,
ve 3l Sur v aparecerd la Ammu

Nation, asi que ya sabes lo que te
espera: todo un arsenal a tu disposi-
cion y un objetivo, destruir a los
Ballas. Ve a su territorio y empieza a
provocarlos con el spray de pintura y
tendrds que enfrentarte a varios
grupos de malos. Bien, acaba con
ellos de forma secuencial y recoge
todos los objetos que sueltan. Por
cada banda que elimines, te
quedards con su territorio v,
entonces, las cosas se pondrén muy
divertidas. Cuando controles e
impongas 1a ley en tu territorio,
acabards esta misién y ganards un
buen nivel de respeto.

JTe suena Los Sepulcros? Bien, alli te
reunirds con Sweet en un intervalo
de tiempo entre las 9 y 5. En esta
misién tienes que aprender a reclutar
miembros para tu banda e instruirlos
para futuras querras de bandas.
Después de esto tendrds una
reunion con Sweet en el motel con
la sana intencion de limpiar el crack
de las calles. En ese momento, el
edificio es rodeado por las fuerzas
especiales de Ia policia que 0s han
localizado. TG objetivo es llegar a las
escaleras y alcanzar el tejado dende
te encontrards con Sweet. Ten
cuidado con los polis, rodéalos
cuando sea necesario y no e cortes
de utilizar armas automaticas de
calibre pesado. Usa las maquinas de
refrescos para reponer estaming y
sobre todo intenta encontrar
chalecos antibalas.

Una vez en el tejado, un helicap-
tero de la poli te pondrd las cosas
dificiles. Dispara al policia que estd
colgando del mismo y cuando lo
hagas caer, huye a toda prisa en
compaiia de Sweet. Luego baja a
la calle y monta en los coches
donde tus compaferos te ayudaran
en el tiroteo, aunque debes tener
nervios de acero para esta parte
de la mision, que es muy dificil.
Tras la introduccidn de la nueva
mision, recibimos una llamada por
parte de Cesar. Dirigete donde te
indiquen y una vez alll introddcete
por una trampa. Ve al punto amarillo
y protégete en el circulo de coches.
Agacha la cabeza y levéntate sélo
para disparar, asi llegards a liquidar
a todos los miembros de |a banda
rival. Ten cuidado, un dltima grupo

__lin chico con clase debe ir bien vestido, asi que aprovecha la ocasidn
para ir a la Gltima oltimo, el estilo «gangstas. Hay tiendas de sobra con
todo Lipo de vestimenta y en la calle puedes sequir muchos modelos a
imitar, pues los chicos de Rockstar. la desarrolladora del juego. tienen
mucha imaginacidn, o se han documentado visitando sitios como flew
Orledns o el Bronz. La ropa es cara, pero eso no es problema en un juego

como GTA. que yo sepa.

[fectivamente, el dinero es vital y hay muchas maneras de conseguirlo.
fisi que, para ello debes alimentar bien a Carl, las hamburgueserias
abundan por toda la ciudad y tu chico debe tener el cuerpo bien formado y
musculado. por lo que unas sesiones de gimnasio le irdn de perlas. Luego
pegara unas castafias el muchacho que te dejard asombrado.

viene en coche y puede alcanzarte.
Agachate y cuando hayan parado,
utiliza la misma técnica que hiciste
para liquidar a los otros. En este
momento ya has acabado las
misiones can Sweet.

] ] "
L CHI .

yMOKE MSIONE
;Hay algo mejor que ver fuera de
la carcel a un amigo? Smoke te lo
va a pedir. Tienes que acompafarle
a la carcel a buscar a su viejo
colega Jeffrey, que ahora se hace
llamar OG Loc. Al parecer quiere
ajustar las cuentas con un tipo
llamada Freddy, asi que hards de
taxista una vez mas.

En cuanto lieques a la casa de
Freddy, llama al timbre y éste
escapard en su moto. De
momento, persiguele, pues va a
ser muy dificil alcanzarle con un
disparo. Siguele hasta el Este de
Los Santos y alli acaba con él una
vez que se haya bajado de la
moto. Monta de nueve en la moto
y en el punta amarillo deja a 0G
Loc. El punto rojo es el punto final
de la mision, y en esta zona es
donde empezaran las fases rela-
tivas a 0G Loc.

Ve a buscar a Smoke y tendrds un
encontronazo con los polis. Tras unas
escenas sutomaticas, tu proximo
enemigo es un rival que no te dard
muchos problemas, solo deberds
hacer caso al mapa y localizarle.
Ahora viene una misidn ideal para
los amantes del tren. En casa de

L

Smoke estan los polis dando
problemas, asi que ve a Unity
Station donde hards una de tus
peculiares redadas.

Coge la moto vy sigue al primer tren,
adelantale y tu compafiero podrd
disparar a la gente que se encuentra
alli. Sigue sus indicaciones para
evitar los trenes que se disparen en
sentido contrario v, sobre todo,
liquida al ultimo de los tipos antes
que el tren desaparezca en el tlnel.
Con esla sencilla mision, te habras
ganado unes buenos puntos.

Ahora viene la mision que te hard
ganar el respeto definitivamente
de Smoke. Es vital que sobreviva a
tu lado, asi que permanece junto a
él y procura que no sea herido,
aunque serd bastante dificil, pues
los nuevas enemigos son tios de
la mafia rusa.

La accion viene tras el muro,
dispara a todos y muévete cerca
del muroc muy despacio, avanza
agachado o te esparcirdn los
sesos. Tampoco dejes a nadie con
vida. Avanza hasta el balcon, pero
antes recoge el chaleco antibalas
que se encuentra en la parte
trasera de la habitacién.

Se produce una escena automatica
y te encontrards con atro peligroso
combate. Agachate tras las plantas
que hardn de parapeto y elige tus
blancos cuidadosamente hasta que
no quede nadie, y presta mucha
atencion a Smoke para protegerle.
Esta mision es dura por lo que te
recomiendo que hayas tenido un

COMPRA, COME, CORRE
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[ buen entrenamiento con armas
automaticas anteriormente.
Tras la escena, aparece otra
secuencia de persecucion en moto,
y de las mas vibrantes ya que
aparecerdn sucesivas oleadas de
coches y de motos. La técnica
sigue siendo la misma: disparar
primero al sujeto que estd
disparando y posteriormente
al conductar.
Ten cuidado en el tunel
con el camion, no sea
que te lleve por
delante cuando
tiene el accidente
en el interior del

tdnel. Seguirds teniendo un intenso
tiroteo, pero una buena forma de
terminar la misién es disparar a los
bidones explosivos ya que dards el
pasaporte definitivo a toda la
gente que te estaba persiquiendo.

Ryder te va a convencer para que
mejoréis el arsenal del grupo. Para
ello tendréis que hacer un
pequeno robo nocturno.
La misién tiene su complicacion
porque se trata de un robo vy tienes
que acabar antes de que amanezca,
ademds, cualquier ruido que sobre-
pase la barra de medicién hard saltar
la alarma vy tode habrd acabado.
Afortunadamente, las instrucciones
te indicardn al detalle como tienes
que avanzar. A |a derecha del
comedor encontrards una caja con
varios tipos de pistola. Recdgela y
llévala con mucho cuidado & la
furgoneta. La sequnda caja estd
bajo la gran ventana. De nuevo,
llévala a la furgoneta.
La tercera y dltima caja ests al
final de las escaleras, por lo
que deberds ir muy
despacio para no
despertar a nadie. Una
vez que las tres cajas
estén en la furgo-
neta, ve al garaje
donde habrés
acabado la misién,
pera lo mas impor-
tante de todo es que
Carl habra adquirido la
habilidad de robar en las
casas senaladas en el mapa,
una buena fuente de ingresos
para la banda.
Una nueva misién empieza en el
punto de encuentro con Ryder.
Unos polis te proponen un espe-
cial trabajo en uno de los trenes.
Se trata de liquidar a unos desgra-
ciados que intentan montar en el
tren, algo parecide a la mision
con Big Smoke.
Ve al punto de destino y como
siempre, liquidalos uno a uno. Asi
recibirds jugosas recompensas
como armamento de todo tipo.
Acontinuacion, 13 banda de los
Balls hacen su aparicion. De nuevo,
agachate detrds del tren y dispara
sobre ellos.
Tras liquidar & los tipos, viene el
robo, por lo que se produce un
curioso minijuege donde tienes que
tirar un total de 10 cajas a Ryder
desde el tren. El truco estd en el

angulo de tiro, cuanto mds cerca
esté el coche de Ryder, menos
angulo de tiro tienes que seleccionar.
Pero si hay un robo que puede ser
«genuino» es atreverse con la
Marina americana. Coge I3 furgoneta
que utilizas para tus robos y ve al
Puerto. Evita a los guardias subiendo
por el otro lada de la puerta y una
vez arriba dispara al botén.

Asi Ryder podra meter la furgo-
neta. Ve al almacén y dispara a los
guardias militares. Ten cuidado que
esta gente son unos profesionales
de las armas automaticas. Dentro
del almacén tendrds que manejar
la carretilla segun las instrucciones
que aparecen en pantalla. Puedes
bajar de la carretilla en el
momento que quieras para ayudar
a Ryder contra los soldados que se
han dado cuenta de vuestra intro-
misién. Tras recoger las seis cajas,
Carl se dispone a conducir v Ryder
contraatacard desde atrds. Pasa a
través de los marines sin ningun
tipo de miramientos y escapa a
toda velocidad hasta el punto rojo
del mapa.

Ve a la playa para bailar, asi de
facil. Como siempre, sigue las indi-
caciones en pantalla para acabar
este minijuego. Si consigues supe-
rarlo, podrds entrar en la camio-
neta, retirar a su dueno vy arran-
carla. Ve al punto del mapa y huye
a toda prisa del lugar. Asi de facil.
Nuestro amigo ademas de ser diver-
tido le qusta el rap, asi que ve a
visitar a Madd Dogg, un genio de la
musica. Loc querrd robarle las letras
de su ultimo disco. Ve al punto
amarillo del mapa cerca del simbolo
de Vinewood. De nuevo, ve al punto
amarillo situado en la mansién para
entrar alli. Las letras estdn en el
estudio de grabacion, asi que tendrds
que utilizar tacticas de sigilio.
Avanzando lentamente y con la
cabeza agachada, procura que no
te vean desprevenido, ve armado
con un cuchillo para degollar a los
quardaespaldas de Madd. El
camino pasa necesariamente por
la piscina v alli tienes que esperar
3 que un tipo se ponga delante de
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ti de espaldas. Bien, eliminale.
Espera a los siguientes guardianes
y cuando uno se sitve delante de
la puerta de la esquina, atdcale.
Avanza por el edificio y burla a los
tipos que estan viendo la tele tran-
quilamente. Encontrards un chaleco
de proteccion en la habitacién
oscura y sigue avanzando . Allf
verds al vigilante del estudio de
grabacién. Simplemente sorprén-
dele y matale. Recoge el libro con
las letras de las canciones.
Desgraciadamente, la misién todavia
no ha terminado. Algunos de los
quardianes puede haberte «suminis-
trade» una pistola con silenciador, lo
que hara mas facil avanzar sin
riesqo a que escuchen el mas
minimo disparo. Asi podras liquidar
uno a uno a los vigilantes que estan
tranquilamente sentados en el
saldn-bar. Sal del edificio, roba el
coche que mas te guste y rumbo a
la hamburgueseria. Gracias a esta
misién, tus dotes de sigilo habran
aumentado espectacularmente y
podras utilizarlas cuando quieras.
Loc sigue en sus trece de completar
su carrera musical, asi que habrd
que promocionarlo un poco con la
«involuntaria» ayuda del manager
de Madd. Sal a Ia calle, consigue un
coche y ve al punto rojo del mapa.
Luego tendrds que sequir al
manager y cuando estés muy
cerca, ve a por él a su coche y obli-

gale a que deje el volante. Simple-
mente, secuéstrale.

Conduce el coche del tipo v llévalo
al taller de pintura. De nuevo en la
calle, ve a la fiesta con el manager
a tu lado .Después, solo es cues-
tion de tirar su caddver al mar.
Para ello arroja el coche al fondo
del muelle y, cuando te lo indi-
quen, salta para no convertirte en
comida para los peces. Si por
casualidad, hay tios disparando,
atropéllalos con el cache antes de
saltar al mar.

La dltima misién de Loc es muy
simple, tendrds que hacer una
fiesta con las nuevas posibilidades
musicales de Loc, pero los Ballas
invaden tu territorio.

Equipa a Carl con la ametralladora y
algun chaleco antibalas. Sclo es
cuestion de aprender las tacticas de
combate masivo que has visto
antes. Baja 3 cabeza, avanza en
circulos y permanece parapetado
detrds de los coches hasta que no
quede nadie de tus rivales con vida.

|

Las misiones de Tenpenny
empiezan en la tienda de donuts.
{ para empezar, qQué mejor que
un buena movida con los policias.
Coge el cache patrulla y llévalo al
punto verde del mapa. Alli podras
recoger unos cocteles molotov.
Monta de nuevo en el coche y ve
a la casa indicada en el mapa.
Rompe los cristales de la ventana
y tira dentro uno de los
cocteles. Puedes romper las
demas y sequir tirando los
cocteles para quemar la casa de
uno de los miembros de las
bandas callejeras. Ten cuidado
porque pueden aparecer, asi
que ten preparada tu
arma automdtica para
evitar mayores
complica-
ciones.

De todas
formas, en el
interior de la
casa hay una
chica gritando
de terror. Carl
es malo, pero

no un asesino de inocentes. Entra
dentro de la casa a traves de las
habitaciones situadas a la izquierda
hasta que lleques a las escaleras.
Sube por las escaleras y avanza por
el pasillo hasta que puedas bajar a
las escaleras de cocina donde
encontraras un extintor. Sube hasta
la habitacien de la chica y apagar
el fuego por su base.

Avanza por la casa por el camino
de vuelta, utilizando el extintor
como has hecho antes. Date prisa.
Una vez a salvo, conoceras el
nombre de la chica y Denise se
convertird en algo muy especial
para Carl.

La otra mision con Tenpenny es con
mas armas, asi que ve a por ellas.
Roba un coche y ve al puerto. En el
almacén donde se guardan hay
tipos de varias bandas rivales vigi-
lando el material. Sal del coche y
liquida a los tipos que se pongan
por delante, especialmente a los de
las carretillas elevadoras que
quieren aplastarte.

Utiliza el material de la zona, espe-
cialmente un chaleco antibalas.
Dispara al control de la puerfa para
abrirla. Agachate y dispara contra
todos los tipos del interior. Y sabre
todo, recupera las armas tan
potentes que dejan caer. En I3
esquina hay una serie de cajas
donde podras recuperar energia vy
mas adelante un nuevo chaleco
que debes ponerte para evitar la
sangria que estds sufriendo.

En la gran sala del almacén, te
parapetas en la esquina y sigues
disparando. Ten cuidado con los
tipos que estan en el techo.
Limpia la situacién, podras
recoger un AK47 en una de Ias
pilas de cajas.

Con tu nueva arma, podrés liguida
a los siguientes tipos; en este
caso, los contrabandistas de
armas. Ve a por ellos, especial-
mente a por el jefe que huye en
uno de los coches. Siguele con la
moto y verds que se dirige a
través de la ciudad. Lo mejor es la
autopista, asi que con el coche
ponte a su altura y disparale hasta
que el coche se transforme en una
bola de fueqo, y la mision acabe
en un bonito fuego pirotécnico.
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DESHRROLLA
TUS DOTES

__Sequn vaya cumpliendo Carl
las misiones. su habilidad como
tipo peligroso ird aumentando.
Si consigues robar en una casa
con sume sigilo, etras casas
en la civdad estardn disponi-
bles para ser saqueadas, ya
que tienes toda una zona bajo
tu control y de tu panda de
indeseables. Hay combates que
serdn muy duros y persecu-
ciones en coches bastante
peligrosas. por lo que es
conveniente que Le acostum-
bres al mado de juego de los
GTA para la conduccidn.
También las pruebas de tiro al
principio del juego son vitales
para desarrollar la punterfa
porque en caso contrario GTA
San Andreas te parecerd muy
dificil. asi que tranquilo que
tienes mucho Liempo para
disfrutar del mejor juego de
Playstation 2 de este afio.

\_-: -k

111 {
Con el mejicano vas a tener la
oportunidad de demostrar fu
pericia conduciendo coches en San
Andreas. Como las carreras ilegales
que hemos visto tantas veces en
Ias peliculas de Vin Diesel. Sigue a
Cesar hasta el punto de comienzo
de la carrera y te dard las opor-
tunas indicaciones.
Se trata basicamente de alcanzar
los checkpoints reflejados en el
mapa. Sé listo y evita el camino
que utiliza Cesar vy los suyos. El
secreto consiste simplemente en
tomar bien las curvas para aranar el
méximo de puntas. Pero si tienes
problemas, podrds repetir la carrera
todas las veces que quieras...

7 nos vemos &l praximo mes con las
aventuras de Carl v sus colegas, los
polis v los mas malos de todos. W
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/A TU MANERA

_ Luando emptezas Psi Ops. silo Lienes
una briste pistola. muchos enemigos y una
enorme base para explorar. Puede parecer
frustrante, pero el disefio del juego permite
que fa combinacidn de armas de fuego junto
con las psiquicas te de a elegir una amplia
manera de liquidar a tus enemigos. Gracias
a las habilidades de telequinesis y control
mental, tus enemigos te servirdn para algo
mas que tu objetivo. También Psi Ops te
permite crear un juego muy a to medida y
no limitandote al «disparar-disparar: de
otros juegos. Se trata de una de las expe-
riencias mas divertidas y dindmicas que hay
actualmente en PlayStation 2. ademds de
darte una libertad total para acabar la
aventura como bu quieras. En fa quia te
damos una serte de pistas para avanzar sip
problemas y si bodania tienes problemas. no
dejes de consultar los truces.
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Para llegar hasta el final
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Terronsmo y petroleo, dos temas de
actualidad que son el preludio de este
genial juego, un titulo que mezcla
foda tipo de géneras v que combina
el usaie fas armas de fueqo tradicio-
nales con los poderes de la mente. Si
Crees que no podrias mover cajas a
distancia, no tienes rmas que jugario.

mision 1

Tras 1a introduccién donde Nick ha
sido encarcelado por la organizacidn
terrorista, desconociendo ésta que
posee unos preciados poderes
psiquicos, tendrermos que escapar de
las celdas cuanto antes. Para ello, una
agente doble te ayudara, pues te
entregard una pistola. Tu objetivo
ahora es el almacén

Explora los pasillos v familiarizate con
el interfaz del jueqo. Puedes practicar
las dotes de sigilo de este tipo de
Jueqos y aharrar municion, o bien
disparar a bocajarro a los quardianes.
Esta (ltima opadn es muy rapida pero
ten cuidado en ponerte en el campo
de vision de otros quardias o de las
tdmaras de television. Otro consejo es
que 1o olvides buscar en los cada-
veres de tus enemigos, muchas veces
dejan caer municion y botiquines que

son obviamente imprescindibles.

Bien, deshazte de tus primeras
victimas y ve a la habitacion del orde-
nador, liquida al tipo que estd alli y
activa el botén en el ordenador.

Tras la puerta, prepara la ametralla-
dora y prepérate para la accion. Pulsa
de nuevo el botén en el ordenador
central y recoge todo los objetos. De
nuevo podrds abrir una nueva puerta.
Avanza a liavés de ella y si disparas al
barril explosivo acabards con la
Cdmara y con unos cuantos guardias.
Sigue adelante y verds a un guardia
bajo una ventana, ¢l tiene la llave del
almacén, asf que y3 sabes lo que
tienes que hacer. Alli te encontrards
con tu benefactora, te hablard sobre
ella y tu verdadera mision, y las posi-
bilidades psiquicas que puedes tener.
Recibiras la llave de los generadores
de energfa eléctrica. A estas alturas ya
debes haber consultado el mapa del
juego, te serd muy Util para localizar
los diversos escenarios, como la sala
de generadores.

Ahora llegards a uno de los
momentos claves de la aventura
como es el entrenamiento de telequi-
nesis. Este poder psiquico serd uno de
los que mas uses v te permite elevar

objetos o personas a través del aire.
En este entrenamiento aprenderds a
colocar cosas encima de otras y llegar
a lugares aparenternente inaccesibles,
asi como dejar fuera de combate a
los enemigos.

Tras el entrenamiento, debes recoger
unos cuantos objetos «psi» y
regresar hacia las escaleras de la
primera sala circular. Alli veras unos
cuantos soldados y ya es hora de
poner en marcha tus poderes «psi».
Avanza, llegards a un punto donde
tendrds que presionar dos palancas.
En las cercanias hay una caja con
botiquines y un reponedor de
energia «psi» que es tan importante
como tu barra de vida.

Continta y sigue utilizando los barriles
explosivos que tan buen resultado te
estan dando. Ten cuidado con los
enemigos que surgen de la sala del
almacén. Cuando ya estés cerca de la
puerta metdlica de la sala, aparecera
un nuevo entrenamiento psiquico. Esta
vez con tu vision remota, compro-
bards que es muy dtil para averiguar
lo que se esconde tras ciertas puertas.
Cuando acabes este entrenamiento
podras utilizar tu nuevo pader para
escudrifar la puerta de delante. Si no

tienes suficiente armamento, usa los
nuevos poderes para Mover cajas y
derribarlas sobre los vigilantes del
complejo. Sigue avanzando v repite
tus nuevas tacticas psiquicas con el
cientifico del fondo, sube el biddn
explosivo por telequinesis hasta la
ventana y acaba con otro quardian.
Pulsa en la palanca, recoge los abjetos
y avanza por la puerta final, ten
cuidado con los soldados que la custo-
dian pues estdn fuertemente
armados. Lo mejor es utilizar poderes
de telequinesis para firarles las cajas.
La caja de acero vendrd de perlas para
evitar los disparas de la ametralladora.
Posteriormente la dejas caer y correr
para llegar al final de la mision,

mision 2

Nada mds empezar, un nuevo pader
estard a tu disposicion y gracias 3 él te
convertirds en una especie de vampiro
psiquico, ya que con el drenaje
mental padrds recuperar parte de tus
poderes.

En la Misidn 2, tu deber es explorar
las instalaciones del Movimiento, el
grupo terrorista que debes eliminar, e
intentar rescatar a tus comparieros
que permanecen prisioneros. Ve al
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ascensor y elimina a los guardianes
dirigiéndolos al campo eléctrico
Avanza, elimina al guardidn que tienes
delante de ti y pulsa una nueva
palanca. Ve hacia abajo pero antes ten
cuidado con tres tipos que te estan
esperando, puedes teletransportar los
explosivos y hacerlos estallar sobre
ellos. Sigue avanzando v ten cuidado
de no entrar en las habitaciones de
cristal o tu vida se resentird. Un cienti-
fico situado en estas habitaciones te
proporcionard una preciada llave. Si
acaso te quedaras encerrado en las
habitaciones, s6lo tienes que romper
los cristales con cualquier objeto
mediante la telequinesis
Con la llave podrds abrir la siguiente
puerta que dard comienzo a una
nueva cinematica
Tras hablar con Sara, ésta te pide que
recojas unos documentos situados en
a sala del ordenador central; asi que,
como slempre, explora bien el nivel
€ON tU mapa y avanza paco a poca,
liquidando a quardianes y cientificos
Las posibilidades son muchas, gracias
a tus nuevos poderss
Al final de |z sala y Justo en la puerta
de la derecha utiliza tus poderes de
vision remota. Cuando los cientificos
estén descuidados, atdcalos por la
espalda. Recage los objetos, espe-
cialmente los «psi» situados en la
mesa y mata a todo aquel que se
Interpenga en tu camino, porque
ahora tendrds mucha «movida». Ten
especial cuidado con uno de los tipos
que utiliza una recortada, aticale por
la espalda o elevale por los aires si
tu barra psiquica te lo permite
De aquf al ordenador central hay
muy poquito
Llegaras hasta la oficina de Leonor
Cuando él se haya ido, usa la vision
remota para apuntar el cddigo de la
pantalla del ordenador. Guarda este
cddigo porque en cada jueqgo cambia
Introduce el cadigo en el panel y
deshazte de los guardianes. Ahora,
s0lo queda recoger los docurnentos
del interior.
A continuacion, debes reunirte con
Sara a través del sistema de ventila-
aon. Usa la vision remota a traves de
la rejilla v prepara tu plan de fuga por
el sistemna. En este nivel puedes dar
nenda suelta a tu vena sadica v méas
sanguinolenta al lanzar a los guar-

dianes a los ventiladores. Tendrds que
pasar a través de ellos, asi que desco-
nectalns. Cuando los hayas atrave-
sado, vuélvelos a conectar y tendrés
posteriormente la posibilidad de tener
mas actos sangrientos. Una vez hayas
hablado con Sara v te comunigue tu
nueva mision, recoge los cbjetos de
la habitacion y también un rifle de
francotirador, pero utiliza tus poderes
de telequinesis para obtenerlo.
Avanza a través del puente y mata a
Ins clentificos antes de que activen la
alarma, ve a la sala donde realizan las
labores de implantacién y mata a
todos los cientiticos. Coloca en 1a sala
la prirera bomba

La segunda debes colocarla en la sala
del ordenadar, donde recogiste los
documnentos. Ve allf rdpidamente, la
alarma estd sonando. Una vez alli,
activa la sequnda bomba La tercera
debes colocarla en las instalaciones de
(rionizacién, pero tiene una dificultad
afadida: te las tendréds que ver con e
prepio Leonov. De todas formas,
Leonov no es un enemigo muy dificil,
Incluso una buena tecnica es utilizar
sus pequenas bombas con el poder de
telequinesis para reventar las acho
salas de Crionizacién. Una vez
destruidas, tu mejor arma es levantar
las cajas y tirdrsela, pero algunas
veces Leonov atacara tu mente y los
controles del mando se revertiran,
arriba es abajo y asl sucesivamente
Addptate a tu nueva situacion, no
tienes otro remedio, y siguele golpe-
ando hasta que acabes cor él

Las bombas estan activadas y debes
escapar rapidamente. Carre lo mas
rapido posible hasta la puerta, al lado
del ascersor, eliminanda a los quar-
dias. Pulsa el botén verde para activar
el ascensor v preparate para una riada
de soldados intentando destrozarte los
sesos. Bien, en este punto debes
cornbinar los poderes de telequinesis
y de dienaje psiquico porque no
tienes municion para todos. Sube por
el ascensor hasta que lleques a su
nivel mas alto y salta. Avanza hasla
las escaleras y torna el camino de la
derecha para escapar

mision 3

Tras la llegada, podras comprobar que
en la caja de la 1zquierda hay un rifle
de francotirader y botiquines. Ahora

estate atento a las luces de vigilancia
y cuando pasen sobre el helicGptero,
corre hacia la derecha y escondete
entre las cajas. Cuando las luces pasen
sobre ti dos veces, huye hasta [3 torre
de la derecha. Bien, una vez mads,
espera a que las luces pasen dos
veces sobre |a caja de madera y
padrds cruzar la puerta.

Utiliza la vision sobre la puerta y
cuando el guardia no esté mirando,
aprovecha para atacarle. Puedes usar
la misma técnica con los otros tipos
que hay vigilando. Sigue avanzando a
la siguiente habitacién y esta vez ve
con cuidado para evitar que te oiga el
gran ndmero de enemigos que tienes
cerca. Tras la puerta encontrards a
Sara, que te dard una llave y abun-
dante informacion.

Con el rifle de francotirador podras
Justamente liquidar al francotirador
que se encuentra en el techo. Al bajar
la escalera aparecera un nuevo poder
psiquico: Control Mental. Un nuevo
entrenamiento que te facilitard aun
mas la vida como agente.

En las instalaciones, enfrente de ti,
podrds recuperar municién, boti-
quines y rifles de asalto, para cuando
las cosas se pongan demasiado feas.
Tras entrenar tu nuevo poder, intenta
controlar mentalmente a uno de los
soldados para que mate a sus
compafieros y te abra la puerta.
También utiliza la misma técnica con
el francotirador.

sube por la escalera y te encontrards
con un nuevo francotirador. Aqui ya te
dejamos que elijas como lo quieres
hacer. Avanza vy controla mentalmente
al tipo que hay tras el cristal para que
haga el trabajo sucio a costa de su
vida. Recage los objetos del interior.
Tras la secuencia de video, mata 3
uno de los guardianes v recoge la
llave. Ve hatia la derecha, a las dables
puertas, y habla con Sara

Ahora deberds encontrar a Barret
Mata a uno de los guardianes que
encontiards donde empezaste la
mision y recoge la llave que suelta
A través de la puerta del garaje
podids entrar en el muelle mariimo.
Liquida al personal que se encuentra
por alli y salta sobre ia caja y acaba
con les que encuentres por alli. Tras
la secuencig con Barret, recoge 13
llave gue ha dejado.

Baja cuidadosamente vy explora el
puerto tranquilamente. Hay un buen
nimero de tipos dispuestos para que
experimentes con ellos tus poderes
psiquicos, ninguno es especialmente
peligroso, exceptuando el dltimo que
resulta ser un francotirador. De todas
formas, avanza despacio y evita las
luces de vigilancia, y por fin encon-
traras a Sara para dar fin a la mision.

mision 4

Comenzards con varios soldados vigi-
lando el &rea. Asf que, controla
mentalmente a uno de los francotira-
dores para que elimine a su compa-
fero vy a todos los demds.

Avanza hasta que llegues a la esca-
lera y pulsa el botén para electracutar
a los tipos que estdn trabajando en la
pared. Avanza hasta la puerta y pulsa
el botén. Liquida a tus enemigos,
especialmente los francotiradores, y
como siempre aprovecha las posibili-
dades de los barriles explosivos.

Tras la secuencia con Sara, tendras
un combate mas duro que el ante-
rior pues Barret es un experto en
telequinesis... Un combate con las
mismas armas

Cuando Barret salga fuera para conti-
nuar la pelea, aprovecha la oportu-
nidad para reponer tus energias. Nada
mas abrir la puerta, Barret te tirard un
enorme contenedor, asi que sé rapido,
moviéndote de izquierds 3 derecha.
Para prosequir el combate, siguele
tirando objetos hasta que desfa-
llezca. Me imagino que a estas
alturas del juego ya serds un experto
en telequinesis, porque si no, lo
llevards muy crudo

MisIon s

Un viaje a Hong Kong v unas bellas
sefaritas para conocer. Ahora deja de
pensar en las fémina y atento a los
tipos que se te vienen encima. Una
buena opaidn es «tele-levantarlos» y
dejarlos caer en un sitio peligroso para
ellos, y seguro para ti. Sigue avan-
zando hasta que te encuentres con
Kamniko, que te indicard tu nueva
mision y te prevendra de Wei Lu, tu
préximo dolor de cabeza

Sigue avanzando v deja a uno de los
clentificos con vida, parque la préxima
puerta se abre con dos palancas que
deben ser movidas en un intervalo de
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cinco sequndos. Como tu no puedes
carrer tan deprisa, debes «convencers»
al tipo con tu poder mental para que
haga el trabajo por ti. Pulsa el boton y
tendras mas informacion por parte de
Kamiko. Ahora es el momento de
entrenar un nuevo poder psiquico: con
la piroquinesis, los bomberos van a
tener mucho trabajo contigo
Avanza y veras a uno de estos
tipicos enemigos, que dan mucho
miedo pero que no sor Mas que un
cacho carne. Esla increible mascota
tiene una coraza muy resistente pero
es muy débil de mente, manipulale
can tu hechizo mental y haz con él
lo que quieras.
Antes de subir al ascensor, uno de los
quardianes debe «regalarte» una
llave. Ahora podras subir al piso 98
En él podrds liquidar mas guardianes
Entra por la renlla para tener una
experiencia bastante psicodelica a
base de alucinaciones. Parece mentira
pero aqui padras recoger un buen
ndmero de objetos. La mejor forma de

avanzar es deshaciéndoie de las aluc- |

naciones una g una hasta que llegues
a un viejo recuerda, Una querra donde
hay muchos muertos, ellos son tus
proxmos enemigos
Aqui no vale para nada las armas. La
dnica posibilidad es utilizar tu habilidad
de manipulacién mental para liberar
sus mentes y 3lmas
Tras ello, ahora debes recuperar una
llave de uno de los quardias que te
estan esperando. Con ella, ve al piso
97, pero ten cuidado-con las cdrmaras
de sequnidad. Hay cinco wvigilando tus
movimientos. Con la pistola destruye
la que tienes enfrente de ti y cuidado-
samente arranca Lada und de las
demas. Ahora confrola la mente del
cientifico para que te abra la puerta y
te prepare tu encuentra con Wer Lu
ste combate va 3 ser el més duro
que hayas tenido hasta el momento
Wel Lu empleza el especticulo
enviandaote 3 seis estatuas de piedra
Como atacan de dos en dos lo rmejor
25 Un ataque pirotécnico sobre una de
ellas, lanzar cualquier objeto para
entorpecer el camino 4 la otra y
disparar, v asi hasta acabar con todas
Liquidar a Wel Lu va a ser complicado.
Se ha transformado en un hicho
bastante feo provisto de ties tentd-
culos con los que te atacara ademas

de lanizarte dcido v dejarte en los
huesas. Debes parapetarte detrds de
los pilares v roverte rapido para
evilar los tentaculos.

La Unica forma de danarle es destruir
los tres tentdculos. Lanza piroquinesis
para distraerla, también lanza sobre
sus tentdrulos los contenedares y todo
anuelle que caiga del techo. Con
paciencia lograras vencerle y Wei
recuperara su forma original, antes de
morr te revelara los secretos sobre el
General

MIsIon 6

Debes parar el proceso de fusion, pero
el puente estd dariado, por lo que
deberds manipular la mente de uno
de los quardianes para que elimine a
los demas. Ahora sube a los escom-
bros del puente v muévelos con tu
telequinesis teniendo mucho cuidado
de no golpearlos con la pared. Asi
llegaras al otro lado del puente.

Baja por las escaleras v destruye las
maguinas empujando a los guar-
dianes dentio de ellas. Sigue avan-
zando hasta el acelerador. Mata a los
dos tipos v aprieta la palanca sobre la
pared; cada vez que lo aprietes, la
corriente electrica ird mds deprisa. El
truco consiste en mandar a uno de los
cientificos con tu pader mental para
que el solg se ventile toda Ia
corriente eléctrica mientras tu estis
comodamente esparando a que el
acelerador deje de funcionar Ve a la
habitacian posterior v sube por la
escalera, liquida a tus enemigos v hira
los frascos a la valla, Luego en la
consola, pulsa la pamera v la tercera
palanca, v aprieta el boton rojo
Escapa y enconiraras a Sara. Tras
hiablar con ella te dird que debes
acceder a la armeria delf centro

Tras el combate que te viene ahora
misa, coge la llave de la mesa y
luege podras escuchar una conversa-
agn entre Marlena y el General sobre
la maquina de tusion. Ellos avisan a
varios tipos para que te liquiden, espe-
aalmente a uno con lanzallamas que
puede dar problemas En este caso, lo
mejor s glejarse vy dispararle si todavia
te queda municion. Entra dentro de la
armeria v coge la llave, rearesa al lugar
donde viste 3 Marlena Allf entrards en
la sala de comunicadiones donde una
nueva llave te espera

1

Ve al ascensor al piso 99 y alli
tendrds el combate final de esta
mision con Marlena.

Ella es una experta en lelequinesis y
primero te amenaza con su nueva
maquina. Para derrotarle. lanza las
€ajas o los cafiones de la maquina y
pronto estard fuera de combate.
Ahora te toca el combate cuerpo a
cuerpo con Marlena y ella es una
experta en piroquinesis. La mejor
estrategia por supuesto es no acer-
tarse demasiado v arrojarle todos
los cbjetos y cajas a la mayor
distancia posible. Es facil decirlo,
pero bastante dificil hacerlo. ten
paciencia y ella morird.

mision 7

Entrards en una antigua edificacion
maya con el abjetivo de liberar a Sara.
Tras unos combates v algunos objetos
para recoger, tendras el entrena-
miente de tu nuevo poder: el aura,
que te serd de ayuda contra los
nuevos monstruos a los que tendrds
que enfrentarte.

Sigue avanzando hasta que encuen-
tres a Sara en una de las celdas. Tras
la escena del ataque de la bestia de
aura debes localizar la Torre. No cruces
la puerta que hay fras la estatua
gigante pues s6lo recibirds la visita de
cientos de bestias.

Teletransporta la piramide a tu lado
hasta que llegues a la habitacion con
el pedestal rojo v deposita |a pird-
mide alli. Sigue avanzando hasta que
lleques a otra habitacion con esferas
de piedra, usando el aura podrds
colacar la piedra en su carrecto lugar,
pulsa la palanca v avarnza por &l
tunel secreto

Mata a los vigifantes y ve a la esta-
cién de control del satélite. Ten
cuidado, no te calgas por la escalera.
Al final, simplemente pulsa el botdn y
el satélite se encargard de todos los
bichos de aura de 1a zona

msian g

Y3 estamos en [a dltima fase del
Juego Todavia quedan algunas
bestias aura por liquidar v necesi-
tards un codigo especial para
hacerlo. Este codigo de frecuencia se
encuentrz en la habitacidn beta
escondido en [0s paneles en blanco
Usa {u vision aura para obtenerlo

T4t

Alli podras recoger cantidad de
municién y armamento porque
tendrds cantidad de problemas
Avanza y ve al pasillo de la izquierda
y en la maquina introduce el cédigo
para liquidar a todas las bestias
Cuando veas a Sara, te encontrards
CON una sorpresa. Ahora ve a las
dependencias de Wrightson, un tipo
que parece muy peligroso pero que
no lo es tanto si tienes un rifle de
asalto. Dispara a los clones de
Wrightson en las pantallas cuando
estén de espaldas hacia ti. Después de
repetirlo ocho veces, este combate
habrd acabado.

Avanra por las cavernas y ten cuidado
con las minas. Cuando tengas el
camino bloqueado, solo utiliza telequi-
nesis sobre los pilares para derribarlos
Anle ti ahora tendrds a los malos mas
malos del juego v el combate final
con el General serd muy pero que
muy duro.

Empieza destruyendo los seis pilares
giratorios con tu poder de piroquinesis.
Una vez que hayas destruido los seis
pilares, un nuevo poder psiquico
aparecerd en tu menfe denominado
Psi-Orb. Utilizalo para destruir al
General. Este se mueve muy rapido v
utiliza ondas de energia para
destruirte, ademas de una habilidad
endiablada para volverse invisible, por
lo que el combate puede resultar frus-
tante. Bien, utiliza tu vision mental y
una vez localizado al General atdcale
con Psi-Ort. Puedes recargar tu barra
de energia v atacar al General al
mismo tiempo con tedo tipo de
objetos mediante telequinesis ™

TRUCDS

__Para introducir los truces, ve al
mend principal y en la opcidn de extras
pulsa al mismo tiempo L1y R1. y vsa el
cidigo deseado:

941833:
78315:
937833:
05051373
07041979:
7131206
165486:

Todos los poderes psiquices
Municién infinita

Todo el armamento

Modo Arcade

Mado Coop

Modo Survival

Modo Dack
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TRAFICO AGRESIVO

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacién de botones: R2,
Circulo, R1, 12, Izquierda, R1, L1, R2, L2. Un
mensaje te confirmard que el truco ha funcio-
nado.

TRAFICO NEGRO

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacion de botones: Circulo,
L2, Arriba, R1, Izquierda, X, R1, L1, lzquierda,
Circulo. Un mensaje te confirmara que el
truco ha funcionado.

EXPLOSION DE LOS COCHES

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacion de botones: R2. L2,
R1, L1, L2, R2, Cuadrado, Triangulo, Circulo,
Triangulo, L2, L1. Un mensaje te confirmara
que el truco ha funcionado.

RECOMPENSA POR TU CABEZIA

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacién de botones: Abajo,
Arriba, Arriba, Arriba, X, R2, R1, L2, £2. Un
mensaje te confirmara que el truco ha
funcionado.

CONDUCIR BAJO EL AGUA

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacion de botones:
Derecha, R2, Circulo, R1, L2, Cuadrado, R1, R2.
Un mensaje te confirmard que el truco ha
funcionado

COCHES MAS RAPIDOS

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacidn de botones:
Derecha, R1, Arriba, L2, 12, Izquierda, R1, L1,
R1, R1. Un mensaje te confirmara que el truco
ha funcionado.

RELOJ MAS RAPIDO

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacién de botones: Circulo,
Circulo, L1, Cuadrado, L1, Cuadrado,
Cuadrado, Cuadrado, L1, Triangulo, Circulo,

Tridngulo. Un mensaje te confirmara que el
truco ha funcionado,

JUEGO MAS RAPIDO

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacion de botones: Tridn-
gulo, Arriba, Cuadrado. Un mensaje te confir-
mard que el truco ha funcionado.

BARCOS VOLADORES

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacion de botones: R2,
Circulo, Arriba, L1, Derecha, R1,

Derecha, Arriba, Cuadrado, Triangulo.

Un mensaje te confirmara que el truco

ha funcionado.

NIEBLA

Durante el transcurso de una partida
presiona la siguiente combinacion de
botones: R2, x, L1, L1, L2, L2, L2, X. Un
mensaje te confirmara que el truco ha
funcionado.

VIDA, ARMADURA Y DINERO
Durante el transcurso de una
partida presiona la siguiente
combinacién de botones:

R1, R2, L1, X, lzquierda,
Abajo, Derecha, Arriba,
Izquierda, Abajo, Derecha,
Arriba. Un mensaje te
confirmaré que el truco

ha funcionado.

TANQUE

Durante el transcurso
de una partida
presiona la siguiente
combinacion de
botones: Circulo,
Circulo, L1, Circulo,
Circulo, Circulo, L1,
L2, R1, Tridngulo,
Circulo, Triangulo. Un
mensaje te confir-
mara que el truco ha
funcionado.

REVUELTA DE LOS VIANDANTES

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacién de botones: Abajo,
lzquierda, Arriba, Izquierda, X, R2, R1, L2, L1.
Un mensaje te confirmara que el truco ha
funcionado.

SET DE ARMAS 1

Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacion de botones: R1, R2,
L1, L2, 1zquierda, Abajo, Derecha, Arriba,
Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba. Un mensaje
te confirmard que el truco ha funcionado.

SET DE ARMAS 2
Durante el transcurso de una partida presiona
la siguiente combinacion de botones: R1, R2,
L1, R2, 1zquierda, Abajo, Derecha, Arriba,
Izquierda, Abajo, Abajo, lzquierda. Un
mensaje te confirmarad que el truco ha
funcionado.
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Al fin, después de
cientos de rumores,
Sony C.E. lo ha con-
firmado oficialmen-
te: PSP aparecerd el
dia 12 de diciembre
en Japén a un pre-
cio de 20,790 Yenes
(152,405 Euros) en
su version bésica y
de 26,040 Yenes
{190,840 Euros) en
un «value pack»
que incluye comea,
Memory Stick,
funda y auriculares
con mando.

La inmensa canti-
dad de grandes
titulos que se pon-
drédn a la venta
estas navidades
van a ocasionar
mas de un quebra-
dero de cabeza a la
hora de decdirse
por uno u otfo
juego. Si no eres
fico, vas a tener
dificil jugar a todos
los buenos titulos
que llegardn

antes de que
acabe el afio...

El mejor juego de fithol

Hola, me ilamo Marcos, Tengo unas
preguntas que haceros

i.- ;Cual de estos tres juegos de
conduccion son fos tres mejores (en
orden de mejor a peor)? Need For
Speed Underground 2, TOCA Race
Driver, Colin McRae Rally 2005,
W.R.C 4 y Midnight Club 3 Dub
Edition

2.- 4Y de futbol, cudies son los das
mejores? FIFA Football 2005, Total
Club Mariager 2005 vy Pro Evolution
Soccer 4.

Marcos Garcla, via e-mail.

1.- Aunque establecer un orden
de prioridad entre estos tres
juegazos es casi imposible, ésta
es nuestra decisién: Need For
Speed Underground 2, World
Rally championship 4, Midnight
Club 3 Dub Edition.

2.- La redaccion al completo
estd de acuerdo en que el juego
de fatbol mas divertido del
momento es Pro Evolution
Soccer 4, sequido, este ano muy
de cerca, por FIFA Football
2005.

Call Of Duty o Conflict Vietnam

Hola, me llamo Cristian y tengo
unas preguntas que haceros:

1.- ;QUé juegos me aconsejariais
para pedirselos a «los Reyes»?

2.- Tengo el Pro Evolution Soccer 4

y me encanta, ;creéis que es nece-

sario que me compre Esto £s
Futbol 20057

3.- ;Que shootem-up es mejor:
Call Of Duty: Finest Hour o Conflict:
Vietnam?

Cristian Alcedo, via e-mail.

1.- Los Reyes Magaos van a tener
unas navidades moviditas con
la cantidad de grandisimos titu-
los para PlayStation 2 que han
salido o saldran antes de navi-
dades: Need For Speed

CONSULTORIO OFICIAL
DE PlayStation 2

Underground 2, GTA San
Andreas, KillZone, jak 3,
Ratchet & Clank 3, Prince Of
Persia: El Alma Del Guerrero...
2.- No, quedards decepcionado
con el titulo de Sony C.E. después
de haber jugado con Pro
Evalution Soccer 4. En todo caso,
si quieres probar un buen juego
de futbol, te recomendamos la
entrega de FIFA Football de este
ano, el mejor y mas jugable de la
saga sin ninguna duda.

3.- Ambos son buenos titules, la
perspectiva utilizada y el argu-
mento que los mueve puede que
te hagan decidirte por uno u otro:
Conflict Vietnam es un shooter en
tercera persona y esta ambienta-
do, légicamente, en la guerra de
Vietnam, mientras que la accion
de Call of Duty tiene lugar en
plena guerra mundial y la pers-
pectiva utilizada es la de primera
persona.

Burnout 3, 6TA S.A. y EyeToy 2

Hola, me llamo Adridn; sois los
mejores. Espero que no os ligis con
mi pregunta:

1.- Estas navidades me voy a com-
prar dos juegos; uno es EyeToy
Play 2 (ese estoy sequro de com-
prarmelo) y quiero también GTA
San Andreas, pero tengo una gran
ilusidn par comprarme Burnout 3.
Si me compro el GTA S.A. tendré
que esperar tres meses hasta
poder comprarme Burniout 3 y
viceversa; scudl de los dos me
aconsejdis?

Adrian Collado, via e-mail.

1.- La decision estaria complicada
si uno de los dos juegos no fuera
GTA San Andreas. Sin duda algu-
na, yo compraria el titulo de Take
Two, aunque te aseguro que
Burnout 3 es de lo mas divertido,
jugable y adictivo que se ha

hecho para PlayStation 2. Haras
bien en conseguir ambos juegos,
pero te recomendamos que jue-
ques primero a San Andreas (eso
si, puede que a los tres meses se
te haya olvidado que querias otro
juego aparte de GTA).

Plataformas para P$2

Hela, soy un chaval de 14 afos al
que le cuesta mucho ahorrar para
comprar vuestra estupenda revista
1.- Me qgustaria que me aconsejarais
cudl de estos juegos es mejor: Jak 3,
Ratchet & Clank 3 y Whiplash

RHG, via e-mail.

1.- Los tres son grandes plata-
formas, aunque Whiplash ha
quedado algo anticuado con
respecto a los otros dos titulos
que mencionas (aunque sigue
siendo jugable, divertido y,
sobre todo, extremadamente
hilarante). fak 3 y Ratchet &
Clank 3 estén, técnicamente,
casi igualados; mientras que el
primero basa su jugabilidad en
plataformas puras y duras (con
algunos niveles de conduccién y
manejo de ciertas armas),
Ratchet & Clank 3 posee un alto
contenido shoot’em-up (que
hace que sus posibilidades On-
line casi igualen en diversidn a
juegos como SOCOM y KillZone).

Enviad vuestras
consultas a:

PlayStation.2

Revista Oficial - Espafia

Calle 0°Donnell, 12
28009 Madrid

Escribe S.0.S.
en una esquina
del sobre, 0 manda
un e-mail a
ps2@grupozeta.es

poniendo como asunto
S.0.S.
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‘...' La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Sélo tienes que
enviar un mensaje de texto desde tu mavil al nimero E poniendo la

‘. .k palabra killzoneps2, espacio + respuesta correcta. Por e jemplo, si crees que la res-

. . puesta correcta es la A, deberias mandar al nimero m el siguiente

. . mensaje: killzoneps2 A

Coste méximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran

‘ . . . ' reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrdn publicados en préximos numeros de la revista,
La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos seran incorporados en una base de datos informatizada propiedad
de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrad ejercitar los derechos de acceso,

rectificacion, cancelacién y oposicidn dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 16 de diciembre.

KilizoneT™




A la hora de traerte de vuelta objetos
tipicos, te recomendamos que compres
objetos lacados y laminas de pintura
realizadas en seda

‘/ilﬁ‘u_ TT‘ .;. .

Ahora que camina con paso firme hacia la estabilidad, son muchos
los turistas que apuestan por este pais asidtico




DATOS UTILES

La Repblica Socialista de Vistnam fiene una extension
de 331.700 Kilémetros cuadrados y 80 millones de habi-
tantes. Sus ciudades mas importantes son Hanoi,
Giudad Ho Chi Minh, Da Nang, Hai Phong, Nha Trang y
Can Tho. Sus ciudadanos resultan un cocktailde etnias:
84 por ciento vietnamitas, 20 por ciento chinos y el
resto son muangs, fhais, chamy Kmer, gnpos que
pueblan fas montarias del pais.

pasado, por renovar sus aires y por transmitir mas alla de sus fron-

teras que es posible levantarse después de tropezar. Y a tenor de [as
cifras, han hecho llegar perfectamente su mensaje a todos los rincones: en
los ultimos afos, el ndmero de turistas se ha incrementado en un 80 por
ciento. Poco a poco, ha logrado ubicarse a la cabeza de los paises mas
seguros de Asia. Los conflictos, las armas y las tacticas mas arriegadas de
supervivencia se los ha cedido al terreno de la ficcion, sirva el ejemplo de
Conflict Vietnam y Shellshock Nam'67. Desde estas paginas, te ofrecemos
una pequena guia para conocer el pais advirtiéndote de que realizar
turismo por Vietnam tiene su peculiaridad, caracteristica en la que reside su
encanto. No olvides que pisas el suelo de un pais que da sus primeros

I I ace ya tiempo que Vietnam y sus gentes luchan por superar su

M La principal
religion que
practican la
mayoria de los
vietnamitas es
¢l budismo

«PARA LOS AMANTES DE LA NATURALEZA EN ESTADO
PURQ, VIETNAM GUENTA CON DIEZ PARQUES
NACIONALES Y UNA INTERESANTE FAUNA»

pasos hacia el mundo moderno. Hasta la fecha, la forma mas facil de
conocer Vietnam es hacerlo mediante viajes organizados. El visado turistico
es vélido unicamente para una estancia de 30 dias y Bangkok es el mejor
sitio para conseguirlo. Su extension y posicién geografica hacen que sea
imposible apostar por una época del aio para realizar tu viaje. Cuando en
una region nos encontramos en la época lluviosa, en otra reina el sol. Eso
si, evita que tus fechas coincidan con la Fiesta del Afio Nuevo Tet (finales
de enero o principios de febrero). Desplazarse en esta época es complicadi-
simo. Los hoteles cuelgan el «no hay habitaciones» y hay establecimientos
que cierran durante varios dias. La capital, Hanoi, esta ubicada al Norte del
pais. Tiene fama de ser una ciudad sobria y tranquila que guarda en sus

museos todo lo que fue. Su vitalidad esta en las calles. En ellas conviven en [5)

Bevista Oficial de PlayStation 2 - Fspaiia




Y A LA HORA DE COMER...

Las dos comidas mas tipicas son el Pha, una sopa de
tallarines con carne de pollo o cerdo con vegetales y
el Com, un plato de arroz. No obstante, existen unos
500 platos fradicionales; desde cames como la cobra
y el murciélago a originales creaciones vegetarianas.
Al hora del postre, junto a las tartas fritas, algo més
Jigera, inusuales frutas; entre ellas destacan la fruta
Aunque hasta hace poco tiempo se exigia el pago - JHHES de dragén verde, la azufaifa, el caqui y el longan.

en délares, en la actualidad todos los estableci-
mientos admiten Dongs

PARA NO PERDERSELO

Para conocer Vietnam hay que mezclarse con su gente,
deambular por [as calles sin rumbo fijo, curiosear por los
mercadifios callejeros y probar su exdtica gastronomia. Otra
actividad atractiva es la de pasear por [z bahia de Along. De
suis muchas grutas, la més llamativa es [ de Hang Dau 6o,
una cueva inmensa formada por tres cAmaras. Lo més
rentable a fa hora de alquilar una embarcacidn es compar-
firla con otros turistas. Las 3.000 islas del goffo de Tonkin
constituyen uno de los principales atractivos furfsticos de
Vietnam. Disfruta de sus playas.

' 74
objetos tipicas, te recomendamos que . 4 ¥ -\
compres objetos lacados y laminas de A & 4 "

—~‘
"

A la hora de fraerte de vuelta "

y

pintura realizadas en seda } : F ' >

M Son muchos los
vietnamitas que se
trasladan en motoci-
cletas. Normalmente,
los autobuses no
superan los 50 Km/h

1~ Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaia

perfecto equilibrio tradicién y modernidad, bicicletas y vehiculos. No debies «ARRUZ cau_
perderte la visita en barca por el golfo de Tonkin que te permite contemplar las %
mas de 3.000 islas que emergen de sus aguas. La Ciudad Ho Chi Min (antes cH(] CANA DE
Saigdn) se ha erigido como centro industrial de Vietnam, aspecto que no '
empana el hecho de albergar gran parte de su patrimonio cultural. Entre sus AZUCAR E
monumentos destacan la pagoda de Giac Lam, la catedral de Notre-Dame, el INDUS‘I‘RI A TEX'
palacio de la Reunificacion, el mercado de Cholon y la antigua embajada de
Estados Unidos; es la ciudad vietnamita preferida por los noctémbulos. Disco- T"_ cﬂNFORMAN
tecas al mas puro estilo occidental, karaokes, musica tradicional, etc., se abren |.03 PRNGIP A'
al viajero a lo largo de la calle Mac Thi Boui. Si vas con el presupuesto muy ajus-
tado, busca alojamiento en la calle Pham Ngu Lac y en Choldn. Los restaurantes I_ES RECURsos
de estas zonas también son bastante econémicos. No debes abandonar el pais 2
sin haber visitado Hie, su ciudad mas bella. Durante muchos afios, fue conside- EC“NUMICUS DE
rado el principal centro cultural, religioso y educativo de la nacién. No te pierdas VIETN AM»
los nueve cafones sagrados, el recinto imperial, el Palacio de la armonia
suprema y. las salas de los mandarines. Todos estos puntos de interés turistico
son parte de la antigua ciudadela fortificada construida por Gia Long en 1804.
M3s informacion en www.vietnamtourism.com. iméagenes cedidas por bigfoto.com.




N3 A= presenta:

ete goles y alcanza la gloria en FIFA 2005.
Pruébalo en tu N-Gage™ con funciones especiales.

Re-escribe la historia en la mejor experiencia futbolistica que has
isto en una consola portatil. Compite contra tus colegasy envia tus

ejores goles a través de N-Gage Arena. Juego multijugador % X anvone
nalambrico en las consolas de bolsillo N-Gage. anywhere

WWwW.n-gage.com/es
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Camiseta a rayas
con cuello en uve,
de Pull And Bear
para ella

Cazadora vaguera con peculiar \

diseno en bolsillos, de Liberto para él

Pantalén y
Denim de la

linea Engine:

ered Jeans.

de Levi's
para él

Gorrito de lana con
horlones y de diseflo
muy original, de
Benetton para ella

Rodilleras con refuerzos
‘ ajuestables, de Bullet

Casco cldsico de
Skate con buena
ventilacion. de Protec

Monopatin con dibujo en la tabla
del logo de fa firma Blind

\w :- A
Es possta al rifmo de fa milsicay es of autén- r_-ﬂ :
fico lenguaje del Hin Hop. A raveés de fa rima A P T ‘ ’ﬁ

los raperos denuncian fas inusticias y fa it &S |2
decadencia en la qus esta presala

[Ina mirada pesimista de [a
verso al ritmo de
e clasicos te

Brown o Gg
endiag
I' ¥

%’0964\

“a“““‘ent“ ot fopto S slguem propia linea de muda

s fienen su
as mas prestigiosa
L hrgs.mrada o esta transgresora forma de vida

B % :
> = -
\\\ Tapatilla con suela ﬂhﬂa y de Sudadera con capuche

goma ideal para prasicar y manga larga, de Flip
Sk8, de Adidas para ¢l para €l

Pantalon deportivifion
Aligual que el roling (patines en clisicas Ineas bidlieds y

Jinea) y el frea ider, el skate fue cinturil de gom S
\ Pull And Bear par

uno de los deportes adopfivos del

Hip Hop, concebido por &l movi-

miento como forma de Iransporte

barato y «ibre de contamina-

cién». Hoy en dia el Skate ha

evolucionado fanto que las

compeficiones son auténticos

espectaculos.




TO AR

No stlo s el mejor skBer de todos los tiempos, sino que ademds

cuenta con su ropia licencia de videojuegos. Su mundo, su deporte y
. st imagen estdn recreados  fa perlecceisn en infinidad de Wulos,

tomo en T.H, Underground 2.

una disputa, Tlm
asesinade. £ Rap)

gran maesiie, |
sigue preses

musical. Es munhumﬂs,escnﬂura&e "th“m_buvimnnt qesin aﬁ adushhsaﬂus? enEE lJll
cuanda Jos jovenes negros de los guetns&eﬂuavaﬁrk se reunfan erfla calle y-amenizaban st encuentros con la
misica que pinchiaba un DJ. En esas reuniones 56 vivia un sentimignto de identidad colectivo, mieffras se estu-
chaban ritmos acompasados y entrecortados dgclaslnus del soul e} funk. Asf es como poco a pd nacio ¢} Hip
Hop, come una manifestacidn cultural que ha ido abarcando fodos los campos artisticos, desde fa pintura, el baile
y lamisjca. Los Graffitis en paredes y vagones de metro, el Breakdance como estiloa ks bailar en las
/ pandillas, y el rap, que se impuso como el autéatica lengeaje del Hip-Hop.

Chagueta sin mangas muy Y
ligera y resistente al
viento, de Nike {unisex)

Lapatilla de gran confort de ante
suave y con suela de influencias
trekking, de Clarks para ¢l

S\
bl

'
REAKDANCE

Como todo el movimiento Hip Hop, el Break-

dance nacié en el barria de! Bron para Guantes con forro
desterrar as peleas callejers por batallas ’)."'”de“ﬂsu*"l”' V
te Breakdance, con s se ganaban Pantaln Denim de nas ergo- Prie
respeto y marcaban su lemlorio. En s, este 2 | R SR s ‘
’ holsillos en la parte {rasera, de

baile consiste en movimientos acrobiéficos Quiksilver para 61

; i 1=1
sobre el suelo alritmo de misica Rap.
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Cordones de oro al cuello, enormes

anillos y demés complementos fueron

Sell de plata con el sello de identidad de muchos

wabado de cale raperos. Hoy en dia, estos accesorios

vera corsaria, de

Huge Boss para él $0n menos «cantosos», pero se
siguen llevando...

Balso denim
inspirado en el
disefio de unos
vaqueros, de
Liberto para ella

M Reloj radio
controlado que
mantiene
siempre el dia y
Ia hora exacta,
de Casio

de Levi's Accesorios para él

La l:l!\tlll’a mas Cartera con cadena extraible,
dela

transgresora
historia aborda la

Bl [ = tematica de infinidad e o mirada 2
. : : Monturas alegres, divertidas y muy
DML  Eniena araser el mejr s ; vanguardistas. MultiOpticas lleva
) 3 ‘ ! hasta sus tiendas en exclusiva la '
|

= | coleccion més verséfil de gafas
Y graduadas de Pepe Jeans. Un fofal
de 19 modelos divididos en 5 esfilas
diferentes inspirados en las
tendencias actuales, como el Pop-
Art, New Age, Easy Wear o ¢l fan de

moda Underground. Para més infor-
macin: 900 34 35 36 ‘

FANTASIA Y REALIDAD et el Y
Hay multitud de juegos que recrean el sent m LA TECNOLOGIA SE MUEVE

miento Hip Hop; Def Jam Fight For NY, GTA: San ;:; Cada vez los maviles, los repro-

Andreas, Gt On D icy Tony Hawk's Under o; ductores de audio y las e ]
ground 2 son algunos de ellos. Si eres un fiel s cAMaras de fotos son més fas y video).

2 ; a ; s 2.- Mavil Nokia 3220,
seguidor de esta corriente, no te los pierdas. portétiles que nunca. Si eres de pwmﬂ’;'m:ﬂ,'i"mm i

los que practican sk, rolling o EETEEEE LRI
f 0 d i " d 4 3.- Reproductor de audio
ree riaer (oma nota e nues digitel MP3RUN, de Philips

tras propuestas. paralike.



EL VIATE A SUFIN..
BLVIELLEGA A SU 3 9 DEDICIEMBRE
EDICI ONES ESP ECIALES
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VERSION EXTENDIDA conmixe s pvos

“VERSION INEDITA DE LA PELICULA CON $0 MINUTOS DE ESCENAS NLEVAS Y EXTENDIDAS
- MAS DE 6 HORAS DE EXTRAS NUNCA ANTES VISTOS
- PACK CON BOCETOS CONCEPTUALES

S A .
e : ';
2 ' . lafigura se levanta
“ ¥ por la base

dejando al descubierto
- el compartimento
secreto

GLEC CIONISTA ncuuve:

» LA VERSION EXTENDIDA DE EL $EﬁOR DE LOS ANILLOS: EL RETORNO DEL REY (4 DVDs )
* UNA EXCLUSIVA FIGURA COLECECIONABLE DE LAS MINAS TIRITH FIRMADAS POR PETER JACKSON
+ UN INCREIBLE DVD DE $2 MINUTOS DE DURACION QUE DESVELA LA CREACION
DE LA BANDA SONORA ORIGINAL DE LA TRILOGIA
COMPLESTA POR EL GALARDONADO DIRECTOR HOWARD SHORE

EDICION!/ '

Y TAMBIEN:

PACK 3 VERSIONES EXTENDIDAS
HNCLUYE U\S VERSIONES EXTENDIDAS DE LA TRILOGIA DE FL SENOR DE LOS ANILLOS-
LA COMUNIDAD DEL ANILLO, LAS DOS TORRES ¥ EL RETORNO DEL REY
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POR £.5

LOS MEJORES

TRAILERS
DE LA RED

Internet nos avanza ya lo que vere-
mos en la cartelera de 2005

FAT ALBERT

El Gordo Alberto, aquella casposa serie
de animacion que presentaba Bill Cosby
y que emitid A3TV hace afos, inspira una
comedia con actores de carne y hueso

www.fatalbertthemovie.com

HIDE AND SEEK

Dakota Fanning deja atrds sus papeles de
candorosa nifiita para coprotagonizar junto
a Robert De Niro un thriller terrorifico.

MADAGASCAR

Hasta el verano de 2005 no podremos
ver esta nueva pelicula de animacién de
Dreamworks, que contara con las voces
de Ben Stiller y David Schwimmer.

www.madagascar-themovie.com

SPANGLISH

James L. Brooks dirige el debut de Paz
Vega en el cine norteamericano, en una
comedia con Téa Leoni y Adam Sandler.

TITULO BRIGINAL: t
EXORGIST: THE BEGINNING
DIRECTOR.

RENNY HARLIN
GUION:
ALEXI HAWLEY
REPARTO: STELLAN SKARS@RRD,
1ZABELLA SCORUPCO, JAMES D'ARCY,
REMY BWEENEY, SULIAN WADHAM,
ARDREW FRENCH. ™

GENERO: TERROR

PAlS DE ORIGEN: EE.UD.
DISTRIBUIDOR:

WARNER BROS

Harlin v su equipo han rodado en los famosos estudios Cine-
citta de Roma recreando lugares como la Holanda de los afios
40 0 unas excavaciones arqueolégicas en Africa

TITULO ORIBINAL

MELINDA AND MELINDA

DIRECTOR:

WOODY ALLEN

GUIOH!

WOODY ALLEN

REPARTC: RADHA MITCHELL, WILL
FERRELL, CHOE SEVIGNY, AMANDA
PEET, CHIWETEL EJIOFOR, WALLACE
SHAWN, JOHNNY LEE MILLER.
GENEFD DRAMA/COMEDIA

F:IS DE ORIGEN. EEUU.

DI TRIBUIDOR

HISPANO FOXFILM

POR B.S.

NVELINDA
Y VIELINDA

Woody Allen logra su mejor film
desde Desmontando a Harry

as ltimas peliculas del genial director neo-
I—yorkino presentaban buenas ideas que se
diluian a medida que avanzaba su metraje. No
eran malas, pero no se hallaban a |3 altura del
autor de Manhatton o Annie Holl. Melinda y
Melinda, en cambio nos devuelve al mejor Woody
Allen. Un comediografo y un dramaturge compar-
ten mantel con un amigo comun que les cuenta la
historia de Melinda (Radha Mitchell): uno verd en
ella una comedia con posibilidades, el otro un
auténtico drama. Allen entrelaza las dos histarias,
con la misma protagenista y situaciones comunes,
que en un caso provocan tristeza y en otros las
mayores carcajadas. Un filme sencillamente genial.

RORISABEL GA

o L “

El padre Merrin conoce el mal

uando Regan, la protagonista de El Exorcista
:(William Friedkin, 1973) es poseida por el
demonio y necesita un exorcismo, aparece un
imponente anciano, el padre Lankester Merrin,
que segun cuentan se enfrento con el mismisimo
Satan anos atras en lo mas profundo de Africa.
Ahora Renny Harlin dirige una historia que expli-
ca como el cura holandés aterriza en Kenia para
ejercer de arquedlogo después de perder la fe en
una Europa destrozada por la Sequnda Guerra
Mundial, conociendo el Mal en esencia y reco-
brando la fe en un Dios que «debe» existir para
equilibrar la balanza. El actor sueco Stellan
skarsgard interpreta a Merrin, personaje al que
dio vida su compatriota Max Von Sydow en |a his-
toria de los afos 70. La presente edicion es un
despliegue de sustos clasicos, en homenaje a la
obra de Friedkin, con otros mas sofisticados que
aprovechan los avances tecnoldgicos para poner-
nos el corazén en un puio.

[ Dramay
comedia van de la
mano en [a dltima
obra maestra de
Woody Allen,
protagonizada por
la espléndida actriz
australiana Radha




11 Como demostraha
anuella mitica secuencia
de Depredador 2, estas
dos razas ya habian
combatido en el pasado

R

Las dos criaturas emblemdticas de la Fox, enfrentadas al fin

T B N acida en las péginas de los vida a Charles Byshop Weyland, un

ALIEN VS. PREDATOR

LENYS. cdmics de Dark Horse y trasla-  nombre que resultara muy familiar
FAUJ_ W.S. ANDERSON

GUION dada més tarde al universo de los a los fans de la saga Afien.

PAUL W.S. ANDERSON, DAN

O'BANNON R SHUSSET videojuegos, la rivalidad entre aliens  Anderson no atesora el talento de
REFARTO.

Hevewsen s Laan. ' depredadores llega al celuloide, Ridley Scott o el John MacTiernan de

EREMNER.LOUN SALICH. tras una década de espera, por obra  los primeros afios, pero da a los

G et EE Ul y gracia de Paul W.S. Anderson fans lo que piden: accién, sustos v

FISPANQ FORFILM. (director de Resident Evil y Morta! ver a los afiens y los depredadores
Kormnbat). Uniendo fuerzas con el «zurrarse» a gusto a lo largo de
quionista del Afien original (Dan hora y media de alucinantes efectos
0'Bannon) y el de Desafio Total especiales, para los que se utilizaron
(Ronald Shusett), Anderson escribié  mufiecos hidraulicos y especialistas
una historia que une las dos franqui- ~ disfrazados, en lugar del empacho
cias, Alien y Depredador, y que de ordenador al que dltimamente
recupera a Lance Henriksen para dar  estamos acostumbrados.

EL SITE DEL MES http://machinistmovie.com SE Rl g




Alfred Molina interpretaal Dr. Octopus, uno de los
villanos mas memorables de los comics de Spiderman

I Como ya hiciera con Pam Grier
en Jackie Brown, Tarantino rescata
de décadas atras al actor David
Carradine, inolvidable en Kung Fu

MEZCLA DE GENEROS

51 en el Volumen 1 habla homenajes a
géneros como el manga, en este
Volumen 2 Tarantino sigue los
dictados de sus qustos més perso-
nales y ensaya con as esfrucluras
visuales del spaghellf western, ulili-
zando fanto el gran plano general
como el primerfsimo primer plano.

Por Isabel Garrido

HILLL- BILL_

El final de una venganza y las respues-
tas a muchas preguntas del Vol. 1

En la época de las trilogias cinematogréficas,
Tarantino vuelve a desmarcarse haciendo
dos partes de una misma historia. Si bien
esta sequnda entrega de Kill Bill parece mas
independiente que la primera, no puede
entenderse una sin la otra. El director de
aquel Reservoir Dogs ha vuelto a jugar cen
el tiempo, cortando en trocitos una historia
lineal para ir pegando los fragmentes de un
modo inesperado y poco habitual para el
lenguaje cinematografico mds cldsico, pero
demostrando por supuesto el dominio abso-
luto de la técnica.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5

Un indispensable Making Of para los aman-
tes de la carrera de Tarantino, una secuencia
eliminada perfectamente rematada que
parece un corto o el anuncio de un producto
juvenil y subversivo, e imégenes del estreno
en cine de la pelicula con un Robert
Rodriguez interpretando en directo temas
suyos como aquel «Malaguena Salerosa».
VALORACION: 4/5

Si se soporta bien la sangre estamos ante
una pelicula tan buena y entretenida tanto
para los seguidores de Tarantino como para
los que no son tan acérrimos. La banda
sonora se disfruta al maximo en DTS.

DIRECTOR:

QUENTIN TARANTINO
REPARTO: UMA THURMAN,
DAVID CARRADINE, MICHAEL
MADSEN, DARYL HANNAH,
GORDON LIU, MICHAEL PARKS
GENERO: ACCION

PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUICOR: BUENA VISTA
HOME ENTERTAINMENT.

TIPC DE DVD: DVD-9

IDIOMAS: CASTELLANO, INGLES
EN 5.1; CASTELLANG EN DTS,
SUBTITULOS: INGLES,
ESPAROL, INGLES PARA
SORDOS

PV.P.. 2195 €




Por Biuno Sol

DIRECTOR: S8AM RAIMI
REPART(: TOBEY MCGUIRE, KIRSTEN
DUNGT, ALFRED MOLINA, JAMES
FRANCO

GENERO: ACCION

PAIS DE ORIGEN: EE.UY.
DISTRIBUIDOR:

COLUMBIA TRISTAR HOME ENT

TIFO DE DVD: 2 DVD 8

IDIOMAS: CASTELLANG EN 8.1 ¥
ESTEREO SURROUND, INBLES EN 8.1
Y ESTEREQ SURROLND

SUBTITULOS:

CASTELLANO E INSLES

P.V.P.: 20,89 « (ED. ESTANDAR)
29,99 « (ED. COLECCIONISTA)
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El trepamuros se enfrenta al mitico Dr. Octupus.

Columbia reunié de nuevo al equipo técnico y
artistico de Spider-Man para rodar una secuela
asplastantemente superior al original en todos
los aspectos. El guidn (firmado por los creado-
res de Smallville, un premio Pulitzer y un
ganador del Oscar) se inspira en uno de los
comics mas recordados de la edad de Oro Stan
Lee/John Romita, cuando Spidey, harto ya de
los problemas que le ocasiona ejercer de
superhéroe, abandona su mas-
cara en un cubo de basura
para llevar una vida nor-
mal. La aparicién del Dr.
Octopus (interpretado por
Alfred Molina) le hara
replantearse su decision.
Atentos a la aparicién del
Dr. Connors, alias El Lagarto.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5

Comentarios de audio. Cuatro reportajes,
Tomas falsas. Video Musical. Doce featurettes.
Cuatro documentales. Escenas multiangulos.
Galeria de fotos. La Ed. Coleccionista afade
ademds una carpeta de ilustraciones exclusi-
vas, 5 postales, la carpeta «Del papel a la pan-
talla», y una reimpresién del Amazing Spider-
Man #50 (el cémic de Lee y Romita en el que
se basa la pelicula).

VALORACION: 5/5

Un lanzamiento indispensable para los sequido-
res del Hombre Araiia, tanto por la calidad de la
pelicula como por su cuidada edicion DVD. Incluir
el cémic original en la Ed. Coleccionista ha sido
un detalle, aunque no es dificil de encontrar en
Espana (fue editado hace dos afios por Planeta
en la coleccién fohn Romita Spiderman).




DIRECTOR; ROBERT
RODRIGUEZ

REPARTO: DARYL
SABARA, ALEXA VEGA,
RICARDO MONTALBAN.
SYLVESTER STALLONE,
SALMA HAYEK, ANTONIC
BANDERAS, CARLA
GUGINO

GENERO: ACCION

PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUIDOF

BUENA VISTA HOME
ENTERTAINMENT.

ESPANOL ENDD.51
SUBTITULOS
CASTELLANO, INGLES, E
INGLES PARA SORDOS

P:2195¢

-
~

7an con destruir [as islas britdnicas de costa a
costa. Keira Knightley y Clive Owen (en su debut

SPY HIDS =0

Tercera entrega de la saga creada
v dirigida por el texano Robert
Rodriguez. Esta vez Juni (D.
Sabara) ha de introducirse en un
videojueqgo virtual para rescatar a
su hermana. El producto incluye
cuatro gafas 3D para disfrutar de
la version en tres dimensiones.
Ademas, el disco adicional incluye
una version en 2D.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5
Juegos, secretos de los efectos
especiales, Moking Of, la banda
sonora en directo, etc.
VALORACION: 5/5

Un DVD interesante para que
disfruten grandes y pequenos.

b

en | cine de alto presupuesta) son los protago-
nistas de esta nueva pelicula del director de la
sobrevalorada Training Day, Antoine Fugua.
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5

Documental, final alternativo y galeria fotografica.
La edicion extendida incorpora ademas 15 minu-
tos inéditos de batallas.

VALORACION: 4/5

La pelea en el hielo es o mejor de esta entrete-

nida cimadeacuén.f

i
s ﬂnefﬁ*

DIRECTOR: SYDNEY
POLLACK

REPARTO: NATALIE
WOOD, ROBERT
REDFORD, MARY
BADHAM, CHARLES
BRONSON, KATE REID,
GENERC. DRAMA

PAIS DE ORIGEN: EEUU.
DISTRIBUIDOR:

PARAMOUNT HOME ENT.

TIPO DE DVD: DVD-5
IDIOMAS: INGLES,
FRANCES, ESPAROL,
ALEMAN E ITALIANO.
TODOS EN MONO
SUBTITULUS:
CASTELLANO, INGLES,
FRANCES, BRIEGO,
PORTUBUESETC.

PVP:.1895 €

por 1.G.

5L REY ARTURD

Elige entre la version de cine o una versién extendida

Concebida como 1a gran apuesta para 2004 del
rey de los taquillazos Jerry Bruckheimer, El Rey
Arturo propone una revisién realista del mito
arturico, convirtiéendole en un general romano en
lucha contra los invasores barbaros que amena-

: \{:mm Extennioa °J

DIRECTOR: ANTOINE FUQUA
INTERPRETES: CLIVE OWEN,
KEIRA KNIGHTLEY, STELLAN
SKARSGARD, TIL SCHEIGER,

PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUIDOR: BUENA VISTA
HOME ENTERTAINMENT

TIPO DE DVD: DVD-9
IDIOMAS: CASTELLANO 5.1Y
DTS, INGLES 5.1, INGLES
PARA INVIDENTES
SUBTITULOS: CASTELLANO,
INGLES, FRANCES, DANES

P.V.P.: 21,85

PRORPIEDAD
CcCOnNDENADORA
Adaptacion de una cbra de
Tennessee Williams a manos de
Francis Ford Coppola junta a Fred
Coe y Edith Sommer. Historia de
amor en los malos tiempos de la
depresion econdmica de los 30 en
Estados Unidos.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5
Incalificable, carece de ellos.
VALORACION: 3/5

Paramount sigue rescatando
clasicos del cine. En este caso le
toca a una de las muchas adap-
taciones para la gran pantalla
de los melodramas escénicos
de T. Williams. Para aficionados.

NOTICIAS

El formato DVD sigue
explotando a conciencia
el filon televisivo.

j TEMPORADA 4y, AR

SEXO EN NUEVA YORK:
QUINTA TEMPORADA

Problemas de produccion limitaron a ocho los
episodios de la quinta temporada de este feno-
meno televisivo (que actualmente emiten C+ v
A3TV). A pesar de tado, contiene algunos de los
mejores momentas de toda la serie. Eso logra
compensar su precio (35,95 Euros), practica-
mente el mismo que el resto de temporadas.
Edita Paramount Home Ent.

‘g & FOX REBAJA

LAS PRIMERAS
TEMPORADAS
DE SUS SERIES

En una decision que deberian
imitar otras distribuidoras,
20th Century Fox H.E. ha
decidido rebajar el precio de
las primeras temporadas de
sus series de mayor exito.
Por solo 29,99 Euros podrds
llevarte a casa los primeros
capitulos de Buffy Cazavampiros,
- 24, Ally McBeal, Los Simpson y
Futurama. Una buena noticia
" para los amantes de la TV de calidad.

o

AL FIN, SEINFELD EN DVD

Columbia lanzara el 24 de noviembre en Espana
las tres primeras temporadas (en dos packs) de
una de las mejores comedias televisivas de la
historia. Disfruta de las surrealistas peripecias de
Jerny Seinfeld y sus amigos en una impecable
edicion DVD que incluye comentarios de
audio, trailers originales y diversos

documentales. El

precio: 34,99 Euros.
r 4
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e flenaron si carta pero infefisa catrged” |

DIRECTOR:

MARK S. WATERS
REPARTO: LINDSAY
LOHAN, TINA FEY,
RACHEL MCADAMS,
LACEY CHABERT
GENERO: COMEDIA
PAIS DE ORIGEN: EE.UU,
DISTRIBUIDOR:
PARAMOUNT HOME
ENTERTAINMENT
TIPODECvD: 2DVD-9
IDIOMAS: CASTELLANO
E INGLES (AMBOS 5.1)
SUBTITULOS:
CASTELLANO, INGLES

PVP:1995¢

CHICAS
MALAS

Estrenada tarde y mal en nues-
tro pafs, Chicas Malas es una
divertida y dcida comedia escri-
ta por Tina Fey, una de las
componentes del equipo de
Saturday Night Live. Su edulco-
rado final le impide alcanzar la
gloria de clasicos del género
como Fuerg De Onda, pero al
menes no es uno de es0s «pas-
telazos» protagonizados por
Hillary Duff.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5
Comentarios de audio. Tomas
falsas. Documentales. Escenas
eliminadas. Anuncios. Trailer.
VALORACION: 3/5

Una comedia sin mas ambicién
que hacerte pasar un buen rato.

por LG,

DIFECTOR:

JOE DANTE
REPARTO: ETHAN
HAWKE, RIVER
PHOENIX, JASON
PRESSON, AMANDA
PETERSCN, ROBERT

AVENTURAS

PAIS DE ORIGEN: EE.UU,
DISTRIBUIDOR:
PARAMOUNT HOME ENT,
TIPO DE C'VD: DVD-9
IDIOMAS: INGLES EN 5.1;
ESPARNOL, FRANCES,
ALEMAN E ITALIANO EN
DOLBY SURROUND
SUBTITULOS:
ESPANOL. INGLES,
ITALINAO, FRANCES,
ETC.

PVP.1095e

EHPLORRA-
DORES

Pelicula de aventuras para nifios
realizada en los afios 80 con los
efectos especiales de la casa
Light & Magic. Interesante ver
cémo ha ido evolucionando la
industria gracias a los efectos
digitales en tan sélo 20 afios.
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5
Dos escenas adicionales de la
pelicula. Falta, por lo menaos,
algo de historia del curriculum
de Phoenix y Hawk.
VALORACION: 3/5

Cine de aventuras protagoniza-
do por ingenuos pre-adolescen-
tes de los 80. Nada que ver
con los personajes adelantadi-
simos a su edad de los 90 o
del nuevo siglo XXI.

DIRECTOR:

STEVEN SPIELBERG
REPARTO:

TOM HAWKS, EDWARD
BURNS, MATT DAMON
GENERO

DRAMA BELICO

PAIS DE ORIGEM:
EE.UU.

DISTRIBUIDOR:
PARAMOUNT HOME ENT.
TIPQ DE CvD: 2 DVD-8
1DIOKM~5: CASTELLANC
5.1Y DTS, INGLES 51
SuBTITULOS:
CASTELLANO, INGLES

PVP:1996 €

SALUAR AL
SOLDADO RYAN

Gd ANIUERSARIC

Paramount lanza por tercera vez
el espectacular drama bélico de
Steven Spielberg en una edicién
especial conmemorativa del 60
aniversario del Dia D con nuevos
documentales vy castellano DTS.
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5
Oche Documentales reunidos en
un 2° DVD dedicado sélo a extras.
VALORACION: 4/5
junto a esta reedicion sencilla (desti-
nada a los que no habian adquirido
hasta ahora la pelicula), Paramount
comercializara otra edicién especial
con dos documentales de largo
metraje (Rodando La Guerra y El
FPrecio de fa Paz) que merecen por
si solos la compra del pack.

Agotados l’ N
los nimeros
del 1 al 20

-
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REVISTA N° 45
+ Demos Jugables:
g Colin McRae Rally 2005,
'Y Ratchet & Clank 3, DJ
Decks & FX, Crisis Zane,
Spyro: A Hera's Tail.

REVISTA N° 44
Demos Jugables:
Sifent Hill 4 The Reorn,
Burnout 3: Takedawn,
Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy, Second
Sight, Star Wars: Battle-
front, Crash Unlimited,
Van Helsing, Ribbit King.

REVISTA N° 42
Uemos Jugables: .
B Svohon Filter: The = B
W Ormaga Strain, Athens Tt
2004, Serious Sam:
Next Encounter, Esto
Es Fatbol 2004,
MAshed, MTV Music
Generator 3.

REVISTA N° 41
Demog Jugahles:

= [ Alias, Iron Storm: Waorld

¥y War Zero, Deadly Skies

lll, Goblin Commander,
MegaMan X7, Cham-
pions Of Norrath, Pool
Paradise.

REVISTA N° 46

Demos Jugshles:

KillZone, Pro Evolution
4 Soccer 4, Obscure, Rocky
Legends, Sly 2 Ladrones
De Guante Blanco, TOCA
Race Driver 2, Jak 2: El
Renegado, Ratchet &
Clank 2: Totalmente a
Tope, WR.C. 3.

Demos Jugables|
Formula Qne 2004,
Hitman: Contracts,
Mashed (nueva demo},
Smash Court Tennis
Pro Tournament 2,
Splinter Cell Pandora
Tomarrow.

oy

Si quieres conseguir los nimeros atrasados de PlayStation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo.

Recorta o fotocopia el cupon que se adjunta y envialo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C/ 0°'Donnell, 12. 28009 Madrid.

Deseo que me envien los siguientes nimeros atrasados: ...,

al precio unitario de 8€ (incluido IVA y gastos de envio).

Teléfonos Departamento Suscripciones: {91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52, E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta valida hasta fin de existencias.
Apellidos ¥ NOMDBIE: ....civevieieeeceeeeeeess s esses e reesns
Direccion: ..
Cilius
Forma de Pago:
3 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid.

0 Giro Postal N® ......oocvvvciennisnssnsesses - {indicando en el apartado «Texton: Revista Oficial PlayStation 2 y los numeros que desea).
Q Tarjeta de Crédito N® .../ .. ../ s iy O RN [y FOUR0 OO0 N B 1 {1 - OO
Fecha Caducidad ..../..../..../..../ Firma Titular (imprescindible):

...Poblacion: ......

s TRIBTONOE rusasssisiniiaanins




FLORES DE
ALBUILER
1a poderosa ez capaz de ensombrecer al sol, canciongs
e sus vivencias en Méjico y sonidos que el
Jen de la fuente del pop espafiol. Asi es el segundo

disco de La 52 Estacion, que ya ha consequido el disco de
Oro en D.F., su ciudad adoptiva.

- -/‘ ,“

Son madrilefios y estan en los primeros puestos de las listas
de ventas de Mejico. Estan marcados por un destino muy
distinto a los de grupos de pop-rock espafial, y han venido
desde D.F. para contarnos sus experiencias vividas alli y a
desvelarnos c6mo han conquistado las Américas...

Sois un grupo bastante atipico, ;como surgid la idea de emprender
vuestra carrera discografica en Méjico?

Natalia: En principio érarmaos seis en el grupo y empezamos grabando
maquetas y probando suerte en fas discograficas de aqui, en Esparia, pero
nadie se pronunciaba. Asi que, decidimos dejar el giupo y nos separarnas
Poco después, por contacto de uno de los quitarristas del grupo, conocimos 4
Jaime Torreqrosa, nuestro actual productor. (Mira a Jaime carinosamente y
continua hablando). Vino a Espana por Navidad, le dimos una maqueta y le
qustd mucha, nos pidia oatra y le gusto mucho mds. Y se 1as llevd a Méjico,
alli das disreqgraficas se estuvieron (Natalia hace un gesto con las manos de
comillas) «peleando» por nosetros. Qué curinso, verdad? Aqui en Madiid
nadie nos queria y alli se peleaban por nosotros. . Bueno, finalmente fue
BMG Méjico quien pujo mas

;Qué tal fueron vuestros inicios en Méjico?

Angel: Fue muy curioso porque nos fuimos alli, firmamos el contrato
luego regresarnos 3 Madnid a grabar nuestro primer disca con Alejo Stivel
(Primera Toma, 2002). Aqui aperias se escuchd pero en Maiico, el
preductor de una telenovela, escogio uno de nuestros singles como banda
sonora de la (abecera de la sene




Natalia: Fue todo un exitazo, asi que decidimos
instalarnas alli

¢Habéis pensado alguna vez en tirar la toalla?
Natalia: Muchisimas veces

Pablo: Sobre todo en nuestros comienzos. Fijate,
cuando fuimos a Méjico eramos cuatro, y ahora
solo somas tres. Ademas de ser momentos difi-
ciles economicarmente
empezamos a llevarnos
mal. Nos fuimos los cuatro
4 VIVIr @ una ¢asa, aquello
fue peor que la casa de
Gran Hermano (los tres se empiezan a feif y Pablo
prosique). ¥ llega un momento en el que te dices, «s,
estay cumpliendo el sueric de mi vida pere a qué
precio»

Y a dia de hoy ya sois Disco de Oro en Méjico con Flores De Alquiler...
Natalia: (Con voz nestalgica) Si, asi es. Nos hubiese qustado mas conse-
guirlo primero 3qui, pero todo se andard. . (Cambia de tona y mas orqullosa
que nunca, continia) Hemos estado todo este ano dando conciertos por
todo Méjico, después por Centroamérica, e incluso por EEULL Esta terendo
muy buena aceptacian alli. En Espania, salimos con el single & Sof Mo
Regresa, ahora crec que esté sonando Dario. . Esperemos que funcione iqual
de bien que en M&jico

Angel: (Burlonamente) No somos prafetas en auestro pals, qué se le va a
hacer

Se os nota algo dolidos por haber tenido que salir de vuestras fronteras
para consequir el reconocimiento...

Natalia: Si, alge dolidos si estamos... Los inicios son muy duros, y mas en un
pais que no es el tuyo. Lejos de tu familia v de los que te quieren

Ademds, en vuestras canciones se refleja ese sentimiento.

Natalia: Asf es. £n £stg £s M/ Ciudad lo expresamos abiertamente, ya que
hablamos de Mejico como si fuera nuestra ciudad, pero afirmamos que no
nos gustaria que fuera asi definitivamente

Pablo: Es decrr, estamos eternamente agradecidos a Méjico'porque fue la
ctisdad que nos abri6 las puertas, como artistas nos ha hecho crecer, nos ha
permitido cumplir nuestros suefos... Pero, sin duda, nos hubiera qustado que
hubiese sido primero en Madrid

Natalia: Y luego, como la mayoria de los grupos espanioles, <hacer las
Americas».

¢Por qué ha tenido que pasar tanto tiempo para que empecéis a sonar
ahora en Espafia.

POR ANA MARQUEZ
FATOGRAFIA: ALFONSO SERRAND

=I1CH

ical al completa

Pable: Supongo que era parque BMG Espafia no se acordaba, ¢ no sabia, ni
que existiamos. De hecho, la discografica de aqui nos trata como artistas
internacionales... (Risas)

Natalia: Sinceramente, esta gira (los conciertos que se dieron por distintas
provincias de Espafia en el mes de octubre) no estaba en la agenda de
conciertos. Tedo surgié de repente porque un representante de BMG Espaiia
fue a Méjico, vio nuestro videa y se quedo sorprendido. 1 de un mes para
otro decidieron sacar el disco a la venta en Espafia, v a dia de hoy va vamos
por el sequndo single.

Angel: Vinimos a Madrid en el mes de julio, para dar un concierto junto a
Avril Lavigne y Pereza, y por entonces ya pudimas comprobar que nuestro
disco estaba empezando 2 funcionar. De hecho, las criticas fueron muy
buenas pues gustd mds nuestra actuacion que la de Avril Lavigne.

Pablo: Fs una pena que ahora que estd gustando tanto nuestro trabajo aqui
en Espaiia no podamos dedicarnos a hacer una promocian en condiciones,
ya que en Méjico tenemos una carrera que sequir defendiendo, un montdn
de conciertos... ¥ sélo podemos venir aqui en pericdos cortas de tiempo; asf
que, lo que esperamos de esta gira es que la gente conozca bien el grupo,
para que con el siguiente disca podamos hacer una promocion mas seria en
Espana.

Las letras de vuestras canciones son muy criticas a la vida en D.F. ;c6mo
es posible que después del éxito que estais teniendo alli, sedis tan
detractores con la ciudad?

Pablo: Pensabamos que después del primer album todo se iba a acabar y
que regresariamos a Espana a grabar el sequndo disco. Asi que, nos pusimos
a componer y decidimos que las letras hablaran de nuestra estancia y nues-
tras experiencias en Méjico, desde una perspectiva muy personal.

Revista Oficial de Pla

4




! ‘Lf: T i
\f" / : 4

T
"

o

Natalia: Y de repente, uno de les productores mas prestigicsos de Méjico

nas propusc grabar nuestra sequndo disco. Asi que le presentamos las
canciones que tenfamos v le gustd mucho

Componéis vuestras propias canciones, y el disco se grabd en Méjico.
;0s hicieron cambiar algo de vuestro estilo para gustar al ptblico meji-
cano?

Natalia: No, la verdad es que hemos tenido mucha libertad. Salvo en una
de las canciones, £ Sol Mo Regresa, que el productor nos propuso la idea de
incluir unas frompetas manachis

Angel: A mi me parecio una idea muy Inferesante, porque con esos sonidos
13 cancion representa como es nuestra musica: fa union del pop espafiol con
nuestras vivencias en Mejica

NOSTALGICOS DE LOS VIDEOJUEGOS

;:0s gustan los videojuegos?

Pablo y Angel: ;Uff! Bastante

Natalia: A mi no raucho, aunque he jugado bastante con mi
hermano al Doomi y a uno de coches en i que te daban puntos
por matat (risas)

:Cudl es el juego que teneis grabado en vuestras memorias?
Natalia: el Doom, sin duda alguna

Pablo: A Link To The Past de Super Nintendo, disfruté un
monten

Angel: A mi me gustan tantos que me es muy dificil rescatar
uno... (Después de una larga meditacion, Angel se decidié por
un titulo) Me gustan mas los juegos antiquos, que los actuales
Double Dragon, quizé sea el juego al que tenga mas canio
Pablo v Angel se quedan pensativos y, con nostalgia, Pablo dice:
es una l3stima, hay muchos juegos que se echan en falta, y si
quieres conseguirlos alli (se refieren a Méjico) tienes que recurnir
a la version japonesa

Pero estando tan cerca de Estados Unidos, seguro que hay muchos
titulos que llegan antes que al territorio PAL...

Angel: No te creas, hay juegos que nos llegan més tarde que a Europa,
como por ejemplo Pro Evolution Soccer. Porque como a los gringos no les
gusta este tipo de titulos pues lo distribuyen con retraso o, en el pear de los
casos, deciden no exportarlo...

En tono sarcastico Natalia afiade: es que los gringos deciden {antas cosas

Wi

«FI'['RES DE Natalia: Los de pistola en mano vy los de coches
AI.QU".ER ES, SIN PabIO\,AAngeI: fe.s de ral {

DUDA, LA UNION
DEL POP
ESPANOL CON
NUESTRAS
VIVENCIAS EN
MEJICO>

Todo lo que viene de ellos es mds caro, jy no iban a ser menos 10s juegos!

Pablo: Quiza los juegos no tanto, cuestan aproximadamente unos 70

Délares, pera la consola PlayStation 2 no la encuentras por menos de 350

Dolares

Angel: Sin embargo, 18 Xbox estd tirada de precio pero claro, apenas tiene

juegos importantes.

De repente Pablo se empieza a reir y le comenta 3 Angel: ;te acuerdas de

aquella videoconsola que nas castd unos 25 Dolares?

;:Una videoconsola por 25 Dolares?

Angel: Si, es que en Méjico puedes encontrar en cualquier supermercado
ste tipo de consolas que, ademas, incluyen por el mismo precio infinidad

de cartuchos con juegos clasicos de Spectrum, SNES...

Pablo: Incluso por algo menos de 25 Dolares, se venden videoconsolas con

niveles sueltas de diferentes jueges. Por ejerplo, del Sonic de MegaDrive,

esta el nivel 10. Del Contra, otro nivel. . Y asi hasta un total de

15 6 20 niveles de distintos juegos.

;Que tipo de juego os gusta mas?

Angel: Lo que pasa es que como alli (en Mejico) sola puedes
consequir estos jueqos en japones , Como rara exceprion, en
inglés pues no me entero de nada v tengo que hacer [as cosas
por inercia. Asi que ahara, a los que mas jueqo, son los de
accién que apenas tienen didlogos
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[ et 1018} 7 cia al 7667 del tono que quieras. Ejemplo:
1 1 :
UNDERGROUND m@m pr— ONOS1 917466. Si prefieres hacer tu padido

por teléfona llama al B06.588.672
Conducey acetera 2 (01, Qn) 1 Lucharas eomd ailato 1a5;l;!s

tape Com| anhlss Ar Moviles compaiibles Al q . o :
WA R IS UL UNES (3] PoLIFdNICOS: Envia POLIGT y fa referencia
A

& v BLET al 7667 del tono gue quieras.
£ 1106 Ejemplo: POLIS1 917466

Ref. 'VIDEOJUEGOS
4 918026 | Doom 3

¥ puedrs eansiiiae eiinents s mefores tucns por SU agg%" E:'izilf:;afa;‘f X
Cada vez que mvias al 7867 ] i

] |g17§;g ﬁmqed(ByTheGraneDlGud]
\Tienes un) Siemensy,quinres . 1 inja Gaiden
n——m[. !uuul!‘luu!;zgadnr? TRUCDQ‘I NGMBRE CONSULA NDMBRE JUEGU‘ 917815 | FIFA Soecer2004 |
EmTrT | :

1601 1797 1751 [ {eesaigate el gy visie: 917895 [ El Bosgue De Colores

Ejsmpios: | 1916541 | Scorpia
0 ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS? Envia FONDOS1 y Ia que buscas. Ejemplos: FONDO31 SEXO - FONDOS1 TUNING - FONDOS1 DRAGON » TAUCOS] PS2 RUANOLT 3223 Rﬁ,?,ﬁ s‘:gg,, (X-Que Yol. 8) l
oo 3 ! J 916270 | Radical
THUCO91 XBOX GTA VICE CITY : i
A NIMADOS [ L6 - MOTOROLA - HOWIA - PARASOHIE - sAGEM - sAWSuNG - SHARP - SIEMENS - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILLIPS - T5M | : s Fanz:m 3 ﬁ;g% ﬁgmx::n
13| Envia ANIS1y la referencia del animado que quieras al 7667. Ejemplo: ANI91 1127 - ﬂﬁﬂ% | ;Lgal:;nl.?..'|?n|;§&auue Yal.g)
7761 | The Promised Land

T ] E . - a8 Bl (518024 | Call On Me
1 918022 | Attention

! ' men £ | B 917989 | La Promesse

E l : L 917391

Revelalion
| & Lot 817995 | Lola's Theme
1025 1031 817974 | Coliseum

{

= x $ 9| ET Exarcista (Tuhular Bells) - CINE
) | E Eres Un Cabrdn Hijo Puta - TV
§¢ 1*\1“ ¢ T Tﬂ. l‘ ¢ S.W.A.T. (Los Hombres De Harreison)

~ Aqui No Hay Quien Viva - TV
[+t 3 o La Muerle Tenfa Un Precio - CINE
mua _| [aoi5. | | agogl |\ S Piratas del Caribe - CINE
S < p ¥ 4 Star Wars (Marcha Impenial) - CINE
Kill Bill Vol.1 (Silbido) - CINF
Age Of Aguarius - ANUNCIO
Mis Adorables Vecinos TV

[} Piensa en un TEXTO. ‘

[E] Envia MIFONDOS1 REF, | Himno Nacional De Espaiia

Ejemplo, escribe: MIFONDO® 1015 Allvedoy loenvias 2l EDNDO Y. TU TEXTQ al 7667, | B8 Els Segadors
7667, en unos instantes recibirds un fonda coma el del mavil S = Paguito El Chocolatero - FESTIVO

SONINOS REALES '

Salve Mannera
[ NOKI - ALEATEL - SAMSUND - SURYERICSSON - SIEMENS - L0 B Divertides sonidos reales que puedes poner en o mdvil como timbre o |8
como au_fsa para mensa;es. MUy mvrnmms' Valio La Pena I
Envia IMAGENS1 y Ia referencia al 7667. Ejemplo: IMAGENS1 814956, También puedes pedirla llamando al 806,588,672 = . S ad"",f‘l';“
. .

- y 617929 | Al Carajo - ROCK
S e D ’ ( X | Daria - POP
,.-AEII:JI&EIY m + % : Jesucristo Garefa - ROCK
914300 ‘315144 4 7 La Respuesta Es 8i - MOP
Sivena Polci - = R Fxcurha Atento - POP
L1071 | - { i ! 0 | Pastillas IJe Freno - POP
7¢ de caballeria @ acays) Risas malvadas (Tarormiess.) Camina Y Ven - POP
Risas locas @) =2 Pedo liquide (Afss yases) J | 217933 | Maria Caipirinha - POP P
Lobios (iamaras fastencion) Erupto Mesagrataoe) 91;34? IU“a F “‘i’f" EI'_ilﬂ“'“ Y Negra - POP |
Telelona antiguo ¢y dveride.) Bebe muy feliz (T comagi)) 1081 § g nug E“" L; il POP
Grito Tarzan Buenisimos) - Silbando (Hateslioco) g oliks A K
i Bocina Barco (Sueiamuy rea) Varios peios (crewss olaios) ggg é recisamente Ahora - POP i
R
Pados diarrea (aueasce! Grite mono (fakinio) 917987 | Angel - POP
i Envia SONIDOS1 y la referencia al 7667. Ejemplo (Farmuia 1): SONIDO91 1037 918007 | Too Lost In You - POP

favor antes de encargar una de nugstios servicio si 10 mévll e5 campaliule en: waw.teamovit #smovi Bscompatibies ! % s ;ﬁug;"{;.&’:t';’;'!f;ﬁf;,{“;‘“}"g;“",‘g?"

) SIEMENS 155 (AT) MORLA 3200 (AK): SIEMENS G50 (AU}, SIEMENS WC80 (CB); MOTOROLA V5250 (AQ); NOKIA Jo101 (AP); NOKIA 6500 214 Escdeia Gowale, 603: Sletes, Riouay;G512:Usmits NOWO, 598 Tieor dones; S541: |
0 {A); MOTOROLA V300 (0), SOLYERICSSONITG30 (CE). SAMSUNG ESCD (AS), HOKIA 5320 (5), NOKIA 7650 (E): NOKIA 7210 (T) . Conyright. | hiredi Hatto: E‘,ﬂ'”"",’",“.‘.:;;’.’.ﬂ'1"‘“”"';},‘;,‘;"‘* 1281 b Risiass oot 8 BTG

ights Resenmi Gameloll and the Gameloft 1880 are Irademarks of Gamelot in he US. 1058 /(3 SMS), 1060 (3 SMS) and/or. other countries. Rayman, Splinter Cell, Sam S0ulh Park R, Parker; 7347: Parker (15 2) John; 5264: Mo sane;

Br, Uulsult anﬂthe Ubi Soft loga are registared irademarks of Ubi Soff Entertainment in lne US and/or other cauntiles. 1046 43 SMS), 1106 (3 SMS), 1108 (3SMS}, 1134 (3SMSY 1053 (3 SMS). © Arlema, S L. |Em_Imlmmmﬁ:;;ﬁ?g;?sgﬂm& :'%' J'T" AR Selles Aol hlaito
7.(3 $MS):. © 1989 Jordan Mechner. ANl Righls Reserved. Prince of Pergials 8 trademark f Jordan Mechner used under.Jicense by Gameloft. Basad 0n Jordan Mechners Prince af Persia, 1087 (3 SMS); 1085 (3 | Copyright de Imagenss 1104 1825, 1808, 1726, 1282 1724, 1786, 1686, 1267, 1132, 1262, 1572, 1441,
[5), 1130 (3 SMS): © M-Solutions; 1018/(5 SMS), 1022 (5 SMS), 1023 (5 SIMS), 1024 (5 SMS}: © 2004 Gameiun Al nghls Reserved. Bamelofl and the Gameloft loga are lrademarks of Gamelaft in the US andiar | 155"!!! 575; 1543‘315 2. 1681, 1777, 1667, 1787. © Mobibase; 170,137, 1742, 1740, 1751: & Artama.
Er countries. Rayman, Splinter Call Sam Fisher, Upi Softand the Ubi Soft Ingn are reg| af Ubi Seft in the US and/or other countries;; Resto: © Teamavil, S L || s.Li17z8, 1714, 1207, 1718, 1784:  Handtap - Mobibase; 1361, 1356: © Altonso Prieta Sasti: 1718: O

— i tibase; R ® L
p el encorgo el usuario autorize a Teamovil S.L. a enviarle publicitiad. Para cancelacion: info@leamovil.es o telétono de atenciﬁn al cliente 902 88 77 38 (Horarie de oficina). Fowered by 'Eeamuwl S.L. Apda. g ol ez Gt fragec yinanaire!

teas 276, 03530 Altea. Precia max. por Ilamada: Red fija 1,06 Euras/min. (IVA incl.) - Red mdvil 1,35 Euros/min. (IVA ingl.).Coste SMS MOVISTAR 0,9 Euros + [VA. AMENA/VODAFONE 1.2 Euras 4 VA (2 mensajes CopyrigM de animacionas: 1103, 131 ’:Hanma’ﬁag 1192,11984, 1134, 1195, 1136p - Mobinase: 1168,
esarios para descargar imagenes, Sonidos Reales, Paliignicos, Fandos, Animados y Tanos) L;;J,f,,%,;,‘;}gf@',"‘;gﬂggwﬁ‘g";hﬂ“ 1203 11241070, 1176, 1150, 1175: O Loroestidin §.L; Resia e
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r DVD en directo, Amy Lee y
si) todos fos secrel

=N

- Comencemos por el principio... ;(6mo se os
ocurri6 la idea de formar un grupo de Rock?
BEN - Amy Y Y0 Nos CONocimos en un campa-
mento de verano, a los 13 6 14 anos. Enseguida
congeniamos y nos pusimos a hablar de musica.
Aquella misma semana decidimos empezar a
componer juntos y a tocar. Al mes ya habiamos
pasado mucho tiempo el uno en casa del otro.
Todos los dias, al salir del colegio, iba a casa de
sus padres, o ella venia a mi apartamento, y nos
poniamos a tocar, componer, a escribir los mismos
temas una y otra vez. llevamos haciendo lo
mismo desde entonces...

- ;Por qué ese nombre tan raro?

AMY - Ben se presentd un dia en mi casa, con un
diccionario: «Tenemos que encontrar un
nombre». Y nos pusimos a buscar en el diccio-
nario. Queriamos una palabra que fuera un tanto
inusual. Buscdbamos algo un poco misterioso,
porque nos ha costado mucho describir nuestra
musica, catalogarla.

BEN - El nombre... al principio me gustd mas a mi
que a Amy. En realidad, tuve que convencerla

os de su metedrica carre

2 = E O |

porque originariamente era un poco distinto. L3
primera palabra que estuvimos barajando fue
evanescent. S6lo cuando la cambiamos por
evanescence estuvo de acuerdo.

AMY - A mi me parece precioso. Cuando
suena en mis oidos, siento algo extrafo,
bonito. Creo que asi se podria describir
también nuestra musica.

- ;Qué musica escuchabais antes de formar el
grupo? ;Quiénes eran vuestros idolos?

BEN - Yo siempre he sido un gran admirador de
Jay Baumgardner como mezclador, y de Andy
Wallace, que, para cualquiera que haya pasado
algan tiempo en algdn tipo de ambiente relacio-
nado con la grabacion, es un dios. En el aspecto
artistico, Trent Reznor.

AMY - A mi también me han influido mucho
Nine Inch Nails, y toda la época Grunge. En el
colegio escuchaba a Nirvana, Soundgarden, ese
tipo de bandas. Me gustaban mucho.

- ;C6mo era vuestra vida antes de convertiros
en estrellas del Rock?

AMY - Un dia tipico en el instituto: Iba a clase.

G Nt
"

en Moody, voz y guitarra d
ra. Conozcam

1

| grupo revelacion

o Na

L

1de la te

05 un poco myds a Evanescen

£l mes que viene analizaremos las cualidades de este esperado DVD en directo del grupo.

P

No me gustaba. Volvia a casa. Intentaba
convencer a mis padres de que me dejaran
pasar el resto del dia en casa de los padres de
Ben, grabando. Yo

hacia la voz en el armario, al ritmo de algin
acorde, Ben lo grababa en un magnetofon de 8
pistas (o lo que fuera) y... asi todos los dias.

- ;:De donde surge la inspiracién para
componer? ;Teneis algin truco?

AMY - Yo no. Tiene que ser todo muy auténtico.
Aunque te diré que siempre estoy escuchando
misica nueva, de todo tipo de géneros. Compro
muchos CDs. Escuchar lo que hacen los demas
me inspira. Pero no es algo que pueda forzarse.
- El DVD que sale al mercado refleja vuestro
directo. ;Que supone para vosotros ir de gira?
BEN - Estar de gira es una auténtica maravilla.
Es la mejor experiencia de mi vida. Vivo por y
para la carretera. Duermo como un bebé en el
autobus. AMY - Ir de gira es muy divertido. Y
tocar en directo también. Esperamos que
quien compre el DVD pueda apreciarlo igual
que nosotros.




CONPACT-DISC

LA SELECCION MUSICAL MAS AUTENTICA DEL MOMENTO

POR RAFA NOTARIO

ALTER BRIDCGE SO0oOD OoF HAZE UARIOS

ONE DAY REMAINS CHARLOTTE CRONICAS DEL BARRIO: EL MILAGRO DE CANDEAL
SONY THE CHRONICLES OF LIFE EL ALBUM BMG

De las cenizas aun hume- & DEATH UNIVERSAL Fascinade por la musica
antes de Creed surge este SONY Desde las calles de Sevilla popular, el oscarizado direc-

nuevo proyecto del guita-
rrista Bill Tremonti, flan-
queado por sus fieles
Brian Marshall y Scott
Phillips, mas la incorpora-
cion de Myles Kennedy,
el nuevo cantante. Sin
sorpresas: guitarras
épicas, fervor espiritual y
melodias preciosistas. La
historia continda...

/1.08

80

con Los Rapiicantes

LOos
REPLICANTES
LOS 80

SONY

Como complemento a la
serie televisiva, se publica
este popurri de éxitos
ochenteros, interpretados
por un grupo creado expre-
samente para la ocasion.
Versiones carentes de alma
de maravillas de aqui (espe-
cialmente sangrante el caso
de Para ti, de los geniales
Paraiso), y de alli (ese
Tainted Love, ese My
Sharona...). La gran pregun-
ta es ;Por qué?

Pese a sus pintas «géticas», los
de Maryland siempre han esta-
do mucho mds cerca de las
inofensivas gamberradas de
Blink 182 que de las lobregue-
ces abisales de Manlyn
Manson. En su tercer album,
muestran, de nuevo, su prodi-
giosa facilidad para crear estri-
billos incandescentes y una
recién adquirida «seriedad»
que descolocard a mas de uno.
Habra que verlos en directo

ROBBIE

Wil LIiAMS
GREATEST HITS
EMI/CHRISALIS

La figura mds vendedora del
Pop britdnico actual ataca de
nuevo con esta flamante
colecciaon de «Grandes Exitos»
(Angels, Rack D)
Millennium...), a los que hay
que sumar dos nuevas compo-
siciones, Radio y
Misunderstood, primer mate-
rial nuevo en los dos dltimos
afos, que redondean un
compendio cuasi-perfecto de
una trayectoria tan intensa
coma inverosimil.

la nueva Meca del Hip-Hop
patrio, se presenta, tras
innumerables peripecias, en
una gran compania multina-
cional, el esperadisimo
debut largo de unc de los
Mcs mas frescos v funkies
del panorama actual Rimas
militantemente callejeras,
flow combativo y ritmica
vacilona, sabrosamente ali-
nadas con esencias morunas
y aromas flamencos. 0lé

1O HILLIAMS

JOHN WILLIAMS

STAR WARS I, 1 Y 1l
SONY

tor Fernando Trueba ofrece
en su dltimo filme, un
vibrante retrato del bullicio-
50 paisaje humano y la des-
bordante creatividad sonora
de las calles de la favela de
Candeal (en la ciudad brasi-
lefia de Salvador De Bahia)
con la venerable figura de
Bebo valdés como hilo con-
ductor y el gran Carlinhos
Brown como cicerone de
excepcion. Una delicia.

- -_:f.‘.:m

JOHN WILLIAMS Vﬂﬁ“i‘:_}

Nueva «edicion coleccionista» presentada con espectaculares
portadas 3-D de las respectivas bandas sonoras compuestas
por Williams e interpretadas por la Orquesta Sinfénica De
Londres, cuidadosamente remasterizadas para la ocasion en
sistema DSD. Sinfonismos galdcticos, ritmos alienigenas v
tadencias hiperespaciales para recordar la saga de las sagas.

1 Gelieve fn Yoy Gy You Upsontas dos eancienes inéittas en U
mate Kiyle. elrecapialono definivo de Ky Minogue. Un doble €0 a
precio sencillo gee va a amasar estas Navidades.

Anywhere:But Home es el fulo que lzvara el ueva DVD + £0 de
Banescence, grabato endirecto durante st dlimagira. s defalls

€N ALeslro prixmo nlmero.

Tras un sieacio de fres arios, The Manic
Oireat Preachers ragresan ala actvidad
discanréfica con fhedote O Refard
Mixon single adefanto de o que Sera su
nuevo élbum Liablood

Mieniras uiman st quinto rabajo en
estudio, os esenceses Travis celebran

su5 ochoafios de existencia con Singles, una coleccidn de sus
mayres eiilos - con elguna que elra inédia- disponible en CD o DVD.

DEFGONDOS viehve ala cametera despus de eualro aros enel digde
5600 Larase injcid el pasado 14 e oclubre en Vigo yyaesta

cubiertahasta bl

Wathew Sweet, elindlscuble ey del Papde ufamas. regresaentn
mpresenante estado de forma con Iing Things. para el que ha
contado conla colahoracicn estelar del fetrsta Van Dyke Parks.

Volvio Eminem. Y se armo, claro (impresainble ver su ckimo video).

Joses Merce b ulimadlo en Cadiz[a arzhacion de st uevo disco, Corf

De:Fid, que canfiene, enire lras Sorvesas, una pectfar lectua

famencadel aichifamosa (lanzestinode Manu Ehao.

HING WOLF

En Directo
El mds efervescente, festivo y

& THE HOUND DOCS

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 6/5
No existe capitulo de Extras.

£47 e noviembre s edid Lve Licks. un doble 0 que documentala
oolosal gira Licks World Tour 2002/03 de fos incombustiles Roling
Stones: Todos sus éxilos de sempre y one canciones gue los Stanes
ninca hahian grabado en directo con anteriorida

duccion. Metales huracana-
dos, coros arrebatadores,

espectacular homenaje a la
musica de Elvis. Un auténtico
stper-grupo encabezado por
la voz del «soul crooner»
Andreu Muntaner «Lobo» que
no 05 dejard indiferentes.

CARACTERISTICAS: IDIOMAS: INGLES + SUBTITULOS: NO * SONIDO: STEREO * TIPO DVD: DVD-5 » COMPARNIA: CMS

VALORACION: 3 /5

Los miembros del numerosisi-
mo combo madrilefio-interna-
cional ofrecen en esta
modesta, pero efectiva, pro-

teclados gozosamente afiejos,
seccion ritmica implacable,
quitarras felinas, voz especta-
cular...y uno de los mejores -
y mas variados cancioneros
que vieron los siglos.

David Bowie. leyendaviva del Pape icono
delamadernidad, fema A Realiy Tour,
OVD que recoge los mejores momenlos
desu dlima gira europeay que ofrece un
frenéiico recarmdo por mas de 30 de sus
emas clésicos
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MOTOR: 3,189 cc.

POTENCIA: 250 CV. (8.5300 RPM)

CALIDAD GENERAL, PRES-

€} yACIONES, ACABADOS

() ESTETICA DEMASIADO
DISCRETA

MA AUD

|. ()
FSD 8200
ASTA: 38.500 €
RSION PROBAD!

3.2 QUATTRO DST AMBITION
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apidez ad d pre 19 enciones de
Orma e ge ensue Quiza peca
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MOTOR/PRESTACIONES....S
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0 el departame de prensa de Aud

Rivas al frente otrecio la posidilidad de
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I El saipicadero derrocha
calidad de materiales, pero
se nos antoja ua poco $0s0.
E sistema de navegacitn
opcional que incheta esta
unidad es fantstico

CALIDAD/PRECID .........B
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SI TE SUSCRIBES AHORA TE REGALAMOS =35 et
UNA TARJETA DE MEMORIA OFICIAL 0 UNADKFTADOR,
DE RED' PARAJWYSTA"QNQ VPN

a |Tu é‘lges- o

: ‘ iNUEVO!

. J . - . ADAPTAIDOI'iJ IJEE‘L[E,D
Para jugar On-line

o

TARJETA DE MEMORIA
Para que guardes tus par_tidas-

SONY g H
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rdtcan-wl
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i, deseo suscribirme a la Revista Oficial de PlayS

__J Por un afio (12 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € ‘

__J Por un afo (12 nimeros) con una tarjeta de memoria oficial para tu PlayStation 2 de regalo al precio de 72 €

(] Por un afo (12 numeros) con un adaptador de red para tu PlayStation 2 de regalo al preciode 72 =
Precios extranjero por via aérea: Europa: 90,09 & Resto Paises: 98,75 ¢

VAT A s Fo o e S o
Direccion; ..

Poblacion:
Provincia:

....................................................................................................................... Teléfono:
Forma de Pago:

[ ] Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ GIEOIROStAl NV, it T L o {indicando en el apartado “Texto”: suscripcion Revista Oficial PlayStation 2.)

........ / Sucursal wolifudond DC v CUBRLA 1vvfuriovdovdsansd condoend v sendonnd]
] Tarjeta de Crédito n® ..../.../...// i et et el e e e A

Fecha caducidad ..../../../.../ Firma titular (imprescindible):

Enviar este cupon a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Pla{/Statian.?departamentu de suscripciones, C/ 0'Donnell, 12 28009 Madrid.
leléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mai suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la informacian que la concierne, recopilada en

1uestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es erronea. A traves de nuestra empresa podria recibir informacion comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique
" Oferta valida hasta fin de existencias
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LOS MAS ALDUILADOS

PlayStation.2 .0

Octubre 2004

| 01- BURNOUT 3 TAKEDOWN
(EA GAMES)

|_02- FIFAFOOTBALL 2005
(EA SPORTS)

_03- COLIN MCRAE RALLY 2005
(PROEIN)
_04- PRO EVOLUTION SOCCER 4
(KONAMI)
4 05 RESIDENT EVIL O
(CAPCOM-EA)

REAK

TIULO. HACK INFECTION
(MPAA BANDAI
DISTHIBUIDOR: ATARI
HUMERD DE REVISTA 32

TG HACK MUTATION T
COhiARIA BANDAL o
DISTABUIDOR ATARI 8.8

NOMERD OF REVISTA 43

Tty 007 TODO O NADA
CUMANIA EA GAMES
DISTRBUIDG ELECTRONIC ARTS
NUMERD DE KEVSTA 38

TG AUAS
(fidPanie ACCLAIM
TISTRIRLIDOR. ACCLARM
HUBEAG DE REVISTA 29

TITULO: ALIENS VS PREDATOR EXTINCTION
ClidPAff FOX INTERACTIVE
[METRIELIDOR, ELECTRONIC ARTS
HUMERGOE REVISTA 34

TITULO: ALPINE RACER 3
ONRATIiA MAMCD
DSTRIBUNOR. SOKY CE
MUAERG DE REVISTA 25

IO ALTER ECHD
Cobiafl THO
DISTRIBLILUR: PROEK

HUMERD DE REVSTS 32

TIULC AMPLITUDE
LRENIS SONY CE.
OISTRIBUDGR SONYCE.
TRUMIERD De REVISTA 32

§ NOMEAD D REVISTA 2

TTULG ARMORED CORE3
CUMPANIA. FROM SOFTWARE
DISTHBUIDUR PROEIN

TAULO. ASTERIX & OBELDXXL
CUMPARI2. ATARI
DISTRIELINOR: ATARI

NEILER) DE HEVISTA 37

TITULO. ATHENS 2004
00N SONY CE.
DISTRIBLIDOR: SONY (F
NUMERG DE REVISTA. 42

TTULO: BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE I
COMPARIA: INTERPLAY

DISTRITUINOR: VIRGIN PLAY

NUMERD UE REVISTA 38

TITULO: BATMAN RISE OF SIN T2U
LOMP:itiA: UBISOFT
DISTRBUINOR 18I SOFT
NUMERD DE REVISTA 36

TITULO BEYOND GOOD & EVIL
COMPARIA: UBI SOFT
DISTRIBUIDOR UBI SOFT
HUMERO DE REVISTA 35

TITULO: BIONICLE

COMPAR: LEGO

DISTRIPDOR ELECTROMIC ARTS
NUMERD D REVISTA 34

TITULO BLOOD RAYNE
COMPARIA: MAJESCO
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL
MUMERD DE REVISTA 29

TULO: BLOODY ROAR4
COMPARI HUDSON SOFT
DISTRIRIDOR ¥ONAMI
INUMERD DE REVRTA 35

TITULO: BREATH OF FIRE DRAGON QUARTER
COMPERIA CAPCOM

DISTRIPLIDOR; ELECTRONIC ARTS
MERO DE REVISTA 33

ITULO. BROKEN SWORD EL SUEND DEL DRAGON
COifFilie THO

DISTRISLINOR: PROEIN

HUMERGDE BEVISTA 35

TMULO: BUFFY CHADS BLEEDS
OMPARIA: FOX INTERACTIVE
DISTRELIDOR VIVENDI UNIVERSAL
NUMERD D REVISTA 35

TITULO: BURNOUT 3 TAKEDOWN
COMPARI, EA GAMES
DISTRBLADOR EA GAMES
HOMERG DEHEVSTA. 4

| pLOCKBUSTER

- FORMULA 12004

(SONY C.E.)

__07- DRIVAR
(ATARY)

__0B- ESTOESFUTBOL 2005
(SONYCE)

_09- STAR WARS: BATTLEFRONT
(ACTIVISION)

__10- DEMO NFS UNDERGROUND 2
(EA GAMES)

LOS MAS UENDIDOS _

del 1
PlayStation.2

T 2

al 31 de Oclubre

01- PRO EVOLUTION SOCCER 4

(KONAMI)
_02- GTASAN ANDREAS

(TAKE TWO-ROCKSTAR)

03- FIFA FODTBALL 2005
(EASPORTS)
04- NFS UNDERGROUND

(PLATINUM-EA GAMES)

__ 05+ ATHENS 2004
(SONY C.E.)

__08- RESIDENT EVIL: OUTBREAK
(CAPCOM-ER)

_07- BURNOUT 3: TAKEDOWN
{EA GAMES)

__0B- MEDAL OF HONOR: RISING SUN
(PLATINUM-EA GAMES)

__09- GTAVICECITY
(PLATINUM-ROCKSTAR)

_ 10 LOS SIMPSON: HIT & RUN
(PLA TINUM-VIVENDI)

DISTREUNOA KONAMI
NOMERD DE REVISTA 26

TITUL: CRASH NITRD KART
COMPARIA VIVENDI UNIVERSAL
DISTRIVACR VIVENDI UNIVERSAL
HUMERO DEREVISTA. 35

TIULO: CRASH TWINSANITY
COMPARIA: VIVEND] UNIVERSAL
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL
NOMERD DE REVISTA. 46

TITULD: CUESTION DE HONOR
OMPARLZ SONYCE.
DISTRBADOR SONY CE
NUMERD DE AEVISTA, 39

TTULO: DARK CHRONICLE
COMPARIA: SONY CE.
DETRIBUIDOS: SONY CE
HOMERD D REVISTA. &2

BB BB B

TITULO: DEAD TO RIGHTS
nOMPARIA NAMCD
DISTRBUIDOR ELECTRONIC ARTS

NUMERD OE REVISTA 31

TILC: DEF JAM FIGHT FOR MY,
COMPAR{A: EA GAMES
DISTRIELIDNR: ELECTADNIC ARTS

NEMERD DE REVISTA 46

BB

TITULD DEMON STONE
COMPARIA ATARI
DISTRIBUIDOR: ATAR

'NUMERO DE REVISTA 45

TITULD DESTRUCTION DERBY ARENAS.
COMPARIA SONY CE

DISTRBLIDOR: SONY CE
NIMERD DE REVISTA 36

TITULO: DEVIL MAY CRY 2
COMPARIA: CAPCOM
DISTRIBLANNR. ELECTRONIC ARTS

NOMERC DE REVISTA. 25

Bl BB

TWSTRIRLIDNR: ELECTRONIC ARTS
NUMER( DE REVISTS 25

T BUSCANDD A NEMD o | TITULE DJ DECKS & FX TITULG: FINAL FANTASY X-2 e
COMPRMNIE THR e | COMPAHIA SONY CE COMPENIA SOUARE ENIX Gl
DISTRBUIDOR: PROEIN e DISTHBUDOR SONY CE DISTHBLIOOR ELECTRONIC ARTS:
NMERD O ROVISTA 35 { % HUMER DEREVISTA 45 HURIERG DF AEVISTA 38
T CASTLEVANIA | TITULO DOG'S LIFE TITULO FIRE FIGHTERFD. 18 o
COMPANIA. KOMAMI i (OMPANIA: SOWT CE COMPANES. KONAMI ——
DISTRBAADCR KONAMI UISTHBUIDOR SONY CE DISTRIEUIDUI KONAMI
NOMERQ DE REVISTA 38 'NOMERD DE REVISTA 34 | HUMERO DE REVISTA 40
TITULC CATWOMAN o TTTULE: DOS POLICIAS REBELDES If LY FIRE WARRIOR T
COMPENIA FA GAMES S coieaflie: EMPIRE COMPAHIA THO —
DISTHELIOOR ELECTRONIC ARTS m DISTARUIDOK VIRGIN PLAY DISTHEUIDOR PROEIN
NUMERD BE REMSTA 43 HOMERG P REVISTA 40 NUMERD B PEVSTA 38
ML CHAOS LEGION e TITLLL: DOWNHILL DOMINATION TITUL FLATOUT o
COMPARLE CAPLOM e, CuMFAN(2 CODEMASTERS POMPSilA EMPIRE ——
DSTIAUIDOR ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDGR. CUDERASTERS TISTRIBLACIR VIRGIN PLAY
HUMESU DI REVISTA: 31 4 NURERC D BEVISTA 37 NUMERD L REVISTA &6
TMIL CLOCK TOWER 3 T S5  TITULO: DRAGON BALL Z BUDOKAI 2 TN TIULC: FORBIDDEN SIREN TR
(OMPAR]: CAPCOM 2 COMPANIA ATARI b COMPEIA SONY CE —
CISTRIBUIOR UBI SOFT 8.7 . DISTRIBLIOCR: ATARI DISTRIBLIDR SONY CE m
NUMERD DEREVISTA 30 & 3 NOMERD OE AEVSTA 35 HOMERD DE HEVISTA 38
TITULC: CLUB FODTBALL BARCELONA FRTIACON TIULC DRAGON'S LAIR 3D TITUL(: FORD RACING EVOLUTION RO
COMPARIA CODEMASTERS — COMPAHIE. TH POMPALEA: EMPIRE —n
DISTRIBUINOR: CODEMASTERS m DETHRJOOR PROEIN DTRIBIDOR. VIRGIN PLAY
HUMER) DE REVISTA. 35 HUMERD DE REVISTA 38 NRMACRL U REVISTA 38
T CLUB FOOTBALL REAL MADRID “mTeon TITULD. DRAKENGARD TITULO: FORMULA ONE 2003 R
COMPARIA: CODEMASTERS | S rOnPARIiA: SOUARE ENIX COMPARIA SONY CE o
DISTRIEADOR: CODEMASTERS £ UISTHBUIDOR TAKE TWO DISTRIRUIDI SONY CE m
HUMERO DE REVISTA 35 et HUMERD RERRASTA 41 HUMERD DEBEVISTA 1
TITULO: COLIN MCRAE RALLY 2005 e | TTULO: DAIVZR TITULO: FORMULA ONE 2004 e
COMPAliA. CODEMASTERS s | COMARIA ATARI COMPARE: SOMY CE ——
DISTRIEIIOOR PROEIN i DISTRIBUIDOR: AT<AI DISTRBUIDOR. SONT CE m
HUSHERD OE REVISTA 48 NOMERD DE REVISTA 42 NUMERD DE REVISTA 43
TITUL: COMBAT ELITE WWWII PARATROOPERS  ~ruzcin TITLLO: DYNASTY TACTICS 2 T TITUG FREAKY FLYERS P
COMPAR{R: ACCLAIM R COMPAIIA: KOE! Li=S COMPAHLS MIDWAY L=
DISTRRUIDOR: ACCLAIM DISTRIBUAINGSE KOE! TISTABLID0S VIRGIN PLAY
NOMERY DE REVISTA 44 NUHERQ DE REVISTA 37 UM DE REVISTA 3
TLLO. CONFLICT DESERT STORM Il o TIUAD: DYNASTY WARRIORS 4 “FnTmae TIULC. FREEDOM FIGHTERS o
COMPARIA SCL. = COMPERLZ. KOE! e COMFERIA ELECTRONIC ARTS ke
1 DSTREBUIDIR PROEIN DISTRIBLINCR VIRGIN PLAY | DISTRIBUIOR ELECTRONIC ARTS
'NUMERD DE RRVISTA 33 § 1MERD DE ABVITE 30 | i HUMER DE REVISTA 32
TITULO: CONFLICT VIETNAM o TMLO EL ESPANTATIBURONES e T FUTURAMA oo
ComeaRiE 5L — COMPAR{ ACTIVISION — COMPAIIA SCI o
DISTRIBUIOOR PROEIN 8.7 DISTRIBUIDR: ACTIVISION DISTRIBUIDNG: PROEIN m
HMERQ DE REVISTA 46 HOMERD DE REVISTA 46 NUMERD DE AEISTA 31
TTULO- CONTRA SHATTERED SOLDIER TITULO ESDLA: EL RETORNO DEL REY T TITULO: GLASS ROSE PR
CUMPAR{A: KONAMI COMPANE EA GAMES LN —

COMPAillE: CAPCOM
DISTRIELIDOR: CAPCOR
HOMESU DE HEVISTA 40

TMULO ESDLA: LA TERCERA EDAD
COMPATHA: EA GAMES
DISTRBUINDR ELECTRONIC ARTS
TUMERD DE REVISTA. 48

TITULO: ENTER THE MATRIX
CompaRiz SHINY
DISTRIBUICTR: INFOGRAMES

NUMERD BE REISTA 20

TITULO ESTO ES RUTBOL 2008
COMPARIA SONY CE.
DISTRIBUIDOR SONY CE

§ NUMEAD DF REVISTA 39

TITULO: EURO 2004

COMPARIA EA SFORTS.

DISTRIBUIOR ELECTRONIC 2RTS
'NUMERD OE REVIST 40

TITULG: EYE TOY PLAY

COMPARIE. SO1 CE.

§  DISTRIBUDOR SONY CE
UMERD DE AEVISTA 30

TITLLO: EYE TOY RITMO LOCO
00nzAliA: SONY C.E.
DISTRIBUIDOR SONY C E
"HUMERL} CE REVISTA. 35

COMP:Nie: INTERPLAY
DISTRIBUDOR: VIRGIN PLAY
NOMERN DE REASTA. 38

TIULO: FALLOUT BROTHERHOOD OF STEEL

TITULO AFA FOOTBALL 2005
COMPARL:. EA SPORTS
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

NOAERU DE REVISTA 45

TITULO: FGHT NIGHT 2004
COMPEHiA EASPORTS.
DISTRIBUINOR: ELECTRONIC ARTS

HUMERD UE REVISTA &

TITULO: GADGET RACERS
00N ik TAKARA
DISTRIBUIDOR 'ARGIN AL~

NURMERD 8 AEVSTA: 37

TITULO: GHOST RECON: JUNGLE STORM
COMPARA: UBI SOFT

DISTRBUDOR: UBI SOFT

NUMER( DE REVIS2: 39

TIULO: GHOSTHUNTER
OOMPATA: SONY CE.
DISTRIRUIDOR: SONY CE
HUMERD DE BEVISTA 35

HUMER( DEREVISTA 35

TITULD GLADLATOR SWORD OF VENGEANCE
COMPARIA: ACCLAIM
DISTRIE!HDOR: ACCLAIM

TITULO GLADIUS
COMPARiA: LUCAS ARTS
DISTRIBUIDCS: PROEIN

NUMERQ DE REASTA 35

B BB E BB

TITUL GRAN TURISMO 4 PROLOGUE
COiAP: A SONY CE.
DISTREUITOR SONY CE

PUNTUACION
iy

NOMERD DE REVISTA 41 m
TITULO: GREGORY HORROR SHOW o
COI4PAITA: CAPCOM 2o
DISTRIBIDOR: ELECTRONK; ARTS m
NUMERD 0 REISTA 51
TITULO: HARDWARE ONLINE ARENA T
COMPAAn SONY CE b
DISTRIBUICOR SONY CE. 88

MOMERG DE REWSTA 34

TITULG: HARRY POTTER QUIDBITCH COPA..
COMFafis EA GAMES

OISTREUIDNS, ELECTRONIC ARTS
HUMERD DE REVISTA 36

Bi



LOS MEJORES e 200t PlaySta

PlayStation.2 < | pf- GTA SAN ANDREAS
- (TAKE TWO-ROCKSTAR)
02- NFS UNDERGROUND 2

(EA GAMES)

__03- KILLZONE

(SONY C.E)

__04- PRO EVOLUTION SOCCER 4

(KONAMI)

- THE GETAWAY: BLACK Mi

(SONY C.E.)

TITULG: HARRY POTTER Y EL PRISIONERD DE ..
(OLPARIA EA GAMES

GISTRBLIDOR: ELECTRONIC. ARTS
NUMERD GE AEVISTA 42

TITULO: HARRY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL
COMPATTiA EA GAMES

DISTREUIDOR ELECTRONIC ARTS
NAMER( GE REVISTAL 36

TIULO: HEADHUNTER REDEMPTION
CUMPATIA- SEGA

DLTRIBUIDIR ATARI

HUMERQ 3¢ REVIST: 45

TITULY HITMAN CONTRACTS
(UMP2fila: EIDOS
DISTHBLIDOR: PROEIN
NIMIERE DE REVIST 4i

T HUNTER THE RECKONING WAYWARD
COMPATUA INTERPLAY

DISTRBUAL, VIVEND! UMIVERSAL
NMERGDE REVISTA 33

TMILCY HYPER STREET FIGHTER I
COniPafif CAPGOM

06- FIFA FOOTBALL 2005
(EA SPORTS)
07- PRINCE OF PERSIA: EL ALMA

(UBI SOFT) 2 0 0 3 '2 0 04

08- ESDLA: LA TERCERA EDAD

T CETEL OGO

L O3 D O Los juegos de la temporada

TITUL: MANAGER DE LIGA 2005 TIVLO: NHIL 2004 TIULE: RESIDENT EVIL DEAD AIM R
DOMPARA: CODEMASTERS (TPARLA EA SPOATS CliiPaFHe: CAPCOM e
DSTRIBUIDOR: PROEIN OSTREUIDOK ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOA ELECTRONIC ARTS
HONAERO DE REVISTA 46 NMERD OF REVSTA 34 NUMERO DE REVISTA- 31

TITULO: MANHUNT TINULG: NHL 2% TITULO RESIDENT EVIL OUTIMEAK T
COMPARiA: ROCKSTAR JPaRla SEGA SPORTS COMPARIS CAPCOM e
DISTRIELINOR: VIRGIN PLAY DISTRBUIGUR ACELAM DISTRIEUIOCA ELECTRONIC ARTS m
HOMERY DE REVISTA 36 NOMER) DE REVE A 37 HUMERD DE REVISTA 48

TITULO. MASHED TITUAD NIGHTSHADE TTULO: RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: DR. e
COMPSHIIA EMPIRE COMPAN: SEGA COMPaRfa ACTIVISION Lzl
DISTABLAOR VIRGIN PLAY DISTREUOR ACCLAIM DISTRIBLAO PROEIN g2
HUMERN OF REVISTA 42 HUMER( DE REVISTS 33 ke HOMERD OE REWTA 20

TITLi) MAX PAYNE 2 T OBSCURE TITULY RICHARD BURNS RALLY R
GOMPAFIA ROCKSTAR COMPAMLA. MICRDIDS COMP2his, SCI SX
DISTRIBUIOO VIRGIN PLAY DISTRIBUIDGR. VIRGIN PLAY DISIFELADOR PROEIN
HIMERD DF FEViSTe 37 NUIERD OF REVSTA 42 HOMERQ DE EVISTA 44

1ILO: MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN TITUL': ONIMUSHA 3 DEMON SIEGE TMAN ROADKILL T
CUMPAFLA, CAPCOM (OMIAMIA CAPEOM CORMPAIY MIDWAY e
DISTAIBLIDOK ELECTRLRI ARTS DISTRIEUDIR ELECTRONIC ARTS DISTRIEUIOGR VIRGIN PLAY
NMERC DE REVISTA 37 HIUMER) DE REVSTA 42 HUMER( OF REVISTA. 3

ITULG: MEDAL OF HONOR RISING SUN TITUE ONIMUSHA BLADE WARRRS ML ROBIN HOOD DEFENDER OF THE CROWN oo

COMPAT[A EA GAMES CAIMPAHIA CAPCOM COMFAFIlY CAPCOM

"o
o
ﬁ
PURTUASOM.
UL
DISTRRUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRBUIDOR. ELECTRONIC ARTS DISTRIBUILER ELECTRONIC ARTS DISTRBUINCR ELECTRONIC £RTS
NEMERD DE REVISTA &4 { MIMER(ZE REVISTA 35 ] NUMERD OF SEVISTA 42 HUKER DE REASTA 35
TATULLY -NINJA s | TITULO: METAL ARMS TITULO: PAC-MAN WORLD 2 100 ROGUE OPS
COMPEHill NAMCO L= COMPSiia: SIERRA COMPSFUA NAMCO COMPAHIA KEMCD
UISTRIEHAOOR S0l CE 8 DISTRBUDOR: VI;EHOL DISTRIBUIOGR 30N CE CISTRIBUDOH PROEIN
MOMERQ DE REWSTA: 37 3 HIMERQ DF REVISTA: 37 HUMIAD DE REVISTE 26  WUMERO DE AEVIST 37
UL INDIANA JONES & THE EMPERORS TOMB s TITULO: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE TILi! PIGLET EL GRAN JUEGD T RTX RED ROCK
CIMEARIA LUCAS ARTS L= COiPATIA KONAMI OMPATILA DISHEY INTERACTIVE Copaitla LUCAS ARTS
DISTREIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBLIDOR: KONAMI DISTRIELIOOR VIRGIN PLAY DISTHEUIOR ELECTRONIC ARTS
HUMERD DE REVISTA 31 HOMERG DE REVSTe. 17 AUMERG DE REVISTA 31 NGMERD DE REVISTA 31
TINIL(: IRON STORM WORLD WAR ZERQ T T MIONIGHT CLUB 2 TITUL PITFALL: THE LOST EXPEDITION TIULD RYGARTHE LEGENDARY ADVENTURE  ~orrcor
COMPATI2. WANADOD — LOMPARIA ROCKSTAR COMFARIA ACTIVISION COMPARIA WANADOD-TECMO —
DISTHIEUIDOR VIRGIN PLAY m DISTREUINOR VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR PROEIN DISTRIBUIDDR VIRGIN PLAY m
HUMERQ O REVISTA. 38 'NUMERD 9 REVISTA. 26 NOMER DE REVISTA 38 HUNERO DE REVISTA 26
TITALC: JAK Il ELRENEGADD T TITULD: MIDWAY ARCADE TREASURES TTULO PRIMAL TITULO: SAMURAI WARRIDRS P
COMPFA SONYCE 2 COMPARI® MIDWAY COMPRiA SONY CE. COMP:RIA KOEI —
DISTRBUIDOK SONY CE DISTRIEUINOR VIRGHI PL: DISTRS ADOR SONY € E DISTRBUIDOR: ELECTRNNIC ARTS B8
HRERAERD DE RFUISTA 34 NOMERD DE REVISTA. 57 NUMERD F REVISTA 25 NUMERQ DE REVISTA 42
TITULO KILLSWITCH TITULO: MISSION IMPOSSIBLE 0.5, TITULD): P OF PERSIA LAS ARENAS DEL TIEMPO TITULG: SECOND SIGHT oot
COMPLRla NAMED COMP2Ri. ATARI OMPARIZ. UBISOFT OMPANiA CODEMASTERS —
DISTRELIOR: SON CF NETRENIDR ATARI OITREVIDOR UBISOFT NSTREVDOR PROEIN
RUMERO [ REVISTA 37 NUMERD DE REVISTA: 36 NUMFSEDE REVISTA 25 NUMERD D€ AEVISTE 4
THULG KNIGHTS OF THE TEMPLE TITULO: MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE TITULO: PRO BEACH SOCCER TITULO. SECRET WEAPONS OVER NORMANDY  sosrroaciar
GOMPENIA TOK MEDIACTIVE COMP7IiA MIDWAY COLPARTA WANADOD CCAPARIA LUCAS ARTS
DISTHPUIDCR TOK MEDIACTIVE DISTRIBUIDOR: VIRBIN PLAY DISTRIBLINGR VIRGIN PLAY DISTRIFUIDIR: PROEIN
NOMERD DE REVISTA 40 HOMERD OE REVISTA 25 NOMERD D€ REVISTA 31 D] NOMERD O REVSTA 2
TITULLY KYA DARK LINEAGE TITULO MOTO 6P 3 TITUL PRO EVOLUTION SOCCER 3 S TITULO SEVEN SAMURAI200( R
LOMPARA; ATARI COMPARTA NAMCO COLRANIA KONAM! COMPAR{ SAMMY g
DISTRIBUIDOR ATARI [HSTRIBLIDOR SONY CE DISTRBUEVIR KONAMI DISTRIEUIOOR: ATARI
NUMERD OF REVISTA %5 NUMERL! DE REVISTA. 28 MOMERD O REWISTA 34 NUMER 04 BEVSTA 44
TITLLO: LA GRAN EVASION TITULO: NBA 2KA TITULO: PRO EVOLUTION SOCCER 4 TINULG: SHELLSHOCK NAME? ST
COMPAFA SCI COMP{lia: SEGA SPORTS COMPARA KONAMI COMPARIA EIDOS o
DISTRIBLIDOR: PROEIN DISTRIBUIDNY: ACTLAIM DISTRIEUIDOR: KONAMI DISTRIPINONR PROEIN
A ARG 08 RENSTA 32 NUMER UE REVISTA 35 HUMERD DE REVISTA 46 MOMERE O REWISTA 42
TITULO, LE TOUR DE FRANCE C E. 1903-2003 T TITUL0: NBA BALLERS TTULO: PROJECT ZERD I TITLLO: SHINOBI T
COMP: iz KONAMI — COMPAiiA: MIDWAY COMPARIA: TECMO COMPARiA: SEGA i
DUSTRIBLIDOR KONAMI a OLTRBUIDOR VIRGIN PLAY DISTRIBUINR UBI SOFT DUSTRARC IO SORY C.E
POMERD DE REAST: 30 . OMERO DE REVISTA 46 AIMERD DE REVISTA 4 HUMERQ DE AEVISTS 27
TITULD: LEGACY OF KAIN DEFIANCE TR TIMALO NBAJAM TITULD: PSI-OPS THE MINDGATE CONSPIRACY TIULO: SHREK 2 PR
COMBART® EIDOS — 00 4FAHiA ACCLAIM COMPAiA MIDWAY COMPARIA ACTIASION S
DISTRBUIOR: PROEIN DITRBUIDOR ACCLAIM DISTRIBLICOR VIRGIN FLAY DISTRIBLIOOR PROEIN 8.8
NUMERD DE REVIETA 35 HOMERO DE REVSTA 34 NMERO DE RENSTA 44 MIMERQ DE AEVIST 42
TIULO LDONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION s TITULD: NBA LIVE 2004 TITULD: RRACING TITULG: SILENT HILL3 o
COMPAN®. EA GAMES o C0k& AN EA SPORTS COMPANG: NAMCO COMPARIA KONAMI —
DISTAIIPOR ELECTROMIC ARTS DISTREIOOR: ELECTRONIC ARTS DISTRBUIDOR: ELECTRANIC ARTS DISTRIBLIDCS: KOMNAMI
HUMERD DE REVISTA 38 NUMERD DE REVISTA 34 HIMERQTE REVISTA 38 MUMERD DE REVISTA. 28
TITULD: LOS SIMS TOMAN LA CALLE PTG TITULO NBA LIVE 2005 TITULO: RAINBOW SiX 3 TITULO: SILENT HILL 4 THE ROOM PTG
COMPERA: EA GAMES L COMPAR{A: EA SPORTS COMPANLZ. BI SOFT COMPATIA KONAMI —
oF1  DISTRIRUIDNR: ELECTRONIC ARTS m CISTRIELADOR: ELECTROMIC ARTS DISTAGLANOR, LRI SOFT DISTRIBLADOR: KONAMI
| NUMERD DEREVISTA 36 NUNES0 DE REVISTA %6 PRI HOMERG O AEVISTa 33 g HUMERD DE REVISTA 45
TITULO: MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER PRTRGT TIULO NEED FOR SPEED UNDERGROUND =) TITULO: RATCHET & CLANK TOTALMENTE A TOPE.  ~mssgn- TITULO SINGSTAR P
COMPARIlA: BLACK LABEL e COMPARIA EA GAMES COMiAEL SONY CE. Y COMPAIlA SONY CE —
DISTRIBLIDOR: VIVEND! UNIVERSAL m DISTRIBLIDO, ELECTRONIC ARTS DISTRELING SONY C £ ; DISTRBUIOOR SONY CE
NERAEFO DE AEVISTA. 31 NURERD OF REVISTIL 36 d  NOMERDDE REVISTA 35 [ Ns| HIMERD DE REVSTA 41
TITULO. MADDEN NFL 2004 o TMULO. NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 4 TTULD: RAYMAN 3 TR g  [TULO 5LY2 LADRONES DEGUANTEBLANCD  ~rusmucc
COMPARIA EA SPORTS — COMPARIA: EA GAMES COMPARIA: UBI SOFT — COMPANIA: SONY CE. —
DISTRBUICR ELECTRONIC ARTS m DISTREUIOOA. ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR UBI SOFT s DISTRIBUIDG SONY CE
‘NOMERO DE FEVISTA 3% HOMERG DEREVISTE 46 NUMERD DE REVISTA 28 HIIMERD GE REVISTA. 46
TITULO: MARA ey TITLLL): NFL2K4 TITULO: RED DEAD REVOLVER R TIULO SMASH COURT TENNISPROTOURN. 2 ~rorrraaca
OOMRAREL TAKE 2 Ly COMPAH[A: SEGA SPORTS ConaRiE ROCKSTAR —— COMPARIA: NAMCO ——
DISTRIBUIDO®: VIRGIN PLAY m DISTRIBIID. ACTLAIM DIETRIHIO0A TAKE TWO g4 DISTRBUINDR: SONY CE
HUMERC DE REVISTA 38 HENMER DE REVISTA 7 NUMERD P REVISTA 41 NUMES? DE REVISTA. 41

<L)



TG HACK: INFECTION
Crndpaiis BANDAI
VISTRIBUINOR: ATARI
CIUMCRG OF REVISTE. 38

TV HACK: MUTATION e
COMPENIA BANDAI R
DTRBUIDOR ATARI

HUMERT: DE REVISTA 43 T

TITULT: 007 TODO O NADA.
CORPATIA EAGAMES
DISTHRIICR ELECTRONIC ARTS

HUMFRO OF REVISTA 38

T ALIAS
COMPARIE. ACCLAIM
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM
HOMERQ DE REVISTA 3

AL ALIENS VS PREDATOR EXTINCTION
COMPANIL: FOX INTERACTIVE
DITREUINOR ELECTRONIC ARTS

HUMERD DE REVISTA' 34

TITULT ALPINE RACER 3
CUMPANIA PAMCO
DISTRBUIDOR SOHY CE.

HUMERD OF BEWSTA 25

TIULG ALTER ECHO
COMPARIA: THL
GISTRBUIDOR: PROEIN
HUMERG DE fievisi 33

T AMPLITUDE
COMFAITIA SONY CE.
DISTRIBUIDOR SONY CE

NMERD DF REVISTA 32

TITULO: ARMORED CORE 3
CliApaflis FROM SOFTWARE
DITTRIANGA. PROEIM

HURERE DE REVISTA. 32

TITULG: ASTERIX & DBELL XKL
COMPANIA ATARI
DISTRIBUNDG: ATARI
MUMERD DE AESTA 37

TITULD: ATHENS 2004

COMP-illk SONY CE.
- DNSTRIBUIDOR: 50k CE
I NIMERC DE REVISTA' 42

TITULO: BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE II
COMPLA: INTERPLAY

MISTRIBLIDOR: VIRGIN PLAY
RUMERD Tt REVIST 38

TITULO: BATMAN RISE OF SIN TZU
COMP2H: UBI SOFT

DISTRIOOR: UBI SOFT

HIMERD DE AEVISTA 3

TMULD BEYOND GODD & EVIL TR
COMPAiIA: UBI SOFT CRGE
DISTRBUIDOR: UBI SOFT

HUMERD DE REVISTA 35

=i Bl

2. DEMO JUGABLE
CETRAUAY

BLACH MDNDAY

TG BIONICLE

(BMPATIA LEGO

DSTHEUIDOR ELECTRONIC ARTS
OMERC UE REVISTA 34

TITLC BLOOD RAYME
COMPARIA MAJESCO
GETRIEINOR VIVENDI LUNIVERSAL
NOMEROUE RLVISTA 29

TITULQ BLODDY ROAR &
COMPARLS HUDSON SOFT
DISTREUIDTR KONAMI

HUMERL DF REVISTA %5

TTTLE BAEATH OF FIRE DRAGON QUARTER
COMPARiS CAPGO

OSTRBUILCEH ELECTRONIC ARTS
HOMERQ DE REVISEE 38

TITULC: BROKEN SWORD EL SUENO DEL DRAGON.
COMPARI THE

DISTREICOR PROEI

NIMER HE AEVISTE 38

TITULO, BUFFY CHAOS BLEEDS
CoMPEfiiR: FOX INTERACTIVE
DISTRIEIDOR: VIVEND! UNIVERSAL
HUOMERC DE REVISTA: 35

THULO: BURNOUT 3 TAKEDOWN
COLPATIIA A GAMES

(S TRIBUIDOR EA GAMES
NOMERD DE REVISTA 44

TITULD: BUSCANDO A NEMO
Aeilis THO

D IRIBUINOR. PRGEIN

NUMERD O REISTA 35

TITULO. CASTLEVANIA
COMPARIA KONAMI
DISTREUIO0R, KONEMI

HOMERD DE REVISTA 38

TMAQ: CATWOMAN

04 ARLL EA BAMES
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS
HIJMER( DE REVISTA 43

TITULO: CHAOS LEGION
COMPART: CAPCOM
DISTRIBUIOOR ELECTRONIC ARTS
HUNERD DF RVISTA. 31

TIULO CLOCK TOWER 3
COMPAIIA CAPCOM
DISTRIRUIDOR. UBI SOFT
THIMERD DE REVISTA 30

THULO: CLUB FOOTBALL BARCELONA
COMP2idlt. CODEMASTERS
[ISTRIBUIDOR: CODEMASTERS
TEMERD DF REVSTA 35

TIMULD. CLUB FOOTBALL REAL MADRID
COMPA{iiA CODEMASTERS
DISTRIBIDNR CODEMASTERS
HOMERQ T HEVISTA 35

TITILC: COLIN MCRAE RALLY 2005 TMA0 DJ DECKS & FX R
COMPARIIA CODEMASTERS CORFEIE SONY CE B
DISTHIBUIDOA PROENH CHSTRIBLSCIOR: SONY CE 8.8
SUMERG U REVISTA & NIMERD OE RIVISTE T
TIULLY COMBAT ELITE WWII PARATROUFERS TITLLY DOGS LIFE T
COMPANIA ACCLAIM COMPAREA SONY CE. L=
DISTRAUDOR. ACCLAIM DISTRIRIDNR SONY CE m
HUMER DE REVETA 44 TR DE REVISTA 34

TITULO: CONFLICT DESERT STORM I} TIULO.DOS POLICIAS REBELDES I T
FOMPATiA S C1 COMPARIA: EMFIRE —
DISTRIBUISCE: PROEIN DESTRIGLEOOR VIRGIN PLAY

HONERD OF REVISTA 33 HOMERE O RE/STA 40

TITULO) CONFUCT VIETNAM TITULD DOWNHILL DOMINATION

COMPANIE SC1
DISTRESUIDOR PROEIN

COMRAFe. CODEMASTERS
STRIBUIGOR CONEMASTERS

MUMERQ DE REYISTA 46 | NUMERD OE REWISTA 37

TITLC CONTRA SHATTERED SOLDIER TITULO: DRAGON BALL Z BUDOKAI 2 P
COMPETIA KORAMI COMPAFilA, ATARI (2273
OISTRBUGUR KOHAM DISTREAEOOR, ATARI

HIED) OE REVISTS. 26 MUMERD DE REVISTE 35

TITULO: CRASH NITRO KART TIULC. DRAGON'S LAIR 3D T
COMPAR{A: VIVEND! UNIVERSAL COMPEA THQ il
DISTRIBUCOR: VIVENDI UNIVERSAL GISTRIBUIR: PROEIN 1.3
HUMERDNE REVISTA 35 NUMERE DE REVISTA 38 "
TINLO: CRASH TWINSANITY TIMULO: DRAKENGARD e
COMPASIiA: VIVEND] UNIVERSAL TP/ FliA: SOUARE ENIX L3
DISTRIMDOR VIVENDI UNIVERSAL DISTRBUIDOR TAKETWO

NUMERD UE AEVISTA 46 HUMERD G REVISTA 91

TITULO. CUESTION DE HONOR TITUAD: DRIVAR

COMPARIZ. SONY CE. DOMP-Tis ATARI

DITREUDGR SONY CE DI TRIBUCCR. AT&HI

HUMERO DE REVISTA 39 N{MERD DEBEVIRTA 42

TITULO: DARK CHRONICLE TMULD DYNASTY TACTICS 2

COMPANIL SONYCE COMPAILA KB

DISTRBUIDOR: SOHY CE DITRIGLIDOR: RDEI

NUMERF DE REVETA. 32 NIBRAFRO DE REVISTA 87

TITULO: DEAD TO RIGHTS
COMPARIA: NAMCD
DISTRIRLINCR: ELECTRONIC ARTS
HHULERD) DE REVISTA 31

TITULO: DEF JAM FIGHT FOR N.Y.
COMPARIA EA GAMES
DISTREVIDOR ELECTRONIC ARTS
HOMERD DE REVISTA 46

TITULO DEMON STONE
COMPANL. ATARI
DISTRELIDOR &TAR)
NGVERD DE BEVISTA 45

TITULD: DESTRUCTION DERBY ARENAS
COMPATliA SONY CE

DISTRIBUICOR: SOHY CE

MNUMERD 0 REVISTA 36 )

TITULD DEVIL MAY CRY 2 T
COMFEilx CAPCOM —
DISTRIBUIOOR: ELECTRONIC ARTS

MIMERD DEREVISTA 28

jiNO TE PIERDAS LAS MEJORES )
DEMOS JUGABLES!!

DEMO JUGABLE

DEMO JUGABLE

FORGOTTEN
REAL.MS

DEMO JUGABLE

FUSION

PlayStation.2

Fevists Ol - (spaiia

EYETOY PLLAY 2

DENVMON STONE

DANCING STRAGE

TITULCE DYNASTY WARRIDRS 4
COMPATIA KO
DISTRIELIDOR VIRGIN PLAY

§  NUMERD DE REVISTA 50

TITULG EL ESPANTATIBURONES
COMPAHA ACTIVISION
DISTRIBANOR ACTIVISION
MG BE FASTA 46

TITULO): ESDLA: EL RETORNO DEL REY
COIPAGIA: EA GAMES

DISTRIBUIDDR ELECTRONIC ARTS
NUMERD DE REVISTA: 35

TITULO: ESDLA: LA TERCERA EDAD
LOMP{IA EA BAMES

DISTRIBUDOR: ELECTRONIC ARTS

ﬂ'lUlU E\l ER THE MATRIX

BISTRIBUIDDH INFOGRAMES
HUMERD DE REVISTA 24

PRDHIMENUM'r‘! =

’ ’

NO TE PIERDAS EL FANTRSTICO DUD-ROM

* EL CONTEMOO DEL OVO-ROM PUEDE MODIFICARSE POR CAUSAS AJENAS A PLAY STATION 2 REVISTA OFICIAL ESPARA

Y MUBHO mMAas
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Oucati Extreme) 2004 Vir2L Studios LLC, a Zeni/lax Medin
compa VerI. and Zenl\lax are frademarks of Zenillax |\edia
Inc.. Official Product “Under ficense of Ducafi®® Molor Holding
S.pA Copyright™s 2004 Ducati®®. All rights reservad

=TS TP

— e LA L : {fesor Esos dias 84064 Star Wars
5 el i SIS o | o O g 84919 Una foto en blanco... POP/ROCK
codigo 7484 b | A (o] 85042 80044 Rocky

Barcelona
84826 Dale don dale 84779 Mariacaipirinha 84446 Cara al sol
84680 Dragostea din hi . 80093 Equador = 83188 Real Madrid

POLIFONICAS(ZI=rImgn S M

84760 Obsesion T 84920 Pastlllas GERICHTN — 83808 H. de Espana
84942 Con Ia luna llena 0 84068 Du hast 82123 Athletic Bilbao
84428 Asturi 80726 No woman no cry oLy H. Republicano
84967 We will rock you- @ m 84203 Dos gardenias = 84489 Els segadors
82652 Fiesta Pagana 2 83814 Satisfaction 82124 Atletico Madrid

84997 Valio la pena 84226 Cafe del mar <. 84362 Champions League
82935 Noches de bohemia 80239 Final Countdown &= BE:V¥lel) Asturias patria

83258 Sevilla F.C.

m €ODIGO 82190 Betis

g SONIDD REAL  TECHNO-DANCE
SONIDO -

‘ ’ l ‘ l‘ l{ ' || S22 e envia poL 80239 al 7484 para escuchar *Final..* en tumévil. o020 RO L
= SN N 84996 Ella 84067 El Exorcista 84201 Voglio vederti...

85033 Nada valgp sin tu... 84937 Kill Bill 80642  Enjoy the silence
V- V[e4918 Camina y ven 80017  Mision Imposible 84605  Shin chan dance
[ 9-[85036 Como tu 84440 EISr. de los anillos 83228 Samba Adagio
85021 Al carajo 80143 La Pantera rosa 81664 Children

N bonustrack 84369 Los 80 84976 American idiot .
85031 No soy un Bastritboy 85035 The switch -Mitsu... 84985 Personal Jesus =
- \|84744 Malo 84930 Del pita del 84905 Lets getitstarted =
L 84904  Hablando en plata 83883 Fraggle Rock 84922 Sick and tired |
84426 Abre tu mente 80025 Los Simpsons 84897 Bubblin |
184642 Angel malherido 80108 Benny Hill 84947 Everybody’s chan... =
S 84791 La rueca 84437 Shin Chan 80277 Nothing else matters |
84500 Te quise tanto 84940 Sexo en Nueva York 80111 Sweet Child of Mine

SONIDOS REALES o= FAMOSOS B

TARAREO Agotador! ... pero sélo son mnas “GQGE EL TELEF QNQ_“
TELEFONO  Sonara como en casa de tu abuela “ARICHD POR:
EXORCISTA "Coge el teléfono.. 1Cabrén" POZI "Borracha..." jMitico!!!
KIKIRIKI Gallo cacareando jlgual que en el campo! POCHOLO De locura... jAtope!
POLICIA Todos se sentiran como en N Y al oirlo... Eso si que es rarrrrro
CHITA Igual que en la Jungla... jRealismo exético! ..un poquito de por favor...
RISA Carcajada.. . Para mearse derisa. RISITA  "jCufi@oooli!"..
;Salvado por la llamada! La risa del nifio travieso |

3 2004 Sorrent Inc. All Rights Reserved
eonml and the oemn! logo are (rademarks of
her countries. Undu

"Espafioles... Franco Ha muerto..." TORRENTE ¢ Te lo vas a creer???
"Por favor, que alguién me coja..." PAPUCHI Eso si que es rarrrrro
Anuncio Coca Cola VELANEGRA Sélo hay una Lola para decirlo! =
Grito de tarzan, igual que en la peli. BORIS Histérico como siempre
Ej: Envia POL ALELUYA al 7484 y cada vez que te llamen sentiras la luz divina |

CHIQUITO DI I A CALTADAPSY Y510
-nor.om;s “ENFERMO - AVANTI COPITA WO MOVIL!

A
GRIJAN’DER A‘I‘AQUE FUEGO 'GUARDIACIVIL ‘
Ej: Envia POL FUEGO al 7484 y te ... zasustara? Chlqulto cada _yez‘gue_ge Ila_rn_.
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MARLENE CHARLIZE =

39923 41566

39740 31105 21044 41271
- _

Envia

Codign [
COLORNEE
ANIMACION

Ej: Envia COLOR 41546 al 7484 y fendrds a los PERRITOS en fu mévil.
También al: 806 52 62 33

39025

3‘9074
LAS/ILUSTRACIONES DE CARLOS DIEZ [ g8

39082

41104
REEYO LU CLON
e

£

Ej: Envia COLOR CAMERON al 7484 para recibir esta u-nagen 36329 37026
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