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E3, PUNTO DE NO RETORNO

Estamos en uno de los momentos clave del afio. El evento més
importante del planeta relacionado con el mundo del videojuego
marca un antes y un después cada temporada. El E3 de 2004 no ha
sido la excepcidén y en su décimo aniversario el paraiso Iudico de Los
Angeles ha visto desfilar la coleccion completa otofio-invierno. Olvidad
todo lo que habéis visto hasta ahora y no volvéis la vista atras porque
comienza una nueva era. El punto de no retorno ha sido establecido.
No hemos querido perdernos este sagrado momento y os ofrecemos
un completo avance de las estrellas que han brillado con luz propia
en el LA Convention Center. Pero os pedimos un favor, antes de que-
dar hipnotizados ante tanta maravilla y que elevéis la mirada hacia el
futuro, echad una ojeada a las secciones de previews y reviews por-
que este mes han acudido a ellas titulos que van a convertir este
verano en el mas especial de vuestras vidas. Entre todos ellos
SingStar merece un capitulo aparte porque supondrd una pequeia
gran revolucion en nuestra PlayStation 2. Pero no os olvidéis de Red
Dead Revolver, Gran Turismo 4 Prologue, Onimusha 3, Splinter Cell
Pandora Tomorrow o el insuperable Driv3r. La oferta es inmejorable a
estas alturas de afo y lo dificil va a ser elegir qué maravilla llevaros a
casa. Bendita duda. Nosotros no podemos hacer otra cosa que pone-
ros los dientes largos y mostrar en el escaparate de estas paginas
todos esos lanzamientos que sacudirdn vuestros sentidos en este
prolifico y esplendoroso mes de junio.
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PARTIDAS
CGRABADAS

Descargate nuestras partidas avanzadas

En nuestra seccién «Downloaders» podrés descargar
a fu tarjeta de memoria partidas guardadas de varios
titulos de PlayStation 2. Simplemente copia la partida
atu Memory Cardseleccionandola desde el mend.
Después, introduce en la consola el juego elegido,
carga la partida ... jA dsfrutar! Este mes:

- SPLINTER CELL

- 3513

- ENTER THE MATRIX

- MAXIMO VS. THE ARMY OF ZIN

- RATCHET & CLANK:
TOTALMENTE A TOPE

UIDEO
DEMOS

Avances de los futuros xitos para u consola

- ATHENS 2004
- SINGSTAR
- NEO CONTRA
- SILENT HILL 4
- KILLZONE
- WWX: RUMBLE ROSE
- SYPHON FILTER:
THE OMEGA STRAIN
- SMASH COURT TENNIS
PRO TOURNAMENT 2
- TRANSFORMERS

_ [ 01.)ALIAS

Encarna a [a agente doble mas
atractiva de la televisidn

_ [ 02 _]JIRON STORM: WORLD
WAR ZERD

Un futuro alternativo en guerra te
espera en el shooter de Wanadoo
_ [ 03 .JDEADLY SHIES 1N
Uuelve la simulacidn aérea para
todos los fans de la aviacidn

_ [ 0% .JGOBLIN COMMANDER
Conviértete en el lider de vna horda
de goblins en el submundo

_ [ 05.).MeGAMAN &

El héroe azul de Capcom regresa con
una nueva aventura

_ [ 06 .JCHAMPIONS OF
NORRATH

los creadores de Baldur's Gate
vuelven a hacer lo que mejor saben
_ [ 07 .JPOOL PARADISE

H fascinante mundo del billar recre-
ado con absoluto realismo
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MIDNIGHT CLUB 3
PARA PLAYSTATION 2

Take 2 Interactive ha anun-
ciado que Rockstar se ha
asociado con |3 revista DUB
en |a tercera entrega de su
conocida saga Midnight Club.
La compafifa ha redefinido el
género con un original trata-
miento del mundo de las
carreras ilegales callejeras.

B by *’,%. B Y
ACCLAIM SE APUNTA
A LA MODA TUNING
Bajo el nombre de Juice se
esconde la Ultima apuesta
automovilistica de Acclaim.

Un juego con 47 coches con
licencia oficial con los que se

pueden realizar 7,2 trillones
de combinaciones Tuning.

Tk

PlayStation 2 se convierte en el
sistema de entretenimiento perfecto

ony C.E. hace posible la videoconferencia
Scon PlayStation 2 gracias a Eye Toy: Chat.
En realidad es un software de comunicacién que
permite que utilicen el «chat de texto» hasta 256
personas simultdneamente, también hay salas de
«chat de voz» en las que pueden conversar 16
personas a la vez. Pero el mayor aliciente de
Eye Toy: Chat son sus funciones de videotelé-
fono, para ver en directo a la persona con la que
estamos hablando. Incluso existe la posibilidad
de simultanear la videoconferencia con uno de
los tres juegos disponibles: Ajedrez, Damas y
Batalla Naval. También pueden enviarse
mensajes de video de 30 segundos. Para utilizar
Eye Toy: Chat es necesario tener la camara Eye
Toy, el adaptador de red de PS2 y una conexion
de banda ancha. Saldra a la venta este verano.

I Diviértete
hablando, «chate-
ando» y jugando con
Eye Toy: Chat, lo
(iltimo para PS2

P52 REVISTA OFICIAL
LIDER DEL SECTOR

Las publicaciones del Grupo
Zeta han ganado més de
600.000 lectores en un afio,
como indican los datos del
ultimo Estudio General de
Medios. Dentro de las publi-
caciones mensuales, PlaySta-
tion 2 Revista Oficial se
confirma como lider indiscu-
tible del sector al alcanzar los
626.000 lectores, lo que
supone una subida de
160.000 respecto a las cifras
obtenidas el afio pasado.

El mejor rally se apunta al juego On-line

| préximo otofio, Codemasters tiene previsto
Elanzar la Ultima entrega de su franquicia mas
prestigiosa, Colin McRae Rally. Entre las novedades
del juego es relevante la incorporacién de un modo
On-line en el que pueden participar hasta 8 juga-
dores. Como viene siendo habitual en entregas
anteriores, Colin McRae Rally 2005 cuenta con una
completisima oferta de modos de juego, pilotos y
vehiculos de rally. Hay méas de 300 etapas para
disfrutar en Mado de Carrera Profesional, Campeo-
nato 4WD, Rally por Etapas y los modos de juego
On-line. Por supuesto, esta nueva edicion supone un
salto tremendo en la calidad grafica con un nivel de
detalle nunca visto que incluye dos perspectivas
nuevas y la gran sensacion de velocidad.
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I Accion, diver-
sion y belleza en
un gran titulo
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iPRIMERAS IMAGENES DE

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2!

El juego de coches del siglo XXI
vuelve a la carga

lectronic Arts continta explotando la cultura del Tuning y
Eya estd preparando la sequnda entrega de Need For
Speed Underground. Todos los usuarios de PlayStation 2 que
han disfrutado con este juego podran dentro de poco encontrar
tres nuevos modos de juego en los que pulir sus habilidades.
NFS Underground 2 incorpora més de 30 vehiculos de las
mejores marcas como Mitsubishi Matars, Nissan, Toyota, Ford y
Volkswagen. Coches que podran ser «tuneados» pieza a pieza
con recambios oficiales. En esta ocasion, la accion transcurrird
en cinco escenarios que comprenden multitud de circuitos asf

como una gran variedad de condiciones distintas de conduccion.

Se preveé su salida al mercado a finales de afio.

NOTICIAS

Toda la actualidad de PlayStation 2

«NUEV0S

e MISIE

JUEGO Y
GRAFICOS

EL SEOR DE LOS ANILLOS
THE THIRD AGE

| Sefior de los Anillos contard en
Ebreve con un titulo RPG de la
mano de Electronic Arts, basado en la
trilogfa cinematografica de Peter
Jackson. El juego estd siendo desarro-
llado por el estudio de EA, Redwood
Shores. The Third Age contara con un
innovador sistema de combate por
turnos y reproducird los momentos mas
representativos de las tres peliculas.
Para finales de 2004.

EL RETORNO DEL PRINClPE DE PERSIA

Ubi Soft vuelve a Oriente

on el titulo provisional de Prince Of
:Persia 2, Ubi Soft nos trae la secuela de
uno de los juegos mas sorprendentes de
2003. El titulo incorpora un revolucionario de
lucha (Free Form Fighting System), hay un
arsenal de armas que pueden combinarse

STAR OCEAN: TILL
THE END OF TIME

Este RPG de Square Enix serd
distribuido en Europa por Ubi
Soft. Su lanzamiento se ha
fijado para otono. Star Ocean:
TTEOT asequra mads de 60
horas de juego en un original
y maravilloso entorno grafico.

PLAYBOY: EL JUEGO
MAS EXCITANTE

También de la mano de Ubi
Soft llegard a nuestras fron-
teras Playboy: The Mansion,
un titulo de simulacion basado
en las populares chicas del
conejito. Por este motivo, |a
compafiia ha puesto en
marcha un concurso en su
web: www.ubisoft.es para que
los usuarios

escojan a

3 chica

Playboy

que

saldrd en

el juego.

M El nivel
grafico de Prince
0f Persia 2
promete ser
alucinante

para crear nuevos tipos de ataque. En esta
segunda parte el Principe se embarca en una
peligrosa mision en la que tendrd que evitar
una misteriosa muerte anticipada.
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LOS VIDEQJUEGOS

it afid e fncas Un arcade de conduccion demoledor .

miento a partir del 1 de mayo
una seccion llamada «Zona-
juegos», espacio dedicado al
alquiler y venta de videojueqos.
También contard con un servicio
denominado «Gameclub», cuyos
socios disfrutardn de ventajas
exclusivas, como un descuento
a los que compren un juego
después de alquilarlo.

E—

RESUL TADOS
CONCURSOS

DOWNHILL DOMINATION
Ganador de una bicicleta y 1 juego:
1 Francisco Guijarro Hidaga (CIUDAD REAL)

Ganadores de 1 juego:

¥ Raquel Braojos (MADRID)

¥ Juan josé Gonzalez Martin (VALENCIA)

1 Manuel Enrique Calderén Rubiales (CANTABRIA)
1 Nuria Medina Morella (IBiZA)

1 Alvaro Ruiz Sdnchez (CASTELLON)

¥ Maria Blanco Téllez (ALICANTE)

¥ Antoio Penalver Sdnchez (MURCIA)

1 irene Serrano Garcia (MADRID)

1 Victor Navas Garrido (VALLADOLID)

1 David Cafiada Lerin (LLEIDA)

1 Concepcion Chacon Lépez (SEVILLA)

¥ M Esther Sanchez Pérez (MADRID )

1 Francisco Pedrosa Ruiz (BARCELONA)

1 Santiago Martinez Lopez (BARCELONA)
1 Marfa Amparo Garcia (ALICANTE)

1 jacinto Alvarez Serrano (ASTURIAS)

R Ignacio Santos Ortega (CADIZ)

1 Eder Herndndez Pérez (GUIPUZCOA)

¥ juan Maria Zubizarreta (GUIZPUCOA)

¥ Carlos Ortufio Garcia (MURCIA)

1 Carlos Morales Ferndndez (GRANADA)

1 Sergio Agut Diez (MADRID)

¥ Antonio Cuenca Rolddn (MALAGA)

1 Begofia Lago Suarez (PONTEVEDRA)

¥ Miguel Angel Fernéndez Ahijado (LEON)
¥ Consolacién Rebollar del Viso (MADRID)
¥ Luisa Lopez Morcillo (MADRID)

1José Garcla Barragan (SEVILLA) mpire ultima el lanzamiento de uno en explosivos duelos en los que todo vale.
Pttty hiomirs Ede los juegos de conduccién més Cada vehiculo cuenta con 40 puntos defor-

¥ M Isabel Gémez Rodero (MALAGA) sorprendentes del ano. FlatOut ofrecerd la mables y una fisica absolutamente realista,

1 Antonio Vicente Gomis Rodriguez (ALICANTE) 5 5 -

1José Martinez Blanco (VALENCIA) oportunidad de pilotar hasta 16 coches de de tal forma que las colisiones con otros

S i gran cilindrada de la década de los 70 (los coches y elementos del escenario irdn

Ganadores de 1 boligrafo, 1 calendatio y 1 juegor denominados Muscle Cars, como el Dodge transformando los bélidos en genuinas

{ 1 Zell 13 ;

m?«_}ﬂi: i.e::rgnaar(n:gz“c\:adzado (MADRID) Charger, etc.) en un entorno repleto de chatarras con ruedas. Ademas del duelo
:;fj::"a;‘:z‘:x;‘;s‘m&‘:g’ obstaculos, fusionando la conduccion para dos jugadores con pantalla partida,

1 co. Javier de la Era Pedrosa (GUIPUZCOA) arcade con la diversion y el caos de un esta produccién de Bugbear Entertain-
Pl b vl s Destruction Derby. Hasta 3.000 elementos ~ ment ofrecers diversos minijuegos al estilo

¥ Feo. Javier Novillo Villarefo (MADRID) diferentes podrds encontrar en cada uno de  Crazy Taxi que se irdn desbloqueando a

1 Isabel Santos Gutiérrez (VALENCIA) P 5 . . f . ’

¥ Antonio Ramitez Calatayud (CASTELLN) sus 45 circuitos. Y todos ellos reaccionaran medida que el jugador avance por las dife-

e e ante la colisién con los coches, rentes categorfas que dividen

1 Dario Oliva de [a Torre (SEVILLA) obstaculizando cada vez mas el «CONVIERTE TU el campeonato Flatout. Este

¥ Ramén Morera Ortega (BADAJOZ) g . . .

¥ 8lanca Barbén Susrez (ASTURIAS) circuito y provocando los CUCHE EN UN A juego promete convertirse en

1 5usana Garcia Bazdn (SEVILLA) < i

e ol s el Gty choques rpas espectaculargs. una Qe las sensaciones del E3.

R s e ol Al (MG Reventards casetas, saltards por GENU'NA Eso si, habra que esperar a

& Emilio Nalda Santaolalla (BARCELONA 3 P . . H
A T fa:R((EwNA, i encima de griias y empotraras CH A.I. ARR A septiembre para verlo en las RIACEEWIIUE!IU e Elt:emlr del
Ricfpena duseait A CREMA) a tus rivales contra los arboles » tiendas. ¥ fas asequradoras

aas



Ambos tienen una

ingenieria insuperable y un
impresionante diseno.
Ambos dejan atrds a sus competidores.
Pero uno cvesta

bastante menos de 400.000 euros.

MACH3 Turbo
CHAMPION

El mejor afeitado del mundo.
Ponla a prueba hoy.

Gilletter

© 2004 The Gillette Company Lo Mejor para el Hombre®
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llamada Kom

Una letal agente
Williams... Con
creado Death
accion que nos
mucho antes d
Kazuya y Heihad
tapadera de un
Kometa se ha
toques a3 sum
secreta bautizad
Nina consistird
de Kometa y

UlMsD

Las oficinas

del coloso
japonés hierven
de actividad
mientras
preparan dos
absolutos
bombazos
para el primer
trimestre de
2005: Death By
Degrees y Ace
Combat 5

POR NEMESIS

cuerpo a ¢
la opcién

M Por primera vez, Nina
recurrira a fas armas de
fuego ademas de su
probada pericia en el
combate cuerpo a cuerpo

o1a  Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaia

X

CE ESPECIAL @ AVANCE ESPECIAL @ AVANCE ESPECIAL @ AVANCE ESPE(

primera aventura en solitario

lizacion terrorista
transatlantico de lujo.

llamada Nina
edientes, Namco ha
s, la aventura de
) los origenes de Nina,

tirse en la pesadilla de

lucha, I3 organizacion
ra dar los ultimos
yecto: un arma
alacia. La mision de
izar a los miembros

tanto blancas (espadas, sables, etc.)['to

fuego, a lo largo de las mas de 140 ‘est

en que se divide el transatlantico. Ade

accion, peleas v tiroteos, Namco ha do

Death By Degrees de un fuerte compon

de infiltracion a lo Metal Gear Solid. Nina seré.

capaz de ocultarse tras las paredes y columnas,

asi como de utilizar con sus victimas un ;

escdner de huellas dactilares para posterﬁor

mente usar sus identidades con el fin de

sortear los férreos sistemas de sequridad dLI

barco. Los fans de la franquicia Tekken recano-

cerdn en este titulo algunos de los movi-

mientos mas caracteristicos de Nina Williarhs,

______pero con una ejecucion dife-

IS onte: Namco incorporard un
_5, nuevo sistema.de ataques

arecido 3l que ofrecia
Cuestién-De Honor) en el
. que los ataques'se  + -
" ejecutardn conel joys- -
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LUELECT VIEWS

<DEATH BY DEGREES OFR CERA '
DE 20 HORAS DE PURAACCION»

tick analogico derecho. Algunos de estos

golpes, bautizados por los creadores del juego

como Critical Heat, nos permitira'n ver los

dafos internos causados en el enemigo (en

forma de radiografias, al estilo de Romeo Debe

Morir). Con sus mds de 20 horas de juego y la

garantia de haber sido desarrollado por miem-

bros del equipo de desarrollo de los diferentes

capitulos de la saga Tekken, Death By Degrees 3 WA S poe w : ; ‘
se presenta como uno de los titulos mas espe- 1 4 (&5 5 TEI(I(EHTAGTI]IIRHMENT
rados de 2005, y eso que Namco no ha desve- |5 $rmaRs —_—

lado ni la mitad de lo que ofrecerd DBD. De : s e
momento, ha confirmado la aparicion de un par
de secundarios delujo (Heihachiy Anna) y
diferentes modos extra que enriqueceran la
experiencia de juego‘al margen de la aventura
central: Reto, modo Anna, Francotirador, E 215 y N ! : =
(dmara Aérea; Rompecabezas... b | RS ; ‘ sanll TEKKEN 4

LA EVOLUCION DE NINA

Han transcurrido la friolera de diez
aios desde que Nina Williams y
sus companeros debutaran en los
salones recreativos con la primera
entrega de la saga Tekken.

La evolucion gréfica de una
entrega a otra es notable, como
podéis observar al comparar una
imagen del primer Tekken con
cualquiera de las pantallas de
Death By Degrees.
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también
nos traerd
la muy
esperada
quinta
entrega de
la saga Ace
Combat.

ce Combat 4 Distant Thunder sali6
nal mercado cuando PlayStation 2
estaba poco mas que en pafales, y aln asi
nos dejé sin palabras gracias al fantdstico
modelado de sus aviones y los escenarios
fotorrealistas. No serd nada en comparacion a
lo que estd preparando Namco para esta
quinta entrega. Hasta 50 cazas, fieles reproduc-
ciones de modelos reales, padras llegar a
pilotar en Ace Combat 5 The Unsung War,
sobre escenarios que alcanzan los 100 km? de
extension. El modo Historia, que duplicard en
amplitud al de su predecesor, ofrecerd mas
de 30 misiones diferentes y aunque todavia

I ACH dejara en
ridiculo a todos los
anteriores arcades
atreos para PS2

No son fotos de aviones reales=Son pantalfas

créadas a partir del motor gréfico de ACS

no se ha confirmado la posible incorporacién de
combates On-line (una de las opciones mds
reclamadas por los fans de la franquicia),
Namco si ha desvelado que AC5 incluird un
nuevo interfaz, denominado Wingman
Command, con el que podrds desarrollar
tacticas con tus companeros de escuadrén en
pleno combate aéreo. Pero ademds de su juga-
bilidad, lo mejor de los Ace Combat siempre ha
sido sus graficos, y los de AC5 no serdn una
excepcion. Aunque algunas de estas imdagenes
puedan parecer fotografias de aviones reales,
son pantallas generadas a partir del motor
gréfico del juego. Son sencillamente increibles.

«CON MAS DE 30
MISIONES, EL MODO
HISTORIA DUPLICARA
EN EXTENSION A AC4 »

W En ACS
pilotaras mas
de 50 cazas,
disefiados a
partir de
modelos reales
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FUTURE PERBERECT

POR DOC
Los antiguos componentes de Rare, f
algunos co-creadores de GoldenEye, .
nos hardn vigjar en el tiempo una vez
mds con el shooter mds esperados.-_

=3 Y
e | e )

ree Radical da un nuevo salto espacio- Splitters: Future
F.temporal y promete volver a ponernos Perfect sera viajar
en la piel de los mds variados personajes por el espacio-tiempo y

entre los afios 1914 y 2401, en lo que puede adoptar la personalidad de
convertirse en el shoot’em-up del préximo diferentes personajes con el objetivo de dar
ano. Si la diferencia cualitativa entre la caza y erradicar totalmente a los malvados

sequnda entrega de la saga y Future Perfect  Time Splitters que, como de costumbre, estan
es similar a la que habia entre el primer Time a punto de destruir la tierra (y con la avan-

Splitters y su secuela, a buen seguro esta- zada inteligencia artificial programada por

remos ante lo que puede llegar a convertirse  Free Radical, no lo tendrdn muy dificil). En

en todo un clsico y referente obligado y esta ocasion, los viajes en el tiempo nos

atemporal del género. Al igual que en la permitirdn incluso unirnos a nuestro alter ego
I Los enfrentamientos con gigan- anterior entrega, nuestro cometido en Time de otra época y luchar junto a él contra los

tescos jefes estaran a la orden del dia

a1~ | Bevista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia




M Podras utilizar mas de 20
. armas diferentes a lo largo de
tu periplo espacio-temporal
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Time Splitters. El titulo de Free encontraremos un modo Arcade
«FUTURE

Radical presenta un motor

que nos permitird conseguir todo

graéfico muy evolucionado con PERFECT SERA tipo de minijuegos y Bonus; en

respecto a Time Splitters 2, con EI_ SHOOTER DEI. Challenge tendremos que obtener

entornos mucho mas realistas y

nuevos items y superarnos en

detallados, nuevos efectos Aﬂo 2005» cada nivel para conseguir mejores

graficos y un motor fisico que

poco tiene que envidiar al Havok 2.0. Aunque
no podremos disfrutar del juego hasta la
llegada de 2005, Free Radical Design ya ha
concretado muchos de los contenidos que
ofrecerd su titulo mas esperado: junto al
modo Historia, similar al de Time Splitters 2,

puntuaciones. Sin duda alguna, la
novedad mas significativa en las posibilidades
de juego de la saga serd la inclusion de un
modo multijugador a través de Internet.
Hasta un maximo de 16 jugadores podran
participar en varios modos de juego, entre los
que se encuentra el divertido cooperativo.

I Nuestros «alter egos» de ofras

¢pocas se uniran a nosotros en

algunos de los niveles
o o i

St s st
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Inemigos
ditnales

Sialgo ha caracterizado a esta
saga, aparte de la actitud e
imperturbable pose de su héroe
(incluso cuando una espada le
atravesaba el pecho) han sido
los enemigos finales. En esta
ocasién vuelven a ser un alarde
de diserio y originalidad, y gozan
de unas dimensiones atin més
grandes. En la imagen, una
especie de Cancerbero.
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POR DANI3PO

Ningun personaje ha
consequido plasmar su
sello en PlayStation 2
como Dante. El héroe
de Capcom volverd con
ganas de guerra la
préxima Navidad.

orria el afio 2001 cuando todos los usuarios de la por entonces recién nacida PlayStation 2 esperaban con
ansiedad algun titulo que demostrara que su desembolso, que por entonces era mucho mayor que ahora, real-
mente habfa merecido la pena y que la nueva generacion de hardware representaba un salto adelante significa-
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Be. compras
No es que Dante visite las
boutiques de las mejores

marcas, aunque lo parece

por sus atuendos, pero

como en anteriores

entregas podra acceder a

nuevos poderes a cambio

de las orbes que

encuentre en los mapas.

tivo con respecto 3 la exitosa PSone. Fue en ese preciso instante cuando la veterana y respetada compafiia japo-
nesa Capcom, que desde el momento del lanzamiento de la consola se habia involucrado al maximo con ella poniendo en el
\ mercado toda clase de productos, anuncié un juego del que nadie habfa oido hablar hasta entonces. Los videos que circu-
laban por Internet mostraban a un particular héroe que combatia empufando una espada de considerables dimensiones
contra todo tipo de engendros. La ambientacién parecia sacada de un Castlevania pero la accién que destilaba no dejaba
indiferente a nadie. Antes de que acabara el afio aparecid en las tiendas y tanto el publico como la prensa especializada le
hicieron de inmediato un lugar privilegiado entre los grandes iconos del entretenimiento moderno. En Espafia, pese a la
mejorable version PAL que disfrutamos (en la que los movimientos de Dante se mostraban muy ralentizados) también

«UNA DE LAS
GRANDES SORPRESAS
DE CAPCOM PARA LA

FERIA E3 DE ESTE

ANO, QUE TE

- ADELANTAMOS ANTES
QUE NADIE»

am



«LA HISTORIA
ARRANCA ANTES
DE LOS
ACONTECIMIENTOS

RELATADOS EN EL
PRIMER JUEGO»

(-

ILscenarios
En esta ocasién Dante visitard algunas localizaciones mas
«normales, como el interior de determinados establecimientos.
En estas pantallas casi todos los elementos del decorado seran
destructibles, tanto por el protagonista como por los cuerpos de
los enemigos al impactar sobre los mismos.
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[ obtuvo gran éxito. Su protagonista era Dante, hijo del mitico caballero Sparda, un apuesto héroe que manejaba la espada con
la misma maestria que sus dos pistolas. Su personalidad arrogante y decidida y su moderna estética le convirtieron de inme-
diato en uno de los personajes mds populares entre los usuarios. Los acordes «rockeros» de su banda sonora ambientaban
perfectamente las frenéticas batallas. Pronto comenzaron las especulaciones sobre una posible secuela y esta llegé a princi-
pios del ano pasado. Dos discos, uno de ellos protagonizado por la compafiera femenina de Dante, Lucia, y dos universos

ferentes no fueron suficientes para llegar a los niveles de calidad del juego original. Parece que el cambio de equipo de
rrollo (del Studio 3 de Capcom al 1) no le sentd bien a 13 saga. A pesar de ser un juego divertido y correctamente reali-
dejo un sabor agridulce a todos los fans. Quizds para corregir esta pequefia desilusion Capcom ha creado esta sobresa-
e tercera entrega de la que os ofrecemos informacion en rigurosa exclusiva y que aparecerd para la bestia negra de
| Sony C.E. el proximo mes de diciembre a través de Electronic Arts. Se trata sin duda alguna de una de las mayores

I Desde esta pantalla
podremos equiparnos con
las armas de fuego y
espadas que hayamos
conseguido hasta el
momento




Inspirado en el clasico cinematografico “Los Siete Samurais”
del dor del Oscar Akira Kurosawa
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Los grafistas de Capeom han utilizado
una nueva rutina de programacién que
les permite recrear nuevos efectos de
[uz como el que ocurre cuando unos
pocos rayos del atardecer se cuelan por
una vidriera. Sin duda todo un espects-
culo para la vista, que dotard a esta
nueva produccion de un apartado
gréfico muy superior a lo que estamos
acostumbrados a ver. Por otro lado,
para el desarrollo de las secuencias
cineméticas, en las que se ha utilizado
el propio motor que mueve el resto del
juego, se ha contado con fa participa-
cion de Ryuhei Kitamura, que dirigid las
Que aparecian en Metal Gear Solid: The
Twin Snakes de Konami

A =i

sorpresas reservada para el E3, pero a vosotros no os hard ninguna falta via

jar hasta Los Angeles para conocer de primera
mano los pilares del nuevo lanzamiento. Empecemos por el argumento. La historia nos pone en antecedentes. Muchos miles

de afios han pasado desde que el legendario caballero Sparda, demonio que abandond su malvada naturaleza, acabase con
la amenaza del infra-mundo. Confiado por su victoria se unié a una mujer humana y engendré a Dante, un ser medio
humano, medio demonio que heredé sus tremendos poderes. Pero lo que Dante nunca SUpO es que su padre tuvo otro
descendiente llamado Virgil. Y los propsitos de este eran todo lo contrario a los suyos: reestablecer el reinado de terror de
sus origenes demoniacos. Una nache de luna llena, una misteriosa torre se materializa delante de I agencia de detectives de
Dante «Devil May Cry». En la cima de la misma se halla su hermano acompariado de sus generales infernales retando 3

- Nuestro protagonista y dando comienzo a una aventura que se desarrolla antes de los acontecimientos relatados en el primer
w.ggo. Porel camino se encontrard a un misterioso pers

onaje femenino con la misién de acabar con todos los demonios,
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M En esta nueva
entrega los
enemigos seran
capaces de
cambiar de forma
en plena batalla,
lo que dificultara
su eliminacion

incluido Dante. En cuanto al sistema de juego preserva la frenética
accion que le caracteriza aunque incorpora interesantes novedades.
Se ha creado una serie de «estilos de juego» que, dependiendo de
las preferencias del jugador, permitiran al protagonista especiali-
zarse en las maniobras de ataque a corta o larga distancia defen-
sivas 0 de evasion. El catélogo de armas aumentard con ingenios
como guitarras «modificadas» para servir como ingenios destructivos. £l sistema de recompensas en forma de orbes para
adquirir mejoras sequird presente, asi como los espectaculares enemigos finales. En cuanto al apartado gréfico, serd méas
parecido al de la primera entrega. Aparte de mostrar a un Dante mas joven, los escenarios y enemigos, completamente en
3D, han sido creados con mayor numero de poligonos y las escenas estaran generadas con el propio motor grafico. El apar-
tado sonoro, por Ultimo, gozara de gran calidad al utilizar Ia tecnologfa Dolby Pro Logic II.

; N :; I La estética de Dante ha

cambiado ligeramente para
reflejar su mayor juventud
en el juego




)

| SPORTS /"

Somos el deporte.

J'-w‘t"??‘&“:

Yo
-

TU SI
(5‘;“

ST

Euraspng )
uro
’Mrﬁ?f 4 / i i

PONTUGAL

| OFFICIAL LIGENSER BEQRVCT |

Euro2004game.ea.com

Euro2004.com Conduce a tu pais a la gloria con UEFA EURO 2004™
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* MOTOGP 2
Cod. motogp?

‘ E].mejoriuego de motoci-
1 clismo creado ram moviles
| yatiene secuela.

OPERATION SHEEP
’ STINGER
. Cod. -

B Un matamarcianos con
] grandes gréficos y una
' Jugabilidad indestructible.

. BRAVE WAR
Cod. brave

}1 Conquista el mundo contra
| otros 9 jugadores en este
| gran fitulo se estrategia.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND
Cod. thug

Tony Hawk, el rey del skate,
te desaffa a superar nume-
rosas y duras pruebas.

» ROLLING LOLA
Cod. lola

Hyuda a la simpética Lola a
pintar toda la ciudad sobre
sus patines.

LODE RUNNER
Cod. lode

Al Es uno de los grandes clési-
cos del videojuego.
iPrugbalo en tu movill

KARPOV X3D CHESS
Cod. karpov

‘ Un completo juego de
¥ ajedrez avalado por el
& 0ran campedn ruso.

lej. descargar motogp2) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos

Xl
Cod. xiii

Un shooter atractivo e
intenso con una estética de
lo més peculiar.

+ cddigo»

CALL OF DUTY
Cod. call

 Losaliados se enfrentan al
' enemigo en tieras francesas.
- Accitin a raudales.

«descargar

\E

z .

- POP: LAS ARENAS
DEL TIEMPO
Cod. prince

' Una apasionante y especta-
- cular aventura desarrollada
en el mundo arabe.

a=

[imo descargarte un videajuego desde MoviStar emocidn

primera que encontrards en la pantalla de inicio el
mend. Seleccionalé para poder descargarte los
mejores Videojuegos.

01 - Entra en MoviStar emocidn

en la pégina wap de MoviStar emocidn.

02 - Selecciona Uideajuegos

Desde el ment de servicios de fu mévil, habiendo
configurado ya el acceso al portal de MoviStar, entra

Una vez dentro de e-maci6in s tienes un terminal
compatible podras ver a cameta de Videojuegos, la

0 - Destcarga tu juego

Una vez seleccionado el videojuegoy, tras aceptar e
precio del uego se iniciaré la descarga que durara
entre uno y dos minutos. Una vez completada,
Podrés ugar desde tu moviltodo lo que quierasy
desde donde quieras sin ningtin coste adicional,

03 - Hige categorias

selecciona fu categorta y género preferido o déjate
llevar por e top MoviStar emocicn o por s tifimas
novedades y l&nzate a por t videojuego favorito
para tu teléfono movil.

Para cualquier duda o consulta sobre a configuracidn
de tumav, llamal Centro de Relacidn con el Clente
MoviStar al 609 (Ilamada gratuita).

Nitro Kart

Carreras locas en tu movil

_ Crash

ras su paso por maltiples plataformas,

Crash Nitro Kart debuta en tu movil
con una intensa competicion ambienta-
da en coloridos escenarios. Puedes con-
trolar al propio Crash, a Neo Cortex,
Crunch o Coco. El objetivo es sencillo,
para entrar en el ranking has de ganar
cualquier carrera sencilla y para poder
acceder a nuevos escenarios y tomeos,
tendrds que quedar nimero uno en el
modo Torneo. Al principio sélo hay dis-
ponibles tres circuitos de ciudad, pero
puedes desbloquear 9 mas: otro de ciu-
dad y los ocho de playa y castillo. A
diferencia de otros juegos de carreras,
aqui todo vale: con los power-ups y
zonas de aceleracién obtendrés ventaja
sobre los demas.

CRASH NITRO HART
LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Una carrera apasionanle.
[-] Tener que acelerar y controlar a direccion es complicado.

Ok EonErnls<stant>npEionss Ok

=15)] GRAFICOS: Los circuilos estén muy cuidados y presentan un

aspecto sobresaliente.

AUDIO: Unos efectos de sonido simpalicos que no destacan

especialmente.

=41 JUGABILIDAD: Aungue cuesla hacerse con el conlrol, es
muy divertido.

Envia «descargar crash» al 404
para descargarte este juego

TERMNALES COMPATIBLES

ANEN AII=
NOKIA 6600, NOKIA 3650, NOKIA 7650, 5--. H =
NOKCA G100, NOKIA 3100, NOKIA 210, Noka S e

1250, NOKIA 6610, NOKIA 8210, NOKIA 3510i,
MOTOROLA V300, SAMSUNG SGH ET00.

PlayStation.c
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Fernando Alonso se moviliza

El popular piloto espariol pronto protagonizara
su propio juego para maoviles en exclusiva
para MoviStar emocidn. Se trata de un
simulador de Farmula Uno que te llevard a
competir en los mejores circuitos contra otros
pilotos cuya inteligencia artificial te pondra
las cosas dificiles, confiriendo gran emocion a
las carreras en los adelantamientos. El
sistema de desplazamiento es
multidireccional, de modo que el trazado de
las pistas es mas realista, simulando una
perspectiva isométrica que ofrece un aspecto
novedoso en los jueqos de carreras.




MoviStar

mocion

Los mejores videojuegos

para tu movil

Commando

Guerra de guerrillas

iriges a un super-soldado contra un
Dejército invasor, la mision es rescatar a
los rehenes, impedir que el enemigo
avance y, al final, acabar con él. Se trata
de un juego de accion y el sistema de
desplazamiento es vertical y por pantalla.
Las armas son sencillas: rifle y granadas. A
ellas podras sumar distintos objetos y
power-ups 3 medida que avances.
Commando no ofrece gréficos impactan-
tes ni tampoco efectos de sonido a la altu-

El Castigador ha llegado

Uno de los grandes filmes de héroes de cémic de este afio serd The
Punisher (El Castigador). El protagonista se llama Frank Castle y su
Unico objetivo es tomarse la justicia por su mano tras el asesinato de
su mujer e hijo a manos de la mafia. Ademas de los juegos que
saldran para otras plataformas, THQ Wireless ya tiene lista la version
para mdviles, una aventura de accién que
incluye armas de la pelicula y de extras que
puedes desbloquear en el jueqo para usarlos en
tu movil, como fondos de pantalla y sonidos.
Estard disponible de forma simultanea al
estreno de la pelicula en junio, en exclusiva
para MoviStar emocion.

ARMADO Y PELIGROSO

Siempre que te muevas en una direc-
cion lo harés disparando automatica-
mente el rifle, mientras que las grana-
das te seran mas files para acabar con
las concentraciones de enemigos o
para alcanzar a los que estén a cubierto.

ra de otros juegos mds modernos, pero No
hay que olvidar que su encanto reside en
la recuperacion de la version cldsica, no en
una adaptacion libre como hacen otros
juegos. Como titulo de accion es muy soli-
do y se sustenta en una gran jugabilidad
reforzada por unos controles sencillos.

CcCoONVMNVIARNDO
LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Diverlido sin prelensiones.
[-] Noseguardala partida hasta el final de cada nivel.

brdel GRAFICOS: Sonmondlonos en color y muy sencillos en su
concepcion, ieles a la estética del original.
(=%=] AUDIO: Noes nada del olro mundo, aungue resulla funcional y

elicaz.
== JUGABILIDAD: Muy facil de controlary baslanle adiclivo.

Envia «descargar commando» al 104
para descargarte este juego

TERMINALES COMPATIBLES

‘l.= =..=
NOABGO0, NORA G50, NKATES0. 104 B &
100, NOKIA 3100, NOKIA 721, NOKIAT250,

NOKIA 6610, NOKIAB210, NOKIA N-GABE. b
MOTOROLA 300, SAMSUNG SGH ETOO.
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Grandes premios en MoviStar emocion

Ya han comenzado las promociones mensuales de MoviStar
emocion, con las que puedes consequir premios de primera
como Playstation 2, reproductores MP3 y de DVD, Discman...
Lo Unico que tienes que hacer para informarte de cémo van es
entrar en www.movistar.com/emocion/juegos y pulsar el
acceso a la seccion de promociones de MoviStar emocion.
Para junio, los tres primeros clasificados en el ranking que
demuestren ser los mejores pilotos de Star Diver (un arcade
de Gamikaze) enviando su puntuacion al ranking via SMS
durante el periodo promocional, se llevaran una PS2. Ademas,
también se sortean tres reproductores DVD entre todos los
jugadores que envien su puntuacion al ranking via SMS.

MoviStar &@j mocion

VIDEOJUEGOS MAS DESCARGADOS

TETRIS
Cod. tetris

Eljuego de puzzle mas

famoso de todos los tiem-

F‘us llega desde Rusia a
JoviStar e-mocidn.

PARIS DAKAR
Cod. dakar

El rally més duro se Auega
en tumovil. Gaelco ha crea-
do una vez mas un titulo

de gran calidad.

TORRENTE
Cod. torrente

«hpatrulla» la ciudad con
¢l detective més pintoresco
de la historia acompariado
de su voz digitalizada.

MOTOGP 2
Cod. motogp?

Disfruta con el mejor simu-
[ador de carreras de motos
jamés creado para maviles.

6-MODE NINE BALL
Cod. -

Llévate este juego de bilar
y disfruta de su calidad en
cualquier momento y lugar.

THE FAST AND THE
FURIOUS
Cod. fast

Carreras ilegales callejeras
como las que disfrutaste en
[a popular pelicula.

MOVISTAR RACING
Cod. mr

Los aficionados al motoci-
clismo ya tienen un titulo
con el que divertirse.

MORTADELO Y
FILEMON
Cod. mortadelo

Los agentes de la TIA , el
Stiper y el Profesor Bacterio
en tu movil.

FIFA 2004
Cod. fifa

La mejor simulacion del fut-
bol en tu movil llega de la
mano de Electronic Arts.

Envia «descargar + codigo» [ej. descargar tetris]) al 10% para descargarte cuvalquiera de estos juegos

SOUTH PARK
Cod. park

Haz el salvaje con el juego
de la serie mas gamberra
de la television.
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b NUEVA SECCION
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DE VIDEQJUEGOS
EN BLOCKBUSTER'

T0D0 lo que necesitas para

JUGAR sin LIMITES

MILES DE COPIAS
PARA ALQUILAR

_En ZONAJUEGOS" encontrards muchas
mas copias de tus videojuegos favoritos
para que puedas probar los Uultimos
estrenos desde sélo 2¢€.

PRECIOS INCREIBLES
PARA COMPRAR

_Disfruta de las mejores ofertas para
comprar videojuegos a precios increibles.

GAMECLUPB’

_Unete a una comunidad exclusiva de
jugadores llena de las mejores ventajas
para comprar y alquilar videojuegos.

Llevate la Emocion a Casa »
www.blockbuster.es

pLOCKBUSTER |



“1 ZTE BRATIS LA TARJETA DE © & m ECLUB.
Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD LLENA DE VENTAJAS,,

-
@3+' EN A[QU"_ER Por cada d alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS.

= Por cada alquiler que realices, tendras 1€ de
@ ERU P[R GADA AI—QU"-ER dlescuento para la compra de tus videojuegos favoritos.

N D L Alguila un videojuego y, si compras el mismo tftulo nuevo, e descontamos el precio
@ RL EBAY JUMPRA tel alquiler. Asi no te llevards sorpresas desagradables y sabrds lo que tompras.)

(*) Ver condiciones en pagina siguiente.

~

Liévate la Emocion a Casa
www.blockbuster.es




aow=== A LA HORA DE COMPRAR UN VIDEOJUEGO

NO TROPIECES

PRUEBAL(] PRIMERU

Alquila un videojuego y, si compras el mismo titulo nuevo,
te descontamos el precio del alguilerc)

Asi no te llevards sorpresas desagradables y sabras lo que compras. b
.

““
Llevgtekll,a Emocion a Casa BLOCKBUS



Y ADEMAS
LAS MEJORES
PROMOGIONES

PlayStation.c

TERMINKAT 19
"MN:HI €S ©
‘

REFLECTIONS

* GAMECLUB®: ofertas exclusivas para miembros del Gameclub®. Blockbuster® se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameclub®. Ofertas validas sélo en Peninsula y en
aquellas tiendas Blockbuster®con seccién ZONAJUEGOS®. Estas promociones no son acumulables a otras promociones. Para inscribirse en el Gameclub® es necesario ser socio titular o autorizado de
Blockbuster® Para inscribirse como socio de Blockbuster® es necesario ser mayor de 18 afios y presentar el DNI y cualquier factura o recibo reciente con antigiiedad méaxima de dos meses en el que figure
la direccién completa. En el caso de menores de 18 afios, podrén inscribirse en el Gameclub® si son autorizados de un socio Blockbuster®.

3+1 EN ALQUILER: para recibir el alquiler gratuito sera necesario haber realizado con anterioridad 3 alquileres de videojuegos dentro del ditimo mes natural. El periodo de alquiler del alquiler gratuito sera
de 1 dia. El alquiler gratuito podré emplearse hasta el Glitimo dia del mes siguiente a aguel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiler gratuito no daré derecho al socio a recibir
en su cuenta 1€ de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER: descuento aplicable a juegos nuevos con PVP superior a 59,99€. El méximo descuento que se podra aplicar en la compra
de un videojuego sera de 10€. El dinero acumulado en la cuenta del socio tendra una validez de 1 afo desde la fecha de cada alquiler. PRUEBA Y COMPRA: si alquilas un videojuego y en los 31
dias siguientes compras ese mismo titulo nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra igual al precio de alquiler que pagaste.Cuando el videojuego alquilado y comprado sean de
versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicara en el mismo momento de la compra, sino 24 horas después de ésta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente.
**PROMOCION DRIVER 3: promocion valida hasta fin de existencias (1.000 uds.). Como videojuego de regalo el cliente podra elegir entre Misién Imposible: Operacién Surmay Terminator 3.
Disponibilidad de videojuegos de regalo segln tienda. Precio de reserva: 20€ . Reserva vélida hasta el dia de lanzamiento del titulo (este dia no incluido).

Llevate la Emocion a Casa
www.blockbuster.es




CLAVES |

ampliable media
SD/MMC, reproductor MP3 de
gran calidad.

I VALORACIGN

Por el precio de un reproductor MP
58 dispone de muchas més funcio-
nes sin que el tamaflo o el peso se
vea Sacriicados de forma sustan-
ofal{Un disposivo qua abre lca-
mino aun nuevo concepto de entre-
tenimiento digital para todas las
acasiones, que ademés esté respal-
dado por una garantla de 3 s,

CLAVES |

I FICHA TECNICA

Tecnologfa LCD-TFT sin parpadeos.
Formato panordmico 16:9 y tres
tamanos: 17", 23" y 30 *,
Sintonizador de TV integrado y
posihilidad de conexidn a un
ordenador.

M VALORACION

La tecnologfa LOD aplicada a los te-
levisores permite reducir conside-
rablemente el espacio acupado por
el aparato, altiempo que mejora la
calidad de imagen si el panel es de
buena calldad e incluye tecnologlas
que permitan estabilizar y filtrar las
Imégenes antes de su visualiza-
ci6n, como es el caso de [a familia
Myrica. El precio es elevado, sobre
todo en el caso de los equipos de
més pulgadas.

ENERCY SYSTEM
DIGCITALKETATION 2gadd
Un dispositivo digital multifuncion, todo en uno

sido acogida con

e
r?“:;l . PVP-R: 198 €
enorme fervor por un e

gran nuimero de usuarios. g-“ffgy

L_ a tecnologia digital ha

o isfon -
Desde la reproduccion de om T -
musica hasta la graba- § ] .
cion de voz o video, sin o A,

olvidar el almacena- AN~

miento (Ije datos o la . \ P
fotografia. El problema M 2 K ¢
radica en la necesidad de llevar ""‘\, "
consigo mdltiples dispaositivos, con S, g
la incomodidad que ello supone.

El Digitalxtation 2000 integra
todas estas funciones en un solg
dispositivo multifuncién. Obvia-
mente la grabacion de video o la
captura de imagenes no estaré a la
misma altura que aquellos disposi-

“ou,

tivos de gama media/alta espe-
cialmente disefiados para ello,
pero en muchos escenarios, los
resultados seran perfectamente
satisfactorios.

FUJITSU SEVENS
LCDO TU MYRICA

Los televisores de tecnologia LCD ganan popularidad

Fujitsu-Siemens ha consequido
destacar en el mercado de los
monitores planos para ordena-
dores y ahora da el salto a la elec-
trénica de consumo con la gama
Myrica con sintonizador de TV.
integrado y formato panoramico
16:9. Hay tres modelos, con
diagonales que van desde
las 17 pulgadas hasta las
30, pasando por un modelo
intermedio de 23 pulgadas.
Adem3s, pueden utilizarse
también como monitores
para ordenador, aumen-
tando su versatilidad.

in lugar a dudas, una de las
S tecnologias emergentes que
mas adeptos han ganado en los
Ultimos meses es la LCD aplicada
al visionado de la televisign.

it

PVP-R:(modelo de 23°") 1699
PVP-R:(modelo de 17”) 899 €

asa

Nttp://www.sony . es

DSC Fs=8

I FICHA TECNICA

Resolucion: 8 mega piveles.

Lente: Carl Zeiss T (28 - 200 mm. equivalente).

Zoom digital inteligente 2x.

Carcasz; aleacion de magnesio. El objetivo puede girar
hacia arriba o abajo para realizar fotos con perspectivas
complicadas.

Grahacion nocturna; S, permite realizar fotos en oscuridad,
Almacenamiento; Compact Flash y Memory Stick Pro.
Modos manuales: s prioridad de apertura, prioridad de expo-
sicion, totalmente manual.

Velocidades IS0: 64, 100, 200, 400, 800,
Grabacion de video s, hasta 640x480 puntos y 25 fps. sin
limitacion de tiempo y con sonido.

Captura de imAgenes en refaga: s, hasta 7 fotos a 275 fps.
Medicion: puntual, ponderada al centro, mult-parén
Dimensiones: 134 x 91 x 156 mm.

Peso; 906 gramos.

Autonomia; més de 5 horas.

I VALORACION

Una cémara para os entusiastas de a fotografla digital Su ta-
maflo no es precisamente compacto, pero su ergonomia es ex-
celente, asf como la calidad general de las im4genes obteni-
das en la prctica totalidad de s situaciones.

PVP-R: 1.200 €

I La ergonomfa de la F828 es excelente, con todos los
controles facilmente accesibles y con un tacto firme. La
pantalla LCD est4 también a [a altura del resto de la camara




SONY CYB

DSC FB828

SBERSHOT

Con esta increible cdmara, la captura de instantdneas
se convertird en un acto casi reflejo

e todos modos, hay que matizar que, a
D pesar de estar dirigida a usuarios avan-
zados no se trata de una cdmara realmente
profesional. La DSC F828 puede ofrecer
imagenes con calidad excelente, perfecta-
mente capaces de ser utilizadas en medios
periodisticos, pero no siempre es sencillo, ni
tampoco posible obtenerlas.

CARACTERISTICAS DE ENSUENO

La Sony Cybershot DSC F828 puede presumir de
exhibir uno de los conjuntos de caracteristicas mas
completos del panorama actual. Desde su carcasa
de aleacién de magnesio, hasta su 6ptica Carl-
Zeiss T con una distancia focal variable entre 28 y
200 mm., pasando por su excelente sistema de
zoom manual, o la calidad de la pantalla TFT y el

TECNDO

«_a Tecnologia a tu alcance

POR MANUEL ARENAS

«CAMARA
FOTOGRAFICA
DIGITAL DE 8
MEGAPIXELES

visor electrdnico, sin olvidar su
compatibilidad con tarjetas de
memoria Compact Flash y Memory
o /  Stick, asi como su electrénica especial-

mente preparada para procesar las
imagenes obtenidas con rapidez,
eficiencia e inteligencia.

CALIDAD DE IMAGEN

De todos modos, no siempre es posible establecer
una relacion directa entre caracteristicas v la calidad
de las imdgenes obtenidas. En el caso de la F828,
esta relacion si existe en una proporcion elevada
pero, como nada es perfecto, hay algunos puntos
oscuros que pueden empaiar el curriculum de esta
obra de arte de la tecnologia digital. En concreto se
trata de un problema que afecta a la mayorfa de
las cdmaras digitales, pero que en el caso de la
Sony se hace especialmente visible. En concreto se
trata de la aparicion de un halo purpura alrededor
de las zonas més brillantes de las imagenes bajo
algunas condiciones de luz. Este efecto puede redu-
cirse de forma notable tomando algunas precau-
ciones, aunque habra que estar preparado para
convivir con él y para utilizar algunas aplicaciones
capaces de minimizar su efecto durante el post-
procesado de las imagenes con el ordenador.

El ruido al emplear velocidades ISO elevadas (por
encima de 200), es otro punto a tener en cuenta,
aunque no se trata de un defecto exclusivo de la
sony dentro de este segmento de cdmaras para el
mercado doméstico avanzado con 8 mega pixeles.
De todos modos, la balanza sique inclindndose
hacia el lado de las virtudes en esta cdmara.

€377, La pantalla TFT y el visor electr6nico son uno de los mejores.
2. Los pulsadores y botones son de una calidad elevada, que
permiten hacer fotograffas sin realizar movimientos bruscos.
03, La lente Carf-Zeiss Tpermite obtener fotografias con una
gran definici6n y una nitidez digna de mencion, aunque el efecto
«halo prpura» es notable en ocasiones.

1., Los botones situados en el lateral del objetivo permiten
configurar rapidamente un gran niimero de opciones de uso coti-
diano, como el macro o la activacion del flash.
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ADSL 1 MEGA DE
JAZITEL

Disponer de una buena conexién
de Internet se ha convertido casi
en una exigencia para los usuarios
mas comprometidos con el entre-
tenimiento digital y las més re-
cientes tecnologlas de comunica-
ciones y ocio, como los juegos
On-line o la comunicacién con fa-
miliares y amigos.

Jazztel ha presentado una pro-
puesta muy agresiva que ofrece
una conexion realmente de banda
ancha por un precio justo y que
sin duda merece ser estudiada,

TERMINAL
SHARP GSX30

Al fin han llegado los teléfonos
con 1 Mega Pixel de resolucion
parala cdmara digital integra-
da. Ademés, incorpora conecti-
vidad Bluetoothy la posibilidad
de emplear tarjetas de memoria
SD/MMC para almacenar im4ge-
nes y datos. Una consecuencia
|6gica a la vista del mayor ta-
mafio ocupado por las image-
nes de 1 Mega Pixel.

a3s=

VMPIO FYead

Reducido tamaio y elevada capacidad

PVP-R: 210 €

pio es sinénimo de
M calidad en lo que a
reproductores MP3 se
refiere, y el FY200 no es L
una excepcion. A las
funciones de reproduc-
cion, grabacion v sintoni-
zacion de radio FM hay "
que sumar su reducido o
tamario vy ligereza,
aunque
consequidas a (‘—\; . "o
costa de <
sacrificar la
ranura de expansion SD (
Card 6 MMC. =

=

4
-

i .:fiL
Eiah
'.‘v@‘:‘

PINNACLE

PCTU UsB2Z
La manera mds sencilla de ver la
televisién en un portdtil

n realidad también se
Epuede hacer uso de esta
capturadora/sintonizadora
externa de television en
ordenadores de sobremesa.
Ligereza, facilidad de uso,
buenas prestaciones y buena
calidad de las imégenes, y el ~——_
video capturado son algunas
de sus claves esenciales, sin
olvidar su precio recomen-
dado, de 100 euros, suma-
mente atractivo y ajustado.

~

PVP-R: 149,99 €

0s dispositivos GPS
I—ya han dejado de
ser aquel producto
elitista, profesional y
complejo de antafio.
Ahora, los precios han
bajado, la precision de
las mediciones ha
aumentado v la facilidad
de uso se ha visto nota-
blemente mejorada
gracias a la utilizacion
conjunta de los GPS con

ordenadores personales o

incluso PDA capaces de
manejar mapas con
soltura.

El Geko 101 es uno de
los modelos més asequi-
bles del panorama actual,
con unas caracteristicas
bdsicas, pero suficientes
para que los usuarios
mas curiosos se adentren
en el mundo de la orien-
tacion sin invertir cuan-
tiosas cantidades de
dinero. Las aplicaciones
son muchas y muy
variadas, y mas teniendo
en cuenta que el Geko
101 es muy manejable y
cuenta con una auto-
nomia de 12 horas.

REPRODUCTOR
DUDPORTATIL
YUHAI PL2dN

Un compaiiero de vigjes
de primer orden

ukai no es

una marca
demasiado cono-
cida en Espafia, pero
incluye en su oferta de
productos multimedia
propuestas tan intere-
santes como este repro-
ductor de DVD portatil
PL207. Con una diagonal
de pantalla de 7 pulgadas
y sonido estéreo, es el

candidato perfecto para
servir de entretenimiento
multimedia en los viajes.
Ademés de DVD, reproduce
imagenes y archivos de
audio digital.

PANASONIC HGaad....

Un movil pequerio de tamano pero grande en prestaciones

| mdvil X60 de Pana-

SONic Se caracteriza
sobre todo por sus reducidas
dimensiones y por ofrecer
unas caracteristicas propias de
modelos de mayor tamario.
Asi, integra una cdmara
digital, pantalla a color de
gran calidad y caracteristicas
multimedia avanzadas. Tanto
es asi, que Vodafone lo
ofrece dentro de su catélogo g i gisefio tipo
de packs Vodafone Live! «concha» hace posible
siendo una propuesta atractiva  integrar una pantalla de
y practica. generosas dimensiones sin que el

tamafio aumente demasiado

Con contrate
de permanencia
PVP-R: 159 €

P ‘

I El modelo Geko 101
carece de caracterfsticas
avanzadas, pero incluye
todo lo necesario para
que muchos usuarios se
decidan a probar este
tipo de dispositivos, ya
. sea para no perderse
como para mejorar la

SO
geko 1 7w

calidad de las actividades
lddicas al aire libre
7————"" (senderismo o salidas
H °’£P o8 en coche)




BRE QUE TODOS
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EN TIENDA EN MAYO 2004
Movimientos espectacula:es. Armamento mortal. Localizaciones en Transilvania.
Tus enemigos seran Drécula, El Monstruo de Frankenstem, El Hombre Lobo y mis.

" DRACULA

TOTALMENTE ; 3 PIaySla["’"‘E ==
EN CASTELLANO www.vanhelsinggame.com R o -, ¢ -
> o
> No\’;E PER%AS LA PELIC(U}LA VAN HE m NE \/AJ\: HELS! NG g MAN HELOING
ESTRENO EN CINES 7 DE MAYO *v'\ % \Q'\ [ ] *\
c Y CEje B

R :
} @m = f ! G Qs ==

= =

PlayStation.2 ~ J¥ XS0OX GAMEBOYADVANCE

ESIFRRA wiligin

*Van Helslngs interactive game © 2004 Vivendi Universal Games, Inc. Van Helw (TM) y ©) Universal Studios. Licenciado por Universal Studios Licensing LLLP. Todos los derechos reservados. © 2004 Sierra Entertainment, Inc Todos los derechos
|er|a el logo de Sierra son marcas de Sierra Entertainment, Inc. y @) indican marcas o marcas das de sus “PlayStation" y el logo "PS" Family son marcas Entertainment

ogo 2001 Xbax, y el Iogo de Xbox son marcas regisiradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises y son usados o licencia de Microsoft.
Vivendi Unlversal Games y el logo de vaendl Universal Games son marcas de Vivendi Universal Games, Inc.
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a3 Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

Una de las aventuras de accion mds atractivas y personales
del catdlogo de PlayStation 2 estd a punto de ver aparecer
a su secuela, un nuevo producto «<made in Europa»

muze es un estudio de desarrollo sueco

que cuenta en la actualidad con algo mas
m de treinta personas. Afincados en las

afueras de Estocolmo, su fundacion data

del afio 1996 y su primer proyecto de envergadura
fue HeadHunter, un titulo que apareci6 primero para

la extinta Dreamcast y poco mas tarde
para PlayStation 2. Su «pequefio»
proyecto supo llamar la atencién de una
compania tan importante como Sega,
cuando los creadores del erizo azul
acababan de convertirse en «third
party» y comenzaban a publicar en todo
el mundo titulos ajenos. Ahora, bastante
tiempo después, hemos sido cordial-
mente invitados por Acclaim (que distri-

«TRAS MUCHOS
RETRASOS, EL
JUEGO ESTA A

PUNTO DE VER LA
LUZ EN TODA
EUROPA»

buye los juegos de Sega en Espafia) para asistir a la
presentacion a la prensa europea de su nuevo
proyecto, que no es otro que la sequnda parte del
que les dio la fama y el reconocimiento interna-
cional. El desarrollo de Headhunter: Redemption ha
sido largo y complicado, con infinidad de retrasos en

su fecha de lanzamiento que en algin
momento nos hizo pensar que el juego
no iba a ver la luz nunca. De hecho, en
varios comunicados de prensa se
contemplaba como fecha de aparicién
el mes de septiembre del afio pasado.
Sin embargo, parece que al final debe-
remos esperar hasta principios de
verano para disfrutar de tan esperada
secuela. Nuestro reciente viaje a tierras

IUNTER
Rlsl)EMP’l‘

: sna!memquemh;emmndmmen

LAS ARMAS

Como ya ocurria en fa primera entrega, las
armas de fuego estén prohibidas en el
mundo que recrea Headhumter:
Redemption. En su lugar, se inventd un
nuevo tipo de municion llamada <EMP»
que o era letal, pero servia para dejar a




S

(ARRIBA)

4 ; atecnificada sociedad que presentaba Headhunter ha avanzado hasta

o1z /4910 ertirse en un conglomerado de aluminio y cristal cuyos edificios

o : estan comunicados por autopistas elevadas. Los medios de comunicacion
tienen una influencia total sobre los ciudadanos.

1 Jack no es tan 4gil como antes, pero goza de
una experiencia y un temple mucho mayor a causa
de sus maltiples batallas

nordicas nos sirvié para conocer de primera mano las
lineas maestras (gréficos, jugabilidad, argumento...)
de esta nueva aventura. Para todos aquellos que
jugaron al Headhunter original, el personaje principal
les resultard familiar. Veinte afios han pasado desde
que el cazarrecompensas Jack Wade fuera incapaz,
pese a sus esfuerzos, de evitar que el virus conocido
como «Bloody Mary» devastase la superficie del
planeta. El orden mundial ha cambiado por completo
y ahora la sociedad de divide en dos segmentos muy
bien diferenciados. En el superior, una metropolis
reluciente de vidrio y metal, entrelazada por auto-
pistas elevadas, sus ciudadanos son controlados por
los medios de comunicacion de masas (sobre todo la
television) y las grandes corporaciones multina-
cionales. Debajo de este «paraiso» futurista se
encuentra un mundo oscuro y siniestro, donde todos
los marginados de la sociedad inferior dan rienda
suelta a sus instintos mds basicos, y tan sélo impera
la ley del mas fuerte. El conflicto entre estos dos
mundos tan diferentes esta servido, y se convertird [=]

wearee! M Revista Oficial de PlayStation 2 - Es Espaia O3S
. o84 /455



REPORTAJE T «BELOW?»
HEADHUNTER REREMPTION " (ABAJO)

ebajo de la metr6polis futurista en [ que viven los «cindadanos

de bien> se encuentra este sub-mundo. Lleno de almacenes,
tineles que conectan varias zonas y distritos infestados de male-
antes, muy pocos se atreven a entrar en este entorno. Sin embargo,
st exploracidn sera fundamental para avanzar en el juego.

El radar en pantalla nos informaré de
la presencia de los enemigos cercanos y
de su grado de alerta ante nosotros

HEALTH

«L03 DOZ.PERSONAJES PRINCIPALES TENDRAN HABILIDADES DIFERENCIADAS
- EN'VARIOS MOMENTOS DEL DESARROLLO DEL JUEGO»

51 central de larelaborada trama del j juego. Pero el «The Opposition Network», una red de criminales que

»«-:antomu 00 s Jo Gnico que ha cambiado. Jack, el trata de dar la vuelta al orden establecido. Sin
pmtagomsta, ha envejecido veinte afios y su vida embargo, uno de los alicientes de esta trama es que
isig esfandw Angela Stern, heredera de una no existen buenos ni malos. En cuanto a la mecanica,
S -d gmnMporacxones multinacionales (a la sigue centrandose en la accion en tercera persona en
e quetuvo qtmgcatar de unos secuestradores en el escenarios futuristas de gran extension. Aunque se
primer Juega:ETho un hijo, pero éste muri¢ a han eliminado las divertidas secuencias en las que
manos de unaméquma Sin embargo, fue capaz de recorriamos la ciudad a lomos de la moto, se han
sal’yar la vida a-una nina pequefa que anos después, anadido muchas mds acciones para los dos protago-
Y tras un fortuito encuentro, se convertira en su socia nistas; cada uno con habilidades exclusivas. Los

y companera de aventuras. Se trata de Leeza X, el elementos de sigilo cobran mayor protagonismo, asi

~ segundo personaje jugable y sobre la cual recae gran como los enfrentamientos contra los mas insélitos
parte del protagonismo de Headhunter: Redemption.  jefes finales y pequefas fases de estilo «Silent Scope»
Impetuosa y descarada, juntos deberan hacer frente a para hacer mas variado el desarrollo de la aventura.




La vida es movil. Movil es Vodafone

La nueva ventaja de
entrar en Vodafone live!
resumida en tres palabras:

Con Camara

Ahora vente a Vodafone y llévate el movil
Vodafone live! mas pequefio con camara integrada.

K

Panasonic X60

CONTRATO TARJETA

89¢€ | 149¢€-99¢....

o7 150 € en servicios multimedia gratis

vodafone”

Sdlo con Vodafone live! ” VE.’

PP nuevos clientes particulares + contrato permanencia 24 meses. Clientes actuales particulares desde Opcion 250 puntos + 85 € + Contrato Permanencia 24 meses. Uds. limitadas 50.000. Del 01/05/04 al 15/06/04.
Uds. del X60 para Tarjeta limitadas a 22.000 uds. La promocion de saldo extra valido para las activaciones de Tarjetas Vodafone en territorio nacional del 01/05/2004 hasta 31/05/2004. Desglose 99 € de saldo (L.1.L.): 18 € saldo de iniclo + 6 € por envio del cupon
+ duplicamos el valor de la 1" recarga hasta un maximo de 75 € (.Li) si ésta se realiza antes del 10/06/2004. (L.Li). Consulta servicios multimedia Incluidos en ment dequstacion en 1444,
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ESTAS SON LAS BOTAS DE BECKHAM. CON UN MAYOR PESO EN LA PARTE
DELANTERA, LA PREDATORPULSE TRANSMITE LA MAXIMA POTENCIA AL
BALON EN CADA UNO DE SUS LANZAMIENTOS DE FALTA'Y CAMBIOS DE JUEGO.
ADEMAS, LA ULTIMA TECNOLOGIA PREDATOR® ASEGURA QUE, CHUTE DESDE

DONDE CHUTE, NADA DETENDRA EL BALON EN SU CAMINO HACIA EL FONDO
DE LA RED.

IMPOSSIBLE IS NOTHING.

< DURANTE LA FINAL DE LA COPA DEL MUNDO, ADI DASSLER MIRABA DESDE

LA LINEA DE BANDA COMO ALEMANIA GANABA A HUNGRIA, LA GRAN FAVORITA,

EN UN CAMPO DE JUEGO ENCHARCADO. SU ULTIMA INNOVACION, LA BOTA

WELTMEISTER CON TACOS INTERCAMBIABLES SEGUN LAS CONDICIONES DEL

CAMPO, CAMBI( LA SUERTE DE ALEMANIA. Y TAMBIEN CAMBIG EL FUTBOL
e

Aol

adidas.es/football
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~ Jak3. los

Los vehiculos
mas espectacu-
lares seran una
constante en

POR DANI3PO

JAK 3

Jason Rubin se despide

de su creacion mds

famosa en la 39 entrega
reciente celebracién por parte de Sony

I ::I C.E., a saga protagonizada por Jak y su

fiel Daxter sufrié un gran cambio en su sequnda
entrega. El popular equipo de programacion asen-
tado en la soleada Burbank (California) decidio
cambiar el clasico estilo plataformero a lo Super
Mario 64 por un desarrollo con mucha mas accion,
en el que el pacifico Jak comenzaba a manejar
armas de fuego y su cardcter se volvia mas oscuro.
Muy poco tiempo después de que disfrutaramos
con esta segunda parte, Naughty Dog tiene casi a
punto el dltimo capitulo de la trilogia, que consti-
tuye una secuela en toda regla. Un afio después
de que los dos héroes salvaran Heaven City del
malvado Kor y los «cabeza-chapa», la ciudad sique
inmersa en el caos por el enfrentamiento entre
dos facciones rivales que luchan por su control

| contrario que el otro juego presentado
durante el evento londinense de




En la ciudad del desierto podremos movernos con
mayor facilidad a lomos de uno de los extrafios
animales que la habitan

total. La gente empieza a desconfiar de Jak a causa
de sus poderes oscuros y le consideran culpable de
todo este desorden. Cuando el palacio es destruido
por un ataque de los «cabeza-chapa», el Consejo
de la ciudad decide desterrar a nuestro héroe a las
desoladas tierras del desierto. Le acompafan
Daxter y Pecker, el extrafo loro, y los tres se
dirigen a la ciudad que se levanta en esta localiza-
cion. Este lugar servird de base a los
protagonistas y desde ella se

jugaran un papel fundamental. En algunas
misiones deberemos estar subidos a ellos todo el
tiempo y utilizar sus torretas para defendernos de
los enemigos. Otra de las novedades es un nuevo
tipo de Eco (la energia que inventaron los progra-
madores en la primera entrega), que convertird al
protagonista en un ser de luz capaz de planear;
algo que le afade una nueva dimension a la
exploracién de los entornos. También

«GRACIAS AI_ Ecn’ aumentan las posibilidades de perso-

moveran por el inmenso escenario JAK PODRA nalizacion del personaje, pues ahora

(cinco veces mds grande que el de

consequiremos mejoras para la arma-

Jak 1) a bordo de nuevos sistemas de CONVER"RSE EN dura asi como para las armas. Este

locomocidén. Los vehiculos todoterreno otofio podremos comprobar si 1a saga
UN SER DE LUZ»

como los distintos tipos de buggy

concluye satisfactoriamente.

i i

EL PROGRAMADOR

Jason Rubin, co-fundador de la compafifa
Naughty Dog y famoso también por ser el
creador de la saga Crash Bandicoot se £
despide de los videojuegos fras Jakd.

Las armas
podran ser
potenciadas en
tres versiones
de diferentes
caracterfsticas

asi



REPORTAJE
RATCHET & CLANK 3

RATCHET & CLANK 3

a~=

urante los Gltimos dos afios, los progra-

madores de Insomniac han deleitado a
D los fans de juegos de plataformas con

una nueva entrega de Ias aventuras de
Ratchet y Clank. Tras el éxito de Jak & Daxter,
dieron una vuelta de tuerca més al género y
sorprendieron con un gigantesco mundo futurista
lleno de detalle. Tras una segunda entrega subtitu-
lada Totalmente A Tope, en la que se ampliaban
aln més los escenarios, la cantidad de armas vy las
posibilidades de accion (dando mas protagonismo a
Clank, el pequefio robot que acompania al héroe
Ratchet), los desarrolladores se pusieron manos a la
obra para completar su aclamada trilogia, que
supera ya los dos millones de copias vendidas entre
las dos entregas en todo el mundo. Las claves de
su éxito, la sencilla jugabilidad, la variedad de situa-
ciones y el hilarante argumento siguen estando
presentes en el tercer capitulo. Asi, la trama
continda donde se quedd. Clank es la estrella de su
propia serie de television, de gran éxito entre todos
los engendros mecanicos que habitan el universo.

N

;
<ELJUEBD
SIGUE AL PIEDE A
LA LETRA LOS . [§f
PATRONES QUE
LE HAN
CONVERTIDO EN
UN EXITO»

L

v
4

Ratchet es una mera comparsa, pero las cosas
vuelven a la normalidad cuando una nueva
amenaza se cierne sobre el universo: una especie
alienigena. Asi que, acompariado por nuevos perso-
najes (como la capitana de una gran nave interes-
telar que sirve de cuartel general a los héroes) se
aventuraran juntos o por separado (en algunos
momentos deberemos hacer uso de sus habilidades
individuales) en nuevos planetas, aun mas enormes
que en entregas anteriores.

Las armas tipicas de la saga siguen presentes, pero
se ha anadido la posibilidad de personalizarlas y
hay nuevas incorporaciones al arsenal, como el
«Infector», que emite unas ondas que obligan a los
enemigos a enfrentarse entre ellos. Por lo demas, y
cuando quedan casi cuatro meses de desarrollo
para que el juego llegue a las estanterias de las
tiendas, parece que la tnica sorpresa realmente
remarcable que nos deparard el fin de esta trilogia
es el interesante modo multijugador, que aprove-
chard las posibilidades On-line de PlayStation 2
para ofrecer un curioso Deathmatch.

\

Los dos héroes mds particulares
de la galaxia vuelven con mds
novedades de las esperadas
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“The Suffering ofrece una ventum de

accién bien hecha y qulza,
que otras vacas sagradas dél género.”
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La nueva era de |a accidn y el sigilo
ahora para PlayStation®?

PlayStation.c =
4« NINTENDO X80X%
® tavEclige. % (1v e &alY GAMEBOYAVANCE

juegos para moviles disponible

www.splintercell.com

on en USA y/o otre NINTENDO. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAM
DE NINTENDO % X tation” son marcas comercl iradas de Sony Computer Entertainment Inc. Todos los derechos reservados.

' UBISOFT"
UBISOFT. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencres, n® 2, planta 1%. Ctra. N-VI km. 24 28230 Las Rozas. Madrid. Tel.: 00 34 916 404 600. www.ubisoft.es
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AXTOM CLANCY'S

Totalmente en
castellano
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La lucha y los disparos basados en series de anime vuelven a

ip

S usuarios ni

llenan de inquietud e impaciencia

ientos para

PlayStation 2 nos

Bz )8

?,4"

Ek-

M Aunque los escenarios son
los tipicos fondos en dos
dimensiones, en algunos de
ellos aparecen elementos
creados con poligonos

iPACK DE LUJO!

Lunque el destino en Europa de esta saga es més que
oscuro, en Estados Unidos SNK Playmore lanzo hace:
poco un pack con las entregas 2000 y2001a un
precio muy interesante. A finales de afio ocurrira lo
mismo con KOF 2002y 2003, Esta tlima edicion
aparecio a finales de diciembre en las recreafivas de
todo el mundo, y representa toda una revolucion
gracias a su nuevo sistema de juego y graficos.




«AL IGUAL QUE

OCURRIO EN LA

ENTREGA DEL
98, EN ESTA
OCASION SE
PRESCINDE DE
TRAMA
ARGUMENTAL
PARA REUNIR A
L0 MEJOR DE
CADA UNO DE
« LOS CAPITULOS
DE LA SAGA»

JTHE HING OF
FIGHT CGr 2 2adeS

LA SAGA DE SNK LEVANTA CABEZA

wmunumsn?hmz

- |
yx‘

L4
COMPANIA:

SNK PLAYMORE
DESARROLLADOR:
SNK PLAYMORE
GENERO: LUCHA

LANZAMIENTO:
25 MARZO 2004

i el mes pasado este espacio lo
ocupaba el «crossover» SNK Vs.
Capcom Chaos, ahora le toca el

turno a una nueva produccion de
SNK Playmore, de mds reciente aparicion
en PlayStation 2. Tras una especie de
declive de la saga en sus entregas ante-
riores, en la que os presentamos ahora se
ha recuperado el espiritu y la jugabilidad
que han hecho famosa a esta serie. Olvi-
dandose de peregrinas tramas argumen-
tales, los programadores han decidido unir
a los mejores personajes de cada uno de
los capitulos precedentes. De hecho,
aparte de los equipos habituales, hay uno
por cada una de las versiones desde la del
96. El juego sigue apostando por combates
de tres contra tres, eliminando los «ratios»
y los «strikers». Aunque sigue estando

basado en un sistema tan antiguo como
Neo Geo, el apartado grafico raya a un
gran nivel, sobre todo en lo que se refiere
a las animaciones y los escenarios. En
resumen, todo un regalo para los que
busquen lucha en dos dimensiones con
una gran carga de técnica y que requiere
bastante habilidad con el mando, pues los
combos necesitan de bastante practica.

m
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a desarrolladora japonesa Red Enter-
tainment, a pesar de no ser dema-
siado conocida por estos lares, cuenta
con un gran numero de fans en al
pais del Sol naciente gracias a unos titulos
muy caracteristicos. Si hace algunos meses
plantaban cara a Capcom y a su Devil May
Cry con su espectacular arcade Bujingai,
ahora deciden recuperar uno de sus
mayores éxitos pasados. La primera
entrega de Gungrave, que llegd a aparecer
en Espana (esperemos que esta también lo
haga) nos proponia uno de los shooters
mas frenéticos del mercado, sellado por su
particular estética anime. Ahora, la
segunda edicién de reciente aparicion en
Japon vuelve a repetir la formula pero
elevando sus caracteristicas hasta un

COMPANIA: SEGA
DESARROLLADOR:
RED ENTERTAINMENT
GENERO: ARCADE
LANZAMIENTO:

4 MARZO 2004

ROL A LA VIEJA USANZA

La desarrolladora japonesa 6uts habra
[anzado ya cuando leéis estas lineas un
nuevo RPG por turnos de st saga més
famosa, llamado Afelier Iris: Eternal Mana.
Serd diffcil que salga de su pafs...

I Los dos nuevos personajes son
la mayor aportacién de esta
segunda entrega que, por lo demés,
repite el planteamiento

NUEVO PERSONAJE PARA FFXII

Square Enix sigue revelando nuevos detalles
sobre la proxima entrega de su saga més
popular. Esta vez se rata de un nuevo
personae, se llama Penelo y es una chica
de 16 afios amiga de \iaan, el protagonista.

CHO27 1IN

a obra de Masamune Shirow ya
cuenta con una nueva adaptacion,
esta vez basada en una serie para la
television japonesa de reciente

COMPANIA:

*RPG MADE IN NAMCO

SONY C.E.J.
Durante una reciente ueda de prensa B BQLLAROR: estreno, subtitulada como Stand Alone
GENERO: H
Namco ha anunciado dos nuevas entregas CANRAMENTD O SOk \as pngriadins e Covia s
4MARZ0 2004 mismos que este mes presentan Draken-

de [a serie Tales para PS2. La primera es la
conversion de 7ales Of Symphoniapara 6C y
[a segunda es el exclusivo Tales Of Rebirth.

gard) han creado una aventura en tercera
persona en la que controlamos a Mayor
Motoko Kusanagi en el entorno futurista en
el que se desarrolla la accién. Se trata de
una heroina de nueva generacion capaz

T T T T T T T T T I 1T
k. ‘de realizar todo tipo de acciones, desde
Ias piruetas mads inverosimiles hasta

=Y
' |?l
L @ = manejar diferentes armas.

§ || M o~ Dada la calidad del juego
7/ ; LW V) 4 ‘ ¥ ~ y el hecho de que sea
“ 74 ‘ M\ \ distribuido por la propia
(A I I I I I I P I I frId} " | L4 "/ Z : : l Sonyenjapénesma’s
VERSION MEJORADA N W <

que probable que lo
‘ >

Alaconsola de Nintendo sele \ veamos pronto en el

acabala exclusividad con ! aﬁ\m \ &

viejo continente. Aparte
Capcom. Pronto, la primera ‘¥

entrega de Viewiful Joe apareceré en
P32 y después lanzaré [ sequnda parte.

sy
&

I La protagonista podra
entrar en el cerebro de los
enemigos y tomar su
control durante un tiempo

" ;;31,'0” 2 - Es
e,

CUNGr QUE 0O.0.
VUELVE EL PISTOLERO CON MAS DESCARO

nuevo nivel. Vuelve el héroe cargado con
una especie de ataud a su espalda, pero
esta vez le acompanan otros dos perso-
najes igual de excéntricos a los que
podremos acceder una vez hayamos supe-
rado en pequeno prologo. De nuevo los
disparos en pequefios entornos totalmente
destructibles son el eje del juego, que
parece pecar de excesiva facilidad y algo de
monotonia, aunque aun es pronto para
realizar valoraciones. Lo que si ha mejorado
es el apartado grafico, con un motor muy
solvente teniendo en cuenta el ndmero de
enemigos que aparecen a la vez.

THES JHEL L
AVENTURAS DE CIENCIA-FICCION

de la aventura principal y un completo
modo de entrenamiento, el titulo incluye
un divertido modo multijugador para un
maximo de cuatro contendientes en el que
podremos controlar a gran parte de los
personajes que aparecen en la serie. Por
supuesto, entre ellos se encuentran los
tanques Fuchikoma, protagonistas de la
entrega para PSone que aparecid hace ya
algunos anos en Espafia.

S

| M



of Sony Ci

;Te Qusta cantar? ;Quieres diversion en estado puro?

SingStar es un revolucionario juego para PlayStation 2 que, incluyendo 2 microfonos
y 3 través de una innovadora tecnologia, permite evaluar como cantas hasta 30
versiones originales, incluyendo el videoclip, de artistas como: La Oreja de Van Gogh,
Juanes, Madonna, Pink, Hombres G, Elvis, Avril Lavigne, Ricky Martin, The Darkness....
Preparate para competir y machacar 3 tus amigos cantando, e incluso, 3 traves de
uno de sus modos de juego, hacer tu propia carrera de artista hasta llegar 3 ser una
estrella: empezando 3 cantar en pequenos garitos

hasta conseguir llegar a cantar en grandes estadios. Plays ta th n®a

© 2004 Sony Computer Entertainment Europe. "SingStar" is a trademark of Sony Computer Europe. H
Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by London Studio. All rights reserved. WWW'SmSSta rgame-com
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(D COMO BAJARTE UN LOGC:

Envia un mensaje al 5354 con el texto LOGOPS sequido de un espacio y
[a referencia del logo que quieras. Ej: LOGOPS ALIEN

pestales
T At PN

SWAT ﬁ

v Mountain *
W Bike ‘

(@ COMO BAJARTE UNA pusm

Envia un menszje al 5354 con el texto POSTALPS sequido de un espacio
¥ la referencia de la postal que quieras. Ej: POSTALPS INVADER

NS - (® COMO BAJARTE UN SALVAPANTALLAS:
L 3 Envia un mensale al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y a referencia
neombres ‘ e ia

! : " Hibalob | tribald7 | de a foto que quieras. Ej: FOTOPS SURFEAO1
|&ANER® | CANCRO |
salvapantallas animacos

—m mou‘ems

ZED ANERCY

modeﬂi lom

@ como BAJAH’I'E TU NOMBRE AL MOVIL:

Envia al 5354 el fexto NOMBREPS seguido de un espacio el fexto 0 nombre
Que quieras junto con el ndmero el modelo elegido. Ef; NOMBREPS LAURA12

__novedad

i(uieres tener fu nombre mas grande?
~ Envia al 5354 el texto NOMBREGPS seguido
C ANERO de un espacio y el texto o nombre que quieres junto
con ! nimero del modelo elegido (ER modeles @ como BAJARTE UN SALVAPANTALLAS ANIMADO:
0 NOWERES). £: NOMBREGPS LAURAZ0 Si quieres darle vida a tu movil envia un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPS sequido de un espacio y Ia referencia del animado que quieras. Ej: ANIMADOPS RANA

Te qusto?? &

¢(Quieres saberlo de forma andnima antes de lanzarte?

(© BAJATE LA BANDERA DE TU COMUNIDAD

andalucia, aragon, baleares, canarias, cantabria, castilalamancha,
= | — castiliayleon, ceuta, extremadura, arioja, madrid, mefilla, murcia,
: . B == | = = Envia un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPS seguido de un
Envia GUSTOPS al 5354 y sé lo preguntamos porti. ¢ : ny alicia espacio y la referencia. Ej: ANIMADOPS ASTURIAS

i
T rw‘*?'

€ Envia un mensaje al 5354 con el texto NOMBRECOLORPS seguido de un espacio y el texto o
niombre que quieras, junto con el nimero de modelo elegido. Ej: NOWBRECOLORPS JUAN32

{CDPA 2004 ijvivela en tu movil!!

jhone e
H
o \ P Billar
QQ(\“% ;\‘f&\ = AVD r 00 o
. Modzlos compatibles:
\ 35101,3100.72501,5200,6610.7210.7650,8610,6800.3650

Emiz un mensae al 5354 con el texdo COPAPS sequido de un espacio, ¢l cidigo numérica de Ja seleccidn que prefieras, Eid SEAFAI 02 ) et Y relerec el oo 5354 iy
ofro espacio, u nombre o apodo, oo espacio, y ef nmero de dorsal que ms fe quste.

Modelos compatibles:
(55,080,555, MOS0, M55 SL55

Mas para tu movil en www.ociomovil.com - Teléfono de atencian al cliente: 91 640 48 11
&smdmummummwmsmcwmmmwn
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((vacas (gl i ((pedos - MUsICA ; : Lo . .
(perros (coches | «eructo Corquesta | sa‘g,‘mcssnntph‘i(;( iCansado de oir el bip-bip de tus mensajes? ;Cambialo ya!
((caballes @I « pighop L ( cajitamusica ! Fo : Ahora puedes elegir qué misica va a sonar cuando tu mavil e avisa de que
(moscas ; «(morse | ((bebes i ((tango j R has recibido un SMS, solo necesitas nuestros mensatonos.
((patos Li(telefono 1 «(risa (CETED i /42 Bng?
((leones i ((modem i ((dientes i (( laser i Meatel (e Touch 535y 729
L i j i i (® COMO BAJARTE UN MENSATONO:
Tener un movil de miedo, meter n rebafio dentro de tu teléfono o hacerle balarun @ COMO BAJARTE UN SONOCLIP: Eﬂo"ﬁp“sﬂs'{‘&“;’ff'ezgzﬁfggg :';ggf%g“;'“’s LT
tango es tan facil como bajarse uno de estos sonoclips. iDistinguete el restol  Envia SONOPS l 5354 seguido de n espaci y f efrenciadel SONOCLIP £ TONOPS IIMSIPERIAN 1 o PALPS MIPANTERA
Si tu terminal es compatible con sonidos reales, ;a qué esperas para hacerlo rugir? Que deseas. Ej: SONOPS LEONES (ver mdviles compatibls) RIS PO SN o AN

st E 3 JUEGGS
inteligencia

30 desafios, 20 minutos... . J AV A
iseras capaz? Q-

Instrucciones:
Envia JUEGOPS seguido de un espacio y la referencia  (SSSEECT ST o | g BT =0

del juego al 5354. Ej: JUEGOPS AHORCADO UEVOS  REF: AHORCADO OCIOMOVIL

Maviles compatibles - Nokia: 3100, 3300, 3510i, 3595, 3600, 3650, 3660, 5100, 6600, 6100, 6200, 6220, 6610,6800, 7210, 7210i, 7650, N-Gage

L0GOS: Noca 3210, 310, 333, 3410, %10, 3590, 5110, 5130, 5210, 5510, 110, 6130, 5150, 210, 250, G310, 6510, 5580, 6610, 7110, 7450, 7210, 8210, 8250, 290, 6510, 810, 250, B2, BS10, 110, 9110, 9210, 3210, At 07 511, 07 512 0T 45 Sory-Ericsson T, MELDIAS: Nk 3210, 3310, 5330, 3410, %510, 3690, Atencion al cliente
5210, 5510, 6110, 170, 6150, 6210, 6250, 5310, 6510, 6590, 6510, 710, 7160, 7210, 7650, 8110, 8210, 8250, 8290, 10, 810, 850, B89, B910, 9110, 110, 3210, 3216, Motoros ¥ 50, ¥ 106 ivepert 250 Tepor 250, Timeport 26, Tabeout 191, Takebout 192 Tk 193 Acate T 511, O 512,07 745 rcsson T20s, 285 Telf- 91 640 48 11
cwsa e | (2, T, R0 (Ra, Swr T68, Phlps Acals 23, Azals 268, Azak 288, i 120, Fiso 121, s 310, Fiso 31, Fiso 12, is 620, Fiio 20, MMMMWMy (zen, (zen B8, Yenium 999, Xenium 9623, Sagem MOS32. WOSKH, NCSAB,

AUTORES ¥

, W02, WWGOZ2,
wormonne | NIZ5, MR040, NA0AP. NW3046, MYAC20, MY2022. MYA02E, MY3040, MYB042, MYA045 MYS050. Y052, MYA0S6, HYG0G2, MY78, My, PWIL20, PUG2S, Samesmg G100, SEH-HS00, SGHHAGD0, SGH-4620, SGHAR1CS, SGH-THO0, SGH-TI08, SGH-T400 umsmﬁtmsw 310, %50, 6100, 610, Coste por mensaje
720, 723, 7650, 6910 - PRNASONI G070, GDE7 - SEVENS 5, 555 - ERCSON T30, PED - SMSUNG 60D, 5100, 5300, T30, T, 0300 - mmwzumrmmmwmwmm@mmmmmmmmmwmemcmmmﬁomm 0.90 euros + 1va

$OCIEDAD

TS&TﬂU.Pw}mwmdmaﬁmummemmmwtmnmrmoewofhdormmwmwymmuemmEramcdenomru;mMmmmdempmhm/Mwmrlmmwmmmwmmnnum-o

senviia Aencitn clente: clentzs@ociomon.com, Ted 31 540 48 11, Ver autores de ks meldias en wew;ciomoncom, SGAERMVEMAAS38/1(V811210. Los datus que nis faclita serin tatados confdencialments e nuidos en un fichero resporsabilad do Laetrn, SA cuya finafidad es a prestacin de s senviios solcitados asi como

¢l i de rormecion de s compafia y 515 senvicos. Ditiofohern s encuenta debidamente nsc o e f RGPD) con el r® 2023520525, As misma, et de s dalos autorza exresamente a Laetro para Qus los mismas puedan s cedids 2 mpresas o2 Grupa Laetro para idinficas fralidades a tzs anterormente menciomais Para  Alguros s s reques o MENSIE 0 deaE
aoeder, rectficar, o cancelar s datos puede drigirse & Laeto, Camplelo Furopa Empresaria, O Rozatiela, 4 Eaf Bruseias, Piso 1°, 28230 Las Rroas, Madrid.




CARACTERISTICAS
TECNICAS

Nombre Completo: PlayStation®Portable (PSP)
Golor: Negro

Dimensiones: Apro. 170 mm. (Largo) x 74 mm. s - | g ?

(Ancho) x 23 mm. (Grosor) e R - FRTE

Pest:Apox. 280 . ncluyendobetera) GTA SAN ANDREAS METAL GEAR SOLID 3

CRLPSPCRU Por fin salen a la luz las Otra feria mas y Snake sigue LA TERCERA EDAD Square Enix perfecciona su
(Frecuencia del reloj del sistema 333MHz) : . . : -
Wemora Princpk 32)B primeras imagenes del nuevo siendo una de las estrellas T prmp— formula de RPG de Accion
DRAM: 4MB Grand Theft Auto. Conoce el para todo el publico. Nuevas el RPG por turnos en esta con a secuela de un cuento
Pantalla: 4.3 pulgadas, 16:9 widescreen TFT LCD juego que volvera a mover a imagenes del juego de accion historia alternativa de la obra que une a sus héroes mas
480 212 plvels (1.7 millones de clores) las masas de todo el mundo. tactica més esperado. e Toli famosos con los de Disney.
Max. 200 cd/m? (con control de brillo) e foikien.

Altavoces Estéreo Incorporados
Comunicacion Wireless: EEE 802.11h (Wi-Fi)
USB 2.0

Memory Stick™ PRO Duo para almacenamiento
IrDA

IR Remote (SIRCS)

Disposifivo de Disco: UMD Drive

(s6lo reproduccion)

Contenidos: PSP Game

UMD Audio

UMD Video

Alimentacion: DC IN 5V

Carga de la baterfa en el terminal

Conexi6n de auriculares y micréfono

Controles:

Botones de direccitn
(Arriba/Abajo/lzquierda/Derecha)
Stick Analogico

Botones de acci6n
(Cuadrado,Circulo,X y Tridngulo)
Start, Select, Home,

Power On/Hold/0ff

Regulador de Brillo y de Volumen
Interruptor de Wireless On/0ff
Expulsion de UMD

Alimentacion: Baterfa de l6n-Litio integrada,
cargador/adaptador a la red

C6digo regional para las peliculas y control
parental

Accesorios:

Soporte de mesa

Auriculares con mando a distancia y micréfono
Baterfa externa

Bolsa de transporte

Correa de viaje

Prototipos presentados en el E3:
(4mara USB !
6PS USB

Teclado USB

Caracteristicas del disco UMD

Dimensiones: Aprox. 65 mm. (Alto) x 64 mm.
(Ancho) x 4.2 mm. (Grosor)

Peso: Aprox. 10g.

Diémetro: 60 mm.

Méxima Capacidad: 1.8 6B (Una sola cara;
doble capa)

y

La nueva portatil incor-
pora en la parte superior dos
botones (L y R). En la parte
inferior se halla un enganche
para la correa de transporte,
y en la-trasera la ranura
para insertar las tarjetas de
memoria Memory Stick Pro
Duo, fabricadas por Sony

as=2



En el préximo numero de la revista POR ROBERTO SERRANO Y DANIEL RODRIGUEZ (MADRID)
tendrois of repor. taje mds comp leto BRUNO SOL Y LAZARO FERNANDEZ (LOS ANGELES)
del E3, pero de momento os

ofrecemos las primeras

sorpresas de la feria mds

(i kmaiek importante del sector

G.EA. que mezcla la accion
més salvaje con la mitologia
griega clasica. Tu misidn,
hallar la Caja de Pandora.

Los discos
UMD de 1,8 6B
vendrén serigra-
fiados y encapsu-
lados en un plas-
tico protector

Gr”

GRAN TURISMO'4

L0S JUEGOS

Algunos estén en las primeras etapas de
desarrollo pero por lo que hemos visto PSP
contara con un gran catalogo de juegos en
el momento de su lanzamiento. Hay un total
. de 34 compafifas japonesas, 31 europeas,
Metal Gear Acid, 24 americanas y 10 de Corea del Sur. Lo que
la mayor apuesta de

. / sl conocemos ya es el aspecto final de las
Konami para PSP t cajas que los albergaran cuyo ejemplo
- tenéis arriba con 674. Los titulos més
importantes seran los siguientes:

; Darkstalkers (Capcom)
: Devil May Cry (Capcom)

Viewtiful Joe (Capcom)

Breath of Fire (Capcom)
Tokyo Xtreme Racer (Genki)
Dynasty Warriors (Koei)
Ys VI: The Ark Of Napishtim (Konami)
. MetalGear cid (fonam)
4 Winning Eleven (Konami)

Frogger (Konami)

/ Puyo Puyo Fever (Sega)
) Sonic (Sega)

Gran Turismo 4 Mobile (Sony C.E.)

= - g | et Gory L)
v ‘ Formula One (Sony C.E.)
GRAN TURISMO 4 A syl G )
WipeOut (Sony C.E.)
Ape Escape (Sony C.E.)
voL + [:'_,_; = T SELECT  START i Hot Shots Golf (Sony C.E.)
I Tuisted Metal (Sony C.E)
Tenken Chimon (Sony C.E.)
‘ Puzzle Bobble (Taito

| pasado dia 11 de Mayo toda la atencién del mundo del e TalesOfEtemi(aT(Nar)ncu)

videojuego estuvo centrada en la presentacion de Sony C.E. « Tengai Makyo (Namco)
un dia antes de que el E3 abriera sus puertas oficialmente. Veinte h «JUEGOS Ridge Racer (Namco)
minutos después de su comienzo se revelaba el secreto mejor guar- Bamberman (Hudsor)
dado: Kaz Hirai (presidente de Sony C.E.A.) aparecia con el modelo definitvo SIM".ARES A I.os R e i S}

’ P y b p ) ) ) Armored Core Formula Front (From Soft.)
de PSP en sus manos. Las caracterfsticas técnicas son impresionantes y estan a DE Psz Need For Speed Underground (EA)
anos luz del resto de portdtiles existentes o de proxima aparicion. Pero alin nos v 14 Tiger Woods PGA (EA)
quedamos mas impresionados con el video donde se mostraban imégenes en PEI_ICUI_AS COMO NFL Street (EA)
movimiento de los titulos mds importantes en desarrollo. Nadie podia distin- FFV" AC Y :B:ﬂ?tjeezl)(ﬂt)li inse)
quirlas de las dltimas producciones para PlayStation 2. La fecha de lanzamiento 2 A:Vllﬁrl.!oadm;uiy(ccll?r:ix)
serd el mes de noviembre en Japén y primavera de 2005 en el resto del mundo y CUNECTW"]AD Spiderman 2 (Activision)
el precio adn no se ha determinado. El mes que viene, mucha méas informacion. WIREI.ESS Tony Hawk's Pro Skater (Activision)

» Makkai Wars (Nippon lchi)



M Los vehiculos modificados
fueron las estrellas de la
presentacion del juego.

Ya queda menos para poder

disfrutar de él.
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Polyphony Digital
y Sony C.E. revelan
nuevos datos

| simulador de conduccion mas esperado mostrd

las mejores maneras en Ia feria. Dos nuevos
modos de juego, GT Photo Mode y el aclamado GT
On-line Mode se unen a los ya conocidos GT Arcade
Mode y GT Career Simulation Mode. En total se vieron
mas de 100 coches diferentes (aunque la version final
contard con mas de 500 vehiculos licenciados) dispu-
tando carreras en ocho circuitos, entre los que desta-
caba por su belleza el situado alrededor de la Plaza de
San Marcos en Venecia. En noviembre en las tiendas.

Rockstar mantiene en
T A' S AN AN RE AS vilo a los sequidores de
s su franquicia GTA

LS JUEGDS
1 100 Balas Acclaim
1 The Last Job Acclaim
B Combat Elite: WWII Paratroopers ~ Acclaim
1 Juiced Acclaim
B Asterix & Obelix®: Kick Buttix Mari
B Duel Masters Mari
1 Forgotten Realms®: Demon Stone ~ Atari
1 Godzilla®: Save The Earth Mari
W Test Drive Eve Of Destruction Mari
B YuYuHakusho: Dark Tournament ~ Atari
1 Digitel Devil Saga: Avatar Tuner Alus Carl Johnson tendra que recorrer _S.an Andreas
1 Shin Megami Tensei: Noctune Mius de punta a punta para salvar a su familia
B Crimson Tears Capcom
B Mega Man Anniversary Collection ~~ Capcom esde Rockstar no se ha desvelado mucha informacion W Estupefacientes,
1 MegaMan X8 » Gapcom sobre la nueva entrega de Grand Theft Auto. De mafia y corrupcidn te
1 Mega Man X Command ission Gapom momento, el titulo serd exclusivo para PlayStation 2 y tiene esperan en el itimo
A Shadow 0f Rome [ ~ Capeom prevista su llegada a las tiendas el mes de octubre. La historia capiulo de GTA
:?E:::.;ﬂﬁ:ﬂ:&’ﬁ?ﬂgﬁkﬁm g:sgx nos sittia en una ciudad conflictiva que da nombre al juego San
B Viewiul Joe Bl Andreas. El protagonista de a historia, Carl Johnson, de vuelta al
1 Viewtiul Joe? Capiain escenario de su infancia es utilizado por dos policias corruptos
como cabeza de turco en un homicidio.

asy



EL SENOR DE LOS ANILLOS

d bii
La licencia que
nunca se agota

lectronic Arts volvera a aprovechar sus derechos sobre la obra cinematografica
Emés famosa de la historia para crear un juego de rol por turnos, en la linea de la
saga Final Fantasy. Los personajes seran completamente nuevos, aunque se espera
que Aragorn, Legolas y compania aparezcan en algiin momento. El titulo esta siendo
desarrollado por los estudios afincados en Redwood Shore, y podremos explorar esce-
narios conocidos asi como algunos de disefio completamente original.

importante!

METAL GEAR SOLID:
SNAKE EATER

Hideo Kojima nos deleita
con su dltima «locura»

s uno de los juegos mas esperados por los usua-

rios de PlayStation 2. El stand de Konami en Los
Angeles ha sido uno de los «puntos calientes» del E3.
Lo mds destacable, y conocido hasta la fecha, es el
cambio de escenarios a un entorno selvético y abierto,
asi como un nuevo sistema de camuflaje junto a un
innovador mecanismo de combate. Hideo Kojima
también ha confirmado que el juego ha contado con
un increible sistema de captura de movimientos para
que las animaciones sean espectaculares.

M Luchando del lado de la
Comunidad del Anillo debe-
remos derrofar a las hordas
de Sauron mientras cuidamos
de nuestro grupo de héroes,
mejoramos su equipacion y
aumentamos sus caracteris-
ticas como en cualquier RPG

o e e e B

Solid
Snake ha
cambiado las
bases
secrefas por
escenarios
abiertos en la
jungla
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1 Colin McRae 2005 Godemasters
1 Second Sight Codemasters
1 ShellShock: Nam '67 Eidos
B GoldenEye: Rogue Agent Electronic Arts
I FIFA Foothall 2005 Electronic Arts
W EI Serior De Los Anillos: La Tercera Edad  Electronic Arts
B TimeSplitters Future Perfect Electronic Arts , . S LI
I Battelfield: Modern Combat Blectronic Ars GOD OF W AR : 1 SEG A SUPER STARS
B Catwoman Electronic Arts R
¥ Burnout 3 Flectronic Arts Basado en la mitologia griega, el Kingdom Hearts supone el regreso A finales de afo Sega pondrd a la
B NBA Live 2005 Flectronic Arts nuevo titulo de Sony C.E. nos de Sora, Kairi y Riku a PlayStation 2, venta esta recopilacion con mas
B Madden NFL 2005 Electronic Arts pone en la piel de un guerrero junto a personajes de Disney cono- de media docena de minijuegos
B The Urbz Electronic Arts heleno llamado Kratos. El protago- | cidos por todos, para protagonizar que han sido redisenados entera-
W Metal Gear Sofid 3: Snake Eater Konami nista dispone de un sistema de una aventura completamente nueva mente para Eye Toy. En la lista
1 Gradius V Konami combate Unico para aventurarse en escenarios sacados de los largo- destacan homenajes a clasicos de
1 fing Arthur . Konarni en los escenarios que traen a la metrajes y mundos de la factoria la compafiia como Samba De
W Dance Dance Revoluton Breme  Konai vida algunos de los mitos mas Disney. Un RPG de bellos graficos Amigo o poder combatir contra
W Enthusia Professional Racing Konami conocidos de la antigiedad. para dequstar con tranquilidad. Akira de Virtua Fighter.
1 Silent Hill 4: The Room Konami
1 Suikoden IV Konami
1 Mercenaries Lucashrts
B Star Wars Battlefront Lucashrts
1 BloodRayne 2 Activision
1 Mortal Kombat: Deception Midway
B Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy ~ Midway
B Dead To Rights Il Namco
B Time Crisis: Crisis Zone Namco
¥ Xenosaga Episode I Namco
B Ace Combat : The Unsung War Namco
B GTA: San Andreas Rockstar
B Darkwatch: Curse of the West Sammy Studios
B Guilty Gear Isuka Sammy Studios
B God of War SCE
B EyeToy: AntiGrav SCE
B Gran Turismo 4 SCE
1 Hot Shots Golf Fore! SCE
B Jak3 SCE
1 fillzone SCE = P
B Ratchet and Clank®: Up Your Arsenal ~ SCE 3 THE GETAWAY 2 AT ‘
B Rise of the Kasai SCE S o ' ' BN I
1 Sly 2: Band Of Thieves SCE Este titulo de Capcom transcurre 1 BLACK MONDAY La franquicia de futbol por exce-
B Syphon Filter®: The Omega Strain~~ SCE en el afio 44 A.C., en el esplendor lencia ya esta preparando su
1 The Getaway: Black Monday SCE de Roma con Julio César en el Londres cobra vida de nuevo en desembarco anual para
1 Altered Beast Sega trono. En 13 piel de Agrippa el i PlayStation 2. 40 km. cuadrados noviembre. Mejoras graficas,
1 Astro Boy Sega jugador tendrd que convertirse en reproducidos con detalle, para que una jugabilidad depurada, méas
B ESPN NBA 2005 Sega un gladiador para salvar la vida de Eddie O'Connor se infiltre en los equipos y los comentarios de
0 Samurai Jack: The Shadow Of Aku ~ Sega su padre. Todo en un magnifico lugares més sérdidos de la ciudad. Bl Manolo Lama sequiran haciendo
| SFGASuperStus Sega entorno 3D que utiliza el mismo argumento tiene multiples variantes las delicias de los amantes del
B Virtua Quest Sega motor gréfico que Onimusha 3. ! tanto al volante como 3 pie. I deporte rey un afio maés.
B Front Mission 4 Square Enix ! !
B Star Ocean: Till The End 0f Time Square Enix
B final Fantasy X| Square Enix
1 Final Fantasy XIl Square Enix
B KOF: Maximum Impact SNK
B Samurai Shodown § SNK
B Los Increfbles THO
1 The Polar Express THQ
B The Punisher THQ
B Playboy: The Mansion Ubi Soft
1 Prince Of Persia 2 Ui Soft
1 Brothers In Arms Ubi Soft
N Fra Cry Instincts Ubi Soft
‘B Spyro: A Hero's Tail Vivendi
1 Crash Bandicoot: Unlimited Vivendi
I Fight Club Vivendi .,b
B Predator; Concrete Jungle Vivendi Ve ORoh | iz
B Leisure Suite Larry: Magna Cum Laude Vivendi . - s
iNO TE PIERDAS EN EL PROXIMO NUMERO
e TODA LA INFORMACION DEL E3!




GANADORAx 11 OSCAR® §5
naueo MEJOR PELICULA &

EL 26 DE Mayo
A LA VENTA EN 22

: ;

ol OSCAR 7
ANADORSS (]| A 2003

r«;??‘: MEJOR P! N

~gie v '
) ‘;{ ] © MMIl New Line Productions, Inc. © MMIV New Ling Home Entertainment, Inc. The Lord of the Rings, The Retum of the King, and the names of the characters,
l \ events,items and places therein, are trademarks of The Saul Zaentz Company d/b/a Tolkien Enterprises under icense to New Line Productions, Inc. Al Rights Resenved.

HOME ENTERTAINMENT ®OSCAR es la marca comercial y de servicios registrada por la academia de |as artes y las ciencias cinematograficas.

LA COMUNIDAD
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DRIV3R i 0N|MUSI|A3 D3. SPLINTER CELLP.T CATWOMAN

El juego ms esperado del afio para Una de las sagas més populares de Si todos crefais que la primera Vaa ser uno de los taquillazos del
los amantes de la acci6n, a ie y al Capcom regresa con dos protago- entrega era insuperable esperad a verano y Electronic Arts st
volante, llega por fin a nuestras nistas, dos mundos y un entorno 3D ver el nuevo engine del que hace dispuesta a sorprendernos también
manos. Es impresionante. realmente espectacular...062 gala Pandora Tomorrow.....064 con la versin vidgjuego............ (66
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Cada uno tiene sus gustos a la hora
de elegir un vehiculo. A nosotros,
aunque en |a mayorfa de juegos gustan
los coches més potentes y salvajes,
siempre nos tientan més los clésicos

et e e e
4
‘l’
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e trata de una version beta, en lag
%'ﬂta complicado saber con ceftess
grad ‘Mn cién, pero ya muest

lo nece ra poder confirmar
saldrd defraudado.
COMPANIA:

ATARI Lo primero que hay que decir, y x
REFLECTIONS noticia que podia ’ ~ perfeccién de un (
DISTRIBUIDOR: =

S e completamente fig j (creemos que n
SENERO: - de sus anteg n - pero tiene un

£ CRMAT: Db o, I6gicas : | g

VERSION: PAL

JUGADORES: 1 supone

FECHA DE APARICION:

JUNIO 2004

de los anteriores Driver. Por decirlo con otras

5 e e e e e e e e e e e e e e e . e e

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

e e e e e e e e



SHREK 2 RICHARD BURNS RALLY

Después de una descafeinada primera El género liderado por W.R.C. y Colin

parte para consola, Activision quiere McRae va a ser testigo de la aparicion
hacer justicia con el ogro mas diver- de un nuevo titulo en discordia.

tido de todos los tiempos.d.......068 Calidad y dificultad a todo gas.....070

Proximamente en PlayStation 2

Aunque nos
montemos en algo pare-
cido a un Panda u ofra
tartana, la respuesta en
tema de velocidad sera
realmente potente. Algo
irreal, pero divertido

«SIN NECESIDAD DE ENTRAR EN LAS MISIONES, SU
JUGABILIDAD SERA ABSOLUTAMENTE EJEMPLAR»

w4 3|

DANOS IMPRESIONANTES
Aunque estas pantallas pueden ser bastante
ilustrativas del excelente trabajo realizado
en el tema de dafios, nada comparable con
¢l placer de verlos en plena partida. El grado
de deteccin es impresionante, todo (0 casi
todo) es suceptible de romperse y de

N
" e
~..5=\
La dinamica de los
coches, los danos
~ de las camocerias,
................. LA, e ~  lacalidad grafica
¢ del entorno y las

& - Podia estar un poco mejor hecho, pero los momentos desprenderse del coche. Sirva como ejemplo
M que, para probarlo, intentamos tirar a
k. alguien de su moto yendo marcha atrés con

una puerta del coche abierta... jY cayo!

d&%@ |ne estn resueltos de manera

extraordinarias
dimensiones de los
mapeados

L~y

Aunque esta algo
mejor de lo que
esperabamos, el

) movimiento del
con esas ruedas glersonaieauie o
30 menos mane-
i ca]arse, los jable de lo que
.~ bala eos del (X o el habrfamos deseado
70 COM pletamente arrugado de ="a="'="'

: : A : -l
un taxi americano, sabréis a qué nos
referimos. Esas «cositas» sélo las sabe

hacer Reflections. Grand Theft Auto es un
gran imitador (incluso todo un maestro en
otras cuestiones), pero la emocién e inten-

sidad que transmite el hnperreahsmo de




partidas con otros titulos. Si tenemos en
cuenta, ademas, que son auténticos maestros
en el disefio de las fases, podemos asequrar
que Driv3r va a dejar con la boca abierta a
todo el mundo. Habra mucha variedad, dife-
rentes grados de dificultad de unas fases a
otras, se alternara la.conduccion con las fases
a pie y los tiros, perseguiremos y seremos
perseguidos, etc. Lo visto en esta beta son
apenas unas misiones, una decena de vehi-
culos y un par de escenarios, pero ya da para
muchas semanas del mejor entretenimiento.
Por suerte, también sirve para observar que
ha mejorado muchos aspectos que en el
pasado fueron tan problematicos como la

.-

L. = ;i--
.

i

PLACENTEROS QUE MIL HORAS CON LA GRAN MAYORIA DE JUEG0S»

climatologia o los diferentes momentos del
dia (manana, tarde y noche). Por resumirlo en
pocas palabras, todo es mucho més convin-
cente. Las reacciones de los otros conduc-
tores, las persecuciones de la policia, la
respuesta dindmica de los coches, los
lenazos... Todo estard tan logrado que muy
pocos podrén separarse del mando. Una hora
de juego con Driv3r da para mas que la gran
mayoria de titulos durante toda su existencia.
Eso es lo mas importante que descubrimos
con sus antecesores. S6lo Grand Theft Auto
nos devolvié alguna de aquellas sensaciones,
pero cuando estda a punto de llegar el rey,
todos han de inclinarse. M De Licar
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;Buscas un monitor brillante? Mision cumplida

Con los monitores de las series HS y HX de Sony vas a disfrutar. Imédgenes
ultrabrillantes, reproduccién del color increiblemente viva y un procesador
ultrarrapido para reproducir las imagenes en movimiento sin perder definicion.

Y para que aprecies su rendimiento, hemos incluido en la caja el increible juego
*Tom Clancy's Splinter Cell® Pandora Tomorrow". Seguro que Sam Fisher no
seré el Gnico que lo sabréa apreciar. Con las series HS y HX, mision cumplida.

@ lasion awatd

Winnerk

uBISOFT [

displays#sony

Plazos v condiciones: la oferta del juego “Splinter Cell: Pandora Tomorrow” incluido es valida por de un menit or Sony
SDM-HS73P, SDM-HS73, SDM-H§93, SDM-HX73 o SDM-HX93 (todos los colores). Oferta di e desde el 01/05/04 hasta el
30/06/04. El juego incluido en la caja s6lo esta disponible en version PC.

El juego sélo es adecuado para ninos mayores de 12 afos. El juego contiene lenguaje de adulto%

© Sony Information Technolo%y Europe, Abril 2004. S{aﬁnzer Cell.es una marca de Ubisoft Entertainment GmbH. Splinter Cell, Sam
Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Ubisoft y su logo son marcas registradas de Ubisoft Entertainment GmbH. El resto de marcas
son propiedad de sus respectivos propietarios. El premio IF al diseno haisido concedido en todos los paises. Debido al proceso de
fabricacion de los paneles LCD no podemos garantizar que todos los pixeles seanoperativos. Sony Corporation no se hace responsable
de errores que puedan aparecer en este documento.

WWW.sSony.es
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Guildersten intenta
tomar Parfs con demonios

ONIMUSHA 3
DEAGIFIN SIECE

/. ) La saga mds vital de
| Capcom para PS2

JEAN RENO T

CAPCOM
Conocido intemacionalmente por peliculas Capcom -
como Ledn £ Profesional. Ronin, Alien 40 e >
Los Visitantes, ha participado por primera pais DE orioe Y i 5 PN A espués de comprobar cémo algunas de las
Vez en un videojuego dando vida al policfa o , \ i sagas de Capcom han ido perdiendo fuelle o
Jacques Blanc. £oRMALS: v ‘ ¢ o g simplemente se han alejado de sus premisas

M « i originales (caso del proximo capitulo de Resident

FECHA DE W / < 2 /i .
APASICION: /i G : QT ‘ Evil), es muy reconfortante comprobar que
. ; Onimusha continia mejorando técnicamente,

innovando y, al mismo tiempo, permanece fiel al
estilo de su primera entrega. Sin duda, el respon-
sable del proyecto y de toda la saga, Keiji Inafune
se confirma como una de las mentes mas
preclaras de Capcom en estos tiempos que
corren. Onimusha 3 supone el abandono de los
entornos bidimensionales para entrar en un
mundo en 3D. Es sin duda el cambio méas llama-
tivo, no sélo por I3 aparicion de volumenes en los
escenarios, sino que los creadores ademds se las
han apafiado para dotar a cada uno de los deco-
rados de una riqueza de detalle sin igual y con
fondos prerrenderizados. El apartado grafico es
uno de los que més han salido ganando con el
cambio, Ia forma en que se ha tratado el agua o
el fuego no dejan de sorprendernos, y qué decir
de las secuencias cinems-
ticas obra de la comparifa

ROBOT. Cabe prequn-
tarse, ;hasta donde serén
capaces de llegar expri-
miendo el potencial de Plays-

tation 2 en futuras producciones?
Otros aspectos también han salido

reforzados con la llegada de
Onimusha 3, como por ejemplo la

Inteligencia Artificial, que da vida a
enemigos mas feroces y capaces de
mostrar una pizca de picardia en los combates,
luchando en grupo y, en general, haciendo I
tarea de los protagonistas mucho més dura. En lo
que 3 la jugabilidad se refiere cabe destacar que

DISTRIBUIDOR: EA

’

TAKESHI KANESHIRO

Nacido en Taiwan, Kaneshiro es un actor de
de talla internacional, sobre todo en los
mercados de Japdn, Chinay en la factorfa
de cine de Hong Kong. Entre sus produc-
ciones més conocidas, Planet Of Love.




Jacques cuenta con una especie de l4tigo para
diezmar a los demonios del ejército de Nobunaga

La secuencia de introduccion nos depa-
rara las imagenes més increfbles de la saga

se han eliminado el sistema de regalos de

Onimusha 2, que al final se convertia casi mas en

un inconveniente que en un aliciente para

disfrutar de la aventura. La accién es mucho mds
directa en Onimusha 3 aunque se conservan los
pequefios toques RPG a la hora de recolectar

almas enemigas para aumentar el nivel de
nuestras armas. Otra de las grandes
novedades del juego es la aparicion

de Jean Reno, interpretando a un

policia francés y compartiendo protago-
nismo con Akechi Samanosuke. Es, a
todas luces, una estrategia para satisfacer
tanto al publico oriental como al occi-
dental. Lo que si podemos asequrar es
que el personaje del actor francés, Jacques
Blanc, no ha sido introducido con calzador
ya que la historia nos sitta en el asalto a
Paris por un ejército de demonios. Poco
después se produce un salto

temporal que llevard a Samanosuke

hasta el siglo XXI'y a Jacques al Japon
feudal. A partir de ahi, los destinos de
ambos guerreros estaran conectados pues,

aunque les separan 500 arfios, una pequefia hada
nos conducird de una época a otra. El jueqo estara

a la venta el 9 de julio. ® R. Dreamer

ON

El alucinante
aspecto de todos
los escenarios
cargados de deta-
lles a pesar de
haber pasado de
las 2D alas 3D, y
las secuencias.

Los controles se
han adaptado
perfectamente al
nuevo entorno tridi-
mensional, quiza
s6lo s echa de
menos que no se
pueda saltar

A L ¢ .

<KEW! INAFUNE NOS PRESENTA EL
MEJOR ONIMUSHA DE LA SAGA CON UN
APARTADO GRAFICO DE ENSUEND»

ALARDE GRAFICO

En Onimusha 2Capeom ya nos dej alguna que ofra perla
visual, de esas por las que merece la pena haber pasado
unas cuantas horas pegado al mando. Con esta nueva
entrega, la compafifa japonesa vuelve a dejarmos aténitos
ante increfbles escenas como el agua deslizandose por
una espectacular cascada o el realismo con el que han
conseguido representar el fuego.

o » > e -

HEROES POR ACCIDENTE

Samanosuke y Jacques se veran involucrados en una guerra
imposible. El primero tendra que luchar contra un ejército de
demonios en el Paris del siglo XXI, mientras que el personaje
interpretado por Jean Reno se traslada involuntariamente al
Japon del siglo XVI. Ambos héroes uflizarén amas diferentes
que deben mejorar con las almas de sus enemigos. Jacques
usa espadas extensibles con més alcance que Samanosuke.

la aa3



ES T

TER_CELL- PANDORA_TOMORROW

SELINTER CELEE

PANDORA TONORROLWI

Sam Fisher demuestra que aun tenemos PS2 para rato

COMPANI(A:

UBI SOFT
DESARROLLADOR:
UBI SOFT PARIS
DISTRIBUIDOR:

UBI SOFT

PAIS DE ORIGEN:
FRANCIA

GENERO:
ESPIONAJE TACTICO
FORMATO: DVD-ROM
VERSION: PAL
JUGADORES: 1-4
(ON-LINE]

)
FECHA DE APARICION:

VERANO 2004

«

ras demostrar la impresionante potencia
Tgra’fica de Xbox con la seqgunda entrega de
Splinter Cell, Sam Fisher regresa al hardware de
PlayStation 2 para protagonizar un titulo que
poco tiene que envidiar a su homénimo para los
128 bits de Microsoft. Los programadores de Ubi
Soft han puesto al limite las capacidades técnicas
de la consola de Sony, superando en algunos
casos efectos gréficos tan realistas como los del
agua de Xbox, portado a PS2 por el creador del
mismo. En Paris se han dado cita los mads
habiles programadores de Ubi Soft
(China, Francia, Marruecos...) para
superar al Pandora Tomorrow

Lo

v - W Los destellos, las
sombras y las siluetas a
contraluz son mostradas

por el motor grafico del
juego de la forma més
real que hemos visto

N nunca en PlayStation 2

original en un hardware mds limitado, y tras los
resultados de esta primera beta jugable que
hemos recibido, os aseguramos que estdn a
punto de conseguirlo. Los pequefios fallos de
iluminacion de la primera entrega en PS2 han
sido totalmente subsanados y ahora resultan
mucho mas realistas. Ubi Soft se ha propuesto
crear la version perfecta del juego y, ademds de
igualar las excelencias gréficas de Xbox, han
incluido elementos que afectan directamente a la
jugabilidad de Pandora Tomorrow. Por ejemplo,
al encontrarnos con las trampas en las misiones
de la selva, podremos acercarnos sigilosamente y
desactivarlas con un sistema similar al de la

¥
&
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W Si eres detectado tres veces sequidas, se dara
por concluida la misién y volveras a un checkpoint

Pandora Tomorrow
*  posee uno de los
engine 30 mas
realistas que
hemos visto nunca
funcionar bajo el
hardware de
PlayStation 2

Aunque algunos
efectos han mejo-

ganzla para las puertas. Asi como en Manhunt,
el Headset de SOCOM servird para recibir 6rdenes
y directrices sin pasar por los altavoces de la TV o
equipo de sonido y, al igual que la accién de
silbar, a través del micro podremos atraer la
atencién de los enemigos. Con respecto a la
anterior entrega, ahora Sam Fisher tendrd mucha
mas libertad en cualquiera de sus misiones, ya
que los escenarios, ademds de ser mas extensos,
permiten completarlos tomando diferentes rutas.
El desarrollo de cada mision es algo mas flexible
que en el primer Splinter Cell, permitiendo al
jugador decidir si completa los objetivos sin ser
detectado o eliminando a todos los enemigos
que encuentre a su paso, aunque el sigilo resul-
tard vital en determinados escenarios. Entre sus

AL LIMITE DE PLAYSTATION 2

Aungue en poco més de un ario empezaremos a leer
sobre [a nueva PlayStation, PS2 aun tiene la capacidad
de sorprendernos con su potencia. Ubi Soft ha necesi-
tado exprimir su Aardiware al maximo para consequir
ciertos efectos gréficos como el agua o [a vision termal
(mucho mejor que en el primer SC) y, sobre todo, para
sincronizar [a iluminaci6n del entomo y otros efectos en
cuatro consolas ala vez a través del modo On-fine.

rado mucho con
respecto a
a version Xbox,
ofros, como el del
fuego, ha perdido
mucha calidad
P
s

nuevas habilidades y gadgets destaca la
posibilidad de subir a un saliente

tras el Split Jump, y el giro SWAT,

que permite pasar por delante de una
puerta sin hacer ruido. Entre los «cacharros»
de Fisher destacan el micréfono de infrarrojos y
la posibilidad de ejecutar un disparo alternativo
con la mayoria de las armas.

Como en la edicion de Xbox, Pandora Tomorrow
para la maquina de Sony incluird un modo On-
line para un méximo de cuatro jugadores.
Adaptar dicho modo a PS2 ha sido uno de los
mayores retos para el equipo desarrollador de
Ubi Soft; encontraréis mds detalles sobre las
posibilidades On-line del juego en nuestra
seccion dedicada a tal efecto. & Doc
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MAS REAlISTA QUE LA VERSION XBOX

Entre las novedades introducidas en el apartado gréfico del
juego con respecto a a versidin Xbox, destaca especiamente e
efecto del agua. Ef programador encargado de recrear dicho

efecto en el juego Beyond Good & Evitha disefiado la imitacion
més realista del liquido elemento jamés vista en un videojuego.

joe-. = T ESS—E e

«h
VERSION
PS2 SUPERA \

EN ALGUNOS A %
ASPECTOS A X
LADEXBOK» o

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia i ass
1
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COMPANIA: EA GAMES
DESARROLLADOR: EA UK
DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC ARTS

PAIS DE ORIGEN: REINO

CATUJONMAN &5

Una gata salvaje anda suelta por la ciudad

or todos es sabida la aficion de Electronic

Arts 3 adaptar todo lo que huele a éxito de
la gran pantalla a las consolas. Tan buen resul-
tado les han dado las versiones de £/ Sefor De
Los Anillos: Las Dos Torres y El Retorno Del Rey
como Harry Potter. Asi que ahora se han
propuesto adaptar un filme que se estrenard
presumiblemente este verano en todo el mundo.
Se trata de Catwoman, particular version del
director francés Pitof (conocido por sus efectos
especiales en peliculas como Alien Resurreccidn y
por dirigir Vidocq) de la sensual enemiga de
Batman. Pero esta vez es ella la protagonista y
no aparece el murciélago ni tan siquiera Gotham
City. EI papel protagonista (que ya habia sido
interpretado por la espectacular Michelle Pfeiffer)
recae ahora en Halle Berry, mientras que su
archienemiga serd interpretada por Sharon Stone.
El titulo llevard al jugador a través de méds de
veinte niveles localizados en siete escenarios
diferentes de la pelicula, incluyendo la Factoria y

FORMATO: DVD-ROM
VERSION: PAL
JUGADORES: 1

FECHA DE APARICION:
JULIO 2004

la mansién Hedare (asi se llama la villana).
Catwoman podrd hacer uso de sus habilidades
felinas para detectar y esquivar a los enemigos,
saltar de tejado en tejado v utilizar su latigo para
balancearse e interactuar con el entorno. Una
aventura de accion en tercera persona que
promete ofrecer al jugador una experiencia de
juego realmente original. ™ Dani3po

3
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|| luslscenarios urbanos tienen la
complicadamision de recrear el universo
imaginado'por el director Pitof, todo.un
artistalletras e la cimara de cine

=z 2
LN
El personaje es de
lo més atractivo y
esta lleno de posibi-
lidades de juego,
sobre todo enlo
que se refiere ala
uilizacion de sus
poderes felinos

Esperemos que el
desarrollo de
Catwoman sea un
poco més variado
que en El Senor De
Los Anilos: EI
Retorno Del Rey.
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o0 podia ser menos. Después de la decep-
cionante conversion al videojuego de la
primera parte de Shrek, Dreamworks se ha visto
obligada a buscar un nuevo grupo programador
para la creacion de Shrek 2 para PlayStation 2.
Y lo cierto es que han acertado de lleno, ya que
se trata de un titulo que derrocha buen hacer en

todos sus apartados. El jugador, ademds de
poder sequir el hilo argumental de la pelicula a
través de los 11 niveles que dan forma a la
aventura, tendrd que afrontar infinidad de desa-

Posee opcién ; °
mlibgader, ya § fios; desde la resolucion de puzzles a la supera-
que durante una cién de pruebas a contrarreloj, pasando por
partida hasta tres é:;ﬁ\i el enfrentamiento contra enemigos
jugadores se podran Sdlooacompa- . finales (como el Hada Madrina).
unir a la aventura "agg;s%"n“a‘]'gs'aéj“ Ademas, la mecénica de juego es

es!asmgqni:‘qges de lo mas original, ya que el usuario
€S muy divertido. . 4 .
Ammac%'onydisem controlard de manera simultdnea a cuatro
depersonaesmuy B e |os diez personajes que irdn apare-

acerlados . )
ciendo durante el transcurso del juego.

oy, Shrek, Asno, Fiona, Gato con Botas,
Pocasqueastiene | Caperucita, Campanilla, Lobo
Shrek 2, pero se

i e Feroz, Gallet’a'dejengxbr.e... Poseen habili-
posiiidaddever §  dades especificas, conacidas por todos a
enire fase y fase ' ;
Aqunasecvencia | traveés de los inmortales cuentos popu-
c'"eg‘j}‘c“jade'a lares, que habré que aprovechar
para cumplir con éxito todas las

misiones. Asimismo, cada uno tendrd

minijueqos llamados Hero Time. M Anna

acs

su momento de gloria en simpaticos —,

» SHREH =

Por fin, una licencia bien aprovechada...

COMPANIA: ACTIVISION
DESARROLLADOR:
LUXOFLUX
DISTRIBUIDOR: PROEIN
PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
GENERO: ACCION
FORMATO: DVD-ROM
VERSION: NTSC
JUGADORES: 1-4
FECHA DE APARICION:
18 JUNIO 2004

PRESENTACION
£127 de abril fuimos invi-
tados por Proein a Londres
para conocer en primicia la
secula de Shref; tanto del
videojuego como del largo-
metraje. All, pudimos
hablar con Chris Hewish
(Producer de Activision
América) quien nos
desvelo algunos secretos
deljuego.
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El manejo
es sencillo,
efectivo y con
una respuesta
muy rapida

Pocos iueus han sabido
reflejar tan bien la naturaleza

REALISMO TOTAL

(omo se puede ver en esta
comparacion de una imagen
real y st posterior traslacion al
videojuego, los programadores
han logrado un impresionante
grado de calidad en la repro-
ducci6n de los entornos.

~
]
SBLURNS
exigencias maximas
COMPANIA: SCI
contra las que luchar: Colin McRae y V-Rally. PAIS DE ORIGEN:
FORMATO: DVD-ROM
FECHA DE APARICION:
tura al trono. RBR, por ejemplo, ha apostado por
Pt ]
los aspectos mas dificiles de repre- E—EN
zado para reflejar el
nantes como que la pista estd limpia de posible. Han tenido
los surcos llenos de agua. Si a ese tipo de lafecha
rectas, muchas trampas y, para colmo de s
table... Ya padéis confirmar que en RBR han acabarenfa
dura. Con la opcion de deteccion de sea un gran golpe
gran mayoria de juegos acaban por ser un

RICHARD
Para los amantes de las
ace algunos arios, lanzarse a programar un
juego de rallys tenia dos referencias claras DESARROLLADOR: SCI
DISTRIBUIDOR: PROEIN
REINO UNIDO
Actualmente el panorama estd mucho mds SENERO: CONDUCCION
s e . ON:
revuelto, hay mas rivales, mucha mas oferta y, JURADOREG 2
quizd por ello, cualquiera que sea capaz de JUNIO 2004
aportar algo nuevo puede presentar su candida-
el realismo pero no sélo a nivel gréfico, que
suele ser el mas habitual, si no también en
0 ; Es impresionante el
sentar. Aqg| hz_an sabido plasmar con - T e
total verosimilitud detalles tan aluci- f
mayor realismo
i e i en cuenta cosas
gravilla por el paso de los demas pilotos o Tl
cosas le afadimos unos recorridos dise-
fiados con bastante mala leche, con pocas !
Sijugamos con
males, unos rivales con un nivel muy acep-  dedafos, nuestra
carrera puede
i id primera curvay sin
apostado por la simulacion pura y e
danos mas realista y exigente, acabar E}ETE:
una prueba es un verdadero logro. Como la
paseo, creemos que esa puede ser la gran baza
de este Richard Burns Rally. ® De Licar

0J0 SUELO

Uno de los puntos més logrados de Righard Bums
Rallypara PlayStation 2 es su capacidad para reflejar
los diferentes aspectos que afectan ala conduccion,
Las diferentes condiciones climatoldgicas, el paso
de los otros vehiculos, los baches y demés circuns-
tancias posibles pueden suponer un verdadero
obstéculo para alcanzar buenos registros.
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Descubre en el DVD

- Comentarios del Director y del Reparto.

-Documetales exclusivos:

“Anatomia de un tiroteo”,” Los Hombres de
Harrelson: los siper polis de la serie de
television”, “Asi se hizo S.W.A.T- Los Hombres
de Harrelson” y “El puente de la calle 6: Mas
dificil todavia”. ;

Tamas falsas.
. ﬂgzmn interactiva: Sonido y Furia:
{sonido de los hombres de Harrelson”.
- Escenas eliminadas:
“Llegan los'S.W.AT. en helicptero”, "La tienda
de armas”; “La presentacion de Hondo”,
“Hondo revisa los archivos en casa”,
“ El vestuario”, “Al amanecer en el aparcamiento”,
“Street llega a casa de Sanchez” y “TJ y su novia
comen juntos”.

- Filmografias de:
Samuel L. Jackson, Colin Farrell, Michelle
Rodriguez, LL Cool J y Olivier Martinez.

- Trailer de cine

ko “‘!!..l N
aN
SDMBRES DE HAR’RELS m

Los H

VIDEO

UMBIA
Cpucnnss 1

Ya a la venta en DVD un Pack con el mejor cine de accion

— LOS ANGELES DE CHARLIE: AL LiMITE
,,,,,,,,,,,,,,, T e S.W.A.T: LOS HOMBRES DE HARRELSON

® 2003 COLUMBIA PICTURES INDUSTRIES, INC. Todos los derechos reservados www.columbiatristarvideo.es



Si tienes alguna duda
contacta con Doc:

doc . ps2agrupozeta.es

COMPARIA: UBI SOFT
DESARROLLADOR:
UBI SOFT PARIS
DISTRIBUIDOR:
UBISOFT

PAIS DE ORIGEN: FRANCIA
GENERO:

ESPIONAJE TACTICO
FORMATO: DVD-ROM
VERSION: NTSC-USA
JUGADORES: 1-4
FECHA DE APARICION:
VERANO 2004

T
ARGUS |

b

Los Shadownet
tendran que evitar
a toda costa los "
punteros laserylas . &5

e

linternas de los e
mercenarios Argus \ TN
/3% g 4




SPLINTER

CELL
PANDORA TONMORROW

Enfrentamientos en la red entre espias y mercenarios

que el hardware de PS2

pudiera llegar a igualarlo, y mucho menos
que el divertido modo On-line que
presentaba llegaria a los 128 bits
de Sony con un aspecto y un
desarrollo siquiera parecido.
Los creadores de Ubi Soft han
trabajado muy duro para consequir

trasladar a PlayStation 2 |a originalidad
y el impecable motor grafico del modo
on-line para hasta cuatro jugadores
presentados por la version original de
Pandora Tomorrow. El desarrollo del
juego nos obligara a seleccionar uno de
los dos equipos existentes: mercenarios
Argus o agentes Shadownet. Los
primeros jugaran en primera

persona, mientras que los Shadownet

se comportardn como Sam Fisher. @ Doc

esde la aparicion de

la impresionante
version Xbox de Splinter
Cell, pocos podian imaginar

3

i
Ubi Soft aborda el
juego On-line desde
un punto de vista
original. El trabajo
realizado por sus
grafistas y progra-
madores es digno
de admiracion
— |
1

Nuestras primeras
partidas confra
jugadores expertos
pueden resultar
frustrantes. Necesi-
taras mucha préc-
tica para obtener
buenos resultados

ammy e
H

Defend the NDI33 and kill intruders

Los sensores de movimiento de los mercenarios enfocaran los

elementos moviles del escenario

2.'2#

i

Clasificamos los titulos més jugados de
[a red por orden de importancia y calidad

BV vies
SOCOM I LS VY SEALS
CONPAT SONYCE
HODO 8L INCLUIDO

AmEL JmEL
E N 4mur
amr Emmr

DESTRUCTIONDERBY ARBHS
CONPAN SONY.E
MODO ONNE INELUIDD

ANEL 4mEL

] ]
E E wmE
ey “msr

RAINBOW SIX 3
COMPARI: UBI SOFT
M0DO ON-LINE INCLUIDO

B == B8
T |am =
= o BEER
mar 4
s
GHOST RECON: JUNGLE STORM

COMPARIA: UBI SOFT
MoD0 ON-IHE INCLUIDO

AmNm. EEEL
B = Wmm
amr NEar

FIFA FOOTBAL 2004
COMPARIA: ELECTRONIC ARTS
MODO ON-INE INCLUIDO

LA WEB DEL MES:

hitp://www.granturismoworld.com/
Sony y Polyphony estrenan la pagina
de su esperado titulo de conduccin.
Disponible desde el dfa 20 de mayo,
en ella encontraréis todo tipo de infor-
macion sobre Gran Turismo 4.
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SHASH COURT TEANIS 2

RED DEAD REVOLVER

STEPROLOGUE SINGSTAR DRAKENGARD

La espera hasta la llegada del juego Los creadores de Eye Toy vuelven a Tras muchos meses de espera, por La saga que empezo siendo un arcade Una pequeia compafifa de programa-
de carreras més completo de la revolucionar el panorama de PlayS- fin llega a las tiendas el arcade de CON personajes super deformedse cion japonesa, bajo la protecci6n de
historia se hara mucho més lleva- tation 2 con un particular karaoke vaqueros mas espectacular de la convierte en esta entrega en un gran Square Enix, nos presenta un original
dera con esta versi6n preliminar, Ileno de posibilidades que te permi- historia. Revive los tiempos de simulador con a colaboracitn espe- titulo que mezcla accién y aventura
perfecto anticipo de lo que nos tir emular a tus (dolos. ... 078 Sunset Riders con Take Two. 082 cial de Juan Carlos Ferrero. . ..086 con elementos derol. ... 090

espera dentro de unos meses.

SonyAAEMIGeN Europa
la versiorpIeliminar
del JUEYDWIE
condiion mads
esp81dtio de PS2

LANO-CAST.
S DIFICULTAD: 3
1

http:/fwww
granturismoworld.com

AUTOESCUELA

E'] - El primero de fos modos que incluye
5| Toma de curvas sobre tierra el ilIBUO. ysin dudaal que més
Aprende a conducir rapico on

i i S g tiempo le dedicards durante as
o i gl 0 primeras horas. Se trata de una serie
hacer demrapar el coche en de 46 lecciones divididas en cinco
it o Lo categorfas de dificultad ascendente.
= En ellas se pondré a prueba nuestra
PIRRS0;12700 00 Q.'Z‘ 500 ReAOAISY5 00 habildad al volante en todas fas

e B Josuo sifuaciones que podamos encon-
@;ﬁﬁ ! > Q L J (8 ) trarmos durante las carreras. Una voz

R b femenina nos explicard alinicio

nuestro objetivo en cada una de ellas.
Siempre que completes una, el vehl-
culo ufilizado podré ser seleccionado

en el modo Arcade.

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
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HITMAN CONTRACTS

£l agente més letal del panorama
actual vuelve a PlayStation 2 para
relatar algunas de las escaramuzas

més intensas de su labor. como

asesino a sueldo. ... Analizamos tOdOS IOS juegos de PIGySthion 2

ras multitud de rumores, comunicados en .
Tambos sentidos y noticias contradictorias, ; i i o
parece que al final Sony C.E. ha decidido aprove- 'l on
char la oportunidad que le ofrecia esta curiosa - "'“"
version del titulo de conduccién mds popular y Y e ’
vendido de la historia. Con 35 millones de copias
desde su debut en PSone en 1997, la saga se ha
convertido en el mayor estandarte de los sistemas
de entretenimiento de Sony. El éxito a todos los
niveles de Gran Turismo 3 y el reiterado retraso en
las fechas de lanzamiento de la cuarta entrega
(que presumiblemente serd la dltima para los 128 :
bits y aprovechara el hardware de esta consola I El circuito de
hasta limites nunca antes vistos) forzé a los crea- Nueva Yok, 2
dores de Polyphony Digital a lanzar al mercado pesar de a defi-
: ; ; . - ciente generacién
japonés el pasado dia 3 de diciembre una version .
i ; v del escenario, es
subt.|tulada «Prélogo» en la que se |n§|u1a una impresionante
minima parte de lo que constituird el juego defini-
tivo. Y ahora, cuando en Estados Unidos aun no
tienen sequro si podran acceder a este titulo, llega
a Europa en una conversion practicamente idéntica
a la japonesa. Tras ser testigos de una espectacular
intro en la linea de sus predecesores, con
imagenes impactantes generadas con el propio
motor del juego y musica de lo mds cafera,
accederemnos al mend principal. Desde el
mismo, aparte de poder entrar en las
opciones y visualizar las repeticiones que
tengamos quardadas en la Memory

<674 PROLOGUE OFRECE 5 CIRCUITOS, MAS |
DE 60 VEHICULOS REALES, CASI TODOS s =
JAPONESES Y DOS MODOS DE JUEG0» -»

e
s/ X . G ¥ F
B LSl | il " ™ i = 0124.0!

vuette ']/ 2 | 1 S ; ’ = 0:27:0

@ 0:09:9;
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Uno de los recorridos de competicion mas
populares de Japdn, aparecido en muchos
fitulos de conduccion. Bastante asequible.

LA VERSION COMPLETA

NUEVA YORK

Una recreacion asombrosamente fiel de [a zona

que rodea a Times Square, con fodos sus
edificios caracteristicos. Muy rapido.

Aunque todavia faltan unos meses para el lanza-

miento en Europa, cada poco tiempo Sony C.E.
hace circular por la red nuevas imagenes de Gran
Turismo 4, |a version completa, para poner los
dientes largos a sus millones de fans. Las tltimas
pantallas y videos muestran dos nuevos circuitos,
a cada cual més bello: Hong Kong y Capri.

ana

I Una de las
innovaciones
incluidas en 6T4
(para desgracia
de muchos) es una
penalizacion que
1o nos permitira
subir de primera
marcha durante
diez segundos
cada vez que
tengamos

un choque
considerable

=
GRAN CARGN

Uno de los més atractivos del juego, este
circuito de rallys cuenta con los giros y
cambios de rasante més diabdlicos.

Card, se presentaran los dos
modos de juego principales.
El primero se denomina
Autoescuela. A través de
varias etapas divididas a su
vez en diferentes pruebas,
se nos mostraran pruebas de
lo més variado, todas rela-
tivas a nuestras habilidades
al volante. Al comienzo
seran sencillas: desde la
clésica de acelerar y frenar
en un espacio determinado a
tomar dos curvas consecu-
tivas. Luego la cosa se ira.
complicando, llegando a
disputar carreras contra
rivales controlados por la
CPU. En cada uno de los tests
controlaremos un vehiculo
distinto v, si conseguimos superarla, el susodicho
vehiculo podrd ser utilizado en el modo Arcade.
Ademés, como es clasico en la saga, nos otorgaran
una clasificacién (Oro, Plata o Bronce) sequn los
resultados. El sequndo modo, el Arcade, cuenta
con un total de cinco circuitos, una cifra realmente
escasa teniendo en cuenta que las Gltimas noticias
sobre GT4 nos hablan de la existencia de 100 reco-
rridos. La mec3nica de este modo es sumamente
sencilla: elegir circuito, coche y a correr. Tan sélo
podremos configurar el color del vehiculo (siempre
en relacion con los verdaderos tonos que luce en
su version comercial), el tipo de cambio, los
neumaticos y el control de traccion. Ni siquiera se
nos permitira elegir el nimero de rivales y, de
hecho, en dos de los circuitos (el Gran Cafdn y

63wk 2 will

Otro de los tipicos circuitos de carreras de
Japdn. Se trata de un recorrido muy extenso y
repleto de largas rectas.

e g

“Prologue”
CITTA D'ARIA
Ofra magnifica demostracion del poderfo

técnico de PS2. Una villa italiana en la ladera
de una montana. Calles estrechas y cuestas.

Citta D'aria competiremoas s0los). En lo dnico que
estd a la par con cualquier juego es en el nimero
de coches: nada menos que 64, algunos de ellos
muy complicados de consequir. Se echa de menos
algln tipo de campeanato, aunque fuera muy limi-
tado, o la opcion de poder competir contra otro
jugador en el modo Arcade. Un detalle curioso es
que la partida guardada en nuestra Memory Card
de la versién Prologo nos serviré para comenzar
con ciertas ventajas en la <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>