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PLAYSTATION 2, UN MODO DE VIDA

El fenémeno PlayStation ha cambiado nuestras vidas. Con la llegada
de PSone al mercado europeo en 1995, qué tiempos aquellos, el
entorno lddico sufrié una sacudida evolutiva sin precedentes gracias al
potencial 3D que ofrecfan los 32 bits de Sony. ;Quién no recuerda las
primeras e inolvidables sensaciones que nos produjo Ridge Racer?
Con el paso de los afios, PlayStation se convirtié de forma aplastante
en el estdndar del videojuego y las dos palabras en inglés que for-
man parte de su nombre resonaban en la boca de media humanidad.
Y llegé la hora del relevo generacional. Sony situé con exquisita estra-
tegia su torre negra de 128 bits en el horizonte. Disefio arriesgado,
leds hipnotizantes, DVD-Video, compatibilidad con su hermana peque-
fa y una potencia arrolladora fueron sus credenciales de presenta-
cion. Y de nuevo se cumplié la profecia. Sus rivales han sucumbido y
hoy en dia son una palida sombra al lado del gigantesco monumento
de ocio interactivo. El fenomeno PlayStation ha irrumpido en la socie-
dad y se ha convertido por méritos propios en un estilo de vida repre-
sentado por millones de personas en todo el planeta. Este estilo de
vida PlayStation es el que nos ha llevado a dar un nuevo giro a nues-
tra/vuestra revista con una maquetacion vanguardista y secciones
cuyo contenido gira, cada vez més, en torno a ese estandar de ocio
interactivo que representa PlayStation 2 y su infinita amplitud de hori-
zonte. Esperamos de todo corazén que os guste el cambio y que os
sintdis mas identificados atin con PlayStation 2 Revista Oficial,
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LA ONICA REVISTA CON DEMOS JUGABLES

»

Descargate nuestras partidas avanzadas

En nuestra seccion «Downloader» podrés descargar
atutarjeta de memoria partidas guardadas de varios
{itulos de PlayStation 2. Simplemente copia la partida
atu Memory Card selecciondndola desde el mend.
Después introduce en la consola el juego elegido,
carga la partida ... jA Disfrutar! Este mes:

- THE MARK OF KRI

- JAK Il EL RENEGADO

- CHAOS LEGION

- FORD RACING EVOLUTION
- BEYOND G0OD & EVIL

JIDEDO
DEMOS

Avances de los futuros éxitos para fu consola

ALIAS

Jennifer Gamer protago-
niza un juego pensado
para st lucimiento.

KILL.SWITCH

Namco vuelve a la carga
con un Shooteren tercera
persona, sencillo pero
muy adictivo.

WRC.3

La entrega definitiva del
simulador oficial del
Campeonato del Mundo.

THE HULK

Una adaptacion de la pell

cula del mismo nombre.
Destruccion masiva.

SWAT 6ST

Lidera un equipo de fuer-

7as especiales en arries-
gadas misiones con
ayuda de tu voz.

FORBIDDEN
SIREN

El creador de Silent Hill
nos introduce en una
pesadilla nunca antes
conocida.

CUESTION DE
HONOR

Jet Li hace lo que mejor
sabe en este arcade
repleto de secuencias
espectaculares.

NBA JAM

La mitica franquicia

a PlayStation 2.

deportiva de Midway llega
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_ [ 01.)CASTLEVAMA
Conoce los origenes de la saga de
cazavampiros de los Belmont.
_ o2 JRRBE:
FL CREPUSCULD DE LAS ALMAS
la saga de RPG Arc The lad llega por
primera vez al viejo continente.
_ (03 .)MARIMO VS.
THE ARMY OF ZIN
la continuacidn de uno de los mejo-
res titulos de la «vieja escuela.
_ [ 0% .JI1-ninJn
Argonaut presenta un simpatico
plataformas de look oriental.
_ [ 05 .)METAL ARMS
Los robots de Uivendi protagonizan

un shooter de lo mas divertido.
S EP6 =3 550:3
la tercera entrega del mejor simu-
lador de snowboard extremo.
_ oz
FORD RACING EVOLUTION
Los vehiculos de la mitica marca en
un atractivo titulo de conduccidn.
[ 08 .JROGUE OPS
Ayuda a la bella Nikki a vengar el
asesinato de su familia.
[ 09.JWORMS 3D

Los gusanos mas famosos vuelven a

-

1

la carga. ahora en tres dimensiones.




BARCELONA
2004

AVENTURA TOYOTA RAV4
1 EDICION MARRUECOS

Entra en www.aventurarav4.com y vive una experiencia Gnica en la | Edicién Marruecos 2004 al volante de tu Toyota Rav 4 virtual. Podras
demostrar tu habilidad por las calles de la ciudad, en la playa, por el campo y por el desierto. Consigue la mejor puntuacion, supérate a
ti mismo y gana muchos regalos. Vive con nosotros la Aventura Toyota Rav4.
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Team Soho nos introduce de
nuevo en la mafia londinense

ony CE. ha desvelado recientemente que

Spresentaré oficialmente The Getaway 2

aprovechando la préxima edicién del E3 en Los
’Angeles Por ahora apenas ha filtrado informa-
lClOﬂ sobre la secuela, lo mas relevante es que
'Team Soho se ha concentrado en mejorar la

reproducclon virtual del centro de Londres que
! ya habiamos visto para ofrecernes un mayor
grado de detalle en cada zona, con mas
motivos y viandantes, asi como bastantes mas
escenarios intefiores. También se sabe quién va
a ser el protagenista, un boxeador que se
mueve al limite de la ley llamado Eddie
0’Connor, aunfjue ira acompanado por dos
personajes mads; durante una mision se ira

ejorar la anima- ¢ e

lado, se ha inten!

I Entra en el mundo de la misica con tu PS2
ony C.E. se prepara ya para el verano con Hobet Prush

un titulo muy adecuado para la fiesta, ¥
SingStar. £l juego utiliza una tecnologia que (al
convierte nuestra PlayStation 2 en un karaoke
(incluye 2 microfonos), para interpretar 25 éxitos
de conocidos grupos Pop-Rock espafioles y bt !
extranjeros, actuales y clasicos. Se valora Ia ento- Mf\y
nacion, entrar a cantar a tiempo... Y ademss, se
pueden grabar las actuaciones con Eye Toy.

cion y las posibilidades,dedos perso- A" : s
najes cuando van a pie. nza- F
miento esta premisto para fin ' :

Esta vez, en The Getaway 2, habra
persecuciones hasta en los tejados




NOTICIAS

Toda la actualidad de PlayStation 2

Mds espectdculo sobre el
asfalto ahora con EA

lectronic Arts ha llegado a un acuerdo con
ECriterion Games para distribuir Burnout 3.
El juego estd en desarrollo y su salida al mercado
estd prevista para otofio de 2004, si no hay
imprevistos. La franquicia Burnout se ha caracte-
rizado desde su llegada por la espectacularidad
de sus frenéticas carreras. Todos hemos podido
vivir la intensa experiencia que supone conducir
un vehiculo por el carril contrario para ganar
puntos y consequir una aceleracién maxima
gracias al turbo. Un aspecto que se pretende

M El motor
grafico de
Burnout 3
promete
espectaculo

llevar atn mas alld en esta tercera entrega. Para
ello, Criterion Games ha disefiado un sistema
Unico de efectos especiales para recrear acci-
dentes mas vistosos. Burnout 3 contard con dife-
rentes modalidades de juego entre las que se
incluyen modos multijugador para disfrutar en
consola y a través de la red en modo On-line.
Una vez mas, podremos comprobar que el que
arriesga gana.

e

El pasado 1 de febrero AXN
comenzé a retransmitir el
Campeonato del Mundo de
Rallys 2004, gracias al
acuerdo alcanzado por Sony
Pictures Television Interna-
tional con ISC. AXN emitird
las dieciséis pruebas los
domingos a las 14:00.
También realizard un
programa especial de una
hora, «AXN Rally» sobre lo
que rodea al campeonato.

T NN

| »

| gigante deportivo del entre-
Etenimiento va a publicar un
juego basado en la préxima Euro-
copa de Portugal. UEFA EURO
2004 se encuentra todavia en
desarrollo en los famosos estudios
de Canadd de la compandia. El
titulo pone a disposicion del
jugador un total de 51 escuadras
nacionales de toda Europa. Como
viene siendo habitual se podran
disputar partidos amistosos o
directamente pasar a jugar el
torneo. Se incorpora un sistema

S “SCORE
ROS3 o ke 7105

TAKEDOWN! + 1000

153

OO el

UEFA EURO 2dd™
Electronic Arts nos trae la Eurocopa

de moral que variard dependiendo
del éxito, tanto individual como
del equipo, y que afectard al
rendimiento del futbolista sobre el
terreno de juego.

NUEUQ
PSZ ADUA

Sony C.E. pondrd 3 la venta una
edicion limitada de PlayStation 2
bajo el nombre de Aqua, desde
principios de marzo. El
modelo incor-

pora todas las
funciones que =
poseia la PS2

Satin Silver

y periféricos

a juego.

STUDIOS

El grupo de desarrollo espafol y
Eidos han ampliado su acuerdo
de colaboracion hasta mediados
de 2006, que servird para finan-
ciar los proyectos que la
compania estd realizando tanto
para las consolas de Sony como
para PC con 16 millones de Euros.

FINAL "
FANTASY

Square Enix ha vuelto a revelar
nuevas imagenes de Final
Fantasy XII. El proximo capitulo
de la saga, con la que también
pretenden culminarla, verd la luz
en Japon en verano. La companiia
aun no ha desvelado cudndo
llegard a tierras europeas.

T AT VT
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a historia del desarrollo de Red Dead
L—Revolver es una de las mas draméticas que
ha dado la historia del videojuego. Programado por
Angel Studios por encargo de Capcom, el jueqo
se presentd en el ECTS de 2002 como una de las
principales apuestas del gigante japonés para
desaparecer meses més tarde de todos sus planes
de lanzamientos. Problemas con la mecanica de
juego, roces con el equipo de programacion... El
motivo real de la cancelacién de Red Dead
Revolver jamds se supo, pero la adquisicion de
Angel Studios por parte de Rockstar reabrid el
proyecto y dentro de muy poco podremos disfrutar
de este prometedor shooter. Siguiendo en su linea
de secretismo habitual, Rockstar no ha desvelado
mucha informacion acerca del titulo, pero aquellos
que tuvimos la fortuna de asistir al ECTS de 2002
recordamos bien el juego y sus espectaculares
gréficos. Inspirandose en los Western mas legen-

darios, Red Dead Revolver nos

<RED DEAD REVOLVER SE PRESENTO POR s et s e
PRIMERA VEZ EN EI_ ECTS DE 2002» forajidos, con el desierto o unas

I Eljuego esta inspirado en clasicos del cine del Oeste,
principalmente en los Spaghetti Western

~ escenarios de los Western

. 1 Eljuego reproduce los clésicos

REUOLUER

Rockstar resucita un proyecto abandonado por
Capcom para deleite de los fans del Western

cuantas chozas destartaladas como Unicos
testigos. Cuando estaba en manos de
Capcom, uno de los grandes atractivos del
juego era su musica, obra de Ennio Morricone.
En un par de meses podremos comprobar si
Rockstar ha decidido conservar la firma del
maestro italiano y si ha logrado mejorar los
problemas que casi acaban definitivamente
con Red Dead Revolver.

aas




AMGU.CUM

¢
A&MAGEDDGH ”

M P i L tal
por Namco Linited bajo licencia de Todd McFarian,

‘Il(l

a5

de Todd

desarroliado

_Suando estas atrapado entre el/Cielo y ol i
nue ar bos ‘sufran

PlayStation.2 _TODD McFARLANE ()
WWW.SPAWN. COM



!MEAB-TIU-A!I% DHA%ATIGN 2

RHRENHEIT

El terror acechard Nueva York a finales de ario
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I Podremos visionar el

desarrollo del juego desde
diferentes puntos de vista

estudios parisinos Fahrenheit, |a Gltima

juego en tiempo real.

-}Q e 8
I Mss de dos afios ha i BN
dedicado el equipo de = QUANT"; DREAM
desarrollo Quantic Il!eam El pasado 5 de febrero tuvimos la oportunidad de viajar a Paris
para crear Fahrenheit

aiga

EI pasado 5 de febrero Vivendi presento en sus

produccién del grupo Quantic Dream. Fahrenheit
es el proyecto mas ambicioso de la companiia fran-
cesa y tiene previsto su lanzamiento a finales de
este mismo afio. Mds de dos anos de programacion
avalan la calidad mostrada en este thriller interac-
tivo, en el cual controlaremos a la inspectora Carla
Valenti y tomaremos el rol de Lucas Kane, un
joven que puede visionar unas extranas
&, secuencias que le hacen asesinar.
De tal modo que en el transcurso del
juego seremos tanto cazadores como
presa. Si a este argumento, al mds puro estilo filme
de Tarantino, le sumamos una jugabilidad en un
entorno 3D libre como en Shenmue, nos hallamos
ante un titulo innovador gracias a la técnica I.CE.
(Entorno Creativo Interactivo), que permite visionar
desde diferentes puntos de vista el desarrollo del

para visitar las oficinas del grupo programador de Fahrenheit.

ENTREMISTA

MARH
ROCGERS
PRODUCTOR
DE MAHIMO US.
ARMY OF ZIN

PS2 R.0.: La primera
pregunta es inevitable...
¢Por qué la secuela de
Maximo se aleja tanto del
universo Ghosts’'N Goblins?
Mark Rogers: Esta secuela
mantiene el feeling, el espi-
fitu y la jugabilidad de los
clasicos, al igual que la
primera entrega de Maximo
pero con desafios nuevos y
excitantes. Queriamos crear
enemigos absolutamente
Unicos, por eso disefiamos el
ejército de Zin. Y no ha sido
el Unico cambio. El primer
Maximo inclufa un sistema de
powers inspirado en el de R-
Type, pero lo modificamos
para la secuela porque resul-
taba agresivo para muchos
usuarios.

PS2 R.0.: ;€6mo surgid la
idea de sustituir zombis y
fantasmas por un ejército
de robots?

M.R.: Los robots de Zin son
almas encerradas en cuerpos
mecanicos, lo que nos
proporciond [a libertad para
crear enemigos de todo tipo
y tamano. A medida que
Maximo avanza por el juego
aparecen enemiqos cada vez
mds grandes y dificiles de
matar.

PS2 R.0.: ;Veremos en el
futuro mds proyectos que
unan a Capcom con Susumu
Matsushita? ;La tercera
entrega de Mdximo?

M.R.: Sélo puedo contarte
que estamos preparando un
nuevo lanzamiento para el
mercado japonés, Jiraiya: The
Magical Ninja, con disefos de
Susumu Matsushita.




Ambos tienen una

ingenieria insuperable y un

impresionante diseno.

Ambos dejan atras a sus competidores.

Pero uno cuestia

bastante menos de 400.000 evuros.

MACH3 Turbo

El mejor afeitado del mundo.
Ponla a prueba hoy.

CHAMPION

Gillette

© 2004 The Gillefte Company

Lo Mejor para el Hombre™
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Capcom para el 2004 (RE Outbreak, oA :
Onimusha 3 Demon Siege o
Shadows Of Rome) con la S Hmmeteerd
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DEMONIOS
MIENTRAS
JEAN RENO ES

TRANSPORTADO AL,
* JAPON MEDIEVALS
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a prometedora adaptacion del clasico cinema- P
I_togra’fico de Tim Burton fue presentada por
Hironobu Takeshita, componente del Studio 3,
que desveld importantes novedades respecto a lo
que se conto en la presentacion del pasado Hallo-
ween. Al fin pudimos ver en accion a Jack
Skellington, tanto con su vestimenta habi-
tual como caracterizado de Santa Clavos o
Rey Calabaza. Y lo mejor de todo, parece que
incluird finalmente musica de Danny Elfman.

ElJl INAFUNE
APCOM STUDIO 2

PS2 R.O.: Hdblanos un poco mas
en profundidad sobre las
mejoras que incorporard la
version europea de Onimusha 3.
Mr. Inafune: Mejorard en dos
aspectos respecto al original
japonés. Habrd nuevas y mas
contundentes animaciones (el
protagonista incluso podra partir a
los enemigos por la mitad, de
arriba abajo) y el nivel de difi-
cultad serd algo mas elevado.

PS2 R.0.: ;Quién es el misterioso
personaje femenino que hemos
visto en uno de los videos de la
presentacién de Onimusha 3?
Mr. Inafune: Se llama Michelle,
y es la prometida de Jacques, el
personaje inspirado en Jean
Reno. Su mision serd proteger a
Andy, el hijo de Jacques, mien-
tras éste combate en el Japén
Medieval.

Los trajes de Santa
Clavos y Rey Calabaza
proporcionaran a Jack
Skellington poderes
especiales para combatir
a los compinches de
Oogie Boogie

an=s



Agripa es un legio-
nario romano convertido
en gladiador

uando todos crefamos que la gran sorpresa

' Canundada por Mr. Inafune seria Monster
Hunter, éste sorprendié a los asistentes con un
impresionante juego de romanos, bautizado
por el momento como Shadows Of
Rome (antes era conocido como Caesar’s
Blood). Dos personajes, el
legionario/gladiador Agripa vy el escurri-
dizo Octavius, protagonizan este explo-
sivo cruce de beatem-up y juego de

infiltracion que os trasladard a la

=

Las carreras de cuadrigas
son uno de los platos fuertes
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La mayor sorpresa que nos deparé Las Vegas...

antigua Roma, después del asesinato de Julio
César. Intrigas politicas, asesinatos a traicion y
duelos en I3 arena de El Coliseo se daran cita en
este prometedor titulo, donde no faltardn tampoco
[as cl3sicas carreras de cuddrigas. Inspirandose sin
disimulo en la pelicula Gladiator, Shadows Of
Rome os dejard sin aliento no sélo por su fiel
recreacion de la Roma clésica, sino por la dureza y
violencia de sus duelos, ya sea combatiendo a
otros gladiadores como enfrentdndose a los
bérbaros que asedian la legendaria ciudad.

PS2 R.0.: En la presentacion hemos realizar misiones de patrulla en las que
visto fases protagonizadas por Agripa defenderd la ciudad de los constantes
fuera de la Arena y donde combate ataques de los barbaros.

contra unos barbaros ;Eso sucede antes

de convertirse en gladiador? PS2 R.0.: ;Puedes hablarnos un poco
Mr. Inafune: Si todo el juego transcurriera  acerca de las carreras de cuddrigas?
en la arena de El Coliseo, el juego seria Parecen bastante espectaculares...
muy aburrido. Por ello, a lo largo del Mr. Infafune: No consistiran Unicamente

juego habrd misiones en el exterior. Al no  en correr. Seran mas parecidas a batallas
ser un esclavo, Agripa tendrd que seguir en las que combatirds a tus rivales mien-
atendiendo a sus labores de soldado y tras llevas a tu cuddriga hacia la victoria.




Y pensar que en casa esta nevando...
Descubre el mundo con las tarifas Super Holiday de Lufthansa.

Ida y vuelta desde...
Roma Atenas Miami
99, 229, 329,<
i ) T | == ]
También con las tarifas e T e ) )
Super Holiday acumulas | _—— Los Angeles México Johanesburgo

T e 419, 459, 619;:

Y muchos mas...

Tarifas validas para salidas hasta el 31 de marzo (altimo regreso 30 de abril).
Oferta sujeta a disponibilidad, rutas y condiciones especiales.
Estos precios no incluyen impuestos y pueden sufrir cambios de altima hora.

Informacion y reservas
902 220 101 6 www.lufthansa.es
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Lufthansa

A STAR ALLIANCE MEMBER Yot~

There’s no better way to fly.
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La veda del dragon se ha abierto

| Studio 7 nos propone una emocionante

E caceria en un mundo fantastico lleno de

monstruos y clanes de cazadoras. A través de la
L N conexion On-line de tu PS2 podrés reclutar a tres
amigos y montar estrategias para cazar gigan-
tescos dragones y todo tipo de criaturas.
Mientras un jugador atrae a la presa, otro prepara
la trampa mientras el resto espera agazapado para
utilizar sus armas en el momento oportuno.
Aunque también permitira el juego Off-line, no
serd ni la mitad de divertido que reco-
rriendo esta magica tierra acompafiado
de otros usuarios, visitando pueblos,
comprando armas y resolviendo todas las
misiones que Monster Hunter te ird planteando.
Este mismo marzo se pondrd a la venta en Japén.

-

PS2 R.0.: ;En Monster Hunter juegas desde el
principio con cuatro jugadores, o uno puede
empezar la aventura On-line en solitario para
unirse mas adelante a las partidas de caza
de otros usuarios?

Mr. Itsuno: Una vez que la aventura
On-line da comienzo con cuatro juga-
dores, ya no es posible anadir mas

ENTREMJMISTA

EICHIRO
SASAHI
[cAaPcomMm sTuDIO 1

PS2 R.0.: En el pasado E3 se habl6 de la posibilidad
de contaminarse del T-Virus en R.E, Outbreak, sin
que los otros tres compaiieros de la aventura On-line
se enterasen... ;Existira finalmente esa posibilidad?
Mr.Sasaki: En Resident Evil Outbreak todos estén infec-
tados por el T-Virus desde el principio, como queda refle-
jado en el pequerio contador situado en la parte inferior
de la pantalla. £l objetivo consiste en superar cada esce-
nario antes de que el porcentaje de contaminacion
llegue al 100%. Lo bueno es que cuando mueras, te
convertirds en un zombi y podréds atormentar un buen
rato a tus antiguos camaradas, mordiéndoles e incluso
abriendo puertas.

PS2 R.0.: Resident Evil Outbreak se desarrolla en
Raccoon City. ;Llegaremos a reconocer escenarios de
Resident Evil 2 o RE3 durante el juego?

Mr. Sasaki: Aunque queriamos que fuera una sorpress,
te puedo confirmar que algunos escenarios si estan
directamente extraidos de aquellas entregas.

Los fans de la saga sabran reconocerlos ensequida.

2
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gente hasta el final de la aventura.

PS2 R.0.: ;Monster Hunter se desarrollara en
diferentes misiones o el jugador tendré una
libertad total, al estilo Everquest?

Mr. Itsuno: En el modo On-line habré un Hunter
Rank con el que, gracias a los puntos conseguidos

con cada nivel, podras acceder a nuevas misiones.
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UNLEASHED.

Cuidado, esta no es una simple batalla. En este mundo, la guerra se debe emprender con muchg cuidado. Viaja de tierra-en tierra y de batalla en batalla comandando
habilmente tu ejército de demonios, centauros y dragones. Explota sus fuerzas y ten en cuenta sus debifidades. Clava, desgarra y machaca para conseguir el poder . si debes,
desata tu cdlera. Lanza hechizos mégicos. Enfrenta la oscuridad contra la luz: Doblega el fuego, el viento y&l agua a tu voluntad. Y, en Gltima instancia, domina el mundo.
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La serie mds
oscura de Konami
aun no ha
terminado, el
cuarto capitulo
de Silent Hill verd
la luz a finales

de este ano

R. Dreamer i

n los tiempos que corren la renta- L ;“

bilidad «facil» se esta convirtiendo, ¢ - e — T
en la principal fuente de inspira- Suhalt | G ) b
cion para muchas companias. Un

hecho que se ha traducido en un aluvion de
secuelas que exprimen hasta la saciedad
formulas de sobra conocidas por el publico y
que, en la mayoria de los casos, vienen
] Yy avaladas por el éxito. Dada la premura con la
; que Konami ha anunciado la llegada del cuarto
capitulo de su franquicia mas inquietante, con
un lanzamiento previsto para finales de 2004,
Silent Hill 4: The Room se podria pensar que
sequira la misma tendencia: estirar una serie ya
consolidada en el mercado, respaldada por un
grupo fiel de sequidores que anhelan seguir
bebiendo de la misma fuente. Una premisa asi
deja poco espacio para la improvisacion y tan
sélo una mejora sustancial en la calidad
& del producto o un argumento sorpren-
dente serdn capaces de eliminar
cualquier rastro de «mas de lo

49\3" %4?/} . RS % :
¢ /) &'/ ‘ mismo». Hasta la fecha,
) % %%N ‘ Konami ha sabido conquistar




los corazones de los acélitos de Silent Hill. Quizd
ha sido la tercera entrega la que menos
impacto ha tenido; no pudo superar el factor
sorpresa del primer juego para PSone que le
convirtié en el rey indiscutible del Survival
Horror ni el espectacular cambio de aspecto que
supuso el paso de la saga a PlayStation 2 en la
segunda parte. Y a pesar de todo Silent Hill 3
disponia del mejor apartado gréfico de toda la
franquicia. Por todos estos motivos, el pablico
va a exigir el maximo al grupo desarrollador de
Konami responsable de la cuarta entrega. La
informacién que ha desvelado la compania deja
claro que la historia de Silent Hill 4: The Room
no tendra nada que ver con capitulos ante-
riores, tal y como ocurria con la sequnda parte.
Los factores clave que han mantenido a la saga
como una referencia dentro del Survival Horror
van a continuar conformando la estructura de
esta nueva edicion, el paso del mundo real al
universo dantesco de Silent Hill, el sello distin-
tivo de este Gltimo con escenarios que parecen

sacados de un manicomio en ruinas y toda la
imagineria que los creadores de Silent Hill han
ido modelando a lo largo de las tres ediciones
anteriores. Por supuesto, se estrena protago-
nista, un treinteanero llamado Henry Townsend
que no tardard mucho en comprobar que ha
quedado atrapado en su apartamento, en la
ciudad de Ashfield. Después de llevar unos dias
encerrado, Henry descubrird que en el cuarto
de bafo hay un misterioso portal hacia mundos
alternativos, y que viajar hasta ellos es la Unica
forma de descubrir qué terrible maldicién se
cierne sobre él y su hogar. Cuando Henry
explora estos universos paralelos no sélo se

«ENTRA EN LA “HABITACION"
DE SILENT HILL 4 PARA VIVIR

TU PEOR PESADILLA»

M Henry Townsend vive en una ciudad cercana a Silent Hill, llamada Ashfield. Allf vive

una terrible experiencia al quedar atrapado en su propia casa, en la que encontrara
portales dimensionales que le conduciran a inquietantes mundos paralelos

SL aPARTaISGTO
3Qué pasarla situ hogar, el habitaculo donde duermes,

comes Y. pasas gran parte de tuvida se convirtiera de
repente en tu prisién? Pues algo parecido es lo que le

sucede a Henry Townsend, el desafortunado protago-

nista de Silent Hill 4: The Room. De repente su apar-
tamento queda sellado y tan sélo encuentra un
misterioso hueco en el cuarto de bao, que le
conducir a misteriosos mundos siguiendo los
pasos de Harry, James y Heather.

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaia Q19
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«...Sacudirse la pereza y volver a entrar en [a
pesadilla, mofu proprio, sin dilaciones, con la
esperanza de sumirnos en un mundo donde la
ilusion ha sido borrada del rostro de sus mora-
dores. Los alegres sonidos de las calles han sido
susfituidos por un silencio morte-

cino que sélo se rompe con el

roce de alguna criatura "
invisible reptando o las pisadas S

de alguien que no ha sido invi- s
tado a entrar en este mundo. Los
jirones de niebla caen como un fel6n
imaginario para ocultar la crudeza
que se esconde al ofro lado, en el
Iimite de I frontera con [os suefios,
en Silent Hill..»

entre la fantasia mas abyecta y Ia realidad.
Entre los mds cercanos a esta dltima'se han
desvelado tres personajes secundarios: un nifio
que a pesar de su aspecto angelical parece
sacado de una pelicula de terror; un‘clon de
Brad Pitt con pelo largo y una joven que
recuerda a Sandra Bullock. Todavia no se sabe
nada del papel que jugardn en el jueqo, pero
seguramente aportaran pistas para que Henry
averigie que le esta sucediendo y c6mo
escapar de su prision. Junto a los secundarios
humanos, una nueva troupe de monstruos
salidos de la perversa imaginacién de los desa-
fiolladores. En lo que a la jugabilidad se -
refiere, todo parece tender a una apuesta por
I3 accion sin olvidarse de los puzzles que
aportan el toque de aventura al juego. Uno de
los aspectos més destacables de Silent Hill 4:

The Room es el uso de dos perspectivas dife- p

rentes, una en primera persona que se utilizard N

para el apartamento y otra en te;cera persona &

para explorar los mundos alterpativos.

Por supuesto, no nos hemos glvidado de la e N 7

msica, el elemento que aporta el toque final a \ S

cualquier Silent Hill y que/nos ha dado algunas \  Wmn

de las bandas sonoras mas memadrables del = wlgﬂo‘lsmpe%ﬁ I

videojuego, y que deinuevo correrd a ‘af9° e\ FE\ P V."T- b\ = forma pero ek saga, y :

Akira Yamaoka. ; 4 ’ L enestaocasion lavida del protage- e i

e, § R NN W, nista transcurre en un apartamento » ;
/ LY Lt | destle el que accedera a ofros mundos ~

I paralelos con escenarios como un i
i’ hotel, una prisi6n y un bosque. i

a=a Bevista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
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~ *PRECI0 DE VENTA AL PUBLICO

NUEVO GHOST RECON A UN
PRECIO INCREIBLE!!

2 campaiias en un solo juego: Juega también en Da érdenes por voz a tus
Cuba y Colombia multijugador en 31 mapas soldados usando un micréfono
online o en pantalla dividida . y auricular

== PlayStation.c WWW.GHOSTRECON.COM

©2004 Red Storm Entertalnment. All Rights Reserved. Ghost Recon, Jungle Storm. Ublscft and the logo are trademarks of Ublsoft Emtertalnment In the US and/or other untries. Red Storm an the Red Storm logo are trademarks of Red Storm
Entartainment In the US and/or other Red Storm Inc. Is 1 Ubisoft company. " a&- an and DNAS Is 2

of Sony Computer Entartainment INC. All Rights Reserved.
UBISOFT. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres, Playa de Liencres, n° 2, planh 1 Clra N-VI km. 24 28230 Las Rozas. Madrid. Tel.: 00 34 916 404 600. www.ubisoft.es u B . 5 c FT
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POP: LAS
ARENAS DEL
TIEMPO

Cod. prince

e

Una imponente aven-
tura de accion con
asombrosos graficos.

SOUTH PARK

Los gamberros mas
salvajes de la tele
corren nuevas
aventuras en su

0 In-Fusio 2003 alocada ciudad.

FIFA
FOOTBALL
2004

Cod. fifa

La mejor version del
clasico simulador de
Electronic Arts.

UNA DE
ZOMBIS
Cod. udz

Acaba con todos los
zombis de la ciudad
en uno de los juegos

VIDEOJUEGOS MAS DESCARGADOS MoviStar e-mocidn

3 EL SENOR DE
LOS ANILLOS:
EL RETORNO
DEL REY
Cod. anillo

La batalla final en la
Tierra Media.

MoviStar% mocion

O

TETRIS
Cod. tetris

El juego de puzzle
mas famoso de todos
los tiempos llega
desde Rusia a
e-moci

BOMBERMAN
Cod. bomber

Coloca tus bombas
en los lugares ade-
cuados para acabar
con los enemigos.

Todo un mito.

MOTO GP
Cod. moto gp

Desafia a los mejores
pilotos del mundo y
coldcate a la cabeza
de la clasificacion del

as

CARLOS
SAINZ RALLY
Cod. sainz

El bicampedn del
mundo de rallys llega
a e-mocion con un
juego exclusivo.

MOVISTAR
RACING
Cod. mr

El equipo de motoci-
clismo Telefénica
MoviStar protagoniza

mas gore. campeonato.

Envia «descargar + codigo» (ej. descargar prince) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos

este nuevo titulo.

T=1 LIF GRIMD

‘s Und d
= awk’s Undergroun
entrega de

k ha
on-
e juego qué én
Pja en su adaplagien al
jueg@bara moviles. ive-
les se desarrollan el 8@l
scenarios distintog dife-
aculo on-
ealizar tru-

HEREEE cos, grinds y combos para
lograr los objetivos requeri-
dos, que son tan variados
como los escenarios. Un sen-
cillo sistema de control facilita
la ejecucion de los trucos
para aumentar la puntuacion.
Los dos modos de juego
comparten escenarios, si bien

es necesario desbloquearlos

en el modo Historia para
poder acceder a ellos en la
Partida Libre. En ella podras
sumar puntos sin limite de
tiempo efectuando todo tipo
de acrobacias.

Colorido y con un sonido y
graficos atractivos,
Underground te convertira
en rey del skate en tu movil.

tos U

15:45

Wo

31 TAIL GRIMD

EEio @p o0 5o

02:5b

APRENDE LOS MEJORES TRUCOS B

Es inusual encontrar un modo Tutorial en
un juego de estas caracteristicas, pero
Underground lo incluye. Con él obten-
drds instrucciones especificas para lograr
realizar los trucos, combos y acrobacias
mas espectaculares con el fin de obte-
ner mas puntos en el juego.

=
Fo £ 0

I La version para movil de Tony Hawk's
Underground cuenta con seis escenarios

Envia

TERMINALES COMPATIBLES
NOKIA 7650, NOKIA 6600, NOKIA 3650, NOKIA 3510i, NOKIA 6100, NOKIA 3100, NOKIA 6610,

NOKIA 7210, NOKIA 7250.
JUGABILIDAD: £s casi més sencillo dirigir a fu skater en el
movil que en la consola. Apto para cualquier fipo de jugador.

AUDIO: Se echa de menos una banda sonora cafiera, pero los
efectos cumplen su cometido.

NOTICIRS MoviStar e-mocion ® NOTICIAS MoviStar e-mocidn e NOTICIARS MoviStar
oo Jies= El tenis de Agassi en tu movil |

Hay muy pocos titulos de esta discipling, y los que hay son pobres
recreaciones de este deporte. Pero al fin aparece un juego digno
para los seguidores del tenis y ya te lo puedes descargar desde
Movistar e-mocién. Andre Agassi Com2us Tennis para teléfonos
maviles cuenta con I3 licencia oficial del campedn de Grand Slam,
en el cual el jugador podré disputar partidos contra el mismisimo
Agassi u otros tenistas en torneos individuales por todo el mundo.
Ademds, estaran disponibles distintos tipos de terreno y se
podran ejecutar infinidad de golpes (machacar, hacer dejadas,

. globos, etc.) con el fin de que cada partido sea todo un reto.

TONY? HAUUHS UNDERCROUNID
[+]  Unaadaptacion muy buena. [

Demasiadas teclas para trucos.

@W GRAFICOS: Los escenaios son coloridos y presentan distin-
l l tos niveles de profundidad y altura. ag

(sobre 10)
.6 89 e

N
MoviStar%] mocfon 7
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= A SPLINTER POP: LAS a3 ARKANOID 2% SIBERIAN TR g EGYPT QUEST
CELLED: ARENAS : Cod. arkanoid STRIKE Il Cod. egipto
Cod. splinter DEL TIEMPO il Cod. siberian o
Cod. prince Una increible adap- Aventuras y accion a

Nuevas aventuras tacion de la recreati- Todo un dasico raudales en la legen-
de espionaje, mds Una nueva aventura va dasica de Taito arcade repleto de daria tierra de los
armiesgadas y diverti- desarmollada en el ue te enganchard accién y enemigos 3 faraones con elemen-
das para tu movil. mundo arabe. e el principio. mansalva. tos de estrategia.
CALL OF UNDERWORLD === MOVISTAR SPIDER-MAN RAYMAN 3
DUTY Cod. sy RACING Cod. spider Cod. rayman3
Cod. call underworld Cod. mr [y

A M Ot de s sperr L
Los al se Los aficio a es mas famosos de € A
enfrentan al fagmm: d'i';{? e motociclismo ya tie- cémics de toda la vida mas colorida y apa-
enemigo en liefras juego de accion y nen un titutlo con el ya tiene su propio sionante hasta el
francesas. plataformas. que divertirse. 4 juego. momento.

Como descargarte
un videojusego
desde MouviStar
S—TOC 10T

Congctate a

MowiStar e-wmocidn

Desde el menu de servicios de tu maévil,
habiendo configurado ya el acceso al
portal de MoviStar, entra en la pagina
wap de e-mocién.

) Bomberman

tro gran cldsico procedente  ocultan potentes power-ups
de las recreativas y que ya  que te permitirdn obtener resul-
ha pasado por multiples siste-  tados sorprendentes. Con un
mas de entretenimiento regre-  total de 30 niveles,
53 con una version fiel al Bomberman pondrd a prueba
original. Colocando bombas  tus reflejos y destreza hasta
debes acabar con los enemi-  dejarte agotado. Tanto los gréfi-
gos y escapar del nivel cos como el sonido del juego
en un tiempo deter-  conservan el encanto retro del
minado. Algunos original, algo que los m3s vete-
de los muros ranos sabran apreciar.

Ertra en Jusgos

Una vez dentro de e-mocién selecciona la
opcion Juegos, la primera que encontrards
en la pantalla de inicio del menu. Una vez
dentro de la carpeta de juegos, si tienes un
terminal compatible podrés ver la carpeta
de Videojuegos. Seleccionala para poder
descargarte los mejores videojuegos.

Seleccioma categorias
Ahora selecciona tu categoria y género
preferido o déjate llevar por el top
MoviStar e-mocién o por las Gltimas

@9 CPNEENNNM T 109 novedades y ldnzate a por tu videojuego
favorito para tu teléfono mévil.

< SCNRENM T:16%

POWER-UPS
Entre los multi-
ples power-ups
que podrds encontrar tienes
bombas que estallan por control
remoto, potentes bombas de
TNT y vidas extra. Ademas, po-
drds obtener habilidades como
atravesar determinados muros y
colocar varias bombas.

Descargs tu Jjusgo

Una vez seleccionado el videojuego vy, tras
aceptar el precio del juego se iniciard la
descarga que durard entre uno y dos
minutos. Una vez completada, podrds jugar
desde tu mévil todo lo que quieras y desde
donde quieras sin ningun coste adicional.

Para cualquier duda o consulta sobre |a configuracion
de tu mévil, llama al Centro de Relacién con el
Cliente Movistar al 609 (llamada gratuita).

\WV,
MoviStar&@_/ mocion .

BONBERNIAN bl e PlayStation 2
; — NOKIA 6100, NOKIA 7650, NOKIA 7210, NOKIA 6610, NOKIA 3650, NOKIA 7250, NOKIA 3100, NOKIA R Rt
[+]  Susencillez es brutalmente adictiva. [ Lacurvade dificultad es muy pronunciada. 6600, NOKIA N-GAGE, NEC 341i, SIEMENS M55, SIEMENS S55, SIEMENS SL55, SIEMENS MC60. .
@ GRAFICOS: Tanto los niveles como los enemigos son bas- AUDIO: Los efectos de sonido y la musica proceden del origi- 5% | JUGABILIDAD: Su conceplo de juego hace a Bomberman |\umy E .y
H tante sencillotes, si bien mantienen la estética retro del original. 20 nal, asl que no esperes nada espectacular. 69 un titulo brillante. Es facil de controlar, aunque dificil de dominar. 95 (sobre 10)

OTICIRS viStar e-mocion e ICIAS MaoviStar e-mocion e

Una de miedo Moto GP 2 llega a MoviStar
Llega a MoviStar e-mocion e-mocién de d Mano de THQ

graegggapgf%z};]‘ﬁe&%g;SaJ Laslummgs_rovedades de_ THQ para tonsc;la ya han desembarcado
Pebegat six de |3 pelicula de en los movi gs norteamencanos y pronto lo haran en Europa.
iqual nombre que se estrena el Moto GP Ultimate Racing Techno/qu 2daelsaltoa la‘s 3Den
12 de marzo. Un filme de terror y maviles con el motor de juego més veloz que hayas visto y 4
suspense protagonizado por Silke modalidades que le aseguran una extensa vida. Sphinx y La
Maldita Momia es una aventura 3D con 12 niveles ambientados

y Unax Ugalde en la que un
grupo de jovenes vigja a Costa de en el antiguo Egipto y protagonizados por dos personajes.

Marfil para hacer submarinismo...

az=
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2004_LOS_XXVIII_JUEGOS_OLIMPICOS

_ OLVIDA LA COMPETICION. UN ATLETA DEBE SUPERAR PRIMERO LAS CONDICIONES
METEOROLOGICAS. PRESENTAMOS CLIMACOOL®: EL PRIMER Y UNICO CALZADO DE RUNNING
CON VENTILACION DE 360 GRADOS Y CANALES ESPECIALES QUE GUIAN EL AIRE HACIA
EL INTERIOR Y EL EXTERIOR DE LAS ZAPATILLAS. JUNTOS CREAN UN FLUJO DE AIRE

ALREDEDOR DEL PIE, PARA QUE TE SIENTAS FRESCO Y COMODO AUNQUE LAS COSAS
SE CALIENTEN.

' BOSTON_USA
1979_EL_83_MARATON_ANUAL_DE_BOSTON

& ANTES DE LAS CLIMACOOL® ESTABAN LAS ADISTAR RUNNER: EL CALZADO DE RUNNING
ORIGINAL, SUPERLIGERO Y SUPERTRANSPIRABLE. SU EMPEINE DE NYLON MANTENIA A
LOS CORREDORES FRESCOS Y COMODOS MIENTRAS LUCHABAN CONTRA EL CANSANCIO, EL
SUFRIMIENTO DE LAS CUESTAS Y LA AGLOMERACION DE CORREDORES EN EL MARATON
DE BOSTON? ‘ : '

adidas.com/running
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por Manuel Arenas

NS CINE2A

UPL-HSZ=2d

Uno de los proyectores mds avanzados del momento a la hora de
proporcionar la mejor calidad de imagen

http://www.sony.es

detrds de la excelente puesta en escena de las peliculas

PVP-R: 4.000 Euros

in duda, el VPL-HS20 no es un proyector que se
caracterice por su portabilidad, por lo que lo ideal

serd disponer de un salén amplio para instalar este

I lograda con este proyector, asi como la calidad de la
ldmpara empeads, que por otro lado mejora su durabi-

lidad con hasta 3.000 horas de vida. Una buena noticia,

pues el precio de estas Idmparas suele ser muy elevado.

BRILLO SILENCIOSO

proyector en una ubicacién fija, o donde no sea obligatorio
moverlo tras las proyecciones. También es recomendable
disponer de una pantalla de calidad por encima de la
media sobre la cual proyectar las imagenes. Este proyector
tampoco tiene un precio econémico, pero a cambio ofrece

Con 1.400 ANSI ltmens, el VPL-HS20 literalmente brilla
con luz propia, aunque disipa el calor generado por su
ldmpara de 180 Vatios de un silenciosa gracias al reducido
nivel de ruido de su ventilador, que ademés incorpora un

caracterfsticas muy por encima de la media dentro del
mercado de la proyeccion para el entorno doméstico.

Contraste y nitidez

El Cineza VPL-HS20 es un proyector panordmico con

formato de imagen 16:9 auténtico y
capaz de mostrar resoluciones de casi
1.400 x 768 puntos en combinacién con
un PG, lo cual serd de agradecer si se
emplea el ordenador como fuente de
contenidos audiovisuales, lograndose
una definicién excelente para las
imagenes mostradas en la pantalla. Por
otro lado, su contraste es también muy
elevado, alcanzando la relacién 1300:1
cuando se activa el modo CinemaBlack
Pro, lo cual se traduce en unos negros
muy saturados incluso en escenas
nocturnas o exentas de luz. Sin duda,
sus tres paneles LCD de Polisilicio estan

filtro intercambiable para evitar que entre polvo en el
interior del Cineza. Ademads, incorpora una ranura para

leer tarjetas de memoria Memory Stick conteniendo
imagenes en formato JPEG o video MPEG, con lo que las

CARACTERISTICAS TECNICAS

Brillo: 1.400 ANSI Lumens

Contraste; 1.300:1 con Cinema Black Pro.
Tecnologia: LCD con 3 panles de 0'87" con
tecnologfa de Polisilicio y resolucién WXGA
Resolucidn: 1.386x768

Formato: Panorémico 16:9 nativo

Diagonal: 40" a 1'8 mefros hasta 300" a 14 metros
Lémpara: 180 Vatios y hasta 3.000 horas de
duracién

Ventilador; silencioso (s6lo 28 DB)

Entradas; $-Video, Video compuesto, V6A (hasta
1.280x768), USB mini, DVI-HDTV, audio estéreo
Ranura Memary Stick: sf (lee archivos JPEGy
MPEG)

Altavoces: Estéreo (2 W x 2), sélo para su uso
con farjetas Memory Stick

Peso: 54 Kg

Dimensiones: 345 x 148 x 36' cm

sesiones fotogrdficas con familiares y amigos podran

disfrutarse a lo grande sobre una
pantalla de hasta 300 pulgadas de
diagonal. En espacios mds reducidos
qQue no permitan separar demasiado el
Cineza de la pantalla también podran
obtenerse diagonales a partir de 40
pulgadas con tan sélo una distancia
entre el proyector y la pantalla de
apenas 2 metros. También es posible
instalar el proyector en el techo y
3justar la geometria. Tal vez pueda
resultar tedioso configurarlo por primera
vez debido a sus numerosos pardme-
tros de ajuste, pero luego se agrade-
cerd disponer de tal control.

APPLE IPOD MINI

a gama iPod se ha converti-
do en uno de los mayores
éxitos de Apple en ventas. Con
un disefio irresistible y unas ca-
racterfsticas y calidad de audio
por encima de la media, el iPod

ha ido evolucionando con el
tiempo hacia formas mas estili-
zadas, redondeadas y compac-
tas. Ahora llega el turno de
iPod Mini, una familia de pro-
ductos que complementa a los
iPod tradicionales y que aporta
una mayor portabilidad gracias
a sus apenas 100 gramos de pe-
80y sus reducidas dimensiones.
Se sacrifica la capacidad, que
ahora es de 4 GB, pero para
muchos usuarios serd una pér-
dida aceptable frente a la ga-
nancia en movilidad. En cuanto
a funcionalidad y manejo, ape-
nas sf hay diferencias respecto
a sus hermanos mayores siendo
compatible can su gama de ac-
cesorios, aungue hay mas colo-
res para elegir aparte del tradi-
cional blanco.

L, PVP-R: 299 Euros

«DISPONIBLE EN 6
COLORES, LA
SERIE MINI POSEE
UNA MAYOR
CAPACIDAD DE
4 6B Y UNA MEJOR
PORTABILIDAD
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TEC

NOLOGIA A TU A{CANCE

ALTAUOCES

Si quieres disfrutar con tus videojuegos y peliculas acompanado de auténtico sonido

LLOCGIC 3 SOUND STATION

a experiencia adquirida por Logic 3 en el

campo de los periféricos les ha permitido
crear un sistema de audio barato y potente,
aunque sin dos importantes sistemas de audio:
DTS y Dolby Pro Logic II. Su decodificador extra-
plano incluye multitud de funciones, como la posi-
bilidad de afadir un determinado retardo al sonido
del altavoz central y los traseros v tres diferentes
parémetros de reverberacién. En el lado negativo
encontramos la necesidad de utilizar dos transfor-
madores de corriente y su precio, algo excesivo
teniendo en cuenta sus limitaciones.

& PRECI0: 209 EUROS (IVA INCLUIDO)
i AUDIO: DOLBY DIGITAL, PRO-LOBIC
B CALIDAD DE SONIDO: MUY BUENA
1 ENTRADAS: 2 ANALOGICAS, DIGITAL
DIGITAL OPTICA.

10 POTENCIA DE ALTAVOCES: 5 W RMS POR

ALTAYOZ, 20 W SUBWOOFER

0 DISERO: MUY BUENO

8 PROS: DISERD. MANDO A DISTANCIA
COMPLETO. SONIDO MUY LIMPIO

1 CONTRAS: NO TIENE NI DTS NI PRO LOGIC I1.

REQUIERE DOS FUENTES DE ALIMENTACI
1 MANDO A DISTANCIA: SI
 RELACION CALIDAD/PRECIO: REGULA
1 VALORACION GLOBAL: T (sose 10)

COAXIALY

MUY

0N
R

I Logic 3 es sinonimo de
calidad, y asf queda
patente tanto en el disefio
como en el sonido de este
conjunto de altavoces
Dolby Digital 5.1

I El conjunto de
altavoces de
AGamers ofrece
decodificacion

DTS de calidad a

un precio realmente
competitivo

| conjunto de altavoces creado por 4Gamers
E ofrece buena potencia de sonido, un decodi-
ficador versétil con muchas funciones y a un
precio realmente competitivo. La pequefia caja
del amplificador, quiza demasiado iluminada por
sus feds azules, oculta una circuiteria capaz de
decodificar hasta DTS y de representar el audio
con tres niveles de reverberacion. Lo dnico nega-
tivo del sistema de audio de 4Gamers es la falta
de Pro Logic Il y una ligera vibracion del subwo-
ofer con voldmenes (muy) altos.

SPC2ds SPEAHER SYSTEM

B PRECIO: 229,95 EUROS (VA INCLUIDO)

= AUDIO: DOLBY DIGITAL, DTS, PRO-LOGIC
1 CALIDAD DE SONIDO: MUY BUENA

B ENTRADAS: ANALOBICA, DISITAL COAXIAL Y
DIGITAL OPTICA

= POTENCIA DE ALTAVOCES: 5 W RMS POR
ALTAVOZ, 30 W SUBWOOFER

 DISERO: MUY BUEND

8 PROS: DOS COLORES PARA LOS SATELITES
INCLUYE ADAPTADOR PARA 6C Y XBOX
DECODIFICADOR DTS A UN PRECIO ASEQUIBLE.
B CONTRAS: PANEL DEMASIADO ILUMINADO
= MANDO A DISTANCIA: SI

= RELACIGN CALIDAD/PRECIO: BUENA

1 VALORACION GLOBAL: 8 (soese 10)

1 PRECIO: 119,99 EUROS (IVA INCLUIDO)

B AUDIO: DOLBY DIGITAL, PRO-LOGIC

B CALIDAD DE SONIDO: BUENA

11 ENTRADAS: 4 ANALOGICAS, DIGITAL COAXIAL
Y DIGITAL OPTICA

I POTENCIA DE ALTAVOCES: 10 W RMS POR
ALTAVOZ, 40 W SUBWOOFER

m DISERO: REGULAR

i PROS: SU RELACION CALIDAD/PRECI0 POSEE
VARIOS MODOS DE ECUALIZACION

I CONTRAS: NO TIENE DTS NI PRO LOGIC II,
NO INCLUYE CABLES COAXIAL NI 6PTICO

1 MANDO A DISTANCIA: SI

1 RELACION CALIDAD/PRECIO: MUY BUENA

51 VALORACION 6LOBAL: T (soeee 10)

EASY SOUND
CINENMA ODECO

n disefio mas bien sobrio y un acabado no
U demasiado profesional son las sefias de
identidad de un conjunto de altavoces muy
econémico, pero 3 la vez muy potente. BestBuy
ha unificado el subwoofer, decodificador y fuente
de alimentacion, facilitando la conectividad pero |
complicando su instalacion, ya que en algunos
casos el alcance del mando a distancia y la vision

del display puede complicarse. Aunque no

incluye sonido DTS ni Pro Logic II, el precio del

M El sistema de
BestBuy ahorra
espacio uniendo el
decodificador y el
subwoofer en uno sélo

W

i

conjunto es muy bajo para todo lo que ofrece. ;

a=s



por «Doc y Nemesis»

S.1T PARA P52

de cine aqui te mostramos algunas opciones para hacer tus deseos realidad

m PRECIO: 220 EUROS (IVA INCLUIDO)

= AUDIO: DOLBY DISITAL

= CALIDAD DE SONIDO: BUENA

m ENTRADAS: DIGITAL COAXIAL Y

DIGITAL GPTICA

m POTENCIA DE ALTAVOCES: 4 W RMS POR
ALTAVOZ, 30 W SUBWOOFER

m DISERD: BUENO

= PROS: BUENA POTENCIA EN EL SUBWOOFER,

NS BOOS TER S

| sistema de altavoces ideal para aque-
E llos que quieran disfrutar de sonido 5.1
sin atormentar excesivamente su cartera y
que no sean capaces de localizar los muy

I El subwoofer de madera
(de 30W de potencia) es el
principal reclamo del NGS
Booster 5.1 PC/Gaming

MBI e rix i superiores Creative Inspire GD580. Entre las
PRO-LOGIC I virtudes del NGS Booster 5.1 se cuentan un

= MANDO A DISTANCIA: S
m RELACION CALIDAD/PRECIO: REGULAR
1 VALORACION GLOBAL: 6 (soste 10)

disefio atractivo y un subwoofer bastante
potente (30W RMS) construido en madera.
En su contra, la poca versatilidad de su
decodificador Dolby AC3; no admite ni DTS
ni Dolby Pro-Logic II, la pista de sonido que
mas estd abundando en los Ultimos lanza-
mientos para PlayStation 2.

CREATIUE
INSPIRE COS8d

ificil encontrar algo mejor por sélo 199,99

Euros. Los Creative Inspire GD580 aunan
un soberbio disefio con una gran versatilidad. Es
el equipo ideal para un fandtico de las consolas,

= PRECIO: 199,99 EUROS (VA INCLUIDO)

= AUDIO: DOLBY DIGITAL, DTS, PRO LOBIC II
= CALIDAD DE SONIDO: MUY BUENA

m ENTRADAS: ANALOGICA, DIGITAL COAXIAL
Y DIGITAL OPTICA

m POTENCIA DE ALTAVOCES: 6 W RMS POR

ALTAVOZ, 17 W SUBWOOFER

m DISERO: EXCELENTE

= PROS: MAXIMA CALIDAD DE SONIDO POR
MENOS DE 200 EURDS. FANTASTICO DISERO.

ya que que soporta DTS y Dolby Pro-Logic I,
ademas del clasico Dolby Digital. Los inconve-
nientes llegan al instalarlo en un salén o una

2 SALIDAS PARA CASCOS

0 CONTRAS: TODO EL CABLEADO PASA POR
EL SUBWOOFER. CABLES DEMASIADO CORTOS
= MANDO A DISTANCIA: SI

m RELACION CALIDAD/PRECIO: EXCELENTE
8 VALORACION GLOBAL: 9 (sast 10)

habitacion amplia: el cableado de los 5 altavoces
es corto y todos ellos parten del subwoofer, lo
que obliga a tirar demasiado cable por el suelo y
a mantener los altavoces muy cerca del TV. Es el
dnico defecto que hemos padido encontrarle.

L.OCITFECH +HG2dE

I Como suele ser
unque el producto estrella de Logitech en este campo son los hab:itual e"ﬂ'“i &
:iﬁ;f;”:ﬁ;{'g:iﬁ::’;ulu""';“é:,"s‘;’) sobresalientes 2680, los que quieran una opcién mucho mas productos de Logitech,
A A . L ¢l disefio y acabado
= CALIDAD DE SONIDO: MUY BUENA econémica y con seis altavoces satélite pueden decantarse por este
= ENTRADAS: RCA/MINI JACK son perfectos

modelo. La calidad de los componentes, el excelente acabado, un
elegante disefio y una potencia real de mds de 70 Vatios para el
conjunto son sus mejores cartas de presentacion. Pero

aqui se acaban las ventajas ya que la conexion
de nuestra PS2 tendrd que realizarse a traves
de RCA en lugar de la recomendable entrada
digital optica y/o coaxial. Aln asf con el
conmutador de selector de fuente

podremos disfrutar de auténtico sonido
envolvente a través de los siete altavoces.

m POTENCIA DE ALTAVOCES: 7.4 W RMS
(FRONTAL Y POSTERIOR), 8 W RMS (CENTRO Y
CENTRO POSTERIOR), 24.3 W SUBWOOFER

m DISERO: EXCELENTE

m PROS: EL DISERD, ACABADO Y MATERIALES
EXCELENTES. 6RAN POTENCIA DEL SUBWOOFER.
6 ALTAVOCES SATELITES

m CONTRAS: NO INCLUYE ENTRADA OPTICA
DIGITAL 0 COAXIAL PARA CONSOLA. LA CONEXION
ES A TRAVES DE RCA.

= MANDO A DISTANCIA: NO

= RELACION CALIDAD/PRECIO: BUENA

= VALORACION GLOBAL: 7 (sooRe 10)

a=s92



REPORTRAJE

Expectacion ante la Ultima
maravilla de Reflections

0 son muchos los grupos de desarrollo que
| puedan permitirse el lujo de mantenerse

! al margen de las estrictas fechas de
entrega impuestas per las companias, apurar al
maximo el proceso de creacion y limar las impu-
rezas del juego hasta quedarse lo mas cerca de la
perfeccion absoluta. Dentro de este grupo de
elegidos se halla Reflections, uno de los pocos
desarrolladores de software lidico europeos, por
no decir los Unicos, que no escatiman en dinero,
tiempo y dedicacion para que sus titulos se
conviertan en éxitos de ventas. La trayectoria de

N
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RUN THE GAUNTLT

Mari ha llegado a un acuerdo con
Ridley Scott Associates para
producir un corto cinematografico
basado en Jivdr. En é), Tanner
iene que recoger el Gltimo coche
de una serie de 40 auténticas
rarezas deportivas, que fina-
mente seran trasladadas a Rusia
sin que su carrocerfa sufra un
solo rasgurio. Podais ver los dife-
rentes tréilers publicados en la
web: www.drivr.com

Reflections nos ha dejado titulos memorables
como Shadow Of The Beast para Amiga o la
saga Destruction Derby en PSone y, por
supuesto, la incomparable experiencia que
supuso Driver cambiando la forma de entender
y disfrutar los juegos de conduccién en consola
definitivamente. Tras una larga espera, la fran-
quicia hace su debut en PlayStation 2 con uno
de los juegos mas esperados para este
formato, Driv3r. Son muchos los rumores que
han aparecido desde que se filtraron las
primeras noticias sobre su desarrollo. Ahora,
por fin, podemos hablar con certeza de cuales
van a ser los pilares de la Gltima maravilla de
la factoria de Martin Edmondson. En primer
lugar, hay que senalar que el juego utiliza una
version mejorada del motor grafico de
Stuntman. Si aquella arriesgada apuesta de la
compania ya nos dejo marcados con su precio-
sismo, el grado de detalle, calidad y espectacu-
laridad de Driv3r van mucho mas all3. Reflec-
tions ha tenido que ajustar tanto laimaquinarie
que finalmente ha suprimido una de las cuatro
ciudades que en un principio iba a comprender
el juego. Las calles de La Habana han desapa-
recido dejando mads espacio para las soleadas

M A veces no
nos quedara
mas remedio
queir «a
patita» para
cumplir
obietivos

«291,23 KM
DE CALLES Y
CARRETERAS
MAS UN TOTAL

DE 35.768

EDIFICIOS»

)i

avenidas de Niza, las concurridas callejas de
Estambul y las autopistas de Miami, confor-
mando un total de 35.768 edificios, 150 km.
cuadrados de escenarios y 251 km. de carre-
teras. La accion se divide en tres modalidades
de juego. En Take a Ride el jugador
podrd recorrer las tres urbes dispo-
nibles a su antojo, por el simple
rope hecho de divertirse al volante.
jﬁ " Al parecer, Driv3r también
’ . contara con una seccion @
minijuegos entre los quals
incluye un modo de Sup
vencia en el que tendref
que aguantar el maxim
#Ftiempo mientras somas

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaia =331



perseguidos por coches de policia. El modo

principal, el que realmente sustenta el juego,
se llama Undercover. De nuevo, volveremos a
encarnar a Tanner, que junto a Tobias Jones se
infiltra en una banda de traficantes de coches
de Miami. Un turbio negocio que transporta los
vehiculos a Europa y desde alli finalmente a
Rusia. Aunque esta vez la accién también
requerird ir a pie, en ningln caso sequird la
estela de titulos come GTA, The Getaway o

a las escaramuzas fuera del coche, podremos
utilizar 8 armas diferentes: uzis, revélveres,
granadas y diferentes tipos de rifle. Pero lo que
todo el mundo estd esperando es contemplar
los vehiculos y su comportamiento. En Driv3r,
Reflections ha incluido mas de 70 vehiculos,
desde motos hasta trailers, como los famosos
Mack de EE.UU. Finalmente, destacar que estre-
llas como Michael Madsen (Reservoir Dogs),
Michelle Rodriguez (A Todo Gas), Mickey

CREFLECTIONS
PULE LAS
OLTIMAS

IMPUREZAS DE

DRIV3R, QUE

VERA LA LUZ EL

Rourke (El Corazdn Del Angel) y el cantante
lggy Pop ponen voz a los personajes.

MES DE JUNIO»

u de peliculas como
onnection, cuya

Eoeal  8ullit, Ronin o The Fr
2% principal virtud consistia
cuciones de coches mads esp

C|UDAD3S jamads se hayan visto. En lo qﬁe ge refiere

Niza en la Cote d'Azur, el exotismo
de Estambuly el irresistible
encanto de Miami son los tres
escenarios elegidos para Jrivdr,
Del proyecto inicial ha desapare-
cido finalmente La Habana que
prometia mostrar coches de los
afos 50y 60.

Por primera vez en la saga Driver, sus creadores se
han atrevido a introducir vehiculos a dos ruedas. Todo
un aliciente para la tercera entrega en la que por fin
podremos realizar todo tipo de diabluras conduciendo
una moto. Pero Reflections ha ido mucho més alla y
pone a nuestra disposicion camiones, autobuses e
incluso diferentes tipos de embarcaciones. Una oferta
completisima compuesta por més de 70 vehiculos.

Las imagenes hablan por sf solas. Podemos pasar de disfrutar de
una increfble puesta de sol a conducir un imponente trailer




Compiteen9 . LanzateYda punetazos i 60 acrobacias diferentes
montanas legendarias y patadas... hazte el amo en un descenso a los

= B 5 o Dok 3
a través de 27 de la carrera. infiernos. 90/ /O 9 / ' 0
impresionantes pistas. GAMENOW PSM

PlayStation.2 12: C GIANT Codemasters (£,

= www.codemasters.com/downhill GENIUS AT PLAY"

DOWNHILL DOMINATION Is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. © 2003 Sony Camputer Entertalnment America Inc. Develaped by Incog Inc. Entertainment. Distributed by The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters"). "Codemasters"® |s a registered trademark and
"GENIUS AT PLAY"™ Is a trademark of Codemasters. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners. "-." and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
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| por Supernena
Viagjamos hasta las oficinas de 10 Interactive en Copenhague
para contarte todo sobre el regreso del Agente 47,
E \ A v I Eiqueta: Para pasar
= A\ I desapercibido es funda-
m mental equipar a Hitman
= con un vestuario acorde a
PN R cada situacion. Para ello,
| - podrés «tomarlo
A A prestado> de alguno de
= | los lugarefios o intentar
= 2 | encontrarloalo largo y
= F T | ancho del nivel
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La principal novedad de este titulo
es su renovado motor grafico que
permite unos excelentes resultados
en los movientos de particulas,
efectos de niebla, profundidad de
campo con correccion del color y la
distancia en tiempa real y efectos
climatoldgicos de gran realismo. Asf,
podemos movernos por Siberia en
medio de una incansable nevada o
observar cémo se mueven los
faroles y banderolas que adornan las
ventosas calles de Hong Kong,
perfectamente ambientadas y recre-
adas con gran belleza.

| asesino a sueldo mas famoso del

mundo ludico vuelve a las andadas
E con mds sed de sangre que nunca.
La accion arranca en Parfs con Ia

policia emboscada a las puertas del hotel. El
Agente 47 consigue escapar a duras penas y
herido; en estado de semi-inconsciencia, su
mente rememorard algunos de sus encargos
mas peligrosos. Esto convierte a Contracts en

un juego mucho mds siniestro y oscuro que

sus predecesores. La mecanica, eso si, se ha
mantenido intacta y para superar cada fase
deberemos cuidar cada movimiento y avanzar
con sigilo utilizando cualquier elemento a

nuestro alcance para acabar con cada

enemigo. Al iqual que en las anteriores

entregas, también podemos optar por el modo
Pacifico y limitarnos a liquidar a

la persona que nos hayan encar- «El
gado, esquivando o «neutrali-
zando» al resto. Como es

supondrd un incentiva para los
amantes de los retos. Otra cons-
tante que se ha potenciado en

oo LANZAMIENTO |

B?et:r:::;tzsgsC:oTaTIEae:;nSIdera- DE CONTRACTS enormes niveles que componen

ESTA PREVISTO cada fase, no serd imprescindible
PARA ABRIL»

Contracts es la libertad de movimiento: no
hay un Unico camino predeterminado que
necesariamente debamos sequir para
completar la mision, sino que lo importante es
cumplir el objetivo marcado sin importar la
forma en que se consiga. El resultado es una
experiencia mucho mas interactiva que la que
ofrecen otros titulos de caracteristicas similares
pero con una estructura mas lineal como
Splinter Cell. Otra diferencia respecto al titulo
de Ubi Soft es que en Hitman no hay
ninguna accion que aborte directamente I3
mision sino que, aunque nuestras oportuni-
dades se vean drasticamente reducidas, aun
hay posibilidades de supervivencia después de
hacer saltar las alarmas. Esto no quiere decir
que nos encontremos ante un titulo facil ya
que serd necesario experimentar y
sequir el método de ensayo/error
hasta dar con la mejor forma de
superar cada uno de los doce

I Hitman seré accesible
a cualquier jugador por
su curva de dificultad
gradual y su mejorado
sistema de control

esta nueva entrega. Para completar

recorrerla en su totalidad, pero sera
interesante volver sobre ella para

ol

I Los programadores de 10 nos mostraron orgullosos
todos los detalles técnicos y argumentales de Hitman 3

- <SE HAN

INCREMENTADOEL — ~ -

NUMERD DE ARMAS

DISPONIBLES Y SE
HA DOTADO A

L HTMANDEMAS |

£ MOVIMIENTOS

b LETALES

iy 1 1 . o
t ¥

N o | 1’-., 1
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REPORTAJE
HITMAN CONTRACTS

cUIDANDO
CADA DETALL

En las oficinas danesas de [0 Interactive
todos estén volcados en este titulo.

En nuestra visita recorrimos toda a planta
en la que se ultiman los detalles para que
¥ : Hitman: Contracts pueda estar en la cale el
proyimo mes de abril y comprobamos que
el frabiajo es tan minucioso que cuentan
con un diseiador dedicado tnicamente
recrear [as armas con total fidelidad.

e
: Ty - -
Lk ‘ «EN ESTA ENTREGA LOS ESCENARIOS Y SITUACIONES SERAN MAS
0SCUROS Y SINIESTROS QUE NUNCA Y CORRERA MAS SANGRE>»
- \ =~
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M Impresionantes reflejos generados por el nuevo 7
motor gréfico que dan muestra de su potencia

: b,#
f

L
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buscar diferentes soluciones o alguiin objeto incluido el nuevo Glacier, desarrollado por los  borrosos pero a medida que nos vayamos

que antes habiamos pasado por alto, ya que
en palabras de sus programadores, no hay
dos partidas iguales. Por otro lado, el ndmero
de armas se ha visto ampliado al iqual que
los ataques asesinos cuerpo a cuerpo. Cada
maniobra de asfixia, estrangulamiento o

degollamiento estard por supuesto represen-
tada con una espeluznate animacion. Pero,
sin duda, las principales innovaciones son las
referidas al apartado técnico.

En sustitucién del anterior motor grafico se ha

propios programadores de 10 Interactive que
aseguran resultados cuatro veces mas rapidos
que los de Hitman 2. Esto se traduce en unos
excelentes efectos de luz vy la recreacion de
impresionantes condiciones climatolégicas
dindmicas. Ademds de la gran calidad de los
reflejos, Glacier mejora los resultados en lo
concerniente a la profundidad de campo y
correccion del color. Esto ofrece una imagen
mucho mas cinematografica y se aprecia en
que, al observar objetos lejanos, los veremos

acercando ird ganando progresivamente
nitidez. Del mismo modo, se han cuidado
mucho as transiciones entre un escenario y.
otro. Asi, por ejemplo, al abrir una puerta
para pasar de un exterior 0scuro a una
estancia iluminada, no se notard un salto sino
una progresion gradual en el nivel de luz.

El aspecto sonaro ha sido igualmente imple-
mentado con efectos més realistas y diferen-
ciados para cada una de las armas y con
soporte para Dolby Pro Logic 2.
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REPORTAJE

Bienvenido,

Los estudios holandeses de Guerril?fi
preparan para Eidos una aventura de
accion en tercera persona situada en
el conflicto bélico mds controvertido
asado-SI;glo XX/
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uchas veces conflictos bélicos de

todas las épocas han sido recre-
M ados en diferentes videojueqos. Las
dos Guerras Mundiales, la Guerra

del Golfo e incluso I3 reciente invasion de Irak han
tenido como protagonistas a los propios jugadores.
Sin embargo, el conflicto ocurrido en Vietnam en
los afios sesenta no ha tenido la misma suerte,

quiza porque el todopoderoso ejército de los
Estados Unidos tuvo que retirarse del pafs con el
rabo entre las piernas ante la imposibilidad de
acabar con el Viet Cong, el ejército Norvietnamita
comunista. Por eso los programadores de Guerrilla
han decidido crear un juego de accién en tercera
persona que refleje toda la crudeza de esta querrg,
calificada por ellos mismos como «sucia y cruel».
En Shellshock: Nam'67 el protagonista es un
recluta que de la noche a la marana se ve
inmerso en un infierno donde los enemigos no son
nada «honarables». Emboscadas, trampas de todo
tipo y batallas campales se sucederdn mientras
observamos cémo nuestros comparieros de escua-
drén van cayendo a causa de las balas, el napalm
0 los impactos de mortero. Podran ser heridos en
cualquiera de las extremidades y sus cuerpos
inertes quedaran en el campo de batalla. Todo esto
por no hablar de las visitas que realizaremos a las
fortalezas enemigas, donde seremos testigos del
trato y las atenciones que los soldados del Viet
Cong dispensan a sus rehenes. Con todos estos
detalles se pretende desmitificar la guerra. No
existen en este titulo ni buenos ni malos, tan sélo
un hombre que pretende sobrevivir en medio de
semejante sin sentido. Los niveles que atravesa-
remos iran desde la jungla a los
poblados de los campesinos del
lugar, pasando por un complejo
sistema de tneles que utilizaban
los norvietnamitas para emboscar
al enemigo. A lo largo de estos
niveles tendremos que utilizar
todas las téeq%as que fueron
empleadas por los soldados. La
documentacion por parte de los
programadores ha sido

I El sistema de

cdmaras inteligente hara
que las tradicionales
vistas desde el interior
de una superficie sélida,
cuando estamos de

 espaldas a ellas, desapa-
 rezcan por completo
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SHELLSHOCH NAM'GMN

7

RRORES DE UNA GUERRA DE
JERDO PARA ESTADOS UNID0S>

GUERRILLA

Fundado en el afio 2000 y conocido hasta
hace poco como Lost Boys, este grupo de
programacin holandés no llegd a ver
publicado su primer proyecto para

* Playstation 2, llamado Anights.
Actualmente son una comparifa
independiente y dentro de unos meses
[anzaran el shooteren primera persona

Kilzone, distribuidagor Sony G.F_/

exhaustiva y concien-
zuda. En la reciente
visita que realizamos a
sus oficinas en
Amsterdam pudimos
comprobar cémo
decenas de libros y
peliculas sobre I3
querra de Vietnam se apilaban sobre sus mesas.
Las armas incluidas también son idénticas a las
reales: desde el imprescindible machete de
combate (con el que podremos cortar el cuello 3
los enemigos si conseguimos sorprenderles por la
espalda) al rifle o las granadas, pasando por el
lanzallamas, un arma que hizo estragos en esta
contienda. El aspecto gréfico es sorprendente-
mente realista, con decenas de modelos distintos
para las unidades y un filtro que le otorga un
aspecto «sucio» a la imagen, similar al usado en
Silent Hill. Incluso se ha recreado el campamento
base de nuestra unidad, donde podremos relacio-
narnos con el resto de los compafieros, comprar
armas y municion, escuchar transmisiones radiofd-
nicas de la época o ascender en la carrera militar.
El titulo aparecerd bajo el sello de Eidos y serd .
distribuido en Europa este préximo verano de la ; y El motor grafico'del juego es el mismo
mano de Proein. N : : ‘ creado por Guerrilla para Killzone, duinque
; iy il ‘ modificado a conveniencia

a~Ha
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CUESTION~ Lonor

g om

TEAM TRIAD

Delos tres arios que el
juego ha estado en
desarrollo, Team Triady
Jet Lihan invertido seis
semanas en la creacion
de las animaciones con
motion capture.

CUESTION
DE HONOR

Uno de los grandes héroes de las peliculas de
artes marciales llega a PS2 con un titulo de cine

ras darse a conocer con la tercera entrega
T de Arma Letal, 3 Jet Li le han llovido ofertas
de todo tipo; lo que, suponemos, nunca imagi-
narfa serfa verse protagonizando un videojuego.
Team Triad ha sido la compania artifice de tal
proeza y su trabajo se presenta como un original
titulo que mezcla accion, sigilo, aventura y lucha,
y cuyo apartado técnico y argumento poco tiene
que envidiar a los de las superproducciones de
Hollywood. Cuestion De Honor es, basicamente
y teniendo en cuenta a su protagonista, un
beat’em-up que incluye suficientes elementos
como para alejarlo de los esquemas cldsicos de
la lucha y, al mismo tiempo, invadir otros
géneros como la aventura y el shoot'em-up al
mas puro estilo Max Payne. El marcado desa-
rrollo de cada uno de los 62 diferentes capitulos
que componen el juego nos obligard, casi
siguiendo un ciclo, a luchar, a defendernos con
armas de fuego de nuestros enemiqos, a aden-
trarnos en un determinado lugar sin ser vistos y
a escapar lo antes posible de las rdfagas de un
helicdptero, explosiones, etc. Los escenarios de

&

10 Para eliminar a uno de los jefes del juego tendremos que recurrir a la inesti-

mable ayuda de Michelle. Podremos luchar junto a ella e incluso agarrarla para
realizar los m4s efectivos movimientos conjuntos

e e e e e e e e e e e e e e e




PLASMADOS A LA
PERFECCION :EN E

lucha han sido tratados desde un punto de vista
de lo mas original: los ataques se realizan
moviendo el stick derecho en la direccion en la
que queramos golpear, ddndonos la opcion de
realizar los mds impresionantes combos golpe-
ando a uno o 3 varios personajes consecutiva-
mente. Su exquisito control nos permitird, de una
forma muy simple, |a realizacion de llaves cuerpo
a cuerpo, reversals, combos de todo tipo e
incluso la utilizacion del entorno como «arma»;
dependiendo de los objetos que tengamos cerca;
Kit Yun, protagonista del juego, se apoyard en
una mesa para realizar un counter, golpeard a los
enemigos contra la pared, los arrastrara por la
barra de un bar y hasta les restard energia
sumergiendo su cabeza en el agua. Si conse-
guimos hacernos con una o dos barras de hierro,
bates de béisbol e incluso patas de una mesa
también podremos usarlo para golpear a los
esbirros de Kwan, el malvado de turno. Los
movimientos, ldgicamente, han sido creados con
técnicas de motion capture por el mismisimo Jet
Li, algo que resulta evidente a través de algunos
golpes que el actor suele realizar en sus peli-
culas, aunque las escenas de tiroteos podrian




1 El control de los golpes se realiza con el stick analégico

derecho, algo que nos permitira enfrentarnos a varios enemigos y
realizar y combinar ataques en cualquier direccion

asemejarse a cualquier filme de accién. Durante
dichas escenas podremos apuntar a dos perso-
najes simultdaneamente (en estos niveles
siempre dispondremas de dos armas, una para
cada mano) y hasta realizar los tipicos saltos que
tanta fama dieron a Max Payne, pistolas en
mano y cdmara lenta incluida. Para dar méas
variedad a su desarrollo, encontraremos origi-
nales misiones como la de escapar de un
helicoptera, adentrarnos sigilosamente

en determinados edificios y hasta == arece sacado de

la de ocultarnos de un francotirador. Técni-
camente, Cuestién De Honor presenta
unas animaciones muy reales, gracias al
motion capture, y unos escenarios repletos
de detalles. Aunque los personajes resultan

una buena pellcula
de accion y artes

animaciones y los
gréficos del juego

MICHELLE

visualmente més simples que los entornas, ;
. Aungque el aspecto
suponemos que el motivo es el de Mostrar | de cadauno delos
( i ; niveles es muy dife-
un alto ndmero de ellos sin hacer peligrar el ot o el
frame rate (que se mantiene cercano a los geetsttatsrgsqg?
astante simil
40,/50 fotogramas por sequndo (it dipares,
casi constantemente). Lo mas espec- sigho. efc)
tacular de su engine 3D es el comporta- 5:;5.. E:.

Lahija del jefe Chiang, que en un primer momento huiré de noso-
{ros, combairé contra los eshirros de Kwan en algunos
momentos de la aventura. Podremos agarrarla y uflzar fulmi-
nantes movimientos especiales conjuntos.

podemos escuchar las voces en
cantonés (el mismo Jet Li se ha
encargado de su doblaje) cuando nos

miento del entorno, muy real en cualquiera

de los escenarios; los cristales saltan en pedazos
al golpearlos, los vehiculos se abollan y los
muebles quedan reducidos a astillas.

Las semejanzas del titulo creado por Team Triad
con una pelicula no se quedan en su protago-
nista y su argumento, ya que ademds de dividir
el juego en capitulos seleccionables (una vez
completados) como si fuera un DVD-Video,
podremos seleccionar entre diferentes lenguajes
para cualquiera de las dos localizaciones en las
que se desarrolla el juego. Si lo deseamos,

encontremos en China vy oirlas después en

inglés, al llegar a San Francisco, que es donde
se desarrolla gran parte de la accion. Incluso
podremos hallar los tipicas «easter eggs»
(aunque tendremos que conseguirlos jugando)
que nos permitirdn dotar a Kit Yun de dos nuevos
atuendos, ver tres videos extra, la posibilidad de
escuchar la banda sonora del juego v hasta de
aumentar la dificultad. EI mes que viene os
desvelaremos todos los secretos de un titulo que
plasma toda I3 accion del mejor cine de artes
marciales. @ Doc

e e . .

CARACTERISTICAS ESPECIALES

VEN AQUI DURANTE UNA PARTIDA TARA VER
NUEVAS OPCIONES DESDLOQUEADAS .

® TRABA)JO arTIsTICO
REPRODUCTOR DANDA SONORA
DIFICULTAD NOHRAL

KIT YUN Vioros b noniFicAcion

DUEAEGEI] » 1.2

@ SILFEEIONAR @ atris

CARACTERISTICAS ESPECIALES

A medida que vayamos completando niveles en el juego se irdn
abriendo nuevas opciones especiales. A través del meni de
Exiras podremos dotar a Kit de dos nuevos aspectos diferentes,
aumentar [a difiultad, ver varios videos de Jet Liy del juego, etc.
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ICANTAN LOS JUEGOS DE LA DECADA DE LOS
A 80>MI GENERO PREFERIDO ES EL PUZZLE; A PESAR DE
RABAJQ, DIRIAMOS QUE SOY UN “CHICO TETRIS™>
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5 3 Oficial : ;Qué diferencias hay

dcer una la y hacer lo mismo en un

2go?

oceso creativo, el modo de crear el argu-

el concepto del proyecto es muy similar. La

3 experiencia de la

en el cine es totalmente

es del todo activa. Cuando

ai. del vestuario, el

Gracias a la

| jUego, no he

\ asi, y he podido
& 0S g =

concentrarme en
lares golpes y mo
-Quése

, ition 2?

] FES Ie ver como un
personaje generado por ordenddor se parecia tanto a
mi y ejecutaba mis golpes y movimientos.
PS2 R.0.: ;Cudnto tiempo estuviste trabajando
junto a los desarrolladores de Cuestion De Honor?
Jet Li: En total, incluyendo todas las sesiones de
motion capture, unos seis meses, aunque Team Triad
ha estado unos tres afos desarrollando el juego.
RS2 R.0.: ;Ha habido algun otro experto en artes
_— ales implicado en el proyecto?

‘--i*\\

Sony CE. nos invito
a la presentacion de
Cuestion De Honor, su

Jet Li: Mi amigo Cory Yuen estuvo ayuddndome y
tambiénlles responsable de la coreografia que ha sido
utilizadadpara las escenas de accion del juego.

PS2 R.@.: ;Resulta mas dificil crear un videojuego
que una pelicula?

Jet Li: No necesariamente. Para mi, lo mas compli-
cado fue adaptarme al entorno en el que son desa-
rrollados los juegos. La verdad es que aprendi mucho
con la experiencia.

PS2 R.0.: ;Cudntos tipos diferentes de artes
marciales se han incluido en el juego?

Jet Li: En Cuestion De Honor hemos intentado utilizar
un gran abanico de movimientos de diferentes tipos
de artes marciales, aunque la mayoria de los movi-
mientos de Kit Yun son similares a los que suelo
realizar en mis peliculas. La mayoria de los aficio-
nados a los filmes de artes marciales ya estaran fami-
liarizados con estos movimientos, aunque hemos
incluido alguna novedad.

PS2 R.0.: ;Has creado algin movimiento especifico
para el juego?

Jet Li: Mi gran amigo Cory Yuen, que ha trabajado
conmigo en la creacion de Cuestion De Honor, me
ayudo a elaborar nuevos movimientos exclusivos
para el videojuego. La forma en la que estdn hechos
los juegos nos permitié probar nuevos golpes y movi-
mientos diferentes a los de las peliculas.

ultimo y esperado
lanzamiento con Jet Li
como invitado estelar.
El famoso actor
cantonés ha participado
en la parte creativa del
juego, prestado su voz
y sus inigualables
técnicas de combate
para lograr un resultado
tan espectacular

como realista.

I Jet Li posa
sonriente mientras
sujeta un ejemplar de
nuestra publicacion,
durante la presenta-
cién en Londres de
Cuestion De Honor




I Con tan sélo 12 afios, el

pequefio Jet Li ya gand su
primer torneo nacional de
Kung Fu Wushu

PS2 R.0.: ;Qué nivel de
control sobre el aspecto
creativo del juego has
tenido?

Jet Li: Colaboré con muchos
aspectos del juego, inclu-
yendo la direccion creativa
de Cuestion De Honor.
Aprendi muchas cosas y
ayudé al equipo de progra-
macion con el argumento
del juego, las escenas de
accion, los estilos de lucha,
las localizaciones, etc.

PS2 R.0.: ;Llegaste a tomar
parte en el proceso de
testeo del juego, dando
nuevas ideas a los progra-
madores durante el desa- ;
rrollo? I
Jet Li: Aunque no tomé parte

directa, «oficialmente», en D ;
las sesiones de testeo de las S 2
betas, tuve la oportunidad
de probar varias versiones
demo y disfruté con las dife-
rentes fases de desarrollo.
También, tanto Cory Yuen
como yo, pudimos hacer
diferentes sugerencias a los
desarrolladores antes de Ia
aparicion de la version defi-
nitiva del juego.

PS2 R.0.: ;Qué crees que
has aportado al juego, ademas de la imagen y los
movimientos?

Jet Li: Mis mayores aportaciones al proyecto han sido mi
experiencia en las peliculas de accion, mi habilidad con
las artes marciales y mis expectativas en términos de
«accion al estilo Hong Kong.

PS2 R.0.: ;Crees que el estilo de lucha creado

para el juego recrea con precisién tus tipicos
movimientos?

Jet Li: Por lo que he visto hasta ahora del juego, creo que
los disenadores y programadores de Cuestion De Honor
han realizado un excelente trabajo recreando mis movi-
mientos en el juego.

P52 R.0.: ;Te consideras un aficionado a los videojuegos?
¢Qué tipo de juegos te gustan mas?

Jet Li: Me gustaban mucho los videojuegos de los afios
80. Con respecto a los géneros, me considero un aficio-
nado a los juegos de puzzle, al mas puro estilo Tetris.

GENERADO POR

«RESULTABA RARO VER
COMO UN PERSONAJE

ORDENADOR REALIZABA
MIS MOVIMIENT0S>

PS2 R.0.: En~resumen, ;qué destacari:

tu experiencia en Cuestién De Honor?

Jet Li: Formar parte del grupo de des
Cuestion De Honor ha sido una expe

muy divertida y muy didactica.

realmente impresionado por

puede hacer con la tecnologi

actualmente y, sobr he

comprobar la cantidad.d ue
invertir en un pr

esfuerzo de una buena cantida

convertirlo en todo un éxito.

PS2 R.0.: ;Qué es lo que mas te ha gustado de
participar en un proyecto como éste?

Jet Li: De todo el proceso de desarrollo de CDH, con
lo que mds he disfrutado ha sido con la posibilidad
de formar parte de un intensivo trabajo en equipo
y de conocer a gente con mucho talento y que
aman su trabajo. También he disfrutado con el
desafio personal de entrar en un nuevo formato,
diferente al cine, y de aprender mucho sobre esta
forma de entretenimiento.

PS2 R.0.: Considerando tu gran influencia sobre
el género de las artes marciales, ;ves posible tu
futuro regreso al mundo de los videojuegos?
Jet Li: He disfrutado muchisimo con todo el proceso
de creacién de CDH, espero poder repetir Ia expe-
riencia en el futuro.
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Regala una melodia

Envia REGALOPS seguido de un espacio y la referencia
de la cancion al 5354. EJ: REGALOPS AUSTIN

No disponible para melodias polifénicas

descargate lo ultimo
en www.ociomovil.com

juegos JAVA

¢ Te aburres? Te aburres en el autobus, en clase, ..

top

tonos polifonicas

White flag/Dido flag

Gladiator

Utiliza tu movil para jugar con los mejores juegos Java. gladiador
Envia JUEGOPS un espacio y la referencia del juego al 5354 The flame/Dover Tengo/Queco fengo | EI Sefior de los Anilos anillos
Ej: JUEGOPS BLOCK La chica de la habitacion../Fran Perea  allado  + Matrix Revolutions navras
Hit that/The Offspring He-offepder/T ravis e travis Sila vida son dos dias/ONCE ilusion
Me against the music/Britney Spears  britney | El Inspector Gadget gadget
Satisfaction/Rolling Stones safisfaction | Los Angeles de Charlie charlie
: Fortune Faded/Red Hot Chili Peppers | We will rock you/Queen Los Lunnis lunnis
| PRESS S = Back n black/ACDC " James Bond bond
- Tipo de juego: accion/puzzle Fuente de energia/Estopa s letlios Misto sl i
Descripcion: Agudiza tu ingenio con este adictivo juego El lobo se espanta/Fito y los Fitipaldis ~ foho 1 CSI Miami csimiami
Maviles compatibles: Nokia: 3410, 3510i, 5100, 6100, 6310i, 6610, ; Light my fire/The Doors myfire | SWAT
Ya nada volvera a ser como.../El Canto - 33
Malas noticias/Los Suaves noficias | Shrek
Pan de higo/Rosendo pan | LaPanteraRosa
ABVERTURER Regélame la silla../Alejandro Sanz Smells like teen spirit/Nirvana teen | Superdetective en Hollywood
Olvidate de mi/lguana Tango olvidate So payaso/Extremoduro payaso | LosPicapiedra flintstones
‘““, = Tequila/Café Quijano teguila Sweet dreams/Marilyn Manson sweet + Full Monty monty
i Trouble/Pink frouble Don't stop/Rolling Stones dont ¢ ElequipoA gfuipoa
Buleria/David Bishal buleria You know you are right/Nirvana know  El coche fantdstico kitt
- Tipo de juego: accion Aungue no te pueda ver/Alex Ubago Rojtas las orejas/Fitoy o Ftipaldis  rojitas | El bar Coyote coyofe
Descripcion: Recoge los diamantes por toda la pantalla derrotando Attitude/Suede Dolores se llamaba Lola/Los Suaves  dolores | Siete vidas

S LS s el S e L e Y Are you gonna be my girJet Stan/Eminem stan | Himo Real Madid
uno de ellos es Unico y excitante s aaradecido ! Hirito F.C. Barcel
Méviles compatibles: Nokia 3410, 3510i, 7210, 7650 Shut up/Black Eyed Peas gradecido/Rosendo agradecido 1 Himno F.C. Barcelona
R A SN e R La costa del silencio/Mago de 0z (et busy/Sean Paul husy + Himno Atlético de Madrid c
This picture/Placebo Sweet child ‘o mine/Guns & Roses ghild  Himno Deportivo depor
[maginary/Evanescence Los Serrano serrano | Himno Betis betis
Y en tu ventana/Andy & Lucas Shin Chan shinchan | Himno Real Sociedad saciedad
Pétalos marchitos/David DeMaria 5 Los Simpsons simpsons | Himno Valencia valencia
Rosas/La Oreja de Van Gogh 10535 Futurama futurama | The Champion League league
Tioo de i b En tu cruz me clavaste/Chenoa clavaste Rasca y Pica/Los Simpsons rasca  Weare the champions/Queen  champions
b0 CE JUEGO: doion j f nosahes | Desafio total desafio |
Descripcion: Para maniacos de las carreras Tu‘no S b Hesales " - < JL 2 INSTRUGGIONES
Méviles compatibles: Motorola T720. Nokia 3100, 3300, 3510i, Gaia/Mago de 0z Terminator terminator | Enyia un mensaje al 5354 con el texto
3595, 3600, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6600, 6610, 6800, Don't stop the music/Rosa ) Indiana Jones indiana | TONOPS para bajarte un tono y POLIPS
7210, 7250, 7250i, 7650, 8910i, N-Gage. Sharp GX10 Te llevaré al cielo/Mand clelo | Austin Powers ausfin | para bajarte una melodfa polifénica,
L e e g Bad day/REM bad Superman ' seguido de un espacio y la referencia
Teléfono de Atencion al cliente: Devuglveme el aire/Bustamante  de e Harry Potter harry | de la melodia elegida.
Mas juegos en: He sido tan feliz contigo/A. Sanz Blade vampiro | EJ TONOPS ILUSION o bien POLIPS

Coste mensaje: 0,90 + IVA (3 mensajes)

' ROCKYOU

¥

\ ( ovejas

\

leones
atasco cahallos police
gatitos cerdos gallos
aliens house perros
gol tango coches
selva patos moscas
claxon tarzan ranas
bebes morse vacas

hiphop Y




OCIOMOVIL 5354

todo lo que suena y todo lo que te gusta, ahora en tu movil

tallas

oo ao

. ) ] | | CANERO | | GANER® | |
| i S | 457 | ) modelo1 | modelo 2
| St Caiieso || Cotenn || _Lanere
modelo & modelo 9 i i
e GHRD
odelo 13 \modelo 14 modelo 16
i o | : ﬁh NERCY I
_{l modelo 20

INSTRUCCIONES

Envia un mensaje al 5354 con el texto NOMBREPS seguido de
un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el nimero
del modelo elegido. Ej: NOMBREPS CANER020

MAXInombres

E e ¢Quieres tener tu nombre mas grande?
= Envia al 5354 el texto NOMBREGPS seguido
i = LAURA de un espacio y el texto 0 nombre que quieres

LS - — = [ i o
metro01 [ d | | vai 18 rob | coch coche | espana03 [ |leonardo01

Envia un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y Ia referencia de la foto. Ej: FOTOPS BALONO2

junto con el nimero del modelo elegido (VER
modelos de NOMBRES).
Ej: NOMBREGPS LAURA20

salvapantallas " | i e L T T T e e

psmr

!

buzones

Vacila a tus amigos y enviales un eructo o un pedo.
Envia PEDOPS o ERUCTOPS al 5354

logos postales beso

archivo [ | [t reses| 3 —pmig 3 moons La= G 4 ¢Quieres enviar un sonoro beso
dichivo I __pesas Il __alons ”‘9'% | rubias I al oido de quien desees?

‘Sveta atans alien angel 1
T8 0Bty 20 M B0 &
AR o B B votellin_||_epiblas? *'* madrid__

| el g
‘ _ I strike || muerdo { espanab_ || torayvac
VUL - | S=flt1= =HCANTAN I ~~ |
1= o f
I‘ oR |

~ Jobo2 | pacmanl ||

Envia un mensaje al 5354 con el texto LOGOPS para bajarte un logo y/o POSTALPS para bajarte una postal, sequido de un
espacio y la referencia del logo o de a postal que quieras. Ej: LOGOPS COUNTER2 o bien POSTALPS TOROYVACA

Envia BESOPS al 5354

Para encontrarte entre las
mas buscadas del Oeste
solo tienes que enviar un
mensaje al 5354 con el
texto WANTEDPS

 toros

HO
o R‘:IU

Disfruta con Ia cara que pondran tus amigos con las bromas que | z ‘ >
hemos preparado. Envia BROMAPS seguido de un espacio y la i FOUARG0 ald
- referencia de [a broma elegida al 5354. Ej: BROMAPS REVISTA; ~ modelo11 = modelo12  modelo13 modelo 14

® Suscripcion a Mundo Erdtico (ref. revista) @
® Agencia matrimonial (ref. matrimonio) =
"""""" . ® Declaracion para ella (ref. declaraella) ‘ modelo 15 modelo 16 modelo 17

® Declaracion para €l (ref. declarael)
® Confirmacion viaje romantico (ref. viaje)

® Anache estuviste fantastica (ref. fantastica) ¥ INSTRUCCIONES

® Anache estuviste fantastico (ref. fantastico) Envia un mensaje al 5354 con el texto NOMBRECOLORPS seguido

. Recibe citas graciosas ' ® Productora TV (ref. productora) . de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el ndmero
, [0S hombres, las mujeres o el ® Bronca de novia para el (ref. broncael) del modelo elegido.

® Bronca de novio para ella (ref. broncaella) Ej: NOMBRECOLORPS MARIANO13

MOVILES COMPATIBLES: var miviles compatioles en nusstra piging web: httpsliwww.ociomovil.com. Para aczeder a ln descarga debe estar conlurada el acceso a WAP. Al enviarnos e mensale esids dando tu consentimiento expreso para reciir inomacin.  Coste por mensaje
{acampafiada de publicidad o no) sobre [a acuvidud y producios de Qlomoul, En el casa de nio guerer recibit informacion date de baja en hittp.tiwww.oclontovil com/baja, Algunas servicios requisran mas da un mensaje o servicio. Atencién cllania: elientes@ariomayilcom Tall 0.90 + IVA
81 64048 11, Vr autotes d s melodias on i osamov o, SGAERMVEMZB'SI61080210. Los datos e nas faci sedn vatados canfdeniamnte @ ncidas en un feherd responsabidad do LaNero, SA. cuya inaldad es I prusacén do os senicios. 07 90 €UTOS

solcitados asl como el envio ds informacian de la compafia y sus servicios. Dicho ficharo sa encusntra debidamente inscrilo en el RGRD can ol n® 2023520625 Asl mismo o titular do los dalos autoriza aapresamenta a Laletro para que los mismos puedan ser cedidos a

empresas del Gripa LaNalro para idénticas fnalidades a las anteriormente mencionadas Para scceder, rectficar o cancelar sus dalos pide diigirse a LaNetro, Gomplejo Europa Emgresarial, G/ Razabll, 4 Edif Bruselas, Pisa 1%, 28230 Las Rozas, Madid A

Algunos srvicias
foaqbiren mis db un
insaje o dhscaga. *

)

y ) o
Jie JieH L



M Sidney tendra que ufilizar sus facultades para hacerse invi-

sible ante la legi6n de enemigos que se interponen en su misidn

i
Nueslro primer
contacto con la

version final nos ha
sorprendido favora-
blemente por la
variedad de
acciones que
realiza Sidney

Sin embargo, este
tipo de desarrollo
que mezcla explora-
cion, accion e infil-
fracion empieza a
cansar después de
tantos titulos
similares

g
s

COMPARIA: ACCLAIM
DESARROLLADOR
STUDIOS CHELTENHAM
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM
PAIS DE ORIGEN:

REINO UNIDO

GENERO:
AVENTURA/ACCION
FORMATO: DVD-ROM
VERSION: PAL.
JUGADORES: 1

FECHA DE APARICION:
ABRIL 2004

La favorita del jefe protagoniza un titulo @ su medida

En la pantalla de presentacion se
puede comprobar que el juego
cuenta con las licencias pertinentes: la de I3
ABC (cadena que emite la serie en los Estados
Unidos), la de la productora Touchstone... Todo
para garantizar la fidelidad al show de TVv.

Tras deambular un rato por el casino
y ver la correcta animacion de Sid,
me dirijo al contacto, Dixon. El me encarga la
labor de vertir un suero de localizacion en la
copa de una de los clientes sin ser visto por la
jefa de las camareras del local.

00:01 00:08

Tras la secuencia de introduccion, en
la que se aprecia el fantastico doblaje
al castellano a cargo de los mismos actores de
la serie, comienza |a primera mision. Se desa-
rrolla en un casino de Montecarlo, y Sidney
lleva un vestido de camarera muy sugerente.

Tras una puerta trasera me encuentro
con el primer punto para salvar. Hay
bastantes diseminados por el mapeado.
La verdad es que esta operacion es un proceso
bastante lento para lo que estamos acostum-
brados dltimamente.

00:03

Bevista Oficial de PlayStation 2 - Espaia

Debo pasar

00:13
ante unos

matones sin ser visto.
Tras lograrlo, en el modo
«sigilo», me adentro en
el frigorifico para recuperar
un disco. Sidney cambia el
atuendo de camarera por un mono negro.
El primer encuentro con u'n.a ca’marq se
resuelve con bastante facilidad gracias
al uso de uno de los modos de visién incluidos.
Tras dejar el ascensor me encuentro con el
primer combate. Sid cuenta con un buen nimero
de golpes y combos, asi como agarres.
En la fabrica Qe armas secreta que se
encuentra bajo el casino aparecen las
primeras dificultades. Hay bastantes guardias
armados. Para que no se alerten de mi presencia
debo acabar con ellos con un ataque sigiloso por
la espalda, al estilo Metal Gear Solid.
m La siguiente dificultad consiste en un
corredor lleno de cdmaras de vigi-
lancia. Afortunadamente, desde el cuartel

general, ofrecen pistas continuamente. En esta
ocasion hay que utilizar un artilugio para

«pinchar» la red de cdmaras

Otras Fjos grandes salgs llenas de
enemigos esperan al jugador.

Es posible desarmar a los enemigos v utilizar sus

armas contra ellos. El motor gréfico del juego

mueve estos entornos llenos de rivales con

bastante fluidez y suavidad.

0055 El objetivo ﬁvnal de la fase es llegar a
un laboratorio donde guardan un

prototipo de arma. Para poder acceder hay que

encaramarse a una serie de tuberias, ya que el

suelo estd equipado con sensores de presion.
Una labor sélo apta para Alias. @ Dani3Po




CONTROLA
el CAOS
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www .goblincommander . com

Disena y controla tropas de goblins en el este nuevo
v revolucionario juego de accion y estrategia.
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© 2003 todos los derechos reservados. Jaleco Entertainment, el logo de Jaleco Entertainment, Goblin Commander, y el logo de Goblin Commander: Unleash the Horde son marcas comerciales
0 marcas registradas de Jaleco Entertainment. Todos los derechos reservados. El resto de marcas estan registradas por sus respectivos propietarios.



B El modo Split Screen para dos jugadores es la gran
novedad que ofrece esta versidn PlayStation 2

NUEVO OBJETIVO
PROTEGE AL RENEN

)
% -
. o
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e e B —
' 030_ x20 PRICE LOISELLE WEBER
5 A4 (OMM) E;J MOVI;AIENTO 4 S -
—_MPSA4 (9MM) G NS OBJETIVO:
O3 pum— oy (RS AN S ‘ B Cada puerta ORDENA A TU EQUIPO QUE ABRA Y DESPEJE LA
~ M ST RN puede eCerrar una SIGUIENTE HABITACION
emboscada... Anda -
con pies de plomo y
gufa correctamente "' g

a tus hom ‘
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4 o SN - | i
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DISTRIBUIDOR: UBI SOFT
PAIS DE ORIGEN: CHINA

GENERO: AVENTURA

Conviértete en el azote de | Eaar™

criminales y terroristas

| grupo de programacion que Ubi Soft tiene

en Shangai se estd convirtiendo en uno de
los principales valores de la compaiifa francesa.
No s6lo obraron un pequefio milagro al adaptar a
PS2 un juego de la complejidad técnica de
Splinter Cell, sino que ahora han salido mas que
airosos del complicado reto de versionar el
espléndido Rainbow Six 3 de Xbox, anadiendo
de paso unos cuantos extras exclusivos, como
una nueva mMision y un nuevo modo Split 5:35“5
Screen para dos jugadores. Y por e Lautiizacion deun
supuesto, también encontraremos i
en PS2 todas las virtudes que coronaron al L“U?&L"Easuf:g
Rainbow Six 3 original como uno de los misicn y el modo
mejores shooters de 2003: juego On-line forih
para ocho jugadores, quince misiones en
modo Historia y la posibilidad de transmitir i
las ¢rdenes a nuestro comando por medio Al principio cuesta
de un Headset. Y lo mejor: al contrario que s A

entender con el
los anteriores Rainbox Six, esta entrega no e*;ealaggmg?nﬁgn
exige una sesuda planificacion antes de cada sucedla con
mision. Un ligero entrenamiento y s"”%”g)“ﬂw

] ¢ ) # ya estaras listo para limpiar el planeta gz
‘ i §

I de |3 escoria terrorista. M Nemesis e
TO DAS LAS ORDENES...

Gonecta un Headset(como el que se incluia en SOCOM)a una
de las tomas USB de tu PS2y podrés dar Grdenes en tiempo real
atus hombres, al tiempo que escuchas sus voces.
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Q 2 discos

all Trallers promocionales de las mejores peliculas

[['Escenas eliminadas:
'\ ([Te{apla de grupo”, “Mike y Mara”,

“Llegando a casa de los haitianos”, “Primera escena
_,elrla casa de Phat”, "Hahlandn acerca de la casa

de Mama”, “Dale al perro” y “Funeral falso”
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[[ Diarios de produccion incluyendo escenas
de los especialistas

[[ Video musical: “La-la-la" de Jay - Z

[[ Estudio de las secuencias y Storyhoards

Toda una explosion de Extras

y tamblen disponible el V|de01uego e |
Dos Policias Rebeldes Il para — == v EREat

PlayStation.2

oS [,::%-HTRBEIQ “ www.columbiatristarvideo.es © 2003 COLUMBIA PICTURES INDUSTRIES, INC. Todos los derechos reservados.
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ESTO ES
—UTBOL 2daM

Fernando Torres es la imagen de la tercera entrega

radicionalmente el lanzamiento de los vide- lidad, y los propios programadores dejan claro
ojuegos dedicados al futbol suele coincidir que el juego todavia esta sujeto a multiples
: con el inicio de la temporada. As, la pasada modificaciones (cambios en la inteligencia artifi-
o campana se produjo una cerrada lucha entre cial, retoques en los niveles de dificultad, errores
4 FIFA, Pro Evolution Soccer y Esto Es Futbol 2003, en la animacidn, etc.). Por este motivo, es dificil
para ver quien se hacia con este suculento poder hacerse una idea de lo que ofrecers el
mercado. Sin embargo, este afio Sony C.E. ha programa sobre el terreno de juego, aunque sf es
decidido esperar a que la fiebre de sus rivales posible valorar las opciones que ya aparecen
pasara para lanzar una nueva version que sélo incluidas en las primeras pruebas. Para empezar
verd la luz en PlayStation 2. Esto Es Fitbol London Studio ha previsto la posibilidad de
w 2004 cuenta con el gancho publici- conectarse On-line, aunque aun no

tario de Fernando Torres, uno de los estan definidas las posibilidades que
delanteros méas en forma de «DESTACA I-A ofrecerd la conexién a través de la

nuestro fatbol y el primer jugador REPRODUCCION Red. En cuanto al resto de las

del Atlético de Madrid que participa i opciones, se mantiene la variedad
en la camparia de promocion de un HSICA DE I-AS

ofreciendo mdltiples competiciones.
g penmammege TANOPALES et o e 20
incognitas en cuanto 3 la jugabi- ESTREI.I.AS» supera con creces |3 oferta presen-

OFERTA DE EQUIPOS

El programa incluye los clubes de 23 palses (7
nuevos). La liga espafiola cuenta con los
equipos de la primera yla segunda divisiony
famhién hay equipos histdricos.

-

as




PARECIDO FiSICO

Las grandes estrellas presentan un
impresionante parecido gracias al
empleo de las més modernas tecnolo-
gfas en el disefio facial. Sin embargo,
[a reproduccion fisica de los jugadores
restantes es bastante aleatoria.

«DE NUEVO, ES EL UNICO SIMULADOR DE FUTBOL PARA
PLAYSTATION 2 QUE INCLUYE EQUIPOS HISTORIC0S»

tada por Pro Evolution Soccer. Prueba de ello son
los equipos de siete nuevos paises con los que
se completa I3 fiel reproduccién de los clubes de
23 estados. Ademds, estan presentes las selec-
ciones nacionales, los equipos de algunas catego-
rias inferiores (incluyendo la sequnda division
espafiola) y los clubes historicos. Estos dltimas,
entre los que aparecen el Real Madrid de los 50
y el Barcelona de los 90, siguen siendo patri-
monio exclusivo de la saga de Sony C.E., ya que
ni los titulos citados ni los programas oficiales del
Real Madrid y Futbol Club Barcelona los recogen.
Vuelve a sorprender que mientras los nombres
de los jugadores sean reales, las denominaciones
de los equipos no lo sean. Asi, se emplean

La variedad de opciones se nota tanto en
los equipos como en las competiciones

La variedad de
g opciones no envidia

y ala de ninguno de
gy sus rivales fulbolis-
{ licos. También
destaca el detalle
——— enla reproduccion

de los jugadores

El control y fa juga-
bilidad tienen 1
muchos defectos,
aunque los progra-
madores afirman
que seran subsa-
nados en la version
final del juego

OFF

téerminos como la ciudad de
procedencia sequida de

alguna letra. En el apar-

tado grafico, vuelve a destacar

el disefio personalizado de las
grandes estrellas, que contrasta con
el escaso parecido de los restantes juga-

dores. Ademés, el Editor de jugadores sélo
permite modificar el aspecta fisico de los perso-
najes creados por el usuario. Donde si se notan
diferencias es en la presencia de los entrena- i
dores o en la posibilidad de individualizar el
atuendo de los futbolistas, con detalles como
llevar las medias altas o bajas, la camiseta por
fuera o el color de Ias botas. M Chip&CE

PROMOCIGN

Femando Torres encabeza la campafia publictaria de un ttulo que
siempre ha optado por jdvenes promesas. En la promocion dela
anterior versidn se eligid a Baraja, Joaguin, Gutiy Lugue.

© MODIFICAR KIT DE EQUIPO

MAOIFICAR COLOM.

[%]

Es posible adaptar el atuendo individual e todos los futhalistas,
mientras que sdlo da opcion a cambiar el aspecto fisico de los
creados por el usuario

v @ums @ AN @ vin v g [UAA gy PSS

ENTRENADORES

Los entrenadores ganan
papel en el programa,
aunque en la version
analizada su aspecto fisico
no tiene nada que ver con
¢l real. De todas formas,
se puede cambiar su
aspecto con el Editor.

jiREGALAMOS DOS ENTRADAS PARA LA UEFA CHAMPIONS LEAGUE!

Real Madrid CF - FC Bayern Munchen

Estadio Santiago Bernabeu 10 de marzo de 2004

¢En qué pais se juega la final de esta temporada?
A) Espana B) Suecia C) Alemania OEF4

7 N\
CONCURSO +UEFA CHAMPIONS LEAGLUER CHAMPIONS

LEAGUE,

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Sélo tienes que enviar
un mensaje de texto desde tu mavil al ndmero E poniendo la palabra UEFA,
espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees gque |a respuesta correcta es la A,
deberias mandar al nimero m el siguiente mensaje: UEFA a

Coste méximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Vélido para todos los operadores. El premio no podr4 ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamaré por teléfono a los ganadores y sus nombres
saldrén publicados en préximos nimeros de la revista, La participacién en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Sus datos serdn incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo
de este concurso, y para informarle de futuras Promociones. Usted podrd ejercitar los derechos de acceso, rectificacién, cancelacién y oposicién dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 3 de marzo.

PlayStation.c
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Estrategia pura y dura desde el lejano oriente

ou Shibusawa es el responsable de una de las

sagas miticas en lo que a estrategia se refiere y
si a tan aclamado género en el continente asidtico le
anadimos la premisa de que todos los juegos estan
basados en una serie de novelas ancestrales del
imperio chino todo se vuelve aun mas interesante.
Pero lo mas meritorio de Shibusawa-san es la forma
en que ha sabido evolucionar los conceptos estraté-
gicos del juego mediante los diferentes sistemas
aparecidos desde 1987. Asimismo, las novedades
mas destacables de la versién PlayStation 2 son Ia
creacion por parte del jugador de 100 oficiales en
una lista de 711, se pueden controlar los asuntos
personales de cada miembro pudiendo llegar a
ejecutar acciones como «Matrimonio» o «Hermano 0P por toda China
Jurado» y cada personaje tiene 26 aptitudes de oficial
que se utilizan al hacer relaciones con comerciantes.
Ademéds, se han incorporado 15 habilidades oficiales
denominadas «Tacticas». Otra novedad es que los
jugadores pueden comenzar la partida en cualquier .
ano, desde el inicio de la Rebelidn del Turbante S -

DISTRIBUIDOR:

Amarillo en 184 d.c. hasta la muerte de Zhuge Liang ~ YRGINPLAY o

en el 234 d.c,, incluyendo una historia de ficcion para  E5runco. coom
cada oficial. © Manjimaru VeReN FAL
LANZAMIENTO: 26-3-04

{me v A\ T<hbhs |
ShALisBe it ai |

Los generales dirigen 24

Los novedosos
métodos de batalla
hacen que el juego
Seamuy ameno,
junto ala alta reso-
lucion que tienen
las imagenes
estaticas

No es apto paralos
incondicionales de
[as texturas y
entornos tridimen-
sionales. Y el idioma
de la version espa-
fiola es en la lengua

de Shakespeare

3y

BATALLAS RENOVADAS

En este apartado cabe destacar la
participacion de hasta 8 jugadores,
los cuales pueden participar simulta-
neamente porque casi todas las
fuerzas se pueden aliar en una sola
batalla sin tener en cuenta donde
estén situadas sus bases en el
transourso del juego.
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E El mégico universo de Espada y Brujerfa ideado por R.E. Howard ha sido fielmente reproducido en P$2

iPOR CROMM!
Bomina ¢l arte del combate con espada
Y podrés hacer frente a cuatro, cinco 0
; : . : . més enemigos aa vez.
— El Cimmerio llegard a PS2 desde la lejana Eslo vaquia i e £ e
é%%é%?ﬁﬁ I_a eleccién de Arnold Sch\'/varz.enegger tur_a, Conan introduce al j_ug?dor en un clasico
oK NTERACTIVE = (OMO Gob.ernador de California ha universo de Espada y Bru;gna, dond? no
Estovaquis dejado en el aire el esperado proyecto para faltan los combates con criaturas magicas
FORMATO: DVD-ROM devolver a Conan a las pantallas de cine (con y tribus barbaras. Unos de los mejores
e, quion de John Millius y la posible implicacién detalles del juego es la incorpora-
ARnLa00e de los Hnos. Wachowsky). Por suerte, la cién de la memorable banda - s;:g”‘gg;gﬂcig%u
noticia no parece haber afectado a las aspira- sonora de la primera pelicula los comics y las
ciones de TDK Interactive de poner a la venta  de Conan, compuesta en 1982 por el e
el primer videojuego para PS2 inspirado en el maestro Basil Poledouris. Algo que sin Pgllgggclfrgehgasslgo
célebre personaje de Robert E. Howard. Tras duda sabran agradecer los fans de {odo un acierto
protagonizar novelas, comics y dos largome- dicho filme y los amantes del cine en
«El JUEGU trajes, Conan El Cimmerio repartira «lefia» y general. Cauldron tampoco se ha
i acero en tu consola por obra y gracia de los cortado un pelo a la hora de repro- mﬂls*:faﬂglgblgas
coNTARA eslovacos Cauldron. Las sucesivas versiones ducir las sangrientas trifulcas en las carencias grafices,
CON I. A Bso alpha y beta que han ido llegando en estos que Conan se veia inmerso tanto en el LS
meses a nuestra redaccion han ido aumen- papel como en el celuloide. Y como en Ha%gaﬂ% Szaeﬂslggr; :
DE I_A tando nuestra admiracién hacia este equipo el género RPG, el Cimmerio ira la version final...
de la Europa del Este, que con menos medios aumentando arsenal y habilidades
PRIMERA que el resto de sus colegas europeos estan para hacer frente a una aventura
PE“CULA DE logrando plasmar con gran exactitud el cada vez mds peligrosa. En un par de ,
universo de Conan. Con su mecénica de meses sabremos si finalmente el juego estd i
CONAN» accion, aderezada con ligeros toques de aven-  a la altura de su protagonista. [/ Nemesis E
1
1
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Daniel
[EE.UU.]

Antonio
Gutierrez
(Espana)

Sven
Schultz
(Alemania)

aGa Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
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Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red

Kosuke
Takahashi
(Japon)
| Bruce
= * Watts
77 % (Australia)
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El mejor jugador del mundo

Nuestra nueva seccién te abrird las puertas de Internet a través de
tu PS2. Conoce de primera mano todas las noticias, lanzamientos y
novedades del mundo On-line para los 128 bits de Sony.

aai




US NAUY SEALS

El rey del juego On-line
para PS2 regresa
cargado de novedades
técnicas y jugables

unque el primer Socom sigue siendo lider del

| ‘\juego On-line para PS2, Zipper Interactive
j— ya tiene a punto una secuela que supera en
jugabilidad y apartado gréfico al que podriamos llamar
el Counter-Strike de la maquina de Sony. Junto a un
nuevo y trabajado modo para un solo jugador,
compuesto por 12 diferentes misiones que tendran
lugar en Albania, Brasil, Argelia y Rusia, encontra-
remos el modo multijugador, con unas caracteristicas
que prometen unas partidas mas equilibradas, mas
tensas y mucho mas divertidas. Para empezar, los
desarralladores de Zipper han rescatado los 10 mapas
multijugador del primer Socom, muy conocidos por
los aficionados al juego On-line en PS2, que han visto
su disefio mejorado en pro de un desarrollo mas
variado y equilibrado. Junto a estos 10 mapas, encon-
traremos 12 nuevos, con novedades como las torretas
con ametralladoras. Entre los nuevos modos On-line
se hallan el modo Escort (como la escolta del VIP en

() y el modo Breach (al estilo desactivacion de Ia
bomba del titulo de Valve). £l nuevo motor gréfico
permite modificar la estructura de los escenarios con
disparos y explosiones, y presenta nuevas anima-
ciones y unas texturas mas detalladas que en la
anterior entrega. Entre Ias innovaciones, también
aparecen nuevas armas como las minas anti-
persona (extremadamente Utiles en el modo multi-
jugador) y el lanzamisiles. M Doc

/30
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COMPANIA; SONY C.E.
DESARROLLADOR:
ZIPPER INTERACTIVE
DISTRIBUIDOR:

SONY C.E.

PAIS DE ORIGEN:
ESTADOS UNIDOS
GENERO: SHOOT'EM-UP
FORMATO: DVD-ROM
VERSION: NTSC
JUGADORES: 1-8
FECHA DE APARICION:
ABRIL 2004

N
_am Lainclusion de 10
mapas, modifi-
cados, de la
primera entrega de
Socom. Las eslruc-
furas deformables
con disparos y
explosiones

Los puristas del
multitudinario
género de los
shootem-up

volveran a echar en
falta el soporte para
ratén y teclado USB

OFF
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«ZIPPER ULTIMA L0S
DETALLES DEL QUE
ESTA LLAMADO A SER
EL MEJOR TITULO
ON-LINE PARA P32»

51 tienes alguna duda
contacta con Doc:

doc . ps2agrupozeta.es




CHRANMPIONS

OF NORI

MODO ONLINE INCLUIDD

REALMS OF
EUEROUEST

El mundo de Everquest llega a
PS2 de la mano de Sony Online

| proximo mes de abril Ubi Soft pondrd a la

venta en nuestro pais Champions Of Norrath:

Realms Of Everquest. Se trata de un Action
RPG creado por Smowblind Studios, responsables de la
primera entrega de Baldur’s Gate: Dark Alliance. El
juego, que serd exclusivo para PlayStation 2, nos
propondrd una mezcla de accion en los combates bajo
una perspectiva aérea, con muchos elementos de
juegos de rol, como la posibilidad de personalizar a
nuestro héroe con todo tipo de armas y armaduras. La
funcionalidad On-line vendra dada de la
posibilidad de que cuatro jugadores

o

|
|
|

| S —— |
COMPANIA: SONY
ONLINE ENTERTAINMENT
DESARROLLADOR:
SNOWBLIND STUDIOS
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT
PAIS DE ORIGEN:
ESTADOS UNIDOS
GENERO: ACTION RPG
FORMATO: DVD-ROM 9
VERSION: PAL
JUGADORES: 1-4

FECHA DE APARICION:
ABRIL 2004

ENEMIGOS

La licencia de Everquest util-
zada por los programadores de
Snowblind ha permitido intro-
ducir una gran cantidad de
enemigos de fantasfa, desde
los tiicos ogros y frolishasta
vampiros 0 esqueletos.

4

A diferencia de las partidas multiugador en la misma consola (en las que los cuatro jugadores deben permanecer en la misma
pantalla), en red cada personaje podra desplazarse a cualquier parte del mapa dentro del mismo nivel.

participen en una partida en modo
cooperativo. Cada uno podra

exportar 3 esa partida su

propio personaje vy la comunicacion
se podrd efectuar mediante un
teclado USB o un Headset (auricu-
lares y microfono), ambos se
venderdn por separado. No serd
necesaria ninguna cuota adicional,
tan sélo contar con el adaptador de

banda ancha de Sony C.E.
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creces a lo visto en
a segunda entrega.
Ademas, las posibi-
lidades On-line le
convierten en uno
de los litulos més
completos

No existe la posibi-

lidad de que varios

jugadores caoperen
lamisma

enlan
consola durante el
ida a través

NUEVO PRECIO DEL
BROADBAND ADAPTER

Si atin no has conectado tu PlayStation 2 a la red de
redes, Sony C.E. te lo pone atn més facil. Ahora, el

dispositivo imprescindible para aprovechar las posibili-

dades On-line de los juegos para PS2 ha sido rebajado,
ya que su precio actual es de 24,99 Euros.

Ya no tendrés ningUn tipo de excusa para no aprove-
char todo el potencial de los juegos para

PlayStation 2 a través de Internet.

Sony

"

CENTRAL STATION
SE RENUEVA

El portal de Internet para tu PlayStation 2, la «plata-
forma de lanzamiento» desde donde podras configurar
fu nombre de usuario y tus juegos, ha sido renovada y
mejorada. Ahora, su intuitivo disefio te permitird parti-
cipar en torneos en solitario 0 en equipo, modificar tu
perfil de usuario, invitar a tus amigos a jugar On-fine,

saber si estan conectados y hasta recoger algin trofeo.

FIFA Foothal 2004

NUEVOS LANZAMIENTOS
CON OPCIONES ON-LINE

Entre las novedades mas suculentas que Sony nos
prepara para disfrutar On-line en los proximos meses
encontramos la tltima entrega de Esto £s Fiitbol, Al
iqual que ocurrid con FIF4 2004, el titulo creado en el
Reino Unido promete los mejores partidos On-line con

cualquier jugador del mundo, con Soporte para comuni-

cacion por voz y una jugabilidad a prueba de bombas.

TOP ON-LINE

Clasificamos los titulos més

jugados de la red por orden de

importancia y calidad.

SOLOM: U AV SEALS
CONPAT: SOV CE
ODO ON-LIE NCLUID0

PLLIN | N
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FIFA FOOTBAL 2004
COMPAIA:ELECTRONIC ARTS
MODO ON-INE INCLUIDO
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HARDWARE: ON-LINE ARENA
COMPAIA: SONY C.E.
EXCLUSIVAMENTE MODO ON-LINE
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COMPAIA UBI SOFT
MODO ON-INE INCLUIDO
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E EER

E B YEa.
mmr wmar

COMPARIE: SONY CE.
M0DO ON-INE INCLUIDO

LA WEB
DEL MES:

www.playstation.com

La web oficial de PlayStation
estrena este apartado. En ella
encontrarés reportajes exclu-
sivos, reviews, previews, foros
de discusion y soporte técnico
en un entorno vanguardista.
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007 T0DO 0 NADA

James Bond regresa a PS2 con una
nueva mecanica en tercera persona
que te dejaré sin aliento. Acompania
a Pierce Brosnan y Willem Dafoe en
una aventura de pelicula . . . 066

PlayStation.2

COMPAN(A:

EA GAMES
DESARROLLADOR:

EA GAMES
DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC ARTS
PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
GENERO: ARCADE
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1-4
NIVELES: 24

VIDAS: 1
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: 3
MEMORY CARD: 49 KB
OPCION 50/60 HZ: NO

REPARTO DE LUJO

En los extras a desbloquear, consi-
guiendo «oro» en un determinado
ndmero de niveles, podremos ver
imagenes del doblaje del juego. Entre
el reparto destacan Pierce Brosnan,
Willem Dafoe o Richard Kiel (Tiburen).
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SIG 552

FINALF

La primera secuela de la historia de
Final Fantasy supera todas las
expectativas. Descubre qué sucedio
con Yuna y Rikku tras la derrota de
Siny la desaparicion de Tidus . .072

ASY X2

R:RACING

El nuevo y espectacular arcade de
conduccidn de Nameo, inspirado en
la saga Ridge Racer, te permitira
conducir los més veloces coches de
las principales marcas ... .. . 078

«TOD0 EN EL JUEGD
DE ELECTRONIC ARTS
SUPERA A MUCHAS DE
LAS PELICULAS DE
ES BOND, DESDE
REPARTO DE

INTERVIENEN HASTA
LAS ESCENAS DE
" ACCIiN>

IllIIIIIIHIIIIHIIIII|IIIII||\

bn 2 - Espaiia

" FORBIDDEN SIREN

Sony C.E. se adentra por primera vez
en el rentable género del Survival
Horror para narramos la diabélica
transformacion de un pueblo costero
en un cementerio viviente . ....080

b\

 CASTLEVANA .. . 084

- SPHINX Y LA MALDITA MOMIA 055

- HACK//NFECTION 086

- SONCHEROES 09

|  WHIPLASH ... . 094
- BALDURSGATED. . 09
TAKYELPODERJUSU 0%
IRONSTORMW.W.ZERO 100
DRAGONSLAR .. 102
MAFIA 104

A
l'lar&s de conduccidn

han sido diSefiados

por los arti-

fices de a'saga Need For Speed




; . na vez mas, Electronic
UArts une el talento de
{ : actores como Pierce
, Brosnan, Willem Dafoe,
””/ Shannon Elizabeth o
Richard Kiel y un guién
‘ digno del mismisimo
lan Fleming en la
mayor aventura prota-
gonizada por Bond
jamas creada... Y no
estamos hablando de una
pelicula. Mds cerca del
celuloide que nunca, la saga
de Electronic Arts basada en la obra de
lan Fleming presenta novedades de todo tipo,
desde su nueva perspectiva jugable hasta las

| infinitas posibilidades multijugador que Todo o
Nada presenta. Ahora, el control sobre Bond se

The= 1

Analizamos todos los juegos de PlayStation 2

ad

TODO O NRDRA
La mayor aventura de James Bond es un videojuego

realizard desde una perspectiva en tercera
persona, lo que posibilitard, entre otras cosas,
una mayor facilidad y versatilidad en su manejo,
nuevas posibilidades como la de esconderse tras
las paredes y luchar con los enemigos, y un
desarrollo mucho mas variado que el de las
anteriores entregas creadas. De Nightfire y
Agente En Fuego Cruzado, Todo o Nada recu-
pera el sistema de puntuacién y los movimientos
Bond (que en esta ocasién tendremos que
descubrirlos a través de un comando que frena
literalmente la accién), asi como las recom-
pensas a desbloquear a través de nuestra actua-
cién en cada uno de los niveles. Entre dichos
Bonus encontraremos storyboards, fotos de los
actores durante el doblaje, trucos para consequir
mas municion y energia y hasta la famosa pistola
de oro (superada en esta ocasién por una de
platino). Otra de las peculiaridades del nuevo

' «T0D0 0 NADA MEZCLA ACCION, AVENTURA, SIGILO, CONDUCCIGN Y UN
ARGUMENTO DIGNO DE LA MEJOR PELICULA PROTAGONIZADA POR BOND:

10 -30 e
M El sigilo resultaré indispensable en la

consecucion de algunos de los niveles
més complicados del juego

MODOS MULTIJUGADOR

Aunque el esperado modo Multiplayer a través de Internet ha sido
«desterrado» de la version PAL, incluye opciones para hasta cuatro
jugadores a través de split-screen. Todo o Nada presenta 13 niveles
especificos para jugar en modo cooperativo junto a ofra persona y un
modo Arena en el que podrdn combatir hasta cuatro jugadores.




VEHiCULOS

Bond es capaz de conducir cualquier
«cosa» en el titulo de Electronic Arts. 007

UESBUDTEOR R
ACCESO A VEHlCUI_OS, mandos de un rapido helicoptero.
ARMAS, GADGETS DE B P
TODO TIPO Y, COMO NO,
A CHICAS COMO HEIDI
KLUM Y SHANNON
ELIZABETH»

——

oy

I Serena (Shannon Elizabeth) tomara
el control en los niveles del tanque

titulo de Electronic Arts es |a variedad de esce-
narios; a lo largo de la aventura no se repetird ni
un sélo nivel con el mismo desarrollo. James
Bond se enfrentard, pistola en mano, a las
hordas de soldados del personaje encarnado por
Dafoe; tendrd que controlar un Ford Mondeo
para ganar un rally, una motocicleta Triumph
Daytona y un helicoptero. En uno de los niveles
hasta tendremos que saltar al vacio y esquivar
los obstaculos para llegar a rescatar a Serena, el
personaje de Shannon Elizabeth. La dificultad ha
aumentado con respecto a sus predecesores y,
por si esto fuera poco para alargar la vida de la
aventura, EA ha incluido un modo multijugador
que nos permitird disfrutar del juego en varias
modalidades, aunque sélo en split-screen, ya que
las opciones On-fine se quedaron en EE.UU. Todo
o0 Nada une una puesta en escena espectacular
(las texturas de los rostros son las mejores vistas
en PS2) y un reparto de lujo que le da al titulo
un cinematogréfico glamour del que muy pocos
juegos hacen gala. M Doc

M El desarrollo de

Ogd: TODO O NADA I

’ ; la aventura resulta LO MEJOR Y LO PEOR
g o de |_° mas. ‘fa"ad“' [+] Lainsuperable calidad de las texturas y de ciertos efectos.
kN Q accion, sigilo, [+] Hace gala de un reparto de lujo, digno de un auténtico filme.
Tiburén ¥ conduccion... [+] El doblaje es magnffico, casi como el de una pelicula. 12‘*‘
| M [-] Ladificultad de algunos niveles llega a desesperar. e

GRAFICOS: £ motor de Todo o Nada presenta un alto frame
rate, impresionantes efectos graficos y unas texturas casi reales.
AUDIO: Todas las voces estan en castellano y su doblaje parece
sacado de una pelicula e James Bond.

JUGABILIDAD: |avariedad de escenarios y el exquisito
control en cada uno de ellos son sus principales caracterfsticas.
DURACION: Flsistema de puntuacion y los variados modos
multijugador le dan una vida casi infinita a 007: Todo o Nada.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: Todo o Nada posee un reparto de
lujo, un desarrollo extremadamente variado, un
control inmejorable y modos multijugador coopera-
ivo y Deathmatch. Lo tinico reprochable es la elimi-
nacion, a tltima hora, de los modos On-line. Plays tation.2
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Estos grandes juegos y otros titulos
de Sierra a precios increibles, S e
;Aprovecha las rebajas! & - ho’,gbi—»;
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"""" 1 brechos reservados. Sierra, el logo de Sierra, SWAT y el logo SWAT son marcas. comerciales de Sierra Entertainment, Inc en los EE.UU y/u otros paises. Buffy The Vampire Slayer: Chaos Bleeds y los logos asociados

btiath CantiocEg octino de Tokien Enterprises es una marca comercial de The Saul Zaentz Company dba Tolkien Enterprises, usacﬂ: baijo licencia por Vivendi Universal Games, Inc. Judge Dredd y los personajes,
§ en los EE.UU y/u otros paises. Microsoft, Xbox y los logos de Xbox son, o marcas istradas o marcas ales de Microsoft Corporation en los EE.UU. y/u otros paises. El logo
sto de marcas son propiedad de sus respectivos duefios.
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FANTASY H-=

Un espectdculo de amor, accién y poder femenino

an cansados estamos de tipos duros que
Tprotagonizan juegos intencionadamente
oscuros y adultos, como de chicas de redondeces
exageradas cuya tarjeta de presentacion consiste
en la prepotencia de la que hacen gala para
liquidar a todos los enemigos (casi siempre
hombres) que se ponen en sus caminos. La
eterna reivindicacién de que el género femenino
protagonice juegos para consola fue mal enten-
dido por muchos programadores (hombres,
obviamente), que en lugar de dotar a sus hero-
inas de una personalidad digna se limitaron a
crear iconos sexuales para llenar las mentes los
jugadores de impudicos impulsos. Como siempre
ocurre, han tenido que ser los programadores
mds avanzados del mundo, los que residen en

aquel pequefio y particular pais Ilamado Japén
los que pongan las cosas en su sitio. Esta claro
que los responsables de Enix Square no tienen
los prejuicios de otros desarrolladores y cuando
surgié la idea de producir un titulo protagonizado
por tres mujeres que no se dedican a pegar
patadas enfundadas en un mono de lycra les
parecio de lo més viable. £l tiempo les ha dado
la razén, pues FFX-2 ha sido el juego de Ia Saga
de mas rdpida venta. Hayais jugado o no al ante-
rior (si no lo habéis hecho os lo recomiendo
encarecidamente), ofrece tantos y tantos detalles
dignos de mencion que serfa imposible enume-
rarlos. Durante estas Gltimas semanas jugando
con él, en multitud de ocasiones me asaltd una
duda: ;cémo es posible que todos y cada uno de

U ALIL An
Hace mucho, mucho tiempo,

una joven y bella invocadora
vivio una tragica hist

andanzas guedarongrabados
en unas ﬁeras que ahora,
cientesdeafios después, Yuna
y sus comparieros de los Gull-
Wingsratan de recopilar por
Modo®l mundo de Spira,
Estahistoria de amor guarda
las respuestas a muchas
Incognitas y trasciende su

incognitas que aguardan a

1 época para desvelar lzs
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Cost: Oicredit(e)
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MINIJUEGOS

Alo Jargo de nuestra aventura podremos (v deberemos)
acceder a una gran variedad de minijuegos. Deste un
shaoferprotagonizado por Yuna en la sla de Besaid a las

1 ticket = 1 credit(<)
Bet limlE 5 tickets
+ Additicket. o Clear

méquinas tragaperras con enemigos en las Tieras defa
Calma, antafio lugar de enfrentamiento contra Sin.

m, —

I Cada una de las tres chicas cuenta
con una «transformacion finab» de
gran poder destructivo.

Aquf podéis ver la de Yuna, llamada
«Flora Fatalle»

los apartados, desde el argumento, las conversa-
ciones a las batallas, pasando por la banda
sonara, se encuentren tan por encima del resto
de sus competidores? ;Qué es lo que tiene esta
compafifa para poder producir juegos tan impe-
cables y con ese toque de «encanto» que hace a
cada uno una pieza de software sublime y
perfectamente diferenciable? Es relativamente
sencillo crear una formula valida y explotarla
hasta la saciedad, pero Enix Square consigue lo
més complicado: reinventarse cada vez.
Habiendo divagado ya bastante, pasemos al
juego en si. Han pasado dos afios desde que
Yuna y sus compafieros derrotaran definitiva-

T
S

%G E‘E{ﬁ m Persunales secundarmsvescena— — I
i

rios también repiten en FFX-2

mente a Sin, y la duradera calma ha traido la
esperanza a las gentes de Spira. Aburrida en
Besaid, Yuna decide enrolarse en los Gullwings,
un grupo de cazadores de esferas. Estos artilu-
gios, ya vistos en FFX, son una especie de diario

donde se quardan imagenes de hechos pasados,

En una de ellas la joven distingue 13 figura de
chica que guarda un sospechoso parecido con
Tidus, su gran amor ahora desaparecido. Por
ello esta dispuesta a recopilar todas las

esferas de Spira, con la esperanza de
recuperarle. Con ella viajan Rikku, 13

pizpireta Al-Bhed, parte de su familia y

Paine, un nuevo personaje algo taci- [

«ENIX SQUARE
CONSIGUE
DIFERENCIAR
CADA UNA DE
SUS ENTREGAS,
APESARDE

PERTENECER A
LAMISMA
SAGA»
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FFX 2INTERNATIONA[

F119 de febrero se puso a la venta
en Japdn una edicidn especial de
FFAX-2que incluye nuevas
misiones, trajes y modos de juego,
asf como un tréiler del nuevo filme
FFVII- Advent Children.

a3



turna pero leal como pocos. El desarrollo deja
atras la linealidad para embarcarse en una serie
de misiones ambientadas en los diferentes
lugares de Spira ya conocidos. Casi en todo
momento podremos viajar donde nos apetezca a
bordo de la nave Celsius y emprender una de
estas misiones, ya sea para hacer avanzar la
tframa o ganar experiencia. Sélo tres personajes,
pero que dan mucho de si gracias a la recupera-
cion del sistema de «trabajos». Maga blanca y
negra, querrera, estrella pop, pistolera y muchos
mas que permiten personalizar cada uno de ellos
hasta limites insospechados. Las batallas siguen
contando con turnos, pero la habilidad es ahora
esencial ya que podremos detener los ataques
enemigos, realizar combos y todo tipo de movi-
mientos. Nunca fueron tan divertidas y, ademas,
se han eliminado los tiempos de carga al entrar
en ellas. Sin embargo, en muchas misiones la
accion se centrard en otro tipo de pruebas: desde

«ESTAMOS ANTE EL CAPITULO MAS
PERSONAL Y DIFERENTE DE LA
SAGA FINAL FANTASY>

RIVALES

Después de [a desaparf
cion de Sin, dos
facciones se enfrentan
R por el control de Spira.
Unos son los sucesores
de Yevon, aquel dios
poco misericordioso que
2 imponia su culto casipor
la fuerza. Los otros, fa

< : “tiga dJogen, conffan en el
% poder de las maquinas y
el progreso para que
Spira progrese. Paine y
su lider estan relacio-
nados de alguna manera.

labores de infiltracion a captura de Chocobos,
pasando por hacer de agente publicitaria o casa-
mentera. Falta espacio para transmitiros todo lo
que os ofrece este jueqo, pero si el carisma de
sus personajes, el humor y los sentimientos mas
reales nunca vistos en un videojuego no son
capaz de engancharos, tendriais que mirar al
lugar donde se juntan la vena cava y la aorta.
Quizd falte algo... ® Dani3Po

FINAL FANTASY H-=

MEJOR Y LO PEOR

[+] EsunfFinal Fantasy. ;Hace falta decir algo més?

[+] Te enamoraras sin remedio de los tres personajes.
[+] El desarrollo rompe con la inealidad anterior.

[-] Lahorrible conversion PAL realizada por Enix Square.

m GRAFICOS: Los lugares que ya conocimos en FFX se encuen-
tran mucho mejor recreados. Los personajes son perfectos.

@ AUDIO: Apesar de la ausencia del genio de Nobuo, la banda
sonora cuenta con composiciones geniales.

M JUGABILIDAD: Mucho més directo que anteriores
capitulos. £l ritmo de las batallas te dejar4 sin aliento.
DURACION: S quieres desvelar todos sus secretos se hara
mucho més largo que cualquier otro ttulo de similares caracteristicas.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSIGN: Si no fuera por a desastrosa
versi6n PAL que ha llegado hasta nosotros, estar-
amos hablando del juego del aio. Aun asl, es el
RPG més recomendable para los aficionados y para
el pablico en general «sin complejos.

ANELA  JEEN
A ] Al ]
NERY 4 \mmr

(somRE 10)

Playstation.c

VERSION PAL

Mucho se ha especulado sobre Ia manera en la que esta stiper produccién
de Square Enix llegarfa hasta nuestras fronteras. Finalmente nuestros
augurios se han hecho realidad, y el juego que aparecer4 en las tiendas
espaffolas cuenta con unos bordes negros en la parte superior o inferior de
la pantalla de un tamario descomunal. Es una verdadera l4stima que oscu-
rece en parte el genial aspecto gréfico. Al menos las proporciones. de
pantalla se han mantenido y los personajes no aparecen achatados.

RTINS 16

1002 mpl &9

I La mujer de arriba es la Iider del Sindicato LeBlanc, un grupo
cazador de esferas cuyos componentes no son muy avispados
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Sl QUIERES SER EL MEJOR._TENDRAS QUE ACABAR CON EL MEJOR.

SUBESTIMAR A ESTE ENEMIGO ES SUBESTIMAR TU VIDA. DOTADOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL, TRA}BAJARAN EN EQUIPO
CON EL FIRME PROPOSITO DE QUE ABANDONES ESTE MUNDO. AFORTUNADAMENTE, TIENES DOS NUEVAS TECNICAS DE COMBATE
QUE TE SALVARAN EL PELLEJO UNA VEZ SI Y LA OTRA TAMBIEN. LA PRIMERA, UN SISTEMA DE PROTECCION OFENSIVO QUE
TE PERMITIRA ADAPTAR LA FORMA DE TU CUERPO AL ENTORNO. Y LA SEGUNDA, UN BLINDAJE CONTRA FUEGOS CON EL QUE
PODRAS ECHARTE A TIERRA Y SER INMUNE A TANTO BALAZO. DESAFORTUNADAMENTE, ELLOS TAMBIEN LOS TIENEN. LASTIMA.
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LOS CREADORES

DE FFH-2

Los programadores del genial juego responden

PlayStation 2 Revista Oficial: Ha sido mucho mas
sencillo desarrollar este juego que otro comple-
tamente nuevo?

Hablando en términos generales, el desarrollo

de Final Fantasy X-2 ha sido muy divertido. 9
Como ya sabéis, es una secuela directa de FFX, \
y por lo tanto la mayorfa de los recursos

gréficos y de programacion ya estaban creados.
No teniamos que desarrollar el juego desde el
principio. Pero este titulo también ha tenido sus
propias dificultades. Por ejemplo, el equipo de
programacion era una tercera parte
del que se emplea para un juego

normal. El tiempo con el que contd- % [ —

bamos también era mucho més limi-
tado que en otras ocasiones. Habia
mucha gente dentro del equipo que nunca
habia trabajado en un Final Fantasy. En lo
que respecta al contenido, la mayor difi-
cultad era adaptar un sistema de juego no
lineal al desarrollo de la trama.

P52 R.0.: El argumento de FFX-2 parece
menos dramético y épico que en anteriores
titulos. ;Es este cambio intencionado?

Lo primero que nos propusimos al elaborar el
argumento era dotar al juego de muchos
elementos Pop. En FFX cada personaje
tenia un trasfondo dramatico, pero en
este queriamos algo totalmente
diferente.

PS2 R.0.: En la introduccién
aparece Yuna en una actuacién
al estilo J-Pop. ;Creéis que

esta musica se hard popular en el resto del
mundo?
Sinceramente, no pensamos que las canciones del
Juego pertenezcan al estilo J-Pop. Buscamos algo
mas universal, més del tipo R 8 Dance.
P52 R.0.: 4Cémo afecta el sistema de misiones

argumental ya no es lineal. Ahora hay

n
[ )
~ % al argumento?
} Con el nuevo sistema de misiones, el hilo
)

asi como busquedas opcionales.

P52 R.0.: ;Cudl fue la principal fuente de
inspiracién para las secuencias de trans-
formacion de las chicas?

En la tradicién de Ia animacion japonesa
. hay muchos personajes principales femeninos

que se transforman en superhéroes o cosas

) por el estilo. Un ejemplo de ello es |a serie
de television Sailor Moon, de la que hemos
| tomado varios elementos, aunque no ha

J  sido la Unica fuente de inspiracién para

& nosotros.

P52 R.0.: ;€6mo influye el nuevo
) sistema de «vestisferas» en el desa-
rrollo de los personajes?

En este titulo las tres protagonistas
pueden aprender todas las habilidades
que existen, por lo tanto hay muchas
mas posibilidades de personalizacion.
Asi, cada jugador podrd crear su propio
equipo teniendo en cuenta sus prefe-
rencias y las necesidades de cada

momento.

muchas pequefias historias con principio y fin,

por Dani3po

«L03
RECURSOS CON
L0S QUE
CONTABAMOS
PARA EL
DESARROLLO DE
FFX-2 ERAN
MUCHO MAS
LIMITADOS,
TANTO EN
TIEMPO COMO
EN PERSONAL,
QUE EN TITULOS
ANTERIORES DE
LA SAGA»

SQUARE ENIX.
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I En estas imagenes se pueden
ver los comentarios dé los rivales

osition

La revolucién que se adapta a los nuevos tiempos

radicionalmente, una revolucién es Ia
Tbljsqueda de un cambio que por el curso
normal de los acontecimientos no llegaria... 0
que no llegaria con la prontitud deseada por la
mayoria de las personas. En otras ocasiones,
como en el caso de la politica, la palabra revolu-
cion se asocia a una accién contra lo establecido.
Pues esta Gltima acepcion es la que mejor puede
ayudarnos para ilustrar la revolucion que ha
sufrido este Gltimo capitulo de Ia gran saga auto-
movilistica de Namco. Los juegos de conduccion
son, sobre todo en los dltimos afios, una reitera-
cion con pocos cambios de un modelo triunfante.
0 Gran Turismo o Colin McRae u otro que
marque estilo, son la pauta en torno a la que
gira todo el universo del motor. Namco ha
optado por algo distinto, por una férmula que si
apuesta por el cambio y que empieza por dina-
mitar casi todo su pasado. Dejando atrds su tradi-

cion totalmente arcade, se pasa al estilo simu-
lador... Pero humanizandolo al afiadirle un
curioso modo Historia cuya protagonista es una
mujer. Toda una bocanada de aire fresco en un
género eminentemente masculino y en una saga
en que las mujeres sclo salian para mostrar los
cartelones informativos.

Pero hay mds cosas un tanto novedosas. Aunque
el estado de animo de los rivales ya ha apare-
cido en algun juego, en R:Racing podremos
escuchar también sus comentarios y hasta los
consejos de nuestros boxes. Es, como ya habi-
amos dicho, bastante mas humano que el tipico
simulador, pero eso no quiere decir que carezca
de rigor o realismo. Graficamente tiene un inne-
gable parecido a GT, lo que es siempre una
buena noticia, aunque también tiene su sello
propio y algunos efectos visuales sorprendentes.
Recorridos muy bonitos, coches realmente espec-

«ES EL TITULO IDEAL PARA LOS QUE BUSQUEN UN JUEGO DE CONDUCCION

PlayStation 2

COMPANIA: NAMCO
DESARROLLADOR:
NAMCO

DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC ARST
PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERO: CONDUCCION
FORMATO: DVD-ROM
gUGADOREs: 12

ASES: 14
EVENTOS: 166 b
TEXTO-DOBLAJE: ,
CASTELLANO-CAST, o s
NIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD: 189 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP REC.: 63,95 €

Bittp./[eww
racing-evolution.com

DISTINTO, CON CALIDAD CONTRASTADA Y PLANTEAMIENTO ORIGINAL

I Esta por debajo de los grandes del género,

pero se nota que han intentado innovar la
clésica oferta de los juegos de coches

Copa s Tomase Pamtera
TWIN NG NOTI®




taculares, varios modos de juego distintos,
manejo sencillo y efectivo, una banda sonora
marca de la casa, un monton de retos de habi-
lidad y la inclusién (por fin) de coches reales,
convierten a R:Racing en un dignisimo heredero
del cldsico de Namco. Lo Unico que nos impide
situarlo entre los mejores son, por un lado, sus
cifras en coches y circuitos y, por otro, que no
han conseguido dotar a los coches de una ding-
mica creible y acorde con el entorno grafico. En
cualquier caso, hemos de reconocer que nos ha
sorprendido por el lado que menos podiamos
esperar. Es digno de agradecerse. M De Ldcar

R:RACING

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Aractivo, innovadory con una personalidad muy marcada.
[+] Lainclusion de un modo Historia es todo un acierto. 12

[-] Ladinamica de los vehiculos no esté lograda del todo.
[-] Nollegaal nivel de realismo alcanzado por Gran Turismo.

91| GRAFICOS: Esunamaravila, pero la dinémica de los coches
no esté ala altura del resto de elementos. Aun asf es muy bueno.
95| AUDIO: En linea con la extraordinaria trayectoria de Namco en las
bandas sonoras. De lo mejor y més pegadizo que hemos escuchado.
90| JUGABILIDAD: Cuenta con una buena oferta de modos y
su conduccion es muy entretenida. La dificultad esta bien ajustada.
B8.0| DURACION: Es quizé el aspecto més delicado de todo el
programa. Anda justo de circuitos y eso siempre s nota a la larga.

PUNTURCION OFICIAL ANEA ‘..=

CONCLUSION: Aunque hay juegos més completos,
R:Racing nos ofrece algunas cosas novedosas (las
voces. el estado de animo de los rivales, efc.) y se
nota un enorme esfuerzo por evolucionar. Hay
aspectos mejorables pero esté en primera linea.

L0S COCHES

Por primera vez en la saga de Nameo, en
esta nueva entrega nos encontraremos por
fin con coches reales. Pero si importante es
esta novedad, seguro que muchos atn vlo-
raran més la presencia de clésicos como el
Renault Alpine, algunos prototipos o de
unos cuantos coches de rally.

e

e ayusd 8 Remauil
¥me cenctiive

Cochas

NUEVO MODO HISTORIA

Es, sin duda, la principal y ms atractiva
novedad de este RRacing. En la piel de
Reno, una joven conductora de ambu-
[ancias, deberemos superar todo tipo
de pruebas hasta alcanzar el méximo

5763 cc
257 kW 431 Nm
1390 s

Has conseguido un Clase GT2 PANTERA GT5-8

i - nivel de un piloto profesional de
carreras. Se nos iran planteando fodo
fipo de variopintos retos y, segtn los

resultados, iremos logrando puntos
para desbloquear ofras pruebas.
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ESTRATEGIA

La téctica para alcanzar la ‘
salida es sencilla, esquivaatus
enemigos o al menos déjales ‘
aturdidos temporalmente si
posees algtin arma. Ademés,
exploraa fondo los escenarios
para completar los objeivos \
secundarios de fas misiones.

()8

| «UNA HISTORIA
CARGADA DE
INTRIGA Y UN
CONCEPTO DE
: REVOLUCIONARIO
) QUE NO TERMINA
/ DE CUAJAR»

JUGANDO
ALDESPSTE

Segiin se va avanzando resul- ;
tara cada vez mas importante 1
crear distracciones para que |
los Shibita despejen la ruta de ’ o i W

salida. Encender sirenas, | iy o
alarmas... Todo vale. e

aOBad Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia




1 El desenlace de la
aventura resulta
sorprendente, quizd
lo mejor del juego

PlayStation 2 <

=

E em

COMPAR(A: SONY C.E.
DESARROLLADOR:
SONY C.E.l
DISTRIBUIDOR:

SONY C.E.

PAIS DE ORIGEN:
JAPON

GENERO:

SURVIVAL HORROR
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1
MUNDOS: 78

VIDAS: 1
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD: 76 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP REC.: 59,95 €

http://www
forglgden-siren.corn

El primer Survival Horror de Sony C.E. intenta revolucionar el género

uchas ideas originales resultan mas
M atractivas sobre el papel que cuando son
llevadas a cabo. Quiza por eso seria una exce-
lente idea acercarse a cada juego con la
mentalidad de un nifio, sin ningdn tipo de
prejuicio que pueda generar una opinion antes
de haber puesto las manos en el mando.
Forbidden Siren, el primer Survival Horror de
S.C.E.I. se merece ser tratado de esa manera,
s6lo asi seremos capaces de disfrutar de la
complejidad que sus creadores han querido
otorgarle. Sobre todo teniendo en cuenta quién
es el director del proyecto, el hombre que vino
a revolucionar el género del Survival Horror con
Silent Hill alla por 1999, Keiichiro Toyama, que
ha vuelto a intentarlo de nuevo con Forbidden
Siren, aunque en esta ocasion no haya afinado
tanto la punteria como en su debut.
El concepto, detrds de este juego, poco tiene
que ver con cualquier titulo de terror que
hayamos visto hasta la fecha. Para empezar
destaca su desarrollo, una combinacién de
misiones y secuencias que van saltando en el
tiempo y de personaje en personaje, para dar
forma a los hechos que se suceden a lo largo
de tres dias (aunque también hay algun salto
temporal fuera de este periodo). Los hechos se
van a acoplando como en un puzzle dejan-
donos conocer que una pequena aldea japo-
nesa ha sufrido una extrafia mutacion.
Podremos disfrutar plenamente del argumento

gracias al perfecto doblaje al castellano del
juego. Pero no es oro todo lo que reluce. La
aventura comienza con un joven huyendo de

un policia convertido en un monstruo, pero
cuando llega la segunda mision algo nos deja

un tanto pasmados. En ese segundo nivel se ha
introducido el Tutorial para aprender los

controles del juego y las nociones sobre cémo
usar la vista ajena (el elemento mds innovador 1

M Numerosas escenas van
desgranando el argumento

e

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana
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D =) del juego). Y es en ese momento cuando surge

una pregunta, ;por qué se introduce el Tutorial
en una segunda fase cuando en la primera ya

; hemos escapado de la muerte por los pelos?
e | Ademas, la idea de como se desarrollan las
Ea;%w_;-ﬂwwm misiones resulta mas atractiva en teoria que en

Akira Shlmu

la préctica. Veamos, en cada escenario
! debemos utilizar Ia vista ajena para saber

s-llr ‘pantalla dol mend y mdﬁ

a veces es posible seguir métodos menos

hasta que por fin encontremos el hilo de

asz= Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana

dénde se encuentran nuestros enemigos y asf
poder esquivarlos, distraerlos o simplemente
dejarles fuera de combate temporalmente. Pero

puristas y salir corriendo para buscar el camino
mas corto. Por otro lado, si no se realiza una

exploracion exhaustiva de cada escenario para
llevar a cabo los objetivos secundarios, lo mas
facil serd verse envuelto en un bucle temporal,

Ariadna que nos conduzca fuera del laberinto. A
pesar de utilizar la vista ajena, el juego se
reducird casi siempre a la mecénica de ensayo
y error, dando como resultado una dindmica
bastante repetitiva. Por supuesto, hay intere-
santes enigmas, de esos que una vez resueltos
le levantan el dnimo a cualquiera, pero hay
determinados errores de serie en Forbidden
Siren que lo dejan como un titulo hasta cierto
punto «normalito». Con los gréficos sucede algo

parecido, son todo un dechado de originalidad.
Los rostros de los personajes han sido digitali-
zados de actores reales, algo que se ve refle-
jado en la expresividad de la cara. Sin embargo,
los escenarios son planos en lo que a detalles
se refiere resultando poco vistosos a pesar de
los efectos de niebla y lluvia que crean una
atmésfera muy apropiada. Tan sélo se salva el
argumento que se va desvelando capitulo a
capitulo. En definitiva, Forbidden Siren no es ni
mucho menos lo que esperdbamos aunque
derrocha originalidad. ¥ R. Dreamer

FORBIDDEN SIRE

[+] Un guion sin fisuras para contar una historia alucinante.
[+] Hl original concepto del juego. con la vista ajena.

[-] Tener que repetir determinados niveles.

[] Lalenta capacidad de maniobra de los personajes.

. GRAFICOS: Un apartado stlido con un estilo muy claro,
aunque carece del preciosismo que tienen otros juegos.

@ AUDIO: Un perfecto doblaje al castellano y toda una baterfa
de sonidos desagradables junto a una banda sonora de miedo.
JUGABILIDAD: Elinicio resulta chocante y cuando se
empieza a coger el tranquillo se convierte en un juego repetmvu

DURACION: Fljuego puede parecer largo pero, si esto se
consigue repitiendo escenarios, se.reduce el valor de la duracitn.

PUNTURCION OFICIAL 4ANEL. EEEN

|
CONCLUSION: Si te gusta el Survival Horror, N
Forhidden Siren crea una atmésfera magnifica, pero
no esperes encontrar mucha accién. El juego ‘..' : :.-’ |
requiere ms técticas de infiltracion y resolucién de (SRR
puzzles que ir pegando tiros a criaturas sin nombre.

«FORBIDDEN
SIREN HA $IDO
PERFECTAMENTE
TRADUCIDO Y
DOBLADO AL
CASTELLANO»
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La eterna batalla entre antiguas sagas y nuevas ideas

3 perdido el subtitulo en su periplo a tierras pleno el juego nada més ver las primeras
europeas, pero afortunadamente todas sus imagenes, al clasificarlo como un «clon» de Devi/
virtudes (y también sus defectos) han llegado May Cry, aunque también habria que pregun-
intactos hasta nuestras manos. El primer Castle- tarse hasta qué punto el genial arcade de
vania para una consola de 128 bits (ya que aquel  Capcom bebia de las fuentes de I saga eterna
conocido como «Legends» que estaba siendo de Konami. Sin embargo, los que no sean tan
programado para Dreamcast fue cancelado) es intransigentes con el espfritu de la saga tendran
T una mezcla de los elementos tradicionales de la pocas objeciones al trabajo realizado por los
DESARROLLADOR: KCET 5aga y nuevas ideas referidas sobre todo al apar- estudios afincados en Tokio de Konami. La

DISTRIBUIDOR: KONAMI

£412 DE ORIGEN: JAPON tado jugable. La ruptura con anteriores capitulos historia que se nos cuenta en la no demasiado
SUGABORES 2 oM (sobre todo con Symphony Of trabajada secuencia de intro-
MUNDOS: 5 + FINAL

VIDAS: ENERGIA The Night, a entrega mas duccion nos coloca en el
TEXTO-DOBLAJE:
GHoTELLAND NaLgs. recordada por los fans) ha «EI- ARGUMENTO Nﬂs Siglo XI. Leon Beltmont, ante-

L4
N G0 123 ke sido para muchos demasiado SITUA EN EI_ SIGI_O XI EN pasado de la familia de caza-
PVP REC.: 59,95 € 3

traumatica. Ciertos sequidores dores de vampiros es un
de esta serie rechazaron de I.A EUROPA MEDIEVAI.» caballero de reconocido pres-

S

S i #f
o o i B Y Baviga
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Una de las
partes més
espectaculares
del juego es la
entrada al castillo
de Drécula




tigio. Su amada Elizabetha es raptada por un
cruel conde que habita en un castillo. Entonces
se verd forzado a entrar en sus dominios y
bueno, os podéis imaginar el resto. Armado con
un l3tigo (la nica arma que podrd utilizar en su
aventura) explorard el gran castillo, que se
encuentra dividido en cinco fases a las que acce-
demos por unos portales. Por tanto, se desecha
la idea de una exploracion no lineal, como es
tipico en la saga. Tampoco podremos ir mejo-
rando a nuestro personaje a través de los puntos
de experiencia, pues no existen, y los nuevos
combos 3 realizar aparecerdn automaticamente
segun avancemos. Tras acabar con los cinco
enemigos finales podremos acceder, por fin, al
verdadero castillo armados con un nuevo latigo.
La mecdnica de los combates estd muy conse-
quida; nuestra fusta siempre dard en el blanco y
ademds podremos utilizar las armas secundarias
conocidas por todos los fans (cuchillo, agua
bendita, hacha) potenciadas a voluntad al encon-
trar las «orbes» requeridas. Es una lastima que las
secciones de plataformas (que no son muchas) no
sean tan divertidas, pues el salto de Leon no es
muy preciso y no podremos cambiar el punto de

vista. El motor gréfico es potente y no se ralentiza
nunca, pero se echa de menos la riqueza de deta-
lles de otros capitulos de la saga. Lo mismo ocurre
con la musica. Buena y en algunos casos exce-
lente, pero repetitiva hasta la saciedad. En
resumen, un titulo mas que digno, muy correcto
en su realizacién, pero que no pasard a la
historia como el que reconcili¢ a Castlevania con
las tres dimensiones. ! Dani3po

CRASTLEUJUANIA

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Lamecénica de los combates en sencilla e intuitiva.

[+] Incluye laimprescindible opcién de 60 Hertzios.

[-] Ausencia de posibiidades de mejorar a nuestro personaje.
[-] Demasiadas «zonas muertas» en el castillo.

8| GRAFICOS: En otros juegos este apartado serfa perfecto, pero
alos que conocen la saga les parecera demasiado sobrio.
AUDIO: Efectos de sonido correctos, pero la tinica melodia por
fase se acaba haciendo bastante mondtona.
JUGABILIDAD: Elpaso a las 3D no se notaen los
combates, pera se hace traumético en las plataformas.

DURACION: Unas ocho o diez horas, dependiendo de tu habi-
lidad. Poco para o que se espera de un Castlevania.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: A pesar de no haber fracasado
estrepitosamente como en las entregas para
Nintendo 64, el espiritu de la saga no se encuentra
por completo en este titulo, por otra parte muy
digno competidor dentro de su género.

ANEL  JEEM

]
NHEV 4 \umr

(soBRE 10)

La pantalla de
arriba muestra la
estancia desde la que
podremos acceder a
los cinco primeros
niveles del juego

&%
e

Podremos realizar potentes
- magias gracias a las «orbes»

INVENTARIO

De utilidad mas bien discutible,
ya que no podremos utilizar
objetos ni equipamos desde él.
Todo se realiza en tiempo real.

MAPA

Esta vez no se muestra tan
imprescindible como en ante-
riores ocasiones, pues el castillo
es mucho mas lineal.




COMPANIA: THQ
DESARROLLADOR:
EUROCOM
DISTRIBUIDOR: PROEIN
PA(S DE ORIGEN: EE.UU.
GENERO: PLATAFORMAS
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1
MUNDOS: 5

ENEMIGOS: 50
PERSONAUJES: 2
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-
MEMORY CARD: 86 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP REC.: 59,99 €

asa

La fuerza de la inmorta-

lidad guiara a Sphinx

¥ La Momia sacara partido de su condi-

cion difunta y Sphinx manejaré dife-
rentes armas para derrotar a su rival

Sobrevive a la maldiciéon
de Set la deidad del mal

e ON MuUChos los meses que llevamos teniendo

= Noticias de esta peculiar aventura v, ya con la
version final en nuestras manos, se puede atesti-
guar que una vez mas no es oro todo lo que
reluce. Ha transcurrido un afio desde que THQ nos
mostrara su pequena «gran» obra y lo que en un
principio parecia original y muy entretenido se ha
convertido en un juego bastante flojo, teniendo en
cuenta sobre todo que no se han incluido voces; ni
en inglés, ni en

e «UN GUERRERD
los personajes son EGIPCIO Y UNA

mudos!! Dejadez o

falta de presupuesto. MOM'A CON MUCHA
Da igual sea lo que GRACIA UNA

sea, hoy en dia no

s it perdorer COMBINACION MUY
tales hechos. Sin

embargo, sonave el EAPLOSIVA PARA UN
planteamiento del PLATAFORMAS»
juego ya estd algo

visto (la dualidad de

personajes) consigue atraer a los que gusten de

este tipo de aventuras. Ofrece pruebas que
requieren dedicacion y ldgica para poder progresar,
pues aunque cada personaje (Sphinx y La Momia)
propone un tipo de juego (accién y rompecabezas)
al final con ambos tendremos que escudrifiar cada
uno de los pasos que ejecutemos para avanzar
correctamente. Estéticamente es vistoso, estd divi-
dido en 5 mundos con localizaciones inspiradas en

el antiguo Egipto y el modelado de personajes es
muy bueno. ¥ Anna

SPHINH Y L_[A...

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Un desarrollo bastante ingenioso y muy entretenido.
[+] Los niveles de La Momia son, més que divertidos, impactantes.

[-] Un juego mudo, inexplicable a estas alturas. 12“‘
[-] Acabas con dolor de cabeza de tanto pensar qué hacer. e

8.2| GRAFICOS: Buenos modelados de personajes y un motor que
no baja de los 50 fps. Bran variedad de localizaciones.

7.5| AUDIO: Lamisica es muy evocadoray los FX no estén nada mal,
pero lo que no se puede perdonar es que no haya doblaje.

8.3| JUGABILIDAD: Ambos personajes son sencillos de
manejar y la dificultad de los rompecabezas esta muy ajustada .

RACION: Son cinco &reas que explorar con infinidad de

items que encontrar y més de 50 enemigos que derrotar.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: Es decepcionante ver como un
fitulo tan prometedor en su género pierde fuerza
por la no inclusion de voces. Exceptuando tal desfa-
chatez, el juego te hara pasar momentos muy entre-
tenidos si te gusta sobre todo agudizar tu ingenio. PlaySta tion.2

(soBmE 10)
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COMPANIA: BANDAI
DESARROLLADOR:
CYBERCONNECT2
DISTRIBUIDOR: ATARI
PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERO: RPG
FORMATO: DVD-ROM

1l Sfici i i
LGADORES 1 Este mes los aficionados a los RPG tienen varios

D motivos para estar contentos. Final Fantasy X-2,
NNELES DIFCULIAG ' Arc, Baldur’s Gate DA2 y ahora nos llega desde
MEMORY CARD: 687 KB / . ’ . 4 .
OPCION 56/60 11210 | Japon uno de los titulos mas peculiares y que mas

PVPREC.: 59,95 € s .
B expectacion ha levantado después de su paso

V' tanto por su pais de origen como por Estados

Unidos. Producido por Bandai y programado por
CyberConnect 2 (los artifices de aquella pequena
llamada Tail Concerto para PSone), la serie
k apareci6 hace ya mas de afio y medio, y
pocas semanas tuvimos 1a gran sorpresa de
que Atari se iba a encargar de distribuirla en
nuestro pafs. Para los que no conozcan el
programa (a pesar de las veces que hemos
hablado de él en I3 revista) el juego parte de la
premisa de simular un juego de rol On-line. El
complejo argumento nos sitta en un futuro
cercano. Después de un devastador virus que
destruyd casi por completo el sistema de comuni-
caciones en todo el mundo, un sistema operativo
\ : " conocido como Altimit consigue establecerse
"""""" ~ (-~ . N\ ‘ como estandar en los ordenadores de todo
3 . el planeta. Precisamente, una «misteriosa»

{

(o

1 e—
19713

I Cada servidor cuenta con su capital, lugar en el que podremos
intercambiar objetos con otros jugadores y conseguir informacidn

== Wbanigpo
u POy,




compania, desarrolla para este sistema un
MMORPG (juego de rol On-line multijugador
masivo), algo parecido a lo que es hoy Everquest.
El titulo alcanza una aceptacion brutal, con mas de
200 millones de usuarios. De tal modo que Ia
historia arranca cuando un joven (al que nunca
llegamos a conocer fisicamente) se introduce por
primera vez en «El Mundo» usando el avatar de
Kite. Al comienzo es acompafiado por su amigo
Orca, todo un experto reconocido que le dard las
primeras pautas. Pero cuando un enemigo todopo-
deroso aparece de repente y mata a Orca, éste
queda en coma en el mundo real. Esta conexion

& Onle 9ner

8 ERRIen

Acceder.a The world ‘ o

> ® Cybu\Conncc? Co., LTD. 2007 | Pudremns mandar correos, entrar en el

MEFERN D)

entre el mundo virtual y el real es la base
de la trama de .hack y Kite se convertira
en una especie de elegido en el juego. El
desarrollo es el tipico de un «dungeon
crawler»; un pueblo central donde comer-
ciar y cientos de mazmorras que
podremos generar a voluntad mediante
una serie de palabras. Lo méds original es
la simulacién de juego On-line, con
compafieros a los que podremos invitar a
nuestro grupo (hasta 3) y que nos pedirdn
auxilio o nos ayudardn en los combates. Cientos de
objetos, equipacidn, técnicas de todo tipo y una
historia muy interesante y compleja son sus puntos
mds fuertes, junto con el propio hecho de ser un
Action RPG. En la parte negativa encontramos un
sistema de cdmara manual frustrante,

un apartado grafico algo mediocre y un
desarrollo que resulta repetitivo a los no
iniciados en este género, ya que las bata-
llas son el eje central del titulo. m Dani3Po

HARCH//ZINFECTION

LO MEJOR Y LO PEOR ‘

[+] Un concepto original y bien realizado.

[+] Eljuegoincluye un OVA de 45 minutos de duraci6n.

[-] Graficamente es algo soso y repetitivo.

[-] Unjuego de este tipo es mas divertido con gente «real».

b
o

7.8| GRAFICOS: H disefio de los personajes es lo mas acertado.
Sin embargo, los escenarios son bastante simplones.
AUDIO: Las melodias cantadas son lo més destacado. Las voces
pueden ofrse en japonés o en inglés.

B8.7| JUGABILIDAD: Lamulfitud de objetos y opciones de ataque

complican algo el desarrollo, asf como el molesto sistema de camara.
8.7 DURACION: Unas 25 horas aguardan al que se atreva a aden-
trarse en la primera entrega de «The World».

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: Visto como un tinico JUF‘GL puede
no resultar demasiado impactante, pero si te
sumerges en su mundo gracias a 10; otros medios
se convierte en una experiencia muy atractiva.
Nunca pensamos que llegarfa a Europa.

PlayStation.c

LA SERIE

El primer capitulo, .hack//Infection
se completa con ofros fres en los
que se narran las aventuras de Kite.
Se denominan Mutation, Outbreaky
(uarantine respectivamente. Atari
Ibérica nos ha confirmado que estos
tres titulos apareceran en Espana
antes de final de afio, cada uno con
su DVD-Video correspondiente.
Aunque cualquiera de los capitulos
pueden ser jugados desde el prin-
cipio independientemente de los
ofros, lo ideal es ir traspasando la
partida con todos los datos guar-
dados (los personajes, el equipo, las
técnicas aprendidas) desde un capl-
fulo al siguiente; algo parecido 2 lo
visto con la serie Arc The Lad para
PSone. Ademés, los cuatro juegos
quedan estupendos en la estanterfa.

PlayStation.

«EL JUEGO

< SIMULALAS
AVENTURAS QUE

PODRIAMOS
DISFRUTAR EN UN

RPG ON-LINE
MASIVO0»

Oficial de PlayS Z-Lspaiz B9
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£L UNIWVERSO HEICH
_ Historias-paralelas-en-y

n-_Varios formatos gue

el juego On-line, conoc:do
coman et Jueg como «The World»

ack//ENEMY

El fenémeno surgido a raiz de la publicacion de la serie de
juegos para PlayStation 2 parece no tener limites. Ya
sabemos c6mo son los japoneses para estas cosas del
merchandising, pero es que si hablamos de Bandai
(compafifa de juguetes por excelencia) la cosa adquiere
tintes de auténtica invasion. El pendltimo producto en surgir
de las mentes de esta compatifa es un juego de cartas. En su
dfa los juegos de este tipo como el
famoso Magic The Gathering o
més recientemente Yu-Gi-0f
cosecharon gran éxito entre los
jugones. Incluso Pokémon
contd con una adaptacion de
este tipo. Los naipes de la fran-
quicia que nos ocupa estan
basados en la historia que se
relata en los videojuegos, y su
funcionamiento es bastante
sencillo. Hay diferentes packs
de cartas, para principiantes y
para potenciar tu mazo.

tienen en

hack//LEGEND

El manga de esta franquicia
consta de dos volimenes por el
momento, publicados en Espafia
respetando el formato original
japonés, en blanco y negro y con
alrededor de 200 paginas cada
uno. Bajo el titulo completo de
.hack//Legend 0f The Twilight, la
trama tiene lugar muchos afos
después de los sucesos refatados
en los juegos. Dos chicos de
catorce afios reciben como premio
los avatares de Kite y Black Rose.

L0S CREADORES

Los responsables de la serie de juegos
estuvieron de visita en nuestro pals

.hack// I-IMINM."V y G = ‘ En la presentagi{m que tuyo

Bajo este titulo se esconde [a serie de animacidn o I — :ugar :n = oflcll)n'a » e
compuesta por cuatro OVA (sialas de Original Video : 1 : St B TSR
Animation, los productos de animacidn japonesa reali- \/ T twvimos la oportunidad de -
zados exclusivamente para su comercializacidn en video |- ) A w charlar con Mr. Daisuke Uchi-
0 DVD) de 45 minutos de duracién cada uno. Vendran " : i yama de Bandai (productor
acompanando a cada una de las entregas del juego para > del juego) y con Mr. Hisoshi
PlayStation 2, en una caja especial con dos discos. La : ' Mastuyama presidente de
historia se desarrolla casi por completo en el mundo CyberConnect 2 (compaiiia
real y muestra las terribles consecuencias que el itulo / ‘ ‘ encargada del desarrollo del
«The World» esta teniendo para algunas personas, que ¥ o | titulo). Ambos nos comen-
caen en coma mientras estan jugando. & o taron que los diferentes

equipos de desarrollo de los
medios que abarca la serie

.hack (anime, manga, juego)
.hack// SIGN estuvieron continuamente en

W OO,

A

Una serie de animaci6n japonesa para la televisién que ‘ contacto para consequir el
consta de 26 capitulos de media hora aproximadamente mejor resultado posible. Este
de duracion. Los responsables de Bandai nos han proyecto fue a CyberConnect
asegurado que esta primavera se pondré a la venta en 2 lo que Final Fantasy a
Espana integramente en DVD. En esta ocasion el argu- Square, la (ltima oportunidad
mento tiene lugar dentro del universo creado por el que les dio Bandai para

juego «The World> y el protagonista es Tsukasa. Se lograr un juego que triunfase.

trata de un mago que es incapaz de desconectarse del
juego, un personaje taciturno que deambula por este
mundo sin un objetivo fijo. Tiene unos poderes extraor-
dinarios, nunca ant.eg vistos por Ios_demas lugadores. lo T i s
que provoca la envidia y la admiracion. También ] ;

aparece una chica rubia con un sospechoso parecido a de medios. Lo que sf apare-

Aura, personaje importante de .hack//nfection. Céra en nuestro pajs sera la
serie de figuras de accion.

No habrd mas entregas del
juego, ya que todos los
sucesos anteriores y poste-

a=a
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COMPANIA: SEGA
DESARROLLADOR:
SONIC TEAM
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM
PAIS DE ORIGEN: JAPON
GENERO: ARCADE DE
PLATAFORMAS
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1-4

FASES: 14
PERSONAJES: 12
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES
NIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD: 165 KB
OPCION 50/60 HZ: Sf
PVP REC.: 59,95 €

http://waw
sega.com

El equipo Chaotix esta compuesto por tres personajes resca-
tados del olvidable Knuckles Chaotix de MegaDrive 32X, la primera
ocasicn en fa que Sega experimentd con la unidn de la velocidad de
Sonic y el juego en equipo... Con resultados desastrosos

anamiygos con Laaf Swirl. Laaf Swirl
nacs ¢us Sspio s vuzlva invisiolz,

SONIC

El descafeinado bautismo de Sonic en PlayStation 2

astantes meses atrds hicimos un primer

avance de Sonic Heroes, en el que alabé-
bamos su original desarrollo y la decisién de
recuperar un buen nuimero de personajes del
universo Sonic (extraidos de las dos entregas de
Sonic Adventure, Sonic Advance 2 de GBA e
incluso del Knuckle Chaotix de MD32X). Pero
también descubrimos decepcionados sus medio-
cres graficos, impropios de una franquicia tan
legendaria como ésta. Lo achacdbamos a que se
trataba simplemente de una beta y que acabarfa
mejorando considerablemente en la copia final.
El tiempo ha pasado, la copia de review de Sonic
Heroes al fin ha llegado a nuestras manos y con
pesar hemos padido comprabar que aunque ha
pulido algo su aspecto, sigue sin estar a la altura
de las dltimas aventuras del erizo azul. Clama al
cielo que un juego para Dreamcast como Sonic
Adv. 2 ofrezca un entorno mads solido y mejor
acabado que un juego para PS2, una maquina
mucho mads potente. Y en esta ocasion no se le
puede echar la culpa a un grupo de programa-
cion occidental (como sucedia con Sonic R., obra
de Traveller’s Tales), sino a los propios crea-
dores del personaje, el mitico Sonic Team, con

Yuji Naka a la cabeza. Sobre el papel, la meca-
nica de Sonic Heroes es prometedora (unir la
velocidad de Sonic con juego en equipo al estilo
The Lost Vikings, combinando habilidades de los
tres personajes) pero a la hora de jugar todo es
confuso. Uno corre a toda velocidad por una
rampa y en un instante se da de morros contra
una pared o debe combatir a puiietazos... Esta
constante interrupcion del ritmo del juego acaba
por dinamitar todo el conjunto. @ Nemesis

SONIC HERODOES

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Los distintos modos multijugador.

[-] Elcontrol (ala hora de cambiar personaje) es confuso.
[-] Los graficos son muy flojos, impropios de una PS2.

[-] Los dos Sonic Adv. de DC son més divertidos y variados.

GRAFICOS: Esinexcusable cmo se puede hacer en PS2 algo
inferior a o que se vi6 en Dreamcast hace mas de 2 anos...
AUDIO: Voces en inglés (subt. en castellano). La misica sigue
siendo igual de buena que en el resto de anteriores Sonic.
JUGABILIDAD: F confuso cambio entre personajes te hard
perder la concentracion... Y un monton de vidas con ello.
DURACION: Al menos, el juego cuenta con varios modos
multijugador que elevan la media general del juego.

PUNTURCION OFICIAL

ANEE JEEE
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CONCLUSION: Aungue Sonic Heroes presenta a7 V2

aspectos posiivos, no deja de ser decepcionante si u

lo comparamos con toda [a historia del personaje y u 4

el curriculum de sus creadores. Esperabamos L

mucho més del primer Sonic para PlayStation 2. PlaySta tion.2
Pk
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WHIP

Crystal Dynamics crea el
ragte plataformas desd

=[S Varios anos de «silencio», los creadores
de Gex, uno de los plataformas mas diver-
tidos de la generacion 32 bits, irrumpen con
fuerza en PlayStation 2 con Whiplash. Crystal
Dynamics prueba suerte, una vez mas, en el
genero que mejor conoce: las plataformas.
Whiplash presenta un control muy intuitivo y
concentra su desarrollo puramente en las
plataformas 3D, dejando de lado «fusiones»
del tipo Haven. Como era de esperar, el
argumento que da vida al juego no podria
resultar mas hilarante: una comadreja y
un conejo escapan de un experimento
que pretendia fusionar ambos animales
y se encuentran en un laboratorio donde
se realizan todo tipo de pruebas cienti-
ficas con animales, en su periplo por
escapar de alli con vida. Ambos animales
estan unidos por una cadena y, mientras
que el control de los personajes estara enrai-
zado en el cuerpo de la comadreja, el conejo
servird de garfio («objeto» incendiario), de hélice
(podremos hacerlo girar para permanecer mas
tiempo en el aire) y, por supuesto, de arma para
defendernos. Si bien nuestro objetivo prioritario
es escapar con vida del laboratorio, el secundario

«CRYSTAL DYNAMICS HA CREADO
UN PLATAFORMAS MAS DIVERTIDO
E HILARANTE QUE SU GEX 3D»

COMPAR(A; EIDOS
DESARROLLADOR:
CRYSTAL DYNAMICS
DISTRIBUIDOR: PROEIN

PAIS DE ORIGEN; EEAIU.
4\ GENERO:
A\ PLATAFORMAS
FORMATO: DVD-ROM

JUGADORES: 1
FASES: 1 LABORATORIO
VIDAS: ENERGIA s
TEXTO-DOBLAJE: .
- CASTELLANO-INGLES
P NIVELES DIFICULTAD: 1 P
MEMORY CARD: 123 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
’ PVP REC,.59,86 ¢

A
—yitiipleshgame.com
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El pobre conejo, co-protagonista del
juego, hara las veces de arma... Y
de ofras cosas. La comadreja podré
introducirla en extranos artefactos
que le prenderén fuego (para ser
mas dafiino), servira para atascar
con st pelaje algunos cierres elec-
trénicos y asf poderlos abrir facil-
mente, como garfio al quedar

incus hrd 2 veges d globo
aerostatico en determinadas zonas,
donde podremos hincharle de helio.

11 Tendrés que esquivar las sustancias quimicas y a los cientificos

serd liberar a todos los animales cautivos que
encontremos a nuestro paso (monos electrocu-
tandose con tostadoras o corriendo en una cinta
de ejercicio) y destruir en la medida de lo
posible las instalaciones; ahi es donde entra en
juego el fisico de Redmond, que asi se llama el
pobre conejo. Spanx, la comadreja, usard el
conejo como punta de I3tigo, agitandolo con
fuerza contra cientificos, equipos informaticos y
mobiliario en general. Lejos de dafar |a salud de
Redmond, aumentard su nivel de «rabia» vy, con
ello, su potencia ademds de elevar su nivel de
experiencia. En conjuncion con unas extranas
maquinas que encontraremos 3 lo largo de Ia
aventura, podremos incendiar a Redmond,
congelarlo, electrocutarlo y hasta hincharlo como
un globo aerostético con el objetivo de superar
un determinado objetivo. Ademds de pequenas
misiones, como liberar a un grupo de hamsters
de un canon de aire que los lanza a toda velo-

MODIFICADORES
Para superar ciertas zonas
del juego tendremos que
infroducir al pobre
Redmond en diferentes
maguinas en las que le
electrocutaran, le conge-
laran y hasta le inflaran de

helio para utilizarlo como
globo aerostatico.

«EL ASPECTO DEL JUEGO ES TAN

SIMILAR AL DE ALGUNOS DIBUJOS

ANIMADOS QUE RESULTARA
FACIL CONFUNDIRLO>

cidad contra una diana, Redmond y Spanx
deberdn enfrentarse a grandes jefes, cuyas
rutinas de movimientos y ataques tendremos
que aprender para poder destruirlos con facilidad.
Crystal Dynamics ha aprovechado muy bien el
hardware de PS2, pero no con el objetivo de
crear un juego muy realista, sino con el de acer-
carlo en la medida de lo posible al mundo de los
dibujos animados. Asi, texturas y efectos graficos
recuerdan en todo momento a los vistos en peli-
culas de animacion tradicional, con el inconfun-
dible toque «infografico».

Las animaciones de los personajes, ldgicamente,
han sido creadas a mano y son tan parecidas a
las de una pelicula de dibujos animados que la
gente poco relacionada con el mundo de los
videojuegos podria confundirlo con facilidad.

En resumen, Whiplash recupera el espiritu de
los grandes plataformas creados para 32 bits, le
afade un entorno grdfico de aspecto bastante
cartoon y acorde con los tiempos que carren, y
presenta un desarrollo y argumento totalmente
cémico. M Doc

TAH Y EL. PODER... I

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Suhilarante desarrollo haré pariirse de risa al més serio.
T

[+] Suentorno gréfico recuerda a los mejores dibujos animados.
[-] Quiz sea demasiado limitado para ser un plataformas.
[-1 Site gustan los titulos serios, Whiplash no es tu juego.
8.7| GRAFICOS:  motor grafico es potente y mueve con suavidad
unos gréficos que parecen auténticos dibujos animados.
B.7| AUDIO: Aunque las voces estén en inglés. los didlogos y los
efectos son como los de una serie de dibujos de Warner.
B8.8| JUGABILIDAD: I control es muy preciso e intuiivo, justo lo

que requiere un plataformas 30 como Whiplash.
8.3| DURACION: Lacuva de dficultad est4 muy bien ajustaday su
desarrollo es largo y variado. Es algo parco en opciones de juego.

PUNTURCION OFICIAL

n argumento total-
cs ha vuelto con un
>y muy jugable.

JEFAZ0S

En nuestra huida de los infer-
nales laboratorios nos encontra-
remos con gigantescos jefes;
tendremos que aprender sus
rutinas para eliminarles.

4

R

TESTS CIENTIFICOS
Tendremos que liberar a los
animales atrapados en
macabros tests cientificos a

o largo de la aventura.



I Mllessia es una clérigo que

domina los hechizos de magia
blanca, como «curar heridas»
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BALDUR'S
LATE

DARH ALLIANCE 2

Segundas partes nunca fueron
tan parecidas

a andadura de este titulo desde que se
I—anuncio’ su lanzamiento ha sido, cuando
menos, curiosa. Su compafia programadora es
Black Isle Studios, creadores de titulos miticos
para PC como el propio y original Baldur's Gate,
Icewind Dale o 1a saga Fallout. Interplay les
encargo el desarrollo de esta sequnda entrega
tras el éxito de la primera, uno de los mejores
RPG de accién de la consola de Sony. Sin
embargo, algo debid de salir mal y comenzé un
proceso litigioso entre las dos compafiias que
acabd con la desaparicion de Black Isle poco
después de terminar el proyecto que nos ocupa.
Por su parte, los programadores de Snowblind
Studios, creadores del primer Baldur's Gate para
PS2, lanzaran pronto Champions Of Norrath, una
experiencia de juego similar a su primer trabajo
pero ambientada en el universo de Everquest v,
por lo que hemos visto hasta ahora, mucho mas
evolucionada y rompedora que el conservador
titulo que nos ocupa. Pero las cosas no acaban
aqui. Interplay ha tenido problemas con el
holding de origen europeo Vivendi Universal,
distribuidor del juego en el resto del mundo (en
nuestro pais, al igual que la primera entrega, lo
distribuye Virgin Play), y el titulo ha estado a
punto de no aparecer en las tiendas. Conflictos
aparte, por fin tenemos esta secuela entre
manos y hay que decir que satisfard a los fans
de la primera entrega, que seguramente se
quedaron algo decepcionados por la escasa dura-
cién de la misma. BGDA2 ofrece exactamente lo
mismo: un desarrollo muy arcade, exploracion de

COMPANIA: INTERPLAY
DESARROLLADOR:
BLACKISLE
DISTRIBUIDOR: VIRGIN
PLAY

PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
GENERO: RPG DE
ACCION

FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1-2
MUNDOS: 4 ACTOS
PERSONAJES: 5§
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: 3
MEMORY CARD: 434 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP REC.: 59,95 €

«L0S CINCO
PERSONAJES
DEBUTANTES
SON CASI LA
UNICA
NOVEDAD QUE
PRESENTA ESTA
SECUELA»




I Vhaidra, la monje oscura, puede manejar armas, pero se defiende de maravilla con sus purios

grandes escenarios ligeramente laberinticos
(ningun problema mayor, ya que contamos con
la ayuda del mapa) y miles de enemigos con los
que acabar a base de aparrear el boton X de
nuestro DualShock. No esperéis grandes dosis de
estrategia, batallas por turnos o pausar el desa-
rrollo de la accién para dar drdenes (como en la
saga homaonima de PC). Como si de un Gauntlet
de la nueva generacion se tratara, la profusion
de enemigos no nos dejard tiempo para pensar.

visitar lugares ya explorados no son sufi
alicientes para diferenciarlo de su prime

titulo creado desde cero. Sequiremos es
a Champions Of Norrath. M Dani3Po

BALDUR 'S GCATE

existencia de un mapa v la posibilidad de re-

entrega, sobre todo con el tiempo que ha
pasado. En muchos momentos sentirds que estds
jugando a un pack de expansion mas que a un

I Los personajes
Cientes secundarios, como
fa Arogazia, nos

proporcionaran

misiones e
informaci6n
perando

Rl

El desarrollo es tan frenético que ni siquiera

tendremos que entrar en el menu para beber 1 MEJR Y LO PEOR

Nk

[+] Muchos més niveles que en la primera entrega.

[+] Lamecanica sigue siendo sencilla y adictiva.

[-] Pocas novedades para el tiempo transcurrido.

[-] Se echa en falta un modo cooperativo a través de la red.

una de las paciones que nos reponen la vida o la
magia; esto se realiza directamente con dos
botones. Eso si, podremos equipar a nuestro

héroe como queramos, con todo tipo de armas
(ahora es posible llevar una en cada mano),
armaduras, escudos, etc. Como novedad en este
apartado, se incluye una herreria donde
podremos crear nuestras propias armas
afnadiendo piedras preciosas, aunque el elevado
precio no la hacen muy recomendable. Pocas
novedades mds encontramos. Cinco personajes
muy similares entre si (exceptuando a Ysuran, el
nigromante elfo, que puede invocar criaturas), la

todo, més presente. I doblaje de las voces es sensacional
JUGABILIDAD: Acabar con cientos de enemigo
anuestro personaje son los mayores (y tnicos) alicientes.

aunque no tan adictivo como aquella.
PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: Si te quedaste con ganas de més
después de terminar |a primera entrega, no cabe
duda de que esta segunda parte es la respuesta a
tus plegarias. Si no eres un gran fan, puede que te
interese buscar més antes de decidirte.

LA TORRE DE ONYX

Los tres protagonistas de a primera entrega
(que hacen acto de presencia en la secuencia
de introduccion del juego) han sido captu-
rados por un enemigo atn mas peligroso que
Eldrith La Traidora, habitante de la majes-
tuosa torre alrededor de [a cual gira la
compleja trama de intereses y traiciones del
titulo. Los cinco nuevos héroes deben descu-
brir el paradero de sus antecesores y acabar
de una vez por todas con fa conspiraci6n que
se cierne amenazante sobre Puerta de Baldur.

M El nigromante podra
invocar criaturas para que
luchen a su lado

GRAFICOS: F magniico motor gréfico de la primera entrega
ha sido ligeramente mejorado y por lo tanto ya no impresiona tanto.
AUDIO: Labanda sonora se muestra mucho més épica y, sobre

Sy mejorar

DURACION: Bastante més largo que la primera entrega,

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia 3o
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COMPANIA: THQ
DESARROLLADOR:
NICKGAMES
DISTRIBUIDOR: PROEIN
PAIS DE ORIGEN: EE.UU,
GENERO: PLATAFORMAS
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1
MUNDOS: 11

VIDAS: ENERGIA
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD: 86 KB
OPCION 50/60 HZ: Sl
PVP REC.: 54,95 €

http://www
takgame.com

Un pequerio nuevo héroe rompe el cascaron

unque el mercado actual esté saturado de

juegos de plataformas en 3D, con grandes
titulos como Jak & Daxter y Ratchet & Clank,
siempre es bienvenida una nueva incorporacion
para satisfacer a las legiones de fanaticos de este
género. Tak y El Poder Juju sigue 3 rajatabla las
directrices establecidas por sus congéneres. A lo
largo de once grandes niveles, distribuidos alre-
dedor de uno central (I3 aldea de Tak) debe-
remos demostrar nuestra pericia con el salto en
una sucesion de plataformas de dificultad
creciente (aunque nunca llega a ser demasiado
elevada) y utilizar las armas con las que cuenta
el pequeno Tak; la principal es un bastén otor-
gado por un extraio ser. Con él aprenderd a
realizar diferentes acciones a medida que
avance. Golpear a los enemigos, utilizarlo como
pértiga para saltar mas alto o convertirlo en

1 Tak podré usar
. undisfraz de pollo
para volar

cerbatana serd imprescindible en algunos
momentos. El sentido del humor que lo impregna
todo es la mayor baza del juego. Los conciuda-
danos de Tak, que han sido convertidos en ovejas
o las hilarantes conversaciones entre los perso-
najes en mas de un momento hardn que esbo-
Cemos Una sonrisa. Los puzzles también estardn
muy presentes a lo largo de nuestra travesia, y
en la mayoria de los casos estardn relacionados
con los animales que encontremos en los niveles.
No os dejéis engafar por su aspecto infantil, ya
que puede proporcionar horas y horas de diver-
sion (sin demasiadas pretensiones, eso si) a los
jugadores de cualquier edad. = Dani3Po

TRAH Y EL- PODER.-.. I

LO MEJOR Y LO PEOR
[+] Elargumento es original y esté lleno de humor blanco.

[+] Unmonton de niveles y miles de objetos para recolectar.

[-] Eldesarollo es muy convencional. 3‘+

-] Elcontrol, sobre todo en el salto, no es demasiado preciso.

& L.

5.2 | GRAFICOS: Aunque no esta a la alura de otros titulos
recientes, el disefio de personajes es gracioso y el motor muy fluido.

B8.9| AUDIO: Las voces en castellano y su perfecta interpretacion son
|0 més destacado en este apartado.

8.0 | JUGABILIDAD: Al comienzo cuesta cogerle el truco al salto,

pero la variedad de objetivos lo hace muy divertido.

B.7| DURACION: Aunque el desarrolio no es sorprendente, ofrece
una extension bastante considerable.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSIGN: Un titulo de lo més recomendable
para los més pequefios de la casa. aunque todos
los aficionados a las plataformas «de siempre>»
sabran apreciarlo en su justa medida.

Poco ambicioso pero muy eficaz.

PlayStation.c
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MOVILES COMPATIBLES PARA LOGOS Y MELODIAS: NOKIA- (s Peuasin 2210 510 3 10, 5210, 5130, 5146 5190, 5510, 6000, 5140 6130, 6150, 61508, G190, 6210, £250, 6310 G610, Y10, 7050, 8240 310, BSH) £290, 9110, 690, BTN 8550, 9110, 91100, NGA, N2, Moo ;n B0
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SAMSUNG-edorkis /) (1 0 TRIUM- Medodkan (dysary, Extypon, Mystal Aura MOVILES COMPATIBLES PARA MELODIAS POLIFGNICAS:

De contormidad con [0 dispuesto en el articulo 5 Y OTECCION DE DATOS LO1 3 de Diciemb: nistrador de I s le comunica que su nimero
finalidades ajenasa la empresa i 2 bas s. Col ensaje usted ¢ en recibir inf (il 3 de la empresa, Crjuicio de su
mm@mminfo.net. Al enviamos el mensaje ndo tu consentimiento expreso para recibir in {ecompafiada de publicidad o no) sobre la actividat




UWORLD WAR 2ERO

La guerra de los
NN cincuenta afios

» 53y muchas veces en las que el dicho de
N ' Bk H«la primera impresion es la que cuenta»
‘ . [ se muestra del todo erroneo. Hace tres afos,
cuando visitamos las oficinas de Wanadoo en
Paris para ser testigos de los primeros pasos de

COMPANLE: WANADOO la programacion de este titulo, nos encon-
e tramos con un shooter en primera y tercera
LAY

EAISDE(}%EIGEN‘ persona que no llamé demasiado nuestra aten-
INGLATERRA 5 7 .
GENERO: SHOOTER cion. Durante todo este tiempo poco hemos
FORMATO: DVD-ROM , o )
JUGADORES: 1-4
JUGADORE: ofdo sobre su conversion a PlayStation 2 vy, tras
e iy, 28 i MDAS ENERSIN ser lanzado hace unos meses para PC sin pena
| 3 ¥ CASTELLANO-INGLES . . . . g
; Rh NIVELES DIFICULTAD: 3 ni gloria, ddbamos por perdida esta produccion

.. > o« MEMORY CARD: 218 KB . .

10 9 P8 | OPCION50/60 HZ:NO francesa. Sin embargo, casi por sorpresa, ha
PUNTOS: 0 g PUNTOS: 0 FVPREC.4085€ -, -
PO ACCIONES \ +0 accionec I llegado a nuestra redaccion la version final.

Lo primero que nos llam¢ la atencion fue el
cambio del grupo de programacion. Los
elegidos para realizar la conversion a la consola
de Sony han sido los britdnicos de Rebellion,
I que cuentan en su haber con grandes titulos
i (como la serie Alien Vs. Predator para PC) y
w1 {‘L,“TOS: i% e otros no tan grandes (como el reciente juez
" TQECEIONES O ACCIONES [y Ny o Dredd). Algo que no ha cambiado es el guidn.
L La accion se desarrolla en el centro de Europa
en 1964 vy la «historia alternativa» que ofrece el
juego nos sumerge de lleno en una Primera

o
MUIRTES o §

ol
-l T o . :mln&p’w‘

. \
. BOCETOS

e Los grafistas de Wanadoo (crea-
: dores del juego original para PC)
se basaron en elementos de
varios conflictos bélicos del siglo
XX para disefar los entornos de
Iron Storm: World War Zero.




Aprovechando el concepto de
«historia alternativa» se han
creado armas de fuego pare-
cidas a las reales pero con
modificaciones. Destaca una
granada que produce una nube
toxica para desorientarnos.

™ El juego esta plagado de efectos graficos sorprendentes, como el

difuminado que produce la luz del sol sobre los escenarios

FRANCOTIRADOR

Aparte del consabido rifle, de
gran ayuda para acabar con
os enemigos a distancia,
alqunas otras armas cuentan
con una mirilla telescépica,
7 ‘ ‘ como el potente lanzaco-
Foram - % AL S ; hetes, imprescindible para
PR : ™ detener alos tanques.

oo ool e GELJUEBOMEICLA - iomoe ceonesrrvso  roe
berg pretendlen construir un inmenso imperio EI.EMENTOS DE I.A desarrollo es divertido como pocos.

Ruso-Mongol. Una coalicién internacional PRlMERA GUERRA El disefio de las misiones es tan acertado (con

pretende acabar con su locura y el protagonista, pequefios objetivos que cumplir) que siempre

el Teniente James Anderson, deberd infiltrarse MUNDIAL DE I_A sabremos qué hacer y nos sentiremos total-
tras las lineas enemigas para evitar que cons- mente inmersos en la aventura. Un arsenal de
truyan el arma definitiva. La cdmara en tercera SEGUNDA E |NCI'USO armas original (mezcla de antigiedad e innova-
persona de la version PC ha desaparecido y DE I_A GUERRA DE cion), la posibilidad de controlar vehiculos y
ahora toda la accién se desarrolla desde una VIETNAM armas estacionarias y curiosas referencias histd-
vista subjetiva. A lo largo de 19 misiones » ricas (incluso aparecen referencias a Franco)

comprobaremos la extraordinaria labor de los
disefiadores del juego para recrear una Europa
ficticia que lleva cincuenta afios en guerra. Desde
las trincheras de los primeros niveles a las pobla-
ciones alemanas en ruinas, pasando por I3
impresionante fase del tren, la ambientacion es
probablemente una de las mas cuidadas y mas

completan un titulo redondo, que pasa del gatillo
facil a ofrecernos un desafio entretenido y muy
apasionante. ™ Dani3Po

IRON STORINIV: UJUJS= I

LO MEJOR Y LO PEOR ‘

[+] Elargumento es de lo més original.
[+] Laambientacion raya la perfeccion mas absoluta. m

[+] El diseno de los niveles no nos dejara aburrimos nunca.
-] Quiza no resulte tan <bonito» como otros titulos similares.
[14 —

GRAFICOS: H potente motor grafico no se ralentiza nuncay los
enemigos, armas y escenarios son todo un deroche de originalidad.
AUDIO: Como en lamayorfa de estos titulos, los protagonistas
son los efectos de sonido. Contundentes y realistas.
JUGABILIDAD:  control es sencillo e intuitivo, las
misiones claras y el desarrollo muy adictivo.

DURACION: Si se te hace corto es porque te quedaras con
ganas de més a causa de la diversion que proporciona.

o |0 O |0
w v |r|O

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: El mejor shooter de la temporada
corre a cargo de una compafiia con no mucha
experiencia. Si le dais una oportunidad, descubri-
réis un titulo que cumple con creces con todo lo

Que Se propone en un principio. PlaySta[ionaE

/8
‘N
{ ~ 35/,200
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DRAGON"S EAER 3D

DRAGCON'S
LLAIR 3D

La fallida modernizacién del cldsico de Don Bluth

as intenciones de este remake no podian ser
L—més nobles: ofrecer al jugador la libertad de
movimientos de la que carecia la recreativa de
1983, sin renunciar por ello a los escenarios y
enemigos originales. Una buena idea desperdi-
ciada por un entorno grafico de lo mas pobre. Si
malo era el Dragon’s Lair 3D de PC, ain més
pobre es esta adaptacion a PS2. Podrés compro-
barlo por ti mismo, ya que sus programadores han
sido tan chapuceros como para mantener el video
demo original de PC, que desfilard ante tus ojos si
permaneces unos segundos en la pantalla de
presentacion. No solo el disefio de Dirk es peor, TEXTO-DOBLAJE:
sino que 13 calidad de las texturas ha bajado noto-  NIYREES DIFicuLTAD:1
riamente. De poco sirven las mas de 250 habita- ~ SFSoNagoHz N
ciones que promete Dragon’s Lair 3D, si lo que
se consigue es espantar al jugador con un
exterior del castillo digno del mas flojo
cartucho de Né64. Como fan de la recrea-
tiva, intentaria localizar el DVD-Video de
Dragon’s Lair que se distribuyo
hace un par de afios la propia
Proein antes que probar
fortuna con este juego.
Nemesis

PlayStation.2

COMPARIA: THQ
DESARROLLADOR:
DRAGONSTONE SOFT
DISTRIBUIDOR: PROEIN
PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
GENERO: ARCADE
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1
HABITACIONES: +250
VIDAS: 3

You eed 2 goia key 19 Spen Dis 800

http://www
proein.com

1 La fidelidad respecto ala
recreativa de 1983 alcanza
incluso a la secuencia de
muerte de Dirk. Acabaras
hasta el casco de ella...

«RECREACION 3D DE UNA
COIN-OP LEGENDARIA»

DEL LASERDISC A
TU PLAYSTATION 2

Dragon’s Lair 3D recrea enemigos y locali
zaciones de la recreativa de 1983. Aquel
afio, el maestro Don Bluth (mucho antes
de cosechar una gran popularidad por
filmes como Anastasizo Titan A.E) revo-
luciond la industria con esta coin-p que
qracias ala magia del Laserdisc, conse-
gufa convertir al jugador en protagonista
de una auténtica pelicula de dibujos
animados. Luego repetirfa jugada con
otro clésico: Space Ace.

i)
e 1
=0
4

4
e

DRAGCON'S LLAIR 3D

LO MEJOR Y LO PEOR

[+] Ofrece mayor libertad de accion que la coin-op original.
[+] Laanimacion del personaje central es buena...

[-] ...pero el resto del entorno gréfico es lamentable.

[-] Elsistema de deteccion tampoco es una maravilla,

FRRN |
7.0| GRAFICOS: La luida animacién «alo dibujo animado de Dirk
contrasta con la pobreza de los escenarios.

7.3| AUDIO: Labanda sonora recupera algunas melodas de la
maquina y la ratonera voz de la princesa Daphne.

B.0| JUGABILIDAD: Sialgo no se le puede negar a Dragon’s Lair

3D es que es més jugable que la recreativa de 1983.
DURACION: §i paratilos graficos malos no son un problema,
los creadores del juego prometen ofrecer m4s de 20 horas de juego.

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: Si en su dia se reprachd al Dragon’s
Lair de 1983 la ausencia de jugabilidad en beneficio
del espectaculo grafico, aqui sucede todo lo
contrario: DL3D ofrece més libertad de accion a
cambio de soportar unos gréficos lamentables.

ANEE JEEM
] o

PlayStation.c



Electronic Arts y PlayStation 2 Revista Oficial te llevan de la
mano hasta el fantastico mundo de Maximo Vs. The Army Of
Zin para PlayStation 2. Si quieres conseguir uno de los 15
fabulosos premios tan sdlo tienes que enviar un mensaje
con la respuesta correcta a la ’ — '\
siguiente pregunta antes del :
dia 18 de marzo.

NY / MASTER LICENSOR DREAM RANCH INC.

Maximo vs Army of Zin(tm) ©CAPCOM CO0., LTD. 2003 ALL RIGHTS RESERVED.

CHARACTER BY ©2003 SUSUMU MATSUSHITA COMPA

7

F A fcapcom
L Bl T A , PlayStation.2
{Quién ayuda a Maximo en esta nueva aventura?

A) Zeus B) La Muerte C) Andy & De Lucar

CONCURASO «+MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN

La mecénica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes gue
enviar un mensaje de texto desde tu mavil al nimero m poniendo la
palabra maximo, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res-

puesta correcta es la A, deberias mandar al numero m el siguiente
mensaje: maximo A

Coste maximo por cada je 0,90 euros + IVA. Vilido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en Proxi niameros de la revis-
ta. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos seran incorporados en una base de datos informatizada propie-
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acce-
so, rectificacio lacién y oposicion dirigiénd a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 18 de marzo.
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No alcanza la brillantez deseable ni explota
las posibilidades de la idea que lo inspira

PlayStation 2 L

COMPANIA: TAKE 2
DESARROLLADOR
GATHERING
DISTRIBUIDOR: VIRGIN
PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
GENERO: AVENTURA
FORMATO: DVD-ROM
JUGADORES: 1
MISIONES: 20

COCHES: 60
TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.
NIVELES DIFICULTAD: 1
MEMORY CARD: 500 KB
OPCION 50/60 HZ: NO
PVP REC.. 64,95

http://www
take2games.com

eniendo los mejores mimbres para un juego

de accion al estilo GTA, Mafia se ha
quedado tan sélo en una anécdota. Las cargas,
largas y frecuentes, las penosas fases a pie y
alguna eleccién errénea mas, hacen del juego
una sombra de lo esperado, que era mucho.
Cuenta con uno de los mejores argumentos posi-
bles para el estilo de juego que han planteado.
Cualquiera que haya visto una pelicula inspirada
en el mundo de la mafia da por hecho la
presencia inevitable de tiros, explosiones, perse-
cuciones, ajustes de cuentas, etc. Sin tener que

I No todo se desarrolla en las calles, también podremos
disfrutar de fases y carreras en espacios abiertos.

El mapeado tiene mas de 20 kilometros para recorrer

5%

VY o

R .) e
D3235355535 55555
g g e

recurrir a los tépicos de la saga de £/ Padrino en
la gran pantalla, Mafia tenia todo lo necesario
para encadenarnos a la pantalla, pero su arqu-
mento sélo lo han aprovechado a medias. La
ambientacién esta lograda y se han recreado fiel-
mente las calles y construcciones de unas
cuantas ciudades americanas, aunque no se
corresponda con ninguna en concreto. Lo mismo
podriamos decir de los coches, alucinantes pero
réplicas. El motor grafico responde bien, més o
menos, en las fases de conduccion... Pero se
viene abajo en las fases a pie. Sin gracia, con una
perspectiva absurda y con un desplazamiento
realmente tosco, es de lo peor que recordamos.
Este aspecto, junto con las cargas, destrozan
otros aciertos como el gran argumento, los exce-
lentes cinemas, la espectacular banda sonora o
los impresionantes FX. Ml De Licar

LO MEJOR Y LO PEOR . [

[+] Elargumento ya ambientacion.

[+] Eldoblaje al castellano y los efectos sonoros.

[-] Las cargas son pesadas, abundantes y a veces injusfificadas.
[-] Las fases a pie estén muy poco trabajadas y deslucen todo.

m GRAFICOS: S nota que se han esforzado en la recreacidn del
entorno, pero esta muy lejos de los grandes del género en PS2.

m AUDIO: £l doblaje en castellano es muy bueno. Los efeclos
sonoros y la ambientacion estén realmente logrados.

JUGABILIDAD: Todolo relacionado con los caches
cumple, pero las fases a pie y las cargas desmerecen el resto,
DURACION: S las cargas constantes son un fruco para
alargar la vida, es un juego largo, i no es uno més del mont6n,

‘I.I ANEA
47 \EEm
H 4mwr

PUNTURCION OFICIAL

CONCLUSION: Esperemos que retomen la idea
para hacer un juego con garantfas en el futuro. En
éste se han dejado llevar por las prisas y el resul
tado es poco convincente en [a mayoria de apar-
tados. Es una pena que no lo hayan depurado més.

(BomnE 10)

PlayStation.c
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«PARA COMPLETAR EL GARAJE DEBEREMOS COMPETIR Y GANAR
EN LAS CUATRO COMPETICIONES DE CARRERAS»

” o
w [Tiempo: 1:13
§ [ Tiempo de vueita: 0:02 |
I Mejor: 1:04
~P03.:4/6
Vuelta: 2/4

.A.‘-‘—- e

§00

APIE... SOL0 LO NECESARIO

Las fases a pie estan tan poco logradas
que los programadores debieron haberse
planteado en dejarlo en un juego de
conducci6n. Casi nos recuerda a algunos
titulos de hace muchos, muchos afios.
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COCHES
Los fanaticos de los clasicos estén de suerte
porque en Mafiase han rescatado varias
decenas de aquellos impresionantes cacha-
rros. Los nombres no se ajustan y hay algunas
extrafias (por no decir inexplicables) incorpo-
raciones, pero resulta delicioso conducir
estas joyas del museo de [a automocidn.




DEScARGATE

S MEJORES JUEGOS PARA TU MO'|;“.

33355555311

Tom Claney's

El=
- "(\:.""l-i-.'LL

. EXTENODED OPS.

iDescubre el nuevo episodio
de Sam Fisher! _
Nuevas armas, nuevos enemigos,
mas accion y sobretodo...

j mas infiltracion!

Ve | < "N = 7 -
Envia un sivio a ). jo0lo0 3,12 € IVAIRC::
st paliara JUSSY) Uil Siyus LS lisird s siui2s. Sj. JUZ50 Uitd$S ul 3325
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TOM CLANCY'S SGLITAI
SPLINTER CELL® TOM CLANCY'S NIGHTMARE
EXTENDED OPS  SPLINTER CELL® RAIL RIDER CREATURES™  SUMMER VOLLEY
Syl ' T LTS
“y : = E e el - A/ —
" el |
&
5= == u @ WL 5 & o R
*
O llama al 806 556 555
- ’ - t - SKATE & SLAM BOWLING "9.-‘3’{‘;‘“ SPEED DEVILS™™
y sigue las instrucciones. ey

Atencion tu telefono tiene que estar Y7
configurado para wap-

Si tienes alguna duda, contactanos en
www.gameloft.com en Ia seccion de ayuda.

*Via 806: 1,06 €min desda una linea fijay 1,40 €min desde un mévil, IVA incluid

* Via SMS to cargan 1,04€/SMS (3 SMS por la descarga de juego). También incurriris en los costes do SMS y WAP que tengas contrata-

dos con tu operador. Deberés toner SUFICIENTE crédito para recibir el juego.

Nos reservamos el derecho de utilizar los datos enviados para posibles operaciones futuras, Gameloft podra contactarto via sms para
nuevas promociones de sus. ‘""l:' Dispones no obstants, de un derecho do acceso, de roctificacion y de limitacion de datos,

ya que somos los Gnicos destinatarios de los mi

Para ello puedes dirigirte a www.gameloft.com

[

DEPORTES

i U

= Mas juegos y mas
moviles en

Nokia 3510i, Nokia 7210, 7250, 6610, 6100, 5100, 3300, 3100,
3200, 6800, Nokia 7650, 3650, Nokia 3410, N-Gage

Sony Ericsson T610, Sony Ericsson 2600

Motorola T720, Motorola V300, V500, V525, V600

Woviles compatibl!
[~ .

por- N Sharp GX10, Sharp GX20
Sony “Nokin “Sansiie e WSl o =i S 2100 www.gameloft.com
E;&ngn 3510i E700 5300i V500 sagemMy v-65

ly
Siemens C55,C60,M50,M55,MC60,SL45i,SL55,S55
No todos los juegos estan disponibles para todos los terminales. S i
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tp Square Enixm y PlayStation 2 Revista Oficial te

y \\*’/ invitan a entrar en el maravilloso mundo de Final

S\ = Fantasy® X-2. ST Uil B de Yuna,

" \\\\\\‘\\f Rikku y Painegy:ganar un lote especial con los 4 pre-
. \s N

_ \ N mios o-14 lotes formados por 1 juego, 1 figura de

Yuna y 1 lamina de imanes, tan sélo tienes que parti-
cipar en este concurso enviando un mensaje de texto
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes

del dia 18 de marzo.
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de imanes

T

Libro exclusivo

firmado por los
creadores del videojuego

© 2003, 2004 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. MAIN CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA

ALTERNATE COSTUME DESIGN: TETSU TSUKAMOTO

{Como se llaman las tres protagonistas de Final Fantasy® X-2?
A) Yuna, Rikku y Paine B) Runa, Yikku y Peyne C) Gina, Fina y Tina

IMAGE ILLUSTRATION: ©2002 YOSHITAKA AMANO

-
Mo

CONCURSO «FINAL FANTASY® X-2>

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Sélo tienes que enviar un mensaje de texto

desde tu mavil al nimero m poniendo la palabra final, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo,

si crees que la respuesta correcta es la A, deberias mandar al nimero E el siguiente
mensaje: final A :

Coste maximo por cada mensaje 0,90 eur ara todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara
por teléfono a los ganadores y su los en proximos numeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos seran incorpo-
rados en una base de datos info nes Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acce-

so, rectificacion, cancelacion y op@si Reunidas S.A. ¢/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 18 de marzo.
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THHR Y EL PODER JUJU

4 DESBLOQUEAR TODO Triangulo, Circulo, Izquierda, Arriba,  de extras del juego para

Y2

Durante el transcurso de una partida Derecha, Abajo, Abajo. Después ve  activar el truco. g
introduce Izquierda, Derecha, al menu de extras del juego para
Cuadrado, Cuadrado, Circulo, Circulo, activar el truco. TODAS LAS PIEDRAS

lzquierda, Derecha. Después ve al Durante el transcurso de
mend de extras del juego para 100 PLUMAS una partida introduce Trian-
activar el truco. Durante el transcurso de una qulo, Tridngulo, Cuadrado,
partida introduce Cuadrado, Cuadrado, Circulo, Circulo,
TODAS LAS PLANTAS Tridngulo, Circulo, Cuadrado, Izquierda, Derecha. Después
Durante el transcurso de una Tridngulo, Circulo, Cuadrado, ve al mend de extras del juego
partida introduce Cuadrado, Tridangulo. Después ve al meny para activar el truco.

—
BALOUR'S GATS | SHX
iDaRK aLLIa1’}'Cj 2 TODAS LAS PRENDAS

MODO DE TRUCOS personaje al que lleves subira al L | Introduce en la pantalla de passwords
Durante el transcurso de una nivel 10, tendra 45 puntos de ; ) la clave shoppingspree.
partida mantén pulsados L1, R1, habilidad y 500.000 de Oro. - 4
Triangulo, Cuadrado, Circulo, X y a ¥-d ; ) TODAS LAS TABLAS
continuacion presiona Start. Se NUEVO PERSONAJE \;Q - Introduce en la pantalla de passwords
desbloquearan dos nuevas Primero debes completar € la clave graphicdelight.
opciones, una para hacerse inven juego una vez, bajo cualquier
cible y otra para saltar al nivel que nivel de dificultad. Cuando TODO EL ARTWORK
deseemos eces Una nueva- « - Introduce en la pantalla de
Pafi en la pantalla P passwords la clave
P[RSONA][ DE NIVEL 10 desele dE > naturalcon(ept,
Durante el juego manten pulsados personajc flumina a
L1, R1, Triangulo, Cuadrado, Circulo, ~ Alessiay iy TODAS LAS CUMBRES
X'y a continuacion presiona L2. El presionasas;jo. r Introduce en la pantalla

de passwords la clave
biggerthank7.

TODOS LOS VIDEOS
Introduce en I3 pantalla de passwords
la clave myeyesaredim.

TODOS LOS JUGUETES
Introduce en la pantalla de passwords
la clave nogluerequired.

TODAS LAS CANCIONES
Introduce en la pantalla de passwords
la clave djsuperstar.

TODAS LAS TRADING CARDS
Introduce en la pantalla de passwords
a clave gotitgotitneedit.

CLOBAL STRIHE TEAM

INVENCIBILIDAD

Pausa el juego y a continuacion
introduce Arriba, Abajo, lzquierda,
Derecha, Izquierda, Derecha, 1.2, R2
en el menu de opciones.

TODOS LOS POSTERS

Introduce en la pantalla de passwords
la clave postnobills.

L o M} 123‘430
3% . a04ea .'ll-l LS

10360

=3
gﬂ
=8

MUNICION INFINITA

Pausa el juego e introduce Izquierda,
Derecha, Arriba, Abajo, Arriba, Abajo,
R2: 112

TODAS LAS FASES

Presiona Arriba, L1, Abajo, R1,
lzquierda, L1, Derecha, R1, Arriba en
la pantalla de seleccion de fase.

Z
=
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TODOS LOS SERVICIOS PARA TU MOVIL o llamando al 806.588.672, tu eliges! | M——————_
TONOS QLRSI iR SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM
Pidelos eside sl ETPoP/ROCK NACIONAL || TINTERNACIONAL
@ Por SMS (mensaje): 917385 En Tu Cruz Me Clavaste | 917510 Hit 0CK 917347 S.W.A.T. (Hombres De Harrelson) RO
m 917512 No Tienes Corazén - POP | 916637 Bring Me To Life - ROCK | 917501 NosVamos A La Cama (Lunnis) .

Envia TONO191y la referencia al 7667. HiPSy s R A BT 917137 St. Anger - ROCK 917482 Un, Dos, Tres - TV PO DE LETRA S 000s S
FCNT TONO191 916512 916838 La Madre De José - POP 917539 The Fast And The Furious Mizuel i
917508 La Rosa De Los Vientos 917!3[5%%0 816503 Bola De Dragén - TV [} %? &

917093 Son De Amores - POP s 915566 South Park - TV - :

Por TELEFONO: : 917449 E-Samba AclLy =

817379 Tengo PU}_’ 917475 Mysterious Times 815339  Terminator C[NE %f(fiﬁ‘]‘ ﬂi ST coy :ﬂ W

Llama al 806.588.672, marca la 917238 No Es Lo Mismo - POP 917267 Yo El Vaguilla - CINE "
Dot 617140 Papi Chulo - POP 916174 Groove 2.0 816617 8 Miles - CINE 311

s T - |

1. Zanarkand|
, DANGE/TECHND) 916512

—_— iay tu nimero de movil. 917497 Démelo Ya - POP 915950 Played A Live 917526 Con Las Manos En La M. - TV
5 917443 Vicio - ROCK 917433 No No No 916264 La Muerte Tenia Un Precio
2. 2 Eaﬁt 2 Emmmm EIEXITOS TOP 40 [W=N0UEDAD)| 917314 Tanto La Queria-Pop | 517399 X-QueVol.8 917378 El Ultimo Mohicano (final)
"R §17353  La Costa Del Silencio - ROCK NACIO. | 917502  La Vida Viene Y Va - pop| 316370 Himno De Masia 915002 Misién Imposible - CINE
BSOICINE EYVAPIMN 17467 Y En Tu Ventana - POP NACIONAL | 917411 Cannabis - ROCK yiTow, gy 916840 Embrujadas - TV _
917438 Buleria - OT1/POP NACIONAL 917494 SoyLo Que Me Das - OT1| 316558  Look AtMe Now ggggg ‘Sl\llﬂnwﬂllla&' (e:"ph'"‘:\) - r[\{ N
3\ F Ry Fre@ 017419 Regdlame La Silla Donde Te Esperé | 516245 Jesucristo Garia - ROCK| 317270 Flying Free V.2 ¢ Will Rock You (An. Pepst) | ¥ STRUCCIONES
) mg 1 917414 Aungue No Te Pueda Ver - POP NACIO.| 917393 Angel Malherido - POP 916036 Anglla [[Im_ o
i PTISV 217427 Ya Nada Volver A Ser Gomo Antes | 917540 Fuente De Energia- pop | S17416  Children Of The Demon | ‘ercocs™4in o o Nacional De Espana 1. Piensa en un TEXTO.
AR/ 917495 Don’t Stop The Music, Baby - OT1/POP| g17543 La Nube - ROCK 917431 All The People InThe Wo... o563 gl Madrid 2. Elige un TIPO DE LETRA.
T . 917491 Fortune Faded - ROCK INTERNACIONAL 917525 Bailar Toda La Noche 817316 Insomnia 916700 La Intemacional Comunista | 3, Elige un ICONO (i e
41. Sﬂﬂﬂ]}ﬂﬂ] 917433 Devuélveme El Aire - OT1 917495 Deseo De Cosas Imposib.| ETVIDEOJUEGOS 917210 Quinto Levanta Tira De La... - MRO001$1 TEXTD
51 | N, 017500 La Chica De La Habitacion De Al Lado | g17477 yreneno - POP 917095 The Legend Of Zelda 916827 Himno De La Il Repiiblica 4. Envia
BAWN 916541 | I LT RGA g | 817425 Olvidate De Mi- POP | 317466 Need For Speed Undergro.| 916641 PP (Partido Popular) REF. LETRA REF.ICONO al 7667.
Ll L recibiras la lista de éxilos. 917528 Enamorada De Ti - POP | 915530 Super Mario Bros. 917485 Eusko Gudariak En un instante lo tendras!
917418 Una Noche Loca - POP 917321 Mortal Kombat 916725 PSOE (Partido Socialista Por ej oot ih

5. Radical e
) MILOGO191 Miguel 104 311ylo

: (MEY 916270 | : NYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON envias al 7667. Recibes este logo 7

; Pidelos asi de fécil:
K Eﬂ &\mmﬁsta] @Mbﬂlﬁﬁ M"@ @ Por SMS (mensaje):
CINE 915574 | 1055

Envia FOND0191 y la referencia al
T = 7667.

1. E] Ultimo, Moficano

GINE (prineipie) 15956

Ejemplo:
8. Infected { = gl S
B-A\NWT‘EGHNE] : 935865 | “ AT . | ‘_ y ZRo kT ?“fl]m('fﬁ ?{JTEX?;FAJ:J?
9. Vida Nuweva (Despido) J i =T 5 e T T
ANUNCHG COGA-COLA 917439 ; : swin . ' —
10.. Crash Bandicoot
VIBEQINEGD

916407 INSTRUCCIONES

- ™ o 1. Elige una IMAGEN.
BUSGCRDOR DE GONOS | & : o | 2. Piensa en un TEXTO.
Encuentra tus Enas de la manera s facll V74 B s oy ‘ 3. Envia MIPOSTAL191 REF.
Para pedir cualquier cancién por SMS envia TONG191 o — e = IMAGEN y TU TEXTO al 7667

NOMBRE-CANCION al 7667 o TONO191 INTERPRETE.

- - = = . - A —r
5 Fondos (Imagenes color) valldos para: MOTOROLA (G350 y T7201). NOKIA (7650, 35101, 5100, 6800, 3300, 6650, 3650, 7210, 72501, 6610, 7250, 6220, N-Gage, 6100y 6600). PANASONIC GDB7, En un instante lo tendras!
Elemplos: ;gxg;g; f;;‘g::ﬁgz SAGEM (MYX6 y MYX5m), SAMSUNG (5300 V200), SHARP GX10, SIEMENS (S55y M55), SONYERICSSON (T300, T610y P8OD). = = 3
Copyright de Imagenes (ult. 4 citras de (a ref.): 1144: @ Richard MURRIN - Moblbase; 1104, 1158.1121, 1125, 1148, 1157, 1105, 1117, 1120: © Stock Image ~Moblbase; 1058, 1063, 1060, 1182: @ Serldac; 1183: @ Por Qlcmplo, si escribes:

383N Yves Leclercq - Moblbase: 1161: @ Alci - Teamovll, § L.; 1127, 1110: @ Chilgtian Martin - JTP - Moblbaso Gilvier Le Discot - Moblbases 1150, 1100: PANORANIC - Moblbase; 1133, 1118: @ BOXYBOX -
Mobibase; 1111;  CHARLIE - Moblbase: 1131: & Magda Vasters - Moblbase: 1123: ® SIPA PRES Alaln ERNOULT - Mablbase: MIPOSTAL191 1018 CAROLINA Y
lo envias al 7667. Recibes 21

I3 D EQL
SOITORER | | e (®) Por SMS (mensaje): L0S MEJORESITRUCOS
atEueriagD ANGE TECHHD 2| : : Envia IMAGEN191 y la referencia al 7667 | i ' puedes coiautiar emenis s peores

. MAGEN191 914932 TRUCO191 NOMBRE-CONSOLA NOMERE- . !

& ot £ JUEGD al 7667 te enyiamos un nuevo truco:
914789 Como tener vida infinita, municién llimitada R

L o v

acceder a todos los niveles, elc...

Llama al 806.588.672, marca la
referencia y tu nimero de movil.

Envia al 7667 por ejemplo: % e
TRUCD191 PS2 DMC2 f €.
TRUCO191 PSXFIFAZ003 o]
TRUCO191 XBOX STEEL BATTALION

TRUCO191 GAMECUBE RESIDENT EVIL
A

_

Pidelo por SMS * Envia POLISTy la o~ =0 R | =0 : JUEGOS JAVA
referencia al 1667. Ejemplo: POLI1S! 6512 m g@ = = ge : = | | [BreoN]rius: e suscoy e
i Rk Y S:I’:x escalay o Guerra !‘n!alahanl’:

de un helicéptero 2|
:Lsﬁfv’:l:;m:r? g combate Fisica a

P vanzada y explosio
conseguir el tesoro nes acei6n sin
del Rey. {imit

Busonnnn DE POLiFONiO05 Eeo ' | %
Encuentra tus polifénicos de la manera més facll % PRIGITR [ [ -
Para pedir cualquier cancién por SMS envia POLI181 915300
- gy :

X
153 515315
NOMBRE-CANCION al 7667 0 POLI191 INTERPRETE. C —
Ejemplos: POLI91 VIDA NUEVA ; Tﬁ‘ _/)) .
POLITS1 2 FAST 2 FURIOUS = Z N T

HIMNOS ] " — = : B2 s e .
5007 Himno De Espaiia e < Qg o > Envia JUEGO191 1000 al 7667 ||Envia JUEGO191 1001 al 7667y
5063 Real Madrid 7386 En Tu Cruz Me Cla.| | BN 7 % 8 A 2 y sigue las instrucciones sigue las instrucciones

6700 La Internacional 7276 Down
6838 La Madre De José - [igniad il
7093 Son De Amores ] “"l"‘ggEIEﬂmN
7238 No Es Lo Mismo N K 24 % CHREI
7140 Papi Chulo | (Género: ACCION

7378 Tengo o 5 Un agente secreto en

Titulo: ARDE VENUS)
Género: ARCADE

o |Destruye la malvada
B{raza Venusianall!

) s 4 R : operaciones comando Un impresionante
CINE Y TELEV!SlON LR 2 [ ? K, 3 , nlnavts de 18 niveles . arcade con el sabor
5574 El Exorcista. ; = < - ki > por Orlente Medio > de losclasicos
5956 Ultimo Mohicano 1 07 SR

7431 All The People In...| | 5503 Bola De Dragén

VIDEOJUEGOS 5566 South Park A Y ; : 4 - 5 > t o L‘ % - @
6407 Crash Bandicoot QA0 8 2 R A ¢ : 2 " v ) W S | b T |8 T
;ggg %ﬁ%ﬁﬂw r:triﬁems g 913793 W ! Envia JUEGO131 1002al 7667 || Envia JUEGO191 1003 al 76!
7321 Mortal Kombat | | 6264 La Muerte Teni MElEla S icones sigue las inslruceiones

LACLT1] (©) BUSORDUR DE iMIRGENES | Envia IMAGEN1S1y la categoria o texto al 767 y te enviaremos Ia mejor. Debes tener conflgurado tu movil para WAP. Compatible con: NOKIA 3100
Ejemplos: IMAGEN191 CHULO MI PIRULO - IMAGEN131 RARO RARO RARG - IMAGEN1S1 XXX 3300, 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 72501

s e on s v

Debes tener configurado tu movil para WAP Encuentra las

Tonos pollf6nicos vlidos para: NOKIA (6100, 72501, 357101, 7210, 3650, 3300, 6800, 5100, 6650, 6610y 7650), MOTOROLA (V/525, T7201 y £350), Relacldn Ref./Autores de las canclones: LICENCIA: SGAERMV&M/503/04/8014
PANASONIC (GD 87), SAGEM (MYXSm y MYX6), SAMSUNG (S300 y V200), SIEMENS (A55, C55, M55y S55)y SONYERICSSON (P8O0 Y T610). B512: Usmatsu Nobug; 7120: Bridges Christopher Brlan, Mc Masters Keith; 8214: Escudora Gonzalez; 6541: Mirisala Mauro, Dierickx Dirk, Beslen Marco Ursula
Louls; S574: Mike Oldileld; 5956: Travor Jones:; S865: Bart Claessen; 7353: Hernandez J., Prieto C., Marin C., GomezF., Martinez J., Clsneros 3., Ponce F., Martinez S.; 7467: Oonzalez Gomez Simon
NOKIA: Los modelos que sopartan logos, ImAgenes y lonos. TONOS, LOGOS & IMAGENES: ALCATEL (0T511, 07512, 0TS25y 0T715). ERICSSON Lucas; 7419: Sanchez Plzarro Alsjandro; 7414: Ubago Ro Isjand Jnsus Nicolas; 7427: Otero Martin David, Rulz Casares Jose Marla, Velazquez Insua Alejandro, avroury
(T39, TE5 T66), SAMSUNG (NS00, N600, N620, R210S, S300. T100, T108, TADO.V100y V200 (logos solo coma Imagenes de mensajs)). Martin Garcia Danlel; 7433: Azsveda Marcello, David Bustamante; 7386: Nicolas Fenandez Bruno, Ponferrada Rodriguez Francisco Javier, Lugue Gulllerma William Enrique ; 6638: Otera Martin David, @ wironrs
SONYERICSSON (T68, T200, T300y T600)y SIEMENS (A50, C45, S45, S55, C55, ME4S, M50). Sélo TONOSy LOGOS: ERICSSON (RS20, T20a, Rulz Casarss Jose Marla, Velazquez Insua Alejandro, Martin Garcia Danlel; 7093: Gonzalaz Gomez Simon Lucas; 737; Manuel Rulz Queco; 7238: Sanchez Plzarro Alejandro; 7140: Miller A L Jr, Hopson
T295), Stlo TONOS: MOTOROLA (V50, V100, Timeport 250 y 260, C330, Talkabout 191,192,193y T720), SAGEN (todos los modelus), PHILIPS Amber Kullma, Arnaud Deimar Drew, Lares Nina, Jeglinsk Thomas Maxwell, Kiuesner Scott, Vasquez Jason; 7443: Medina Pepper Ferano, Plzarra Femandez Manusl Jose, Dominguez Relnhardt
(casl todos los modelos) y SAMSUNG (S300; V200, N100'y N300). arlos, Rodriguez Barea Juan Manuel, Cruz Murlllo Candido; 7314: Gonzalez Gomez Simon Lucas; 7411: Gahan Ojea Roberlo, Lopez Pancarbo Jose Antanio, Navia Alcazor Francisco Javier, Amado Huste
Albarto Javier, Sanchaz SuarezJullo Cesar, Garcla Escobar Antonlo, Delgado Ds La Obra Ricardo; 6248: Inlesta 0]sa Roberto; 7383: Franco Figuerno Joss Luls; 7425: Padllla Barrios Francisco Jonquin, Oarcla Diaz Jacaho ‘
Con el encargo el usuarlo autoriza a Teamovil S.L. a envlarle publicidad. Para es o teléfono de .1‘17!4:7!"1"" Snnluhn;R"an{:n D:lwlns: EE:‘I: I:Inldnn ?nvkl. Lu: A7|‘ny$Mnn%y Buln: '{]1“3‘1: Hnmng:sglr: L.I.llr:;l: LnFn". M':meld J::‘manAl;:l, Rncltpﬁnb;mnnr. 7402 carrIAllu Dlaz I:;Ilna: 7448: Lucents Vltn,nslulllnu: Fallx
atenci6n al cliente 902 88 77 38. Powered by Teamovll S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea. r : Kappmelor Ralf, Lappassan Sascha, Allsson Thomas; B174: Parez Garcla, OrlizAlons; : Savary Utle, Frils Morten, Hansen Michael Parsherg; 7398: Moreno Abanades Ruben, Jimenez Moreno ebaca,
z £ Alvarez Tudela David, Pamies Sabates David: 6036: Verkuylen Marinusd A C M Marco, Kuljten Benjamin | Ben ; 7416: Penxian Regl, Parisl Nicola Femand Albino, Spaas Steve Rohby Daniel ; 7316: Jazz Maxi, Sister
Precio max. por llamada: Red flja 1,06 Euros/min. (IVA Incl.) - Red mévll 1,35 Euros/min. (IVA Incl.). Bilss, Rollo (gh): 7486: Kirkdand Scott P, Jorian Kenneth David, Boreland \es; 5530: ot lonLTSA7Paker (13 2) o BS03 Stlasees, Azolay; SSGE: Saul POTKE. Parker: 5335: Brad Feldor: 7287:JInener
Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensajes necesarlos para descargar Logos, Imagenes, Pallfgnicos, Fandos y Tonos), (3 mensaes | | MuNlozduan Antonio. Jimenez Bor|n Jullo; Bt athers, Corter, Pridgen; 8264: Morricane; 7378: Jones Trevor Alfred Charles: 5002: Lala Schitrin, Markawitz: 6840: Harr, Morrisey: 6536: Kosug| Yasuo, Sonobe Kazunorl:
necesarios para descargar Juegos Java) 5008; Brion May; 5007: Bartalome Paraz Cosa; 5063: Amor Farifa Mercades, Garcla Gonzalez Marino, Vliana Sunchez Antonlo; 6700: De eytar Petrus Christianus, Poltier Eugene Edme; 7210: Dominlo Popular: 8827
Juan Ignacio Cuadrado Bueno; 6541z Pacho Gonzalez Manual; 6725 Mangod Lazara Jullo S







PlayStation 2

o ~r
RS X2
SOUARE ENX

e conducimos hasta el final de fa aventura mds apasionante de la saga hinal kantasy desvelandote

s caminos que e llevardn hasta el enemigo final,

ugin.

emas, te aconsejamos qué vestisferas

eben portar las protagonistas del juego para que los duelos sean mis Faciles de vencer. Iras 12

secuencia de introduccidn y el prélogo jugable comenzard la verdaera aventura...

Aparecerds en el puente de la nave.
Cuando hables con Rikku y su
hermano varias veces obtendrs
varios diccionarios de la lengua
Albhed. Habla con el joven piloto que
hace las veces de «ayuda». Para los
que no hayan jugado a Final Fantasy
X les vendrd de perlas para tener una
idea de la primera parte: los perso-
najes principales, el planeta Spira 'y
ademas explicard las nuevas formas
de combate vy las «vestisferas».

CAPITULD |

Ruinas de Gagazet

Explora la nave. Hay una tienda en la
zona de recreo y unos cuantos baules
dispuestos a ser abiertos en la sala de
maquinas. En la cubierta exterior
puedes darte un paseito al aire libre.
Regresa al puente de mando y apare-
cerd una escena automatica en la que
se 0s comunica que podéis capturar
una esfera en las Ruinas de Gagazet.
Hermano os conducird alli.

Explora las ruinas pulsando con el
botdn Circulo para saltar entre las
distintas cornisas. Camino abajo hay
un cofre con un preciado anillo con
poderes mdgicos. Vuelve a subir y en
una pared al fondo hay un botén,
pUlsalo y el ascensor de piedra bajard

hasta un determinado punto donde
se quedard atascado. Te espera una
buena tanda de saltos entre piedra y
piedra. Cuando veas que no puedes
saltar, simplemente haz carrerilla y
salta un poco antes del borde y
podrds avanzar sin problemas.

Antes de subir, dirigete a un cofre con
un preciado elixir que se encuentra a
la izquierda de la pantalla. Continta
subiendo por las cornisas hasta que
llegues a una plataforma donde
volverds a enfrentarte al grupo de
cazaesferas de LeBlanc.

Tras enfrentarte a ellos, aparece una
de las «misiones» que carecen de
importancia para acabar el juego,
aunque obtendrds jugosas recom-
pensas dependiendo de la dificultad
de la misma. En este caso consiste en
llegar a la cima de la montana antes
que el grupo de LeBlanc, tienes cinco
minutos para hacerlo.

La mejor forma de conseguirlo es a
través del camino de abajo. Da un
salto y llegards al fondo, y luego otro
para acceder a la puerta donde te
esperard Logos, el compafiero de
LeBlanc, para intentar detenerte.
Entra en el templo vy sigue siempre
recto saltando a través de las losas
flotantes.

Sal del templo y rodea la montafia
hasta que encuentres el sendero que
te conducird a la cima. Verds a
LeBlanc en problemas y podrds subir
tan ricamente hasta arriba donde te
encontrards con el primer Jefe gordo.
Se trata de un Cangrejo-Araia gigante
con cara fea y bastante bruto en sus
golpes.

Puede asustar a primera vista, pero
s6lo tiene 480 puntos de vida. Asi
que la mejor estrategia es utilizar las
dotes de canto de Yuna para cegarle
y atacar con Payne con Rompebrazo,
y Rikku puede usar las granadas para
que no de muchos problemas.

Tras acabar con él podrds recoger la
esfera y regresar a la nave Celsius.

Planificando misiones

En el puente, Colega te informard que
ahora la eleccién es tuya para viajar
donde quieras. Aqui podrds conocer
que Final Fantasy X-2 se adaptard a
tus gustos ya que tienes plena
libertad de movimientos para sequir
con la linea argumental o realizar
multitud de misiones.

En la quia sélo vamos a completar
esta linea argumental, que es la base
de la historia que el juego narra. Pero
antes de ir a Zanarkand, nuestro

verdadero objetivo, es conveniente
que explores todas las localizaciones;
ante todo para obtener experiencia,
ya que en Zanarkand los enemigos no
tienen nada que ver con lo que has
visto hasta ahora, y sobre todo
porque asi podrés recorrer los fantds-
ticos escenarios de la nueva Spyra en
los que reconocerds algunos lugares y
personajes si pudiste jugar a Final
Fantasy X.

Las mejores dreas para obtener expe-
riencia son el Camino de Miihen y la
Llanura de los Rayos. El truco consiste
en no alejarse mucho de la esfera de
guardar partida, ya que cada vez que
te acerques se subirdn todos los
niveles de vida y magia al méximo, y
podrds resucitar personajes. De esta
forma, cada vez que tengas un
combate, deberas regresar a la
esfera. Esto puede resultar un poco
tedioso durante una o dos horas,
dependiendo de tu nivel de habilidad,
pero si le dedicas un poco de tiempo
tendrds al grupo con niveles cercanos
al 15y asf ya podrds dirigirte a
Zanarkand.

Tanarhand
Habla con la guia de los turistas. Sube
al monticulo y ya podrds bajar por el

m
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camino hasta el Templo. En la puerta,
unos nifos dan la primera pista de
una contrasena: «mo». Sigue en el
Templo hasta que encuentres al
guardia que te facilite Ia dltima pista
de la contrasefia: «no». La palabra es
«mono».

Llegards hasta una enorme habita-
cion, contempla a los monitos
enamorados y baja por el ascensor
hasta una habitacién donde se
encuentra Cid. Habla con él. Examina
a los monos de la puerta, habla con
el acompaniante de Cid y los monos
enamorados apareceran llevéndose a
los monos que interrumpian el
camino. Llegards a una plataforma
donde una voz te pedird que
respondas a un acertijo. Contesta
«lsauru» y recibirds una jugosa
recompensa. Baja por las escaleras.
Te encontrards con un sub-jefe tipo
Behemot, muy facil de combatir. Tras
subir por las plataformas, llegards a
un gran Jefe, pero que es débil ante
cualquier tipo de hechizo de
elementos. En tu grupo deberd actuar
una maga negra con algo

de experiencia.

Como recompensa obtendrds la mitad
de una esfera.

Regresa al barco volador y aparecerd
una escena automatica

hasta Kilika.

Ve hasta la puerta de la empalizada
para conocer a Nooj. Te dard la
mision de llegar al templo sea como
sea. Si quieres evitar [uchar con los
soldados, debes utilizar la contrasefia
«mono reptador» si el nimero de
quardias es impar y si es par la
contrasefia es «mono trepador».

El jefe siguiente es un Golem-X. Si
tienes una maga blanca bien
preparada, limitate a curar y atacar
sin mayores problemas con la
maga negra.

CAPITULD

En el puente del barco volador habla
con Shinra de I3 esfera que acabéis
de recoger. Ahora ve a la zona de
recreo y habla con los musicos del
pasillo. Tienes que empujarlos uno a
uno hasta el ascensor para que Yuna
pueda hacer un «mini-concierto» en
la nave.

En la cabina tienes que decidir a

quién donards la esfera, si a la Liga
Juvenil o a los sequidores de Nuevo
Yevon. En la guia se ha elegido a Ia
Liga Juvenil por todos los problemas
que causo la secta de Yevon en el
anterior juego, pero eres libre de
elegir. Al elegir la Liga cambiardn las
acciones a realizar en el jueqo.
Leblanc te ha robado la esfera y
debes recuperarla de su palacio, pero
antes tendrds que encontrar tres
uniformes de guardianas para intro-
ducirte en el palacio.

Ve a la Montafa Gazazet, habla con
Kimahri y utiliza el teletransportador
hasta el Despefiadero de los Oradores
y Ve a la salida de atrds. Escala Ia
montana y entra en la cueva. Salta en
las rocas flotantes y sigue recto.

Te enfrentards a Ormi de nuevo y
luego con las dos muchachas que
quardan el uniforme. Tras vencerlas,
consequirds el primer uniforme.

El siguiente se sitta en el desierto
Bikanel. Para obtenerlo, habla con
Nhadala y luego pidele al piloto que
te lleve al Oasis. Coge la esfera y
enfréntate ahora a Logos y otras dos
companeras. Con el sequndo
uniforme en tu poder, ve ahora al
Templo Djose y dirigete hacia el Sur,
hacia los puentes. En la bifurcacion
toma el camino del Sur, persigue a
las guardianas de Leblanc y tendrés
de nuevo una pelea con Logos para
consequir el tercer uniforme.

H Palacio de Guadosalam

Si pretendes hacer todavia los juegos
y submisiones del Episodio Il no vayas
todavia a Guadosalam. Son impor-
tantes para obtener experiencia y
adquirir nuevos objetos y habilidades
para Yuna y sus amigas.

Ya en el Palacio de Guadosalam, ve a
la entrada del Palacio. Habla con
Logos y Ormi, sube al piso de Leblanc
y hazle un masaje. Este es un juego
totalmente aleatorio donde debes
probar y ensayar hasta que dejes a
Leblanc dormida. Vuelve al salén y
pulsa un botdn en la puerta de la
izquierda.

Tendrds muchas batallas en los pasi-
llos, por lo que es conveniente tener
a una chica especializada en magia
blanca. Yuna es ideal para esto.
Sigue la direccion de la flecha roja en

el minimapa. Hay muchas habita-
ciones con tesoros para recoger.
Sigue hasta la esfera de quardar
partida. En la habitacion de enfrente
recoge una esfera y tendras una
nueva pelea con Logos y Ormi. Ve al
pasillo del Oeste. Baja en los fosos y
activa las esferas de la pared. ve
adelante y cuando la pared con
espinas vaya hacia ti, regresa
saltando sobre los fosos. Activa la
Ultima esfera de la derecha y pulsa
un botén en I3 pared semioscura del
mapa. Sigue adelante y tendrés una
gran pelea con Leblanc y sus amigos.

La batalla de Bevelle

Tras la pelea, Leblanc se unird contigo
en la nave y os iréis a Bevelle. Pelea
con los guardias y entra en el templo.
Accede al pasillo de la derecha y
sube al bloque del fondo para activar
un interruptor.

Dirigete ahora al pasillo de la
izquierda, sube por la pared y toca el
pilar de la derecha. Bajard un
elevador hologréfico. Ya en el pasillo
central, sube al elevador. Sigue
adelante. En la bifurcacion, coge el
pasillo de la izquierda y, en la nueva
bifurcacién, coge el camino que sube,
y luego a la derecha. Sube al
ascensor del final.

Aprovecha para grabar el juego
porque ahora viene mucha accion,
posiblemente la escena mas compli-
cada del juego por el momento.
Camina hacia la plataforma, empe-
Zard una escena automatica y dirigete
3 la derecha para leer una inscripcién
que indica cémo activar el vértice
central.

Ve al final de la plataforma y Yuna
saltard. Pulsa sdlo las torres con las
luces encendidas para que aparezcan
menos Jefes. Una vez concluido el
combate, podrds sumergirte en el
vortice y, saltando por varias plata-
formas, llegards a un tdnel. Avanza y
toma el pasillo de la izquierda.

Te encontrards con dos pilares.
Primero subete al de I3 izquierda y
luego al de la derecha, y un pilar
central surgird en el pasillo para atra-
vesar el hueco. Camina hacia la
izquierda y sigue el camino hasta que
llegues a una habitacion con tres
ascensores. Montate en el que estd

situado a la derecha.

Llegards a una estancia con dos
bloques. Sube al que estd situado
enfrente de ti y luego al que se
ecuentra detrds. Aparecerd un nuevo
ascensor que te llevard a tu destino.
Baralai aparecerd, es un jefe bastante
duro. PreocUpate de tener a una de
las chicas curando v las otras dos
atacando.

Y por Ultimo aparecerd Bahamut, con
8.500 puntos de vida y muchos
hechizos de fuego; por tanto, atacale
con elemento agua tanto en los
golpes fisicos como en los mégicos.

CAPITULO N

Como siempre, podrds elegir las
misiones dentro del juego, siendo las
correspondientes a los enlaces activos
las necesarias para terminar la
historia. Pero antes de elegir uno de
estos enlaces es conveniente que
cumplas la mision en la montana
Gagazet porque alli acumulards
mucha experiencia que necesitards a
partir de ahora.

Cuando llegues a la montana, te
encontraras a Kimahri (un viejo cono-
cido). Sube la montafia todo el
tiempo y encontrards muchos
enemigos bastante fuertes, aprovecha
para salvar en cada esfera y recuperar
la energfa. Al final te encontrards a
Garik y dos aliados.

Es conveniente que acabes primero
con los aliados de Garik y luego te
enfrentes a él. Concentra tus fuerzas
en uno de ellos, ya que tienden a
utilizar hechizos de proteccion y de
curacion.

Ahora ve a la Senda de las RocaHongo
y habla con Lucil. Dirigete a la Isla
Besaid y habla con Lulu en su casa. En
la puerta del Templo encontrards a
Beclem. Ahora accede al Templo y ve
por el camino al Orador, encontrards a
Wakka. Entra al ascensor. A continua-
cion combatirds contra tu primer Eon:
Valefor. La mejor forma de acabar con
él, como otros jefes similares, es
utilizar una maga blanca curando
constantemente ya que Valedor utiliza
mas la fuerza que la magia, por lo
que necesitards una querrera bastante
bien entrenada.

Ahora ve al Templo de Isla Kilika. Pero
antes visita a Dona en su casa. Tras
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DE LAS ALMAS

Sony C.E. y PlayStation 2 Revista Oficial te
ofrecen la oportunidad de conseguir el juego ARC:
El Crepusculo De Las Almas, un alucinante RPG
para tu PlayStation 2. Para participar en este concur-
so tan sélo tienes que enviar un mensaje de texto
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta
antes del dia 18 de marzo.

PlayStation.2

{Como se Ilaiﬁai; los dos protagonistas del juego?
B) Mandy & Flujas C) Frany Frony

t Europe. All rights reserved.
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Arc: Twilight of the Spirits is a

CONCURSO +«ARLC: ECOLA

La mecénica de participacian en este concurso es muy sencilla. Salo tienes que

enviar un mensaje de texto desde tu mavil al nimero E poniendo la
palabra arc, espacio + respuesta correcta. Por e jemplo. si crees que |a respuesta

correcta es la A, deberias mandar al ndmero E el siguiente

mensaje: arc A

Coste maximo por cada r je 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos numeros de la revis-
ta. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos seran incorporados en una base de datos informatizada propie-
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acce-
so, rectificacion, cancelacion y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 18 de marzo.
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___In cualquier momento podras cambiar de vestisfera o «rol» a las chicas del juego. Es conveniente que Yuna se especia-
lice en la de Estrella Pop y Maga Blanca, Rikku en Maga Negra y Ladrona, y Payne en Guerrera o Berserker o Pistolera.
las vestisferas se alojan en losas. que vienen a ser como armarios de ropa. Encontrards muchas losas a lo largo del juego,
pero no todas son iguales. Rlgunas losas proporcionan prateccidn y hechizos extras para los magos oscuros o defensa

fisica para los querreros. Fl secreto consiste en especializar a una de las chicas con la vestisfera mas conveniente J usar
esa vestisfera en la losa que la otorgue mas «extras».
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pasar Ia puerta en direccién a la anterior po desvastadore que seq orden establecido, que ea otorizado DO al pueblo
elva, tendras que comprobar que ataques de tuego. Aqui la maga es el siquiente e al puerto de lo 00p alquila
0s tres ca 0S hacia el Templo eqgra e portante para De momento, ve a la cubierta 0 ando haya ado el rio, ve
estan bloqueado eqo elve a 13 abatirle con he 0s de hielo abla con Paine. Regresa al puente a la 1zquierda y pregunta sobre Tobli a
eslera de grabar partida vy aparecerd guerrera deberia a ataque de mando abla co a. Tiene 0S 1Ipos que alli se encuentra que
3 0 3 la 1zquierda que te on elemento de frio que a ar 1a red de esfera e adelante egaras hasta Guadosala
ond a al Templo a contra lo as vencerle, ve ahora al Templo de as siguientes para poder co 3 donde Tobli hablara contiqo
0ldado entra en el templo. Ante Djose e erior encontrara a Besaid d, Senda de las Roca De nuevo en la nave voladora, ve a
de llegar a este punto, comprueba abitacion con varias 1osas. De 0ongo vy Bevelle. Antes de cerra Da practica con R el balle de
que estas dien dotado de pocione orma aleatoria, al pulsar sobre una ada esiera debes esperar a habla oncierto que se va a celebrar en Ia
objeto agicos porque 1os vas a 0Sa deberia desa arse la puerta 0 alquiera que pase po adio anura de 1os Rayo abla co
ecesita proteqgida por rayos: po acaso de accio olega en el Puente de Mando v o
as avanzar en e erior de preparate para pulsar la 0 1053 Ahora ve al Rio de Ia ay debe dirigireis a 1a llanura
Orador, te atacara demonio de d que cada losa conlleva una encontrar a Tobli. Te interrogaran tre a siquiente one pid d
po Daeva. Habla con Barthello e Datalla con demonio personas sobre el paradero de Tob averna en 1a llanura repleta de
agrediran varios Daeva eqgaras a a vez abierta la puerta te enco Al parecer, les debe 0 dinero DICNOS Dastante molestos para la
a hablitacion con varias llama aras con e 0 EO 0 ee quieren pegarle una buena paliza eledracion del Concierto. Las batalla
azule e primero a la llama de naturaleza elé ay debe ese momento veras a Tob quelo 0 duras pero es otra opo
derecha, lueqgo a la izquierda a ombatirlo co agia negra basada asta que lo pierdas en el pueblo. Lo dad excelente para sub el ya
ente a la del centro en aqua, a 0 tiempo que la que persequian a Tob errogaran a que algunos enemiqgos da 0
ada llama corresponde a Daeva aga Dlanca esta ando d gente sobre el. Regresa al ca 0 puntos de experiencia er que na
e dado con ello pOr donde Nas venido hasta que te en 13 entrada de 1a cueva te subird
gque avanzando e encontrara Il | encuentres con otro de los acreedore automaticamente [os puntos de
0 equndo EO ee eserge 0 episodio donde no de Tobli. Otra vez, el enano aparece agla, por lo que en €aso de
0 Mas problematico que e ay libertad de mo ento ene orriendo. Ve a por el hasta que lo problemas regresa a la entrada




LAS MISIONES

__In esta guia hemos narrado la
solucidn para la historia central del
juego, pero final Fantasy siempre se
ha distinguido por ofrecer numerosos
«minijuegos» que no alteran el
transcurso de la historia si no se
realizan, pero si que proporcionan
jugosas recompensas en forma de
mejor armamento u objetos magicos.
En Final Fantasy #-2 muchos de estos
«minijuegos» han sido desarrollados
hasta llegar a misiones completas.
fiqui tienes la descripcidn de cada
uno segiin su localizacidn en Spira.
Las misiones marcadas como
«Dbtener Experiencia» se refiere a
todas aquellas cuyo objetivo es
destruir enemigos y encontrar
tesoros en los cofres.

cimiho, de miihen
T

ioriko
Dfoke,
Urie}

Al final de la cueva hallards un

de hielo y cura constantemente.

cerd una escena con el concierto
como protagonista.

Regresa al puente. Habla con
Maechen y luego con Colega.

nuevo con Shira.

CAPITULO U

realizar numerosas misiones o ir
directamente al final del juego. Si
deseas abordar el final, habla con

templos de Spira quieres viajar.

al Camino del Etéreo.
Ni qué decir tiene que antes de

demonio en forma de Salamandra
bastante duro. Atdcale con hechizos

Ve a la salida de la caverna y apare-

Conversa con Leblanc en la sala de
maquinas. Ve al puente y habla de

El Capitulo V te dard a elegir entre

Hermano vy te dird a qué fosa de las
que han aparecido en los distintos

Escoge la que mds te guste y rumbo

meterte en las batallas finales, los

Capitulo 1:

luca: Minijuego.

Camino de Miihen: Obtener experiencia.
Senda de las Rocas Hongo:
Obtener experiencia.

Rio de la Luna: Minijuego

Llanura de los Rayos: Obtener
experiencia.

Bosque de Macalania: Obtener
experiencia y captura a 0'aka.
Bikanel: Minijuego.

Besaid: la Bisqueda de UWakka.
Esta misidn te da la vestisfera de
Mago Blanco.

Llanura de la Calma: Minijuegos
variados.

Capitulo 2:

Camino de Miihen: Caza del Chocobo
(un clasico de Final Fantasy)
Senda de las Rocas Hongo: Dbtener
experiencia.

Rio de la Luna: Minijuego.

Llanura de los Rayos: Minijuego.
Bosque de Macalania: Minijuego.
Llanura de la Calma: Minijuego.
Besaid: Minijuego.

Zanarkand: Minijuego.

miembros de tu grupo deben superar
cada uno el nivel 50.

Tu primer combate fuerte es Shiva
que tiene 14.800 puntos de vida. Es
muy 4gil esquivando golpes, asi que
lo mejor es utilizar los hechizos 0 una
pistolera de alto nivel. El combate no
se difiere tanto de otros grandes jefes
a los que te has enfrentado. Al morir
Shiva aparecerd una esfera de
quardar partidas que viene que ni
pintada, incluso podrds volver a la
nave voladora.

El siguiente jefe son las hermanas
Cindy, Sandy y Mindy que ya son unas
viejas conocidas de los sequidores de
Final Fantasy. Empieza con Mindy, la
que tiene forma de avispa porque sus
ataques de metralla son muy pode-
rosos y molestos. Concentra tus golpes
en destruir a Mindy, pues de vez en
cuando las tres hermanas utilizan un
«slper ataque» llamado Delta, capaz
de matar a los tres miembros del
grupo de un solo golpe. Sigue bajando

Capitulo 3

Luca: Minijuego.

Camino de Miihen: Minijuego.

Bosque de Macalania: Minijuego.
Bikanel: Bisqueda de los cactus

(otro clasico).

Llanura de la Calma: Minijuego.
bagazet: Encontrar a Garik (Recomen-
dable para obtener experiencia) .

Capitulo &:

Hilika: Bisqueda del cactus.

Luca: Minijuego, campeonato de
Blitzball.

Senda de las Rocas Hongo: Minijuego.
Llanura de los Rayos: Obtener
experiencia.

Bikanel: Obtener experiencia

Djose: Obtener experiencia.

Bevelle: Dbtener experiencia.

la pendiente y no te desvies pues
valverfas al punto de la esfera de
salvar. Ahora te encontrards con
Anima que con sus 36.000 puntos de
vida se convierte en un rival formi-
dable. Bien, en primer lugar utiliza
hechizos de proteccion y ten a una
maga blanca siempre en combate. Ya
que Anima utiliza muchos hechizos
que cambian los estados a las chicas,
utiliza pociones o magia para devol-
verlas a su estado normal ya que
debes procurar que tu maga negra y
tu querrera estén siempre en perfectas
condiciones. Utiliza los ataques mds
potentes, y es buena idea que tengas
a Paine con la vestisfera Berserker.
Tras vencer a Anima, aparecen unas
escenas cinematicas tras la cuales
podrds comprar pociones a Leblanc y
salvar la partida. Ve rumbo al Portal.

DESTIND FANAL

La parte mas dificil del juego
comienza aqui. Hay portales eléc-

tricos que tienes que desactivar con
la ayuda de un piano. Las notas son:
Sol, Mi 'y Re; de todas formas las
puedes obtener en los circulos
azulados del suelo. A continuacion,
otro piano. Utiliza las notas Do, Mi,
L3, y Sol; y otra serie de notas que
necesitaras serd: Fa, Mi, Fa, Sol y
Do.Guarda la partida tras hablar con
el extrafio sujeto tendido en el
suelo, ya que viene un auténtico
infierno musical. Ve a las piedras
que estan detrds de la esfera de
salvar y salta a la piedra de Ia
derecha. Sonaran tres notas musi-
cales. Salta a la derecha y luego a
otra piedra mds grande donde
sonaran dos notas mas. Baja y sube
por la piedra que estd antes de Ia
esfera de salvar y salta sobre la
piedra mas alta. Ve a la otra piedra
y sonard otra nota. Regresa al punto
de salvar. Ve a la piedra que estd
después de la esfera y salta a la
piedra de la izquierda, y luego hacia
arriba. Salta a la piedra mas cercana
y sonard otra nota.Salta al regresar a
la otra piedra y subirds a un nuevo
nivel. Alli aparecerd una piedra con
una esfera, y otra piedra al lado que
es donde debes saltar. Después
sonardn dos notas mas. Regresa a la
esfera. Salta otra vez a la misma
piedra, salta a la izquierda y luego
a la proxima piedra. Hay una piedra
solitaria que te dard otra nota
musical. Regresa por el camino y la
Ultima piedra antes de la esfera te
llevard a una piedra mas profunda
donde sonardn dos notas. Ve a Ia
piedra central y sonard toda Ia
melodia... Después aparecerd
Vegnagun con todo su poder.

Se dividird en varios trozos, cada
uno correspondiente a un combate,
pero la estrategia general es la
misma: maga blanca lanzando
hechizos de proteccion y curg,
mMaga negra y guerrera con la
vestisfera Berserker, o si lo
prefieres, dos guerreras en
Berserker.Tras destruir a
Vegnagun aparece Shuyin, utiliza
preferentemente ataques fisicos,
hechizos de proteccién y espejo.
Acabards con él en una larga pero
fructifera batalla.

La escena final te dejard sin aliento.
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preguntas:

1.- jEl adaptador de Internet de PS2
serd compatible con Internet por

corriente eléctrica (PLC)?

2.- sCudndo saldrd Onimusha 3?
3.- iEs verdad que estan preparando
un periférico para Onimusha 3 en

forma de espada?

4.- ;Saldrd Onimusha 2 Platinum?
5.- ;Se sabe algo del proximo GTA?
6.- ;Habrd una sequnda parte de

Terminator: Dawn Of Fate?
Marc Hernandez, via e-mail.

1.- Por supuesto, siempre y
cuando el modelo de médem

Enviad vuestras

consulkas a:

Calle O'Donnell, 12

Madrid 28008,
escribiendo S.0.S.
en una esquina
del sobre, o al e-mail

preRgrupzninm,

poniendo como
asunto 5.0.5.

utilizado se conecte a través de
un cable Ethernet (que es lo
mas l6gico); el adaptador de
banda ancha de PS2 funciona
con cualquier tipo de conexién
de banda ancha, pero es impe-
rativo que dicha conexion lle-

na

Conexién por red eléctrica
Hola, soy un aficionado a la revista
desde el primer dia, y tengo unas

gue a la consola a través de un
conector RJ-45 (Ethernet).

2.- Tendremos que esperar
hasta el ultimo cuarto de este
ano para disfrutar con las nue-
vas aventuras de Samanosuke,
esta vez junto al actor francés
Jean Reno.

3.- Capcom ha diseiiado lo que
se supone que es un original
control pad para Onimusha 3.
Nadie sabe muy bien cémo fun-
ciona realmente, pero su aspec-
to es el de una katana de
samurai sobre su soporte de
madera.

4.- Ya sabes que hay ciertos
detalles que tienen que coinci-
dir para que un videojuego lle-
gue a formar parte del catdlogo
Platinum de PS2; posiblemente,
cuando esté disponible la terce-
ra entrega del juego, podamos
disfrutar de la rebaja del precio
de Onimusha 2.

5.- Lo Unico que se sabe es que
Rockstar estd en pleno desarro-
llo'y que ha registrado varios
nombres para él: GTA: San
Andreas; GTA: Las Vegas; GTA:
Bogotd; GTA: Sin City; GTA 5,
GTA: Tokyo... En cuanto sepamos
el nombre definitivo y su fecha
de aparicion, serd anunciado a
bombo vy platillo.

Los proyectos de Rockstar

Hola, vaya revista os habéis monta-
do, que ganas hay de llegar al

iiN° 100!! Bueno voy a ir directo a
las preguntas:

1.- ;Cudndo saldrd a la venta
Resident Evil Outbreak en Espafia?
2.- ;Habrd algln juego tipo GTA4,
True Crime, etc. que sea On-line?
3.- ;Sabéis de algun juego que esté
preparando la compariia Rockstar
para este afo?

4.- ;Qué consejos me dais para
pasar Manhunt, aparte de ser muy,
muy paciente?

5.- ;Podriais decir algunos de los
proximos juegos On-line que van a
salir?

Guille Vila, via e-mail

1.- La fecha de aparicién en nues-
tro pais del juego de Capcom atin
es toda una incognita.

2.- Viendo la adaptacién On-line
que unos programadores «ama-
teur» han hecho de la versién PC de
Vice City, sequramente los chicos de
Rockstar se aventuren a incluir posi-
bilidades On-line en su préximo
GTA.

3.- Tras completar Manhunt, su
nuevo proyecto es la esperada
continuacién del gran GTA: Vice
City, que se supone aparecera
antes de terminar el afo.

4.- La paciencia y el «saber espe-
rar el momento adecuado» son las
claves para completar el juego.

5.- Hasta final de ano, tan sélo se
conocen algunos titulos que inclui-
ran opciones On-line. Son estos:
Killzone, Champions Of Norrath.

MGS3 Vs. Splinter Cell: PT
iHola! Leo vuestra revista todos los
meses y tengo algunas preguntas:
1.- ;Cudndo saldrén Splinter Cell:
Pandora Tomorrow y Metal Gear
Solid 3? ;Cudl me aconsejais?

2.- ;Ghost Recon Jungle Storm serd
en primera o tercera persona?
;Como serd? ;Cudndo saldra?

3.- Me encanta Virtua Tennis 2 vy
querria saber si va a salir Virtua
Tennis 3 ;Cuando saldrd ?
iIncorporard tenistas actuales?
iComo sera?

4.- ;Para cudndo el Moto GP 4?
;Qué sabéis de ¢l ?

Alfonso Rodriguez, via e-mail.

1.- Tanto Splinter Cell: Pandora
Tomorrow como Metal Gear Solid
3 Se han retrasado, aunque el
titulo de Konami llegard mucho
mas tarde que el de Ubi Soft. El

CONSULTORIO

mes que viene aparecera la ver-
sion de Xbox de Splinter Cell y,
poco después, la de PS2; MGS3,
en cambio, se retrasara hasta el
Gltimo cuarto del afio. Si te gusta
el espionaje tactico, te recomen-
daria ambos juegos; si te ayuda a
decidirte, ten en cuenta que
Metal Gear fue la saga en la que
se reflejan todos los titulos de
espionaje tactico.

2.- Jungle Storm, al igual que
todos los demas Ghost Recon, se
jugara desde una perspectiva en
primera persona. Lo mejor del
titulo de Ubi Soft es su modo On-
line, en el que podran participar
hasta 12 jugadores simulténea-
mente.

3.- Sega tiene algin que otro pro-
yecto entre manos en la actuali-
dad, pero ninguno de ellos tiene
nada que ver con Virtua Tennis.
Teniendo en cuenta que es el titulo
de tenis que ha inspirado a todos
los que salieron después, supone-
mos que la saga tiene la suficiente
importancia como para obsequiar-
nos con una nueva entrega.

4.- Es posible que Namco prepare
el lanzamiento de la cuarta entre-
ga de su simulador de motociclis-
mo para cuando de comienzo la
temporada, pero no se sabe nada
de Moto GP4.

Syphon Filter: Omega Strain
iHola! Me llamo Francisco y os escri-
bo desde Murcia para felicitaros por
vuestra revista y para preguntaros
unas cosillas:

1.- ;Cudndo va a salir Syphon Filter:
Omega Strain?

2.- Quiero comprarme un videojue-
go de accion, ;cudl me recomen-
dais? Yo he pensado en Syphon
Filter: Omega Strain, Splinter Cell:
Pandora Tomorrow, Metal Gear
Solid 2, Max Payne, True Crime...
3.- Por dltimo, ¢sabéis cudndo va a
salir Max Payne 2?

Fco. J. Buitrago, Albaran (Murcia).



OFICIAL DE PlayStation 2

1.- Sony C.E. ha retrasado el lanza-
miento del titulo protagonizado por
Gabriel Logan hasta abril.

2.- True Crime es uno de los mejo-
res de entre todos los que has men-
cionado; también puedes esperar a
la nueva entrega de Splinter Cell.
que promete ser de los mejores
titulos de la temporada.

3.- Ha salido hace escasamente un
mes. En cualquier tienda especia-
lizada o grandes almacenes
podras encontrarlo.

PlayStation 3

iHola, soy Oscar! Me gustaria que
me respondierais a unas preguntas
que me tienen inquieto:

1.- 4GT4 va a merecer |a pena? Lo
digo porque en Gran Turismo 3 me
encantaba preparar mis caches v
poder comprarlo con mi dinero, y
ahora me he enterado de que la
cosa no funciona asf.

2.- ;Cudndo saldrd la versién Prologue
de G747 ;Cudnto costard y que diferen-
cias habrd con la version completa?

LA CARTAH
OEL IMES

3.- ;Se sabe si va a salir PlayStation
3 pronto u otras intermedias que
vayan a superar a PS2, 0 a ésta le
queda todavia mucha guerra por dar?
Oscar, Ciudad Real.

1.- Todo parece indicar que el sis-
tema de juego de GT4 permanece-
rd fiel a la saga.

2.- Finalmente, Prologue no llega-
13 a salir nunca en Espaiia. La
principal diferencia de la versién
japonesa con el GT4 completo es,
simplemente, que es una edicién
MUY recortada del juego.

3.- Sony C.E. lleva tiempo confir-
mando que su nuevo sistema de
entretenimiento doméstico apare-
cerd en el mercado en 2005.

Nuestras partidas grabadas
iHola amigos! Soy Raul, queria que
me aclardseis algunas dudas:

1.- Ordenad de mejor a peor estos
tres juegos: Sly Raccoon, The Hulk,
Ratchet & Clank.

2.- Ahora regaldis partidas grabadas
en el DVD de las demos, ;como
puedo jugar con ellas?

Ratl 61z. Alvarez, Gijon (Asturias)

Tengo 35
anos y

tengo una

1.- Ratchet & Clank, Sly Raccoon 'y
muy, muy por debajo, The Hulk.
2.- Las partidas grabadas que rega-
lamos sirven para utilizar con el
juego al que pertenecen. Tendras
que tener el titulo en cuestion.

Los Nuevos Final Fantasy

Hola chicos, me llamo Nacho y quie-
10 que sepais que vuestra revista es
fantdstica. A ver si me podéis con-
testar estas preguntillas:

1.- ;Consequird salir FFXI en Espafia?
2.- sCudndo calculdis que saldrd FFXIR
3.- Tengo cable y no sé si puedo
jugar por Internet con mi PS2.

4.- ;Podremos jugar con los juegos
de PSP en nuestra PS2?

Nacho de Inza, via e-mail

1.- Alin seguimos esperando a que
Square se pronuncie, después de
aparecer en USA todo indicaba que
saldria aqui, pero...

2.- Estimamos que hasta primave-
ra del afo que viene no podremos
sifrutar con Final Fantasy XII.

3.- Mientras puedas conectar el
moddem cable a través de Ethernet
(RJ-45) a tu PS2, podrds jugar.

4.- El formato utilizado por PSP no
tiene nada que ver con CD-ROM o
DVD-ROM, asi que serd imposible.

a la seccion de

mdsica y las posibi-
lidades On-line de
PS2 poseen su pro-

pio apartado.

hay juegos que

restringen sus posi-

bilidades a una

cierta region. Este
es el caso de 007:
Todo 0 Nada, que

ha perdido sus

opciones multijuga-
dor On-line en su

version para el

mercado espanol,
mientras que en

Estados Unidos
estdn intactas.

El renovado disefio
de nuestra, vuestra
revista, y las nuevas
secciones. Las sec-
ciones que hemos
estrenado este mes
expanden el univer-
so PlayStation 2 3
las nuevas tenden-
cias en moda, ana-
den mas elementos

En pleno auge de
las opciones On-
line de PS2, aun

discapacidad en mi brazo y mano izquierda,
con lo cual no puedo utilizarla para nada. Me
compré la PS2 hace casi tres afios, pensando

que habria algan joystick para PS2 que pudie-

ra servir para todos los juegos, pero no hay
nada. Ya no compro juegos porque no puedo
jugar a casi ninguno, ya que Ultimamente no
dejan configurar los botones como uno quiera
en el juego. Esto para mi es intolerable ya
que, en los tiempos que estamos, los progra-

madores no piensan que hay mucha gente en

mi misma situacion. Podrian hacer o adaptar
Joysticks para PS2 pensando en las personas
en la situacion en la due estoy yo, aunque los
Jjoysticks fueran sobre pedido, y que sirvieran

para todos los juegos existentes. ;Sabéis que
me encantan los juegos de accién? Como
Devil May Cry, Chaos Legion, Onimusha 2,
Rygar, etc. y no puedo jugar a ninguno. Esto
me hace sentir mds limitado de lo que estoy,
pero parece importarle bien poco a ustedes,
porque ya no sé a quien acudir para que me

escuchen. No creo que esto salga publicado
en a revista oficial, porque a ustedes no les
conviene, pero al menos espero que alguien
lo lea y piense, aunque sélo sea un instante,
en personas que estan igual o peor que yo y
que tenga algo de conciencia. Gracias.

Victor de la Cruz, via e-mail

L
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The Hub_ ! l"
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O'Neill desvela una de
sus prendas estrellas
para la nueva temporada
de invierno 2004/05. The
Hub seré la primera caza-
dora de snowboard que
llevara incorporada un
reproductor de MP3 y un
médulo Bluetooth para
hacer llamadas desde el
teléfono mévil y recibirlas
directamente en los
cascos de a chaqueta.

et

Gomé’lopstyle
Del 14 al 17 de marzo en Les
Arcs (Francia) se celebra la
competicion internacional de
snowboard, donde se darén
cita los mejores profesionales
de snow del mundo, entre los
que se encuentran Manuel
Palacios y Cuca Aranda,
quien gand la pasada edicion.

jci6n de

QUIKSILVER

Disefios muy técnicos, con materiales ligeros y tejidos Gore-Tex XCR 2 capas (100% impermeable y 25% més transpi-
rable). Sudadera roja 115 Euros, Pantal6n negro 280 Euros, Chaqueta Técnica 380 Euros y Tabla Snow 400 Euros.

ADIDAS

(omodo, con mucho
color y muy juvenil, asf
es la nueva coleccion
Colors de Adidas.

Ella.- Jersey de lana
con cremallera 79
Euros, pantaldn ligero
y transpirable 58
Euros y chagueta
impermeable 80 Euros.
£l.- Chaqueta Slalom
de corte técnico y
ligero 100 Euros.

CASCO GUANTES SNOW GOGGLES
Casco de freestyle muy o ‘\ Manoplas en blanco y detalles en azul Gafas de ventisca en rosa fucsia con
ligero y con buena i ‘ con tejido polar interno. - 41 Euros un disefio muy futurista. - 50 Euros

ventilacién. - 80 Euros

CALZADO MULTICOLOR i
En tres colores (negro, rojo y dorado) chn
suela de goma en forma de ola. - 85 Em:ﬂs

LINEA SURFERA
Tapatilla muy ligera con suela de goma y
reforzada con malla y PVC. - 85 Euros

BOTAS

Botas de pre-esqu en piel blanco y ante rosa
sobre suelas de goma antideslizante. - 208 Euros

ns



¢l lado mas cool del snowboard

Més que un deporte es un estilo de
vida. La tercera entrega de SSX muestra

TABLAS DE SNOW
Ala hora de comprar una tabla hay que

tener en cuenta el tipo de snowboard
que se va a practicar. Las tablas de
Roxy son suaves, comodas y con un
patin ancho perfecto para todo tipo de
terrenos (400 Euros). El Freestyle
requiere libertad total de movimiento,
para el Freeride se necesita una tabla
versatil para descender por diferentes
tipos de pistas, el Alpino precisa una
tabla con cola larga y en las Carreras
es aconsejable utilizar una tabla que
ofrezca gran rendimiento con el
minimo movimiento.

POR ANA MARQUEZ

Hasta ahora, la tGnica
sensacion imposible de
recrear por un videojuego
de snowboard era el frio...
Pero la perfeccion de 55X3
lo ha conseguido con
disenos reales, velocidad,
riesgo y comportamientos
auténticos de este
deporte extremo

3 ==

Descubre la disciplina més

gxtrema de la nieve a través
de la demo jugable que este
mes incluye el DVD-Demo de
PlayStation 2 Revista Oficial.

PlayStation.c

=



ALLENDE L0S MARES...

Los piratas llegan a tierra de la mano de
Diesel con cinturones muy al estilo
corsario. Yuelven las hebillas, con el cinto
algo més ancho y con detalles en su
disefio. Los modelos femeninos también

- ATODO COLOR

L color arrefiata la nueva
coleccion de primavera de
Tomy Hiffiger. Prepdas

rojas, azules, amafillas,.
Los protagonistas son los

R

presentan un remarcado /ook pirata, sélo colores primarios que,

que con mayor colorido y adornos mucho combinados cafrel exclu-*
més refinados. sivo catdlogo Denim de
Desde 35,65 Euros esta temporada, seguro

qQue va aafasar.

«VIRTUAL Y REAL, LOS JUEGOS TAMBIEN SIGUEN
LAS TENDENCIAS DE LA MODA ACTUAL»

SOFISTICADA COMUNICACION
~ Xelibri sigue buscando la belleza de las nuevas

tecnologias para que lo funcional (colgante y clip)
se convierta en toda una tendencia.

XELIBRIT
Dimensiones:
104.5x45.7 x 25.6 mm

s XELIBRI5 Y 7
85516 1Tmm Dos modelos de teléfono mavil muy en la linea con la

moda urbana, ambos con pantalla a color y a un precio
que oscila entre 250 y 350 Euros
(segiin modelo).

=29
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- Camisa de rayas: 76,50 Eu
Vaguero: 85,90 Euros

ISSEY MIVAKE

del imperio del Sol... Hace mas de
una década el disefiador japonés

traspasd las fronteras para intro-
ducir la filosoffa asidtica a través
de un aroma que ensalza la pureza
ylo esenc‘ial de la vida.

\"/ : é-\\;’

No sdlo la tecnologfa punta procede '

o s
// e i

L'EAU D'ISSEY PARA
ELY PARA ELLA

Con un disefio muy primaveral
inspirado en las ondas del
agua, Miyake saca a la venta
una edicin limitada de L'Eau
D'lssey para la mujer a un
precio de 77 Euros (100 mL.). Y
para el hombre, L'Eau D'lssey,
esta disponible en dos tamaios
125ml.yToml. (61 Eurosy42 |
Euros, respectivamemente).




~ «LEVI'S APUESTA POR LA

DA URBANA REINVENTANDO

L0 OLTIMO DE LEVF'S

El pasado mes de enero Levi's dio a
conocer en la sala madrilefia La Riviera
su nueva campafia publicitaria para
promocionar los nuevos 501 con Anti-
Form. A la fiesta acudieron més de 800
invitados relacionados con el mundo de la
moda, la mésica, el cine... Como Alex
Ubago, Modesto Lomba o Santi Millan (7
Vidas), quien ademés de ser entrevistado
por Deborah Ombres pudo probarse el
nuevo modelo 501 en el érea habilitada
para tales efectos. Asimismo, se proyec-
taron los 3 spots publicitarios que se
televisaran esta primavera-verano.

Sin duda, se trata de una campafia
sorprendente y realista que rompe con
|os esquemas clasicos de a firma.

ANTI-FORM

Levi’s reinventa los
clasicos jeans 501 con un
patrén Anti-Form muy
versatil y actualizado que
abarca cualquier look
urbano, desde el més
atrevido al més clésico.

MULTITENDENCIA

Pantalones amplios, de !
vintage, ajustados, por debajo (P

de la cintura, desgastados...
Levi’s se ha inspirado en las

NIKE, MAS RAPIDO QUE NUNCA

tendencias actuales para La linea Speed de Nike fusiona la tecnologfa
remodelar los 501, tanto para de vanguardia y el disefio minimalista para
hombre como para mujer. crear el calzado més veloz, ligero y estable
Esta temporada podrés del mercado, a la vez de elegante para su

escoger el 501 que ms se
ajuste a tu estilo.

uso cotidiano. Dos modelos (disponible para
hombre y mujer) muy técnicos e ideales para
todas las disciplinas de carrera ya que al
Ilevar incorporado caged Air Zoom la pisada
serd amortiguada permitiendo al usuario
moverse lo mas répido posible.

oy Modelo hombre: Air Zoom Swift Vapor.
Modelo mujer: Vapor Control, 125 Euros.

Cercano y muy real, la
mayorfa de los personajes
de un videojuego siempre
van vestidos a la dltima

121
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«SUSPENSE,
ASESINATOS,
MISTERIO,
TENSION Y ALGUN
QUE TR0
PSICOPATA»

Un desenlace justo y sin aburridc‘z\,,-pro’rx'/§ Gz

por Isabel Garrido

z.

I L OOEN T TLOOALO

DIRECTOR: JAMES MANGOLD
REPARTO: JOHN CUSACK, RAY
LIOTTA, AMANDA PEET, CLEA
DUVALL, JOHN C. MCGINLEY,
JAKE BUSEY, ALFRED MOLINA
GENERO: THRILLER

PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA
TRISTAR HOME VIDEQ

TIPO DE DVD: DVD-9

IDIOMAS: ESPANOL, INGLES Y
HUNGARO EN DOLBY DIGITAL 5.1
SUBTITULOS: ESPANOL, INGLES,
HUNGARO, PORTUGUES,
HOLANDES

PVP.24 €

JOHN CUSACK RAY LIOTTA

[DENTIDAD

-identidad |leg 200NN
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imagiridg
de carr
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todo caso
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3
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E Bates. Pé¢
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Sentido, Qe

punto en (oW _
diferencias de ¢ ol es que
son de esas afiorada &0 1as que bien
poco se puede contar de la sinopsis para no
reventar la sorpresa. En el caso de Identidad «la
liebre salta» antes del final de la cinta, pero es
algo apropiado y justo que no podia estirarse
mas; efror que por otra parte cometen Ultima-
mente muchas peliculas de accién que tratan de
combinar el suspense y el misterio.

Identidad, sin duda, se salva de los topicos.

M La pelicula esta
salpicada con
escenas de tensin
que tratan de
despistar al
espectador

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5

Después de todo lo apuntado con anterioridad,
desatando sin duda la curiosidad de algun
despistado que no vié la pelicula en la gran
pantalla, la cosa se extenderd para los que ya la
vieron en el cine, ya que la edicién en DVD
incluye un final alternativo, secuencias elimi-
nadas, Making Off, comentarios del equipo artis-
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SPECIAL FEATU

Diractor's Commen

on Qofs
Writer's Commentary

I La seccion de
caracteristicas
especiales muestra
todos los secretos del
rodaje y de la
direccion artistica de
la pelicula

RAY LIOTTYA-Rhodes
uk

EXTRAS

Enre los extras destacan las secuencias eliminadas y, como perla,
¢l final alternativo. También existe la posibilidad de verlos storybo-
ards diseriados para algunas de las secuencias del guion que
vienen incorporadas con cmo quedaron en fa pelicula, con lo que
queda bien demostrado que hacer una buena pelcula lleva mucho
trabajo y no sdlo inspiracion de la ciencia infusa. En el apartado de
filmograffas junto a practicamente desconocidos como Amanda
Peet 0 Johin C. McGinley, encontramos los amplios curriculos de
actores de esos denominados de «cufto» dentro del 4mbito holly-
woodense como son Johin Cusack, Ray Liotta o Alfred Molina.

tico y técnico, storyboards y la opcién de

elegir entre la versién proyectada del
largometraje y otra extendida. Sin duda

un producto bien encauzado.

VALORACION: 5 /5

No queda mucho mas que decir para justificar su
nota. Afiadamos un buen montaje, formato 16:9
siempre de agradecer y buena direccién artistica.

DUDUIDED

El mejor cine para disfrutar en casa

DIRECTOR: DANNY
OYLE

REPARTO: CILLIAM
MURPHY, NAOMIE
HARRIS, ALEX
PALMER, JUKKA
HITUNEN, TOBY
SEDWICK, NOAH
HUNTLEY, DAVID
SCHNEIDER
GENERO: TERROR
PAIS DE ORIGEN:
REINO UNIDO
DISTRIBUIDOR:
20TH CENTURY FOX
HOME ENT.

TIPO DE DVD: DVD-9
IDIOMAS: ESPANOL,
INGLES EN DOLBY
DIGITAL 5.1
SUBTITULOS:
ESPANOL, INGLES

PV.P:22 €

por Isabel Garrido
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Una versién muy realista de un posible fin del mundo

Si muchos se sorprendieron de que
Alejandro Amendbar filmara nuestra casti-
73 Gran Via completamente vacia, |3 cosa
resulta espeluznante de por sf cuando Jim
(Cilliam Murphy) se despierta en un hos-
pital mds solo que la una y comienza a
deambular por un Londres desierto. El cre-
ciente desconcierto del protagonista se
aqudiza gracias a una estupenda sincroni-
zacion musical, algo siempre agra-
dable y nunca decepcionante en
las producciones britanicas.

El director Danny Boyle combina
un quién original de Alex

Garland con algunos recursos

y mucha astucia. Rodando en
formato digital, el equipo de

afiade atin mas

secuencias de
mayor tensién

por el virus

zombis y los
vampiros

M El video digital

desasosiego a las

I Los infectados

parecen a medio
camino entre los

%\’_

la pelicula consigui¢ aprovechar minutos

de oro en los que el centro de Londres

estaba desierto.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5

Lo que parece poder convertirse en una

pelicula de culto, este DVD afiade ademas

escenas inéditas, Making Of, comentarios

del director e incluso video musical.

VALORACION: 5/5

Con estética setentona, muy propia de la

Gran Bretana, llega esta historia de exter-

minio a causa de un virus cuya naturale-
za presenta una reflexion profunda
pero sin machacar la moral del espec-

justo, demostrando que no se ha
apoyado sélo en las imagenes.

tador. La historia llega a un desenlace

Ademés de las secuencias inéditas no incluidas
en el montaje final, para ser devoradas porlos
que ya se cuentan como incondicionales de la
pelicula de Boyle, se incluyen los storyboards
sobre los que se asienta la edicion final.

£
‘
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por Bruno Sol

NOTICIAS

ZONA-1

Noticias y futuros lanzamientos:
asi estd el mercado DVD en
Estados Unidos...

«EL GRAN
TAQUILLAZO DE
2003 LLEGA AL
FORMATO DVD
CON MULTITUD

DE EXTRAS»

LD
ﬁﬁﬁ‘}hc B AR

I El Capitan Jack Sparrow
acaba eclipsando al resto
de personajes de la
pelicula, desde la

pareja protago-
nista a los
piratas
malditos que
habitan La Perla
Negra

MAS DE 10 HORAS DE EXTRAS...

... Donde encontrarés desde diarios de rodaje, 19 escenas
eliminadas, tomas falsas. un exhaustivo Making Of (dividido
en 9 secciones), documentales (algunos referentes ala
creacion de los sensacionales efectos especales), conte-
nidos DVD-ROM, £aster £ggs (como el de [a derecha, que
muestra en quien s inspird Depp para componer al Capitén

Sparrow) y un fantastico documental de 1968 acerca de la
alraccion mecénica de Disneylandia.

DIRECTOR: GORE VERBINSKY
REPARTO: JOHNNY DEPP,
GEOFFREY RUSH, ORLANDO
BLOOM, KEIRA KNIGHTLEY,
JONATHAN PRYCE .
GENERO: AVENTURAS

PA[S DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUIDOR: BUENA VISTA
HOME ENTERTAINMENT

TIPO DE DVD: 2 DVD-9
IDIOMAS: CASTELLANO
DOLBY DIGITAL 5.1Y DTS,
INGLES 5.1

SUBTITULOS: CASTELLANO,
INGLES, INGLES PARA
SORDOS, HEBREO.

PVP.:2395¢€

por Bruno Sol

\| Na sabiaiqueime estaba‘estudiando.
|

~

PIRATAS DEL CARIBE

LA VMALDICION DE LA PERLA NECRA

Sencillamente, la mejor pelicula de piratas de los dltimos 40 afios

Pocos apostaban por un filme de piratas, y
menos aln por uno inspirado en una atrac-
cion de Disneylandia; pero Gore Verbinsky
triunfo alld donde naufragaron Polansky
(Piratas) y R. Harlin (La Isla De Las
Cabezas Cortadas), resucitando un género
olvidado y firmando la mejor pelicula de
aventuras de 2003. Unos prodigiosos efec-
tos especiales y la interpretacion de Johnny
Depp en el papel del estrafalario capitan
Jack Sparrow (que le ha valido una nomi-
nacién al Oscar) tuvieron mucho que ver
en el éxito de esta pelicula, que da el salto
al DVD en una extraordinaria edicion.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5

3 pistas de comentarios de audio. 19 esce-
nas eliminadas. Tomas falsas. Diarios de
rodaje. Documentales. Galerfa de imége-
nes, contenidos para DVD-ROM...
VALORACION: 5/5

Johnny Depp (en su mejor creacién desde
Eduardo Manostijeras) es uno de los gran-
des atractivos de Piratas Del Caribe, pero
no el dnico. En esta sdlida produccién de
Jerry Bruckheimer encontrardS 140 minutos
de accion y humor, que unidos a sus 10
horas de extras componen el primer DVD
imprescindible de 2004.

W o

21 GRAMOS

El contundente drama
de Alejandro Gonzélez
Indrritu (Amores Perros)
es una de las mas extra-
ordinarias peliculas que
podréis encontrar actual-
mente en las carteleras
espariolas. A partir del 16
de marzo estara dispo-
nible en formato DVD en
EE.UU., en una edicidn
con sonido Dolby Digital y DTS, y que incluira
ademas dos documentales: /n Fragments y The
Making Of 21 Grams. Edita Universal.

mi Watts ha sido nominada al Oscar por su gran trahiaj

KILL BILL
VOL. I

El 5 de marzo se
estrenard al fin en
Espana la cuarta y
muy esperada peli-
cula de Tarantino.
Mientras tanto, en
EE.UU. aumenta la
expectacion ante su
edicién en DVD. Por
ahora, sélo se ha
desvelado fecha (13
de abril) y carétula.

THE ATH AL BY QUENTIH TRARNTING

>

J :
BILL

VOLUME 1

¢
WRITTEN AND DIRECTED
ovquenn T B

THX 1138

El primer largo de George
Lucas estaria muy cerca
de aparecer en formato
DVD, o eso deja entrever el
maximo responsable de
Lowry Digital

(autores de la
restauracion de

Indiana Jones) en

una reciente

entrevista en

apple.com. Esta-

remos al tanto.




DIRECTOR:

ARTHUR PENN
REPARTO: DUSTIN
HOFFMAN, FAYE
DUNAWAY, MARTIN
BALSAM, JEFF COREY,
CHIEF DAN GEORGE,
RICHARD MULLIGAN
GENERO: MELODRAMA
PAIS DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUIDOR:
PARAMOUNT HOME ENT.
TIPO DE DVD: DVD-5
IDIOMAS: INGLES (5.1),
ESPANOL, FRANCES,
ALEMAN, ITALIANO

( )

SUBTITULOS: ESPANOL,
INGLES, FRANCES,
ALEMAN.

PVP.:24 €

por Isabel Garrido

S

A
=" Agotados
los nimeros

del 1.al 20

Dustin Hoffman, sin
dutia un pequefin gran
actopya desde «Cowboy
De Medianoche>

PEQUENDO
CRAN
HOMIBRE

Curiosa mezcla de géneros o
de sentimientos los que se
entrelazan en esta pelicula que
parte de la premisa de un
hombre que cuenta con 121
afos de edad y narra su vida
en el lejano Oeste como hijo
adoptivo de la tribu de los
Cheyenne.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5
Invalorable, la pelicula carece
de contenidos adicionales. El
producto es una apuesta por la
adaptacion digital de una de
las peliculas clasicas de los 70.
VALORACION: 3/5

A pesar de la falta de extras, el
DVD ofrece sonido 5.1 en origi-
nal y una imagen depurada
para disfrutar de la fotografia.

| % sabella Rosellini

| en'una de sus partici-
paciones
cinematograficas
més memorables

DIRECTOR:

DAVID LYNCH
REPARTO: ISABELLA
ROSSELLINI, KYLE
MACLACHALAN, DENNIS
HOPPER, LAURA DERN,
HOPE LANGE, DEAN
STOCKWELL, GEORGE
DICKERSON, PRISCILLA
POINTER

GENERO: THRILLER
PAlS DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUIDOR: 20TH
CENTURY FOX H. E.
TIPO DE DVD: DVD-5
IDIOMAS: ESPANOL,

NGLES i
SUBTITULOS: ESPANOL,
NGLES.

PV.P:14,99 €

por Isabel Garrido

Rovi ;«m (T |

TERCIORELD
A2UL. ERESF;

David Lynch construye una
pelicula donde vierte todas sus
tendencias mds caracteristicas
con recursos que luego recono-
cerfamos en su mitica serie
Twin Peaks. Como en el pue-
blo montafioso, en Terciopelo
Azul lo que parecia perfecto
encierra demasiados cabos
sueltos.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5
Fox apuesta por la actualiza-
cién de un titulo mitico de la
filmograffa de David Lynch con
un completo apartado de
extras: documental, escenas
eliminadas, tréiler original...
VALORACION: 4/5

Una pelicula que ademds de
ser exotica resulta entretenida
y para muchos imprescindible.

Playqtatlon e |
Meviste Oficial - Expain
B ? NEEDIFOR'SPEED |
unoeAcRouND |
it

MCD‘ ENIDMAN  BENCHAPL!

et

DIRECTOR:

STEVE BUTTERWORTH
REPARTO: NICOLE
KIDMAN, BEN CHAPLIN,
VINCENT CASSEL,
MATHIEU KASSOVITZ
GENERO:
THRILLER/COMEDIA
PAIS DE ORIGEN:
EE.UU./REINO UNIDO
DISTRIBUIDOR:
LAUREN FILMS

TIPO DE DVD: DVD-9
IDIOMAS: CASTELLANO,
INGLES (AMBOS EN 5.1)
SUBTITULOS:
CASTELLANO, INGLES

PV.P:2401 €

por Bruno Sol

L, WR

OsCURRA
SEOUEC|oN

Antes de rodar Moulin Rouge y
Los Otros, Nicole Kidman inter-
pretd a una esposa rusa,
adquirida via Internet por un
gris empleado de banca
(Chaplin). Este creerd que le ha
tocado el gordo, hasta que
aparecen en escena los dos
primos de ella...

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5
Entrevistas, tréiler, spots de TV,
imdgenes del rodaje, video
musical Somethin’ Stupid de R.
Williams y N. Kidman.
VALORACION: 3/5

Una vez més Kidman es lo
mejor de la pelicula, al contra-
rio de Chaplin, que sélo se
limita a poner cara de palo.
Los franceses Kassovitz y
Cassell cumplen con creces.

MoyStation2

i
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REVISTA N° 36
| Demos Jugables:
Bl The Simpsons Hit&Run,
b Al Ghost Recon: Jungle
Storm, Pro Evolution
Soccer 3, Buffy Chaos

REVISTA N° 34
| Demos Jugables:

Jak Il El Renegado,
Prince Of Persia, Beyond
Good & Evil, Conflict
Desert Storm Il, The
Italian Job Circuit y
Stunt, Freestyle Metal X,
Disney's Extreme Skate
Adv., Iron Storm, Judge
Dredd, My Street, Rolling.

S —
REVISTA N° 32
Demos Jugables:
Starsky & Hutch, Mace

dl Griffin Bounty Hunter,
Futurama, Tekken 4,
Esto Es Futbol 2003,
Tiger Woods PGA Tour
2003, Zone Of The
Enders, Headhunter,
Final Fantasy X.

THRBHV
EthuTEN

"“ | REVISTA N° 33
. Demas Jugables:

il Soul Calibur 2, Colin McRae
04, True Crime Streets Of
LA, Freedom Fighters,
Chaos Legion, Buscando A
Nemo, Amplitude, Rugby
2004, Perfect Ace, S. Heat
Beach Volleyball, ZOE The
2nd Runner, Formula One
2003, Sphinx, Fire Warrior.

' REVISTA N° 37

FIFA Football 2004, World
Rally Championship 3, XIlI,
R-Type Final, Soul Calibur
2, Starsky & Hutch, Tak &
Bleeds, Dancing Stage The Power Of Juju, SOCOM
Fever, Kao The Kangaroo 2, U.S. Navy Seals, Groove
NHL Hitz Pro, Scooby Dool Rider.
Mystery Mayhem, Super Farm,
Jimmy Neutron, The Hulk.

S

* Demos Jugables:
007: Todo o Nada, Destruc-

4l tion Derby Arenas, Dog's
Life, Freaky Flyers, Ghost-
hunter, Gladius, NFS:
Underground, Ratchet &
Clank Totalmente a Tope,
Tiger Woods PGA Tour
2004, Time Crisis 3, Wallace
& Gromit Project Zoo.

Si quieres conseguir los niimeros atrasados de PlayStation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo.
Recorta o fotocopia el cupén que se adjunta y envialo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C/ 0’'Donnell, 12. 28009 Madrid.

Deseo que me envien los siguientes niimeros atrasados: ...............cccc.coeeeererverereeereesesiessnennn.
al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envio).

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta valida hasta fin de existencias.
Apellidos y Nombre:
Direccion:

Poblacién:

CPassmammssmma Provincia: ..
Forma de Pago:
1 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid.

A'GiroiPostaliN® s (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial PlayStation 2 y los nimeros que desea).
[ Tarjeta de Crédito N°® ..../c./ecfeid] i e feo i Titular:

Fecha Caducidad ..../..../..../..../ Firma Titular (imprescindible):

Teléfono:




C0S EXTRAS, PERD SELECTOS
cion espafiola de la Primera Temporada de
 Frasier ofrece los mismos extras que [a edicidn
-~ EEUU. de Zona1 Callrvan ya por la 2 Temp.). No
- son demasiados, pero los seguidores del Dr. Crane

disfrutarén como niflos con el fourguiado por los
interiores del apartamento de Frasier, a cargo de
Roy Christopher, el disefiador de produccion.

Hh?ﬁ!Pur PARA DISFRUTAR EN CASA
FRASIER (1" TEMPORADA)

El gran cldsico de la comedia televisiva por fin llega al formato DVD

DIRECTOR: VARIOS
REPARTO: KELSEY
GRAMMER, DAVID HYDE
PIERCE, JANE LEEVES, PERI
GILPIN, JOHN MAHONEY.
GENERO: COMEDIA

PA[S DE ORIGEN: EE.UU.
DISTRIBUIDOR: PARAMOUNT
HOME ENTERTAINMENT
TIPO DE DVD: 4 DVD-9
IDIOMAS: CASTELLANO,
INGLES Y FRANCES (TODOS
EN DOLBY SURROUND).
SUBTITULOS: INGLES PARA
SORDOS, DANES, NORUEGO,
SUECO.

P.V.P.: 49,95 ¢

por Bruno Sol

Coincidiendo con el lanzamiento, también
en el mercado espariol, de la primera
temporada de Cheers, Paramount pone a
la venta los primeros 24 capitulos de su

exitoso spin-off: las aventuras y desventu-

ras del psiquiatra radiofonico Frasier

Crane. Aun nos explicamos cémo el perso-

naje mas soso de Cheers pudo dar origen
a una serie infinitamente mas divertida.
Quiza habria que echarle la culpa al extra-
ordinario plantel de personajes secunda-
rios que acompafan a Frasier, desde su
relamido hermano Niles (genial David
Hyde Pierce) a su padre, el ex-policia
Martin Crane. Pero si alguien ha obrado
un milagro ha sido el equipo de guionis-

tas, capaces de extrar el maximo partido
a tres sencillos decorados para centrar
todo el peso en los 4cidos vy divertidos
duelos verbales.

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5
Comentarios de audio, en el episodio pilo-
to, de Peter Casey y David Lee. El cuarto
DVD ofrece el Making Of Detrds Del
Divdn, apartamento de Frasier y un featu-
rette con voces de famosos que llaman al
programa de radio del Dr. Crane.
VALORACION: 5/5

Esta edicién es un regalo para los fans que
sobrevivimos grabando los episodio de C+.
Eso si, tironcito de orejas a Paramount
por na incluir subtitulos en castellano.

por Bruno Sol

ER & COMMANDER <&

Levaremos anclas el préximo 10 de marzo...

Al cierre de esta edicién de PS2 RO nos ha llegado
informacién calentita sobre Master & Commander:
Al Otro Lado Del Mundo, uno de los lanzamientos
DVD mas esperados de la temporada. El 10 de marzo,
el capitan Jack Aubrey (Russell Crowe) y su tripulacion
desembarcardn en Espafa, por cortesia de 20th
Century Fox,en una Edicién Sencilla al precio de
21,99 Euros. De momento no se sabe nada acerca
de una posible Edicidn Especial, tan sélo que el
DVD Sencillo ofrecerd audio en castellano 5.1 y
DTS, inglés 5.1 e incluird el tréiler original. Para
cuando ledis estas lineas, el filme se habra
alzado con un buen ndmero de Oscar de entre
las 10 categorias a las que ha sido nominada,
entre ellas la de Mejor Pelicula.

«PETER WEIR
DIRIGE ESTA FIEL
ADAPTACION DE

M Master &
Commander: Al Otro
Lado Del Mundo recaudd ¢
mas de 10 millones de
Euros en los cines espa-
fioles y espera repetir el
mismo éxito en DVD

Revista Oficial de PIOySISRON 2 - Espaia
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Con tan sélo 23 arios, Alex
ya sabe lo que es estar en o

Un hobby, una aficién, asf es
como empezo con 19 afios a
escribir canciones, y ahora vive
entre |a Fantasia y la Realidad. Tras
su aspecto de chico bueno se esconde
un apasionado de la vida que mira al
futuro con ilusion mientras anhela los
mégicos momentos donde pasd su infancia.
San Sebastian es su refugio, su fuente de inspi-
racion; siempre que puede acude a su ciudad
para escribir, sentirse tranquilo y volver a ver a
SUS amigos con quienes ha compartido
momentos inolvidables. Ahora se entretiene
jugando al billar, pero durante arios (desde los
14) se dedicé semi-profesionalmente y participd
en campeonatos como el de Las Vegas.
También, durante esa época, empezd a fraguar
su vena artistica, pues sin pensarlo y por pura
diversion comenzé a escribir. Asf es como poco
después nacio Sabesy Hay Que Ver, dos
canciones que estan grabadas en su primera
maqueta y que le condujeron hasta su primer
trabajo discogréfico Qué Pides Tizen septiem-
bre de 2001. Desde entonces su vida ha
cambiado y, aunque ha tenido que madurar en
estos tres afios, sigue siendo el mismo chico
que jugaba al billar en los locales de Donosti.

PREMIOS

- Premio Ondas: Mejor Artista Nacional 2002
nor (ué Pides T,

- Premio Amigo 2002 Mejor Album Qué Pides
T, Mejor Artista Masculino y Revelacion.

- Premio Fitur por promocionar Praga de
forma diferente en su videoclip Aungue Mo Te
Pueda Verde Fantasia o Realidad

POR ANA MARQUEZ
FOTOGRAFIA: ALFONSO SERRANO

més alto del panorama musical.

| ey O
O Co

intimo, sincero y un auténtico transmisor de
emociones quizd sean sus claves del éxito.
Canciones que manan desde lo mas profundo
de su alma y un aspecto de nifio bueno capaz
de embriagar los sentimientos. Sin duda, un
poeta del siglo XXI. Alex Ubago inicia la gira de
su nuevo dlbum Fantasia o Realidad donde
demostrard una vez més que es un auténtico
artesano de la musica.

Es sabido que eres un gran

jugador de billar y que te

gustan los videojuegos

Si, tengo la «Play 2.

£Qué tipo de juegos te gustan?

Los de futbol me gustan mucho,

sobre todo Pro Evolution Soccer,

y Grand Theft Auto Vice City

para mi es el mejor de todos.

iiPero tu ajetreada agenda te

deja tiempo para jugar!!

No mucho, pero cuando mas

juego es en las giras. En la ante-

rior gira nos pusieron una «Play»

en la furgoneta y pasabamos

horas y horas pegados a la

consola.

¢Qué cambios ha habido en el Alex Ubago de
Qué Pides Tu para hacer Fantasia o Realidad?
El disco no supone un gran cambio a nivel de
estilo, hay mas o menos una continuidad
respecto al trabajo anterior. Pero yo creo que
he evolucionado, sobre todo mi voz.

¢Has arriesgado mucho en este disco?

No me parecia muy acertado hacer un cambio
muy brusco, asi que hay canciones que siguen
un poco la linea de baladas del disco anterior,
canciones mas suaves, mas tranquilas. Y luego
hay canciones més enérgicas y que tratan otro
tipo de sentimientos, pero por lo general es un
disco bastante tranquilo y en la linea con en el
anterior.
¢Un poco mas maduro quiza?
Si'y posiblemente menos
romantico porque se tocan otros
temas como las drogas o la
corrupcion y el engafo que
vivimos hoy en dia.
¢Te gustaria cambiar tu imagen
de romantico?
Me gustan mucho las baladas y
me siento comodo cantdndolas,
pero tampoco quiero que me
encasillen. De hecho en mi disco
vas a encontrar baladas, pero
también puedes encontrar otro
tipo de canciones como la que
da nombre al disco. Y a medida
que vaya sacando mas trabajos,
supongo que iré evolucio-
nando... Es una cosa que se ird viendo con el
tiempo, aunque lo que si se es que nunca me
verdn bailar encima de un escenario (risas).
En esta ocasion has grabado con la Orquesta
Filarménica de Londres, ;c6mo has vivido esa
experiencia?
Increible. Me emocioné al oir tocar mis
canciones a tantos profesionales de ese nivel.

=28
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DE AMERICA, ALEK i 5%
UBAGO COMENZARR LA™ e
GIRA ESPANOLA'A o
PRINCIPIOS DE MAYD»

DISCOGRAFIA

Alex Ubago vuela alto...

£l 28 de septiembre de 2001
sali6 a la venta su primer
disco Qué Pides Tijdel que
se han vendido més de
1.300.000 copias en Espafia
y parte de América Latina,
nalses en los que aun se
siguen vendiendo. En julio
de 2003 se edito un Disco
Libro 27 meses, 1 semana y 2
las, que recopila temas
inditos, 6 videoclips, etc. Y
el 24 de noviembre de ese
mismo afio salio su segundo
album titulado Fantasia o
Realidad'y en tan s6lo 3
meses ha vendido mas de
350.000 unidades.

. (e

\L %

] ¢Cémo ves Fantasia o Realidad fuera de las

fronteras?

Vamos a promocionar el disco por Estados
Unidos, por Puerto Rico y por Suramérica, que
ya estuvimos con el anterior disco (México,
Argentina, Colombia, Chile, etc.). De tal modo
que primero vamos a hacer una actuacion en el
Festival de Vifia del Mar en Chile y luego
volvemos a hacer tres conciertos con MoviStar
(a primeros de marzo) y a partir de mayo
comenzamos la gira como tal en Espafia. Los
conciertos en América adn se estdn nego-
ciando.

En qué momento vives ahora, ;en Fantasia o
en Realidad?

Un poco de los dos. De hecho, de ahi viene un
poco el titulo del disco; bueno en realidad
viene de una de las canciones, pero tiene que
ver mucho conmigo. Todo lo que estoy
viviendo Ultimamente es una realidad que para
mi es como un suefio. Hace tres o cuatro afios
para mi todo esto era una fantasia...

Desde los 15 aiios llevas componiendo
canciones, ;no?

Si, siempre me ha gustado. Desde nifio me
qustd la mdsica, tocar... Escribia canciones muy
cutres, pero bueno he evolucionado (risas).
¢Qué sientes estando en el puesto N° 2 de la
lista oficial de ventas en Espana?

Estoy stper feliz.

CONCIERTOS
Antes de emprender [a gira espaiola a principios del mes
de mayo, Alex hara 3 conciertos especiales junto a
Hombres G y Fran Perea: Madrid (3 marzo), San Sebas-
tién (5 marzo) y Barcelona (6 marzo).

:Te propones batir un nuevo récord?

No, la verdad es que no me preocupa que Fantasia
0 Realidad se venda mas que el anterior disco.
Pero lo cierto es que estd teniendo una trayectoria
perfecta. Lo que de verdad me importa es que a la
gente que le ha gustado el primer disco, le guste
éste también. No me obsesiona que se venda la
mitad que Qué Pides Tu. S6lo me preocupa hacer
sentir y que la gente disfrute con mis canciones.




Si te suscribes ahofa TE'REC
una tarjeta de memoriaofici

Memory Card (8MB)
(for PlayStations2)
Memory Card (Carte Mémoire)
(8 MB){pour PiayStations2)

* Q@ Por un afio (12 nimeros) con una tarjeta de memoria oficial para tu PlayStation 2 de regalo al precio de 72 €
Precios extranjero por via aérea: Europa: 90,09 € Resto Paises: 98,75 €

VOISO I015E oo ol e b A S i O e i s 08 )1 L SR N Bre: e e Edad
Direccién: ....

Poblacion:

Provincia: .....

Forma de Pago:

[J Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

(d Giro Postal n°® (indicando en el apartado “Texto”: suscripcion Revista Oficial PlayStation 2.)

0 Domiciliacién Bancaria: Banco ..../..../..../..../ Sucursal ..../..../c.../o.../ DC ..../oc..] CUENA weorfeeeoweS oo owe oo owiSoei v o]

EliTarjeta‘de CreditolmpiS/ sy 2/ S/ s/ i |/ s il S ol e 8 Tt | e e S IR SO v ol i e e
Fecha caducidad ..../.../ ../ Firma titular (imprescindible):

Enviar este cupén a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial PlayStation 2 departamento de suscripciones, C/ 0'Donnell, 12 28009 Madrid.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errénea. A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.
* Oferta valida hasta fin de existencias.
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MUSICAL AL COMPLET

CUNS N
ROSES

USE YOUR ILLUSION

«LLEGA A
FORMATO DVD
EL HISTORICO '
CONCIERTO EN

TOKI0 QUE

ABRIO LA

GIRA"92 DE
GUNS N'ROSES»

CARACTERISTICAS Ax/ Rose y sus acd/itos en un epiSOdio

IDIOMAS: INi
SRS imprescindible de los anales del rock
;gaFEL"rﬁAD\\JISI-\?ERSAL
En 1992, GNR parecian a punto de comerse el
mundo. O de perecer en el intento. La explo-
sién que supuso Appetite For Destruction les
=p==% habia situado, de golpe, en la cima del
mundo y habia generado tremebundas
expectativas a su alrededor. Se hablaba de
esencias, del viejo espiritu del Rock'n'Roll, de
los «nuevos Stones»... Demasiado, casi para cual-
quiera. Porque Axl y su pandilla estuvieron a la altura y res-
pondieron a su estilo, a lo grande, con una locura més que
anadir a su larga lista: dos dobles discos que exploraban a
fondo las multiples facetas de un combo con fuego en las
venas y mas de un problema psiquidtrico.
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5
Cero patatero. Nada de nada. Otra vez sera...
VALORACION: 4/5
Axl, Duffy, Slash y el resto de la banda descargan lo mas
selecto de su infeccioso repertorio en un anfetaminico (y
extensisimo) concierto que, contemplado doce afios después,
continda siendo un raro placer del que ningin buen aficionado
al Rock de alto octanaje y las personalidades alteradas deberia
privarse. Purita dinamita que se complementa con el DVD de
videos que os traeremos aqui el mes que viene.

CONVPACT

LA «xMODOSITA DEL POP» NOS MUESTRA

Después de
romper su rela-
cion con Justin
Timberlake,
Britney resurge
con mas fuerza

. (que nunca

M El concierto ha sido dividido en dos DVD que se venden

independientemente uno de ofro, lo que por desgracia
obliga a un desembolso mayor

LA MEJOR MUESTRA DEL
PODER DE LOS GUNS

Estos dos DVD son un vivo reflgjo del show
que los «Bunners» ofrecieron en su visita a
Tokio durante la gira subsiguiente, con el
grupo en todo su frenéico esplendor: armo-
gantes, incendiarios, excesivs, macarras,
polémicos... Y absolutamente repetibles.

Un grupo con personalidad propia avalado
por excelentes canciones (atn hoy muy
oidas) y una puesta en escena muy
intensa. Por algo fueron los més grandes.



por Rafa Notario

CARACTERISTICAS

IDIOMAS: CASTELLANO
SUBTITULOS: NO
SONIDO: ESTEREO
TIPO DVD: DVD-9
COMPANIA: BMG

Se les ha definido
COMo un cruce
quimicamente puro
entre I ltimo De La
Fila y Los Pecos

| | A
b S S TN s

Viviendo un suefio

Debut en el formato del popular
dio de Pop aflamencado, que se
estrena con un directo de
ambientacién intimista (frecuen-
temente rota por los sonoros
olés y las enardecidas declaracio-
nes de amor del publico femeni-
no asistente) en el que se da
cumplido repaso a todas las
composiciones incluidas en su
exitoso primer disco, intercaladas
con fragmentos de una entrevis-
ta en la que los gaditanos van
desgranando los detalles de su
particular «camino a la fama» vy,
de paso, descubriendo a sus fans
algunos de sus secretillos: qus-
tos, manias...

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2 /5
Poquita cosa: entrevista, dos clips
y galerfa fotografica.
VALORACION: 2/5

Abundan en Ia fusién de elemen-
tos flamencos con la cancién
romantica en una linea de mar-
cado cardcter juvenil /costumbris-
ta que sintoniza de maravilla con
los gustos del pueblo llano.

CARACTERISTICAS

IDIOMAS: INGLES
SUBTITULOS: NO
SONIDO: 5.1/ESTEREQ
TIPO DVD: DVD-9
COMPANIA: BMG

Una gran
cantidad de extras
redondean una
magnifica presen-
tacién en DVD

My World

DVD de la pizpireta cantante esta-
dounidense que recoge, como
principal argumento, la rimbom-
bante presentacién en directo
que ofrecid el pasado afio para
sus paisanos de la ciudad de
Buffalo. A lo largo del DVD van
desfilando (encabezadas por su
meqa-hit internacional Sk8er Boi)
3 practica totalidad de las cancio-
nes que conforman su repertorio.
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5
Cinco videoclips, galerfa fotografi-
ca, tomas falsas, entrevistas, un

audio-CD con seis canciones, tien-

da virtual... Maravilloso. Si no
fuera por la lamentable ausencia
de subtitulos, serian ejemplares.
VALORACION: 3 /5

Medio oculta tras una gruesa
capa de maquillaje de tintes
alternativos (monopatines, pier-
cings...), la pequena Avril se
revela en directo como una voca-
lista de indudable carisma y sin-
gular dominio de Ia escena.
Llegard lejos.

DISC

SU LADO MAS SALVAJE Y SENSUAL

A ““’{1/
Primer lanzamiento en formato = “TI] i

Teen Pap norteamencana se pone carnal, mal-
hablada yhasta un wm’m vanguardusta en su

la dltima» (Mnby, i
espiritual de una Ma

HING WOLF & THE
HOUND DOGCS

I (KW Records)

Andreu Muntaner, Mike Sobieski,
Angel Ramos o Anita Steinberg
son solo algunos de los doce
«galacticos» del Underground
madrilefio que unen fuerzas para
rendir tributo al «King» Elvis, en
este llameante EP, avance de un
préximo larga duracion. Un lujazo.

-
- LT 11O

D) NEIL musica)

BEYONCE
DANGEROUSLY IN LOVE (Sony)
La componente mas aguerrida de
las muy morbosas Destiny's Child
ataca, en solitario, con una vigori-
zante dpera prima (puro Cyber-
Funk) erizada de esquirlas de Hip-
Hop, electrénica callejera, detalli-
tos étnicos y una impactante sec-
cion fotogréfica que hara empali-
decer de envidia a unas cuantas.

DJ NEIL

MUSICA (Mando Records)

DJ Nel (MUsica Si) selecciona y
mezcla las més de cuatro horas de
musica «non-stop» en un bullan-
qguero triple CD més DVD adicional
dedicado a todos los adictos a los
cuatro botoncitos (el subtitulo del
album es Generacion PlayStation),
y que relne tres sesiones de
Tekno-Mdkina-Macrohouse para
tomar impulso entre fase v fase.

& Ponte al dia con

> Gourtney Love, «la mala més mala del Pop internacional»
anuncia la edicion de su nuevo trabajo, America s Swegtheart,
para el que ha contado con las colaboraciones estelares de
Wayne Kramer (MC5) y Kim Deal (Breeders, Pixies), entre ofros.

> Y hablando de los Pixies, se confirma la nueva reunion del
grupo para una gira internacional que, jatencion!Y,les acercara
una tinica fecha a nuestro pals. Concretamente al festival Prima-
vera Sound que tendra fugar en Barce-

{ > Tras superar felizmente algunos
serios problemas de salud, la rublsima
Anastacia regresa a la actualidad
dlscograf ica con un nuevo album, titulado Sprack, que vera la luz
¢l proximo 29 de marzo.

» David Byrne, ex-lider de los miticos Talking Heads, presentara
en directo en cuatro ciudades espariolas suinminente nugvo
album llamado Growing Backwards. Los lugares serdn los
siguientes: Gijon, 28 de marzo, Teatro Jovellanos; Mlaga, 30 de
marz0, Teatro Cervantes; Lorca (Murcia), 31 de marzo, Teatro
Guerray, por tltimo, Madrid, 2 de abril,
Sala Aqualung.

\nmh_]()hf! h
> (tra que estrena disco en breve es

[a revelacion jazz/stica Norah Jones.
Llevar por titulo Feels Like Homey la
* correspondiente gira de presentacion
hara escala en Espana. En el Auditori de Barcelona el dia 6 de
junio, y en el Palacio de Exposiciones y Congresos de Madrid el dia
1 del mismo mes.

» Los barceloneses Bondage contintian con su extenso Jourde
presentacion de su reciente Living Jefly Moves. 25 de marzo en
Jaén, Sala Outside; 31 de marzo en A Corufia, Sala Playa Club; 1 de
abril en Burgos, Sala El Carmen y el 9 de abril en Céceres, Pop Art
Festival.

> La Costa Brava, el stiper grupo indfeliderado por Fran, de
Australian Blonde, y Sergio, de EI Nifio Gusano, promete gira para
abril/mayo. Ampliaremos noticias.

> £l venerable uitarrista y playboy Eric Clapton vuelve ala carga
con su largamente anunciado disco tributo a Robert Johnson (/e
& Mr. Johnsan), que presentara en el Palau Sant Jordi de Barce-
lona el proimo 24 de marzo, en el tnico concierto espariol de

st gira 2004,

» Elya tradicional Concierto Movistar tendra este afio como
cabezas de cartel a Alex Ubago, los renacidos Hombres G y al
actor/cantante Fran Perea. Y éstas son las fechas: 4 de marzo en
Madrid, Palacio Vistalegre; 5 de marzo en San Sebastian, Plaza
Toros lturbe y 6 de marzo en Barcelona, Palau Sant Jordi

» iVuelven Muse! En concreto ... Granada (18 de marzo, Palacio
delos Deportes), Madrid (19 de marzo, Palacio Vistalegre) y San
Sebastian (20 de marzo, Velodromo Anoeta)
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MOTOR: 1.242 CC.
POTENCIA. 60 CV. (5.000 RPM)
ACELERACION 0/100: 14,0 SEG.
VELOCIDAD MAXIMA: 155 KM/H
PESO: 860 KG
CONSUMO:

URBANC

7.1L/100
EXTRAURBANO

MEDIO

5,6 L/100
DIMENSIONES

LARGO; 3.538 MM.

ALTO: 1,540 MM,

ANCHO: 1,578 MM.

MALETERO: 206 L.
DEPOSITO: 35L

http://www fiat.com

RELACION CALIDAD /
PRECIO, CONSUMOS

PRESTACIONES POBRES
EN CARRETERA

Una eleccion ideal para la ciudad a precio de saldo

uros a seis pesetas. Parece mentira que

en los tiempos que corren, cuando los

precios de los coches se han disparado
(eso sf, a cambio de unas dotaciones en sequridad
y equipamiento sobresalientes), marcas genera-
listas como FIAT se descuelguen del resto ofre-
ciendo un coche que da la impresién de que vale
mucho mds de lo que cuesta. Bien es cierto que
en su categorfa se encuentran otros coches igual
de solventes para el trafico urbano (como el
Hyundai Atos, el Agila/Wagon R+ de
Opel/Suzuki o el Daewoo Matiz), pero el FIAT
Panda se desmarca por unos acabados que le

elevan de categorfa. Su interior es sumamente
atractivo, con un espléndida revestimiento interior
eminentemente juvenil y un salpicadero eficaz y
aparente. El cuadro de mandos ofrece informacion
abundante y precisa, pero lo que més llama la
atencion de este pequefo utilitario es la colocacion
del cambio, ubicado sobre una cosola central de
unas dimensiones considerables. Tan considerables
que resulta incdmoda para los conductores de
tallas relativamente altas, debido a que la rodilla
derecha apenas tiene espacio y acaba golpeandose
continuamente en ella. Ademas, da una sensacion
de estrechez que para nada tiene que ver con la

| AN

1 En la enorme
consola central se

«EL MOTOR
1.2 FIRE
PROPORCIONA
UNA AGILIDAD
MAS QUE
SUFICIENTE PAR
EL TRAFICO
URBANO»

5=

PVP-R: 8.700

1=




1 Los ingenieros realidad. Y es que el FIAT Panda, en sus poco mds ~ sin la necesidad de plegar la banqueta posterior.

de FIAT se las han de 3 metros y medio de longitud, da mucho de si. Una vez en marcha, el Panda se mueve como pez
arregladoparaque  SU aspecto de «minimonovolumen», de formas en el agua en la ciudad, con una extraordinaria

sea un automevil muy cuadradas, permiten aprovechar al maximo el soltura y una ligereza que para si quisieran muchos
muy versatil. espacio, ofreciendo una comodidad a todos los vehiculos. La cosa cambia cuando salimos a carre-
Podremos abatir pasajeros poco habitual en los coches de este tera, ya que a altas velocidades se convierte en un
los asientos segmento. Ademas, dispone coma automavil torpe y excesivamente
traseros y opcién de la posibilidad de desplazar ruidoso, penalizado también por un
desplazarlos longitudinalmente los asientos bastidor demasiado suave. Ser el rey
|°"ﬂit“di!‘“|'"”“te traseros, con lo que el volumen de de la ciudad tiene ese precio, y el del
(esto ditimocomo 505 se podra ampliar en 30 litros Panda es perfectamente asumible.
opcidn) W José Luis del Carpio

DSt .7
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PRECIO MINIMO GARA

-

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo.

PlayStation.c

SCUENTO

UM NOMERE

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE APELLIDOS ..

¥ <
5 5005 5495 DIRECCION ......
» ’ POBLACION
« Rellena los datos de este cupén. .
« Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupén al realizar la compra de este juego.
Segln ir;:agen (imagen no contractugl). CODIGO POSTAL
* Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
CentroMAIL « Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F - 28031 Madrid. PRO,VINCIA
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). TELEFONO MODELO DE CONSOIA.............
Los datos personales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fich u ta istrad. 12 A; ia de Proteccio: )
08 Ca i emussio sruih b e lgindae, S porar oty con'sioein st A M IR TARJETACLIENTE  si[1  NO [J NUMERO

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. . =z .
Marca a continuacion si no quieres recibir informacion adicional de CentroMAIL ] Direccion e-mail

CADUCA EL 31/03/2004 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS




LOS MAS VENDIDOS
del 1 al 15 de Enero
__01- PRO EVOLUTION SOCCER 3_ 06- PRINCE OF PERSIA LADT
(KONAMI) T (uBISOFT
ESOLA: EL RETORND __07- LOS SIMS TOMAN LA CALLE
DEL REY (ER GAMES) (EA GAMES)
__03- MOH RISING SUN __0B- SPLINTER CELL
(EA GAMES) (UBI SOFT)
_0Y- FIFA FOOTBALL 2004 _ 09- EYE TOY: PLAY+CAMARA
(ER SPORTS) (SONY C.E)
_05- GTANll + GTA VICE CITY  __10- MOH FRONTLINE
(ROCKSTAR) (PLATINUM-ER GAMES)

_PlayStation.2

MRRZO 2004 Revista Oficial - Espafia

LOS MEJORES

PlayStation.2

FINAL FANTASY X-2 06- MEDAL OF HONDR: RS PlayStation.c.
(SQUARE ENIX) " (EA GAMES)

__02- 007 TODO O NADA __07- ESOLA: EL RETORND % o2
(EA GAMES) DEL REY (ER GAMES) .

__03- NEED FOR SPEED __08- ARC EL CREPUSCULO...
UNDERGROUND (EA GAMES) (SONY C.E.)

__0Y- FIFA FOOTBALL 2004 __09- FORBIDDEN SIREN
(EA SPORTS) (SONY C.E.)

__05- PRO EVOLUTION SOCCER 3__10- .HACK/INFECTION
(KONAMI) (ATARI-BANDAI

TITULO: 007 NIGHTRIRE e TITULO: BUSCANDO A NEMO FoTORTo TITULO: DR. MUTO e TITULO: GADGET RACERS PR
COMPARIA: 007: EA GAMES — COMPANIA: THQ b COMPANIA: MIDWAY — COMPARIA: TAKARA Lo
DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY

NOMERO DE REVISTA: 24 NOMERO DE REVISTA: 35 NOMERD DE REVISTA:27 NUMERO DE REVISTA: 37

TITULD: AGASSI TENNIS GENERATION e TITULO: CHAOS LEGION oA TITULO: DRAGON BALL Z BUDOKAI2 e TITULO: GHOSTHUNTER e
COMPAR[A: DREAMCATCHER o COMPARIA: CAPCOM e COMPARIA: ATARI S COMPARIA: SONY CE. R
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: ATARI DISTRIBUIDOR: SONY CE.

NOMERO DE REVISTA: 29 NOMERO DE REVISTA:31 £ NOMERO DE REVISTA 35 NOMERO DE REVISTA: 35

TITULO: ALIENS VS PREDATOR EXTINCTION TITULO: CLOCK TOWER 3 TITULO: DYNASTY TACTICS FoRTORT TITULO: GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE ooz
COMPARIA: FOX INTERACTIVE COMPARIA: CAPCOM COMPARIA: KOEI S COMPARIA: ACCLAIM —
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: UBI SOFT DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: ACCLAIM

NOMERD DE REVISTA: 34 NOMERO DE REVISTA: 30 23| NOMERD DE REVISTA: 25 NOMERO DE REVISTA: 35

TITULO: ALPINE RACER3 PO TITULO. CLUB FOOTBALL BARCELONA e TITULO: DYNASTY TACTICS 2 ORI TITULO: GLADIUS PORTIRTION
COMPARIA: NAMCO R COMPARA: CODEMASTERS e COMPARIA: KOEI L COMPARIA: LUCAS ARTS —
DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS B4 DISTRIBUIDOR: KOEI DISTRIBUIOOR: PROEIN m
NOMERO DE REVISTA: 25 NUMERO DE REVISTA: 35 NOMERD DE REVISTA: 37 NUMERQ DE REVISTA: 35

TITULO: ALTER ECHO e TITULO: CLUB FOOTBALL REAL MADRID PR TITULO: DYNASTY WARRIORS 4 ) TITULO: GRAND PRIX CHALLENGE e
COMPARIA: THQ e COMPANIA: CODEMASTERS COMPARNIA: KOE! L COMPARIA: ATARI e
DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES

NOMERO DE REVISTA: 33 NOMERQ DE REVISTA: 35 4 NOMERO DE REVISTA:30 NOMERO DE REVISTA: 25

TITULO: AMPLITUDE e TITULO: COLIN MCRAE RALLY 04 e TITULO: EGBO MANIA TR TITULO: GREGORY HORROR SHOW

COMPARIA: SONY C.E. L COMPANIA: CODEMASTERS COMPANIA: KEMCO L COMPARIA: CAPCOM

DISTRBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

NUMERO DE REVISTA: 32 NUMERO DE REVISTA: 32 NUMERQ DE REVISTA: 25 NUMERO DE REVISTA: 37

TITULO: ARMORED CORE 3

TITULO: BATMAN RISE OF SIN TZU

FoRTOREER TITULO: CONFLICT DESERT STORM Ii oo TITULO: ESDLA: EL RETORNO DEL REY ONTIRCION TITULO: GROOVERIDER PONTORCION
COMPARA: FROM SOFTWARE o COMPANIA: S.C.\. COMPARIA: EA GAMES Lo COMPARIA: PLAY IT
DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: PROEIN
NUMERO DE REVISTA: 32 NUMERD DE REVISTA: 33 NUMERO DE REVISTA: 35 NUMERQ DE REVISTA: 37
TITULO: ASTERIX & OBELIX XXL TITULO: CONTRA SHATTERED SOLDIER e TITULO: ENTER THE MATRIX PORTIRCN TITULO: GUNGRAVE PORTIREION
COMPARIA: ATARI COMPARA: KONAMI T COMPARIA: SHINY e COMPANIA: ACTIVISION b
DISTRIBUIDOR: ATARI DISTRIBUIDOR: KONAMI DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES g DISTRIBUIDOR: PROEIN
NOMERO DE REVISTA: 37 | NUMERO DE REVISTA: 26 | NOMERO DE REVISTA 29 o NOMERO DE REVISTA: 25
TITULO: ATV 2 QUAD POWER RACING TITULO: CRASH NITRO KART o TITULO: EVERBLUE2 ORI TITULO: HARD HITTER2 FONTIRCoN
COMPAR(A: ACCLAIM COMPARIA: VIVENDI UNIVERSAL e COMPARN(A: CAPCOM i COMPAR[A: MIDAS SOEAL
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM DISTRIBUIDOR: VIVEND! UNIVERSAL DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY

| NOMERO DE REVISTA: 25 NOMERO DE REVISTA: 35 NOMER DE REVISTA: 27 NOMERO DE REVISTA: 26
TITULO: BACKYARD WRESTLING e TITULO: DAKAR 2 PR TITULO: EYETOY PLAY TITULO: HARDWARE ONLINE ARENA FoTRTen
COMPARNIA: EIDOS INTERACTIVE o COMPARIA: ACCLAIM L COMPARIA: SONY CE. COMPANIA: SONY CE. s
DISTRIBUIDOR; PROEIN DISTRIBUIDOR: ACCLAIM DISTRIBUIDOR; SONY C.E. DISTRIBUIDOR: SONY CE.
NUMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 26 NUMERO DE REVISTA: 30 NUMERO DE REVISTA: 34

E morcay | (EITOEY  TTULO: DARKANGEL TITULO: EYE TOY RITMO LOCO TITULO: HARRY POTTER QUIDDITCH COPA... FoTRTeT
COMPARIA: UBI SOFT e ‘# COMPARA: SIERRA COMPARIA: SONY CE. COMPARIA: EA GAMES e
DISTRIBUIDOR; UBI SOFT b BN n DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS

NOMERO DE REVISTA: 36 NUMERO DE REVISTA: 28 NUMERO DE REVISTA: 35 NOMERO DE REVISTA: 36
TITULO: BEYOND GOOD & EVIL e TTULO: DARK CHRONICLE TITULO: FALLOUT BROTHERHOOD OF STEEL FoRTORTE TITULO: HARRY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL  Fororcion
COMPARIA: UBI SOFT — COMPARIA: SONY CE. COMPARIA: INTERPLAY S COMPARIA: EA GAMES o
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

NOMERO DE REVISTA: 35 NOMERO DE REVISTA: 32 NOMERO DE REVISTA: 36 NOMERO DE REVISTA: 36
TITULO: BIG MUTHA TRUCKERS TITULO: DEAD TO RIGHTS TITULO: FIFA FOOTBALL 2004 PTG TITULO: HUNTER THE RECKONING WAYWARD  orvromeia

COMPANIA: EMPIRE INTERACTIVE
DISTRIBUIDOR: PLANETA
NOMERO DE REVISTA: 25

COMPARNIA: NAMCO
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

COMPARIA: EA SPORTS
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

OFICIAL

COMPARNIA: INTERPLAY
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL

OFICIAL

NOMERO DE REVISTA:31 NOMERO DE REVISTA: 34 NOMERO DE REVISTA: 33

TITULO: BIONICLE ORI TITULO: DEF JAM VENDETTA PONTIRCTON TITULO: FIRE WARRIOR PR TITULD: -NINJA PORTIREON
coMPANIA: LEGO e COMPANIA: EA SPORTS BIG L COMPANIA: THQ — COMPARIA: NAMCO o
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS | DISTRIBUIDOR: PROEIN g DISTRIBUIDOR: SONY CE.
NOMER DE REVISTA: 34 NOMERO DE REVISTA: 29 88| NOMERO DE REVISTA: 33 NOMERO DE REVISTA:37
TITULO: BLACK & BRUISED FRTREEN TITULO: DEFENDER PONTIRCoN TITULO: FISHERMAN'S CHALLENGE RTIRT TITULO: INDIANA JONES & THE EMPEROR'S TOMB  Forvrori
COMPARIA: MAJESCO = COMPANIA: MIDWAY o COMPARIA: KONAMI COMPARIA: LUCAS ARTS o
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: KONAWI DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS m
NOMERO DE REVISTA: 29 NOMERO DE REVISTA: 25 NOMERO DE REVISTA: 26 NOMERO DE REVISTA: 31

TITULO: BLOOD RAYNE

TITULO: DESTRUCTION DERBY ARENAS

PUNTURCION

TITULD: FORD RACING EVOLUTION

TITULO: INDYCAR SERIES

PUNTURCION. “PUNTURCION. PUNTURCION
COMPARIA: MAJESCO L COMPARIA: SONY CE. — COMPANIA: EMPIRE E— COMPANIA: CODEMASTERS S
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL m DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: PROEIN
NUMERO DE REVISTA: 29 NUMERD DE REVISTA: 36 NUMERO DE REVISTA: 34 NUMERO DE REVISTA: 30
TITULO: BLOODY ROAR4 PONTORTON TITULD: DEVIL MAY CRY 2 TR TITULO: FORMULA ONE 2003 e TITULO: INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER3  Farorcion
COMPARIA: HUDSON SOFT Ll COMPANIA: CAPCOM ML COMPARIA: SONY C.E. L COMPANA: KONAMI e
DISTRIBUIDOR: KONAMI i DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS ; =1 DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIOOR: KONAMI
NUMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 26 3 NUMERO DE REVISTA:31 NUMERO DE REVISTA: 27
TITULO: BREATH OF FIRE DRAGON QUARTER PORTIRCON TITULD: DISNEY GOLF e TITULO: FREAKY FLYERS e TITULO: JAK Il EL RENEGADO POTIREON
COMPARNIA: CAPCOM L COMPARIA: DISNEY INTERACTIVE s COMPARIA: MIDWAY e COMPARIA: SONY C.E. —
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS i DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIOOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: SONY CE.
NOMERO DE REVISTA: 33 oo NOMERO DE REVISTA: 25 NOMERQ DE REVISTA: 36 NOMERO DE REVISTA: 34
TITULO: BROKEN SWORD EL SUENO DELDRAGON  orvrmci TIULD: DOG'S LIFE oY TITULO: FREEDOM FIGHTERS TITULO: JIMMY NEUTRON BOY GENIUS e
COMPANIA THO = COMPAA: SONY CE m COMPAA: ELECTRONIC ARTS COMPANIA THO s
DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTAIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: PROEIN
NOMERO DE REVISTA:35 NOMERO DE REVISTA: 34 B NUMERO DE REVISTA: 32 NOMERO DE REVISTA: 27
TITULO: BUFFY CHAOS BLEEDS PORTOREN TTULO: DOWNHILL DOMINATION e TITULO: FUTURAMA FORTREEN TITULO: JUDGE DREDD: DREDD VERSUS DEATH  orrorcion
COMPARNIA: FOX INTERACTIVE s COMPANIA: CODEMASTERS S coMPANIA: SCI e COMPARIA: SIERRA L
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 3| DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL
NUMERO DE REVISTA:35 NUMERO DE REVISTA: 37 NUMERQ DE REVISTA: 31 B NUMERD DE REVISTA: 34




2003-2004

e W

Todos los juegos de la temporada

TITULO: JURASSIC PARK OPERATION GENESIS TITULO: MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER PRGN TITULO: NBA STREET VOL 2 TITULO:; ROADKILL e
COMPARIA: VIVENDI UNIVERSAL COMPARA: BLACK LABEL n COMPARIA: EA SPORTS BIG COMPAIA: MIDWAY L
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL DISTRIBUIDOR: VIVEND! UNIVERSAL DISTRIBUIOOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDGR: VIRGIN PLAY
NOMERO DE REVISTA: 26 NOMERO DE REVISTA:31 1 NUMERO DE REVISTA 28 NOMERO DE REVISTA: 36
TITULO: KILLSWITCH TITULO: MADDEN NFL 2004 PRGN TITULO: NEED FOR SPEED UNDERGROUND TITULO: ROBIN HOOD DEFENDER OF THE CROWN oo
COMPARiA: NAMCO COMPAR[A: EA SPORTS S COMPAIA: EA GAMES COMPAN[A: CAPCOM —
DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS
NOMERO DE REVISTA: 37 NOMERO DE REVISTA: 34 NOMERD DE REVISTA: 35 NOMERO DE REVISTA: 35
TTULO: KING'S FIELD IV PTG TITULO: MANAGER DE LIGA 2003 FONTIRCON TITULO: NRL2I3 TITULO: ROBOTECH BATTLECRY e
COMPARIA: FROM SOFTWARE S COMPANIA: CODEMASTERS m COMPARIA: SEGA SPORTS Ll COMPANIA: TOK MEDIACTIVE L
DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: PROEIN m DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES m DISTRIBUIOOR: TOK
NUMERO DE REVISTA: 27 NOMERO DE REVISTA: 25 NUMERO DE REVISTA: 27 NOMERO DE REVISTA: 25
TITULD: KYA DARK LINEAGE TITULO: MANHUNT FORTIRCEN TITULO: NFL 2K8 ORTIRCoN TITULO: ROGUE OPS
COMPARIA: ATARI COMPARIA: ROCKSTAR e COMPARIA: SEGA SPORTS — COMPARIA: KEMCO
DISTRIBUIDOR: ATARI DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY g DISTRIBUIDOR: ACCLAIM g1 DISTRIBUIDOR: PROEIN
NOMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 36 iscaneay | NOMERO DE REVISTA: 37 Conco NOMERO DE REVISTA: 37
TITULO: LA GRAN EVASION PORTIREIN TITULO: MAX PAYNE2 PORTIRCION TITULO: NHL 2004 ORTIRCN TITULO: ROLAND GARROS 2003 FRTREEN
COMPARIA: SCI ot COMPARNIA: ROCKSTAR S COMPARIA: EA SPORTS il COMPARIA: WANADOO o
DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY B8
NOMERO DE REVISTA: 32 NUMERO DE REVISTA: 37 NOMERO DE REVISTA: 34 Coonio NOMERO DE REVISTA: 29 om0
TITULO; LE TOUR DE FRANCE C.E. 1903-2003 FRTIREN TITULO: MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN TITULO: NHL2K3 RN TITULO: RTX RED ROCK FoRTOREeR
COMPARIA: KONAMI S COMPANIA: CAPCOM COMPARIA: SEGA SPORTS e COMPARiA: LUCAS ARTS et
DISTRIBUIDGR: KONAMI DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

NUMERO DE REVISTA: 30 NUMERO DE REVISTA: 37 NOMERO DE REVISTA: 29 NOMERO DE REVISTA: 31
TITULO: LEGACY OF KAIN DEFIANCE TITULO: MEDAL OF HONOR RISING SUN e TITULO: NHL 2K4 TITULO: RYGAR THE LEGENDARY ADVENTURE
COMPARIA: EIDOS COMPARNIA: EA GAMES s COMPARIA: SEGA SPORTS COMPARIA: WANADOO-TECMO
DISTRIBUIOOR: PROEIN DISTRIBUIOOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: ACCLAIM DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY
NOMERO DE REVISTA: 35 d  NOMERO DE REVISTA:35 4| NUMERO DE REVISTA: 37 NOMERO DE REVISTA: 28
TITULO: LEGO ISLAND XTREME STUNTS PORTIREION TITULO: METAL ARMS TITULO: PAC-MAN WORLD 2 TITULO: SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
COMPANIA: LEGO L COMPANIA: SIERRA COMPANIA: NAMCO COMPARIA: LUCAS ARTS
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIOOR: VIVENDI DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: PROEIN
NOMERD DE REVISTA: 25 NOMERO DE REVISTA: 37 NOMERO DE REVISTA: 26 NUMERO DE REVISTA: 36 oo
TITULO: LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION TITULO: METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE PRGN TITULO: PERFECT ACE PORTIRCON TITULO: SHINOBI FORTORCN
COMPARIA: EA GAMES COMPARIA: KONAMI L COMPARIA: OXIGEN INTERACTIVE L COMPARIA: SEGA L
| DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: KONAMI m DISTAIBUIDOR: SHINE STAR m DISTRIBUIDOR: SONY CE. m
NOMERO DE REVISTA: 35 NOMERO DE REVISTA: 27 NOMERO DE REVISTA: 33 NMERO DE REVISTA: 27
TITULO: LOS SIMS TOMAN LA CALLE TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 PORNTORCN TITULO: PIGLET EL GRAN JUEGO PRTATEN TITULO: SILENT HILL3 PTG
COMPARIA: EA GAMES L COMPARIA: ROCKSTAR e COMPARIA: DISNEY INTERACTIVE S COMPARIA: KONAMI e
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS m | DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 2 DISTRIBUIDOR: KONAMI
8 NOMERD DE REVISTA: 36 NOMERO DE REVISTA: 28 NOMERD DE REVISTA:31 Suni o NOMERD DE REVISTA: 28
TITULO: MIDWAY ARCADE TREASURES PORTRCEN TITULO: PRIDE FIGHTING CHAMPIONSHIPS PONTIRCN TITULO: SOCOM US NAVY SEALS RTIRToN
COMPANIA: MIDWAY ~— COMPANIA: ACTIVISION = | COMPANIA: SONY CE. —
RESUL TADOS DISTRIBUIDOR: VIAGIN PLAY m DISTRIBUIOOR: PROEIN m BB DISTRIBUIDOR: SONY CE. m
NOMERO DE REVISTA: 37 NOMERD DE REVISTA: 27 1 NOMERO DE REVISTA: 23
CcCOnNCuURsEOs TITULO: MINORITY REPORT o TITULO: PIRIMAL e TITULO: SOUL CALIBUR 2 o
COMPANIA: ACTIVISION - COMPARIA: SONY CE. COMPANIA: NAMCO o
- DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: SONY CE. m DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS
NOMERO DE REVISTA: 25 NUMERO DE REVISTA: 25 NOMERO DE REVISTA: 33 ;

CONCURSO FIFA FOOTBALL 2004

Ganadores deé‘ 5':9"‘9"; ?”55 Y(‘ juego: ; SEE  T7ULO: MISSION IMPOSSIBLE 0.5. oDt TTUO: P OF PERSIA LAS ARENAS DELTIEMPO  oxmer TITULO: SPLASHDOWN 2 RIDES GONE WILD

1 Victoriano Sanchez Rodriguez (LAS PALMAS, A COMPANA: ATARI COMPARNIA: UBI SOFT COMPAR(A: THQ

1 Manuel Enrique Calderdn Rubiales (CANTABRIA) | DISTRIBUIDOR: ATARI 8 DISTRIBUIDOR: UBI SOFT m DISTRIBUIDOR: PROEIN

1 Silvia Pérez Vélez (LAS PALMAS) ) NOMERO DE REVISTA: 36 | NOMERO DE REVISTA:35 NOMERO DE REVISTA: 35

1 Francisco Garcia Labrador (TARRAGONA)

TITULO; MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE TITULO: PRO BEACH SOCCER TITULO: SPLINTER CELL
1 Luis Martin Diaz (WADRID) COMPARIA: MIDWAY o COMPANIA: WANADOO ~nER COMPARIA: UBI SOFT e
GRIgE  DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: UBI SOFT .

Ganadores de 1 juego: | \UMERO DE REVISTA: 25 NOMERO DE REVISTA:31 soun o NOMERO DE REVISTA: 28 Couni o

1 Pedro Pérez Tenorio (BARCELONA)

y 5 TITULO: MOTO 6P3 TITULO: PRO EVOLUTION SOCCER 3 ORTIRCION TITULO: SPYRO ENTER THE DRAGONFLY PORTIREION

e ’af""l“‘" Barqueno Sanchez (BALEARES) COMPAIA: NAMCO COMPARIA: KONAMI Srce. COMPAA: UNIVERSAL INTERACTIVE e

I Rafael Serna Martin (BARCELONA) £ DSTHAUDOR SONY CE. DISTRIBUIDOR: KONAMI m DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL

1 Esteban Cano Madrid (MURCIA) & NOMERO DE REVISTA:28 NOMERO DE REVISTA. 34 NUMERO DE REVISTA: 25

1 José Luis de las Heras Chaparro (SEGOVIA)

TITULO: NAVAL OPS WARSHIP GUNNER oo TITULO: RALLY FUSION E i TIULO; s{sx: PR
COMPARIA: KOE S COMPARIA: ACTIVISION |77 | COMPANIA: EA SPORTS BIG

SN R DSNBALIVE 2004 DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIDOR: PROEIN B.1 <  DISTRBLIDOR:ELECTRONIC ARTS

Ganadores de 1 camiseta y 1 juego: NOMERO DE REVISTA: 36 NOMERO DE REVISTA: 25 : S| NOVERO DE REVISTA:34

i Javier Moreno Pérez (GERONA)

1 Francisco Garcfa Labrador (TARRAGONA) TITULO: NBA 263 PRTIRTION TITULO: RATCHET & CLANK TOTALMENTEATOPE  orrorcian TITULO; STAR WARS LAS GUERRAS CLON PONTIREON

1 Juan Carlos Gutiérrez Serrano (MADRID) 5| COMPANIA: SEGA SPORTS Lt COMPARIA: SONY CE. L COMPANIA: LUCAS ARTS "

s ISTRIBUIDOR: INFOGRAMES DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS
1 Luis Manuel Valverde Velasco (ASTURIAS) 2 : A : . : !
i Salvador Anaya Hidalgo (MALAGA) NOMER DE REVISTA: 26 NOMERO DE REVISTA: 35 NOMERD DE REVISTA: 25 isomatar
TITULO: NBA 2K4 PTG TITULO: RAYMAN 3 PORTOREON TITULO: STARSKY & HUTCH oTREN

Ganadores de 1 juego: =l CoMPARIA: SEGA SPORTS S COMPARIA: UBI SOFT L COMPARIA: EMPIRE e

1 José Antonio Montero Blasco (VALENCIA) DISTRBUIOOR: ACCLAIM 8.0 DISTRBUIDOR: UBI SOFT m DISTRBUIDOR: VIRGIN PLAY

1 Miguel Reyes Gomez (CORDOBA) NUMERO DE REVISTA: 35 saane o NOMER DE REVISTA: 28 NOMERO DE REVISTA:31

1Juan José Jimeno Bomboi (CASTELLON) : TITULO: NBA JAM wrcon § | gy | TTULO: RESIDENT EVIL DEAD AIM TN TITULO: SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL PRGN

1 Natalia Visto Ledn (ALAVA) 5] COMPARIA: ACCLAIM e o | ComPafiiA: CAPCOM pea COMPARIA: ACCLAIM SPORTS e

1 Ricardo Martinez Judrez (LEON [EE1 | * DISTABUIDOR: ACCLAIM % DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: ACCLAIM m

1 Mariano Gonzalez Sanz (VALENCIA) NOMERO DE REVISTA: 34 PRI : ... | NUMERODEREVISTA:31 o NOMERO DE REVISTA: 30

1 Victoria Marifias Cuerda (WADRID) Wy TTULO: NBA LIVE 2004 RTRCET TITULO: RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: OR.  orrcon TITULO: SUPERMAN SHADOW OF.. T

1 Antonio Arroyo Huertas (BARCELONA) COMPARIA: EA SPORTS e COMPAIA: ACTIVISION o COMPANIA: ATARI —

1 Juan Galvan Carralero (MADRID) DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTAIBUIDOR: INFOGRAMES

1 Alfred Rosa Casa (JAEN) I NOMERO DE REVISTA: 34 NOMERO DE REVISTA: 30 NOMERO DE REVISTA: 25

1 M° del Mar Herrero del Valle (VALLADOLID)

1 Edurado Vedia Cobo (MADRID)

1 Javier Casanueva Mateos (MADRID)

1 Alex Pefia Besoli (LERIDA)

1 Ismael Garcia Martinez (MADRID) E Ofici e PlayStation Z - Espar 137



B TITULO: SWAT GLOBAL STRIKE TEAM §|  TITULO: THE SCORPION KING FORTOREEN d  TITULO: TRUE CRIME STREETS OF LA FORTORTY TITULO: WORLD RACING FORTORCON
COMPARIA: SIERRA COMPANIA: UNIVERSAL INTERACTIVE —e COMPARNIA: ACTIVISION e COMPARA: TOK MEDIACTIVE L
N%m%uf;réoﬂnéxlsﬁnagl UNIVERSAL Nutiﬂ;%u&u;éxgmm UNIVERSAL DISTRIBUIDGR: PROEIN P DISTRIBUIDOR: TOK MEDIACTIVE 1.2
- : A:25 NUMERO DE REVISTA: 35 i B NUMERO DE REVISTA: 36 awnr o
TITULO: SYBERIA TITULO: THE SIMPSONS HIT & RUN FORTORCER TITULO: TWISTED METAL BLACK ONLINE FoNTORTON TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP Il R
COMPANIA: MICROIDS COMPANIA: SIERRA LIS COMPARIA: SONY CE. o COMPARIA: SONY C.E. T
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY DISTRIBUIOOR: VIVENDI UNIVERSAL DISTRIBUIDOR: SONY C.E. DISTRIBUIDOR: SONY C.E. m
NUMERO DE REVISTA: 31 NUMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 29 NUMERO DE REVISTA: 34
TITULO; TENCHU LA IRA DEL CIELD TITULO: THE SIMPSONS SKATEBOARDING FORTRC TITULO: URBAN FREESTYLE SOCCER PORTUREION TITULO: WORMS 3D L
COMPARIA: ACTIVISION COMPARIA: FOX INTERACTIVE —— COMPAR(A: ACCLAIM S COMPANIA: SEGA 2
DISTRBUIDOR: PROEIN (| DISTRBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 8.8 DISTRIBUIDOR: ACCLAIM
NOMERO DE REVISTA: 26 NUMERO DE REVISTA: 26 NUMERO DE REVISTA: 34 oot i NUMERO DE REVISTA: 34
TITULO: THE HOBBIT TITULO: TIGRE Y DRAGON TITULO: VEXX PORTURCON TITULO: XGRA PR
COMPARNIA: VIVENDI UNIVERSAL COMPAN[A: UBI SOFT COMPANIA: ACCLAIM o COMPANIA: ACCLAIM —
| DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL DISTRIBUIDOR: UBI SOFT DISTRIBUIDOR: ACCLAIM m DISTRIBUIDOR: ACCLAIM |
NUMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 37 NUMERO DE REVISTA: 27 NUMERO DE REVISTA: 34
TITULO: THE HULK TITULO: TIME CRISIS 3 TITULO: VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION PoRTOREION TITULO: Xt N
COMPARIA: VIVENDI UNIVERSAL COMPARIA NAMCO COMPANIA: SEGA . COMPARIA: UBI SOFT —
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR; ACCLAIM DISTRIBUIDOR: UBI SOFT
NUMERO DE REVISTA: 30 NOMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 31 isaane Tor 3 NUMERO DE REVISTA: 34
(AT TuL0 THE MALAN Jog e TITULO: TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA 0SC. TITULO: WALLACE & GROMIT IN PROJECTZ00 oo TITULD: X-MEN 2 LA VENGANZA DELOBEZNO  Porrorcrom
o COMPANIA: EIDOS COMPANIA: EIDOS COMPANIA: ACCLAIM Lozl COMPANIA: ACTIVISION —
E. 2211 DISTABUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: ACCLAIM DISTRIBUIDOR: PROEIN
et | NOMERO DE REVISTA: 33 NOMERO DE REVISTA: 30 NUMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 28 r z
TITULO: THE KING OF ROUTE 65 FORTOREN TITULO: TONY HAWK'S UNDERGROUND PORTOREION TITULO: WAR OF THE MONSTERS FONTREE TITULO: X-TREME EXPRESS W.G.P. !
COMPARIA: SEGA o COMPARIA: ACTIVISION i COMPANIA: SONY C.E. COMPANIA: MIDAS INTERACTIVE e
DISTRBUIDOR: ACCLAIM DISTRIBUIDOR: PROEIN DISTRIBUIDOR: SONY C.E. DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY m
NUMERO DE REVISTA: 33 25 NUMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 27 NUMERO DE REVISTA: 27
TITULO: THE MARK OF KRI FORTOREEN TITULO: TOTAL CLUB MANAGER 2004 FOoRTOATE TITULO: WILD ARMS 3 FORTOREEN TITULO: ZONE OF THE ENDERS THE 2ND RUNNER ooz
COMPANIA: SONY CE. —— COMPARIA: EA SPORTS oo COMPARIA: SONY CE. S COMPARIA: KONAMI S
DISTRIBUIDOR: SONY CE. DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS DISTRIBUIDOR: UBI SOFT DISTRIBUIDOR: KONAMI
NUMERO DE REVISTA: 26 < NOMERO DE REVISTA: 35 NUMERO DE REVISTA: 25 NUMERO DE REVISTA: 33 m

~EN EL 4

PROHIMONUME

DEMOS
SJUGHABLES

y
DEMO JUGABLE | ia®
OHEN i )
SUJORD EL
SUEND DEL
DRAGON

<aor08

LINERACGE

DEMO JUGABLE -

DEMO JUGABLE
===l ==

FUTBOL 2aaM

- DEMO JUG

g DEMO JUGABLE
| sgcoM

S=121=]]=]=] V]
REN

UIDED
DEMOS

SOCOM 11 US NAVY SEALS

TRANSFORMERS
DRIV3R

__ SYPHON FILTER 3:
THE OMEGA STRAIN

PRARTIDAS

CRABRADAS

_ THE GETAWAY
" RATCHET AND CLANK

___ RATCHET AND CLANK 2 _#

__ BURNOUT 2

__ NEED FOR SPEED UNDERGROUND

__TIGER WOODS 2004
__ ONIMUSHA 2

PlayStation.c

Revista Oncia) - Expada

DEMO JUGABLE |

01

= V] =] =
ANTHRSY

o e —
gﬁ

NO TE PIERDAS EL FANTASTICO DUD-ROM

* EL CONTENIDO DEL DVD-ROM PUEDE MODIFICARSE POR CAUSAS AJENAS A PLAY STATION 2 REVISTA OFICIAL ESPANA

T i el
S FIREFIGHTER
R: RACING FD. 18




44«--

53389 Latin lovers Dos gardemas
54407 Queco Tengo |
53384 Prezioso Voglio vederti danzare
54391 Andy y Lucas Son de amores
54412 Chenoa  En tu cruz me clavaste
54210 Mago de oz Fiesta pagana
54394 Algjandro Sanz  No es lo mismo
54388 El canto del loco La madre de Jose
54400 Andyy Lucas Tanto la queria
54276 Los Chichos Ni mas ni menos
59708 Beyonce Crazy in love
54395 Fran Perea Los Serrano
59608 Eminem 8 mile
59168 Bob marley No woman no cry
54353 El chombo Papi Chulo

51005 El Exorcista

62073 Shin Chan

62007 ElequipoA

51000 Starwars

.51075 Gladiator

62023 Simpsons

62005 Coche fantastico
51027 Mision imposible
51021 La Pantera rosa
62027 Fraggle rock

62039 Rascay pica

51003 El bueno el feo, malo
51036 Titanic

57005 Tarzan !
62096 Las tspﬂas y

m & 54274 M. de Oz

54368 David Civera
27000 54404 Chayanne
54272 Mago de Oz

54387 Malena Gracia
54133 Hombres G

54402 David Bisbal
54231 Juanes

54398 Luis Miguel
54180 Seguridad social
54257 Chenoa

Caigh

03110 :
a Ve mn P
AF I

83662 Beyonce & Jay Z Crazy in love
"T 80293 Bon Jovi Its my life
84090 Queco Tengo
0 81689 David Bisbal ~ Rosas y espinas
P 80277 Metallica  Nothing else matters
83796 Canto del loco La madre de Jose
. ) 83856 Oreja de Van Gogh 20 de enero
83599 El chombo Papi chulo
J 82652 Mago de Oz Fiesta Pagana
80239 Europe Final Countdown

NACIONALES
82004 Juanes ADios le pido
83604 Malena Gracia Loca
83914 Alejandro Sanz  No es lo mismo
82835 D. Bisbal Miénteme
84034 F.Perea Uno mas uno son siete
84042 Andy y Lucas  Ratoncitos colo...
82430 A.Orozco Devuélveme la Vida
84267 David Bisbal Buleria
82740 H. Del Silencio  Maldito Duende
81690 David Civera Bye Bye

TECHNO - DANCE
80056 Faithless Insomnia
83675 DJ Tiesto Flight 673
83786 Kate Ryan Desenchantee
80093 Sash Equador
83863 Safri Duo Fallin high
81684 Panjabi Mc  Mundian to bach ke
84203 Latin lovers Dos gardenias
80642 Depeche Mode Enjoy the silence
84201 Prezioso Voglio vederti danzare
80067 DJ Quicksilver Belissima
83814 Benny Benassi Salisfaction

~

o A

ooz T () %o

Hasta que el cuerpo...

Danza del fuego
54411 D.Bustamante Devuelveme el aire |

Sufre mamon
54275 A.Ubago Me muero por conocerte
54409 A.Ubago Aunque no te pueda ver
Rosas y espinas 5

A dios le pido

Cuando tuvas |
54371 Camela Nunca debi enamorarme £

82123
83188
83808
82172
82124
82190 Betis
84094 H.Republicano
83809

Y DJ Sakin
25087 ho X oY r 23237 Chasis
1e222 [CEPHHNH
21083 ‘ - - ‘
2013 BMARIAT

53375 D] Tiesto
53205 Safri duo
53009 Boomfunk Mc
53362 Dj Lasha
53252 Faithless
53240 DJ Tiesto
53014 Sash

gtmﬁmm:,*

“ﬁ ~.__:‘-ﬁ?HF

e por]u AGAIN?)
Samba adagio |4 J

Freestyler

Giulia

Insomnia
Lethal industry

72191 Techno synd
Barthez
DJ Tiesto
Prodi

Barthez

- codigo del
| Logo o Tono
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Igy =
Chemical Brothers Hey boy hey girl

Infected
Suburban train
Breathe

On the move
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LAS ARENAS DEL TIEMPO

codigo
JUEGO
E| envin BOX 1250 AI 7484 para jugat o todn pantalla ol Adventurer,

Ja94

HDUUH Uﬁt

LY yombién a:
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HAREWM ADUEUTURE

68014 Hala Madrid
55058 Cara al sol

68015 Real Sociedad
68002 Cant del Barca
55025 Partido Popular
55011 H. de Espafia
68026 We are the champ...

55024
55022
68030
68001
55060
68004
55059

H. de la Legion E’
Els segadors

100 Real Madrid
Atletico de Madrid
Guardia Civil
Athletic de Bilbao
Asturigs Patria

= anG s 2062099) <

Q@E&'@‘

60024 Europe
Bye bye
Caprichosa

Loca
59604 Eminem

Te necesito 60004 Acdc
Chiquilla 59626 50 Cent

i\w ==

83228 Safri Duo
83584Evanescence  Bring me (o life
84068 Rammstein Du hast
82380Los Chunguitos Dame Veneno
84057 Chenoa En tu cruz me clavaste
80726Bob Marley No woman no cry
82935N. Plated  Noches de bohemia
83849Mago de Oz Molinos de viento
80002Eminem Lose Yourself
83902Andy y Lucas  Son de amores

P OL i

Samba Adagio

59749 Beyonce
= 60012 G. n roses
m 60570 Evanescence

60278 Kate Ryan

59706 Sean Paul

60238 Metallica Nothing Else Matters
60118 Linking park

9045 Mike oldfield
59743 B. Eyed Peas Where is the love

I 60013 |. Maiden
: 60213 Iron Maiden

SN CINE ¥ TV |
A 80096

80125

74284

The final countdown
Bal

Sweet child of mine
Bring to life
Desenchantee

Get busy

Lose Yourself

In the end
Tubular bells

Highway to hell

In Da Club

Number of the beast
The Trooper

Pulp Fiction
Mision Imposible
Fraggle Rock
Los Simpsons
Terminator
Benny Hill
Rocky

La pantera rosa
Friends

Matrix

Mortal Kombat

Ej: envia POL 83902 Al 7484 para escuchar "Son de amores" en tu movil.
POP - ROCK

83655 Acdc
80001 50 Cent
80298 Metallica
80062 Linkin Park

Athletic Bilbao
Real Madrid
H. de Espafia
Barcelona

Atletico Madrid
83918 B.eyed peas
80111 G.Roses

Guardia Civil

+:.0 SONIDOS K¢

Intro de la 20th Century Fox..

80269 Bomfunk MCs

Thunders truck

In Da Club
Master of Puppets
In The End
Freestyler

Where is the love
Sweet Child of Mine

80472 The Police Every breath you take

Without Me
Smoke on water

A

iDe cine!

¢ Recuerdas como hablaba R2D2?
ORGASMO  Esta chica lo esta pasando muy bien...

MOTOR
TARZAN

Arranque de una Harley Davidson
Grito de Tarzan igual que en la peli

= 806526233
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