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Nuevo Motor 1 5 dCi 8 cv

Acéptalo. Tienes esa capamdad de experim njal"{/
las cosas mas profundamente. De reaccjona

a los estimulos con mds intensidad. Eres gapaz
de sentir mas.

Mas energia. La del nuevo motor 1.5 dCi
turbodiesel common rail dé ultima tecnologia,
capaz de registrar tno de los consumos mas
bajos de su segmento. (3,8 1/100km). '
Mas protecejon. La gque ‘encontraras en el
nuevo Renault Clio, unico modelo'de su
categoria que incorpora de serie:

e ABS.
“ o Asistencia a la Frenada de Emergencla

£,

' ® 4 airbags. 'y 4

Aceptalo. Perteneces a esa comunidad de 3
personas capaces de ;onsegmr una mistefiesa -

" comunion con su Cl
PARA MAS INFORMA lON WEALQOZ 333&09 ; ‘. ,
www.renault.es *

WELCOME TO THE COmMMUAITY
communlT¥-CcCLIO.com

* No disponible en la version 172cv.
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Y tras la calma siempre llega la
tempestad. Un poderoso e ine-
xorable temporal capitaneado

— - I por una rigurosa exclusiva que
estamos orgullosos de ofreceros. La nueva entrega
del legendario Grand Theft Auto, Vice City, estd a

vuestra disposicion en estas paginas. Las primeras

informaciones, las primeras pantallas, los primeros
datos sélo los encontraréis en PSZR0. La nueva entre-
ga de la mitica serie ofrece mas que nunca, pero
mejor os leéis el suculento reportaje que os ha prepa-
rado The Scope. El nimero de septiembre, coma suele
ser habitual, sirve de antesala para el prometedor Glti-

<< Marcos Garcia >>

mo tercio del afio y en esta ocasion desfilaran ante
vuestros ojos algunas de las futuras promesas de
PlayStation 2 como Hitman 2, Shox, Turok Evolution o
Tekken 4. También hemos querido homenajear el lan-
zamiento de Commandos 2 con un completo anélisis
del titulo de Pyro Studios y de la primera parte de una
guia que sera absolutamente necesaria si queréis
avanzar con las minimas dificultadas en la obra maes-
tra del videojuego espafiol. Y para todos aquellos que
no se conforman con las experiencias escritas les
recomendamos que disfruten, sobre todo, con nues-
tras demos jugables de Stuntmany. Project Zeroy con
el trailer de £/ Sefor De Los Anilfos.



Contenido del IVID DEMO
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Nada menos que cinco demos jugables de algunos de
los titulos mas esperados por todos los usuarios de
PlayStation 2. Ademas, un trailer de |la pelicula del ano.
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Demos Jugables

D esde la conduccion
mas arriesgada hasta el
terror en estado puro, todo
tiene cabida entre las
demos jugables que se dan
cita en el DVD que este
mes acompafia a la revista.
Ademas, la vuelta de los
hombres de negro a las
consolas y dos juegos que
te colocan en el centro de
una batalla campal.
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DEMO JUGHBLE N°O2

(!} ATENCION
Para jugar con esta demo en
castellano tendras que seleccionar en
el menu Navegador idioma italiano

ESTUNTMAN ™

Siente toda la presion a la que esta
sometido un especialista de cine.
Completa una escena de la pelicu-
la The Scarab Of Lost Souls.

DEMO JUGABLE N°0U
G 2300

1 FIRE BLADE ™

El arcade de helicopteros de
Midway y Virgin esta a punto de
aterrizar en Espaia. Juega una de
sus misiones con esta demao.

1 ARMY MEN RTS ™
La Delgada Linea Verde es el nom-
bre de la mision que los hombreci-
llos verdes tendran que completar
en la demo de nuestro DVD.

1 PROJECT ZERO ™

Una casa encantada, una chica que
busca a su hermano desaparecido...
Vive todo el terror de su primera

noche en la mansion con esta demo.

DEMO JUGHBLE N°0S5
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1 MEN IN BLACK 2:
ALIEN ESCRPE ™
Controlando al agente J, limpia de
alienigenas la primera mision del
juego basado en el esperado filme.
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Video-Demos y E3 2002

NILLOS

na de las mejores pelicu-

las de los Gltimos afios
esta a punto de aparecer en
formato DVD. Os ofrecemos
un trailer exclusivo.

i E3 2002

Igunos de los titulos mas espe-

rados de PlayStation 2, junto
con las novedades presentadas en
la pasada feria E3 se dan cita en la
seccion de Videos y Extras.
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1 SOCOM: 1 SLY COOPER ™

NAVY SEALS ™

EXTINCTION ™

¥’

1 J0JO'S BIZRRRE
ADVENTURE ™

T d o0

1 ONIMUSHR 2 ™
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1 RED DERD

REVOLVER ™

1 SUPEBMAN ™

1W.R.C. 2002 ™

CLRUDE ™




;Miedo?..no sabras lo que es el miedo hasta
que no tengas el juego

’roject / ERG

+<2ek0  Nunca el miedo fue tan real
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b\‘, h de los creadores de DEAD OR ALIVE
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETDO

Lo ultimo de Electronic RArts B Siar Wars Episodia |l B El Senor De Los Anillos § Ninja
Assault B Ferrari F355 Challenge B Actualidad Internacional # Midway Gamer's Day
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Calienta motores

La maquinaria de EA no se detiene ni en verano, como lo demostraron en una presentacion
para la prensa europea en la que desvelaron sus lanzamientos mas inminentes para PS2.
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<EA ha fichado a Pierce Brosnan para
su nuevo juego de James Bond>

n pleno julio, las oficinas de
EEA en Londres se abrieron de

par en par a la prensa especia-
lizada para mostrar los cuatro gran-
des lanzamientos de |a casa para
PS2. Como ya es costumbre,
noviembre vera la aparicion de un
nuevo FIFA, la edicidn 2003, con el
que EA Sports plantard cara al
poderoso Fro Evolution Soccer, gra-

cias a sus incontables mejoras y un
motor gréfico totalmente renovado.
La accién llegara con James Bond
007: Nightfire, un shooter en 1?
persana que contard con el rostro
de Pierce Brosnan, y Las Dos

Torres, el esperadisimo juego basa-
do en la segunda entrega de £/
Seior De Los Anillos. Par (ltimo,
otra licencia de lujo, Harry Potter,
llegara en noviembre. El titulo:
Harry Potter y La Cémara Secreta.

LUEXNSARE S

Star Wars:

el Episodio |l continda

En el mes de diciembre el Episodio
Il regresara a PlayStation 2 con dos
nuevos juegos.

el mas espectacular titulo de La
Guerra De Las Galaxias visto hasta
la fecha {Rogue Leader incluido). EI
otro bombazo para diciembre es
Star Wars: Bounty Hunter, la aven-
tura protagonizada por Jango Fett,
que finalmente sf verd la luzen la
plataforma de Sony. A lo largo de

|nspirad0 en la
impresionante bata-
lla final de £/ Afague
De Los Clones, Star
Wars: Guerras Clon
es un espectacular
stioater desarrollado
por LucasArts y

Pandemic Studios (todavia en
pleno desarrollo) que te permitira
tomar parte en la contienda bélica
mas decisiva del universo Star
Wars tanto a pie como a bordo de
diferentes vehiculos. Las primeras
pantallas y secuencias de video
mostradas por LucasArts auguran

18 niveles podras convertirte en el
cazarrecompensas mas temido de
toda la galaxia, mientras buceas en
el lado mas oscuro del universa
Star Wars. Bandas mafiosas, politi-
COS COrTuptos y otro misterioso
cazador de recompensas te pondran
las cosas diffciles.




VIVENDI

UNIVERSAL

INTERALCTIVE

0CO a poco se van despejando

las incognitas que rodean a la
adaptacion a consola del fenémeno
de la temporada. El juego de VUI
esta siendo desarrollado por
Surreal Software, los creadores
del magnifico Drakan: The
Ancients’ Gates, y se basa en el
primer libro de la saga. La betaa la
que hemos tenido acceso, a pesar
de tratarse de un Work in Progress
muy temprano, ya nos deja apreciar
el estilo del juego. Serd un clasico
Hack & Slash con algunas gotas de
exploracion y aventura, aunque el

L3 Comunidad Del Anillo

Vivendi se encuentra en pleno desarrollo de la primera entrega de la
saga tolkiana, un juego de accion y aventura en tercera persona.

Resultados
Concursos

RESULTADOS

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
2 JERONIMO GONZALEZ PEREZ
{STA. CRUZ DE TENERIFE}

1 MOISES CRUZ MARTIN

(STA. CRUZ DE TENERIFE)

1 SEBASTIAN PINEIRD VIDAL
(TENERIFE)

§ JOSE ANTONID MOREND GARRIDD
{CADIZ)

1 BADAYCO PERERA ARROCHA
{LAS PALMAS)

1 JUAN MANLUEL TRUJILLO LOPEZ
{ALMERIA)

1 JOSE ANTONIO GUILABERT LLEDD
{ALICANTE)

1§ CARLOS DE PABLO MOREND
{BARCELONA)

1 SERGID POZ0 LEAL (BARCELONA)
# ALBERTO ESCALONAFRAGD
{ZARAGDZA)

desarrollo parece bastante lineal. A A lg largo de B JESUS SALGADO MENDEZ

lo largo del juego podremos contro- nuestra wizcavn) _

lar a Frodo, Aragorn y Gandalf, Sventurs & GUSTAVO:PENAMARTINEZ
: encontraremos (MADRID)

cada uno en diferentes momentos : secundarias 1 JAVIER RECIO CARRALERD

de la aventura. Su lanzamiento esta conocidos, {BARCELONA)

previsto para finales de afio, coinci-
diendo con el estreno de la segun-
da pelicula de la saga.

como Galadriel
o el ternible
Balrag.

1 JUAN JOSE SERRANO ARENAS
{VALENCIA}
¥ IGNACIO ANASAGASTI GARCIA

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT

Made in Japan

Aunque para ser exactos, uno de
ellos no se trata de una auténti-
ca novedad. Ferrari F355 Challenge
es la conversion a PlayStation 2
de una recreativa de Sega ya adap-
tada un par de afios atrds en
Dreamcast. La version PS2, obra
de la propia Sega,
cuenta con

mejoras exclusivas, como la incor-
poracion de una vista exterior y una
banda sonora Hard Rock realmente
impresionante. Minja Assault tam-
bién proviene del universo de las
Coin-Op, aunque ofrece una mecani-
ca bien distinta. Se trata de otro
shaoter para pistola de Namcao,
muy en la linea del reciente
Vampire Night, en el que las tierras
transilvanas y los vampiros han
sido sustituidos por el Japén
antiguo y los samurais.
Accion sin limites para
sacar todo el partido a
tu G-ConZ.

Las ultimas novedades de Namco y

Sega para PlayStation 2.

X
Atfddds \‘
Viasadis

Ferrari...
importantes mejoras

La versidn P52 de

cuenta can

~ g

(VIZCAYA|

RESULTADOS

RED CARD SOCCER

1.JOSE ANTONIO HERNANDEZ
CASTANO {LEON)

H ASIER BRAVO GUTIERREZ [SORIA)
1 SANTIAGO GONZALEZ NAVARRO
(MADRID)

# JAUME LLORET ENRIOUEZ
(ALICANTE)

1 RAFAEL GALLEGOS PEREZ (GERONA)
8 JORGE GONZALEZ MUNDZ
{GERONA)

1 ALBERT CAND RIFA (BARCELONA)
A JAVIER LOBATO RODRIGUEZ
{BARCELONA)

1 XAVIER SALA FALOMI (BARCELONA)
1§ ADAN LOPEZ HERNANDO (MADRID)
1 DANIEL MARTIN GEY. (CADIZ)

1 RAUL CIFD SALAMANCA
(BARCELONA)

A DANIEL RODRIGUEZ LORENZO
{GUADALAJARA}

1 IGNACID GOMEZ DE SALAZAR DE
LIANA (MADRID}

¥ FLORENCIO CHAVEZ MARTINEZ
(BARCELONA)

¥ CRISTIAN CALVO SEGURA (LERIDA)
¥ JULIAN PADILLA [GLESIAS
{MADRID)

I IVAN NIETO PEREZ (BARCELONA)

1 CAROLINA RAMIREZ SOLANA
{VALENCIA}

X PEDRO GUTIERREZ ALBA (MADRID)

] = 007
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por << Dani3po >>

Los primeros dos capitulos de
la saga apareceran en PSone

Aparemdos originalmente en la consola de 8 fits de
Nintendo, estos dos titulos veran Ia fuz nuevamente el pro-
ximo 31 de octubre en Japon por un precio de 3 800 Yenes cada
uno, aunque sera posible adquirirlos conjuntamente en el Final
Fantasy | & If Premium Pack, que incluird, aparte de los dos titu-
los, tres figuras de accién, pegatinas y un libre de ilustraciones
de Amano, todo ello al precio de 8.800 Yenes. El apartado técni-
co ha sido mejorado, y se han afiadido nuevas escenas y secuer-
cias CG para la introduccion de los titulos.
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Una de las
series menos
conocidas de
Squaresoft
contara con
nuevo titulo

ste nuevo APG esté siendo producido y dirigido por

Akiyoshi Kawazu, que en un principio era el méxi-
mo responsable de Game Designers Studio, subsi-
diaria de Square para la produccion de titulos para
GBA. El disefio de los personajes carre a cargo de
Yusuke Naora, el director artistico de Final Fantasy X.
La histaria se desarrolla en un mundo dominado por la
leyenda de Las Siete Maravillas, que atesoran un poder
inimaginable para el que las encuentre.

u A L

inal Fantasy | y il
VSR T

| (ltimo éxito cinematografico del genio

Steven Spielberg contard con su
adaptacion a PlayStation 2. Este proximo
Otofio y coincidiendo con su estrenc en

Espaiia, el juego desarrollado por

A D

INTERNACIONAL

i Llega otro gran RPG de Enix

El proximo 26 de septiembre tendré lugar el lanza-
miento de uno de los titulos mas esperados por
los jugadores nipones: Star Ocean 3: Till The End

Of Time. El jueqo es la tercera parte de una saga
de RPG que comenzo en Super Famicom. Alin no
se sabe su fecha de lanzamiento en Occidente.

0 Cell sera el cerebro de PS3
Sony ha confirmado a la revista Business
Week que este nuevo pracesador,
desarrollado conjuntamente por IBM,
Toshiba y Sony, serd utilizado en su
proxima consola. Este chip seré capaz de
procesar al menos un trillon de
instrucciones por sequndo, una potencia
cien veces superior a la de un Pentium 4

Lanzamientos

Activision, llegard a las tiendas de todo el g1

mundo. Serd una aventura de accidn en ter-
cera persona desarrollada con el misma
motar que el reciente Spider-Man, aunque
sin contar con la licencia de Tom Cruise.

008 — =

a25Ghz.

I Driver 3

Tras el experimento
con Stuntman,
Reflections se
encuentra en pleno
desarrollo de Ia
tercera parte
(primera para PS2)
de su saga mas
emblematica,
Driver. Por ahora
tan solo ha
trascendido un
corto del juego que
circula porla red.




NO CREAS NADA TEME A TODO

NG

(LA COSA)

iLA PARANOIA ES TU UNICA ESPERANZA!

» OPERA COMO UN EQUIPO O MUERE » LANUEVA Y UNICA INTERFAZ * LA SUPERVIVENCIA DEPENDE
* UN ENEMIGO IMPLACABLE CON UNA CONFIANZA/MIEDO ES UNA DE TUS A PARTES IGUALES DE LAS ARMAS
INTELIGENCIA DESPIADADA MEJORES ARMAS Y TU PSICOLOGIA

"Es un juego intenso de accion y terror.
Es fiel a mi pelicula de 1982... jtienes que jugar, sentiras verdadero miedo!"

John Carpenter

.:Pp y "PlayStation” son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft, Xbox y los logos de Xbox son marcas registradas o marcas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises y son usados bajo licencia de Microsoft™.
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NO RECOMENDADO
PARA MENORES DE 18 ARDS

9 r :77. J‘— i
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www.thethinggames.com

VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid, Espafia ~ Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - www.vup-interactive.es
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TODA LA ACTUALIOAD DE PS2 AL COMPLETO

Mortal Kombat:

T

SUBZERC (ﬁ ;

T AICHI

Fn la parte inferior de 1a
pantalla, aparecen las
técnicas que estan
empieando los luchadores.

SHAMS (we -

SHOTFOKAD

Deadly Alliance

Nada menos que 21 luchadores toman
parte en el juego de lucha mas demoledor.
Preparaos para los fatalities més salvajes

principios de agosto nas fuimos

a Las Vegas para asistir al
Gamer’s Day, un evento en el que
Midway presenta a la prensa
especializada su catélogo para los
préximos meses. De todos los jue-
gos que vimos, uno de ellos serd
sin duda una de las estrellas de
este fin de afio; Mortal Kombat
Deadly Alliance. Las principales
diferencias son eminentemente
gréficas, ya que es la primera oca-

Los
escenarios
de combate
s0n purg
espectsculo,
tanto como
el diserio y
las
animaciones
de los
personajes.

Los combos
Yy las magias
seguiran
siendo una
parte
fundamental
del intenso
desarrallo
del juego.

.

rday-i-Haf
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sién en que la saga visita una de
las consolas de Ultima generacidn.
La esencia del juego permanece
afortunadamente invariable, aun-
que hay ligeras variaciones que
afectan a la mecénica de juego. Por
ejemplo, el luchador dispondra de
varias técnicas de ataque que
padra cambiar en medio del comba-
te (por ejemplo, con arma, sin
arma, con unas magias, con otras..).
Todo esto haré que los combates
sean mucho mas dindmicos, de tal
manera que obligarén al oponente
a adaptarse constantemente a cada
técnica, con lo cual es como si cada
enemigo fuera diferente segun la
disciplina que esté empleando en
ese momento. Pero lo que hay que
destacar, aunque no nos facilitaron
pantallas, son los fatalities, més
bestias que nunca. Vimos dos, uno
en el que uno pisaba la cabeza de
otro reventandosela, y el ya mas
conocido que consiste en arrancar
el esqueleto tirando de €l desde la
espalda. Todos con unas animacio-
nes y unos sonidos realmente espe-
luznantes. La sangre también tiene
un papel estelar, y ademas de
encharcar el suelo, reshalara por
los rostros v el cuerpo de los perso-
najes. Mencién especial a la banda
sonora, que promete ser la mejor
hasta la fecha en un MK.

- [ ]
—DOUBLE-DAGGER"




Haven

Call Of The Kin
g ha sido especialmente

potente en sus maguinas

Si Mortal Kombat posee el nombre, recreativas, la compafiia

s 5 . pretende girar sobre si
Ha’ven tiene la calidad. Fu’e el juego R e
mas sorprendente del catalogo i especialmente al usuario

doméstico. Para ello

Lns genios de Traveller's Tales ros imaginables y ade- y / cuenta con la division que
estan detras del que esta llama- mas con una maestria mas beneficios le reporta

do a ser uno de los grandes juegos inusitada. Nada menos gue es la deportiva. A
de PS2, uno de esos titulos por los gue més de 70 horas diferencia de los
que se recordard la consola. Y fija- de juego con plataformas, vehicu- simuladores de otras
os que os lo decimos cuando ape- los de todo tipo {barcos, naves companias como EA
nas hemos podido ver el juego sin espaciales, aviones...), accion, Sports, Midway ataca mas
ni siquiera estar acabado. Las razo-  secuencias cineméticas... Una por el lado arcade, con
nes de que pensemos esto estd en especie de juego global con todo lo constantes efectos graficos
su extraordinaria mecanica de que se pueda imaginar. Existe una gue aumentan fa
juego, que combina todos los géne-  libertad absoluta de movimientos a \ espectacularidad del
lo largo y ancho del impresionante programa. Tres juegos nos

mapeado, y seré el jugador el que i Eslidas graties del fibgd presentaron en Las Vegas,
elija su camino en todo momento. sigue I3 linea de las Oitimas aungue por desgracia, solo
Es como una especie de Jak & crearionzs de Traveiler's Tales. el MHL Hitz tiene visos de
Daxter pera multiplicado por 10. llegar a Europa. Tanto éste
Para que os hagdis una idea, el como los otros dos, MLB
concepto de Haven se desarroll§ AT Slugfesty NFL Blitz, son
hace 6 afios, pero la tecnologfa i 2 - impresionantes... site
existente por aquellos tiempos no - ; {is 4 gusta el hockey sobre
permitia hacerlo realidad. Retened hielo, el futbol americano y
el nombre de este juego en la ‘ ‘ ¥ |-+ el beisbol

memoaria, porque dard que hablar...

§ MLB Slugfest
La variedad de localizaciones
sera uno de los puntos fuertes
de este genial Haven.

?vharw !q-
-1?:; T IQ‘F
<Haven
combina
elementos

de todos los
géneros>

— = 013
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MIDWAY

«Coming
sSoon»

a presentacion de

Midway en el hotel
Aladdin de Las Vegas
concluy6é con un
inquietante «scoming soon»
en el que se nos mostro un
video con los futuros
juegos de la compafiia, de
los que os mostramos una
pequefia pantallas. De
todos los que pudimos ver,
hay que hacer una mencion
especial a Crank The
Weasel, una aventura de
misiones en una ciudad
protagonizada por un gato.
Al resto todavia les
guedaba mucho camino
por recorrer.
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i Crank the Weasel
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Defender

| paso a las tres dimensiones ha

convertido a Defender en un
juego radicalmente diferente a los
que los mas veteranos conocimos.
Aunque a la prensa extranjera les
entusiasmd, la cierto es que a
nosotros nos dejé un poco frios.
Basicamente se trata del tipico
juego de misiones a bordo de una
nave, en el que habré que llevar
cosas, destruir objetivos, entrar en
combate. Intensa pera sin nada por
lo que merezca llevar ese nombre.

Un «remake» en 3D del clasico de los 80 que
poco, muy poco recuerda al juego original

No espereis
nada de!
primer
Defender. De
#f apenas
torna el
nombre.

Deberemas
acometer
diferentes
misianes en
los distintos
escenarios
del juego.

DOr.

El Or. Muto
tendra que
devolver la
narmalidad a
su munda,
que destruyc
gccidental-
mente por
culpa de un
experimenta
fallido.

Un plataformas que se basa en la irresistible
personalidad de su protagonista

en variadas localizaciones, todas
ellas representadas bajo el particu-
lar prisma del juego. En resumen,
un titulo divertido y simpético,
especialmente dedicado a los usua-
rios de menor edad.

as capacidades mutantes del

loco protagonista son el hilo can-
ductor del juego, que no es otra
cosa que un plataformas simpético
gue consiste en ir recogienda jitems
por el mapeado. De esta manera, el
histriénico cientifico Dr. Muto se
convertird en mosquito, mons- f
truo, murciélago y un sinfin de
bichos que serén la clave para ir
avanzando de nivel. Graficamente
predomina el sentido del humar,
representado par las mutaciones
del praotagonista y por su
expresividad facial. 22
niveles de entreteni-
miento ambientadas
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o mejor de este juego, ademés

de su extraordinaria puesta en
escena, es la historia que sirve de
hilo conductor. Toda una pelicula de
dibujos animados que conformara
una hilarante aventura que se desa-
rrolla en forma de carreras volado-
ras. 25 fases en las que Johny
Turbine dard rienda suelta a su sen-
tido del humor en un vibrante juega
que, como Or. Muto, disfrutaran
especialmente los mas pequefios.

Freeky Flyers

Un extraordinario dibujo animado con
forma de juego de carreras aéreas
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FRANCOTIRADORES EN LOS
FLANCOS...

iCUERPO A TIERRA!!
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE

por << Manuel Arenas >>

e trata de una cdmara digital con
4 Megapixeles de resolucidn en
su sensor CCD y una dptica de
gran calidad Carl Zeiss Vario
Sonnar con un zoom dptico 3x y digital 2x,
lo cual hace un total mé&xima de 6x. Pero
lo que distingue a esta camara de otras
es el medio de almacenamiento emplea-
do: un CD-ROM de 8 cm. con capacidad
de hasta 156 MB. Ademds, la cAmara
acepta CD grabables (CD-R) y regraba-
bles (CD-RW). La ventaja de esta farjeta
de memoria es |a relacién precio/capaci-
dad de almacenamiento. Mientras que en
un CD-ROM de 8 cm. caben 156 MB, con
un precio que ronda los 1.5 Euros, una
tarjeta de memoria de capacidad similar
puede costar cien veces mas. Ademas, el
CD-ROM puede ser extraido de la cdmara

LCamara Digital Sony
Mavica MVC-CD 400

PVP-R: 1.500 Euros http:/ /Wi, sony.es

para ver su contenido en el CD-ROM de
un PC o Mac sin necesidad de conectar
la cémara con el puerto USB. Como des-
ventaja se tiene el mayor tamafio de la
MVC-CD400 frente a muchas de sus
competidoras de la gama de 4 mega pixe-
les y una menor velocidad de respuesta.
Asf pues, la MVC CD400 puede conside-
rarse como una buena eleccidn para quie-
nes deseen una cdmara que permita
obtener muchas fotos y de muy buena
calidad. Ademas, posee opciones auto-
méticas para los usuarios mds confiados
en la tecnologfa de Sony v con la posibi-

Saca todas las fotos del mundo, o de las
vacaciones, de |a familia o de cualquier
motivo de inspiracion con la camara digital
Sony Mavica MVC-C0400

CRARACTERISTICAS TECNICRS

¥ Sensor: CCD 4.1 Megapixeles » Modos de funcionamiento: lidad de configurar con detalle los para-
W Resolucion: 2 272 x 1704 rraxima Automatico, pricridad de apertura, metros fotogréficos habituales en cama-
" Distancia focal equivalente: 34-112 mm prioridad de exposicién, manual, ras reflex. El delicada control del balance
¥ Lentes: Carl Zeiss Vario Sonnar escena (nocturna, paisaje, etc ) ) 5

(zoom dptico 3x} ¥ Autofocus: Multi area de 5 puntos / mariual de blancas SF{ realiza desde un.cgmpleto
» Zoom: Optico 3x / Digital 2x ¥ Flash: 5 modos /5 m. de alcance ment con varios modos predefWGOS para
W Visor: 2.5 ' TFT Color u Software: Pixela Image Mixer v luz artificial, natural o fluorescente, sin
¥ Velocidad de obturacion: controladores USB alvidar el manual que calcula el valor

8 seg - 1/1000 seg. ¥ Conectividad; USB, Video / Audio out. Gptimo para cada toma a voluntad del
¥ Dimensiones: 138 x 95 x 10Tmm. ¥ Compatible con: Windows y

fotdgrafo. EI modo macro para fotografias

“ Peso: 638 gr. N - . :
donde el sujeto esté muy préxima al obje-

Mac OS 10.0/10.1

Camara Digital Sony

tivo es excepcional, al igual que la panta-
Ila TET que se encarga de hacer las veces
de visor. De este mado, el fotdgrafo podra
encuadrar, configurar y revisar las instan-
téneas con la seguridad de realizar la
fotografia correcta. Para ello, existe un
buen nimera de modos de autofocus, con
medicién en varias zonas de la pantalla a
eleccidn del usuario.

La resolucidn de la fotografia es canfigura-
ble entre varias opciones, aungue tenien-
do en cuenta el precio da los CD-ROM y su
capacidad, sera posible emplear valores
por encima de 1.600 x 1.200 (hasta
2.272x1.204) en todo momento y con la ta-
sa de compresion mas reducida {fin) para
|os ficheros JPEG. El modo TIFF no compri-
mido s6lo se recomienda para casos ex-
cepcionales donde la calidad sea primor-

dial. Otra de las ventajas de la gran
Mavica CD400 es la posibilidad de gra-
bar secuencias de video, con la ventaja de
que la Onica limitacion impuesta es la del
espacio libre en el CD-ROM. En modelos
anteriores, la limitacion la ponia el tamafio
del bafer de almacenamiento intermedio,
con lo que se perdia flexibilidad. Ahora,
con la resolucién «ideo maily, se podrd
almacenar hasta 90 minutos de video con
su audio correspondiente.

Atoda esta lista de virtudes hay que afia-
dir otra, su gran autonomia de funciona-
miento obtenida a partir de su baterfa Info
Litium. Una bateria con una avanzada tec-
nologia que informa del tiempo restante
hasta que se agote. De todos modos, con
una carga completa se tienen mas de dos
horas de tiempo para realizar fotografias.
En definitiva, Sony ha conseguido una cé-
mara digital muy atractiva para los usua-
rios mas exigentes. Eso sf, con una creati-
vidad tranquila donde los escenarios de
aventura més radicales se queden al mar-
gen. Pero para esos apartados existen so-
luciones especializadas y posiblemente
con precios méas elevados. Alin asi, el pre-
cio de la CD400 la convierte en una solu-
cidn s6lo apta para usuarios con inquietu-
des avanzadas y un nivel adquisitivo por
encima de la media, pero que, por ofro la-
do, es un precio justo y acorde con lo ofre-
cido por su tecnologia y cuidado disefio. B
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ENOR#ANILLOS

LA COMUNIDAD DEL"ANILLO

Un anillo para gobernarlos a todos.
Un anillo para encontrarlos.

Un anillo para atraerlos a todos y atarlos en las tinieblas.

Ganaodora oe
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Impresionantes accidentes con
un sistema de colisiones inedito
hasta el momento

Vive el drama real de los
circuitos mientras controlas la
carrera de Ryan McKane

MANUAL, TEXTOS
Y VOCES EN
CASTELLANO.
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Compite en 38 circuitos

Hockenheim, Silverstone
y Montmelo
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~ PlayStation c

13 campeonatos globales

internacionales que incluyen

BTCC DTAA «

Codemasters (f;

GENIUS AT PLAY

Informate sobre Pro Race Driver en
www.codemasters.com




uando estéis leyendo este articulo,

tened la certeza absoluta que sois los

primeros del mundo en recibir informa-

cién concreta y oficial de uno de los
juegos més esperados de PS2. Rockstar ha
querido evitar que les copien ideas y que se
filtre cualquier tipo de informacidn, y hasta la
fecha, apenas han facilitado un par de panta-
Ilas del juego que se han podido ver por
Internet. Pero hoy, cuando apenas quedan dos
meses para poder comprar el juego (sale a la
venta el 25 de octubre en Europa), vais a ser
los primeros en poder contemplar las primeras
pantallas, y en alucinar con las primeras cifras
y datos concretos del juego. Un contadisimo
nimero de medios, entre ellos PS2R0
Espaiia, fuimos invitados a la presentacidn, al
primer contacto con el que serd uno de los
juegos estrella de este (ltimo cuarto de afio:
GTA Vice City. Y ademas, de todas las publi-
caciones mundiales que fueron selecciona-
das para ofrecer en exclusiva las primeras

por << ThE ScOpE>>

<El aspecto grafico del juego es
absolutamente impresionante,
mucho mas fotorrealista que en la
anterior em

4 COrrupcio

en IMliIam

Con la ciudad de Miami como marco, Y acompana-
dos de las revistas de videojuegos mas impor-
tantes del mundo, Rochkstar nos maostra, por Fin,
su esperado GTH: Vice City. En rigurosa exclusiva,
te contamos todo Io que pudimos ver alli...

informaciones, PS2R0 Espafia es la primera
en salir a la venta ofreciendo este reportaje.
Asi que, insistimos, los usuarios espafioles
pueden presumir de ser los primeros del
mundao en conocer cdmo va a ser Vice City. Y
todo esto se debe, en gran parte, & que por-
centualmente Espaiia ha sido el pais donde
mas éxito de ventas ha tenido el juego, tenien-
do en cuenta el nimero de consalas en el mer-
cado. Quizd porque somos una sociedad sin
prejuicios, quiza porque nos gusta imaginar
que somas los malos de la pelicula, quiza por-
que sabemos diferenciar entre realidad y vide-
ojuego aungue algdn ignorante se empefie en
lo contrario en algn telediario... No sabemos
a ciencia cierta por qué causa, pero el hecho
es gue GTA nos gusta, y estamos seguro que
Vice City os va a asombrar. La continuacién
de Grand Theft Auta 3 tiene todo para satisfa-
cer al més exigente de sus incondicionales.
Para empezar, y como habréis adivinado, el
juego transcurre en el Miami de los 80, con
los modos y maneras habituales de esa época,
tanto en cuanto a vehiculos como a vestimen-
ta y decoracién. Lo primero que llama la aten-
cién tras ver las primeras iméagenes es el
radical cambio de aspecto del juego, gue es
ahora mucho més fotorrealista, muchisimo
mas cuidado, con numerosos y mejores efec-
tos de luz y, especialmente, con unos entarnos
de una calidad asombrosa. Desde el arbol mas 5
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<El espiritu GTA se ha multiplicado

de forma exponencial, con

multiples posibilidades de hacer

mas aun el macarra>

L3 libertad de
movimientos
del jugador es
la principal
baza del juego.
No hay ningu-
na limitacion, y
tada la ciudad
estara 3 nues-
tra disposician.
Podemos hacer
todo lo que
imaginemaos.

022 — = tion 2

B insignificante, hasta el ciclo dia-noche han

sido optimizados sin escatimar ningdn recurso.
Ademds, el interior de los edificios cobra
ahora una particular importancia, y muchas de
las misiones las tendremos que realizar
debiendo penetrar en diferentes localizacic-
nes, desde casas hasta discotecas. Para ellg,
el protagonista dispondré de un buen fondo de
armario, y segin sea el lugar que deba visitar,
tendrd que vestirse de una forma apropiada
para la ocasidn. Si tuviéramos que destacar
dos elementos de Viee City, éstos serian
vehiculos y armas. Comenzando por los prime-
ros, estamos quizé ante la gran revolucion de
la saga, ya que esta vez no sélo los coches o
camiones van a ser el objetivo de nuestro
gangster favorito, ya que muchos otros vehicu-

ARMAS

La inclusion de motos es
una de las tareas que
mas tiempo han llevado,
ya gue hay gue desarro-
llar un gran numero de
nuevas animaciones.

los van a poder utilizarse.
Como las motos, que irdn
desde la tipica Chopper que
veis en las pantallas que
acompanan a este articulo,
hasta motos de carretera o
de trial. Y todo apoyado por
unas animaciones antol6gi-
cas, tan cuidadas que podrian utilizarse per-
fectamente en un simulador de velocidad. Pero
no acaba ahf la cosa, ya que Miami es una
ciudad casi construida sobre el mar, y los
numerosos canales serviran de escenario para
los vehiculos que, quizé después de los
coches, tienen mds presencia en el juego: los
barcos. Los habré de recreo, de pesca, planea-
doras (lanchas répidas), remolcadores, yates...
Toda una amplia galerfa que podremos usar en
los canales que, por cierto, tienen un tréfico
considerable. Y la parte mas espectacular esta
en el cielo, si por tierra y mar las posibilidades
son infinitas, por aire todo se convierte en
pura magia. Y es que surcar los cielos de
Miami con un hidroavidn o un helicdptero nos
servird para damos cuenta de la magnitud del

Nada menos que 40 diferentes y con un nuevo sistema para
apuntar al objetivo. Incluso existe la posibilidad de disparar a
las ruedas de los coches para inutilizarlos.




El ciclo entre
el dia y la
noche per-
manece,
pero con un
clelo muchi-
s5imo mas
detallado.

Otro aspecta
que ha reci-
bido un
generoso
lavado de
cara es el
correspon-
diente 5 los
efectos de
fluminacicn.

juego del que os estamos hablando, del exten-
sisimo mapeado que tenemos a nuestra dispo-
sicién y, especialmente, de la sensacional
calidad gréfica con que todo ha sido concebi-
do. Mejor verlo para creerlo. Respecto a las
armas, ademas de su elevado nimero, los que
hayéis jugado con GTAS3 os alegraréis por el
cambio en el sistema para apuntar, mucho
més intuitivo y exacto, y por las numerosas
posibilidades de uso que tenemos con ellas,
incluso desde, por ejemplo, utilizarlas desde
las motos. Asi, de esta manera, podremos dis-
parar a edificios o vehiculos y, por ejemplo,
podremos reventar las ruedas de un coche. Y
si tras reventar las ruedas decidimes usarlo,
veremos como el coche bota de una forma
absolutamente fidedigna & como lo haria en la
vida real. En fin, absolutamente increfble.
También ha cambiado la policia, cuya inteli-
gencia artificial ha mejorado ostensiblemente,
y ya no son los polis con movimientos absclu-
tamente predecibles de la antericr versian. Los
peatones también han crecido en forma y

nimero, y nada menos que 80 diferentes nos
podremos encontrar en las calles de la ciudad,
desde patinadoras hasta prostitutas o mafio-
sos. La historia del juego, sin duda una de las
bazas del éxito, incorpora ahara muchas mas
secuencias cineméticas y, ademas, habladas,
es decir, como si estuviéramos viendo una
pelicula de verdad que se va construyendo a
partir de los didlogos. Como el universo GTA
es tan grande, resulta complicado seguir un
orden lagico para explicaros todas las nove-
dades del juego, pero si tuviéramaos que resu-
mir todas las sensaciones que nos produjo la
intensa prasentacion de Rockstar en
Miami, lo hariamos con un concepto: liber-
tad absoluta de movimientos. No hay nada
que no podamos hacer. Por muy descabellado
que sea lo que os imaginéis, estad seguros
que se va a poder hacer, ya que la intencion y
el objetive principal de los desarroliadores
del juego no ha sido otro que proporcionar &l
usuario una ciudad al completo para que él
mismo se cree su destino, aungue siempre
con las misiones como nexo de union. Si eres
un fanatico de GTA, puedes estar tranquilo.
Lo que tendrds en octubre responderd
ampliamente a todos vuestros deseos, y si
alguna vez has imaginado un GTA perfecto,
no te preocupes, lo tendrds en octubre. i

<Destrozar edificios o coches a hachazos o
con un hate de béishol seran algunas de
las nuevas acciones que nos meteran mas

de lleno en la piel de Tommy>

VEHICULOS
Entre’los mas
de 120
Vehiculos gue
podremos
sustraer,
habra desde
coches o
camiones,
hasta motos
de diferentes
tipos, todo
tipo de
barcos y
lanchas de
recreo, un
hidroavign,
una avigneta,
helicopteros...
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diversion en

Fara ambientarnos mejor
con el juego, Rochstar

nos regald un par de
dias inolvidahbles...

ste tipo de viajes, aunque sean cortos y
exijan muchas horas de avién, suelen
tener cosas que hacen que valgan la
pena. La primera, por supuesto, el poder
ser uno de los privilegiados gue contemplan
por primera vez GTA Vice City en movimien-
to; v la sequnda, el poder disfrutar de Miami
en todo su esplendor. Para empezar, y obvian-

do el paseo en limusina por South Beach, Ia En I3 fota de la izquierds

gente de Rockstar quiso que nos ambientara- podéis ver una pequena
mos en dos de los elementos claves del juego: muestra de todas las

los barcos y las lanchas. Primera nos llevaran armas gue disparamos.
en un yate de unos 4 millones de euros (tenfa IHasta un Winchester de

o i S mitad de sigla!
televisidn por satélite, 5 DVDs, griferfa en oro -

y demés horteradas...) hasta una isla en medio
de uno de los canales. Alli nos esperaban unas
motos de agua con las que disfrutamos una
hora y media, para més tarde montarnos en un
Power Boat y surcar la bahia a unos 120 km/h
(que en barco es una burrada). Y el dfa
siguiente, lo més espectacular: el Firing
Range. Nos Ilevaron a un rancho a las afueras
de la ciudad y estuvimos disparando con fuego
real durante 4 horas con 35 tipos de armas
diferentes (mas de 500 disparos cada unol.
Una Ingram Mac 11, un fusil de asalto M-16
con lanzagranadas (jque utilizamos!), una
UZ1... En fin, es muy duro este trabajo...
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» ComPANA:
ELECTRGNIC ARTS

® DESARROLLADOR:
EA SPORTS BIG

= DISTRIBUIDOA:
ELECTRONIC ARATS

= PAIS DE DRIGEN:
REIND UNIGO

SHOX

Electronic Arts da vida
al heredero natural

de Sega Rally para
PlayStation 2

GENERD:
CCNOUCCION ARCAROE

FOAMATO:
Jun-aan

VERSIAN:
PAL

JUGRDDAES:
1=

FECHA DE APARICIAN:
OToAD 2202

por << R. Oreamer >>

La principal caracteristica de Shox es su
apuesta por un estilo arcade. Dentro del proli-
fico género de.conduccion este grupo desarro-
llador de Electronic Arts viene a traer un
soplo de aire fresco a los 128 bits de Sony.
Shox cuenta con 24 coches de Rally y tres
escenarios diferentes, Jungla, Desierto y Nieve para dar vida a los dife-
rentes circuitos. En realidad, se trata de trazados solapados que van
aumentando en extensidn, mostrando nuevas zonas, a lo largo de los
cuatro campeonatos que comprende el modo principal. El sistema de
juego bebe directamente del estilo de tedo un clasico como Sega Rally
{uno de los tftulos favoritos de sus creadores). Es decir, conducir a toda
velocidad, trazar las curvas a la perfeccion derrapando lo justo y arries-
gando en cada metro para conseguir la victoria. Pero donde Shox difiere
de su fuente de inspiracidn es en la incorporacion de las «Shoxzones».
Son tramos cronometrados, tres por circuito, en los que es posible con-
sequir puntos dependiendo del tiempo invertido, que se verd recompen-
sado con medallas de oro, plata v bronce. Cuando se consiguen tres
medallas de oro consecutivas se activa la «Shockwaver, una estela azul
que hay que alcanzar antes de que llegue a la proxima «Shoxzones, y asf
sucesivamente hasta que se pierda en la distancia o se termine la carre-
ra. Supone todo un reto y ademds nos puede proporcionar unos puntos
extra que vendrdn muy bien para conseguir nuevos vehiculos. Y
aqui también se ha ideado un sistema curioso. Cuando que-
ramos aumentar la coleccion de nuestro garaje no nos
quedaré mas remedio que apostarlo todo a una carrera.
Primero seleccionamos el coche que deseamos y
entonces tendremos que
ganarlo en un duelo
contra otra vehi-
culo de las mis-

La oferta de vehiculos de Shox abarca

desde los 80 hasta el presente

Modelos miticos como el Lancia Stratos o Lancia
Rally 037 son algunas de las maravillas que
tendremos oportunidad de conducir en Shox.
Peugeot, Subaru, Ford, Audi, BMW, Mitsubishi,
Citroen y Toyota completan el catalogo.



mas caracteristicas. Si vencemos seré nuestro, si no nos guedaremos
sin dinera y sin bolido. Pero aln hay més, el juego también cuenta con
una variada gama de modalidades para varios jugadores. Hasta cuatro
usuarios pueden competir en cinco modos diferentes. No cabe duda de
que el grupo desarrollador que estd detras de Shox se ha esforzado al
méximo para dar espectacularidad y solidez al juego. El disefio de los 24
vehiculos, basados en modelos reales, se ha llevado a cabo al detalle y
con multitud de efectos de luz y transparencias. A esto hay que afiadirle
un sistema dinamico muy solido para el comportamiento del coche, que
varfa en cada modelo dependiendo de sus caracteristicas. Los circuitos
también han sido tratados con rigurosidad y con profusion de detalles,
quedando plasmados en los diferentes elementos ornamentales que
otorgan un estilo propio a cada trazado. Si estés cansado de la simula-
cién de otros juegos de rally y conduccién, Shox te proporcionara entre-
tenimiento y diversion durante horas. i

e 1 0 [ [ 1 | | |==i=s
El original concepra de las #Shoxzoness, |3 velocidad y el puro esfilo arcade
gue despliega el juego.

V OFF 9 e e 0
La dificulrad sube demasiados enterps en el dirimo modo de juego, sungue
quizé se ajuste en la versidn Final.
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Shox es una apuesta
por el género arcade,
desmarcandose de
titulos como Colin
McRae y V-Rally
cuyas nuevas entre-
gas contindan explo-
tando la simulacion.
Rquellos que conoz-
can y hayan disfruta-
do con 5ega Rally
van a gozar un mon-
ton con Shox y su
original estilo de
juega, sobre todo las
«Shoxzones».

P —
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<Shox cubre un
hueco poco
explotado en
PlayStation 2, el
género de
conduccion al mas
puro estilo arcade>

Hasta cuatro jugadores podran
disputar carreras simultaneamen-
te g pantalla partida.

Shoxzone

El gran reto de Shox es completar con
medalla de oro este tipo de tramos

Al entrar en una «Shoxzone» se activara una
barra dividida en tres secciones (oro, plata y
bronce) gue mide el tiempo invertido en la
zona. Si hacemos oro en tres «Shoxzones»
consecutivas se activara un halo azul. Hay que
alcanzarlo antes de llegar a otra «Shoxzone»
para conseguir el maximo de puntos.
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El cahle de fibra

La famosa cuerda de piano del primer
Hitman se ha sofisticado, dando paso
a un silencioso y efectivo cable de
fibra para asfixiar a los enemigos.
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HITMAN 2:
SILENT ASSASSIN

El asesino a sueldo mas temido del mundo
del PC llega a los 128 bits de Sony con un
aspecto inmejorable

por << Doc >>

Los limites conocidos actualmente en los titu-
Seaan los de género stealth (que normalmente unen
accion, aventura y estrategia), no fueron esta-
blecidos por Metal Gear Solid 2. 10
Interactive se adelanté a Konami hace ya
casi dos afios con el original Hitman, creado
exclusivamente para PC y compatibles. Todas las posibilidades que pre-
sentaba MGS2, como utilizar elementos del entorno para no ser detecta-
do o arrastrar los cuerpos inertes de nuestros enemigos, ya habian sido
exparimentados por los usuarios de PG. Amén de muchas otras que haci-
an a Hitman mas interactivo y real que el titulo de Konami {aunque eso
no quita que el argumento de MGSZ estuviera infinitamente mas traba-
jado). Ahora que la generacitn actual de cansolas esta mas cerca que
nunca del mundo del PC, 10 Interactive ha decidido abarcar un nimero
mé&s amplio de sistemas de entretenimiento con la secuela de Hitman 2
lanzéndolo casi conjuntamente para PC, Xbox vy, por supuesto, PS2. 10
repite el desarrollo de la primera entrega, poniéndonos en |a piel de un
asesino a sueldo de nombre en clave «47» que, una vez retirado, es obli-
gado a volver a su peligroso empleo. Lejos de ser un simple shoot'em-up
en tercera persona (a juzgar por las pantallas mostradas, podria serlo
perfectamente), Hitman 2 nos obligara a pensar cada uno de nuestros
movimientos y a planear cuidadosamente la forma de completar los
objetivos en cada uno de los 21 niveles del juego, ambientadas en luga-
res como San Petersburgo, Japén, Sicilia o Nuristan. 10
Interactive ha disefiado un titulo que no muestra una o varias formas
claras de completar nuestros objetivos. Cada uno de los niveles nos da
una libertad total. En el caso del
primer nivel, el primer objetivo sera

; : 1 [
eliminar al capo de la mafia que : C
juega al golf tranquilamente en el I

balcdn de su gigantesca mansidn.
Para conseguirlo, podremos entrar -

Ja
, o

A la izquierda, una pequena
muestra del arsenal disponi-
ble. Arriba, dos escenas
correspondientes al escena-
rio de Japon.
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Para evitar ser detectado,
nada mejor que disfrazarse
«47» podra arrebatar las vestiduras

a la mayoria de los personajes
muertos, pasando desapercibido
en la mayoria de los casos.

en la mansion a tiro limpio con las hardballers (dos pistolas AMT, una
para cada mano) o, si lo nuestro es el sigilo, podremos asfixiar con el
cable (en el primer Hitman era una cuerda de piano) al cartero mientras
alivia su vejiga tras un arbol, disfrazarnos con sus ropas y, tras ocultar
nuestras armas «grandes» (seremos cacheados) entrar tranquilamente
por la puerta principal hasta el interior de la mansion, donde idearemos
nuestro siguiente paso. La posibilidad de ponernos la ropa de otros per-
sonajes no es la (nica novedad en el género. «47» serd capaz de hacer
uso de una buena cantidad de objetos que encontraremos por los esce-
narios (palos de golf, cuchillos de cocina, etc.), podra arrastrar los cadé-
veres para evitar que sean descubiertos, tendrd la posibilidad de des-
truir cualquier fuenta de luz con sus disparos para evitar ser visto e
incluso mirar a través de las cerraduras de |as puertas para asegurarse
de que no hay nadie al otro lado. Técnicamente Hitman 2 hace gala de
un potentisimo engine, capaz de mostrar enormes extensiones de terre-
no de lo mas detallado y varios personajes, cada uno de ellos con su
sombra dinamica y sin bajar su alto frame rate. El apartado sonoro ha
sido especialmente cuidado, con efectos de sonido de lo més real y una
banda sonora orquestada al més puro estilo cinematografico. El control
de Hitman 2, elemento frivial debido a su origen de PC, ha sido perfec-
tamente adaptado al DualShock 2y en pocos minutos controlaremos el
gran niimero de acciones que nos permitira ejecutar Hitman 2. 1

re:m L 1 [ 1 J [ | [==

5u calidad técnica maya la perfeccidn, ranto en lo referente a gréficos como
8 efectas de sonida y banda sonors. Es original, jugable y adictivo.

VvOFF RSN
51 no eres muy paciente con este Hpo de juegos, Hitman 2 puede llegar a
hacerte perder los nervios.
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Armamento disponible

Nombre en clave «47» podra utilizar todo tipo
de armas y artilugios para defenderse

Aungue, al igual que en el primer Hitman, dispondremos
de un pequefio arsenal al comienzo de cada mision
{donde encontraremos pistolas, cloroformo, explosivos
accionados por control remoto, etc.), «47» podra hacer
uso de los objetos mas variopintos para defenderse,
como un palo de golf, un cuchillo de cocina, etc.

-} WA2000RmE]
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<Nombre en
clave «47».
Es capaz de
asesinar a
cualquiera a
sangre friay
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Con la ayuda del
cable de fibra,
podremos eliminar
a una gran canti-
dad de enemi-
gos sin ser
detectados.

Rungue slempre
tendremos que pro-
curar ser silencia-
505, los tiroteos
«multitudinarios»
estan a la arden del
dia en Hitman 2.
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b C—— L L L A Lejos de ser otro mero discipulo del género
i i E Survival Horror inaugurado por Capcom con

® DESARROLLADORA: = FORMATO: ® FECHA DE APAAICION: i . s -

COMPUTER RRTWORRS  CO-ROM CLTUBRE 2002 g ﬂh sus Aesident Evil, The Thing es una sugeren-
& HISTRIGOIAON: & Ui g te comblnacmn Fie aventura terrorifica con

UIVENDI UNIUERSAL MT5C-L1:5f v ingredientes de juegos de comandos del tipo
® PAIS DE ORIGEM: Y Rainbow Six. El mes pasado pudimos ver en

RELID LAIDD Londres el juego de manos de sus creadores, Computer Artworks, y

ahora hemos tenido acceso a una beta casi definitiva, a la que sélo
le falta la conversion PAL (llevara graficos a 60 Hz) y el doblaje
al castellano. The Thing comienza justo donde acabd la
pelicula de John Carpenter y te enfrentard a un virus
alienigena bastante activo capaz de transformar a un
inocente ser humano en una mutacion sedienta de
sangre. Con The Thing. Computer Artworks, no
s6lo ha querido explotar los sustos y la sensacién de
pénico habituales en aventuras de este corte. La
sospecha de que cualquiera de tus acompafiantes
pueda estar contaminado sobrevuela en todo
momento. A su vez, ellos pueden llegar a dudar que
tl seas el contaminado, lo que te obligaré a demas-
trarles |o contrario en mas de una ocasian. La descon-
fianza puede ser tan peligrosa como los mutantes de dos
metros de altura que habitan la base antértica que sirve de escenario a
la aventura. The Thing confia en sus cualidades (la sorprendente inteli-
gencia artificial de tus camaradas y una mecanica apasionante) para
convertirse en la revelacion de la temporada. B

A DI -
La combinacidn de Survival Horror 4 juego de comandos es un éxito. ¥ el

constante clima de desconFianza disparard tu angustia a lo largo del juega.

La pelicula de John Carpenter I L L]

fil principio cuesta un poco asimilar la mecénica, pero luego quedards hechi-

[nSF” ra una aventura te err f fl ca zado por ella. Mo apto para corazones débiles.

Para arreglar
glgunos proble-
mas de |z base
necesitards la
ayuda de un inge-
niero. Protégelo
del virus a al final
tendras que dis-
parar contra &l

Los anteriores inquilinos
de la base no han queda-
do en muy buen estado,

Rlgo mas
que palabras

Tendras que ser un lider...
para lo bueno y para lo malo

<La desconfianza

Mediante una serie de iconos gt [ ) ﬂOta_ en Bl
podras dar 6rdenes a tus : ambiente...
acompanantes. Aungue en x g z
algunos casos tendras que ) . ¢Estara~n tus
obligarles a punta de pistola. st companeros

contaminados?>
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=VOLUTION

El cazador de dinosaurios deja su
Eexclusividad para Nintendo e invade el

hardware de PlayStation 2

por << Doc >>

Las escenas generadas por el
motor grafico se alternan con las
grabadas en el OVO del juego,
en formato MPEG-2, pars mos-
trar el nudo argumental de

Turok Evalution.

El peculiar
arsenal de T.E.

La artesania bélica se une a la
tecnologia militar mas avanzada

Si bien al principio solo podremos
defendernos con un hacha de piedra y un

Por primera vez, tras protagonizar tres entre-
gas en Nintendo 64, Turok, el cazador de
dinosaurios, escapa de su exclusividad para la
«gran N» y protagoniza su mas esperada
aventura en todas las consolas de nueva
generacion, incluida PlayStation 2. En esta
ocasion, el argumento de Turok Evelution nos transportaré al pasado, a
un hipotético lugar en el espacio-tiempo ubicado cerca de Texas en el
afio 1886, llamado Lost Lands. Alli llegard malherido nuestro héroe,
Tal'Set, tras una violenta lucha contra el capitén Tobias Bruckner.
Curado por los nativos de River Village, Tal'Set combatira junto a ellos
contra su mayor amenaza, Lord Tyrannus y su ejército de reptiles, para
descubrir que se encuentra capitaneado por el mismisimo Bruckner. Fl
desarrollo de Turok Evolution es muy similar al de las anteriores entre-
gas, aunque Acclaim confesd que gracias a la potencia de las maquinas
de 128 bits, sus estudios de Austin han podido incluir elementos que
nunca antes llegaron a aparecer en la saga. El ejemplo més claro son los
escenarios en los que, a lomos de un pteranodén armado con una metra-
lleta y un lanzamisiles, surcaremas los cielos de Lost Lands eliminando
a la hordas de Lord Tyrannus. Al igual que en los anteriores Turok,
Evolution pone al limite el género del shoot’em-up 3D, afiadiendo ele-
mentos de aventura, plataformas y, especialmente en esta nueva entre-
ga, Stealthy estrategia. Claramente inspirados en Halo, los programado-
res de Acclaim Austin le han dado una inteligencia artificial a los ene-
migos de Turok encaminada a la accidn y al ataque en equipo, adsmés,
8st0s son capaces de tirar su arma y rendirse ante nuestra superioridad,
de retirarse y buscar ayuda si no se ven con posibilidades de victoria e
incluso de tomar posiciones tras determinados obstéculos para eliminar-
nos a una distancia prudencial. No solo nuestros atacantes poseen una
alta 1A, también los dinosaurios y demas animales gue nos encontremos
en |a aventura reaccionaran ante nuestras acciones, aunque (al menos
en esta version beta), el temido Tiranosaurio Rex pueda vernos aungue

precario arco, a medida que avancemos
en el juego conseguiremos armas como el
famoso Tekbow (arco con punto de mira y
zoom), granadas, escopetas recortadas,
pistolas con mira telescopica y hasta
flechas explosivas al estilo «Rambo».



nos quedemos totalmente quietos. Algunos elemen-

tos de los escenarios reaccionarén también ante

nuestras acciones, dandonas la posibilidad de des-

truir la base de un &rbol con nuestras armas para

que este caiga sobre nuestros enemigos, etc. Entre

el armamento disponible en el juego reconoceremos

armas como el 7ekbow o el famoso hacha de guerra

de Turok, aunque Acclaim ha incluido algunas

nuevas como el Gravity Disruptor Beam hasta llegar

a la nada despreciable cifra de 30 diferentes. El

motor grafico de Turok Evelution denota una mar-

cada evolucion frente a las entregas aparecidas para

Nintendo 64. Los entornos estén repletos de vege-

tacion que se mueve a nuestro paso [y al paso de los

proyectiles), de animales como ciervos o monos que se desplazan en
manadas y la profundidad y de los escenarios es digno de admiracidn
(aungue esta beta sufra algin gue otro bajdn en su frame rate). Algunas
armas desataran sorprendentes efectos graficos, como es el caso de las
increfblemente reales explosiones de las granadas o el punto de mira de
la pistola, que difumina el area alejada del centro al mas puro estilo
Halo. Como era de esperar, ademds del 16gico modo historia, Turok
Evolution posee un trabajado modo multijugador, creado por un grupo
de programacidn diferente y concentrado exclusivamente en dicho modo
y que incluye diferentes modalidades e incluso batallas a lomas del pte-
ranodon. Turok Evelution tiene todo lo necesario para rivalizar con
titulos cao Deus Exy futuras creaciones de la talla de TimeSplitters 2.

A CRT - )
Al Fin, la saga Turok llega a Ios usuarios de PlayStation. Turohk Evolurion
incluye todos los elementos para ser una de los més grandes shoot'em-up.

VOFF IR

Al igual gue en los anteriores Turok, la dificulred de ciertas tramos de los
escensrios crispard rus nervios. El moror gréfico necesira algln rerogque.

ey 9%
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El motor grafico de Turok Evolution promete poner en pan-
talla escenarios tan impresionantes como este sin sacri-
ficar ni un solo fotograma de su frame rate.
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<El completisimo modo multijugador ha sido
diseiiado y creado por un grupo de programacion
diferente al encargado del modo historia>

.10, 139
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Entre los extras que incluia esta
beta de Ia crescion de Acclaim
Austin pudimos encontrar una
extensa galeria de ilusiraciones y
un socorrido menu de trucos &
través de passwords.

A lomos de un

ser prehistarico
Tal'Set podra sobrevolar Lost Lands
montado en un extrafio pteranodon
Algunas de las fases de Turok Evolution
nas pondrén a los lomos de un
pteranodon armado hasta los dientes
(con metralieta y lanzamisiles). Tanto el
control del evehiculo» como los
movimientos y reacciones de éste, le dan
un aire de lo mas real, a excepcion del
armamento que incluye, claro.
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El juego que convirtid el conducir en el
mayor espectaculo, vuelve en una
segunda parte que mejora en todo

Los acciden-
tes han
mejorada
ostensible-
mente, con
partes del
vehiculo que
saltan por
los aires.,

De nueva la
velocidad es la
principal aliada
de |a diversion
dentro del
juega, y cuando
activamos el
turbo, se con-
vierte en algo
shsalutamente
vertigingso.

Pecpw.m o

Pre-Bets Fertiam

034 — 1=

FECHA DE APRRICION:

uT 2
T OF IMPRACT

Ya falta cada dia menos para disfrutar de la
esperada secuela de uno de los juegos gue
mas y mejor nos han hecho disfrutar el afio
pasado, Y razones no le faltaban para ello, ya
que su concepto absolutamente arcade, en el
que los accidentes cobran un protagonismo
jamés visto en un videojuegos, y su espectacular realizacion técnica,
conformaban una mezcla explosiva que se tradujo en mas de un millén
de juegos vendidos. Para su segunda parte, apenas ha habido cambios
que se puedan considerar radicales, y lo que mas bien se ha hecho es
una mejora de todos y cada uno de los apartados del juego. De esta
manera los circuitos pasan a ser 32 distribuidos en 6 localizaciones dife-
rentes, los coches no sélo han aumentado en nimero, sino también en
aspecto y los efectos graficos se han optimizado asombrosamente.
Respecto a los coches, ademas de incluir de diferentes tipos, se han
incorporado automéviles modificados, es decir, vehiculos repletos de ale-
ranes, spoilers'y demas elementos caracteristicos del tuning. Pero lo que
més sorprenderd a los amantes del juego es la nueva concepcion de los
salvajes accidentes. Ahora son mucho més realistas y estremecedores, y
en cuanto haya un impacto considerable, veremos cémo el coche se des-
membra en la carretera, haciéndose practicamente afiicos ante nuestros
atdnitos ojos. Entre los modos de juego dos principales novedades. Una
de ellas es una especie de autoescuela en la gue se nos ensefiard como
jugar a este juego de manera adecuada, es decir, siendo un salvaje; la
otra es la inclusion del modo Pursuit, en el que tomaremos el papel de
un policia a la caza y captura de los demés coches. i

por << ThE ScOpE >>

A CITY ()

Ha habido una mejora radical en todo, desde el sparrado gréFica hasta la
representacidn de |os accidentes a el nimero de circuitos.

W OFF ) - ) T

Laos coches siguen siendo un poco impersonales, debido & la imposibilidad de
que los Fabricantes cedsn las licencias para ver sus coches desrrozados.

En el modo
Pursuit, nuestra
objetivo consisti-
ra en impactar
lantas veces
como podamos
en nuestro obje-
tive hasta que
consigamos qui-
tarle |3 barra de
vida correspon-
diente.

Trsss
(1211814

<La inclusion del modo Pursuit,
en el que tomaremos el papel de la
policia, es la principal novedad>

RAutoescuela
0 como convertirse

en un autentico

macarra al volante.
Offensive Driving es como se
llama esta modalidad. En ella
Se nos ensenara como llenar
la barra del turbo circulando
en direccion contraria,
rozando a otros coches,
derrapando o efectuando
saltos. Es decir, se nos
mostrara la forma de ser una
auténtica bestia conduciendo,
que es la (nica manera de
triunfar en Burnout 2
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TEKKEN Y

Namco reinventa su mas fructifera
saga de lucha con la cuarta entrega del
famoso Torneo del Pufio de Hierro

<Tekken 4 puede presumir
de ser el mas completo y
evolucionado de la saga>

El modo Historia
presentara el argu-
mento del juega
desde el punta de
vista de cada per-
sonaje. Al finalizar-
o, podremos ver
una impresionante
secuencia de vide-
ea en formato
MPEG-2.

036 — M=

por << Doc >>

Tras TTT, primer Tekken aparecido en
PlayStation 2 y pseudo-secuela del vanaglo-
riado Tekken 3, el Torneo del Pufio de Hierro
regresa a los 128 hits de Sony con el que
b puede ser el mas completo y equilibrado titulo
. ! de la saga de Namco. Una nueva vuelta de
tuerca a su complicade argumento (mucho més de lo que parece),
enfrenta de nuevo a Kazuya (sediento de venganza) a su padre,
Heihachi, completando la batalla generacional Mishima con la reapari-
cion de Jin, que reniega de su sangre e incluso de las artes marciales
heredadas de su padre v su abuelo. El elenco de personajes selecciona-
bles es completado por viejos conacidos como Paul, Law y Yoshimitsu,
y algunos luchadores nuevos como Steve Fox o Christie Monteiro.
Aunque el ndmerc de participantes en este torneo es inferior al apareci-
doen 777, la mayoria de ellos posee una mayor cantidad de movimien-
tos y el nimero de golpes «genéricos» se ha visto mermado, diferencian-
do més que nunca el aspecto y el control de cada uno de los personajes.
El control y las posibilidades de cada luchador ha sido equilibrada, dife-
renciando algo mas que en anteriores entregas a los jugadores novatos
de los expertos de la saga. Las novedades en la jugabilidad no acaban
aqui, ya que Tekken 4 puede presumir de innovar de una forma dréstica,
por primera vez desde 1995, en el desarrollo de los combates. Al fin, y al
parecer, por decision popular, |a saga de escenarios infinitos recibe una
dosis de realidad con la presentacién de imperfecciones y altibajos en
los suelos, obstéculos destructibles y limites fisicos en los escenarios.
Dichos Ifmites jugaran un papel importantisimo en el desarrollo de los
combates, va que los personajes reaccionaran de diferente modo al ser
empujados contra la pared, guedando en la mayoria de las ocasiones a
merced de su contrincante. Para conseguir evolucionar el desarrollo de
los combates, el motor gréfico también ha sufrido una importante mejo-
ra, quedando en el olvido aguellos suelos texturados y los bitmaps de
fondo que jugaban a engafiar la vista. Cada pequefio elemento esté mos-

Nuevos Modaos

Force y novedades en los
modos de juego clasicos
Tekken 4 presenta un nuevo
modo Historia, Tekken Force,
Command Training y nuevas
posibilidades en Practice.



trado en el juego con tado lujo de detalles, desde e S e

los suelos repletos de imperfecciones y desnive-
d ; ; El modo Tekken Force

les hasta |os objetos de los escenarios que A
padremos destruir, pasando por entornos en los llega a PlayStation 2
Tras su desaparicion en

gue veremos cmo una veintena de personajes
animan a los luchadores. E! disefio aplicado a los TTT, el modo que
convierte a Tekken en una

personajes no se queda atrds, mostrando unos
especie de Final Fight en

modelos 3D que, animados con técnicas de

motion capture, se acercan mas que nunca a per- 3D vuelve con Tekken 4.
sonajes reales. Uno de los detalles més sorpren-
dentes en este apartado es |a perfecta sincroni-
zacion labial (/ip sync) de todos los luchadores. Si crefas que Namco
serfa incapaz de superar la calidad gréfica de Sou/ Calibur o Tekken
Tag Tournament, |z cuarta entrega del Torneo del Pufio de Hierro te
demostraré que estabas equivocado. Como de costumbre, Nameco ha
querido premiar a sus «clientes domésticos» con extras que no apareci-
an en la version recreativa de Tekken 4. El mas importante de todos
ellos es el mado Tekken Force, rescatado de las cenizas de los 32 bits
de Sony, al que se le une el nuevo modo Historia, cuyo argumento se
apoya en impresionantes escenas de video. También encontraremos los
ya clésicos Theater (para escuchar la banda sonora y ver todos los cine-
mas del juego), Practice (que incluye la posibilidad de grabar y reprodu-
cir nuestros propios combas) y Training, que nos obligara a realizar vein-
te movimientos de cada personaje a contrarreloj. Como noticia de dltima
hora, os adelantamos que la version PAL de Tekken 4 incluira selector
de 50/60 Hz y permitira jugar en modo Progressive Scan. i

et 4 0 4 § & i { 1 [
El nueva desarrallo en los combates, Ios nuevos personajes, [os limires en
los escenarits, su motor gréfica, su banda sanora, el selecror so/son Hz...

VY OFF B0 earr

Seguro gque los detractores de |a saga de Namco siguen enconrrando Fallos
al gue puede llegar a conuertirse en el mejor beat‘'em-up de |la temporada.

Algunos golpes
modificaran el dngulo
de la camara unos
milisegundos para
hacer los combates
mé&s espectaculares.

INTENDO
AMECLUBE

3 v

Todas las marcas y logotiors del presente anuncia son propiedad de sus respectivas E:umparﬂas
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. EE”?;‘EE‘HI[ - ' F?‘fsqﬂf ORIGEN: £ 1 Desde que la primera versién de VAL acom-
B s g - pafié a PS2 en su lanzamiento, EA dejd muy
il . " B ERRAEE DERGET T w " | claro el objetivo de recoger todo el especté-
o TS TRIE ] FaprT 2 ~ | culodel hockey sobre hielo. La segunda
ELELTAORIC ARTS SuUL-Aze ] entrega profundizé en este objetivo a la vez
UERSIAN: ¥ - que incluyd algunas opciones que acercaban
g9 § masel juego a los programas arcades. La tercera parte, que también
{U_E,:W-ﬂﬁfﬁ B aparecers para GameCube y Xbox, da una vuelta més de tuerca en el
mencionado doble objetivo. La principal novedad es el sistema de con-
F iEE.HH-nfn'EFTF_“m"’ trol, en el que entran en juege algunos botones (como el pad analdgico

derecho), a la vez que otros cambian de funcidn. En este sentido tam-
bién destacar la sustitucion del antiguo «emocionémetro» per un nuevo
indicador que permanece siempre visible y que permite realizar dispa-
ras especiales. La posibilidad de adquirir tarjetas con celebraciones y
trucos también se mantiene como complemento a un programa en el
que predomina el realismo sobre la concepcidn arcade de titulos como
NHL Hitz. Graficamente se mantiene la espectacularidad de las ante-
riores entregas, especialmente en las secuencias de animacion. En
este caso, se han afiadido nuevas imégenes a las que se ha acompafia-
do de una impresionante banda sonora. Se ha contado con multitud de
grupos que han compuesto diferentes melodias
para cada una de las interrupciones que se pro-
ducen durante el juego. Como siempre, se realiza
una puntual actualizacion de plantillas que afecta
tanto a los equipos de la NHL coma a las sslecciones
nacionales de hockey incluidas en el juego.

NHL 2003 _ womeeem

I_aS Varla[:“:]nes en EI CUn‘trUI El programa no se limite a una actualizacidn de plantillas, realizando

una serie de camhbios en el sistema de control de los jugadores.

son la principal novedad de la tercera v P -

La escass aficidn al hockey sobre hielo en Espadia hace gue |os

EI'ItI’EQa dE NHL para PSZ esfuerzos en |z actualizacidn de plantillas pasen casi desapercibidos.

La musica juega un
papel estelar tanto en
los mends coma
durante las secuencias
de animacidn.

El desa-
rrallo de
los parti-
dos se 1
ofrece * )

siguiendo 7 5 '"‘:D i :
Jos § ’ﬁ

esgue-
mas de

una i @ y
retransmi- ., | N
sion tele- \\ i/

w';lva. 'u% .. 2 e ‘/?

Opciones

En la linea de NHL 2002
En el apartado de opciones el programa es
muy similar a su antecesor. Hay que
destacar la posibilidad de disputar varias
temporadas consecutivas actuando como

manager (con traspasos, jubilaciones y
draftincluidos). Tamtién sefalar la oferta

de equipos de la NHL asi como de
selecciones nacionales y un completo
editor de jugadores.




FINAL FANTASY X 64,95
GT CONC.: 2002 TOKYO-GENEVA 39,95
GTA Il 62,95
MEDAL OF HONOR FRONTLINE 64,95
SPIDER-MAN: THE MOVIE 64,95
TOUR DE FRANCE 59,95
V-RALLY 3 57,95

SOFTWARE

MEMORY CARD SONY 8 Mb. 39,95
CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29,95
DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95
VOLANTE FERRARI 360 RED ED. 57,95

ACCESORIOS

e B
‘.—\J

OVedAd o:

NEED FOR SPEED
DINO STALKER HOT PURSUIT

PRO TENNIS
WTA TOUR

FI RACING
CHAMPIONSHIP MIDNIGHT CLUB

PLAYSTATION 2
+ DVD REMOTE CONTROL STEPS
pavstarion 2 [T

Terror 100%

COLIN McRAE 3 octubre
HITMAN 2 octubre
THE SUM OF ALL F.: P. NUCLEAR  octubre
ONIMUSHA 2 octubre
F 355 CHALLENGE octubre
BLADE 2 octubre
LEGION: L. OF EXCALIBUR octubre
ROBOCOP octubre
SHOX octubre
TERMINATOR octubre

QUAKE 1l
REVD].UI’!ON CLASSIC  VIRTUA FIGHTER 4
e
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Alicante C.C. Puerta de Alicante, L. B-48
| Torrevieja C/ Fotografos Darblads, 13
| MURCIA
| Cartagena G/ Alameda de San Antén, 20 2968 321 340

ACORURA
A Corufta C/ Donantes de Sangre, 1 €681 143 111
A&a\ﬁiﬂgo de C. . Rodriguez Canracido, 13 €981 599 288

Vitoria-Gasteiz G Adriano VI, 4 @845 134 149
ALICANTE

Alicanle
+C.C. Gran Via, Local B-12, Av. Gran Via s/n @365 246 951
+ G/ Padre Mariana, 24 7:965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2 Edif, Fuster«lup\ler‘t%s 813100
Elch-'CJ Cristébal Sanz, 29 .£365 467 95¢

Aserlum;m Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
Qviedo G.C. Los Prados, L. 12 7985 119 994
BALEARES
Palma de Mallorca
+G.C. Porto Pi Gentm - Av. |. Gabriel Roca, 54 @871 405 573
« C/ Bolseria, 1
Ibiza C Via Fun:.,a 54471399101
Inca Cf Pelaires, 1
BARCELONA
Barcelona
CC Glories. Av. Diagonal, 280 £334 860 064
C.C. La Maguinisia / Ciutat Asuncid, sin £932 608 174
Cﬁ Pau Clarfs, 97 1934 126 310
+ G/ Sarms, 17 €932 956 923
G C C Ulauﬂnai Mar. L. 3660-3670 2933 560 880

. CfSﬁiedad 12 €534 644 697
+ C.C. Montigala. G/ Olof Palme, s/ 834 656 876
hB&%?'beré def Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 337 192 097

resa
« C/ Alcalde Armengou, 18 €438 730 838
M%C Carrefour ¢ 0 838

+ G/ San Cristofor, 130937 960 716
EC Matar Park. C/ Estrasburg, 5 937 586 781

fur 3 C.C. LaPlata, L. 7. Av. Castila y Leén €947 222 717
G CE ES
cfélczefesﬁm Virgen de Guadalupe, 18 2327 626 365

Jeru.CfMarimanta 10 7956 337 962
CASTELL
cg;s!ellén Av. Ray Don Jaime, 43 964 340 053
ngborgxbaConm Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s'n ©957 468 076
Girona G/ Emilli Grahit, 65 7972 224 729
Fiq\:ljeres €/ Morerla, 10 £972 675 256
RANADA

Granada Cf A jidas, 39 958 266 954
Motrf C' Nueva, 4. Edif. Radiovision ‘©958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel 1l, 23 7943 445 660
Iron C. Luis Mariano, 7 £943 635 293
HUELVA

‘]AléuNelva Cf Tres de Agosto, 4 €959 253 630
Jﬂég F:lsa]e Maza, 7 ©953 258 210

Logrofio Av. Doctor Mogica, 6 7941 207 833
LALS; ALMAS DE GRAN CANARIA

Palma
+CCla Ballena L.1522928418218
+ P?da Chil, 309 7928 285 040
+C.C. 7 Paimas, L. 208 7928 419 348
Arrecife C/ Caronel 1. Valis de la Torre, 3 €928 817 701
\gcindario C.C. Atlantico, L. 29, Planta Alta 2628 792 850

Ledn Av Repiblica Argentina, 25 7987 219 084
Mgnngml%rrada C/Dr. Flemming,*3 337 429 430

Madﬂd

+ G/ Preciados, 34 7917 011 480

« P Sanla Maria de la Cabeza, 1 £915 276225

+G.C. La Vaguada, L. T-038 313782 222

+C.C. Las Rosas, L. A-13, Av, Guadalaaara s/n €917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 <18 B02 692

Alcobendas C/ Ramdn Femandez Guisasola, 26 «916 520 387
Gelafe Cf Madrid, 27 Poslerier #9168 813538

Las Rozas C.C. Burgocentro II, L 25 2916 374 703
IMastoles Av. de Portugal, 8:£916 171 115

Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, L. 5 £817 990 165
Tuneg;n de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 1916 562411
Villal C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46 £918 492 379

Mﬁiaga C/Almansa, 14 €952 615 202
ME'J:F%%? irofa Av. JesUs Santos Rein, 4 952 463 800

N:&grc;g ‘?1 Pasos de Santiage, s/n 7968 294 704
Pamg:lona C/ Pintor Asaria, 7 €348 271 806

Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sofelo, s/n £986 853 624
Wm Elduayen, 8 £986 432 682

SALAMANCA
Salamanca Cf Toro, 84 923 261 681

SANTA CRUZ DE TENERIFE

SESVSIEEACNZ Tenerife C/ Ramdn y Cajal. 62 7922 293 083

Sevilla
+C.C. LosArcos. L. B~ Av. Andalucia, s £954 675223
«C.C. Pza. Armas. L. C-38. Pza.Leglon s/ £954 915 604
TARRAGONA
Tarrggnna Av. Catalunya, 8 ©977 252 845
LE

TOI

Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 £925 285 035
VALENCIA

Valencia

= G/ Pintor Benedilo, 5 £063 804 23

» C.C.El Saler, L. 32A- G/ El Saler, IBT‘SS3 339619

Torrenl C/ Vicente Blasco Ipafiez, 4 bajo lzda 2961 566 665
VALLADOLID

Valiadolid C.C, Avanida - P* Zorrilla, 54-56 7 983 221 B28
VIZCAYA

Bilbao Pza. Amiquibar, 4 7544 103 473
ZARAGOZA ]

Zaragoza C/ Cédiz, 14'£976 218 271
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SCOOBY-DOO
NIGHT OF 100 FRIGHTS

La legendaria serie de TV de
Hanna-Barbera inspira un sorprendente
arcade de plataformas

Tras recoger los ele-
mentos adecuados,
Scooby sabré
camuflarse ante los
ofos de los incom-
petentes manstruos.

¥ Cabecera serie TV

Para fanaticos
de |a serie d
8 anos de misterios condensados en un juego J :
Desde la misma intro (una adaptacion 30 de la

cabecera original) se puede apreciar que Heavy Iron

Studios ha construido este juego como un gran

homenaje a la senie. Incluso hay una galeria donde podrés ver a
los 20 monstruos mas recordados del show televisivo.

por << Nemesis >>

A |ntro del jueg

oup — o=

El estreno de la pelicula de imagen real ha
devuelto a la actualidad esta popular serie de
dibujos animados de la década de los 70.
Muchas afios antes de la aparicin de
Mulder y Scully, Scooby y sus amigos ya
se encargaron de investigar variopintos fend-
menos paranorma]es y vuelven a hacerlo en un juego en el que se rinde
homenaje a los episodios més recordados de la serie de TV. En Night Of
100 Frights el protagonista absoluto es Seoohy, el gran danés de apeti-
t0 insaciable, que abandonara su cobardia habitual para explorar una
tenebrosa villa habitada por zombis, fantasmas y brujas, en cuyo interior
se encuentran atrapados el resto de |a pandilla: Shaggy, Daphne, Fred
y Velma. Heavy Iron Studies, desarrolladores del juego, parecen
haberse puesto las pilas y han creado un titulo con una calidad a afios
luz de su anterior creacion, £vil Dead. Scooby-Doo Night Of 100
Frights apela a la nostalgia de aquellos que crecieron con la serie de
televisidn, pero no olvida a las nuevas generaciones, pues se quedarén
gratamente sorprendidas con |a fantastica animacitn del perro protago-
nista y la calidad y profundidad de los escenarios. El juego esté cancebi-
do como un episodio més de la serie de TV: la mdsica es la misma e
incluso se pueden oir risas enlatadas cada vez que Scoohy ejecuta una
chorrada. Las tramas habituales de la serie se prestaban mas a una
aventura grafica, pero han dado pie a uno de los plataformas mas sor-
prendentes del afio para PS2. Como ya hicieran con los Autos Locos
(Wacky Races). WB Interactive ha vuelto a acertar de pleno a la hora
de trasladar a las consolas otra serie mftica de Hanna-Barbera. I

A CITT I O
Uno de los mejores plaraformas del ano para PS5z, Farece un juego infankil,
pero estd creado pare atraer a las Fans més talludifos de la serie.

W CIFF -
aUna pega de Fr'lghr OF 100 Frights? Es Fécll perderse en el intrincado mape-
ado de la mansidn y sus alrededores.

<Night Of 100 Frights
sorprende por su jugabilidad y
la animacion de Scooby Doo>

"PONLAND 2oR0T”

#ELS3 © Te TegglT
PRZSA  Te Ixit
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Més de una década suspirando por un juego
BANDORI

de consola digno del manga de Otomo (mejor
olvidar la aventurilla de NES y aquella otra
morralla para Amiga), y cuando se anuncia un
titulo basado en Akira para PS2, éste resulta
ser jun Pinballl Una vez superada la frustra-

® DESAAROLLROOR:
HATE

® DISTRIBUIDOR:
INFOGRAMES

® PAIS DE ORIGEN:

por << Nemesis >>

AHEAD cidn por no poder recorrer las calles de Neo Takio a bordo de la mato
. EEE%UE de Kaneda, uno comienza a apreciar las virtudes de Akira Psycho
Ball, un titulo producido por Bandai y desarrollade por Kaze, cuyas
® FORMATO: I . . s s ‘e A
[0 AOM principales aportaciones al género del pinball son la participacidn simul-
— ténea de dos jugadores y la combinacitn de partes de diferentes table-
PHL ros para afiadir algo més de longevidad al juego. Los amantes del manga

= JUGRDORES:

1-2

vy la no menos célebre pelicula de Anime al menos pueden deleitarse
con la intro de video, confeccionada por los momentos més recordados
del filme y las fichas incluidas en un subment del juego, que informan
sobre los protagonistas del manga, el autor y |a trama de la pelicula.
Aunque no deja de ser el tipico pinball {con su tift, sus multiballs, bolas
extras, stc), a los fanaticos de la obra de Katsuhiro Otomo puede llegar
a hacerles gracia sumar millones de puntos sobre el laboratario, el cuar-

= FECHA BE APAAICIAN:
6 SEPTIEMBARE 2002

AKIRF
PSYCHO
BALL

to de juegos de Takashi, Kiyoko y Masaru, o el interior del estadio
olimpico donde Akira aguarda a ser despertado. Podrés destrozar,
mediante impactos de bola, el satélite SOL y seguir a través de las
secuencias de video toda la trama de la pelicula. Pese a los nobles
esfuerzos de Kaze por adaptar elementos del manga al pinbally 1a no
menos loable decision de Infogrames de traer el juego a Espaiia,
Akira PB no es el bombaza que la licencia Akira se merece. I

AOn EEEEEEE T

El manga mas popular de todos los

Incluye videos con calidad DUD de la pelicula de Anime. Al menos, puede ser-
vir de precedente a otres Futuras sdsptaciones del universo Rkina.

tiempos, Ia obra maestra de Katsuhiro

W DIFF [ - -

De todos Ios posibles juegos que podri{an nacer de Akira [motos, accidn,

avenrural, sdlo se les ocurre hacer un jueqo de pinkall.

Otomo, llega a PS2 para inspirar un pinball

Al ilgual que
en el legen-
dario Devil
Crush, cada
tablero prin-
cipal escon-
de un tabie-
ro secunds-
rio basado
en maomen-
tos clave
del manga,
como la
persecucion
par las
alcantari-
lias.

Pese a no ser
formata OV,
el juego ofrece
secuencias de
video de gran
calidad.

Una licencia
desaprovechada

El universo Akira da para
mucho mas que un pinball...
Una buena prueba de ello es la infro
del juego, confeccionada con
gscenas de la pelicula, donde se
aprecia todo el potencial de la
licencia Akira: desde carreras de
motos hasta una aventura grafica o
incluso un shoot’em-up.

T mhat iz AKIAA
»About AKIRA.

—_ = 0ul
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FORMATO:
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1-2
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FREEKSTYLE

El estilo impecable, alocado y salvaje de
EA Sports BIG llega a la disciplina
deportiva del Motocross

por << Doc >>

. Tras abordar disciplinas deportivas como el
A ~ baloncesto y el snowboard, EA Sports BIG,
?fﬁ:?]‘«f!\:ﬂi = sello que se er_npeﬁa en darle un cariz apso]u-
- tamente salvaje a deportes no muy relajados
& ' de por si, se atreve en esta ocasion con el

_ . Motocross. FreekStyle es al motocross lo
que SSX es al Snawboard De hecho, la mecanica de ambos juegos es
muy similar. El titulo de EA BIG presenta un concepto de conduccion en
el que se dan cita circuitos imposibles, repletos de gigantescas rampas y
saltos, los mas estrambdticos personajes y una velocidad de auténtico
vértigo. Del misma modo que en SSX, el desarrollo de FreekStyle no
s6lo requerird una conducci6n precisa, pues para tener posibilidad de
ganar es necesario hacer uso de la barra de boest, que (inicamente se
rellenard si ejecutamos todo tipo de acrobacias en cada salto. Este «cir-
culo vicioson, base jugable de FreekStyle, se ve completado con la
barra de FraekOut, una especie de boost mas potente que emborrona la
imagen con motion blur. Dicha barra se rellena poco a poco con cada
acrobacia y, una vez completa, la podremos activar realizando un movi-
miento especial (que se hace pulsando L1+R1+L2+R2). Al igual que en
titulos coma SSX o Sled Storm, el motor gréfico de FreekStyle presenta
un altisimo y estable frame rate, unos modelos 3D detallados y unos
ascenarios repletos de elementos que se mugstran en su totalidad en
todo momenta, sin recurrir a efectos de desenfoque o niebla y sin una
pizca de pop-up. Como guinda, comentar que en el elenco de personajes
se mezclan motoristas reales y modelos de lencerfa, cada uno de ellos
€on sus caracteristicas y sus movimientos especificos. I

AOn NN

Su conrrol es preciso y directo. Sencilo de manejar pero dificil de contralan
a la perfeccidn. El engine 30 de Freek Sryle s muy esrekle 4 derallado.

VYOFF EEENERC OO
Algunos lo enconrraran demasiado parecido a S5R8. Su curua de dificultad te
obligard a repetir algdn que arra circuiro.

Tendremos gue calcular cudl de Jos trucos
Y acrobacias realizar en cada uno de los
saltos y colocar Is moto para aterrizar sin
rompernos el cuerpo.




Cuando la
energla
de nues-
tra espa-
da esté 3
fope,
podremos
utilizarla
durante
unos
segun-
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"BLADE I

Blade, «el que ha visto la luz», llega a PS2
con un aspecto que deja enridiculo la
primera entrega aparecida para PSone

Z98B0

par << Doc >>

Tras el fiasco del primer Blade, aparecido
para los 32 bits de Sony, poco podiamos
esperar de la segunda entrega de |a adapte-
cién ladica del filme protagonizado por
Wesley Snipes (que a su vez resulta ser
una adaptacion del comic de Marvel).
Mucky Foot, compafiia formada por ex-componentes de Bullfrog v
creadores de Urban Chaos, nos han sorprendido gratamente al elabaorar
un titulo para PS2 que, al fin, hace justicia a la saga cinematografica
protagonizada por Wesley Snipes y al que no le falta de nada en nin-
guno de sus apartados. Lo mejor de Blade 2 es, sin duda alguna, su
desarrallo similar en muchos aspectos al del filme. En todo momento
seremos atacados por hordas de vampiros {en algunos casos, nos
encontraremos con més de veinte en la misma sala) que podremas
giespacharn con artes marciales, con nuestra escopeta, con nuestra
pistola, ton la famosa cuchilla hoomerang de Blade e incluso con su
intocable espada. El apartado gréfico de Blade 2 pone en pantalla
decenas de personajes y elementos (como vehfculos que chocan junto
a nosotros), efectos gréficos de todo tipo {los mejores son los de ilumi-
nacion v tos que se producen al destruir a los vampiros) y su frame rate
es muy alto y estable. Su control, aungue algo complicado al principio,
resulta de lo més intuitivo: el stick analogico izquierdo moverd a
Blade, mientras que el derecho servird para propinar todo tipo de gol-
pes de artes marciales en la direccion elegida, tanto si llevamos un
arma en las manos como si no. El pad digital servira para seleccionar
cualquiera de las cuatro armas que podremos llevar. i

LS B B 1 G 1 ]
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El desarrollo del juego es ran Frenética y varfado como el de |a peliculs. Su
engine 30 muestra una veintena de oponentes simultSnesmente.

vOFF EREEEEC T C rr e

Aungue su conrral es muy complero, al principio resulka algo complicado
acostumbrarse a stacar con el stick analdgico derecho.

<Al fin,

un titulo

que esta

a la altura |

del filme
Blade>

El arsenal de Blade

Al igual que en el filme, Blade tendra
miltiples maneras de defenderse

Al comienzo de cada una de las misiones que
componen Blade I, se nos permitira
seleccionar un determinado nimero de objetos
y armas, entre las que se encuentran una
recortada, la pistola de Blade, la cuchilla
boomerang, un chaleco antibalas, etc.

el = 43
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1005 Tras Mr. Moskeeto y Mad Maestro, Eidos

J;é.;.,g?...,} @S presenta un nueva juego de su linea Fresh
sl SR Games, aungue en esta ocasion no se trata de
una rareza nipona, sino de un juego de ral por
turnos de corte clasico. Ni mas ni menos que
la secuela de Legend Of Legaia, aparecido en
PSone hace tres afios. Como en aquel, los protagonistas son tres, enca-
= EE‘;EM'- bezados par el joven Lang. La historia que nos propone no es demasiado

original y gira en torna a la recuperacién de un cristal magico que sumi-
nistre el agua necesaria para la supervivencia del pueblo natal del prota-
gonista. El entarno del juego es completamente tridimensianal, recrean-
do bellos parajes de ambientacién medieval-fantéstica. La mayor incor-
poracién al trillado universo de los RPG por turnos es €l sistema de com-
bate, que ha evolucionado a partir del tftulo anterior. Este sistema recibe
el nombre de Tactical Arts. Cada vez que sea el turno de alguno de nues-
tros personajes, deberemos introducir una serie de comandos con el pad
digital que tendrdn diferentes efectos segudn las habilidades del persona-
je en cuestion. La fémina del grupo atacard con los cuatro elementos y
realizard espectaculares magias, mientras que el luchador infringira
poderosas llaves de lucha a los rivales. También existira la posibilidad de
invocar a unas criaturas llamadas «Qrigins», cada una de ellas con un
poder caracterfstico. Curar al grupo, destruir barreras si nos encontramas
fuera de una batalla, atacar con sus poderes, etc. El juego llegar al

¥ |
LEGRIA 2:
= mercado cccidental este Otofio {aln no se sabe si traducido al castella-
no), y promete decenas de horas de diversion con multitud de busquedas
D I l E L S H G H alternativas para los fanaticos de los APG. 1

P Aon EEEEEEEEE
E! ESCUEtD Catalugn dE RPG dB un juego de rol para PS5z, si aderés es la secuela de uno de Ins mejores que

aparecieron para PSane, es siempre una gren noticia.

PlayStation 2 acogera la segunda V CIFF O]

Mo parece gue 588 capaz de campetic, ni & nivel gréFico ni jugable, con la

part B d B LE ge n d Df L =] ga | a gran bestia del génera, el fodopoderosa Final Fantasy =,

= DESARARDLLADOA:
s0ny C.E.I.
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ORBEIN

* PAIS DE ORIGEN:
JARON

por << Dani3pao >>

. FOAMRTD:

Los tres protagonistas de la
aventura repiten los roles
del titulo precedente.

El aspecto del
juego sera
muy pulcra,
aunque ng
damasiado
espectacular.

Aunque muchas se pgér&n tar, serd necesaria la
vicoria para hacer evolucionar a nuestros
personajes. Padremos seleccionar la opcidn de
combate automatico si nos apstece.

r > NEXER o que fue
199 > presentaiEREINEl
’-”"“ EEALOR ya nos
anticipo |UGHE

serd el ket

gran RPERSENIES
EIGRE consola
de Song
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Revista Bheial - Espatia

Por fin un videojuego

Made in Spain se convierte en
una de las mayores y mejores
creaciones ludicas de todos
los tiempos

Comprueba
gue ser un

especialista de

(El mejor
juego de =

Commandos 2
Stuntman

Pro Race Oriver
Project Zero
Tetris Worlds
Fire Blade

Men In Black |l
Deus Ex

Penny Racers
Dino Stalker

eIite no es
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DESARROLLADOR:
PYAO STUDIDS

DISTRIBUIOOA:
PROELN

PAts OE DRIGEN:
ESPRAA

GENERD:
ESTRRTEGIA

FORMATO:
oua-AOm

JUGADORES:
1

PERSONAIES:
g

FASES:
11+9 /ONUS

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CRST,

NIVELES DIFICULTAD:
3

MEMORY CARD:
£39 ha

OPCION so/e0 HZ:
no

FUP RECOFMENDRDD:
55.95 €

Los que llevamos algu-

nos afios ojeando la prensa

extranjera especializada en
PARMBE®] yideojusgos, hemos visto en
muchisimas ocasiones cémo barren descara-
damente para casa cuando un titulo ha sido
programado en su propio pafs. Jusgos de
mediopelo han tenido notas sobresalientes y
auténticas porquerfas han superado, sin
pudor, el aprobado sin una séla razdn que
pudiera justificar tan arriesgado salvamento.
Aqui, en Espaiia, como apenas hemos teni-
do oportunidades para vernos en esa tesitu-
ra, se puede decir que siempre hemos sido
mucho més objetivos que nuestros colegas
extranjeros. Después de tantos afios anali-
zando «en libertad» esa lagica y, por otra
parte, exigible forma de actuar se ha conver-
tido en una costumbre y no estamos dis-
puestos a cambiar de estilo. Todo ésto, que
més de uno se estard preguntando a qué
viene, es sdlo un «Aviso» a Navegantes. Asi

© Opciones Accidn E Erguir/ flumbar
@ Selec. Personaje M. Rrague/Accion
@ Rchwa Selecizian -Pguin/Tumbar
(5\ Cancelar Arcidn h=paraclin

L P Opcinnes
&l Direccian Pausa

I

por << De Lucar >>

pues, y sin mas predmbulos,
pasamos a analizar el juego.

Commandos 2: Men Of Courage para PS2
es espafiol, como todo el mundo sabe, pero
también es una auténtica obra maestra para
los aficionados al género de estrategia. Inte-
ligente, original, brillante, complejo, calcula-
do al milimetro, envolvente, atractivo y con
un montén de horas de juego, pocos titulos
pueden presumir de contar con tantas bon-
dades y aciertos. Tal es su nivel que pode-
mos anticipar que las Unicas criticas
negativas que pueda recibir llegaran de los
fandticos de Cemmandos de PC o por su
considerable dificultad, poco habitual en
consola. Los primeros defenderan, a capa y
espada, que la mejor manera de jugarlo era
con el ratén y las teclas. Seguramente tie-
nen razén, pero también hay que reconocer
que han sabido sacarle el méaximo partido a
las posibilidades del mando y que, tras unas
partidas, se logra un control rapido y efecti-

Comparativa
¢Es tan bonito como el de PC?

Graficamente es una verdaders maravilla
Yy su jugabilidad, sunque algo compleja,
es de o mejor en su género.

vo de la accidn. En cuanto a lo de la dificul-
tad, pese a ser innegablemente alta, viene
marcada por el estilo de juego y no es muy
distinta de |a de otros titulos del género de
estrategia. Los errores en Commandos 2:
Men Of Courage se pagan de una manera
tremendamente severa, quiza mucho mas
que en el 70% de los juegos de consola. En
la gran mayaoria de ocasiones, un fallo o, por
ejemplo, intentar avanzar deprisa, nos obli-
gara a reiniciar la mision. Pero también es
verdad que se puede salvar la partida en
cualguier momento. Si salvamos a cada
paso y pensamos cada accidn, su dificultad
se convertiré al final en todo un acierto que

Se han esforzado al maximo para dotar a la
entrega de PS2 de fa mejor calidad grafica y la

i Direccian

mayor definician posible en esta consola. El
‘? +he: Giro Camara

resultado es espectacular. La primera pantalla
pertenece a PS2 y la sequnda a PC. Es para

oug — = jugar al juego de las diferencias, jno?
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Aungue por su tematica y aspecto podria parecer un juego de
gccion, se trats de un juego de estrategia puro y duro en el que
deberemos pensar cada ung de nuestros movimientos. Los que
anden justitas de paciencia que busguen en otros lugares.

COMMANDOS 2

estrategia que arraso en PC llega

aumentara el interés y la vida del programa.
Respecto a este Gltimo apartado, la dura-
cion, no hay por qué preocuparse de nada.
Commandos 2: Men Of Courage, con sus
doce misiones y nueve fases Bonus, nos lle-
vara muchisimo tiempo terminarlo y se
puede decir que &s un buen expanente de un
género con fama de proparcionarnas juegos
casi eternos. Salvo la primera fase, que ape-
nas nos planteara problemas, el resto de
misiones requerirdn tantos minutos y tanta
precision que habra mucha gente que adn

<La considerable dificultad de C2:MOC puede ser
algo chocante para los usuarios de consola>

estard jugando all4 por las navidades de
2003 (nosotros entre ellos). Puede parecer
una exageracion, pero si el jugador no cam-
bia el «chip» e intenta avanzar por las bra-
vas, sin pensar demasiado sus acciones, se

pasara el resto de sus dias con Comman-
dos 2. Cada enemigo, cada vehiculo y cada
dificultad estd milimétricamente situado y
solo podremos superarlos sacando el méxi-
mo provecho a las cualidades e /tems de
nuestros comandos. Ellos nunca fallan por si
solos, tenemos que provocar sus errores y
actuar con manos de cirujano. Esa exigencia
total haré que caigamos rendidos ante Com-
mandos 2: Men Of Courage. En un princi-
pio, puede que quedemos impresionados por
su belleza y su impecable puesta en escena,
sus aparatosas cifras (el Castillo de Colditz,

por ejemplo, tiene méas de cien habitaciones &

por fin @ PlayStation 2

Un paso obligado para conocer todos los controles

Tanto aguellos que hayan jugado en PC como los que s& acerquen
por primera vez al fendmeno Commandos, tendran que hacer uso de
este novedoso mado, especifico para consola, para conocer todas las
acciones y botones. No ha sido nada sencillo adaptar a las funciones
del mando el sistema de control que fue ideado para teclas y raton.
Nos llevara algin tiempo hacernos con todos los movimientos, pero
se puede decir que han conseguido una buena y efectiva adaptacion.

w
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Personajes

por << De Lucar >>

<La belleza y espectacularidad de Commandos 2 no es su punto
mas fuerte... Es su inteligentisimo planteamiento>

Butcher

Es la fuerza bruta
del comando.
Duro, resolutivo y
el segundo mas
veloz del grupo

Frenchy

Un espia con mas
FeCUrsos que
James Bond. Se
infiltrara y pasara
por aleman

OBJETOS

Podremos utilizar todos
los de nuestros enemigos
y, en muchas ocasiones,
seran la clave de la
misién. No dejéis un sélo

Fireman

BYs — =

Los explosivos no
tienen ningan
secreio para el
Es algo lento,
Pero mity Sequro.

Fins

Aungue lo suyo
es el agua,
tambien se le da
muy bien trepar y
lns cuchillos.

Brooklyn

Su especialidad
es pilotar
cualquier cosa y
las trampas al
estilo McGiver

Duke

Donde pone el
o0jo, pone la bala.
Te ayudara a
abrirte pasoy a
cubrir al grupo

Natasha
Tambien
conocida como la
seductora, su
belleza y encanto
los mata de amar.

Lupin

El mas velozy
escurridizo, Es
capaz de quitarle
la cartera a los
vigias alemanes.

Whiskey

La mascota mas
util. Hace de
carreo y distras
al enemigo para
poder movernos.

B y todas distintas), por su enfermizo gusto

por el detalle, por la perfecta recreacién de
situaciones, etc. Pero al final nos rendire-
mos ante el trabajo mas importante de sus
programadores: el ingenio y la inteligencia
del planteamiento. Jugar a Commandos 2:
Men Of Courage es como un puzzle con
miles de piezas al que se |e afade el efecto
domind. Tendremos que encajar las habilida-
des de cada uno de nuestras personajes y
sus objetos, y adaptarlos a las exigencias
impuestas por el nimero de enemigos, su
colocacian vy las dificultades del terreno. Si
cometemos cualquier desliz, comienza el
efecto domind y todo ese castillo de naipes
se derrumbard y sdlo tendremos unos segun-
dos para intentar arreglarlo, si es que es
posible. Un ejemplo muy claro, estds en un
barco en el Artico, consigues burlar o neu-
tralizar las defensas v sales al exterior para
continuar la misidn. Bien, pues una vez
fuera, compruebas que todo se estd arrui-

En esta pantalla,
podéis ver una
porcion de un
escenario iras
aumentar al
maximo con el
zoom. Cada
punta rojo es un
enemigo Yy en
esta fase sdlo
contamas con el
Boina Verde en
el iniclo. Rhora
entendeis 1z difi-
cultad del jueggo.

nando a causa de no haberle quitado |a ropa
de invierno al enemigo y nuestro soldado se
esta helando a marchas forzadas. Estas v
otras mil sutilezas ocurren en cada una de
las misiones.

Resumiendo, Commandos 2: Men Of Cou-
rage es sin duda, si te gustan los juegos de
estrategia y los retos de altura, la mejor
opcion para este afo en PlayStation 2 en
este generoa. Lo tiene todo, os durard casi
toda una eternidad y no dejara jamés de sor-
prenderos. Una auténtica maravilla del vide-
ojuego que ademads resulta que es una idea
creada y desarrollada por un equipo de pro-
gramacion espaiiol. Es un motivo mas para
alegrarnos. Sinceras felicitaciones a Pyro
Studios y Proein. 1

- 1
COMMANDOS = o
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hombre, armario o caja

sin registrar en el camino.

BT RRARTIR

SALVAD AL SOLDADO...
0 lo que os dé la gana,
pero salvad a cada pasoy
hacedlo siempre. Es la
(inica manera de no caer
en la desesperacion en un
Juego en el que nuestros
enemigos jam4s fallan.

CURIOSOS ALIADOS

Aunque suene extrafio,
los peces, por ejemplo,
pueden servirnos como
camuflaje si nos metemos
en un banco y avanzamos
con él. También hay
elefantes, tiburones, etc.

LO MEIOR ¥ LO PEOR

Fara la gran mayaria

[+] Sin duds, el mejor juego de estraregia en cansala.
[+] Graficamente es una verdadera maravilla.

[=] Tardaremps un poco en hacernas con el canrrol.
[-] La dificulrad es mas alra gue la media de consala.

de Ios aficionados 8
Ios juegos de estrare-
gia, este Hrulo es una
suréntica ohra maes-
tra. Con diferencia, es
el mejor de su género

GRAFICOS: LOs esCenarios son impresio-
nantes en frodos los senridos. Recrean a la
perfeccion el embiente y los proragonistas. 95

en esta consola. Felici-
dades a Pyro.

AUDIO: No d2smerecen 8 los graficos y afa-
den unas gariras mas de realismo. La banda

estiln de juego, quedaréis Fascinsdas par su
dr squicianre jugabilidad. Un reto de alrura. 9.3

nurRACIOn: Es ran complejo, riene ranras
acciones y los avances son Fan peguenos, que
pasard mucho Hempo  sdlo irds por la mirad. | 9.9

z
sanora muy buena, pero gans el sonido solo. 9.2
JuGRBILITNAD: Asimilzdos los conrrales 4 el
- il

9.4

(sobre 10)
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Gana un Citroen C3
votando a los Personajes del Ano

Tu decides quién ha sido el personaje mas relevante en
Cultura, Sociedad, Politica-Economia y Deportes

ol P

Deportes Cultura Sociedad Politica - Economia
Albert Costa Alejandro Baltasar Garzon Ana Patricia

Vota: Costa Amenabar

Vota: Amenabar

Vota: Garzon

- Botin
| Vota: Botin

Esther Koplowitz

Vota: Haras Vota: Mila Vota: Fsther

Arturo Pérez

Reverte
Vota: Reverte

Rosa
Vota: Fosa

Sara Baras . Lorenzo Mila
. AR

Magda Salarich
T ' Vota: Magda

‘:-.

d
Pau Gasol
a; Vota: Gaso!
3

Raul

Vota: Raul

Araceli Segarra
Vota: Seqgarra

- Carmen Thyssen Inés Sastre
Vota: “ormen Vota: Sastie

Javier Solana
Vota: Sol=na

stas
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Los famosos taxis Tuk-Tuk

protagonizaran dos

secuencias en Bangkok.

TUNTMH

por << The EIf >>
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LA GARGA...

... sigue siendo insufrible,
aungue se hard algo més
soportable gracias a los
carteles de las peliculas.

BELT

w0

" \”I‘I‘.‘q-]h."

aave coe

FILMOGRAFiA

Al completar todas las
escenas de una pelicula
podremos acceder a ellas
en cualquier momento.

LOS EXTRAS DEL DVD
Como se hiza, entrevistas,
el anuncio de TV, trailer
de V-Aally 3y un adelanto
del esperado Driver 3.

La nueva creacion de Reflections se convierte en el juego de

comeRiiA:
ATARI-INFOGRARMES

DESARADLLADOA:
REFLECTIONS

DISTAIGUINOOA:
INFOGRAMES

PRIS DE DRIGEN:
REINC uning

GENERD:
LonnuccIan

FORMATO:
guD-mROM

JUGADORES:
1

ESCENAS:
2

VEHICULOS:
ik

TERTO-DOBLAIE:
CASTELLAND-CAST.

mooos OE JUEGO:
i

MEMOAY CRAD:
161 BB

OPCIAN su/en HZ:
no

PUP RECOMENDADO:
59.99€
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Reflections siempre se ha
caracterizado por ir un paso
adelante en el mundo del vide-
AW AlI®] ojuego respecto al resto de gru-
pos de programacion. Esto les ha permitido
deslumbrar técnicamente con todas y cada
una de sus producciones y, en ocasiones, des-
marcarse excesivamente de la jugabilidad en
pos de un hipndtico espectaculo digital sin
control. Esto les sucedid, curiosamente, con
uno de sus mayores éxitos, el mitico Shadow
Of The Beast de Amiga. Pero Reflections
alcanzd la madurez ladica con la llegada de
PlayStation, las dos entregas de Destruction
Derbyy, sobre todo, con los dos capitulos de
ese mito automovilistico llamadao Driver. En
ambos Reflections conjugd a la perfeccion
sus inagotables recursas tecnoldgicos y una
jugabilidad a prueba de bombas. Y entonces
llegé Stumtman, un delirio de imaginacicn,
originalidad y espectaculo al servicio del hard-
ware de PlayStation 2. Siempre nos quedars
la duda sobre el origen se este singular titulo
de conduccidn, jnacid como videojuego o
como banco de pruebas del futuro Driver 3? El
caso es que Stumtman esta aqui y seria injus-
to eclipsar el generoso abanico de cualidades
que trae consigo, no exento de antiguos vicios
de un grupo de programacitn que a veces por
rozar con las manos la perfeccidn se olvida
que lo que tiene entre manos es un juego y no

O Freno de Mano [E -

@ Freno Claxan

@ Aceteradon Lhsia Derechs

C/_\] Freno de Mano [ R ] usrs 1o

& e Lamara

LLU lireccion BEiaS
Direccion E =

T rceerar Frensr -

una emulacion milimétrica de la realidad y sus
leyes naturales. Stuntman sdlo podria haber
sido programado por Reflections, es un pro-
ducto intransferible que lleva sus origenes
tatuados a fuego. Podriamos decir, sin temar a

tar Stuntman tendremos que emplearnos a
fondo y dedicarle muchas horas de concentra-
cién y paciencia. La recompensa obtenida sera
un videojuego que alcanza la categoria de
experiencia. Una vez que conozcamos todas
las acciones a realizar en la secuencia, lo cual
nos costard unos cuantos intentos fallidos y un
centenar de maldiciones, serd cuando disfrute-
mos realmente con el juego v con esa indes-
criptible sensacién de poder y control que sélo
la creaciones de Reflections saben transmitir
al jugador. Seglin vayamos avanzando y com-
pletando escenas de peliculas se nos irdn
otergando nuevos vehiculos y dispositivos que

<Stuntman es una nueva genialidad de los
creadores de Destruction Derby y Driver>

equivocarnos, que es el juego de conduccidn
mas original, espectacular y barroco del
momento y que muy pacos se pueden acercar
a su complejo entramado creativo y técnico.
Los escenarios de las seis peliculas en las que
actuaremos como especialista han sido recrea-
dos con todo lujo de detalles, los 36 vehiculos
tienen un comportamiento y dinamica total-
mente perfectos y el desarrollo de las 24
secuencias que tendremos que superar ha sido
estudiado al detalle para ofrecernos una curva
de dificultad sin fisuras. Si queremos comple-

podremas utilizar en el Editor de Stunt con
total libertad. Un auténtico parque de atraccio-
nes sobre ruedas en el gue protagonizaremos
las mas aberrantes y escalofriantes acrobacias
que jamés hayéis podido imaginar. Este nece-
sario y reconfortante vinculo entre el modo
Carrera y el Editor de Stunt es la fuerza que
dota de vida a Stuntman y que le convierten
en uno de los méas brillantes juegos de condug-
cidn concebidos hasta la fecha. Aunque es
justo reconacer que la dificultad se torna exce-
siva en numerosas ocasiones y a veces logra



<El comportamiento y la dinamica de
todos los vehiculos de Stuntman es
ejemplar y practicamente perfecta>

o

Editor de Stunt

Una inagotable fuente de diversion y espectacularidad

Con los 36 vehiculos y 33 dispositivos que obtendremos al superar las secuencias del
modo Carrera podremos construir cadticos escenarios de destruccion, colisiones y

chatarra en los que probar esas acrobacias que siempre sofiaste realizar.

desesperar al mas paciente y meticulosa de
los conductores. Los defectos de Stuntman no
acaban aquf ya que los tiempos de carga son
elevadisimos y muy frecuentes, y ademés el
motor 3D que gestiona su complejo entramado
vectorial, rebosante de detalladas texturas
fotorrealistas, no mantiene un frame rate
canstante. La constante bisqueda de la per-
feccion por parte de Reflections les ha lleva-
do a incluir todo tipo de efectos gréficos,
como por ejemplo las sombras en tiempo real
de todos los elementos del escenario. Parece
que la CPU de PlayStation 2 ha encontrado
un duro rival en Reflections. Con todo y con
eso Stuntman es el gran juego del que os

AT
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hemos estado hablando durante meses, el
titulo de conduccian con el que Reflections
nos ha hecho sofiar y un nuevo clésico que
anadir al catélogo de PlayStation 2. Una vez
que te adaptes a su peculiar sstilo de juego y
concentres tus sentidos en sus desgarradoras
y absorbentes secuencias comenzarg el verda-
dero matrimonio entre juego y jugador. Tal vez
se eche de menos cierta libertad a la hora de
afrontar las escenas y poder disfrutar como
merecen sus detallados escenarios. Pero eso
no sucederd hasta la llegada de Driver 3.
Mientras os aconsejo que os dejéis |levar por
los irresistibles encantos de la sugerente crea-
cién de Reflections y su particular forma de
ver, sentir y disfrutar
el mundo del motor.
Stuntman es una
prueba latente de que
el mundo del video-
juego esta més vivo
gue nunca y que cada
cierto tiempo alguien
demuestra que no
todo estd inventado. B

Estos iconos de sefializacién y
las drdenes del director marcardn
las acclones a realizar.

——

Las dificiles secuen-
cias de Mdnaco nos
pondran a bordo de
los vehiculos més
potentes del juego.

Extras y mas extras

Desde juegos de conduccidn a pruebas de bonus
Ademas del modo Carrera y Editor Stunt tendremos a
nuestra disposicion 15 juegos de conduccion (precisian,
velocidad y acrobacias) y cinco espectaculares pruebas
de banus, Stunt Shows, entre pelicula y pelicula.

STUNTMARN 0
PR

LO MEJORA ¥ LO FEOR

I+] Los escenarios y la dindmica de Ips uehitulos

I*] El modo Ediror de Stunt es una auténtica gozada
-1 Los riempos de cargs llegan a hacerse insufribles
=1 El motor 30 na mantiene un frame rare esrable

calidad. £l maror 3d no es estable. 0.3

}
et

AUDIO: L3 bands sonara cumple su objeftiva.
Los efecraos ambientan con total Fidelidad las
sifuaciones. Ha sido doblado al cestellzna.

GRAFICOS: Los escenarios, los uehitulos 4y
las re~ruras Forarreslistas son de altisima
]

JusAeILInAD: El conrrol de los fodos Ios
uehiculos es perfecro. La dificulrad de algunas
secuencies lega a ser desmesurada.

DUARCIGN: Un rofal de 24 secuencias, el
Ediror de Stunr y los Juegos de Conduccidn
nos aportaran diss y dias de juego. 9.2

Stuntman es el titulo
de conduccidin més
espectacular y ariginal
de PSz. Una vez gue te
adaples a sus exigen-
cias de guidn y estu-
diada dificulrad
comenzards a disFru-
tar realmente can 8l
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En las espectaculares repeticiones contem-
plaremos las més Impactantes imdgenes

ComrPRNEA:
CODEMASTERS

DESAAROLLADDA:
COOEMASTERS

DISTRIBUIDOA:
PRCEIN

PA1S DE ORIGEN:
REIND URIDO
GENERD:
conouccian
FORMATO:
DUd-AOM
JUGADORES:
1=tk
COMPETICIONES:
3+] SECRETA
Mmooos DE JUEGD:
L

TEXTO-DOBLRIE:
CASTELLAGD-CAST,

NIVELES DIFICULTAD:

AIUSTRBLES

MEMDAY CARD:
145 hB

DPCIAN sa/so HZ:
nog

PUF RECOMENDADO:
B4.95€

052 — i =

La saga TOCA ha sido una de
las mas prestigiosas que pasa-
ron por el amplio catdlogo de
AV 4lI® PSone, con una legion de
incandicionales que, por fin, van a poder recu-
perar su intensidad de juego en PS2. Aunque
en esta ocasidn la palabra TOCA ha desapare-
cido para nuestro mercado (no asf para otros),
inicidndose de esta manera una «nueva» saga
en PS2. Aunque, obviamente, los modos y
maneras gque todos pudimos disfrutar en su
momento en la pequefia de las consolas de
Sony se mantienen intactos, ahora hay que
anadir la perfeccién y el cuidado que
Codemasters imprime a todos sus juegos,
apoyandose claro esta en el potente hardware
de PS2. Es una especie de demostracidn de
que Codemasters no centra todos sus esfuer-

CONFIGURACION DE. COCHE
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Antes de cada carrera habrad que ajustar
el coche adaptandolo al recorrido.

z0s en Colin McRae 3, siendo capaz de ofrecer
mucho mds juegos de similar calidad y dife-
rente temética, aunque en esta ocasidn tenga
también el mundo de la velocidad como prota-
gonista. Lo primero gue impacta al jugar las
primeras partidas con Pro Race Driver es el
control del vehiculo que, aunque es sencillo,
se convierte en exigente a la hora de tomar
las curvas, ya que si queremos no perder tiem-
po con frenadas excesivas o con inoportunas
salidas de pista, deberemos practicar y domi-
nar el arte de derrapar haciendo uso del freno
de mano. De esta manera, y si queremos triun-
far y conseguir los objetivos que se nos plan-
teen, preparaos para entrenar y conseguir
negociar las curvas casi pasando de lado, por-
que de otra forma se nos antoja practicamente
imposible no sélo ganar, sino quedar entre |os
primeros de |a carrera. De hecho, adelantar en
recta se convertird en algo casi anecdotico y

de las Ele:fﬂnantes Carreras.
prgre

“'7‘(0 "/;"t
el
O

seran las curvas las que pongan a cada piloto
en su sitio. Respecta a la estructura del juego
en sf, Codemasters lo ha dividido en dos
diferentes mends. El primero de ellos se llama
Tiempo Libre, y serd cuando podamos competir
con los coches y en los circuitos que hayamos
conseguido, correr contra el reloj y disputar
animosas carreras frente a un méximo de tres
rivales. En el segundo mend, y el mas impor-
tante, ademas de las principales opciones del
juego tendremos el acceso al modo
Trayectoria, en el que recarreremos desde los
inicios la carrera de un piloto profesional.
Ryan es el nombre del protagonista y, tal y
como se nos narra en la dramética intro, fue
testigo de la muerte de su padre en una carre-
ra debido a las malas artes de uno de sus riva-
les. Nosotros deberemos ayudarle a seguir los
pasos de su progenitor y catapultarle al mayor
de los éxitos con el triunfo en el Campeonato
del Mundo. En este modo, el centro seré el
buzén de correo electrénico de Ryan, en el

© Frena de mana E Uiste Izda
@ Frena Visa Ochs
ne
@ Acelepadon |I| =sperfecras
@} Cambi - Uisra Delanrers
ambio Lamara
j: Direccian Pausa
T Dirzccian 1 ] -
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que recibiremos ofertas de trabajo y propues-
tas para competir en diferentes carreras bien
remuneradas. Una vez que aceptemos partici-
par, la mecénica de juego serd la misma que
en una carrera normal, con el (nico requisito
de quedar en los puestos més altos para con-

Ga-0068
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sustanciosos desafios. Pro Race Driver des-
taca, ademés de por su particular exigencia a
la hora de conducir, por su ejemplar represen-
tacion gréfica. Los coches estan impecable-
mente representados, pero lo que realmente
asombra es la representacion de los dafios,

<La mas detallada representacion del mundo de
la velocidad recoge el testigo de la saga TOCA>

seguir los suficientes puntos como para cam-
biar de nivel. Segdn vayamos ganando, nuevas
ofertas y nuevos campeonatos se nos irdn
abriendo, a la vez que vamos desbloqueando
vehiculos y circuitos. Este modo es el corazén
del juego y, sin duda, el principal aliciente
para su compra, ya que de una forma lineal y
progresiva padremas ir mejorando nuestras
aptitudes al volante e ir acometiendo nuevos y

quiz la més perfecta hasta la fecha que
Jamas hemos visto en un simulador de conduc-
cion. De esta manera, los cristales se harén
afiicos, los paragolpes se descolgarén de la
carrocerfa, perderemos aletas y puertas por el
camino y, cuando llevemos unos cuantos acci-
dentes, hasta veremos como se caen |as rue-
das de los coches y correremos apoyandonos
en los discos de freno, lo que nos obligard a
abandonar la carrera. La necesidad de entrar
en boxes en algunas carreras y la recomenda-
cion de alterar la dindmica del coche adaptan-
dolo a las condiciones del circuito son algunos
de los elementos que Codemasters no se ha
clvidado de introducir. En resumen, con Pre
Race Driver, los amantes y no amantes de la
saga TOCA disfrutaran con un juego perfecta-
mente concebido y extraordinariamente trasla-
dado a la pantalla, con una emaocidén y una
intensidad poco comiin en el género.

PAO RACE ORIVER

La vista Interior es realmente espectacular, aun-
que como suele pasar, es mucho mas reco-
mendable jugar con Ia trasera o con I3 frantal.

oS
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Es, sin duda, la mejor

[+]
[+]
[+]
[-1

La representacidn de los danas en los uehitulos.

El modo rrayecraria, el disefio de los coches...
La representacion del asfalfo es soberhia.
Los derrapes son, Bn aocasiones, irreales.

herencia que ha podi-
do dejar la extraordi-
naria saga TOCA. Faci
juger pero dificil
ganar, con PRI dis-
Fruraremos de unas

GRAFICOS: £l enforno de los circuitos y las
secuencias son mejorables, pera Ios coches
s0n quiza de lo mejorcito gue hemos vista.

94

carreras siempre
emocionantes.

AuDIn: [anciones camo «Sweer Home

Alabaman nos smenizaran los mends y Is his- ¢

roria, algo que siempre es de agradecer.

8.7

tion.2

Revista 0¥ Eepaks

PlaySta

JusABILIOAD: Aungue el contral es senci-

lIp, legar & controlar los derrapes levara su |

riempo. Siempre se conducinrg en rensicn. ‘9.2
! mumRRCIAN: Us aseguramos oue con tsnrg |
circuirp, ranto coche y can una dificultad ran
A ajustada, tendréis juego para rato. 9.4
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| Mafuyu protagoniza el capitulo introductorio
qgue se desarrolla en blanco y negro.

1312

INVENTARIO

En este mend podras
acceder a los objetos que
llevas, el &lbum de fotos y
al mend para mejorar la
cémara con puntos.

El mapa resultard
imprescindible, sobre
todo para hallar atajos
cuando estén abiertas la
mavyor parte de las salas
de la mansién.

' PROJECT ZER

Tecmo nos invita a vivir una historia de terror ambientada en
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Las primeras noticias sobre
Project Zero fueron alentado-
ras para todos los seguidores
ADAMI® del Survival Horror. Después,
segun iba llegando informacién referente al
juego surgieron algunas criticas. Todas se cen-
traban en el arma utilizada, jquién iba a sen-
tirse atemorizado en una aventura donde en
lugar de usar un arsenal tan sélo se contaba
con una cdmara de hacer fotografias? Después
de haber probado las excelencias de Project
Zero, puedo asegurar que no tiene nada que
envidiar a Sifent Hill (a la hora de sembrar la
angustia en el jugador] y que resulta mucho
més inguietante que cualquier capitulo de
Aesident Evil. Tecmo tan sdlo se habia aven-
turado un par de veces en el género de terrar,
€on una saga para PSone gue nunca pasoé a la
historia, Tecma’s Deception. Sin embargo, con
su Gltima creacion han conseguido entrar por
la puerta grande a pesar de no haber armado

@ Cémara Espzcisles
@ Lorrer Foro

Desplezzr lzgda.
Jespizzar Oca.
nape

@ Accidn Fora
@\ Mlend Carieia

7'~ Mover Aountar

T Tover dpunrar [T ) -
Mouer/Linterna 2

mucho ruido. No cabe duda de que han bebido
de las fuentes de la serie de Konami, pero
déndole un estilo propio a su criatura. En pri-
mer lugar, destaca que la historia se desarrolle
en un entorno japonés. Algo muy resefiable si
tenemas en cuenta que la mayoria de estos
juegos tienen como escenarios ciudades occi-
dentales, al igual que sus personajes. Incluso
la leyenda en la que esta basado Project
Zero tiene como referencia una mansion cer-
cana a Tokio donde se llevaron a cabo una
serie de misteriosos asesinatos. Si en un prin-
cipio padia pensarse gue solo los usuarios
nipones iban a conectar con el trasfondo de la
historia, gracias al ritmo narrativo que se
sucede durante la aventura nadie estara a
salvo de su magnetismo. De hecho, merece la
pena leerse todas las notas que se van encon-
trando sobre los rituales que se realizaban en
la mansion Himuro, realmente espeluznantes.
La forma en que Teemo ha creado la atmésfe-
ra del juego sigue el mismo patrdn que Silent
Hilf, al combinar perfectamente un entorno
gréfico angustioso v darle vida con un aparta-
do sonoro de increible factura. Y es este ulti-
mo el principal culpable de alterar nuestros
nervios, Sobre todo con las estremecedoras
voces que profieren los fantasmas, capaces de
hacer saltar el panico en nuestros corazones
cuando no acertamos con la cdmara durante
un combate. O las psicofonias que pueblian

Al caer el sol
Toda la aventura transcurre
durante cuatro noches

Las tinieblas de la mansion
Himuro encierran una terrible
maldician. Al final de la cuarta
noche, en medio de una
tormenta, llegara el
enfrentamiento contra el mal
que asola este lugar.



El juego ha
sido tradu-
cido total-
mente al
castellano.
Al menos,
las voces
inglesas
estdn bas-
tante bien.
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<El argumento de Project Zero
sera llevado al cine por los
genios de Dreamworks>

Cazafantasmas
El principal atractivo y la
tarea mas desagradahle
Hacer fotos para capturar
fantasmas puede convertirse en
una labor muy desagradable,

sobre todoi gracias a la

ambientacion sonora. No
conviene gastar muchos
carretes, estan contados.

Japon con un sistema de juego muy original

algunas habitaciones que consiguen un
ambiente opresivo en todo momento. Aunque
también cabe destacar el apartado gréfico
que, sin llegar a ser brillante, cumple su come-
tido a la perfeccitn. Cuando nos acercamos a
una situacion limite, un filtro granulado cubrira
la pantalla. Pero uno de los efectos que mayor
impacto tienen viene dado por las secuencias
en blanca y negro. En ellas podremos ver una
especie de flashbacks de Miku, como si viaja-
ra al pasado para contemplar los macabros

seremos capaces de capturar las almas perdi-
das a lo largo y anchao de |2 mansion. No seran
combates féciles, tendremos que tener en
cuenta el tipo de pelicula que utilizamos
dependiendo del enemigo y mejarar las carac-
teristicas de la cdmara con los puntos abteni-
dos. Algo que le otorga a Project Zera un
ligero toque de APG. Entre los objetivos del
juego, ademas de luchar contra los fantasmas
que nos salgan al paso, también tendremos
que permanecer atentos para capturar a otros

<La interaccion entre graficos y efectos sonoros
consigue una atmaésfera sobrecogedora>

rituales que se hacfan en la mansién. Sus ima-
genes dejan huella en el jugador, pues a partir
de ese momento estaré preparado para que
suceda cualquier cosa y que seguramente no
seré agradable. Los creadores tampoco se han
olvidado de afiadir alglin que otro susto, que
sin llegar a ser de espanto si contribuye a
desequilibrar an més nuestros nervios. En lo
que se refiere a la jugabilidad, tan sélo un
aspecto destacable respecto a ofras aventuras
del género, la camara. El resto sigue el patran
habitual, encontrar la puerta, resalver el
puzzie, acabar con los enemigos y llegar al
final. Pero el arma utilizada le confiere cierto
aire de originalidad. A través de la camara

espiritus errantes que apareceran de improvi-
so, 0 que se ocultan en determinadas zonas,
pero que no entrafian ningtn peligro. Como
podéis ver, Project Zero es un juego bastante
completo y que satisfard con creces a los que
estén dispuestos a pasar miedo durante largas
horas. Ademas, la versidn europea incorpora
la opcion de 50/60 Hz para pader disfrutar con
la aventura en todo su esplendor. Como anéc-
dota, hay que decir que el argumento del
juego ha resultado tan impactante que Tecmo
ha Ilegado a un acuerdo exclusivo con
Dreamworks SKG para llevar Ia historia a la
gran pantalla. En fin, si te gusta el Survival
Horror no puedes perderte este titulo.

Uno de los aspectos més inquistantes
del juego son las escenas en blanco y
negro, sus Imagenes resultan impactan-
tes y sobrecogedoras.

= i

PROJECT ZERO

ITEMS

Durante la aventura serd
necesario recolectar
objetos imprescindibles
para solucionar ciertos
enigmas.

APARICIONES

Algunos espiritus surgiran
de la nada, si consigues
sacarles una instantanea
serds recompensado con
puntos e irds
completando |a lista.

PUZZLES

Como buena aventura,
Project Zero pondrd a
prueba nuestro ingenio
con originales y
enrevesados puzzles, pero
sin pasarse.

LO MEJOR ¥ LO PEOR

Si quieres pasar

[+]
[+]
[-1
[-1

La mecabra historia de los riruales.

El brillanre spartado sonaro.

El control de la praregonista.

Ls avenfura puede parecer alga carta.

miedo, Project Zero es
el juego que esrabas
esperando. Quizd no
slcance s calidad de
Silent Hill 2, pero no
podemos dudar de su

GRAFICOS: Sinllegar @ ser brilanres rizne
muy buenos defalles, como 1as efecros de
luces y sobre rodo las secuencias en B/0.

8.4

capacidad para poner-
nos |os pelos de punta.

AUDIO: Este aparfado es el gue consigue
que Project Zero sea un rifulo arerrador sin

paliarivos. Sube el uolumen y sobrecdgere.

9.5

JUEABILIOAD: POcas diferenciss con ofras -
Y auenturas similares. Cambia el argumento y
urilizar una cdmars para capturar Fanrasmas.

8.7

DURACION: Para conseguir 1a lista de Fan-
¥, | rasmas hay Que jugar dos veces, asi se
¥.) puede disfrurar del modo Battle.

B.4

r~ 7
J_B'B_J

(sobre 10)

PUNTURCION OFICIAL

—_ = 055




T=Jd 1

El objetiva de Fusion Tetris es
eliminar la pleza parpadeante
ubicada al final del panel.

Pla
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hitp://wiww. tetris.com
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UN TETRIS CON HISTORIA
Seis escenarios con distin-
tos mados de Tetris, en los
cuales habré que superar los
15 niveles para presenciar la
evolucién de cada munda.

En el modo Hot-Line sdlo te
contaran como validas aguellas
lineas realizadas sobre las

barras de colores.

En ocasiones es mejor dejar las
cosas como estaban o como se
crearon. Pero claro, siempre

/o dmE@] hay que justificar la compra de

un titulo liberado del badl de los recuerdos y
que llegd a vender 60 millones de copias. De
aquel juego que invadid los salones recreati-
vos en la década de los 80, sdlo permanace el
disefio tipogréfico que Roger Dean ided para
su nombre, Tetris. Pues la adictiva sencillez
que le caracterizaba ha quedado olvidada en
esta version editada para PS2. Sus programa-
dares, respetando la mecénica pero innovando
en |as reglas del tftulo original, presentan 5
modas de juego en los cuales nos valveremos
locas averiguando cdmo y porqué se eliminan
las «dichosas» lineas. Ademds, no todas las
modalidades (Fusion, Square, Cascade, Hot-
Line o Sticky) son ingeniosas y ni muchao
menos entretenidas, pero por suerte no han
omitido la posibilidad de jugar al clasico Tetris
del ruso Alexei Pajitnov. Asf pues, para
hacerlo un poco més atractivo, Tetris Worlds
estd dotado de un interesante argumento y se
nos presenta en un modo Historia, cuyo dnico
aliciente es ver como los escenarios (par cier-
10, bastante pobres graficamente) evolucionan
orgénicamente al superar los 15 niveles de
cada mundo. Del misma modo, la inclusidn de
un moda Arcade (con opcion Multijugador)
cuyo objetivo no se centra en acribillar al rival

<Muchas
novedades
Yy poco
carisma en
la singular

O Rorar Fiezas
@ Rarar Piczas

@ Aceleracor
@ Camhio Camara
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B Direccidn

més débil es bastante poco seductor. Una ver-
dadera |astima. También relegada ha quedado
su alegre y vivaracha musica. Pues este apar-
tado ha dado paso a las (ltimas tendencias
Chifl Qut basadas en el «suaves sonido del
Techno, que no estén nada mal, pero lamenta-
blemente se aprecia que las composiciones
estan poco trabajadas. En fin, no todo es tan

origi“a“dad malo, pues aungue sus innovaciones no son
del todo muy idéneas para la concepcién de un

de los Tetris, sus efectos visuales no llegan nia la
altura de un Bust-A-Move y su apartado sono-

E“Odos de ro carece de gran calidad, su precio es més

Iueg o> gue razonable para su adquisicion. B

e
T ; .
ETRIS WORLOS
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Un clésico renouado
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[+] Gran cantidad de modos de juega.

[+] La posibilidad de jugar hasts « usuanigs.

La mecanica de algunos modos es muy ambigua.
Colorido y ambienraciones apagadas.

can modos poco
carismaticos, aungue
rodo queda justificada
por su reducida pre-
cio. 5dlo si te engatu-

st este peculisr puzzie

GRAFICOS: Escenarios simples, estaricos 4 |
pobres. Se hecha en Falta |a alegria que apor-:
ran los colores en las piezas de los puzzles.

merecerd la pena su
adnuisicidn,

15.3

AunIn: Original y roralmente opuestaala |
musiquila de verbena del cldsica Tetris. : 0
Aun asi, aprueba sin mas.

6.9

§ JUGRBILIDAD: L3 intencidn es buena.
Muchos maodos de juego, Que poco se pare-
cen al ariginal Terris, pero son muy ambiguos.| 9.9

gue el cuerpo aguante: s Modos de jusgo y

OURACION: HOras y horas de juego hasta }
ademas con posikilidad Multiplayen, i

T-ﬁ B—I
[ n |

(sabre 10)
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L] mastrar Piezs
Mosrrar Jieza

Reset Posicidn
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S te suscrlbes ahora 5I' E BEGA[KM& v }';j’.

--”

alproclodes'lem ke, &
DVD exclusivo para tu PIavSlIllon 2de ragalo al precio de 72e
Po C Oficial dn PlayStation 2 de regalo al precio de 72¢€
mmwmmwnﬂe Resto Paises: 98,75 €
Apellidos: ..............
Direccion: ...
Poblacion:
2100 [ LA - 8 R e oy b L o e Sl o L B s Telefono:
Forma de Pago:
[ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O 'Donnell, 12. 28009 Madrid
[J Giro Postal n° (indicando en el apartado “Texto”: suscripcion Revista Oficial PlayStation 2.)
0 Domiciliacion Bancaria: Banco ..../..../...[..../ Sucursal .../ofedond DC ....[..../ Cuenta e vl
Q) TarjetaidelCraditan it i e il s el e S e R o o T 7 1 et - M. . vt des (i DR -
Fecha caducidad ../l Firma titular (imprescindible):

Enviar este cupon a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Pla (Statngdepartamento de suscripciones, C/ 0'Donnell, 12 28009 Madrid.
Telefonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax: (91} 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la informacion que Ie conclerne, recopilada en
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es erronea. A través de nusstra empresa podria recibir informacion comercial de suinterés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique:

* Dferta valida hasta fin de existencias




sabre el
fllme no

los dos

La licencla

abarcaba a

actores pro-
tagonistas.

LLEGARA A LOS CINES EL 30 DE AGOSTO...
...pero si no puedes esperar a ver en accién a Tommy
Lee Jones y Will Smith, puedes recurrir al trailer de
|a pelfcula (con calidad DVD) incluido como extra en el
DVD-ROM de Alien Escape.

Men In Black
1I: Rilen
Escape es ung
de los Juegos
mas dificiles
del afio.

Playstation.c - Y

w# MEN IN BLAC
~HLIEN ESCHPE

Un contundente encuentro en la 3 Fase...

hitp://wuw. es.infogrames com

=r—H
TP=llz=n

| COMPANTA:
INFCGRAMES

B DESAAROLLRDOA:
MELBOURANE HOUSE

B DISTARIAGUIDDA:
INMFOGRAMES

B PAIS DE ORIGEN:
AUSTARALIA

® GENEAD:
SHOOT'EM-UP

m FORMATO:
QuG-#OM

® JUGADORES:
1

W PEASONARIES:
=

m FASES:
5

B TERTO-DDBLAIE:
CASTELLAND-CRST,

B NIVELES DIFICULTAD:

1

B MEMORY CARD:
82 KA

B OPCION so/so HZ:
no

m PUP RECOMENDADD:

Los agentes J y K, o lo que es
lo mismo, Will Smith y
Tommy Lee Jones, regresan a
las pantallas de cine para
defender a la tierra de una nueva amenaza
alienigena y pulverizar de paso unos cuantos
records de taquilla. Al tiempo que Men In
Black Il llega a los cines espafioles,
Infogrames pone en circulacién la adaptacién
a PS2 de las nuevas aventuras de los hombres
de negro. Un shooter con un argumento dife-
rente al filme de Barry Sonnenfeld, pero que
mantiene algunos puntos en comn como es la
participacion de Jarra, uno de los villanos de
la pelfcula, coma jefazo de final de fase, Tras
elegir entre J y K, el jugador tiene ante si &
kilométricas fases en las que debe procurar
salvar su pellejo mientras destruye toda forma
de vida gue se le ponga por delante. En contra
de la imagen que dan en la pelicula (respetuo-
sos con la existencia de los aliens, sdlo recu-
rren a la fuerza
cuanda ya no hay
otra salida posible)

A X0

O Girar |2 E Strafe Tzda

negro de este juego no tienen contemplacio- (2 o1 7mam 1

nes a la hora de reducir a polvo cdsmico a ¥
unos alienfgenas que, para ser justos, tampo-
co abogan por la via diplomética. Tiros, explo-
siones y més tiros son el ingrediente principal
de este shoot’em-up de mecénica excesiva-
mente simple. La paca variedad en los enemi-
gos (se ve que pocas razas alienfgenas se
prestaban a ser masacradas par los MIB} sélo
contribuye a aumentar la sensacién de mono-
tonfa que invade al jugador tras ver cémo, fase
tras fase, el juego no cambia sustancialmente.
Los efectos de particulas en las explosiones y
el disefio de algunos jefes finales son lo mas
positivo que se puede extraer de un titulo que
no pasaré a la
historia, aungue
no Ccreo que ésta
fueralprecis‘amen- [+] Dodlsje y re=tos en casrellano.
te la intencién de [+] Buenos exrras.

[-1 Mecénica reperitiva,
sus creadores. =] Pora variedad entre las Filas enemigas.

Lena al alien

El entrafiable ET poco tiene que ver
con las malasibestias que saldran a
tu paso en los cinco niveles del
juego. Jarra es uno de los peores.

MEN IN BLACH II: A.E. :

LO MEJOR ¥ LO FEOR

El desarralio de Alien
Escape es infenso
pera reperitiva en su
mecénica. Disparar Y
sdlo disparar, una y
ofra vez, estaba hien
para Galaga, pero 8 un
juego actual se le debe
pedir mucha mEs.

ERAFICOS: El sfecto de particulas de las |
explosianes y el jefazo final son la mejor del
juega. Poca variedad en los enemigos. 7.6

Ly .39 € ; i i ‘
os hombres ds S i el ;
P B k
@ Rodar Sivare Behg. ofrece un doblsje al castellano de calidad. ‘75
® Disparan & JUBRBILIDAD: [= forma inexplicatle, el ‘ T -
EI d AI = @‘ Caibitar Arma menohboriba movimiento lareral [srrafel se ejecuta con L y
< al'g umento e ien =5 ] e P, en lugar de con el joystick derecho. 7.0
E d B~ Direccidn Pausa nurACItn: Lz dificulred del juego es enar- ‘ L &} |
scape se esmarca T Tireccicn o me, ranfo por |8 lluvia de disparos que debes | 7 (sobra 10)
¥ esquivar como por |a longirud de las Fases.
del de Men In Black Il> [T ==k "

058 —_I = Revista Oficial de Pla) 2~



Los helicopteros UVIO8 Talon y AV-76
Vendetta son arsenales aéreos, con

capacidad
para usar
tods clase
de fuego
pesado,

DOS HELICOPTEROS

El AV-76 es ligero y veloz,
ideal para incursicnes
répidas. EI UV108 es més
pesado pero resiste mejor
los impactos enemigos.

TIERRA, MAR, AIRE...
Alo largo de las 18
misiones del juego
encontraras objetivos de
todos los escenarios
imaginables.

Un asesino
sigiloso

Un rifle de francotirador
y la vision nocturna...
...Seran tus armas para
neutralizar, uno a uno, a tus

enemigos sin llamar la atencion
de sus compaferas.

FIREBLRADE

la destruccion desde los cielos

hitp://www. midway.com

MIDWAY

Siembra

Fze=1=H
TE=lz=R

m COMPRNIA:
MIDWARY

= DESRRADLLANOA:
Kulu

® DISTRIBUIDDA:
UIRGIN INTERARCTIVE

®m PAIS DE ORIGEM:

‘ T i e 5 L i { isicin T | -—L Rifle 5 i1
REIND UNIDO renunciar por ello a su legendaria jugabilidad.  FireBfade es con diferoncia una de las mejo- | % :'5':”;";3 D'iz:ap';‘fg
P g » - . - . . (s} gl =r
= gig?}qém-un Por definirlo de forma concisa, FireBlade res creaciones de Midway fuera del circuito | ® E‘D = e 1 Ao e
" eqi jetiva
= AR posee todo o que le faltaba al Thunderhawk  de los salones recreativos. Una grata sorpre- ® _'_uin risies
ouD-AOM de Core Design. Si bien es cierto que sus sa para todos aquellos que, tras la decep- 1 tivecein Cambiar Cémara
® JUGRDORES: graficos son menos impactantes a primera cion de Thunderhawk, ya crefamos que no ‘? s o Fausa
! 3 i - . , B " 3 =
Vv 5 . i
= G |sta: su mecénica y.faqhdad de manejo lo podriamaos ver un t.nuan juego de helicép S Direccion }
4 convierten en el mejor simulador/arcade de teros en PlayStation 2. L =
® MISIONES: helicdpteros disponible en estos momentos en
18 PlayStation 2. Acciones tan complejas como FIREBLADE &
® TEXTO-DOBLAJE: t e : X <F|rEB|ade

El nombre de Midway siempre
suele asociarse a arcades en
los que prima por encima de
todo la sencillez de mecénica,
en beneficio de una inmediata carga adictiva.
Fire Blade demuestra que, ademés de recrea-
tivas, Midway también puede praducir titulos
mucho més complejos sin verse obligada a

A X0

neutralizar instalaciones mediante rayos elec-

tas horas. Mientras que algunas misiones
son simples ejercicios de destruccitn
sistemética del enemigo, otras
requieren un estudio pormenori-
zado de la orografia del terreno
y de |as fuerzas rivales que lo ocupan, como el
&guila que observa a su presa momentos
antes de caer sobre ella a toda velocidad.

DuaR.Seoch 2

INGLES-INGLES FireBlade es, hoy par
. . - MEJOR ¥ LO FEOR s
s h N m i M -
m IUELES DIFTCULTAD: tromagnéticos, mientras vola[nos protegidos P e T ————— i el es una de
1 por un camuflaje dptico, se ejecutan con el Es realments Facil de jugar. para PSe. Facil de I =
= MEMOAY CARD: paa’ de PS2 con la mayor sencillez. El alto r'lisi_unes de ‘d‘EEI'r‘uEl:iE'IF! con orras mds tranquilas. | jugar pero dificil de aS m3|0res
B3 4B e = X El nivel de dificulrad es demasiada alro. acatiaru Os sorpren- -
R — grada de dificultad de FireBlade no le viene —— cled per s cérelp- creaciones
: dado por un control complicado. sing por el ERAAFICOS: Que o fe engafien las primeras os graficos |y su _
ng adop p ' p Fases. Los escenarios uan mejoranda en rea- mecénica arcade. de Mldwa
o EUP AECOMENDADD: elevado ndmero de enemigos y la contunden- ~| lisma y deralle grafico. 8.7 y
3.99€ . . _— : i i -
cia con Jos que éstos actian en cada misién. L 2 U PR e Joena s e 0 fuera del
No alcanza el nivel de frustracién que transmi- mete Urlles durante el juege. 7.9 = Cil' Cllit 0 d e
tla Thunderhawk desde la primera fase, pero T L f‘nﬁ;’ﬁ o ;“;ELIE:ES'EE:“EI A
resolver cada nueva mision causara mas de un helicsprero. 9.2 |{)s salones
quebradero de cabeza al jugador, aunque esté nuRACIAN: Su a0 graco de GFicutad | sus L ] B .
claro que nadie desembolsa casi 60 Euros por | D e A [sobre 10] recreativos>
4 basranre en ver el Final del juego. 8.8

un juego que puede finalizarse en unas cuan- PANTLREION DRCIH.

5 — = 059
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PlayStation & 4

por << Dani3po >>

El shoot’em-up en primmera persona mas

F:I£l=|—|I1
TE=llz=n

COmMPRALA:
EIBDS INTERRCTIVE

DESARROLLADOA:
106 STCRM

DISTRIBLIDOR:
PROEIN

PRIS DE DAIGEN:
E5TRDAS LRIDZS
GENERD

SHI il
FORMATO:
JuD-AGMN
JUGRDORES:

i

ESCENAAIDS:

TB + S SECAETCS
FASES:

12 MISIANES

TERXTO-DOBLRIE:
CASTELLERS-INGLES

NIVELES DIFICULTRDO:

"

MEMOAY CRAD:
500 wa

OPCIAN so/60 HI:
no

PUP RECOMENDADD:
59.95€
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La historia de Deus Ex comien-
za hace algunos afios, cuando
los programadores de fon Storm
AW MEI®] se propusieron, tomando como
base el potente motor de Unreal, crear un
juego gue le superara en todos los aspectos,
sobre todo en complejidad y posibilidades de
interactuacion. El resultado fue un titulo que
irrumpid hace un par de afios en el catdlogo
de los compatibles PC, logrando |a aceptacitn
unénime de critica y pdblica. Tras un periodo
de espera demasiado largo, en el gue tanto su
poderio técnico como su sistema de juego han
sido superados por otros rivales (Return To
Castle Wofensteiny Hitman 2, por poner algu-
nas ejemplos), se ha finalizado la conversién a
PlayStation 2. La historia se sitla en un futu-
ro proximo, en el que la divisidn existente
entre ricos y pabres es mas grande gue nunca.
Los poderosos habitan las partes elevadas de
las gigantescas ciudades, mientras que los
«sin-techa» malviven en
los callejones inferiores.
Par si ésto fuera poco,
una nueva epidemia,
conocida como la Muerte
Gris, amenaza a la pobla-
cién mundial. Existe una
cura eficaz, la Ambrosia,
PEro sus reservas san
escasas y apenas llegan

DuaAuSe=ochh &

@) Hahilicades [ ]sac
@ Inuznrario Disnaro
(5O Friteratiiar inclinarse

P et Furra de mira
]
|I| Fnacharse
Recargar

Frmzs
‘? Cir-eccicni
i Girar

a quien carece de recursos. La encargada de
su distribucion es la UNATCO (Coalicién
Antiterrorista De Las Naciones Unidas), fuerza
a la que acaba de ingresar el protagonista,
J.C. Denton, siguiendo los pasos de su her-
mana Paul. Ambos han sido seleccionados
como protatipos del nuevo programa guberna-
mental de mejora genética mediante nanotec-
nologia. Es este punto el que hace diferente el
comportamiento y la evolucion del protagonis-
ta con respecto al resto de shooters en prime-
ra persona. Segln vayamos cumpliendo los

Tecnologia futura

El agente protagonista del juego
esta completamente equipado,
tanto interior como

exteriormente para sobrevivir
Desde un chaleco antibalas a la
posibilidad de nadar como un pez, J.C.
Denton es el miembro mas preparado
de la UNATCO. Los antiguos implantes
mecanicos han sido sustituidos por el
ultimo avance en investigacion militar;
la nanotecnologia. Con ella se
convierte en casi un superhombre.

Creacion de

los personajes

Tomando como punto de

partida un boceto en papel

al mas puro estilo comic, se

han creado unas personajes -

de lo més futurista. A




objetivos de cada misién seremos recompen-
sados con puntos para ir aumentando diferen-
tes caracteristicas, como el manejo de armas
0 la fuerza fisica. Ademds, contamos con una
serie de complementos, algunos implantados
desde el principio de la historia y otros que
tendremos que ir hallando (como por ejemplo
|a posibilidad de irradiar luz a nuestro alrede-
dor de forma natural). Asimismo, J.C. tiene la
capacidad de manejar un extenso surtido de
utensilios para cumplir los objetivos. Podremos

Tendremos que recarrer un total de 12
mislones para suministrar a la poblacicn
el ant/doto contra la Muerte Grls.

<la
conversion
flojea en
muchos
aspectos,
pero el
nicleo del
juego sigue
brillando>

Registrar el cadaver de un enemigo
abatido es la mejor forma de conseguir
algo de municidn pare vuestras anmas.
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realista y complejo aterriza en PlayStation 2

<En Deus Ex cada bala cuenta. Administrar
sabiamente la escasa municion es vital>

«hackear» terminales informéticos, abrir pusr-
tas con ganzdas, desactivar sistemas de segu-
ridad, dejar inconscientes a los guardias... Un
sinfin de posibilidades que hacen de Deus Ex
uno de los juegos menos lineales que he pro-
bado. Si estdis buscando algo parecide a
Quake, donde s6lo imparta a habilidad & la
hora de disparar y los reflejos, Deus Ex no es
para vosotros. Aqui cada paso debe ser medi-
tado y calibrado al milimetro si no queremos
morir a la primera de cambio. Ademds, al ser
miembros de una organizacién que vela por la
paz, no serd aconsejable acabar del todo con
los enemigos. Si los dejamos sin conocimiento
o los herimas no mortalmente seremas recom-
pensados por nuestros superiores. Si dejamos
un reguero de caddveres a nuestro paso, nos
ganaremos la fama de carniceros sin escripu-
los. Claro que a veces deberemas hacer uso
de armas pesadas, pero no ser4 lo habitual.
Pasar desapercibido ante los terroristas de la
Fuerza Nacional De Secesidn seré siempre lo
mas recomendable. Los escenarios son bas-
tante grandes y siempre ofrecen varias opcio-
nes para avanzar, dependiendo de nuestro
estilo de juego y de los utensilios con los que
contemos. El aspecto técnico del juego se

puede decir que no destaca ni por lo positivo
ni por lo negativo. Se trata de una conversion
correcta, que ni por asomo aprovecha las posi-
bilidades de P82, aunque hay que tener en
cuenta que el juego original tiene ya sus afii-
tos. El mator gréfico es correcto, aungue nada
espectacular, demasiado oscuro y con tenden-
cia a ralentizarse. Un titulo no apto para todos
los pdblicos, pero con muchas posibilidades
para los iniciados en el género. Il

L
OEUS Ex

AMBROSIA

Esta sustancia de color
verde es el (nico remedio
conocido para la epidemia
de la Muerte Gris. Un
material codiciado,

ENTRENAMIENTO

Antes iniciar el juego seré
recomendable pasar por
la zona de entrenamiento
para familiarizarte con la
mecénica de Deus Ex.

CAJAS DE SUMINISTRO
En el interior de estos
contenedores de color
naranja que encontrarés
distribuidos por el
escenario hallarés items
para hacer més sencillo el
avance por |as diferentes
misiones. Desde municion
a Medi-Kits para curarte.

MEJOR ¥ LO PEOAR

Uno de los juegos més

La historia, lena de giros inesperados.

Hay muchas farmas de acabar cads misidn.
Puede voluerse demasiado complicado.
Gréficamente es demasiada sobrio.

winmersivose del card-
Iogo de PSe. Mo es FEcil
inrroducirse en su
mecénica, pera una
vez logrado serd

GRAFICOS: £l moror gréfico gue se empled
en Unreal se muesrra un tanra anticuado si lo
£Oomparamos con afros juegos de PSe.

7.0

complicado gue In
dejes. Para los aman-
res de la reflexidn.

AuDIo: flgunas melodias, como |a de |12 pan-
ralla de presentacidn, estdn realmente logra-
das. Las uoces permanecen en inglés.

8.6

JUGRBILIDAD: El complicado contral del
¥ juego ha sido sorprendenremente bien adap-
radao al limirado Dual Shock .

8.0

nuRRACIANn: El hecho de gue el avance por &l
} | juego ses ran pausado e proporcionard
¥, diversidn para mucho Hempo si te engancha.

9.1

FB g—l
L u _

(sobre 10)
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por << De Ldacar >>

gran joya
@ Frena de Mano II[ Suoir Marcha de I3
@ Freno - cgrona,
® Rcelerar [z ] reducie Marcha pera
@) ca=cn . también
i @ Direccion ) - tiene
| B Pzuss/Opciones efectos
W o i curiosos.
‘ 1‘ Direccian - :

Un mundo de posibilidades

Como es tradicion, podremos retocar casi todos
los elementos de nuestros coches

Uno de los mayores encantos de la saga Penny Racers es la
posibilidad de modificar los vehiculos hasta en los detalles
mas curiosos. Desde |a carroceria mas alucinante hasta el

nttp://www.

PlayStation.c

midasinteractive.com

m COMPRALR:
MIDAS

B DESARACLLANDA:
TARARA

B DISTRIBUIDOA:
UIAGIN INTER.

® PAIS DE DRIGEN:
IRPOR

W GENEAD:
CONDUCCIEA

® FORMATO:
Dun AOM

® JUGADDRES:
1-4

B MO0O0S OE JUEGD:
3

m CIRCUITOS:
=]

B TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

B NMIVELES DIFICULTAD:
1

B MEMORY CAAD:
326 Kb

® OPCION so/so HZ:
nc

B PUP RECOMENDRDO:
£9.99€

062 —_ ==

El modo
Multijugador
tiene varios
farmatas y
estd logrado.

Aunque la saga Penny Racers
sdlo ha contado en Espaiia
€on unos cuantos tftulos en
A dBL®] diferentes consolas, en
Japan (donde se conoce como Choro ()
cuenta con decenas de versiones y un pibli-
co numeroso y tremendamente fiel. Penny
Racers para PS2 es seguramente la entre-
ga con mds calidad técnica y gréfica de
toda su historia, pero también con el esque-
ma de juego mds simple. Aln asf, sus cifras
vuelven a ser dignas de |a saga que, salvan-
do las distancias, se anticipé varios afios a
los impresionantes ndmeros de Gran

<El esquema es mas simple que
nunca: correr, correr y correr>

Schoal

0J

O-LICENSE

@

LICENCIAS
Son algo f4ciles pero
muy divertidas. Empieza

por ellas, més adelante
las necesitaras.

TIERRA, MAR Y AIRE
En algunos circuitos
encontraréis zonas
dondg podréis volar,
navegar y esquiar.

claxon mas cantoso o el motor nautico mas potente,

podremos ajus

rlo todo, dependiendo del dinero que

hayamos ganado. Las mejoras seran fundamentales para
tener opciones de ganar en el modo Grand Prix.

___ProStreet

Turismo. Decenas de circuitos, cientos de
vehfculos, miles de posibilidades de trans-

formacién y una cantidad de pruebas que no

parece tener fin podrian ser un buen resu-
men, pero hay que decir que ésto es sélo
una parte de su oferta ladica. También
habrfa que mencionar que Takara ha inclui-
do Licencias o carnés de conducir, que hay
pruebas extras segln el tipo de motor, de
traccién, etc. y que han trabajado a fondo el
modo para varios jugadores simultaneos.
Los fanéticos de la saga echardn de menos
la ausencia de aquel antoldgico modo
Historia, mds bien una aventura sobre rue-

PENNY AACERS

i

das, en el que nos moviamos con total liber-
tad e fbamos descubriendo pruebas y obje-
tos. Hemos perdido en ese aspecto, pero
hemos ganado en cuanto a calidad gréfica
Y, sobre todo, en el apartado técnico. No es
Gran Turismo ni maravillas similares, pero
todo se mueve con fluidez y su innegable
encanto en los vehiculos dotan al programa
de un tremendo encanto. Si a eso le afiadi-
mos que es divertido, original, con un mon-
t6n de pruebas y elementos por descubrir, y
que tiene un precio inferior a un juego nor-
mal, pues habré que decir que Penny
Racers en una excelente inversion.

CconNncCLusIan

MEJOR ¥ LO PEOR

Es el mds atractiva y

Ha mejorado mucho en calidsd gréfica y récnica.
Muy diverrida y can muchas horas de jusgo.

Se ha eliminado el modo Hisroria.

Menos sorprendente que sus anfeCcesOres.

dotado de la saga.
Echaremos en Falra
glgunas de las excen-
tricidades que tanto
nos hicieron disfrutar
en P5one. Barato,

GRAFICOS: Muy divertido y colarista. Han
mejorade la calided récnica y han incorpara-
do algunos efecras visusles curiosos.

divertido y original.
Merece la pera.

AUDIO: Las musiquilas estdn basrante bien y
vueluen a ser shundantes || acordes con el
juego. Los efectos sonaros muy discreras.

PlayStation.2

8.4

NUEVAS PRUEBAS

JUGABILINAD: Su jugshilidad es excelente 4
asequible para s gran mayoria. Las mejoras
apropiadas hacen los coches muy manejables.

9.0

Al ir cerrando circuitas,
se abrirdn nuevos
campeanatos y mas

DURACIAN: Mo zlcanza las dimensianes de
arras entregas, pero el parencial en horas es
W, muy buena | mas con el modo Mulrjugador.

r |
LB' g_l

g1 (sobre 10)

opciones de juega.
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INTRO

Espectaculares imagenes
de una batalla en la que
el protagonista viaja
finalmente en el tiempo.

PERSONAJES

En su aventura, Mike se
encontraré con una
misteriosa chica, Pola.

PlayStation.2
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Libertad de 360°

0 como disparar en movimiento
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oy 37°3x

Enrealidad, Dino Stalker combina escenarios con una libertad
total de movimientos (como la jungla) con otros en los que tan
solo podremos mover el puntero sin desplazarnos al seguir la
trayectoria fija de un vehiculo, como un jeep o una lancha. Cada
uno de los siete niveles que comprende se desarrolla en un
marco lnico desde una densa jungla, pasando por el desierto
hasta una ciudad en ruinas plagada de dinosaurios.
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Accidn desbordante a punta de pistola para Pl’égStatiun 2
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CAPCOM
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CAPCOM
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1
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3
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99.95¢€

La saga Gun Survivor no ha
sido uno de los capitulos més
brillantes en la trayectoria de
/AR:4BI®] Capcom. De hecho en Europa
se ha decidido cambiar el nombre de |a terce-
ra entrega, que fue lanzado en Japén como
Gun Survivor 3, por Dino Stalker. Mientras
que los dos primeros titulos se basaban en el
universo de Resident Evil en esta ocasitn le
ha tocado el turno a Dino Crisis. Sin duda, el
principal atractivo del juego reside en poder
utilizar la pistola, compatible con la G-con 2.
Esta Ultima permite controlar al personaje
con el control pad que tiene en la culata. De
todas formas resulta mas cémodo combinar
el DualShock 2 con el arma, utilizando el pri-
mero para mover al personaje v las funciones
bésicas de recarga, desplazamientos latera-
les y cambio de arma. Si sélo se cuenta con
el mando, el resultado serd una pérdida de
precisidn considerable y una mayor dificultad.
Como venfa ocu-

A o \

<Con Dino Stalker Capcom ha dado vida a la
mejor entrega de la saga Gun Survivor>

LC AR WD S AU M.

El enemigo mas
s3nguinario es
esta parela de
Carnotaurus que
aparecersd varlas
veces a lo largo
del juego.
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items a lo largo del camino. Graficamente
nos encaontramos ante el mejor Gun Survivor,
a pesar de que las secuencias CG no sean
tan buenas como la /ntro del juego. Quizd, el
mavyor incoveniente se halla en la longitud de
la aventura ya que los siete niveles se que-
dan bastante cortos. Aungue es posible obte-
ner nuevos modos de dificultad volviendo a
jugar. De cualquier forma, Dino Stalker serd
bien recibido por aquellos que estén desean-
do utilizar su pistala. I

IIno STALKER . :
—ll

LO MEJOR % LO FEOR

Un ritulo que serd

[+] Es el mejor de la sags bun Suruvivor.

[+] La comparibilidad con la G-Con 2.

[=] El cantral puede ser un obsraculo para la Fluidez.
Es demasiada corto.

bienuenido por todos
Ios que estén espe-
rando un juego de pis-
tola. Rungue se podia
haber mejorado el Hpo

de contral y el aparta-

444444444

{ a
¢ A

rriendo en los dos
titulos anteriores de
la serie, ademas de
disparar a todo
bicho viviente, seré
necesario completar
una serie de tramos
en un tiempo deter-
minado y recoger

@ Arma Especial

@ Disparo
® Recargar

@) gispano Sniper
Lll;f Limeccion

T Direccion

T Rpunrar

lIl Fijam Dhjetivo
Dispara
Desplazar Izgda.
Desplzzar Ocha
Paszr Escenas
Fausa/Opciones
=

-

GRAFICOS: La mejora s evidente MESAeCiD }

a bun Survivar 1 y 2, pero las secuencias FMJ
no aportan mucha calidad.

8.5

AunIn: Melodizs esrridenres gue acompafsn
el rirmp de la accidn y pocos efecros sonoras

§ para un spartado slgo pabre.

1.6

JUGABILIDAD: Es sin duda el mas diverridn

¥ de la sega, pero el control puede resultan

complicado &l principio.

&

1 muRACIOn: Tan solo + Feses Que se hacen

bastanre corras, aungue hay posibilidad de

4 conseguir e=rras al voluer a jugar.

6.0

do gréFica para darle
Mayor empague.

1.1
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Fara que puedas

disfFrutar de todos

Yy cada uno de los

impresionantes
niveles de este

complicado ttulo de
Fyro, re ofrecemos

la primera parte de

la guia campleta

para la version P5z
de Commandos 2. En

ella encontraras la

solucion a los dos

niveles de

entrenamiento y a

las cinco primeras

misiones.

ENTRENAMIENTO 1

Selecciona &l zapador, agacha-
te y realiza un disparo para llamar la
atencion de los enemigos. Cuando acu-
dan los alemanes, cérgate a cuantos se
presenten, podras con eflos, aungue no
podras evitar que te hieran (E1-01)
Registra a los caddaveres en busca de
armas y demas £osas utiles
Ahora repta por el centro de la carretera
con el ratero James, Tranguilo, no te
descubrirdn, Bordea el puesto de vigilan-
cia donde se encuentra la caja metélica,
sustrae los contenidos de ésta y elimina

: al vigilante de un disparo (E1-02)

i Armaras un revuelo, pero si tras disparar
¢ te ocultas en el interior del puesto de

¢ vigilancia, los saldados que vengan a

vestigar se iran con las manos vacfas
uando las cosas se calmen, vuelve rep-

¢ tando hasta las alambradas para cortar-

- las por el centro (E1-03) y [levarle al

¢ zapador [as 2 granadas can {as que podra
eliminar al grupo del oficial, al igual que
¢ al soldado solitario que disfruta de su

¢ cigarrillo.(E1-04)

: MISION DE ENTRENAMIENTO 2
¢ Coge al Boina Verde, ponle de pie y corre

e
.'-
A

: hasta el soldade més cercano, que se
encuentra en el primer arbol. Cuando el

i soldado que se encuentra por encima de
i élnole vigile (E2-01), acuchillale v lléva-
 telo para después robarle todas sus per-
i fenencias

i Disfrazate con el uniforme robado y acér-
 cate, cuchillo en mano, al soldado que

: estaba por encima del aleman que has

¢ eliminado y acaba con &l sin miedo. Ef
 oficial del fondo sospecharé y se te acer-
i cara, momento en el cual le dispararas

i con el fusil. Estate alerta, pues el soldado
. que se encuenira debajo de ti en una

i barricada podria haberte oido. En cuyo

¢ caso, también le eliminaras de un dispa-
{ ro, Ahora registra a los soldados y [lévate
i cuanto puedas: Levanta a tus hombres v

: lévales al extremo Este {E2-02) y ocultan-
 dolos bajo los érboles, Repta con Jack el
¢ Boina Verde, hasta debajo de las escaleras
i quelleva al escenario de la batalla
Cuerpo a tierra, espera a que uno de los
i soldados baje las escalera. Mientras

© observa escaleras arriba, acércate con el
¢ cuchillo, eliminalo (E2-03) v arrastralo

i hasta un lugar seguro para registrarle. A
continuacton, coge al conductor v arras-

¢ trale hasta debajo de la caseta de la
radio. Cuando el oficial se acerque a la




posicién de uno de los dos soldados,
apostados en la caseta, l&nzale un coctel
molatov (E2-04). Con suerte, iograras e
minar a los dos. El soldado que custodia
la escalera, es presa facil. Coge al mismo
conductor y dispérale con la pistola
Abusaremos un poco mas de Samuel, el
conductor, utilizandole para eliminar a |

3 soldados que asedian a nuestros cole-
gas de guerra con 3 certeros disparos del
fusil (E2-05). A estas alturas, cualguiera
de los tres comandos dispondran de un
uniforme para disfrazarse, asi que elegi-
remos al hombre que disponga de un sub-
fusil para acercarnos a la casa de la radia
y eliminar a los dos soldados que escud
fiarén la casa, v a los tres soldados apo
tados al Este de la casa (E2-06). Pero cui-

dado ya que hay un hombre apenas visi-
¢ ble a un lado oculto de |a casa (E2-07) v
¢ también con los hombres que se encuan-
¢ tran en el interior de la caseta (E2-08)

i Registra sigilosamente a todos los hom-
¢ bres, cosa posible gracias a que las vistas
: de los enerniges entan ertretenidasen |
i nuestros colegas combatientes. Entre sus
pertenencias encontraremas, entre otras
¢ cosas, municin de fulsil v granadas. Las
i granadas serén utilizadas por el zapador
para reventar el interior de la casa y el

: fusil para que el conductor elimine al

¢ hambre semigculto. Asf tendremos das-
pejado el mapa para entrar a la caseta

Ahora, comunicate con tus superiores
Para superar la gran invasion de tus eng-

migos deberas hacerte con las minas

i antifanque y la bomba remots, gue

i encontrards dentro de la caseta. Coloca
las dos minas anticarro en fila india, a lo

largo de la carretera en su inicio, y Iz

homba remota en Gltime lugar (E2-09)
¢ Asidestruiras el tanque. Coloca al con-

ductor junto a los soldados aliados tras el
muro, en posicion de cuerpo a tierra, v
con el cacte! melotov en mano, Y al Boina
Verde, junto al comienzo de la caseta con
el rifle, para dar cobertura al zapadar,
quien se debera colgar ai lado opuesto
del Boina Verde, junto a la casa, con las
granadas en mano (E2-10)
Cuando comience la invasion, utiliza al
conductor para lanzar los cdcteles, Inten-
tando alcanzar a los soldados que se
encuentren cerca. Seguidamente escoge
al zapador (E2-11) para lanzar las grana-
' | E2-08

por << Ricitos >>
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i dag con el mismo fin. &l Boina Verde
i deberd estar apostado con el rifle para
i evitar tener que manelarle manualmente

MISION 1

Esta es nuestra primera mision, asf que

¢ hagémoslo bien.

Salta de la barca y ve a las escaleras

i {M1-01) Sube las escaleras y sal del

{ agua. Arréstrate pegado al edificio que
 tienes a la izquierda hasta que llegues a

¢ supuerta (M1-02). Entra sin miedo, pues
¢ el guardidn esté en un pastlio contiguo y
i noteve Habla con tu nuevo aliada y con-
¢ sigue la informacion necesaria. Sal par

¢ donde entraste y repta hasta colocarte en
la esquina del edificio (M1-03), detras de
i los dos marineros alemanes charlatanes.

¢ Por la puerta que se halla en la misma

i posicion podrdn acceder sin encontrar

i resistencia, En su interior te espera
Natasha Para llegar hasta ella, utiliza gl
i paguete de cigarnllos que tienes para

i distraer al soidado y asf pasar corriendo

© al departamento donde deberas darte de
i mamporazos con un civil aleman (M1-
04). Noquéale y entra a la habitacion de

i Natasha sin olvidarte de cerrar la puerta
i Tras una Gtil canversacion y miles de

{ Intentos para descubrir la opcion que deje
«ligera de ropa» a nuestra nueva amiga

¢ {no sigéls porque no existe tal opcidn),
abandonaremos su habitacién, no sin

i antes haber cogido de su armario todo lo
¢ util que nos parezca. Con la ayuda de

. Natasha y su mseparable pinfalabios,

¢ alejaremos la vista del aleman de la ruta
¢ de nuestro conductor, para que éste
pueda noquear al soldado alemén, coja

¢ los narcéticos e investigue 1a sala (M1-

¢ 05). Antes de que se despierte el soldado
atontado, dirfgete a la puerta por donde

¢ entraste y sal reptando. Ahora es el turno
¢ de Natasha, quien con su uniforms y

¢ encanto no tendra problemas para salir.

¢ Una vez fuera, lleva al conductor hasta

: |as cajas situadas en la posicion (M1-06)
y desde alli a la posicion (M1-07) reptan-
i do pegado a la parte oculta del edificio

¢ A-1.Y del mismo modo lleva 2 Natasha
¢ frente a Paul No intentes pasar desaper-
¢ cibido frente al oficial aleméan v los dos
soldados, pues el encanto de Natasha

i no cuela. Ahora es hora de poner a traba-
jar a Natasha Ponlaen pie y distraea 5




=3 los soldados que custadiati la valla elec-

trificada para que Paul le golpee por
detras (M1-08). Después, ambos perso-
najes se refugiaran en la oscuridad de la
posicion {M1-09)

Para que Paul pueda llegar a un lado de
la cantina sin problemas (M1-10), escoge
de nugvo a Natasha para distraer can su
helleza al guardia can linterna que custo-
dia la caseta del General

Ahora Natasha deberd introducirse en la
cantina con el narcatico para mezclarlo
en la botella de vino que se encuentra en
el interior de una caja (M1-11). De tal
maodo que Paul podré introducirse en el
«Castillo de fos bellos durmientes» y bus-
car la llave que permita el acceso a la
caseta def General. Una vez que se haya
conseguido la llave, dirige a Paul a [a

caseta del General. Una vez dentro, aga-
. zépate en el extremo derecho del pasillo,
- donde no serés visible (M1-12). Natasha
i entrard en el barracdn, sinmiedoaser |
descubierta, para realizar [a lfamada que
¢ hara salir al General de su despacho.

i Cuando este salga, Paul entrara. golpea-
ra a su ayudante y robard el preciado

¢ botin: la maguina descifradora.

i Natasha debe realizar la importante
tarea de llamar por radio. Asf pues, tran-
¢ qguilamente pasa a la sala de radio y rea-
¢ liza la llamada (M1-13).

¢ Por diltimo, Natasha deberé ertrar en el
i edificio 6 para distraer al soldado que

i custodia el pasillo principal De este

| mado, permitird que nuestro ratero entre
¢ ala habitacidn.

i MISION 2:

¢ Coge a James, el escualido lanchers,
ponle el traje de buceo y sumérgete en el
: agua para eliminar [as minas submarinas.
i Seguidamente nada hasta alcanzar la

i paquefia costa situada en el extremo Este
© y con su certero lanzamiento de euchillo,
i elmina al soldado que vigila en el espi-

¢ gon situado a la izguierda (M2-01). Coge

i sufusil, pues te sera de gran utilidad.

i Ahora vuelve al agua y nada hasta el ctro
i extrema del mar con cuidado de hacerlo

i fuera de la linea que marcan Jas minas

i submarinas, ya que en la posicion (M2-

i 02) hay un francotirador aleman al ace-

i cho, Llegarés a otra playa con un faro

¢ (M2-03). James, como todo buen

¢ comando, dispone de una cuerda con un
i gancho con la que trepara por un ladc del

faro. Después, elimina al soldado naziy a

{ Su compariero del faro que bajard para
i echarle una mano (M2-04). Tras eliminar
¢ aambas, sube corriendo al fara y agécha-

te, ya que vendran mas alemanes en tu

i bisqueda (M2-05). Una vez se hayan ido,
¢ entraal faroy, con pistola en mang, eli-

i mina alos nazis que se encuentren en su
¢ interior. Podras encantrar un subfusil y un
¢ traje de marinero. Ahora dirige al lanche-
¢ 1o.a la primera playa, seguido del resto

¢ def comando. A continuacion, fe taca

¢ actuar al zapador. Corta los alambres y

¢ desactiva las minas tras los mismos (M2-
: 06). Es una jomada dura para el lanche-
i 10 gue una vez mas entrard en accion.

i Con el lanzamiento de su cuchilio, eli-
mina al oficial que se encuentra en la

i posicion (M2-07). Su cadaver serd avis-
i tado por un aleman al gue deberds gol-
i pear y acuchillar despuss. Ocditalos y

i registralos a fendo. Una vez obtenido el
i uniforme del oficial, el espfa debers

¢ disfrazarse con él y dirigirse a la safa

¢ de radio situado en la pasician (M2-

i 08). Desde alli lama a Jack. Pracura

¢ sersigiloso y répido a Ia vez.

: El'Baina Verde dsbe aterrizar en el lugar

¢ donde se encuentran el resto/de sus com-

1 pafieros (M2-09).

¢ Es hora de despertar a nuestro querido y

i cauto amigo el ratera, pues haciendo usa
¢ de su fiel amigo Whisky (M2-10) debera
i entregar el salvocenducto al espla, quien
i tendra que hacerse con el camion que Se

halfa cerca de sus comparieros y aparcar-
: locerca de ellos para transportarlos al
i otro extremo del mapa (M2-11).

Al llegar a la puerta vallada un oficial ale-
man hablaré con nuestro camalednico

i amigo Rene, el espla, y os dejara pasar
i gracias al salvoconducto (M2-12).

Es la hora de Ia reunion familiar. Coge al
ratero v subeto al camidn.

Deberas maniabrar hasta aparcar el
camion en la zona (M2-13), por cuyas
escaleritlas Jack debera ascender hasta
el tejade del gran silo de submarinos.
Una vez arriba elimina lo mds sigilosa-

i mente posible a los guardias alemanes.
i El'sigiio no siempre es posible, en cuyo
¢ caso guarda la calma y elimina uno a uno

a tus enemigos, quienes solo podran
acceder a ti a traves de la escalerilla,

i Mucho ojo can los francatiradores del
i tejado, no dejes ni a uno. jAh!, y o se te

olvide coger las llaves de la prision tras
eliminar al carcelero. Cuando Jack, el
Boina Verde, haya acabado su trabajo,
conducele a su nuevo destino: &l interior
del silo de submarinos. Para ello, sitda la
camioneta en frente de la puerta del
acceso al stio, Ocultos por el camion,




Jack y el lanchero James deben entrar
al silo. Una vez dentro, burlar a fa vigitan-

cia de los soidados alemanes. Y si te des-

cubren, tranquilo, seras capaz de resistir
y eliminarlos.

Ha llegado la hora de la verdad. Hay
que liberar a los tripulantes aliados
situados en esta celda (M2-14). Utiliza
al lanchero para que cubra la espalda
de Jack mientras éste los libera e
intercambia informacién.

De momento déjales descansar en su
celda. eso s, ya libres, para que el
comando pueda preparar la huida,

cio (M2-15), donde encontraran al capi-
tan del submarino. Pero el camino no
estd despejado del todo, por lo que debe-
rdn hacer frente a unos nazis con muy.
mala leche. Una vez dentro del edificio 0,
sube al piso de afriba donde encontrards
al capitan en una sala de control. Charla
con el y coge los codigos de la méguina
Enigma. Despugs, acciona la palanca y

[ PARTE]

AL RELECUMGNATL COMANDD PARA INTERT Me_'“:]

™
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i daré paso (ibre al submarino abriendo fa

i puerta del hangar 3

i Tras convencer al capitan de que debe

{ ocultarse por un rato, comienza fa hora

¢ de la bestia. Suéliate y libera tu imagina-
: cion para limpiar de nazis el intetior del

i lugar. No debe quedar ningtn enemigo en

pie. Hevisa cada despacho, registra cada

cajon y consigue tus merecidos botines.
i Una vez impio el silo, escoge al Boina

Verde para gue limpie el interior del sub-
marino de «ratas», y podrds rescatar y

i conducir al submarino a todos los rehe-
nes liberados (M2-16). Sube de nuevo a
Jack y James. deberdn dirigirse al edifi- :

todo & comando a la camioneta y dirige-
te a [os depositos de combustible 0.
De nuevo Jack debe prestar sus morta-

i les servicios, eliminando a todos los sal-
i dados gue se encuentren en la platafor-
¢ ma de combustible. Seguidamente, diri-
¢ geleal edificio (M2-17) para que consi-
i ga anusstro zapador las cargas explosi-
i vas necesarias para volar los tangues

¢ de combustible.

uy por/encima
GG (EICTERAE

¢ Para cuando Thomas, nuestro zapadar,

i haya colocado 'as cargas, Jack debera

i hailarse en el camitn y Thomas deberd

hacer lo propio para legar a tiempo & fa

i camjonsta, antes de acabar chamuscado.
i Y siguen los fuegos artificiales.

| Encamina ahora la camioneta a la zora
i {M2-18), suelta a |a bestia de Jack

i para dejarle el camino libre al zapador

© yagilizale el trabajo entregandole las

i cargas explosivas, Estas se encuentran
¢ enel interior de la muralla. Jack lim-

¢ piara los pasillos para que Paul abra fa
i caja que se encuentra en la torre de

¢ vigilancia y coja los explosivos tempori-
¢ zados. Siquieres una ayudita extra,

i busca entre las cajas interiores de [

: muralla y te haré con una bazaoka

i Ambos comandos regresardn &l camidn
iy dard el relevo a Thomas, quien colo-
cara las cargas en los antiaéreos, des-

i pues de Jack haya despejado la zona

¢ Dale cafia a zapador st no quieres que
¢ vuele junto @ los antiaérecs.

ld fuerza
ciencia>

: Para cuando se produzea la explosidn, el

i comando deberfa estar en camino al

¢ muelle en la camioneta. Dales rienda

i suleta al Boina Verde y al zapador para

i gue con sus armas ligeras v pesaces des-
i pejen toda fa zona de los malditos nazis.

¢ Situs hombres estan heridos, en la case-
i 1a del muslle encontrards botiquines

i acompanados de soldados alemanes

{ Thomas debera hacerse con la platafor-
¢ ma del ultimo antiagreo y hacerlo volar

i porlsaires

i Eldltimo «petarden sera empleado para
volar el almacén de reparacion de torpe-

i dos situado en el interior del edificlc B




£3{(M2-19). Asi pues, después de volar ef

—
-
.

el otro extrema del submarino. Con tanto
i fria no es de extrafiar que los elefantes
con los que te encontraras tengan muy
i mala leche, asi que dales una leccidn con
¢ el arpén. Cuando emerjas el blogue de

A\ | hielo, efimina al soldado apostado alli

P 2

almacén, abandona el fugary dirige al

camicr al silo de submarinos y embarcaa |

tus hombres al submarino

MISION 3

Parece gue en vuestra Gltima misin
habéis «enojado» bastante a los alema-
nes, pues han mandado a un destructor
para cazaros. Nuestro amigo el lanchero
es el unica que no ha sido apresado. Por
tanito, serd con €l con quien comiences la
tercera mision

Elimina al guardia con su cuchillo v reco-
ge el anerak de la caja. Si eres rapido,
seras capaz de eliminar a los dos solda-
dos con el cuchillo sin que les de tiempo
a darse la vuelta. Busca y recoge todo lo
gue encuentres en los armarios

Es hora de salir del submarino. No salgas
a lo loco, pues hay tres guardias alema-
nes. Pera no te preocupes ya que, cuando
te den la espalda para darse un paseo
hasta el otro extremo de la borda de! sub-
marino, podras salir, ponerte 2l traje de
buceo y larzarte al mar sin problemas,
fras sacudir al soldado que custedia el
puente de descenso (M3-01). Nada hasta

) : tiralo al mary ponte el anorak de esqui-
¢ mal (M3-02)

A continuacion, haz una visita al zapador,

i que estd encerrado en I tienda situada

~ | allado del extrema de! submarino en el

| que te hallas (M3-03). Para ello, repta y

¢ elimina al guardia que vigila la tienda y

i se encuentra en la esquina del caserén

¢ Cuanda hables con Thomas conoceras tu

{ | proximo objetivo: liberar a Jack. Tras

¢ aconsejar al zapador que se oculte en la

| tienda, ve a la caseta en la que est4

i recluido Jack (M3-04). En dicha trayac-

! toria se cruzardn multitud de soldados

alemanes. No deben descubrir al lanche-

! 1o, pues en caso contrario lo pasaras mal

Acéreate a todo objeto que encuentres

i para buscar su sombra, ya que de este

+ | modo no serds descubierto. Para poder

| acceder a la caseta, debes eliminar a los

: dos alemanes que conversan detras de la

3

v
\3 s

e

casa. ks tarea facil, ya que los disparos
i del fusil no serdn ofdos por los demés

| soldados. El oficial posee les llaves de la
i caseta donde se encuentra Jack, asi

{ pues regfstrale a fondo antes de entrar

| Aprovechando que esta de espaldas,

i entra y eliminalo con el cuchillo. Repite la
i operacicn con los otros dos solados que
 quedan, tras lo cual podras liberar a Jack

<Para completar las misiones, deberas
aprender a utilizar cada uno de los

personajes en el momento adecuado>

¥ fict: tion 2 - Espaiia
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en el piso superior. Ten en cuenta que los
anoraks y los uniformes alemanes te

seran de ayuda en esta mision, por lo que

carga con tados los que puedas.

Si'te gusta la accion y estas aburrido de
tanta sutileza, ahnra vieng el momento
que esperabas. Necesitas despejar lo
mas posible el exterior para que el zapa-
dor pueda reunirse con Jack y James. y
asf dirigirse hacia el globa aerostatica
(M3-05). Para eflo, planea una embosca-
da de cuello de botella. Lo cual consiste
en hacer pasar a fos enemigos por un
paso estrecho en cuyo extrema e situa-
ras para poder eliminarlos comodamente
Es una tactica util en situaciones de
Inferioridad numérica

Coge al lanchero y coldcalo mirando a la
puerta de la caseta en posicion de apos-
tadp. Ahora, coge al Bona Verde y dsalo
como cebo para atraer a los soldados
alemanes del exterior, al interior de la
caseta. Recuerda que James debe por-
tar un arma con cadencia eomo un sub-
fusil. Registra el monton de eadéaveres
que se ha formado y aprovisionate.
Después, saca de /a caseta a los coman-
dos y despeja el tltime techo del exte-
rior hasta el globo.

{Es hora de volar! Monta a James, Jack
y a Thomas en el globo,y asciende a
maxima altura para que no fes detecten.
Pasards a la posicion (M3-06) cuando el
guardia se de la vuelta.

Nada més descender, € Boina Verde y el
lanchero deben bajar y eliminar a los sol-
dados alemanes. Entonces, mientras
Jack se abre paso hasta las cajas situa-
das encima del monticulo de nieve,
James debe subirse al giobo y elevarlo
para no ser detectado.

Desciende a James, recoge los explosi-
vos de la caja y a volar de nuevo.

El proximo destino es el interior del des-
tructor Para ello, accede al puente del
mando, la mejor entrada. James puede
tomar la iniclativa y llegar a la base del
puente de mandos, desde donde podra
entrar a la terraza de la torre de mando
por una escalera. Ahora, engancha el gar-
fio con cuerda & Ja azotea de la torre, por
donde accederdn Jack y Thomas. Para
descender con seguridad, elimina las
amenazas utilizando la emboscada de

cuello de botella, Pon apostados a James

[ PARTE]

. yaThomas en direccion a la escotilla,

i mientras que Jack sera utifizado de cebo
 para atraer al exterior a los alemanes que
¢ se hallan en el puente de mando. Hay tres
i objetos de vital importancia que debes
recoger: la méquma Erigma, los rodilios y
i el mensaje en clave.

. Ahora es el momento de que Jack traba-
i e duramente, pues debe limpiar el barco
i de todo soldado y mecanices nazis antes
de que Thomas haga su tarea de velar

i los motores y canones def destructor

i Ayudado por el lanchero, Jack debe res-
 catar al capitan del submarina situado en
i el pendltimo piso.

i Site apasiona la accion, te aconsejamos
: que el Boina Verde elimine a la mayor

i parte de los soldados que puedas para

¢ reducir los enemigos en case de alarmas.
| Ahora dirigete  la Gltima sala a proa del
i dltimo piso del barco para rescatar a los

i prisioneros. Deberas eliminar a los nazis
© que se crucen en tu camino y conseguir la.
i llave de 1a bodega donde se encuentran
¢ tus colegas de batalla. i
: Belne a Thomas con el resto en la bode-
i gay prepdrate para los fuegps artificia-

: Ies. Thomas, acompafiado del Boina

i Verde, ira colocando los explosivos. Asi

i pues, en fa sala de motores, al otro extre-
: mo de |a bodega, coloca una bomba

i remota y sube por cualguiera de las dos

¢ escaleras que te conduciran a los moto-

* res de direccion de los cafiones da popa v
| proa, donde debes colocar dos explosivos
¢ ydestruirlos

¢ Bueno, toca retirada y Jack y Rene lo

 harén en avion (M3-07), mientras que el
& restolo hard en submarino.

¢ Acontinuacion, Jack y Thomas deberan
 dirigirse hacia la proa. Para ello, Jack
| tomaré la iniciativa elimenando los soida-
¢ dos de la cubierta con sigilo mientras que ¢
{ Thomas, cuerpo a tierra y apuntando con
¢ una metralleta al acceso desde la cadena
© del ancla, le protegera. Asimismo, Jack
¢ bajara la cadena y hara de cebo para
i atraer a Ios so/dados 2 la cublerta
.+ Con la ayuda de Thomas y sus granadas,
¢ yelnfle de Jack, es facil impiar los
¢ alrededores del avion .
i Una vez despejado el caming haria el
¢ avion, toca desocupar fa zona comprendi-
¢ da entre el submarino y el destructor
© (M3-08), para lo cual contaremos con
¢ Jaek y el lanchero, v su lanzamiento de
¢ cuchillo. Puedes emplear con éxito [a
: emboscada de cueflo de botella en las
i cabanasy tiendas Jack se encargaré de
: entrar sigiiosamente a las cabafias (M3-
© 09) para llamar por rado tras matar a los
¢ dos soldados que guardan la cabara.
© A continuacion, viste adecuadamente a
i toda[a tripulacion y comandos y traslada-
i los del destructor a la cabafia de radio
Cuidado con los soldados alemanes
¢ Una vez més, Jack deberd hacer uso de
¢ su punterfa eliminando a los nazis que
: obstruyan el camino desde la cabafia

 hasta las escalerillas del submarino (M3-
¢ 10). Envia al Boina Verde al interior del

¢ submarino para dejarlo libre de enemigos
© Es una aperacion divertida, llena de

i actiony, a estas alturas, pan comido

¢ Unvistazo final y en marcha, jzarpamos!
: CogeaJacky al espia. Jack debe entre-
¢ gar la mdquina descifradora, el mensaje
¢ ifrado y Ios cilindros, por lo que ambos
: sesubiran al avion .

¢ Cuando el resto def equipo y tripulacion
¢ gstén dentro del submarino, la mision

i habrd sido un éxito

i MISION 4

i Del drtico, a la exuberancia y exotismo de
i oriente. En este escenario entra en Juego
© uno de los més Utiles y divertidos perso-

i najes de mangjar: Franeis, e! francotira-
i dor, quien debsra eliminar al general
japones. Comienza con Jack v encargarle
i unaoperacidn de limpieza de la orilla que

te conducira al puente (M4-01). Cruzaa (5




£ Ia otra onlla a travas de este puente

(M4-02) y recuerda ocultar los cadaveres
para evitar problemas posteriores. Desde
la posicion del inicio del puente, con toda
la municin recolectada, te serd posible
hacer frente y vericer a {os soldados japo-
neses. Y no olvides ocultar todos los
cuerpos orientales arrojandolos al rio

Es hara de que ef nusvo personaje,
Francis, entre en juego. Facilitale el tra-
bajo al Boina Verde, eliminando ef guarda
de la entrada al templo (M4-03)
Comprobaras gue el uso de! francatirador
es muy gratificante y excitante. A Jack
no le ha venido mal esta ayudita, pero
atin hay mucho trabajo que debe realizar
De momento, limpiar los sectores que
rodean al templo budista, en cuyo intertor
se encuentra el lider espiritual (V14-04)
Una vez gue te asegures de que la zona
del palacete esta libre de cualquier mira-
da enemiga, haz entrar al templo a todo
el equipo v charla con el lider espiritual
Conduce a Jack hasta las escaleras v
salta al nivel inferior, a uno de cuyos
lados hay una escalinata (M4-05) por
donde acceder al techo (M4-06). Debes
entrar, pero antes asegurate de que es
accesible. En el interior hay un japonés
gue con un rapido movimiento de cuchillo
de Jack pasaré a mejor vida. Al contrario
de lo que parece, eliminar a los dos sol-
dados de la habitacion siguiente es tarea
de nifos st utilizamos adecuadamente la
radio-sefiueloy el cuchitio del Boina
Verde. Cuando desciendas al sotano, des-

Revista Oficial di

© cubriremos una red subterrénea gue cobi-
i 2 a los Ghurkas(nativos) que resisten a

¢ [a invasion japonesa. Estos necesitan

| armas para hacer frente a los japoneses y
i ésoes lo que Jack les proporcionard,

¢ conduciéndolos at exteriar y llevandoles

© hasta el punto (M4-07). Pero para eflo,

¢ Jack tendra que hacer un trabajo de lim-
. pieza. Nada complicada. Aconsejamos

¢ queJack haga una visita a la zona (M4-
i 08y sus alrededores para obtener mate-
¢ riales dtlles y armas

i Acceder al edificio es cosa sencilla para

i Jack, que daré caza al primer soldado
por |a espalda mientras éste trabaja de

¢ caraa la pared Aprovechando gue el tra-
¢ bajador del piso inferior se dirije a la sala
. deladerecha, Jack tendra que descen-

i dery ocultarse en el arco de la entraday,
¢ desde alli, eliminarlo. Ahora asciende, eli-
: mina al japonés que trabaja junto al

¢ Gordo v charla con &l mientras los

i Ghurkas suben. Parece que Jack ha con-
 vencido af Gordo pues, cuando descien-
i das por donde has subido, las cajas que

i antss eran Imposibles de abrir, ahora te

. esperaran con los brazos abiertos. Cage

i fodas las armas y municiones, y reparte-
i los entre los Ghurkas. Repta hasta alcan-
i zar la posicion (M4-09) donde la vigilan-
¢ oia brilfa por su ausencia y, desde allf

i Jack deberd limpiar toda la plaza que

| ¢ tiene enfrente y los edificios que la for-

¢ man. Ojo con los francotiradores.
Acansejamos empezar por el edificio de

i la posicion (M4-10). Jack no tendra pro-

layStati - a

i blemas para acabar can los soldados de
i suinterior con la radio-senielo y su

cuchillo. Sin embargo, en la siguiente
estancia, la colaboracidn es la clave para

¢ que el conductor reduzea el mayor nume-
¢ ro de enemigos posibles con un céctel

¢ molotov, lanzandole a través de fa puerta
: mientras que el francotirador cubra la

¢ puerta de salida de la sala. Entretanto, el
¢ Boina Verde debe cubrir [a escaleritla por
¢ donde descenderdn més soldados y el

¢ conductor, cubrir la entrada a la sala, fras
arrojar el coctel. Recuerda registrar los

i lugares por donde pasas, pues puede ser
¢ de utilidad en momentos posteriores. Es

¢ el tuno de la estatua de Buda. De

¢ nuevo, el cuchillo de Jack sera el prota-
gonista con el primer guardia, y para los

i siguientes, una racion de plomo. Los

| refuerzos enemigos deben descender por
i una larga escalerilla, asf que na habra

i dificuitades para eliminarlos fécilmente.

i Mientras el Boina Verde se asegura de

i gue no quede nadie en los pises superio-
¢ res, Francis puede matar ef tiempo eli-
minando al soldado que se encuentra en

i el edificio (Md-11). La mejor manera de
acceder al edificio, es por detras de la

i estatua de Buda, donde deberds eliminar
i un soldado y entrar por la puerts, junto a
¢ labarandilla {M4-12). El interior de la

i torre donde te hallas es como un parque

¢ de recreo para Jack. Demasiado facil.

i Para introducimas en el edificio, necesita-
i réds de nuevo la cooperacidn de Francis y
i el conductor, quienes apostados en fa
escalera cubrirdn a Jack en su labor de

i limpieza. Es necesario que Samuel,

i nuestro conductar, registre los armarios
 en busca de botes de huma y cocteles

i molotov, que mas tarde serdn indispensa-
i bles para la tltima parte de la misién. El
segunde piso estd desierto. Pasaremaos

¢ del tercer piso y subiremos directamente

¢ al cuarto piso, ya que la limpieza del ter-

cero se hard desde arriba, el cuarto piso.
¢ Unavezen el cuarto piso, Samuel debe
prepararse para lanzar sus cdcteles molo-
¢ tovpor la escalerilla, mientras que
Francis apunta apostado hacia la escale-
i nilla El plan es que Jack coloque en el

i tercer piso, bajo las escalerillas, la radio-
i sefiueloy la active mientras sube de

i © nuevoal cuarto piso deprisa. Cuando los
i enemigos se congreguen alrededor de la
¢ radio, lanza los cécteles y mira como se

i chamuscan. Ahora Jack v Francis debe-
i rén bajar al sequndo piso, donde Jack
 saldra por la puerta que da al balcon para
i eliminar a los dos soldados que alli se
encuentran. Por su parte Francis debe

i asomarse por la ventana que da al patio y
i eliminar de dos certeros tiros a los dos

i soldados que vigilan el arco anexe al edi-
 ficio de fa radio (M4-13) Ahora redne !
¢ ladron y al lider religioso con los Ghurkas
y dirigelos a todos a la puerta det edificio
i de la radic (M4-14), pero sin entrar

i Jack debe bajar al primer piso v eliminar
a un guardta. Tras lo cual, junto a sus tres
i compafieros, reptaré para encontrarse

i con el grupo frente a la entrada del edifi-
. oo de laradio. Una vez juntos, el Boina

¢ Verde limpiara la planta baja y Samuel

i hara lo propio en la pianta 12 con un cdc-
 tel molotov, lanzandolo por el hueco de fa
: ascalerifla. Despuss, sube a todas al pri-
i mer piso, donde uno de los Ghurkas reali-
 zara [a llamada de radio. Baja a todos y

¢ ponles apostados en direccion a la puerta
Y cuerpo a tierra, excepto at lider religio-
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) | 1 :
<La accion en gquipo eS'o l'liic() que te ayudara a superar
todas las complicatdas misiones dé Commandos 2> «»

so v al fadrdn, quienes deben refugiarse y
protegerse tras los biombos. La llamada
de radio provocard un gran revuelo en el
exterior Se nos ofrece la oportunidad de
eliminar a un buen numero de enemigos
sin esfuerzo. Con todos Ios refuerzos con
Ios que contamos, practicaremas una
emboscada de cuello de botella. Utiliza a
Jack de cebo. Esta maniobra puede
repetirse hasta reducir el nimera de ene-
migos. Ahora es el turno del francotira-
dor, quien debe eliminar al tirano cficial
japanes que se halla enfrente de la entra-
da a |a estatua de Buda (M4-15) La
forma de canseguir la posicion iddnea
para Francis no es Unica, pern nosotros
te daremos la mejor: Dirige a Francis al
edificio, sube al pnmer piso v asémate a
la ventana que te permita el angulo de
tito ideal. Una vez posicionado, elimina
pnmeramente a todos los guardianes del
tirano, pues en caso contrario no le alcan
zards. La fiesta se acaba. Reune a
Francis de nuevo con el grupo, que le
brindaré apoyo 1 algin soldado japonés
osa seguirle. En el extrerno Noreste estd

¢ labarcaza que asegurard ia huida del

i comando (M4-16) Para llegar, tanto

¢ Jack como Samuel deberdn enfrentarse
duramente a los soldados que les corten
¢ el paso, con los botiguines a mano

i Samuel sera el encargade de bajar el
telon con sus bates de humo, dando

¢ cobertura visual para poder llegar con

¢ todo el grupo a la barcaza, a la cual
embarcaras al comando y al lider espiri-
i tual, protegidos por los Ghurkas. Y asi
finaliza esta gran mision

i MISION 5

¢ Como primer objetivo, debemos cruzar a
|l otra orilla, para lo cual despeja toda la
: zona de esta onlla (M5-01), empezando
¢ por la zona mas inmediata al comando

i (M5-02). Los primeros soldados que

i Jack eliminara facilmente son una fue

i {e de suministros de armas y municion

¢ Paul deberd subir a la torre, fuera del

i corral del elefante, para abrir una caja
Gue nos proporcionara armas y cocteles
molotoy{M5-03). Ahora dirige a todo el
¢ comando al interior def corral. La idea es

tender una emboscada de cuells de bote-
i lla para eliminar la mayar parte de los ;
¢ soldados que se hallan en esta orilla con
¢ el menor esfuerzo, Un consejo: utiliza al
¢ veloz ratero como cebo y los cocteles

¢ maloloyv de Samuel para defender a tu
Comando. Si tus hombres han sufrido

: percances en el enfrentamiento, podras

encontrar botiguines en el edificio (M5-
04), {M5-05), en una caja Ahora, es
momento de pasar de orilla v para ello
rescindiremos del elefante Dirige a
ack, al conductor y al lanchero a la
adera, desde donde &l Janchero lanzara
cuchitlo contra los dos soldados que
custodian este lado del puente. Ahora
elige a Samuel, quien con su fusil debe
abatir a los dos soldados que guardan el
puente en su mitad {M5-08}. Pero acuér-
date de apostar a Jack v al lanchero en
gl inicio del puente para cubrir 1as espal-

das de Samuel Después de haber elimi-

nado a los dos japoneses. Samuel debe
colocar un cable trampa y cepo en el ini-
cio del atro extremo del puente (M5-07)

Por detras de estas trampas apostamos a -

Jack, Samuel y James, con sus armas
¢ v los cocteles mofotov. El cebo sera, de

¢ nuevo, el ratero. Despejado el puente, ya
podemos cruzar De todo el sector valla-
¢ do (M5-08), nos interesa la cabafia (M5-
i 09), va que guarda la trampa bomba gue
i mas tarde Samuel utilizara para volar el
¢ puernte junto al tren. Ahora, el Boina

¢ Verdey e! lanchero formaran una pareja
mortal para despejar y ocupat la planicie
¢ situada por encima de la casets de la

¢ radio y la choza de la maqueta del puen-
te {(M5-10). Ya situados, el comando

¢ debe descender por el acantilado por su

- parte mas Deste (M5-11). Jack debera

¢ bajar primero por [as escaleras de cuerda
i que, en anteriores registros hahras
encontrado. Nada mas ftocar tierra, Jack =3
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<El Boina Verde,,
” v, \h
caracteristico
personaje deda
saga, es el que
posee mas.,
resistenciay
energia detodo

el grupo>
.

el mas &

= debera dar cobertura al resta del coman-

do, disparando cuerpo a tierra. Cuando el
resto del comando haya descendido,
podran echar una mano al explotado
Boina Verde formando entre todos un
muro de fuego impenetrable. Una vez
que en |a zona vuelva fa calma, el
siguiente movimiento sera hacia la casa
(M5-12), que da a [a orilla. La resisten-
cia para entrar a la casa sera minima si
sabes actuar con sigio. Una vez slimi-
nes a los soldados del piso inferior, haz
lo mismo con los oficiales del piso supe-
rior. Ahora rescata al teniente
Guinness, que se halla en una de las
Jaulas valladas adyacentes a la casets

lo junto a la magueta del puente para
que indigue al comando el mejor lugar
para colocar los explosivos. Te dird que
el mejor lugar es entre los bidones, en
el centro def puente (M5-14). La caseta
de la radio se sittia por encima de la
caseta de la magueta Jack debe efimi-
nar los soldados que le impidan el paso
y hacerse con el control de la radic
Ahora, visita a los cocodrilos. Libera a
los prisioneros que cuelgan en una

¢ Jjaula, encima de un rio habitado por

¢ cocodrilos. Escoge a Samuel, el zapa-
¢ dor, y dirigelo a la jaula (M5-15).

: Elimina a los dos japoneses que fa custo-
dian. Ahora, elige a James para que se
¢ dirija al embarcadero (M5-16) y robe la

¢ barca tras abatir a un soldado. Su misign
i es colocar [a barca bajo fa jaula de los

i prisioneros Y rescatarlos cuando fa jaula
i caigaal rio. Para ello, Samuel debe rea-
lizar un certero disparo sobre la polea

i que aguanta la jaula (M5-17), Cuando la
¢ jaula caiga, el lanchero, con su traje de

¢ buceo, debe arponear al cocadsilo y libe-
i rar a los prisioneros (M5-18).

¢ Ahora el peso de la mision recae sobre
 nuestro zapador de nombre biblico,

i Samuel. Debe colocar el explosivo entre
¢ los barriles .

i Apartir de este instante, todo es auto-
i matico: Jack llama por radio y el tren

¢ cargado de altos mandos japoneses

i pasa por el puente, se activa la carga

¢ explosiva y todo vuela por los aires,

¢ menos el tren, que se precipita al o
de la maqueta (M5-13). Libéralo y lléva-  infestado de cocodrilos. jBuen trabajo!
¢ Y ahora a disfrutar del espectaculo. 8
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FireBlade es el ultimo shoot’em-up de la factoria Midway. Si quieres disfrutar con el mejor juego
de helicopteros creado para PS2 no desaproveches esta oportunidad. Participa en nuestro concurso
y envia un mensaje indicando la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del dia 19 de sep-
tiembre, para optar a uno de los 20 packs de un juego y un helicéptero que sorteamos.

éQué dos helicopteros puedes pilotar en FireBlade?
A) AV-76 y UV108 B) Skane y Spingarda C) H112 y RT-34

CONCUASO +FIREBLAIE:

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Salo tienes gque enviar un mensaje

de texto desde tu movil al nimero . 5 0 B poniendo la palabra PS2R0O1, espacio + respuesta

correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la C, deberias mandar al nimero
. 5 [ 6 e! siguiente mensaje: PS2R01 C.

Coste maximo por cada je 0,90 euros + IVA. Vélide para todos los operadores, El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correas.
Se llamara por telefono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en préximos numeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.
Fecha limite: 19 de septiembre.
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La espeluznante
historia gue vive
Miku nos conducira
pOr una mansion
encantada y que
oculta un terrible
pasado. Las unicas
armas de la chica
para derrotar al
mal son una camara
de Folos muy
especial, puede
capfurar Fanfasmas,

En primer lugar, te
recomendamos
que utilices esta
gufa stlo en caso
de auténtica nece-
sidad. s6lo asi la

magia y el encanto.

de esta aventura
permaneceran
inalterables

~ Dicho esto,
pasemos a dar algunos cansejos sobre
Praject Zero. Por supussto, tratindose
de un juego de aventura, la mayor virtud
consiste en prestar atencion a todos los
detalles, en este caso sobre todo a fas
notas gue se van encontrando a lo largo
del juego, va que aportardn impartantes
pistas como contrasenas numericas para
abrir puertas o claves indispensables para
solucionar algtn enigma, En segundo
lugar, hay que tener en cuenta el «arma
que utiliza la protagonista, una simple
camara de fotos. Su potencia de ataque
variara dependiendo del tipo de pelicula
utihizado, informacion a fa que podemos
acceder en el inveritario revisando las pro-
piedades de cada tipo. Pero la cdmara
también cuenta con una serie de caracte-
risticas que pueden mejorarse utilizando

e

Ios puntos que obtendrés al capturar fan-

i tasmas, y no s6lo en los combates. Hay

espiritus que apareceran de Improviso y si

- tienes los suficientes reflejos te reporta-
i ran vallosos puntos para aumentar la

potencia de la camara e incluso anadirle

nuevas propiedades. Para esto dltimo sera

necesario activartas abanando los puntos

que se especifican en el mend y después
¢ encontrar las bolas espirituales que son

requeridas cada vez que se utiliza uno

: También hay una serie de funciones espe-

ciales que se activaran al completar el

i juego, la lista de fantasmas, el modo

Battley el Nightrmare Mode. Nunca mal-
gastes fotos, intenta esperar al circula

| naranja para atacer. También hay qus des-
i tacar el sistema de deteceion de objetos.

Es muy simifar a Sifent Hill 2 cuando
Miku dirija la mirada insistentemente a

algin fugar no tengas ninguna duda en

Inspeccionarlo a fondo, porque segura-
mente habrd algin objeto alli escondido
Normalmente resulta facil localizar fos
iterns porque despiden un brillo inconfun-
dible. pero en ocasiones pueden hallarse
escondidos detrds de algdn mueble y

habré qus fiarse de Miku. Por tltimo,

asegrate en todo momento de llevar

¢ encimaun Espeja Piedra para resucitar
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Y 5u ingenio.

PROLOGO

Durante el inicio del juego, controlas a
Mafuyu el hermano mayor de Miku que
ha viajado hasta la mansi6n en busca de
un famosao novelista. Comienzas en la
entrada de fa mansion. Muévete hacia la
esquina Suroeste de la sala para hacer
una foto al fantasma de un nific
Normalmente estas apariciones vienen
precedidas por un sonida parecide al de la
radio de Sifent Hill'y por el indicador de la
parte baja derecha de la pantalla que se
lumina cuando algun suceso paranormal

i vaasuceder Pulsa Circula para activar [a

camara y busca el fantasma maviendo el
cursor, entonces con X ¢ R1 puedes dispa-
rar la camara para hacer la foto. Las fotos
se almacenan en el inventaria y puedes
verlas para saber el numero de puntos
obtenidos o para buscar pistas, cuando
sea necesario. Después, recoge la pelicu-
la de tipo 14 en la esquina Noreste y sal

- - -
Lo# rliuvates pr
8308 regldn... Pars ue el
saNor Taksmiws fo Investisando...

. por la puerta cerca del punto para guardar
¢ partida. Avanza por el corredor, veras que

del techo cuelgan una serie de tétricas
sogas, cuando lleques al espejo gira a la
derecha porque la otra puerta esta cerra-
da. Te conducird a una gran sala con esta-
tuas, varios artilugios almacenados y un
reloj de pie al fondo. Sube por las escale-
ras y artiba encontraras un libro de notas
cerca de |a puerta, Después de la secuen-
cia elimina al fantasma con la cémara y
baja para llegar de nuevo al pasillo con el
espejo. avanza hacia las sogas y el prolo-
go habrd Ilegado a su fin




NOCHE 1

Después de la peguefia introduccion
empieza fa aventura propiamente dicha
Miku esta bajo tu control y el juego ha
cobrado color Te encuentras en la misma
sala en la gue empezd Mafuyu. Primera
recoge la medicina de hierbas junto a fa
mascara que hay colgada en |a pared
derecha de la habitacion. Despues, sal por
la puerta, pero mientras |a abres prepara-
te porque aparecerd un espiritu errante
Cuando haya desaparecido recoge las
notas que hay en el suelo. Continda avan-
zando por el pasilio hasta a sala con el
reloj. En Ia parte derecha hay una serie de
abjetos, cerca del busto de piedra hay
medicinay en la pequefia sala con estan-
terias, cuya entrada esta junto al reloy,
podras encontrar pelicula tipa 14,
Después sube con Miku por la escalinata
La puerta de |a parte de arnba esta cerra-
da por ahora, pero si sigues avanzando
hasta el final del pasillo hallaras mas
medicina, Ahora regresa a a zona baja de
la sala. Veras un fantasma atravesando la
pared. Primero inspecciona dicha lugar y
cuando termine la escena toma una foto-
grafia del mismo, tienes que cerciorarte
de gue el indicador de color azul de la
camara esté brillanda con fuerza, A lo
largo del juego encontraras mas lugares
como éste gue parecen estar embrujados
Laocalizarlos es fécil, porque el indicador
adquirird un tono azul v si te fijas bien
comprobaras que fa zona en cuestion
parece estar en mavimiento produciendo-
Se una serie de extranas ondulaciones.
Tras este inciso, al hacer la foto te daras
cuenta de que detras de fa zona por la
que ha pasado el fantasma hay una puer-
ta detras de la tela, asi que examinala de
nuevo y pasa por la puerta. Te hallaras en
un pasillo jalonado per lampariitas colga-
das del techo. Al final de este carredor

hay una medicina. Todas las puertas estdn

cerradas menos una, asi que entra por
ella y busca pelicula tipo 37 junto a la
ventana. Entonces oirds un extrafio grito

¢ que proviene del armario. Abrelo y tendrd
Jugar una secuencia. Aliora, coge fa gra-
i badora y dirigete hacia la puetta qus

- acaba de abrirse. Aqui. toma el abjeto que
: brilla cerca de la ventana, nada mas

¢ hacerlo entrards en combate contra un

i espintu. Termina con 8l y coge fa cinta
Encaminate hacia la salida pera fijate que
¢ sobre €l escritoria hay una rtem brillande
Hazle una foto que revelara el busto de

i pledra que hay en la sala del relo). Ve

: haca alli e inspecciona la estatua para
hallar un espejo. Con este objeto vuelve al
i escritorio, utiliza el espejo y en el cajon

i encontraras una fofo v una llave. D
nuevo regresa a la sala del reloj y sube

i por las escaleras. En [a parte de ariba

i puedes utilizal la llave para abrir fa puer-

© ta Estards en una habitaci6n con tres

¢ puertas. La de enfrente da a un balcdn

¢ desde el que se ve el patio de la mansion
Pero primera pasa por la de la derecha

¢ hacia la sala con el segundo punto para

¢ guardar partida Aqui toma la cinta de
cassetteroja del armario e inspecciona el
¢ suelo para coger pelicula tipo 14. También
¢ hay una puerta de tamafio pequefio que

¢ seabrird mas adelante. Vuelve a la sala

i anterior y pasa por I ofra puerta, no la

¢ del balcan. Encontraras una pugrta doble
que resulta ser un armario, en su Interior

¢ hay pelicula tipo 37. Después, sigue el
pasillo hasta el final y desciende por fas

i escaleras. Un fantasma surgira de fa

i penumbra y no te quedara més remedio
que eliminarle a base de fotes: Una vez

i hayas terminado con él examina el mapa

i enel inventario para localizar tres puerias
i en esta zona, una al Norte, otra al Osste y
i laltma en ef Sur Primero mspecciona la
i del Sur donda encontraras Agua Sagrada
 ypelicula tipo 14 Despuss, regresa al

¢ corredor para dingirte hacia {a puerta

¢ Norte. Entraras en una sala con un altar
lleno de velas. Alll. coge pelicula tipo 37

¢ Una de las salidas conduce al tercer punto
i para guardar partida y Ja otra esta sellada
© con un hechizo. Toma una foto deesta (5

por << R. Oreamer >>

%7

<En las notas que
va encontrando
Miku hay
importantes pistas.
Revisalas, sobre
todo para
encontrar claves
numericas>
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<Cuando luches col
fantasma espera a ¢
encuentre a tiro. A
sera fundamental pal
hasta el final sin pro
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| Ui wose @e naris redoke @l agua.

Averiguere el re

B3 (ltima y aparecera una sala con unas
escaleras v armarios. Ahora fe toca el
turno a la puerta situada al Oeste. No
esta ablerta y al examinarla se activara
una cerradura con caracteres japoneses
Cada uno corresponde a un nimero. En
las notas que has recogido hay una que
contiene la clave para abrir esta puerta,
1312y ofra en la que se especifica a que
ndrmero corresponde cada simbalo
Introduce el codigo e inspecciona las
almarios para recoger varios /tems. Tignes
que hacer una foto al armario detras de
Ias escaleras, entonces el sello de la
puerta del altar desaparecera. Ahora diri-
ae tus pasos hacia dicha puerta. En esta
zona hay dos entradas cerradas: Toma
fotos de cada una v obtendras fa imagen
de una noria de agua y de unas mufiecas.
Luego, avanza par el patio y pasa por la
Unica puerta abierta: Aqui puedes recoger
un cassetta azul. Acto seguido examina la
nofia hasta que encuentres el jugar donde
tienes que hacer la foto. Cuando lo hayas
hecho desaparecera el hechizo de una de
fas puertas anteriores. Antes da abando-
nar la zona, busca la [Ampara gue no esta
encendida y toma una fotografia. Ya pue-
des acudir a la puerta que acabas de abrir
En esta habitacion fotografia fa mufieca

© que activa el sensor de tu camara y abri-

i rds la segunda puerta. Justo en ese

i momento aparecara un espiritu. Lucha

¢ contra &l y cuando le elimines ve hacia

i esa puerta. Aqui encontrards un mechero.
¢ Coneste objeto en el holsillo acude a la
zona de la noria para encender la lampara
i yconseguirds una piedra labrada. Es hora
© de volver al lugar donde hallaste el

i mechero. Solo hay una puerta por la que

i puedas pasar Esta te conducird a un
 enfrentamiento contra un fantasma.

i Después introduce la siguiente clave en la
i cerradura, 3669, Liegaras a otro punto

i para salvar partida. Recoge todos los
{fems que encuentres a tu paso y avanza

: hasta que veas una escalinata que condu-
¢ ceaun templo. La entrada est4 sellada

¢ con un puzzle muy senciflo. Tan sélo hay

i que empargjar fos simbolos da las piedras
¢ con los que estan dibujados en las puntas
i de la estrella en el nimero de movimien-
i tos indicado. Solucionado el enigma, la

i puerta se abrird. Ya dentro del templo

¢ coge la cinta sobre la estanterfa y entra-

¢ r4s en combate con un fantasma. Al

i derrotarle observa el altar para comprobar
i que falta una estatuilla. Sifotograffas el

¢ hueca obtendrés una pista, el objeto se

i encuentra en el pilar izquierdo de 1

i Puerta Shinto situada a |a entrada del

: templo. Coloca la estatua en su lugary

i haz una foto en la que podras ver e qué
¢ posicién debes poner las estatuillas. Si

: tienes dudas de cémo hacerlo, tan solo

¢ has de fijarte en qué parte del cuerpo tie-
i nen sangre v situarlas como si las casillas
 del tablero estuvieran representando fas

i extremidades de un cuerpo. Si tiene san-
i gre en la mano derecha, hay que porerla
' en lacasilla superior derecha del tablero y
¢ asi hasta completar la colocacion del

¢ resto de estatuillas Coge 6l trozo de
espejo y despuss veras una secuencia, y

¢ cuando termine solo tienes que dejar que
el espliitu de la mujer te atrape para

i pasara la sequnda noche de la aventura,




(=]

NOCHE 2
Nada mas comenzar toma una foto del
muro que brilla a fa derecha, st e fijas

bisn comprobaras que el indicador esté en

azul v que la pared de esa zona parece
estar ondulandose. En la foto verés ia
imagen de un pergamino. Después reco-
lecta los tres objetos que estan distribul-
dos par la habitacion y abandona el lugar.
Nada més salir veras a un nifio corriendo,
sfguele. Se dirige hacia el pozo que se
halla cerca del cuarto punto de guardar
partida. Pera en tu camino hacia dicho
sitio te encontrards can una puerta selfa-
da por un hechizo. Hazle una foto a la
puerta que revelara un hueco bajo las
escaleras. Se encuentra en la misma sala,
detras de ti. Inspecciona la zona hasta
encontrar una parte del muro briltando,
toma una foto al fantasma que se oculta
alliy el sello ardera dejando de bloguear
la puerta. La siguiente entrada también

IS [FE gy [ = | — T =]

i estd cerrada, asf que revisa tus notas para
i encontrar fa contrasefia, si ne [0 has con-
i sequido es fa siguiente. el nimero 2611

Cuando pases por esta puerta tendras que

luchar con un fantasma, termina con él y

i recoge la piedra grabada que ha quedado
i enelpozo. Es hora de regresar al tercer
punte de guardar partida {junto al altar de
i las velas). En esa sala hay una puerta
cerrada con el puzzie de la estrella y los

: simbolos. Resuelvelo y accederas a un

¢ pasillo. Por desgracia hay una puerta con

¢ un sello Hazle una foto y podrés ver una

¢ roca. Esta pista te conducird hasta la zona
i dela noria. Cuando llegues alli avanza por
¢ el camino que hay entre las lamparas y

¢ llegarasala
i yregresa a la puerta para resolver el puzz-
le. Al abrir fa puerta llegards a una inmen-
¢ sa sala con un aspecto bastante tenebro-

¢ so, incluso parece un lugar dedicado a
 realizar sacrificios: Desciende por la esca-

a roca. Toma la pledra grabada

| Jerilla hasta el fondo y hallards un porton

muy grande. Aqui tienes gue hacer una
foto de la roca que esté britando y podras
ver una extrafia mascara con pinchos en
los ojos. Cuanda te dispangas a abando-
nar el lugar te enfrentaras con una mujer
fantasma. Si consigues derrotarla seras
recompensado con una foto mostrando

tres velas rojas encendidas y una caja de

cerillas. Parece claro hacia ddnde tienes

que dirigirte ahora, a la habitacion de las
¢ velas. El lugar exacto es la pequefia mesa
(ue se encuentra a la entrada, donde hay
¢ una serie de velas rojas y blancas. El obje-
¢ tivo, como muestra la foto, es encender
tnicamente {as de color rojo, algo que

¢ puede resultar un poco complicado si no

i setiene paciencia. Para conseguirla
enciende primero la vela roja del extremo
¢ lzquierdo, después la del extramo dere-

i cho, fa blanca junto a esta diltima y firial-
i mente otra vez la vela roja de la derecha

na vez resuelto el puzz/e obtendrés un

pergamino; Tienes que llevarlo a la habi-

i tacion de las muriecas y colocarlo en el

{ hueco que hay en la pared. Cumplida la

. mision encamina tus pasos hacia e sala

i del reloj. Aquf tendra lugar un nueva com-
¢ hate. Al terminal, tendras un trozo de

© espejo magico. Despuss haz una foto al

i relojy sube por las escaleras. La puerta

¢ estara brillando porgue se encuentra
cerrada con un sello, asf gue haz una foto-
i graffa que te mostrara el techo del pasillo
¢ de las sogas. Allf se oculta un espfiitu al
que debes hacer un retrato para eliminar 5

Fareos wxe las cings malecms jaclias
i Juntona w8 Jecde H sfome
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<No te olvides de
utilizar los puntos
obtenidos al
capturar fantasmas
para mejorar las
caracteristicas de la
camara>

H el sello. Cuande por fin entres por esta
tiltima, ve a la habitacitn pequefia de la

uina caja fuerte pequefia, pero estd cerra-
da. Por supuesto, es uno de los objetos
encantados de la mansidn, asi que para
encontrar la forma de abrirla no te queda-
ra mas remedio que hacerle una fotogra-
fia. Entonces pasa por la puerta que hay
Junto a esta habitacion y avanza por el
pasiilo, gira a la izquierda y toma una fota
de la puerta sellada. Con esa foto baja por
las escaleras y continda hacia la izquierda
donde hallarés el lugar que andabas bus-
cando. Fotograffala y el seifo desaparece-
ra. Ya puedes pasar por esa puerta,
momento en ef que tendré lugar una
secuencia, después tan solo tienes que
coger la llave y regresar para abrir la caja

i fuerte de la habitacién pequeda
Finalmente, acude al balcon para conter-
1Zquierda. Sobre una pequeria cdmoda hay :

plar una nueva y ferrible escena tras la

 cual has de ir al jardin hasta el &rbol

¢ donde encantrards un objeto. Un espiritu
rebelde intentara impedir coger el item,

¢ lucha contra el y recibirés una foto de

¢ unas mufiecas. Despugs recoge el ohjeto
- del suelo, una serie de fotos de un &lbum
¢ familiar, v ve sin demora a la habitacion

¢ de las mufiecas. En la mesa grande toma
i una foto del grupo central de mufiecas y

¢ notaras que falta una. Se encuentra er la
| mesa detras tuya, examinala. Tienes que
i elegir la correcta, que es la que se halla
mirando de frente. Después, colicala en
i su sitio para obtener una mascara a cam-
i bio: Es necesario colocarla en la sala
donde comienza el juegn, justo en el lugar
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¢ de la pared marcado por un simbolo japo-
¢ nés donde habia una méscara antes. Entra
por el muro y recoge la mascara. Ahora

i examina el mapa de esta zona y toma |a

¢ mascara de la puerta mas al Norte y foto-
 grafia la otra méscara que esta cerca

i Después, sigue par la puerta de! Este y no
 olvides coger esta méscara. £n el pilar del
i centro de la habitacion examina la mésca-
¢ ra Tras una secuencia, cdgela y pasa por
: la otra puerta de la sala. Estaras en el

i quinto punto para salvar partida. Aquf inis-
i pecciona la raca para hallar una piedra

| grabada. En la puerta cercana saluciona el
i puzzle de la estrella y los simbolos. Ya
dentro, recoge la Mascara Reflejo y regre-
i saal pilar, en él trenas que colocar las

i cuatro mascaras. Regresa al pasillo princi-
¢ pal y la puerta con la otra mascara se

¢ habrd abierto. En el interior de la sala

i abre el armario y consegquiras la mascara
con pinchos en los ojos. Vuelve al corredor
¢y sal por la puerta Norte utilizanda la

| Méscara Reflejo. Vuelve a la sala de los

i sacrificios y utiliza la mdscara con pin-

i chos. Se abrira la puerta grande y &l
entrar deja que el fantasma te atrape para
i que termine el capftulo

i NOCHE 3

¢ Cuando por fin Miku se despierte vuelve
. @ pasar por la puerta grande y avanza
hasta gue tenga fugar una secuencia

¢ Después regresa hasta el tercer punto

i para guardar partida donde padr&s com-

i probar que la puerta hacia Ia sala de las

¢ velas ha sido sellada. Tomale una foto y
veras una 2ona que esta justo detras tuya
i No te gueda mas remedio que fotografiar
¢ dicho lugar para retirar el sello de fa puer-
¢ ta. Ahora ya no tienes ningdn obstaculo

¢ que te impida continuar el camino hasta

¢ lahabitacidn donde encontraste la masca-
 rafalsa De todas formas, he aqui un

i atajo para ahorrar algo de tiempo: sal al

¢ patio {mira el mapa), toma la puerta del

¢ Este y despuss la que est junto a las

i sscaleras. Estaras en la habitacidn, ins-

i pecciona el altar subiendo las escaleras

: para obtener la Soga Ceremonial

i Coldcalo en la primera estatua a la

¢ izquierda, después en la primera de la
 derecha, la segunda por fa izquierda y

i finalmente en la segunda por la derecha

i Entances se activard un mecanismo para

© abrir el altar. Dentra hallards otra piedra
grabada con un simbolo. Ahora ve al patio
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v dirigete a a easita en la que todavia no
has podido entrar, Resuelve el puzzle de la
estrella y los simbolos para abrir la puer-
ta. Ya en su interior veras gue hay un
armario en el centro de la sala; examinalo
y los cuatro pedestales alrededor comen-
zarén a brillar. Tienes gue hacerles una
fotografia a todos obteniendo el lugar
donde se encuentran cuatro racas distri-
buidas por toda la mansion. Misita cada
uno de los emplazamientos y lucha contra
los fantasmas que guardan cada roca. No
olvides recoger fos fibros que hay junto a
ellas. La primera esta junto a la casa en el
patio. La segunda al final del camino
entre las lamparillas junto a la noria. La
tercera cerca del pozo. pero de camino
encontraras una puerta cerrada que
requiere la sigutente contrasea, 1347 Y
la cuarta en el quinto punto para guardar
partida del juego. Cuando hayas cansegui-
do los cuatro libros regresa a la casita del
patio. Inspecciona el primer pedestal,
pulsa el primer botén para el primero, €l
dltima para el segundo, el tercera para el
que esta tras el armario y para el (itimo
pulsa el segundo botén. Algo extrafio le
ocurrird al primer pedestal. Témale una
foto v veras sangre. Abandona la casay,
cuando estes fuera, sigue el rastra de
sangre. Te conducird a la habitacién mas
alejada en el Suroeste del mapa. Una vez
hayas acabado con el fantasma de esta
sala conseguiras el Sello del Patriarea. De
nuevo debes regresar a la casita del patio
para colocar el objeto que acabas de
encontrar en su lugar correspondiente
Después de la secuencia, coge el espejo
que estd situado junto a la estatua

¢Deseas vtilizar lo SuRa deremomia

Ev A xo.

Lui Bay un pedceatal frobado con cnatro
carackeres en sanscs o

i NOCHE FINAL

i Toma las notas musicales sobre la mesa y
¢ toca el instrumento tradicional japonés
para que se abra una puerta. Pasa por

i ella, sube las escaleras y tras fa puerta
veras uri agujero en el suelo. Examinalo,

i para [uchar con un espintu. Después sigue
¢ avanzando y hallaras otro agujero en la

¢ pared. Inspeccionalo, habrd otra secuen-
cia. Recorre un pasillo y llegaras al sexta
¢ punto para guardar partida. Hay dos obje-
¢ tosen la sala Sigue avanzando hasta lle-
gar a una habitacion con una jaufa. Hay

i unobjeto en el suelo. Después, sal y

¢ sigue a la muchacha: Cuando termine fa

¢ secuancia no luches contra el fantasma,

i simplemente corre como aima que leva el
i diablo hacia la casita del patio y descien-
¢ de por el hueco. Entonces utitiza el pasa-
¢ dor en la estatua para abrir |2 siguiente
habitacién. Termina con el fantasma para
i seguir tu camino y después de andar un

i trecho veras una raca. Examinala y prepa-
| rate para el ltimo enemigo. Cuando

¢ hayas terminado con ella, justo después
de la secuencia, coge rapidamente la dlti-
i ma pieza del Cristal Magico junto a la

¢ roca y colocalo en la roca

: SECRETOS

¢ Al terminar el jusgo por primera vez pue-
des continuar la partida para empezar de
i nuevo la aventura, con la diferencia de

¢ que Miku conseguiré un traje nuevo

i También se activara un minijuega y un

i mend de sonido. Por Gltimo, para acceder
i al modo Nightmare es necesario terminar
el Battle Modey completar el juego dos

i veces. Si eres capaz de acabar la aventura
i en esa modalidad veras el auténtico final.
Una ultima nota, para disfrutar en Battle
¢ Mode es recomendable jugar el modo

i Normal para completar Ja lista de fantas-
mas Y asi conseguir la habiiidad Zero, si

¢ no quieres tener muchos problemas a lo
largo de los 20 enfrertamientos gue com-
¢ prende esta modalidad. B

<SI quieres conseguir
la habilidad Zero
tendras que completar
la lista de fantasmas,
para lo que sera
necesario jugar dos
veces>

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana
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PARA TUS JUEGOS DE PS2

m Codigo Maestro
Introduce LOKSMITH coma clave en la
pantalla de trucos.

® Todos los personajes
Introduce POPULATE como clave en la
pantalla de trucos.

M Todos los atuendos.
Introduce YARDSALE como clave en la
pantalla de trucos.

B Todos los circuitos
Introduce TRAKMEET como clave en la
pantalla de trucos.

M Todas las monturas

Introduce WHEELS como clave en la pan-

talla de trucos.

| Sin moto

Introduce FLYSOLO como clave en la pan-
talla de trucos. i

| W Efecto cdmara lenta
i Introduce WTCHKPRS como clave en la
i pantalla de trucos.

M Moto ardiendo
Introduce FIRESALE como clave en la
pantalla de trucos.

= Baja gravedad
: Introduce FTAIL coma clave en la panta-
lla de trucos.

H Freekout Time continuo
i Introduce ALLFREEK como clave en la
i pantalla de trucos.

® Clifford Adoptante
Intraduce COOLDUDE como clave en la
¢ pantalla de trucos.

© m Mike Jones
: Introduce TOUGHGUY como clave en la

pantalla de trucos

M Jessica Patterson
. Introduce BLONDIE como clave en la

pantalla de trucos.

por << Dani3po >>

M Greg Abertyn

- Introduce GIMEGREG como clave en la
¢ pantalla de trucos.

® Corredores con casco
i Introduce HELMET como clave en la pan- :
: talla de trucos.

| Circuito extra 1
¢ Introduce CARVEROK como clave en la
¢ pantalla de trucos.

M Circuito extra 2
¢ Introduce CLIPPERS como clave en la
i pantalla de trucos.

® Circuito extra 3
¢ Introduce BLACKJAK como clave en la
: pantalla de trucos.

| Circuito extra 4
¢ Introduce TODAMOON como clave en la
i pantalla de trucos.

M Circuito extra 5
Introduce WIDEOPEN como clave en la
© pantalla de trucas.

| M Circuito extra 6
. Introduce TUCKELLE como clave en la
pantalla de trucos.

B Moto extra 1
¢ Introduce WHOZASKN como clave en la
i pantalla de trucos.

B Moto extra 2
. Introduce HEDBANGR como clave en la
i pantalla de trucos.

W Moto extra 3
Introduce WHATEVER como clave en la
pantalla de trucos.

| m Moto extra 4

: Introduce SUPDUDE como clave en la
: pantalla de trucos.

B Moto extra 5
¢ Introduce STOKED como clave en la pan-
¢ talla de trucos.

B Moto extra 6
: Introduce GOFLOBRO como clave en la
i pantalla de trucos.

m Moto extra 7
¢ Introduce NUMBER1 como cédigo en la
i pentalla de trucos.

B Moto extra 8
¢ Introduce PATRIOT como codigo en la
i pantalla de trucos.

H Moto extra 9
: Introduce ALLSHOOK como cédigo en la
: pantalla de trucos.

® Moto extra 10
i Intraduce LIGHTNIN como c6digo en la
| pantalla de trucos.

M Moto extra 11
¢ Introduce TONBQY como eddigo en la
i pantalla de trucos.

. W Moto extra 12
¢ Introduce HEKACOOL coma cédigo en la
pantzlla de trucos.

m Moto extra 13
i Introduce OVENMITT como cddigo en la
¢ pantalla de trucos.

® Moto extra 15
i Introduce GOODLOOK como cédigo en la
i pantalla de trucos,

H Moto extra 16
i Introduce PLUNGER como cadigo en la
~  pantalla de trucos.




B Invencibilidad

Presiona Derecha, X, R1, Tridngulo,
Arriba, L2, X, lzquierda, L1, Circulo, X,
R2 en la pantalla de Press Start. La pan-
talla parpadearé para confirmarte que
ha funcionado correctamente.

M Todas las armas

Presiona Arriba, Abajo, X, Cuadrado, R1,
Triangulo, Tridngulo, lzquierda, Circulo,
L1, L1, Derecha. El arsenal de los hom-
bres de negro estaré a tu disposicion.

m Seleccion de nivel

Para poder acceder a cualquiera de las
fases del juego presiona R2, Triangulo,
lzquierda, Circulo, Cuadrado, L2,
lzquierda, Arriba, X, Abajo, L2,
Cuadrado.

® Todos los niveles abiertos
Introduce gerleng5, respetando las
mindsculas, para poder acceder a todos
los niveles desde el principio.

® Bloguear todas las fases

Si quieres desactivar el truco anterior
debes intraducir como clave defaultm,
respetando las mindsculas.

H Todos los eventos diarios

Introduce como clave alltimes, respetan- : ; e ?
¢ maydsculas y mindsculas, para jugar con

i vista en primera persona.

do las mindsculas, para poder acceder a
todos estos sucesos.

H Todos los eventos importantes

Utiliza coretimes como clave, respetando : ; o i
i maydsculas y mintisculas, para jugar a

: vista de péjaro.

las mindsculas, para poder ser testigo de
los sucesos més importantes.

Construction Campound

MEN IN BLARCK II

i | Bolt

i al maximo

¢ Presiona Izquierda,
i Derecha, Arriba,

¢ Abajo, L1, Circulo,
¢ Triangule, R2,

¢ lzquierda, Abajo,
¢ Cuadrado (x2).

Sy e

M Vista en primera persona

Utiliza como clave Boston, respetando

| W Vista aérea

Introduce Foxy como clave, respetando

. ™ Dinero infinito
¢ Introduce como clave Dino, respetando
: maylsculas y mindsculas.

i m Cambhiar tamaiio de los guardias
. Introduce como clave Muffin, respetan-
. do las maydsculas y mindsculas.

=

<l m;m..-?

| Spread al maximo

Presiona L2, R1, Circulo, L2, Abajo,
Arriba, L1, Derecha, lzquierda, X en la
pantalla de Press Start.

B Homing infinito

Presiona Derecha, Arriba, Cuadrado, L1,
|lzquierda, lzquierda, L1, lzquierda,
Circulo, lzquierda.

STUNTMAN

M Todos los juegos de conduccion
Cuando vayas a comenzar una nueva
partida, usa como nombre Bindl, respe-
tando mayisculas y mindsculas, para
gozar de todas estas opciones abiertas.

M Todos los juguetes
Si lo que quieres es poder utilizar todos
los elementos para crear tus circuitos,

. W Beam infinito
' | Presiona lzquierda, Circulo, Tridngulo,

i Derecha, L1, Cuadrado, lzquierda, R1,
¢ R1, Tridngulo en la pantalla de Fress
¢ Start,

. | ® Boss Mode.

¢ Presiona R1, Triangulo, Abajo, Abajo, X,
¢ 12, lzquierda, Cuadrado, Derecha,
: Triéngulo, RZ, L1 en la pantalla de Press
¢ Start.

| M Making Of

+ Si quieres conocer como se llevd a cabo
i la creacidn del juego, introduce la

© siguiente combinacién en la pantalla de
i Press Start. Circulo, R2, L2, Circulo,

i Tridngulo, Abajo, Cuadrado, X, Derecha,
i L1, X, Arriba.

introduce como nombre de piloto a la

i hora de comenzar una nueva partida

MeFf, respetando como en el truco

i anterior maytsculas y mintsculas.

M Todos los coches

Introduce coma nombre de piloto

spiDER para poder elegir el vehiculo
i que tu quieras desde el principio.

M Todos los trailers

Usa como nombre de piloto fellA, res-
petando mayUsculas y mindsculas.

— = 081
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Las preguntas sobre la conexian
a Internet de PlayStation 2 y las
secuelas navidefas de los
titulos mas punteros afloran
tras el verano en las paginas de
nuestro, vuestro consultorio
oficial de PS2.

082 — I =

Final Fantasy XI en Europa

Hola, tengo unas cuantas preguntas y dudas
gue espero que podais solucionarme:

1.- ¢Es cierto que Tecmo estd programando
el juego Dead Or Alive 3 para PlayStation 27
2.- {Para cuéndo més o menos saldra el juego
de Final Fantasy Xi en Europa?

3.- {Para cuéndo saldra el juego de Tony
Hawk's 41

4.- ;Bajara Sony el precio de PlayStation 27
Rail, via e-mail.

1.- Al parecer, los rumores sobre una
cuarta entrega estan tomando bastante
mas importancia que los de una version
de DOA3 para PS2. No parece probable.
2.- Hasta que la infraestructura On-line
de PlayStation 2 no se asiente en
Espaiia, no hay fecha confirmada para
niguno de los juegos On-line de futura
aparicion en nuestro pais,

3.- Estara en el mercado americano
antes de navidades, pero no se sabe si
llegara a nuestro pais antes del comien-
zo del afio 2003.

4.- Se rumorea que en septiembre bajara

T ke DI e e Diewrue
et

S —————

su precio a 199
Euros, aungue no
hay nada confir-
mado.

PES 2 y Virtua
Tennis 2
Hola, amigos de
PS2. Me llamo
Oscar Seoane, ime
)) = ayudéis?
1.- {Desbancara el titulo de NBA
2k3a NBA Live?

2.- ;Qué novedades ofrecerd Pro Evolution
Soccer 21

3.- iSerd Virtua Tennis 2igual que el de
Dreamcast?

4 - ;Para cudndo un nuevo juego de James
Bond?

5.- ;Saldra la saga Shenmue en P§2?
scar Seoane, via e-mail.

1.- Todo dependera de los gustos de

cada jugador. La diferencia mas impor-
tante entre ambos titulos es que el NBA
de Sega se acercara mas al terreno
arcade, mientras que Live poseera mas
posibilidades de cara a la simulacién
del deporte.

2.- Al parecer, sera la version europea
de Winning Eleven 6 e incluira alguna
que otra novedad, como nuevos clubes
que no hicieron aparicion en la version
nipona. Sus caracteristicas mas llama-
tivas son su apartado grafico (los juga-
dores poseen el triple de animacién
que en la anterior entrega) y cientos de
mejoras y pequefios cambios en su
jugahilidad que haran de él (como de
costumbre) el mejor juego de fiitbol de
la temporada.

3.- Su aspecto grafico estara ligeramen-
te mejorado, asi como su famoso modo
World Tour, que permitira mas posibili-
dades que en la version Dreamcast.

4.- James Bond: Nightfire, cuya apari-
cidn esta prevista para noviembre,
seguira un desarrollo similar a Agente




En Fuego Cruzado y su mayor peculiari-
dad es que contaré con los derechos de
imagen de Pierce Brosnan, aiin sin
estar el juego basado en un filme de
James Bond.

5.- Los usuarios de PS2 podemos olvi-
darnos de la saga de Sega ya que

Microsoft se ha lievado el gato al agua
y en breve aparecera la version de
Shenmue 2 para Xhox.

Auto Modellista vs GT3

Hola mi nombre es David y aqui estén las
preguntas que queria haceros:

1.- ;Cuéndo saldré en Espaiia Silent Hill 3!
iCuénto va a costar? ;Saldra traducido al
castellana?

2.- jCuéndo va a salir Devil May Cry 2?

i Saldré también en castellana?

3.- Querfa saber también si Auto Modellista
era una buena apuesta para comprarlo o por
lo contrario no merece la pena.

4 - Por (ltimo, querfa saber cudl de estos
juegos de tenis os parece que es mejor:
Slam Tenis, Agassi Tennis Generation 2002,
Roland Garros 2002 0 Smash Court Tennis.
David Fuentes Sanchez, via e-mail.

1.- Pudimos ver un pequeiio avance en
el E3 de este aiio, pero Konami aiin no
ha facilitado ningiin tipo de informacidn
sobre Silent Hill 3, ni referente a su

argumento o sus caracteristicas finales
ni, logicamente, su fecha de aparicion

en el mercado o la posibilidad de que
éste aparezca doblado o traducido al
castellano.

2.- En Japon podran jugar a este espera-
do titulo de Capcom antes de las navida-
des, aunque en Europa tendremos que
esperar hasta el 2003 para disfrutar de
él. Esperamos que aparezca traducido al
castellano (doblado seria mucho pedir) y
casi seguro con la posibilidad de selec-
cionar entre 50/60 Hz,

3.- Auto Modellista posee una jugabili-
dad y unas posibilidades de «tuning»
similares a Gran Turismo 3, pero con un
aspecto mas desenfadado, con posibili-
dades de juego a través de Internet y
haciendo gala de un estilo grafico que
recuerda al anime japonés.

4.- De la lista que propones, nos gueda-
riamos con Smash Court Tennis por su
jugahilidad y su simple control, aunque
lo mas aconsejable seria esperar a
Virtua Tennis Z, que acaba de aparecer
en el mercado americano (y no tardara
mucho en llegar a Europa).

¢Metal Gear 37

Hola, me llamo Guillermo y os mando este
e-mail para ver si me podéis contestar a estas
preguntas:

1.- Qué juego merece més la pena: Virtua
Fighter 4o Tekken 4.

2.- ;Cudl es el mejor juego de fatbol que hay
en el momento?

3.- ;Y de hackey sobre hielo?

4.- ;Van a sacar un Metal Gear 37

Guillermo, via e-mail.

1.- La jugabilidad de Virtua Fighter 4 es
algo mas estratégica y mucho mas com-
pleta para combates para dos jugadores,
mientras que Tekken 4 es mas sencillo
de manejar, posee mejores graficos y
mas personajes.

2.- Pro Evolution Soccer, sin dudarlo.

3.- Los VAL de Electronic Arts son lo mas
completo en hockey, aunque si lo que
quieres es un buen arcade, simple y
directo, lo pasaras mejor con NHL Hitz
2003 de Midway.

4.- Por ahora, Konami esta en pleno
desarrollo de Metal Gear Solid 2:

La carta del mes

Antes de nada me gustarfa felicitaros por

la revista, que esté muy bien hecha
e gustarfa decir mi opinién sobre un tema

que a todos los espanoles nos hierve la san-

gre: el doblaje de los juegos de PS2. Ni
Final Fantasy X. ni Metal Gear Solid 2 mi
(77A3, etc. Un montan de grandes juegos
que merecen estar dolados al espafiol
Porque no me digéis que es lo mismo
Metal Gear Solid 2 que esta en inglés)
que la primera entrega del mismo, tradu-
cida al espafiol. Personalmente me
demuestran los ¢readores de dichos jue-
g0S que No e preocupan por Nosotros

los que hablamos castellano, porque no es lo
mismio leer la historia que vivirla. En GTA3los
subtftulos pasan tan deprisa que ni te da
tiempo a leerlo v si fo fees no te enteras de
nada. Se piensan que somos pardilios, que da
lo mismo traducirlos © no, nosotros compra-
mos igualmente los jusgos. {Pues se equivo-
can! {Pero por Dios! Que el castellano s la
tercera lengua mas hablada en el mundo,
|¢qué les costard doblar los juegos?!, el dine-
ro que se gaste I3 productora del juego
doblanto el titulo, que no se preacupe que lo
ganara. Creo que no soy el Gnico al que lg
fastidia este tema.

«Jota», via e-mail,

Substance, una version del juego de
MGS2 con una gran cantidad de mejo-
ras y buenos extras.

PlauStation 2 e Internet

Me llamo Miguel y alla va mi consulta;

1.- ¢En qué consisten exactamente Jos juegos
On-ling?

2.- jQué se necesita para poder jugarlos?

3.- ;Cuénto costarén estos accesorios?

4.- ;Cudl seré el primer juego para PS2 que
saldré On-ling?

Miguel Angel, via e-mail.

1.- Son juegos que, a través de una
conexion a Internet, permiten a varios

jugadores conectarse al mismo juego
desde su propia casa y participar en
una misma partida.

2.- Una conexién a Internet, un médem
y un titulo que soporte el juego a través
de Internet.

3.- Aiin no se sabe nada de la salida en
Europa del kit para conectarse a
Internet con PS2, ni precios ni fechas
de aparicion. De hecho, ni siquiera en
Estados Unidos disfrutan aiin de la

conexidn a Internet con PS2.

4.- En Japon, uno de los primeros fue
Tokyo Highway Battle 2, aunque el
mayor exponente actual es, sin duda,
Final Fantasy XI.

Enviad vuestras consultas a: Revista PS2R0,
Calle O'Donnel, 12 Madrid 28009, escribiendo
S.0.S. en una esquina del sobre, o al e-mail

ps2@grupozeta.es poniendo como asunto S.0.S.
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La obra cumbre de la literatura

| fantastica llega a tus manos en
formato DVD tras pulverizar las
taquillas de todo el mundo y
c*gchar multitud de premios,
mchdos 4 Oscar.

\‘_* ‘ Entertainment no sélo nos comunica la fecha de

> I i comercializacion del DVD de El Atague De Los
/ i i Clones, sino el precio (27 Euros) y todos los
Ep. |I: el 1Y de cwimerena

contenidos que incluird. Contard con dos DVD,

‘*’ d 5 STAR-
. v = . ; unca un fax ha causado tanta conmocion en Rs
» _ ‘; - St a r I I l _ rS N una redaccion. A través de él 20th Century Fox wn .

sonido Dolby Digital EX en inglés y castellano y

/ $ P J} Dvi Em b re ;r;gziggtz f{;o;z:rr;? extras, distribuidos de la




Documental : Houghton Mifflin te da la bienvenida
a la Tierra Media
Un valioso documento para fans de Tolkien, que incluye
una entrevista con el editor original de la obra, responsable
entre ofras cosas, de la divisian de £/ Sefior De Los Aniflos
en tres libros. Fallecio al poco de realizar esta entrevista

Documental: La Cruzada Del Anillo

Especial de Fox TV con imagenes del rodaje, entrevistas y
mlltiples aspectos de |a creacién de La Comunidad Del
Anillo. Mugstra incluso las diferentes actividades que reali-
zaban los actores para relajarse durante el rodaje. Orlando
Bloom (Légolas) se decantd por los deportes de rigsgo.

Documental: Un Viaje a la Tierra Media

Un programa de 42 minutos de duracion del Scifi Channel
que repasa exhaustivamente cada aspecto de la pelicula:
escenarios y localizaciones, las diferentes razas de El Sefior
De Los Anillos, el disefio de produccidn, armas, vestuaric,
bocetos, entrevistas con el equipo técnico y artistico

15 clips creados para la pagina web del filme
Comoa ya hiciera George Lucas con su Episodio |, Peter
Jackson fue desvelando aspectos de La Comunidad Del
Anillo a través de su pagina web en pequefios documenta-
les de 2 a 5 minutos de duracién cada uno. Estos recogen
desde |a bisqueda de localizaciones hasta entrevistas.

Trailers de cine y anuncios de TV

El DVD de extras recoge los dos teasersy el trailer definiti-

vo proyectados en las salas de cine y seis anuncios emiti-

dos en la TV americana. Y no, no est4 el trailer de Las Dos

Torres. Para verlo tendrés que ir al cine o esperar, sequra-
mente, a la Edicidn Espec.'al Ampliada

theo musical de Enya: «May It Be»

La cantante irlandesa entona el tema principal de la pelicu-

la, «May It Be», nominado a la mejor cancién en la ltima

edicidn de los Oscar. Quien si lo gan6 fue el compositor de

la banda sonora de La Comunidad Del Anillo, Howard
Shore. ;Repetird Enyaen Las Dos Torres?

Avance de la Edicion Especial Ampliada

Aqur verds algunos breves fragmentas de las nusvas
secuencias {méas de media hora afiadida al metraje onginal)
que incorporara la Edicidn Especial Ampliada de Ef Serior De
Los Anillos: La Comunidad De! Ariflo. asi como los riuevos
extras que se est&n preparando

Avance exclusivo del rodaje de Las Dos Torres
Once minutos que son el plato fuerte de este DVD de
extras. De la mano del propio Peter Jackson asistiras a la
postproduccidn de la segunda pelicula de la trilogfa. Conace
c6mo se esté creando a Gollum, los nuevos personajes y la
espectacular batalla del abismo de Hefm.

Avance del videojuego Las Dos Torres de EA

Los responsables del juego nos desvelan como estan ulti-
mando cada detalle de uno de Ios titulos més esperados del
afio. Sélo tres minutos de duracién, pero muy bien aprove-
chados: hay entrevistas y diferentes secuencias sobre la
creacion de los personajes, el escenario

Disco 1: Comentarios de George Lucas, Rick
McCallum y otros miembros del equipo técnico.
Disco 2: Ocho escenas inéditas. Tres
Documentales (De Guifioles a Pixels, La
Previsualizacion de Episodio If, Las peliculas no se
estrenan, escapan). Tres cortos acerca de la
historia, la accion y la historia de amor de El
Atague De Los Clones. 12 documentales mostrados
inicialmente en la web de Star Wars. El video

por << Bruno Sol e Isabel Garrido >>

GENORUANILLOS

a tremenda popularidad de la trilo-
gfa de J.R.R. Tolkien inspir6 en el
pasado no pocos proyectos para
llevarla al cine, pero la mayoria de
ellos se abandonaron dada la imposibili-
dad de plasmar en iméganes reales toda
la imaginerfa de La Tierra Media y sus
criaturas. S6lo Ralph Bakshi, en 1978,
logrd adaptar Ef Sefior De Los Anillos
en una pelicula de animacitn de induda-
ble valor artfstico pero que resulté ser
un fracaso a nivel econdmico. Pasaron
casi 20 afios hasta que el neozelandés
Peter Jackson, conacido por un par de
peliculas gore (Mal Gusto, Brain Dead) y
por la sensacional Cristuras Celestiales,
vié factible la posibilidad de adaptar E/
Sefior De Los Anillos gracias a los
avances en la utilizacién del ordenador
para |a creacion de efectos especiales.
Encontrd la financiacién necesaria en
Saul Zaentz (veterano productor ras-
ponsable de éxitos como £/ Paciente
Inglés 0 Amadeus), reclutd un reparto de
lujo {lan Mckellen, Viggo
Mortensen, Elijah Wood) y se embar-
cd en una aventura increible de dos
afios en los que rodaria de una sentada
|a trilogia entera de £l Sefior De Los
Anillos: La Comunidad De! Anillo, Comunidad Del Anillo forma ya parte
Las Dos Torresy El Retorno Del Rey. El de la historia del cine. B.S.

B CALIOAD OE LOS EXTRAS: [ § § § Imm
Los extras de la pelfcula, contenidos en el segundo DVD 9, estén perfectamente
explicados en la columna de la izquierda. Aungue abundantes en ndmero y bastante
interesantes (en especial la entrevista al editor de Tolkien) se nota que se han dsja-
do los mejores para la Edicidn Especial Amphada a la venta en noviembre/diciembre.

B FISTAS DE RUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellanc 5.1, inglés 5.1 EX.
Subtitulos: castellano e inglés.

pasado afio La Comunidad Del Anillo
se consagrd como el éxito de las navida-
des en todo el plangta. Pulverizé taqui-
Ilas y fue nominada a 13 Oscar, inclu-
yendo mejor director y mejor pelicula,
cosechando al final cuatro estatuillas.
Ahora, a unos meses del estreno de Las
Dos Torres, nos llega el DVD de La
Comunidad Del Anillo, una pelicula
magistral no sélo por la espectaculari-
dad de sus imagenes y el trabajo de los
actores, sino por lograr adaptar el densa
libro de Tolkien en tres horas de puro
gozo cinematografico. El ordenador y el
talento de un gran equipo técnico consi-
guen, por poner un ejemplo, que la dife-
rencia de altura entre Gandalf y sus
amigos los hobbits parezca lo més nor-
mal del mundo. Ni caerds en la cuenta
de que se trata de un efecto dptico. Por
éste e incontables motivos més, La

W UALORACIAN:
Prepérate para afrontar la decisidn del afio: jllevarte a casa esta edicion o espe
rar a la Edicidn Ampliada, que por otro lado seré bastante més cara?. La eleccién
es sélo tuya. Stlo te puede asegurar que esta version, es insuperable en cuanto a
calidad visual y sonora. El que tenga mas o menos extras es otra historia.

musical Across the Stars. Teaser: trailer de cine y
12 spots de television. Campana grafica y posters
utilizados en el lanzamiento de todo el mundo. El
documental R2-D2: Bajo la carcasa. Galeria

fotografica inédita. Montaje con un anélisis de los
efectos visuales de Episodio Il Contenidos DVD-

ROM con enlace exclusivo a la web de Star Wars.
Ni los més optimistas cingfilos esperaban tener el
Episodio Il en formato DVD tan pronto. e, BN 4

En unos pocos

Meses podras ver

en fa intimidad de

tu hogar a estas
levenzuelos des- F
mantelanda droru'e;g.‘
en Greonoss,

L] ’ J\
\l"?




| el

NOVEDADES

0mo no, estamos en Nueva York y hablamos
de Woody Allen. Pero ahora nos remontamos
a los afios 40 y Allen interpreta & un investigador
de seguros, coma va lo hizo Eduard G. Robinson
para desenmascarar a Barbara Stanwick en
Doble Indemnizacidn. Claro que a pesar de que los
dos son bajitos Allen impregna al personaje y a la
historia de su particular humor 4cido. Un argumen-
to entretenido y relleno con los didlogos tipicos del
cineasta neoyorkino, rebosantes de ingeniosas
piques en referencia a la guerra de sexos. Ademés
del costumbrismo de las obras de Woody, destaca
la escenografia y el vestuaria. I.G.

B CALIDRD DE LOS EXTRAS: 1]
Teniendo en cuenta la perfecta ambientacidn, vestuario, musica (con piezas de Glann
Milteren la B.S.0.), echamos de menos algunas imagenes ilustrativas. Nos tenemos
que conformar con una entrevista del director W. Allen explicando algunos secreti-
llos del rodaje durante la presentacicn de la pelicula en Espana en el 2001.

B PISTRS OE HIJ]IIID / sUBTITULOS:
Idiomas: castellano, inglés, ambos en 2.0 Dolby Digital.
Subtitulos: castellano, inglés.

W TIFO DE DUD DVD 5
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Los incondicionales de Allen tienen una cita con este producto que necesariamente
esté a afios luz de la edicidn en formato VHS por su factura de imagen v sonido.
Destacan las interpretaciones de Hellen Hunt, Dan Aykroyd y Charlize Theron.

La Maldicion Del Escorpion De Jade

El rmeny de extras
ofrece la filmogra-
fla de Woody Allen
pero no se luce
mucho en la bio-
grafia del cineasta.

Imagen de Rilen
en la presentaclén
del estrenc de Ia
pelicula en Espania
para Is pantalla
grande.

Rueds de prensa
que ha sido cedids
por la Television de
Barcelona para
esta magnifica ed|-
cion en DVO.

a imagen «natural» del cantante estadounidense
Snoop Dogy inspird la creacion de esta pelfcu-
la. Al mdsico, que encarna a Bones, no le hace
falta mds que ser él misma en una historia de
terror con un argumenta cldsico y efectista. La
novedad estd en el tratamiento de |a imagen, el
rojo exagerado de la sangre, el contraste de las
texturas en la pelicula... Lo que deberfa ser una
histaria que se quede al lado de los filmes de
terror del género «teenn, logra desmarcarse por sus
combinaciones de recursos mecanicos y digitales, y
mencidn especial a la interpretacion de Pam
Grier, la que fue Jackie Brown para Tarantino. L.G.

B CALIDAD OE LOS EXTRAS: WO
No est4 mal el captar las impresiones de Snoop Dagg, pero an &l cine (que es casi
un sindnimo de trabajo en equipo) también hacen falta otras opiniones para saciar la
curiosidad del pblica. Hay extras pero todos giran alrededor del masico dejando de
lado un equipn de produccidn muy buena y unos actores muy profesionales.

FISTAS OE HUEIIEI / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano (5.1), inglés (2.0),
Subtit DS castel\ano inglés.

| COMPRALA:
® URALOARCIAN: [ 1 | [mm

Después del cine, el DVD ofrece el mejor modo de tenerle miede a los fantasmas gra-
cias a esta historia. Es importante tanto la imagen como el sonido y se han cuidada
ambos, exceptuando los extras algo desaprovechados para la calidad del producto.

Fox comercializa &

torna, Nishla
S, agrups

BONES

b Ver peliculs

En los extras hay
una fijacién por
«Bones» o lo que
es lo misma por
Snoop Dogg.

En las escenas de
rodaje queda
patente el laborio-
s0 trabajo de pro-
duccion.

El director Ernest
DOickerson supervi-
53 una toma del
rodsfe.

0B m— == Bevista 0f : { -
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Jay y Bob abandonan su habitual rol de secunda-
rios para protagonizar el epfloga de la Trilogia
de New Jersey de Kevin Smith. Personajes da
Clerks, Mallrats y Persiguiendo A Amy desfilan por
la pantalla, encarnadas una vez méas por los ami-
guetes de Smith (Jason Lee, Ben Affleck, Matt
Damon), a los que acompafian una legitn de ros-
tros famosos: Shannon Elizabeth, Chris Rock,
Carrie Fisher y Mark Hamill. Evidentemente,
aquellos que hayan visto las anteriores peliculas 3 P
de Smith comprenderdn mejor la mayoria de los SRt oAl e 3
gags de esta comedia, aunque al final Ia risa no et E

Este es uno de

los DVO mé&s e S .
PSS — hace distinciones ni prisicneros. B.S.
producidas por B CALIOAD OE LOS EXTRAS: L 1 0 0 0

Lauren hasta Ia

Uno de los lanzamientos de Lauren con més extras hasta la fecha. Nada menos que
fecha.

un DVD 9 con: secuencias inéditas, iméagenes del rodaje, trailers, spots de TV,
Making OF, entrevistas, videoclips, tomas falsas y los especiales Comady Centrals,
Morris DayAnd The Timey Corten, repetfmus

FISTAS DE AUDIO / SUBTETULOS:
Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1.
Subtitulos: castellanc e inglés.

Para esta pelicu-
la, Smith contd
can una legion
de amiguetes
farmosas al estilo
Santlago Segura.

Kevin Smith saltd
a la fama con
Clerks, pelicula
mitica del cine
Independiente.

® URLORRCIAN: HENENENR
107 minutos de auténtica comedia en los que Kevin Smith se reencuentra con locali-
zaciones y personajes de su famosa trilogia, al tiempo que s burla del Hollywood
actual, empezando por su amigo Affleck. Te doleran las costillas de tanto reir. ..
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Si quieres conseguir los niimeros atrasados de PlayStation 2 Revista Oficial ahora tienes Ia oportunidad de hacerlo.

Recorta o fotocopia el cupdn que se adjunta y envialo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, G/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid.
Deseo que me envien 10s siguientes NIMErOS BLFASAN0S! ............ccooconieecnsessesecssssssesssss oo sse s ses s e e se e

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envio).

Teléfonos Departamento Suscripciones: (31) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: {91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta vélida hasta fin de existencias.

Apellidos v Nombres s e
Direccion: ..........
Forma de Pago:

0 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid.

Q Giro Postal N°® ... e (indicando en el apartado «Textox»: Revista Oficial PlayStation 2 y los ndmeros que desea).
O Tajeta deCrédito N° sudalasdaal wdidicilisd’ aaluadindiongd b TRIAET i e s oo ieasoiisosei i axiiaesat Sk toss os soontend s asbms st et e s e EA S AP AR AR OOA e S tor R oRSPRRSEAI B

Fecha Caducidad ........./..../..../ Firma Titular (imprescindible):

....Pablacién: .......
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Intento de rentabilizar en DVD
o que fue y es, pese al aprove-
chamiento del formato, una
pelicula floja. EIl miedo no llega
a los espectadores en una his-
toria previsible y que se queda
sin final donde las «interpreta-
ciones» brillan por su ausencia.
El gancho era el regreso al
cine de P. Naschy. Casi un tri-
buto a Ed Wood. L.G.

W CALIDAD OE LOS EXTRAS: 0 (O (O OO
Dos DVD para una edicidn que parecia no dar més

de si. Making Of, entrevistas con los chicos de |as
series mas casposas del pais, maquillaje, etc.

W PISTAS OE AUDIO:
Idiomas: castellano 5.1
Subtitulos: inglés, castellano.

™ UARLORACIAN: - Fisd I E] [
Si buscas una buena pelicula de miedo no la encon-
trarés. Lo bueno es que se hace corta. El doblaje del
didlogo es un tanto desastroso pero... (tenfa que
haber un pero) se ha hecho un gran trabajo en la
adaptacidn al DVD. El precio es bueno y sabemos que
los seguidores de A/ Salir De Clase o Compafieras
estardn encantados con los «protasn.

Hannah Y Sus Hermanas es,
con Annie Hall, la obra més
redonda de la filmografia de
Woody Allen, como lo avalan
sus 3 Oscar (incluyendo Mejor
Guidn Original). Esta comedia
coral sobre, cémo no, neoyorki-
nos neuréticos, goza de un
reparto increfble en el que des-
lumbran Michael Caine v
Dianne Wiest. B.S.

M CALIDAD OE LOS E=TRAS: 11000

Al igual que el resto de las peliculas de Allen edi-
tadas por Fox, Hannah Y Sus Hermanas sélo inclu-
ye el trailer original de cine.

W PISTRAS DE AUDIO:
Idiomas: castellano, inglés, francés,... (todo mona).
Subtftulos: castellang, francés, italiano, portugués...

W TIPO OE DUD: DVD5

B COMPRALA: 20th. Century Fox ™ PUF: 2399F

B UALORACION: T T 1 Im
Por fin los fans de Woody Allen pueden llevarse a
casa en formato DVD una de sus peliculas méas famo-
sas. En ella, se convierte por primera vez en un
secundario més, dentro de un reparto coral en el que
borda el papel de productor de TV hipacondriaco.
Todos los personajes giran alrededor de la Hannah
del tftulo, interpretada por Mia Farrow.

Para los incondicionales del
director Ridley Scott, lo més
interesante serd discutir sabre
el unicornio protagonista, en
esencia, de esta historia de
princesas y encantamientos y
su papel en el «Montaje del
director» de Blade Runner.
Como protagonista, un joven
Tom Cruise gue comenzaba
su carrera con buen pie. LG.

B CALIOAD OE LOS EXTRAS: I 1110

El formato digital debe ser en sf un valor afiadido
para esta adaptacién pero el palmarés del equipo
técnico y artistico hubiese dado més que un trailer.

B FISTAS OE AUDIO:
ldiomas:castellano, inglés, alemén (Dalby Surround).
Subtitulos: inglés, castellano y aleman.

W TIFO OE DUD: DVD 5

B COMPAAER: 20th, Century Fox ™ PUP: 2399F

M UALORACION: EEE []
Una buena palfcula que consigue convertirse en un
legendario cuentc de hadas y duendes, con su incrai-
ble colorido y un halo de magia que se fransmite a
través de lz pantalla con imdgenes difuminadas.
Como viene pasando en los (ltimos productos de
Fox, sélo hay un inconveniente: el precio es el mismo
que el de otros preductos con muchas més extras.

-
‘ El mejor Tarantino. La pelicula més influyente de la década de los 90 regresa al mercado americano en
| una edicidn especial bajo el sello Miramax. La lista de extras es escalofriante: cinco escenas eliminadas (todas
i ellas presentadas por Quentin Taranting), documentales, la entrega de la Palma de Oro de Cannes, trailers, spois

i de TV, un especial de los criticos Siske! & Ebert, entrevistas, galerias de imagenes... Todo por 29.99 8.

Aunque sea la imagen de
Marilyn [z que ilustra la caré-
tula, el protagonista de esta
comedia de Howard Hawks
es Cary Grant, en el papal de
un cientifico que busca la fér-
mula de la eterna juventud sin
éxito. Un mono de su laborato-
rio da con la férmula, Grant la
bebe sin darse cuenta... y el
enredo estd servido. B.S.
B CALIDAD OE LOS ERTAAS: [ O 1 1]
Demostracion de la restauracién del metraje origi-
nal, galerfa de fotos y trailer ariginal de cine.

B PISTAS OE AUDIO:
[diomas: castellano, inglés, francés. .. (todos estéren).
Subt ftulos: castellano, francés, |taI|ann inglés. ..

B UALORACION:

1§ | - (I
Aungue haya sido de rebote (debido a la conmemora-
cion de la desaparicion de Marilyn), se nos presenta
una oportunidad inmejorable de disfrutar del mejor
Cary Grant en una de las comedias mas gamberras
del maestro Hawks. Ginger Rogers y Marilyn
Monroe (en un papel secundario) completan el repar-
t0. Es una pena que no ofrezcan mas extras.

Me Siento Rejuvenecer Lady Halcon Willow Edicion Especial

Un cuento de hadas y de amor
que nos sitda en |a Edad
Media. Llama la atencidn o
que «chirrfa» la «ochentona»
banda sonora y camo por fin
vemas un filme en el que apa-
rece un percherén para llevar a
un caballero andante con su
armadura. Los finos corceles
pura sangre se hubieran des-

| panzurrado. L.G.
B CALIORD DE LOS EXTRAS: Il (] (] 0
Un «generoso» cuadradito por un trailer. Echamos
de menos datos sobre Michelle Pfeiffer, Rutger
Hauer g Mathew Broderick. Un desperdlcm

B FISTAS OE FIIJDI[]

|diomas: castellano 4.0, inglés 4.1 y aleman 4.0
Subtftulos: inglés, castellano y aleman para sordos.

® UALORACIAN:

1 1 § [
A pesar de esa carencia de contenidos adicionales,
esta adaptacidn es sin duda una importante y rele-
vante propuesta de Fox. Ha recuperado una historia
muy bien narrada en los 80 para exprimir sus posibili-
dades digitales limpiando |a imagen y ofreciendo un
buen sonido. Los ojos de |a Pfeiffer se comen la pan-
talla. Puede que sin esos «extras» resulte algo cara.

Uno de los pocos pinchazos en
taquilla de George Lucas,
pese a que la calidad y el
espectéculo de Willow son
incantestables. Val Kilmer
protagoniza esta fantasia épica
con enanos, brujas, trollsy
dragones. Dirigida con brio por
Ron Howard, los afios no han
hecho sino acrecentar las virtu-
| des de esta pelicula. B.S.

B CALIDAD OF LOS EXTRAS: [ 0 I ) ()
Comentarios en audio de Warwick Davis (subt. en
castallano), anuncios de TV, trailers, galerfa de
fotos y tres documentales.

B FISTAS OE AUDIO:
[diomas: castellano, inglés, alemén (todos 5.1).
Subtitulos: castellano, inglés y alemén para sordos.

® UALOARCIAN: HEEENE
Para ser una edicidn especial se echa en falta alguna
escena eliminada, pero lo compensa con el fantéstico
documental acerca del morphing (esta técnica se cred
para esta pelicula) con entrevistas actuales a Lucas y
Dennis Muren de ILM. La pelicula en sf es una
maravilla. Un delicioso despliegue de accion, humor y
colosales efectos especiales.

088 === Revista Oficial de PlayStation 2 - Espa
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Fevints Oficial - Ecprte

CONCUARSO
GUMBALL 3oono

PREZ&IN

www.proein.com

Gumball 3000 es uno de los juegos mas locos de los dltimos tiempos, que combina velocidad y las
carreras con diferentes pruebas que habra que completar en cada circuito. Para que puedas ser uno

de los que opten a conseguir uno de los 25 juegos Gumball 3000 que sorteamos, y de esta manera
disfrutar de este gran titulo, solo tienes que responder esta pregunta antes del 19 de septiembre.

éCuanto tiempo dura la carrera Gumball?
A) 5 anos B)5dias C)5 horas

CONCURSO «GUMBALL 3ooo:

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Sélo tienes gque enviar un Mensaje

de texto desde tu mavil al numero I S 0 & poniendo la palabra PS2R02, espacio + respuesta
correcta. Por ejemplo, si crees gue la respuesta correcta es la C, deberias mandar al nimera

. 5 0 @ el siguiente mensaje: PS2R02 C. [ [STH[ B To ]

SiN DAULEE. Sin LiMTCx.

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.
Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos ntimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Fecha limite; 19 de septiembre.
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Suede: Lost In TV

Los chicos mas
glamourosos del
Brit-Pop repasan
su controvertida
trayectoria artisti-
ca a traves de sus
numerosos video-
clips y sus mas
sonadas interven-
ciones televisivas

M CALIDARD DOE LOS EXTAAS:

Jdd il

De primera. Un tema inédito, actuaciones para diferen-
tes televisiones v hasta la posibilidad de montar tu
propio «Suede-Karaokes. Asf se hacen las cosas

MW PISTAS OF AUDIO Y SUBRTITULOS:
Idiomas: inglés. Stereo / Dolby Digital 5.1 Surround Sound
Subtitulos: ingles

B TIFD OE OUO: DVD-9

B COMPRNER: Sony Music

uchas cosas se han dicho y
scrito en contra del polé-
mico comba dirigido por el
arrogante Brett Anderson. Nadie,
sin embargo, ha podido negarles
jamds ni su innata capacidad de
crear canclonas memoarables, ni su
peculiar e insidioso sex-appeal
Cualidades ambas que quedan bien
de manifiesto en este estupendo
DVD, una pequeia joya que recoge
sus diecinueve cips oficiales en
rigurosa orden cronol6gi-
co, incluyendo las versio-
.+ hes alternativas de The

. Drownersy Can't Get
Enough. més el afiadido de
una nueva composicion, fa
preciosa Simon, que apa-
fece en un encantador
& video realizado a la mane-
ra de los titulos de erédito
de Ios viejos filmes en
Multivisign de los afios 70
Un documento imprescindi-
ble para todo buen aficio-
nado al mejor Pop britanico
cantemporaneo

I.a presentacion del OVO esta por debajo
de la gran calidad que atesora

Asi queda | pantalls en modo
«0n The Coach»

B UALORACIAN: »J J J J U
Probablemente el mejor, mas sdlido y més cuidado
DVD musical que nos hemos llevado a los ojos en
mucho tiempo, junto con el de U2 de hace unos

meses. Y. adn fresco el recuerdo de su paso triunfal
por el festival de Benicassim, |a oportunidad perfecta
para hacerse con todas las excéntricas creaciones
videogréficas de un grupo en perpetua evolucion

0Ozzy Osbourne: Live at Budokan

Flangueado por una banda
sencillamente mortifera
(Zakk Wylde a la guita-
rra, Robert Trujillo al
hajo, Mike Bordin en los
tambores y los teclados de
dJohn Sinclair), 0zzy
Oshourne, aguel hombre
sin piedad que, en los bue-
nos tiempos de Black
Sabatth devoraba ratones
vivos en el escenario
patriarca del Heavy satani-
co, leyenda viva del
Rock'n’Aoll e idolo de la
television basura. Porque, aunque haya abandonado la insalu-
bre costumbre de ingenir roedores inocentes, el viejo diablo
continda haciendo gala de un dominio absoluto de los resor-
tes escénicos. Si que se echa de menas alguna mirada més a
la época Sabatthiana, pero basta &l Paranoid final para dejar
bien alto el pabelldén. Ya lo dijo Neil Young: «Rock is dead
but Is not forgottem. Pues eso

05=o

AN

\VE 0

B CALIOAD OE LOS ERTARS: J J J

Ill(‘ af

Notable. Biografia, discograffa, videografia. . y lo mejor
udvhay

un hilarante documental protagonizado por los
Osbourne (papi, mami y peques) de turismo en Japdn

M PISTAS OE AUDIOD ¥ SUBTITULOS:
Idiomas: inglés. PCM Sterea / 5.1 Dolby Digital Surr
Subtitulos: no

B TIFO OE DUD: DVD-9

B COMPAMIA: Sony Music
B UALORACIAN:

Wl

Heavy Metal sin matices y sin concesiones. Justo lo
que Ozzy y sus salvajes compinches mejor saben
hacer Y ldgicamente, Live At Budokan es un alarde
de Aock aplastante, guitarrazos inhumanas y melena-
zas al viento, ante una fervorosa parroguia nipona que
alucina por todo [o alto con los caretos de enajenado
de «Stper-Ozzy» y las poses mega-macarras de Zakk

Ozzy, siempre amable con sus fans

090 —_ 1 = =
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Korn: Deuce

El grupo mas rele-
vante del Nu Metal
estadounidense
rememora en
Deuce sus singula-
res andanzas. Con
sus perturbadores y
terrorificos filmes
promocionales
coma hilo conductor
de la historia, ios
Korn charlan por
los codos de sus
duros inicigs. su
carrera y sus pro-
yectos, al tiempo que muestran sin complejos su lado
més gamberro y desenfadado. También rescatan un
mont6n de «naterial-nunca-viston de ese que tanto
gusta a los mas fanéticos: tamas casuales, imagenes
entre bastidores, videos caseros y cantidades ingentes
de vaciles, descontroles y locuras variadas. Lamentar
una vez més [jy las que hagan faltal) que la carencia
de subtftulos prive a los no angloparlantes de la mitad
de la diversion. El formato DVD desaprovechada

entre el publica «abarrotado». ..

Seis populares pincha-
§ discos procedentes de
los clubes Sistema 3y
s Fraktal unen fuerzas

{ para empujamos a un
extenuante recorrido por
el lada méas cervecera y

B CALIOAD OE LOS EXTAAS: J J J

Una avalancha de material inédito. Grabaciones en
bares, aeropuertos, habitaciones de hotel, estudios de
grabacion... Todo muy simpatico aunque, la verdad,
algo insustancial

M FISTAS DE AUDIO Y SUBTITULOS:
Idiomas: inglés. PCM Stereo / Dolby Digital 5.1 Surr
Subtitulos: no

B TIPO OE DUD: DVD-9

B ComPANIA: Sony
B URLORACION:

i
Més de dos horas en |a «pelin perjudicada» compafiia
de un grupo que se muestra tan intensa y agresivo en
videos y actuaciones como risuefio y amigable en las
distancias cortas. Por lo demas, previsible atracén de
guitarras rocosas, ritmica Hip-Hop mutante, peinadas
inconcebibies y océanos de angustia adolescente. La
mejor introduccion posible al «universo Korny»

Hlgunas imagenes curiosas que se pueden
ver en el OVO...

o' 5

Paceuor Sancfe Lerche

W TiTULD:
Faces Down

W TiTULO: W COmPANTA: W TITULD: W COMPAALR: W TITULD:
Fiesta en Vale Music Disco Estrella Vale Music Won
Cabina

Nueva entrega de la
compilacién estival por
antonomasia, con su
habitual repertorio de
mega-hits retrecheros

; <% Lo més destacable de
I c<ta nueva edicion es el

8 generacidn del Rap

"=

Varios

W TITULDO:
Privilege Ibiza

H ComPAftA:
Vale Music

$ A
= iy

Menu impactante
R — "

——

| Como cada verano,
| |z legendaria dis-
coteca ihicenca
Privilege ofrece
su particular reco-
pilacion de House
playero y caden-
cioso. Cesar del Rio. DJ residente,
selecciona ritmos afrolatinos, funkies y
brasileiros en clara invitacion al baile
hedoriista y la molicie nocturna al borde
del mar. Muy refrescante.

| KR

\ueagy, T

Un «look» demaledor

s W TiTULD: B COMPRALA:
' N Area The Vale Music
Secret Vol 4

Bl Con siete afios de
funcionamiento a
sus espaldas, la
macro-disco barce-
lonesa Area se ha
ganado a pulso el
titulo de «Templo
de la Fiesta». David Oleart, sdejota»
principal de |a sale y responsable méxi-
mo de su famoso sonido, escoge aqui los
temas favoritos de su pablico a lo largo
del dltimo afio. Marchita para el finde

W TiTuLD: W COMPANIA:
Buscando DMM Music
Problemas

.| Més noticias dis-
] cogréficas de la
= fighre Neo-Punk
1 que invade
Colombia. Ahora
X === son Ios bogotanas
— | La PM quienes se
presentan con estas trece descargas
ultrarrépidas, entre el Hardcore mel6dico
y el metal més bravio. Mdsica insurgente

¥ rabiosa para corazones rebeldes Y ade-
mas en espafial

Preparacion del con-
cierlo...

W COMPRNLR:
DMM Music

W COrPRA:
Virgin

Primer trabajo en sclita-
rio de Pacewon, [ider
carismatico de los exce-
lentes Qutsidaz, praduc-
tor de prestigio y perso-
naje clave de la ditima

Sorpresa. Desde
Noruega, tierra

A de vikingos, el
jovencisimo can-
tante y campositor
Sondre Lerche
seduce y encandila

proletario de la musica de baile actual

Dasis masivas de BPMs, bombas desaforados y
méximo nivel de desfase para adictos a la bru-
talidad ritmica, y que también quieren disfru-
tarla fuera de lz discoteca

total dominio de los «chicos OT»: Bisbal,
Rosa, Naim, Natalia, Formula Abierta
Pero ojo, tamhién hacen acto de presencia un
sinffn de cldsicos del «Chiringo-Sound»: King
Africa, David Civera, Patricia Manterola

Veinte disparos de Dark-Funk suburbana y
rimas peteonas con invitados del fuste del
omnipresente y controvertido £minem o
Whyelef Jean Una de las més estimulantes
novedades Hip-Hop de la temporada

en su debut con esta exquisita coleccidn
de golosinas sonoras en clave Pop-ARock,
suavemente aromatizadas con esencias
de Easy Listening, Bossa Nova y
Psicodelia. La revelacion del afio

—_ = 091
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LOS MEJORES COCHES

Fxe=rRA TE=llze=n

= MoToA
¥9E CC.

® POTENCIA
125 Cv. (5.600 mAPM}

= ACELERACION o/100
10,5 SES.

® UELOCIDAD MAKIMA
€0t mm/H.

® PESO
1.400 k6.

= Consumo
URBAND
11,1 w00
ERTRAURBAND
6,2 L/'00
MEDIOD
8,0 w100

DIMENSIONES
LAAGD: &.26% mm.
ALTO: 1.390 mm.
RAACHO: 1.305 mMM.
MALETEAD: 330 L.

La gran
elegancia
de lineas
del Astra
Cabrio
esta
fuera de
toda
duda.

texto y fotos << José Luis del Carpio >>

Los
precisos
relojes
con
fondo
blanco
s0n de
facil
lectura.

Hstra Cabriolet 1.8 16v Bertone

Que un descapotable pueda tener un uso diario que vaya més allé
del paseo a cielo descubierto es algo que estd reservado a muy

. pocos. Lo habitual son los biplaza, o los que tienen unos asientos
traseros casi testimoniales que limitan su uso a dos personas y can poco equipaje. De las
marcas generalistas, salvo el Megane Cabrio, ninguna puede ofrecer lo que tiene el
Astra Cabriolet de reciente aparicion. Y ademds, con un plus estético y de habitabilidad
con el que el coche de Renault no puede competir (el tiempo no pasa en balde). Hemos
querido traer a estas paginas el modelo més econdmico de toda la gama Cabriolet del
Astra. Un coche alimentado por el conocidisima y efectiva propulsor de 125 caballos y
1800 cc. de cilindrada, que ha servida para mover otros Astra, Corsa y Zafira con unos
resultadas siempre satisfactorios. Pera lo mejor es su estética. Y a ésta, gracias a utilizar
como base la linea que Bertone cred a los Astra Coupé, no se le puede achacar nada. A
pesar de sus generosas dimensiones es extraordinariamente bonito, elegante y, sobre
todo, atractivo (el comprador de un descapotable da una importancia natable al aspecto
estético y al hecho de poder «lucir» su coche). Pero, volviendo al comienzo, lo realments
sorprendente de este coche es su extraordinaria versatilidad, que le convierte en un cache
plenamente utilizable para un sinfin de funciones. Tiene una habitabilidad soberbia, incluso
en las plazas traseras, que son plenamente utilizables por adultos sin temor a dejarse las
rodillas salvo si los ocupantes de los asientos delanteros tisnen una talla desmedida (cosa
que, por otra parte, ocurre en la mayorfa de los coches). Y ademas, su maletera es amplio
(no varfa su volumen en funcién de estar con a sin techo porgue la capota se aloja en un
vano independiente), aunque eso f, con una geamstria exigente ya que posee poca altura

092 —_"== Revista Oficia Station 2 - §

£l Undescapotable de estética impecable y gran versatilidad de uso
é: ® MOTOR/PRESTARCIONES: = EQUIPRMIENTO: = DISEAD:
& VNN . PR T ‘ . N S ... S

y mucha profundidad, lo que puede dificultar el transporte da objetos voluminosos. En
cuanto al interior, tanto los asientos coma la presantaci6n de los relojes y la consola cen-
tral es impecable {utiliza los modos y maneras de |2 version Coupé), y sélo el puesto de
conduccidn puede resultar un poca extrafio al principio si no se tiene una talla un poco
«alemanax (muy tipico de los Opel). En cuanto al equipamiento, el necesario, obviamente
con climatizador y ABS de serie, pera sin control de estabilidad, La capota es eléctrica tam-
bién de serie y tiene la posibilidad de abrirse remotamente con el mando a distancia {todos
hemos visto el anuncio). Una capota que demuestra el buen hacer de los ingenieras de
Opel, ya que plegada permite circular a altos cruceros sin que la comodidad se resienta en
exceso (de lo mejor que hemos probado), y que afsla eficazmente del exterior con ella
puesta. Del motor paco que decir, salvo que acusa los 170 kilos de més de «engordan (al
peso de los motores de la capota hay que sumar el reforzamiento de las estructuras para
cumplir las normas de seguridad anti- ?
vueleo). Corre més de lo que transmite
debido a su extracrdinario bastidor, pero
para que ofrezca su caudal de potencia
hay que llevarlo por encima de 4,000
vueltas, lo que aumenta la sonoridad...
Por menos de 5.000 euras respecto a la
versién con techa normal dispondremos
de un coche con una imagen impecable
sin renunciar pricticamente a nada.

EETEUCH VERSATILIDAD TE USD
FPEREZ0SD EN BRIAS AEVOLUCIONES
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Z4 Roadster, a |a venta
en primavera de 2003

D T T P Ry

Potente, deportivo, seguro y con una estética
absolutamente hipnotizante

I sustituto del exitoso Z3 tendré la dificil misién de hacer olvidar a uno de los roadsters postura de conduccidn baja v, sobre todo, su impactante estética. El disefio del nuevo 24

que més éxito ha cosechado en el mercado mundial, y que de ser el coche de James combina lineas clésicas con las soluciones mas vanguardistas, tanto en su disefio exterior
Bond en GoldenEye, ha pasado a ocupar el garaje de casi 300.000 privilegiados en todo el coma en su interior. En cuanto a motares, su comercializacién se iniciard con dos potentes
munda. El Z4, por lo que podemos ver en estas fotos, tiene todo para continuar granjeén- mecénicas de 6 cilindros en linea ya conacidas, el 3.0i (171 Kw, 231 caballos, 250 km/h) y
dose las simpatfas de los usuarios, gracias a su extenso morro, Su generosa batalla, su el 2.5i (141 Kw, 192 caballos, 235 km/h). Un manantial de sensaciones... para unos pacos.

NEED

FOR
Euros

L]
SPEED:
* Rellena los datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees. =

Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupon al realizar la compra ﬂ[ {74 P['m

de tus juegos favoritos. 7 4 H 0 T

* ¥ sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto FHENT ST IFTSRINT T
con tu pedido a: Centro MAIL * C de Hormiqueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos Ilegar por transporte urgente
(Espafia Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 1,78 euros).
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G-Surfers

® coreahts Midas Games
® pisimieuioos Virgin

= PUNTUACIOR. 62

® numeAD 14

W NDMBRE DEL JUEGO

Freek Oul

= comePRRiA Swing!

» DISTATBUIOA. Virgin

u Pumi.r-m.n;\: B7

| NOmERD: 8

Y B NOMERD: 16

B OMBRE DEL JUEGD
GTC Africa

= comPRhtR Rage
| DISTRIBUIDOR: Proain

= PUNTURCIOR: 7.9

® NOMBAE DEL JUEED:
Guilty Gear X

l.ﬁm"iﬁaﬂl?{: SIII!I:IW

5 n{smztbmﬁn; Virgin
L] P‘JHTUH}.'IQH: 9‘43 o
mnren s

W NOMEAE DEL JUEGO:
Gungriffon Blaze

® compAftA. Gama Arns
» mIsTRIBWDOA Virgin
» PunTuAcian 95

& NUMERD 2

™ NDMBAE DEL JUEGD:
Halt-Lifs

W COMFRNIA. Sierra

» CisTABUINOR Vivendi Uniy
* PUNTURCION 92

o numERd: 11

LN RE DEL JUEGD:

HERAQHLU NTE R IS R
! | Heaghunter

B NOMBRE DEL JUEGD:

Kenga Master of Bushido

o coreents: Crve
I.ﬁzsrﬁéuinnn. UBI Soht |
e T
Wooeesn d

B NOMBAE DEL JUEGD:
Kessan

| comeahie;

‘I’l!i

u msrmaumu‘n-‘ EI‘u‘éﬁﬁEcA‘nﬁ
DilPun.TuRElﬁm l!’ o ’
wrirenz

o MOMBRE DEL JUEGD:
Kessan 2

® comeAnta: Koei
W DISTAIBUIDOR: Prosin
“ punTuACIdn: 8.1

o ndneag: 13

v

B NOriGRE DEL JUEGD:
Klonoa Z: Lunatea’s Veil

# FUATYACION: 8.5
u NUFIERD: 15

o rorerhin Sega G L] tun#‘nﬂ I‘Iavﬁ‘cu
W DISTRIBUIDOR: Sony CE g,;\ ;  msTRrEUmOA: Snn;f CE
# PUNTORCION. 92 ! o umuCIOn 82
B NUMEAD: 12 - T .l‘r'||.'|neau= no

§ = NOMBAE DEL JUEGD r B NOTBAE DEL JUEGD:
Hardy Gerdy Knockout Kings 2001
® camPAttA: Eides ® comeRRIR: E‘.ﬂ'.‘an';ls |
® DIsiAiEUIDDA: Progin (73  mSTAISUIIOR: Elect

™ DISTAIBUIDOR: Electronic Arts
© PunTUACION: 8.0
B nomero: 2

& NOTMAE DEL JUEGD:
Heroes of Might & Mapic

= corFAtiR 300

¥ DISTATBUIDOR. Virgin
@ punTuRCIon: 65

W NUMERD: 4

W MOMERE DEL JUEGD
Hidden lnvasion

= comeanta. Swing
™ DISTAIBUIDER Virgin
® FUNTUACTON: 7.1

B nunzas 13

W NOMERE DEL JUEGD:
Knockaut Kings 2002

m comerfitR: EA. Sports
m pIsTRIBUIDOn: Elsctronic Arts

B PUNTUR

nimero: 14

M NOMERE DEL JUEGD:
Kuri Kuri Mix

amrPanta: Empire
M DISTAIBUTDOA: Planala

B PUNTUR 85

B NUmERD: §

WEED-

= coreafin Sony CE.

= msTATBUIDOR Sony CE.
© PUNTURCIGN. 84
B MUMERD. 14

I NOrBRE DEL JUEGD
International Leagus Soccer

= coMPRNEA Tailo

W DISTAIBUIDNA Acolaim
W PUNTUALION B2

W MUMERD: B

B NDMEBRE DEL JUEGE:
Intarnational SuperStar Soccer

= competfa: Konami
W OTSTAIBUINOR Konami
I PUNTLRCION: BS

| nomERD 1

l| L& Fuga de Mankey Island

M NOMBRE DEL JEGD:

.lw\:nnpﬂnm;'l.m:l.skm“ -
ll Dli‘TlléUIﬁ.ﬂ;\: él.aclmnic Ars
] Pl;ll‘lTl.IHEIﬂﬂ' 9-6 i
; -I'ﬂ:lJ"IERD‘ B

B NOMBAE DEL JUEGD:
Le Mans 24 Horas

® comPAAR: Infagrames

¥ DISTRIBUIDOR:

Infogrames
# PUNTURCION:
® ndread: B

B NOMBRE DEL JUEGD:
Le Tour De France

u coreAtt Konami
- ﬁl5+ﬁlhuluﬂn: I(nna‘rv-ﬁ 3
PN B8
L] ﬁunenu: \E. -

» comesiia: Naughty Dop
® prsTRtEuwDo®: Sony GE

| @ PUATURCIAN 86

W namero: 11

W NOMBAE DEL JUEGE
Jot Ski Riders

W comeARhin. Eldas
® DISTRIBUIDDA: Proein
B PUNTURCIGN: 16

B ndmeno: 13

B NOMBRE DEL JUEGD:
Lotus Challenga

® coreRNTR: Virgin
w nisTAisuinoR: Virgin

® FunTuRCIGn: 8.0

L] "\IJI"\EMI:- 10

B NOMBAE DEL JUEGD:
Mad Massiro

& comPaniA. Fresh Games
B DISTRIBUIDDA: Proein

B PUATURCIGR: 7.8

® nimeRD: 16

Ll

>> PLAYSTATION 2
Revista Oficial Esparia

PlayStation.c

LOS MAS VEN
S T T
=m§T-

del 1 al 31 de Jullo

—_

- MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE

02- GRAN TURISMO 2002 T-6
03- SPIDER-MAN

f=)
=

RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA (PLATINUM)

05- FINAL FANTASY X
06- GRAN TURISMO 3

A-SPEC (PLATINUM]

07- GTA I

08- PRO EVOLUTION SOCCER

08- METAL GEARR SOLID 2:

SONS OF LIBERTY
10- V-AALLY 3




=11 I—I| | 1L 5

TODOS L

JUEGOS DOE

B NOMBRE DEL JUEGO:
)) L D S Madden 2001
m comeAtta: EA Spons
F H V D H I T D S H DISTRIBUIDOR: Etammmcl\m
m FunTURCION: 9.1

m nimeno: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Mota GP 2

& comeanta: Namea

# pIsTAIEWTOOR: Sary C.E. -
= PunTLRCIEN: 84

B norERn: 13

! umvw Eﬁ Spnn:

W NOMBAE DEL JUEGD:
NHL 2001

- u'smmmnun ElanuumnAm
W PUNTUACIAN: B4
= nomene 1

W NOFIBAE DEL JUEGD:
Madden 2002

= comeRntr: EA. Sports
m msm]aumnn E]ammm: Ans

L Pun'n.lnrmn 9 2

W NOMBAE DEL JUEGD:
Mr, Moskseto

m corFats. Fresh Games
W DISTAIBLIOR: Prosin
W PUNTURCION. B4

W NDBMEAE DEL JUEGD:
NHL 2002

w tompania. EA. Sports
W DISTRIBUIDOR: Electronic Ars
» FUNTUACION 86

nuesiros favaritos de julio 2002

01- THE ELF:

STUNTMAN
THE SCOPE:
GTA VICE CITY

W DISTRIBLIOOA: Prosin
= PUNTUACIAN: 8.2

& nimera: 18

® nomERD: 11 = NUMERD: 16 o nonern: 10
W NOMBAE DEL JUEGD: M NOMBRE DEL JLEGD:  NOFIBAE DEL JUEGD:
Mnnaqlr De Llsa 2002 MTV Music Gesarator ‘NHL Hitz 2002
o cnnnnntn @ coneafin: Codemsssers  coneafts Midway

® DISTAIBUIDGA: Codemasters
» PunTUACIGN: 9.0
W A0MEAD: B

NEMESIS:
SCO0BY OO0
A. DREAMER:
STUNTMBEN

w nomane oeL JEso
Maxnm

L] L‘ﬂnmmﬂ ancum

W DISTRIBUIDOA: Ellcl-'nnic Arts

a ﬂﬂl’lEHﬂ ﬂ

TOP » Nemesis

W NOMBRE DEL J&IEEIE
Mex Payne

L] l:nmlmn Nlmcu

B DISTAIEUIDOR: szch
u Pun‘runrmn 9.‘

® noreno: 3

W NOMBARE DEL JUEGD
MDK 2 Armageddon

® comPRNR: Interplay
B DISTRIBULDOR: Virgin
= PUNTUACION: 7.6

| nimeag: 4

W NOMBRE DEL JUECO
Medal Of Honor: Frantline 1
[ ] l:ﬂI'IPﬁhlﬁ EA Games

l msmmumul Electronic Arts
a wrn'uﬂc]ﬁn a3

| NAMEAD: ﬂ'

W NOMBAE DEL JUEGD:
Metal Gear Solid 2

o comeaita: Konamg
W DISTATBUIDOA: Konsmi

o PuNTUACIEN: 9.5

HITMRAN 2
OANIZPD

B nomeng: 13

M NOMBRE NEL JUEGD
Mundial FIFA 2002

m comeanta. EA Sports

» DisTRBUIDDA Electronic Ars
& PUNTUACIGN: 8.0

™ NUMERD: 17

® CMIBAE DEL JUEGD
MX 2002

® comerfs THQ

j| ™ OISTAIBLIDDA Prosin

= PunTuRCIOn 86

= numesD: 10

B NOMBAE DEL JEGD:
MX Rider

w coneRdtR: Atarl
® DISTRIBUIGOA: Infogrames
B PUNTURCION. 7.5

u numeao 11

® NDMBAE DEL JUEGD
NBA Hoapz

® cameAnta. Midway
® DISTATBLIDOA: Virgin
® PUNTUACIEN. 85

W nemeERD: 3

W NOMERE DEL JUEGD:
NBA Live 2001

m comeaftia: EA. Sports
W DISTRIEWDOA: Electronic Arts
W PUNTUACIGT 8.2

B NOMERD: §

» DisTRIBUDON. Virgin
» PUNTURCIAN. BE

® nomerg: 10

W NDMBAE DEL JUE50

No One Lives Forever

& comeaffA: Fox Interactive
® DISTAIBUITCA. Vivend:

» PunTUACIGN: BO

o NUMERS 15

B NOMBAE DEL JUEGD:
Petar Pan: La Leyenda da...

u :unmnm msnw Int.
l msmmnncm Snnv I:E
L numunmn 29

o NimERD: 15

W NOMBAE DEL JUEGD:

J‘_;_ Pierre Nnﬁnynnn y Patan

l :unmn.a Inhmgrnmus
™ DISTAIBUIDDA: IMnnremn:
= FUHTUHCIUH 13

] mmena L]

W NOMBAE DEL JUEGD:
Firates: The Legand...

L] EUMPHMH EA Games

B DISTRTBLIDOR: Einclrnnm a
m FUNTURCIOM: 8.0
l-rlﬂl'lE.hu; .15

B NOMBRE DEL JUEGD:
Polaroid Pate

m coneante: JVC-lrem
® MSTRIBUIDOA: Virgin
® PUATURCION: 7.8

| nimerRo: 14

B NOMBAE DEL JUEGD:

PRODJECT ZERO
ANNA

RATCHET & CLANK
OE LUCHR:
COMMBNDOS 2
MOLOKR!

W NOMBAE DEL JUEGD:
Midnight Club

® comeants: Rockstar Games
M DISTAIBLIDDR: Progin
= PUNTURCION: 7.8

Im.1

B NOMBAE DEL JUECD
NBA Live 2002

8 comeahim EA. Sports

W nisTAleuicoR. Electronic Arts
@ PunTURCION: 3.2

m nuneaD: 11

Fl 2002
CHIP & CE
NHL 2003

B NOMBAE DEL JUEGD
Mike Tyson Heavyweight Eh.

m comeanfA: Codemasters
L] IJ]STMBUIDDF\ Praein

MES 1iss B = PumuRCIEn: B2

> L0S
ESPERRDOS

L nﬂmenn 17

W NOMBRE DEL JUEGD
Menstruos S A

= comPaftiR: Disney Int
W DISTR:BUDGR Seny CE
= PUNTURCION: 6.4

& nimerg: 13

W NDMBAE NEL JUEGD
Moto GP

m comPRitR: Nameo

L] nlsTMﬁunmm Snny l:E

CEDCOM] ] Funruﬂcmn 5.4

® nimerg: 3

B [OMBAE DEL JUEGD.
NBA Street

w roreRiun: EA Sparta BIG
= nisTRIBUIDOR: Electronic Arts
® PUNTURCION: 30

| M NUMERD (3

A
o nGmERD) 14

Off-Raad Wide Open

® comeAfiA. Infsgrames

= DrsTRIEUmOR Infogrames
& PUTTOAEION: BO

W nuMERD: 12

i NOMBRE DEL MEGD
Oni

® comPAtte: Rockstar Games
W DISTRISWOOR Frosin

W PUNTUARLION. 1.6

W AUMERD: 2

B NOMBRE DEL JUEGD:
Onimuzha Warlards

® compPrRitEA. Capeom
w nisTATeuIDoR: Electronic Arts
= PunTUACION 90

W UMEAd B

B NOMBAE DEL JUESD
Operation Winback

W coneAnta: Kaei

& TiSTRIBUIDOA: Virgin
 PUMTUACIGN. 89

= A0mERD: §

= OIEAE DEL JUECO:
Orphen: Scien of Sorcery

w comeAfifs ESP

W DISTRIBUIDOA: Proein
» runTuAEIdn. 15

B nOMeRe: 1

B (OMBAE DEL JUEGD
Parappa The Ragper 2

® coneaftR: Sony CE.

® msiRisuooA: Sony GE
# PUNTURCION B5

B NOMBRE DEL JUERD:
New York Race

= comeAnte. Wanadoo
® nisTAieLIoeA Cryo
# PUNTUACION: 68

o nUERD: 12

W NOMBAE DEL JUEGD
NFL Quarterback C. 2002

[ ] cunPﬂnfn Acclaim
B DISTRIBLIOH: Acnlnm
= PunTuncmn 86

B NGMERD: 9

086 — = :

W NOMBRE DEL JUEGD!
Paris-Dakar Raily

® corPRNER Acclaim

W DIsTRIBUMOA Atclaim
» PUNTURETON. B

W MUMERD: 9

W NOMBRE DEL JUEGO:
Paln Donald Cuac Atack

= [nnpnﬂiﬂ UB] Soft
L] mETHlﬂIﬂD‘DR UBI EDH

® PUNTURCION: B.O

W NOMERD: -

o
=
RSy

PhizomNER

waa

B NOMBRE DEL JUEGA:
Palice 2417

L] :u'-lmn'm; l‘(onl‘mf )
™ DISTRIGUIDOA: Kunnmi
n Purrrum:mn as

W nmero: 19

W NOMEAE DEL JUEGD:

Portal Runner

L [DMFRMH Sﬂﬂ
L] msmraumon \ﬁrgm
B PUITURCIO: n 4

L] I'lI.ll’\EhD 1|

W NOMEAE DEL JUEGD:
Prisoner 01 War

® corPante: Codemasters
W OISTRIBLIOOA: Proein
8 FUNTURCTE 83

® numero: 18

W NOMBAE DEL JUEGD:
P:n Evolution Soccer

® :unPnnm Knmmu

L] ms'rmnumun Knnaml )
® PUNTURCIGN: 93
w0

W NOMBARE DEL JUEGD:

| Project Eden

m coneantA: Eides
W DISTRIBUIDOA: Proein

= FUNTUACION: 6.4

| nimero: 10

W NOMB3AE DEL JUEGD:
iake Ill Revalution

L cnmnma E.A Gamas
L] DISTnmumnn Elemmc.ﬂm
® FuNTUACION: 9.2

B nomenc: 4

H NIOMBRE DEL JUEGD:
Rnllv Chnmplnnsh‘p

@ coRnte: 5.,
W DISTAIBUIDOR: Pmm
] punn-n:mn- B.Ii

W numero: 18

| NDMBAE DEL JUECD:
Rayman Revolution

m conerifR: UBI Soft
W DisTAIBUINOR: I.I!!.I Sn.ﬁ )

L] Punfuﬂ(m HE

a HUNEHD 1




B NOMBARE DEL JUEGD:
RC Revenge Pro

® comeAftA: Acclaim
® pisTRIBUIDOR: Acclaim
® PUNTUACION: 7.5

& nUmERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Sait Lake 2002

u comeante: Eidos

-. DISTRIBUIDDA: Progin
L] HLD'ITlIHUﬂTl 3.3 V
L] nliﬂEMj 74

 NOMBAE DEL JUEGD:
Reedy 2 Rumble Boxing Round 2

m comerfitR: Midway
o DISTAIBUIDOA: \hmn
u Pumuncmn EII

| nomeao: 1

W NDMBRE JEL JUEGD
Red Card Soccer

= coreants: Midway
. DISTRIBUIDOR: V"BI!I
& punTUACION: 8.4

| nimerg: 18

| NOMeRE DEL JUEGD
Haﬁ Faction

[] CUHFRME THQ

[ ] Dzsrnreumun Prosin
® PUNTUACION: 8.5

o NOMERD: 5

B NINBAE DEL JUEGD:

Resident Evil Code: Veranica X
m comeANER: Capcom

= mSTRIBUIDOA: Electronic Arts

= punTUACIEN: 80

B nuneas: y

e
§ NOMBAE DEL JUEGD:

| Shadow Hearts

[} Enmmmr{ Niidwuy
w msTARUIDEA. Virgin
# PURTURCION B2

. nunerg. 14

M m NOMBAE DEL JUEGD:
Sled Storm

l [m‘lmmﬁ EA Sports. BIG

l ms'mmumnn Elanlrumc nm

| PUnTUARCICN: 9.0

W nmern: 15

™ NOMERE DEL JUEBO
Smash Gourt Tennis Pro Tourn:

m comeafin: Namea
= OISTRIBUIOOR: Sony CE
2| ® PunTuRCION 8.2

4w numeno 17

® NOMBAE DEL JUEGD
Shadow of Memories

& conerfita. Konami
® DISTAIBUINOR: Konami
& PunTuRCION. 84

= ndmens: 3

B MOMIBAE DEL JUEED
Shadowman: Zecond Coming

= comeafta. Acclaim
® DISTRIBUIDDA: Acclaim
» PunTUACIER 10

® nunEAD. 16

B NOMERE GEL JUESTD
Smegglers Run

® comPRN(R. Rockstar
® DISTRIBUIECA: Progin
& PuNTURCEON B8

@ NOMERD -

‘ W NOMBAE DEL SUEED:

Splashdown
m coneali: Atari
® DISTRIEWIDDA: lnfogrames

= PUNTURCIAN: 9.0

B nimERD: 11

B NOMBAE DEL JUEGD:
Spy Huntar

® corerifr: Midway
| DISTRIBULOOR: Virgin
® PumTURCIAN: 9.0

B NOMERd: 9

B NDMBRE DEL JUBGD:
S5X: Snowhoard SuperCross

® comeAniR: EA Sports BII‘:.

m DISTAIBUIDCA: Elactr Arts

o agmerp: 1

B NOMEAE TEL JUEGD
Smuggler’s Run 2

® comedfifa RockBtar
® DisTRIEUIDOA: Progin
W PURTURCIAN 86

M numeRG: 12

= OMBRE DEL JUEGD
Shaun Palmers Pro Snawh.

= ConeRNtA: Activision

Tl = nistAiBuDoA Proein

® PUNTURCION B7

W NOMEAD: 12

W NOMBAE DEL JUEGD
Resident Evil Survivor 2

L] mmﬁmﬂ [:ap::um

W DISTAIBUTDOA: Elnmml:lru
" .F-'UHY[!REXEH:.E..E

B nomenD: 16

W MOFIBAE DEL JUEGD:
Rez

= comeAN(A: Sega

® DISTAIBUINOR: Sony CE
& FUNTURCION: B2

u nineaz: 12

W NCMBAE DEL JUEGD:
Ridge Recer V

L] ml"!‘mﬁl‘n:-wnmnn

m DIsTRIBUIDOR: Sony CE
Ii FLIHYLIH‘EID"I.‘ a0

W nOmERD: -

™ NOMBAE CEL JUEGD
Ring of Red

. EDMFHNR Konami

w msTateuIDOR: Konami
L] nunmn[lnn B3

L} ﬂI]HEHD ﬁ

B NOMBRE DEL JUEGO
anand Garras 2002

L] :unnnn:n Wanadoo

» misTAIBUIDgR: Wanadoo

= mnruntmn 5 a

l nGMERD: 18

B NOMBRE DEL JUEGO
Rugby

= comPanta EA Sports
® DISTATBUMDIA Elect Ars
= PunTuACIon 8.2

W NimEsD: 7

 NDMBAE DEL JUEED:
Rumbla Racing

L I:UM=nNs EA. Games
" DISTMBUIDDH El“lf Ars
® PunTURCIOM: 8.6

B nimERe: &

M NAMSAF BEL AUEGD
Soldier Of Fartune Gold

-
m corFAnfA: Codemasters
W OISTRIBUIDOA: Proein

» FunTURCION: 75

= rumerD: 18

W NOMBRE DEL JUEGD
Shifters

= comeatin 300

W DISTRIBUTOOR. Virgin
® PunTUACIGN 85

® numerD: 19

Bl = N0MBAE DEL JUEGD

Sileat Hill 2

W coneadiA: Konami

M DISTATBUIDOR. Konami
# PUNTUACION 9.2

™ numero 11

¢ Sabias
que...

...la banda sonora del espera-
disimo Grand Theft Auto Vice
City incluird mas de ocho
horas de canciones de los 80
{Michael Jackson, Jethro
Tull, Laura Brannigan...) y que
serd puesta a laventa ala
vez que el juego?

W NOMERE DEL JUEGD:

| SSXTricky

& comeante: EA Sports BIG

B DISTRIBUIDCA: Electr Arts

i m punTUACION: BB

Y ® nOmERC: 12

W NOMBAE DEL JUEGD:
Ster Wars Jedi Starfighter

[ ] I]IEIMEU[I]I]m Electr. Arts

I HI]NEHD 15

W NOMBRE DEL JUEGD:
Star Wars Racer Revenge

- tl]nFHﬂIH llll:!i Arts
- UIEW\IBUIEDH EIIIG"[AI‘B

o Purrrum:mrl B.i

| = nomero: 16

L] ﬁnﬂﬁ‘ﬂ‘ﬂln‘; lut‘:in Ai‘l: o

L] Punrun:[nn 91

= NDMBRE DEL JUEGD
Silent Scopa

® corARfta. Konami

 DISTAIBUFINA. Komsmi

{ = Punruacifn 81

M TiUMERD: 3

W [OMERE DEL JLEGD:
Silant Scope 2

w corFANtR; Konami

® DTSTRIBUTDOR: Konami
W PUNTURCION. 1.9

W riumero. 11

B NOMBAE DEL JUEGD:
Silpheed

W comPANtR: Game Arts
» misTRIEUTDoR. Virgin
W PuATUACION 9.0

| (UmERD: 3

= compntR: Eidos
® nisTABUITOR Prosin
® FuATUACIEN B0

W NUmERD 12

B NOMBRE DEL JUEED
Space Ace

m campafita: Digital Lessre
M DISTAIBUDDR Proein
® PUNTURCISN 7.2

| = numens: 6

B NOMBRE DEL JUEGD
Space Channel 5

® comPRitiA Sega
m nisTArEUmoR Sony CE
& FUATUACION B3

= OUMERG 14

8 ™ NOmMBRE DEL JUEGO
M Soul Besverz

B NOMBAE DEL JUEGD
Sky Odyssey

= corean’ Sony CE

» DIsTRIBUTDOA: Sony GE
& PURTUACIAN. 92

B NUMERD: 5

™ NOMBRE DEL JUEGD

| Stam Tennis

| comeANR: Infogrames

|| W DISTAIBLIDOR: !nlonrames

L] PUﬂ'UﬂElﬂrL 83

| = ndmeso: 19

W A0MERE DEL JUEGD
Space Rate

m companis Infogrames
# DISTRIBUITOR Infegrames
W PuRTURCIEN: B8

= nimeno: 11

W A0MBAGDEL JLECD
Spider-Man

® comeAltR: Activision

L] msnlaumun; Proein

= PUNTURCION: 8.0 o

| nonens: 18

B NOMBAE DEL JUEGD:
Sllr Wars Starfighter

u comPRRA: Lucas Arts

§ = nIsTRISUIDDA: Electr Arts

n Punmntmn 92

L} nnnsnu 3

B NCMBRE DEL JUEGD:
State 0f Emargency

L] l:l‘mﬂn.r;m;.nockst‘ar'
| DISTRIBUINGR: Prosin
® FUNTUACION: 8.5

| nomMerD: 16

Stitch Exparimento 626

® compriie: Disney Int.
l nISTATBUIDDA: Sony C.E.
W PuTACIOn: 78

® nGmERD: 18

B NOMBRE DEL JUEGE:
Street Fighter EX3

® comPANiA: Capcom

[} nlswlnumuh E

L] Pl.lﬂTI.IRl:Iﬂl'L 85
| nimero: 3

§ ® NOMAARE DEL JUEGD:

Summoner
W comrahia: \'ulmnn

W DrsTATEUITOR: Progin
» PUrtuACION: 1.7

= numero 1

® NOMBAE DEL JUEGD:
Supar Bombad Racing

] mmpﬁmr lucusﬂris
I ursmamnnn Elnclr .ﬂm

B Punmntmn 11

g m NUFERD: B

W NOMEAE DEL JUEGD:

TOP > JAPON

agosto

01-

2002

J0JO'S BIZRRRE
ROVENTURE (CRPCOM]
JIKKYOU P. PRD
BRSEBALL 9 (KONAMI)
KAMAITACHI 2

ICHUN SOFT]

MY SUMMER 2: CHAPTER
DF SEA... (SONY C.E.I.)
SANTASUKU DIGI LWWORLD 3
(YAMRSA)

APE SCAPE 2

ISONY C.E.I]

RIDING SPIRITS

[SPIKE)

GENSD SUIKODEN 1l
[KONAMI]

RCTUARL C. PRCHISLOT
ALARDDIN A (SAMMY)
DENSHA DE GO!
RYOJOUHEN (TRITO)

o 2002

ALL-STAR BASEBALL 2003
(RCCLAIM)

GRAN TURISMO 3 R-SPEC
(SONY C.ER.

GTA I

[ROCKSTRRAI

HOT SHOTS GOLF 3
IS.C.ER)

METAL GERR SOLID 2
(KONAMI)

NBR LIVE 2002

(ER SPORTS)

NFL 2K2

(SEGA]

NFL BLITZ 2002
[MIDLIRY)

NHL 2002

[EA SPORTS)

PRC-MAN WORLD 2
INRMCO)

— = 097



W NOMBAE DEL JUEGD:
Super Bust A Move

® comernta: Taito
B DISTAIBUIDOR: Acclaim
B FUNTURCICN: B.2

B nomero: 1

B NOMBRE DEL JUEGG:
Supar Trucks

® corPAiiR: Jestar Int,
® nISTRIBLIOOA: Ardistel
® pUNTURCIAN: 7.7

M ndreRo: 18

B NDMBAE DEL JUEGD:
The Mummy Returns

= comerntA: Univarsal
B DISTAIBUTONA: Vivandi
 PunTUACION: 7.2

B namend: 12

B NOMBAE DEL JUEGD:
: [
The Simpsons Road Rage

w tomeafiia: Fox Interaciive
# pIsTRIUIOOA: Electe Ars
= PUNTUAREISN: 4.0

W NUrERD: 12

W NOMERE DEL JUEGD:
Tony Hawk’s Pro Skatar 3

B comealta Aﬁmsmn
M DISTRISUIDCA: Proein
= PUATUARCIZN 35

B NUMERD 12

W NOFISRE DEL JUEGD:
Victorious Boxers

| comeRniA: Empire

- DISTHIE.U!HE.R: Planeta
& sunTuRCIon: 5.0

W ninean: 10

N NOMBRE DEL JUELE:
Top Gear Dare Devil

w compAntR. Kemco

M QrSTAIBUIDDA: Prosin i
 PuNTUACIEN: 8.0 I
B NunERD: 1 |

W NOMBAE TEL JUEGD:
Surfing H30

® coreaiie: Rockstar Games

® pURTURCION: 7.8

B NOMEAD: 1

B DISTRIBUIDOA: Proain

W NOMBAE DEL JUEGD:
TD Overdrive

® comeadta: Infogrames
| = msTABUIgR: Infogrames
® PUnTURCICR: 8.3

| & nimero: 19

=

® NCMBRE DEL JUEGD:
Tekken Tag Tournament

| coneants: Nameo
M pISTAIBUICDR: Sony CE
| PUNTURCIGN: 93

| ngmepe: 1

W NOMBAE DEL JUECDH
Theme Park World

= ronFRhTA Bullfrog
W DIsTAIBUIDORA. Elesk: Arts
& PunTUACISN. 77

™ numeRa 1

¥ NOMBAE DEL JUEGE

Thundarhawk: Operation Phaenix

= coreriiA. Core
® nisTAtBUINGE. Prosin
W PUNTUACTAN: B4

® ngmena: 10

M NOMBAE DEL JVEGD
Tiger Woods PGA Taur 2001

= compANtA: EA. Sports
= DiSiAISUIDOR: Electronic Ans
» PuniuRCIOn: &0

W nunean 4

B NoMsRE BEL JUEED:
The Bouncer

L] :ur‘anM‘n‘: éﬁuar‘e‘soﬁ
B DISTRIGLIDOR: Sony CE.

| punTURCIEN: 8.2

o NOMERD: §

M NOMBAE DEL JLERD
Tiger Woods PGA Tour 2002

® comeAnin EA. Sports
B pistaisuioos: Electronic Arts
W pUATURZIGN: B3

u numeAn 15

B NOMBRE DEL JUEGD:
Ths Flintstones Vive Rock V.

B coneantn: Toka
® pISTRIBUIOORA: Virgin
PUNTURCIGN: 8.2

B ndmeno: §

® NOMBAE DEL JUEGD:
Time Splitters

¥ comeants: Free Radical Design
W DISTAIBUIDOR: Progin
& PunTuRcidn: 7.0

W NUMEAD. -

| Vampire Night &

W NOMBRE DEL JUECD
Tap Gun Comiat Zones.

m coneafiA Titus
= tsTATBUMOA. Virgin
% PuRTURCIGN: 7.0

B omeas 11 {

B NOMBRE BEL JUEGE
Track & Fiald (ESPN International)

w comeatta: Konami
™ prstAieuIooA. Konami
* puntuACion: 81

| nimgeo: 1

= T0MBAE DEL JUEED

Twistad Metal Black

® conPAAMA. Sony CE

® DISTATBUIDOR: Sony CE

# FUNTURCION: B.2
8 NUMERD: &

# NOMERE DEL JUEGD

Unreal Tournamant

B ConPANIA: Infogtames

= DiSTRIBWNO0R Infogrames
 FUNTUACTON. 87
B AUMERD 6

W (OMBRE DEL JUEGD:

m comeAdR: Namco

W DISTRIBUIDOA Sony CE
® punTUACION: 7.9

o nineRD 16

B fOMERE DEL JUEGD:
Virtua Fightsr 4

W COMPRAIR: Sega
® nistaauinos: Sony CE
® PUNTURCION: 8.5

& nomerD: 16

M NOMBRE DEL JUEGD:
‘Woody Woodpecker

® comeadia: Eidas
® mIsTATBUINOR: Cryo
® punTURCION: 7.8

® nomeno: 13

W NOMBRE DEC JUEGD:
Waorld Rally Champianship

o conrafie: Sony C.E.
B pIsTRIBuinoR: Sony C.E.
B PUMTUACIAN: 9.3

| numerc: 11

JANY Warriors of Might & Magic

d W OsTAlRLIOoR: Virgin

f| W NDMBRE DEL JUEGD:

M NOMERE DEL JUEG:
V-Aelly 3 ;

® conerni Infogrames

B DISTRIBUID0A Inlngr;n;es
& AunTuAcidn. 83 )

W ACrERD 18
W MOrISRE DEL JUEGD:

| corFadts 300
= pisTRBLIDDA Virgin
W FunTURCN: 8.2

W AUMERD: 4

B NDMBRE DEL JUEGD
WOL ThunderTanks

W torFRdTR: 300

® PunTURCION: 23

W NUMERD B

WDL WarJotz

™ corPARiA: 300

W msTABLmIR: Virgin
» PuATUACION AD

 nimero: 7

W NpmaRE DEL JUEGD:
WipeQut Fusian

® comeanta. Samp CE.

o DisTRIBUIEDA: Sony CE. :
w pTuACion 82 i
® nireno 13 h L

W NOMBRE DEL JUEGD:
WW.F. Smackdown!

B conFAntR: THO
B DISTAIBUIDOR: Prosin
B AuNTUACION: 8.3

| nimern: 14

W NOMBRE DEL JUEGO:
Xtreme GIIl

| comeanis: Acclaim
W CISTRIBUIDCR: Accleim
® punTuACIan: 84

B njmeRp: §

W NOMERE DEL JUEGD:
X-Squad

u coneaitn: EA. Gamas

B prsTRiBumos: Electr Arts
L PUI'ITiJHEI.BI'I: i.s ) )

& nimero: 2

B NOMBRE DEL JUEGD:
Zona of the Enders

] l:unFHn:H;.Kmnmi

® DISTRIBUIDDA: Konami
® FuTUACIGN: 90 )
W nimenc: 4

En el proximo numero...
Demos Jugables de:

}Need For Speed: Hot Pursuit 2 }F'ra Race Driver

§'Flggressive Inline f World Rally

Championship (Platinum)

}Conflict: Desert Storm

£ Downforce € Jak & Daxter (Platinum)

Y ademas...Video-Demos de Colin McRae 3, Devil May Cry 2, Tomb Raider: Angel Of

Darkness, Gumball Rally, Jurassic Park, GT Concept 2002 Tokyo-Geneva, Battle Engine RAguila,
Conflict Desert Storm, Reign Of Fire y Time Splitters 2.

Playstation.c | No te pierdas el fantdstico OVO-Rom

iHaras lo que sea para conseguirlal

* El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a PlayStation 2 Revista Oficial Espana.
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NO LO TIENES ?
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]

ENTERTAINMENT JAPAN, INC. PUBLISHED BY KONAMI OF EUROPE GMBH.
DEVELOPED BY KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT JAPAN, INC.
KONAMI® IS A REGISTERED TRADEMARK OF KONAMI CORPORATION,

r
B “2" AND "PlayStation” ARE REGISTERED TRADEMARKS OF
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. ALL RIGHTS RESERVED.
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r
EL_A GuiA OFICIAL THE METAL GEAR SOLID® 2 -
SONS OF LIBERTY. DISPONIBELE SIMULATEAMENTE
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