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Nuevo = 2 LLas olas no terminan en la orilla.

Practica surf en las calles de tu ciudad. En un StreetCarver podras deslizarte por
el asfalto con los componentes originales de la suspension de un BMW Serie 5.
Hacer giros rapidos y espectaculares sin perder el control. Con llantas de aluminic
que permiten altas velocidades y una plataforma flexible con una gran capacidad
de amortiguacion. Por sélo 565 €* descubrirds que todas las ciudades tienen mar,

StreetCarver

902357 902
www.bmw.es

&Te gusta cond!

= StreetCaQLerha,reéb‘fa; numerc;sos premios internacionales: Trofeo Red Det, Trofeo IF Awg

Premio de'diseno de Baden Wiitmberg, elreconocimiento de la revista D magazine'y el de tod
* PV.P incluido L.V.A. los aficionados del mundo que ya practican surf sobre el asfalto.
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<< Marcos Garcia >>

Como veis, no descansamos ni de lo que nos espera en el futuro Driver 3 También os
en agosto para que estéis com-
pletamente informados de todo

lo que rodea a vuestra

hemos preparado un completisimo y exhaustivo repor-
taje sobre los mejores juegos de plataformas que lle-
garan en el dltimo cuarto del afio. Nombres que ya
suenan con fuerza como Ratchet & Clank, Sly Cooper
o Vexx. No os perdais tampoco la recién estrenada

Fotomecanica: Gamacolor. C/Julian Camarillo 7, 28037 Madrid
resion: Printer |.G.S.A. Cuatro Caminos, Apdo. 8. Sant Viveng del Horts (Barcelona).
Distribuye: Distribuciones Periddicas, S.A. C/Bailén, 84,
08008 Barcelona. Teléfono: 93 484 66 34

PlayStation 2. Y no creéis que os espera un mesecito
tranquilo, ni mucho menos. Ante vosotros tenéis el

Precios para Canarias, Ceuta y Melilla: 6,16 Euros. juego mas sorprendente de la temporada, Stuntman,

Depésito Legal: M.50833-2000
Printed in Spain
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Asociacion de 'ﬂ
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que hara las delicias de todos los que disfrutaron en
su dia con el buen hacer de Reflections y sus miticas
entregas de Destruction Derbyy Driver. Una mezcla
de conduccion, espectaculo y velocidad jamas vista
en el mundo del videojuego acompafada de una
exquisitez técnica sin precedentes. Un anticipo de lujo

seccion de actualidad internacional y las tres guias
completas de los juegos mas importanteé del verano.
iAh!, y cuando probéis el DVD-ROM que acompafia la
revista, no os olvidéis de echar unos bailes con el
genial Britney’s Dance Beat. Y ahora nuestro merecido
descanso vacacional, pero os prometemos que volve-
remos en septiembre con mas fuerzas que nunca.
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Nuestro DVD de este mes tiene a una estrella que brilla con luz propia:
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Britney Spears. Por si fuera poco, otras cinco demos jugables que van

desde la simulacion futbolistica a la automovilistica.

PlayStation 2
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Demos Jugables

La reinaide lai T—
misica para

adolescentesse

merecia su propio .
juego de baile. Enila * 1\ :
demoide nuestro VD ¥
estara disponible el single

= ) ) /13
gueilailanzoiallafama hace ya ol Eal 1 7
algtn tiempo, Baby One More ) St}
Elegidia uno de los dos bailafinestss e =

- - : h RN )3 -
seleccionables (chicoe o chica)y | & = © Y
- . v Al
practicad |a audicion contra I8 —
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vuestro rival en el escenario.

1 BRITNEY'S | SRidE:

1 MONDIALY |

FIFA 2002

Aungue elMundial de Fitbol Corea-Japén ya'ha pgg@o
Segure que a'mas de uno de vosotrosile gusfam
jugarlo por su cuenta para poder variargel resultadol

G t, b
DANCE BEAT gt
Ry
“yepc = §GITAROO MAN

‘ ) Los simuladores musicales estan de moda. Un
iy 3 nuevo ejemplo de ello es este original titulo. En
la demo exclusiva que os ofrecemos deberéis

e acabar con una amenaza del espacio exterior.
L O [B °0
l)lll i
i :'.";: i F1 2002
'ﬂ»’(‘%& RS ada afio se superan a si mismos los chicos de
m s Electronic Arts Sports. La entrega 2002 de su
oV s simulador automovilistico ya esta aqui. Podréis
S SR jugar una carrera rapida con Schumacher.
o

S
s
SN = | con pistola
. ¢." atravesar la
e 1NN = URao
O O
.‘7 e |
. e I. Slel
o - pero
TR 2] podéis
L
A —

atalogo. En la demo podréis
primeras areas del juego.

IUSIC GENERATOR

e la creacion musical os atrae,
ece demasiado complicado,

zar practicando con la demo de este
grama que ahora es reeditade.

Video-Demaos

1 PREMIER MANAGER 2002

1 MEN IN BLACK Il

En los videos de este mes hay cabida para todos los estilos, géneros y
gustos. A los fanaticos de la conduccion les tenemos reservados dos
platos fuertes: Toca Race Driver, una nueva entrega que mejora todos los
aspectos de su antecesores, y V-Rally 3, el juego que todos estabamos
esperando. Ademas, helicopteros, alienigenas descontrolados, cazadores
de dinosaurios y presidentes deportivos se dan cita en esta seccion.

1 STITCH EXPERIMENT 626 B KINGDOM HERRTS

demas de la amplia cobertura que dimos a la

feria del videjuego de Los Angeles, en esta
seccion de DVD podréis recrearos con algunos
de los préximos lanzamientos de Sony para PS2
que fueron presentados alli. Algunos estén a

punto de aparecer en Espaiia, como GT Concept.

¥ GT CONCEPT
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El Senor de Los Anillos: Las Dos Torres I Harry Potter y La Camara Secreta
# Hupnosis World § Bun Like Hell § Burnout 2: Point of Impact | Shox

EA GAMES

El Sefor de Los Anillos:
Las Dos Torres W

Ya esta en sus ultimas fases de desarrollo el primer
videojuego basado en la trilogia de New Line Cinema

A GAMES posee los derechos
para desarrollar los juegos ins-

pirados en la pelicula (que no

en los libras, que los tiene Vivendi),

y fruto de ese acuerdo es el primer
juego basado en la trilogia, del que
os hablaremos més detenidamente
en futuros nimeros. En el juego, los

jugadores asumiran el control de los
principales protagonistas de la trilo-
gia (Aragorn, Legolas, Gimli, Frodo...)
e interactuaran con otros miembros
de la Comunidad del Anillo. También
destaca la gran variedad de enemi-
gos que nos presentaran batalla,
desde los tipicos orcos hasta los

poderosisimos monstruos que han

sido sacados de la mente de J.R.R.
Tolkien. En estos enfrentamientos,
podremos cambiar répidamente de

personaje y utilizar diferentes armas,

estrategias y tacticas de combate.
Las Dos Torres saldréd a la venta

para PlayStation 2 en noviembre.

Aragorn
sers una
de los
personajes
principales
del juego.

I Ganadores Pelo

Pantene 02

Noelia Salas, Sonia Canosa,
Marta Gracia, Patricia
Samaniego y Marcos Lubos se
han proclamado ganadores del
concurso Pelo Pantene 02. El
jurado lo constituyeron Lorena
Bernal, Terelu Campos, Ivonne
Reyes, Garbifie Abasolo y
Andoni Ferrefio. Nada menos
que 4.000 chicos y chicas

participaron en el casting, y
entre los 20 finalistas se
seleccionaron a los cinco
ganadores definitivos.

——

006 — I = &

EA GAMES

HYPNOSIS WORLD

imultdneamente al estreno de
la pelicula, las nuevas aventu-

ras de Harry Potter se podran
jugar en PlayStation 2, tras su exito-
S0 paso por PSone. La mecénica de

Harry Potter

La Camara Secreta, el primer juego
de la saga en llegar a PlayStation 2

juego parece que sera muy similar, y
se mantendrd el mismo sistema de
combinacion de botones para reali-
zar hechizos. Por fin podremos des-
velar el misterio de Hogwarts.

0S nuevos accesorios con los
D que sacar el méaximo partido a

nuestra PlayStation 2. En
primer lugar un mando a distancia
para el DVD de PS2 que incluye un
soporte vertical, al interesante pre-
cio de 17,99 euros. Por otra parte, ya
se puede adquirir el volante regula-
ble Max TT, que incorpora pedales
analdgicos y freno de mano, doble
vibracién y acabados en caucho, por
s6lo 49,99 euros. Méas informacidn
en www.hypnoesysworld.com.

Hccesorios

Pack control remoto +
soporte y volante Max TT

Campahhle
Playstation 2
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MOLESTAR

Estoy jugando.

He alquilado
un juego por 1€

Linea ADSL

La Banda Ancha de Telefonica.

ntra ahora en telefonicaonline.com y alquila desde 1 euro y sin moverte de casa
la mejor seleccion de juegos con la Linea ADSL de Telefénica.

telefonicaonline.com

inrormaTE EN EL ] Q04
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CONCURSO FIFA 2002

1 VICENTE ANDRES MARTIN
(SALAMANCA)

1 DAVID FERNANDEZ JORQUERA
(MADRID)

1 ANTONIO RUIZ SANCHEZ (LERIDA)

1 DANIEL BORNEZ MARTINEZ (LEON)

1 NAOTO AKIYA LOPEZ
(LAS PALMAS DE GRAN CANARIA)

1 GONZALO GATON DIAZ (ZARAGOZA)

1 ALFREDO OTERO RUBIO (SEVILLA)

1 AMPARD CANO MAYORDOMO
(BARCELONA)

1 OSCAR ARMAS PIMIENTA
(SANTA CRUZ DE TENERIFE)

1 DANIEL LOPEZ GONZALEZ (MALAGA)

1 ALBERTO CASTELS PASTOR
(ALICANTE)

1 JOSE ALAPONT LUJAN (VALENCIA)

1 SERGIO CALVO ULLOA (BARCELONA)

1 DAVID HEREDIA PEREZ (BARCELONA)

1 ANGEL SANCHEZ GONZALEZ
(BARCELONA)

1 ANTONI MASENET BUJONS
(TARRAGONA)

1 EDUARDO LIAS PEREZ
(GUADALAJARA)

1 VICENTE ANDRES GARCIA
(ZARAGOZA)

1 BELEN GARCIA DIAZ (MADRID)

1 MERCEDES RODRIGUEZ SAN PEDRO
(ORENSE)

RESULTADOS CONCURSO DRAKAN

1 JUAN JOSE PEREZ HERNANDEZ
(FUERTEVENTURA)

1 JUAN CARLOS CABANELAS OMIL

(PONTEVEDRA)
1 ENRIQUE LOPEZ SANCHEZ (SEVILLA)
1 ISIDOR MONTOLIU PERIS
(CASTELLON)
1 CATALINA PEREZ SEVILLA (MURCIA)
1 JAIME SIMONET FRAU

(PALMA DE MALLORCA)

1 JOSE ANTONIO GASCON MAYO
(MADRID)

1 IGNACIO TOR PRUNELL (GERONA)

1 DAVID MARTIN DIAZ (MALAGA)

1 CARMEN MARTIN MUNOZ (MALAGA)

1 JUAN LUIS GONZALEZ PERICAS
(ALICANTE)

1 SERGIO SANCHEZ GARCIA (VIZCAYA)

1 ALFREDO GUARDIA CANIZARES
(BARCELONA)

1 SANTIAGO SANCHEZ GOMEZ
(MADRID)

1 JESUS SORIA HINCHADO (MADRID)

1 JORDI MARTIN CABALLERD
(TARRAGONA)

1 INIGO PEREZ TELLERIA (GUIPUZCOA)

1 OSCAR LOPEZ PEREZ (MADRID)

1 FRANCISCO CABALLERO GARCIA
(MURCIA)

1§ ALFREDO MARTIN CORPORALES
(LERIDA)

1 SANTIAGO NUNEZ RIBERA (MADRID)

1 AURORA TORRES MARTIN
(VALENCIA)

1 DAMIAN SERRA AGULLO
(BARCELONA)

1 JORGE MONTERO RODRIGUEZ
(CIUDAD REAL)

1 JOSE BLANCO DIAZ (VALLADOLID)

008 — I

VIRGIN INTERACTIVE

H ace un par de afios tuvimos la
ocasion de ver las primeras ima-
genes de Run Like Hell en el E3.
Ahara, una de las divisiones de
desarrollo de Interplay esta dando
los dltimos retoques al juego cuyo
lanzamiento esta previsto para
invierno del presente afio. En aquel
momento nos llamé la atencidn el
aspecto y la atmésfera que pretendi-
an darle sus creadores al mas puro
estilo Survival Horror. Finalmente,

estos seres inicia una carrera contra
el tiempo para encontrar supervi-
vientes y desmantelar los planes de
los extraterrestres. El peso del argu-
mento se refleja en las numerosas
secuencias que van desvelando el
desarrollo de la trama, con impac-
tantes imagenes desde el comienzo
de la aventura. Run Like Hell cuen-
ta con escenarios recreados total-
mente en 3D y un sistema inteligen-
te de cdmaras para no perder de

<El terror se apodera de una estacién
espacial atacada por los aliens>

parece que se ha optado por un esti-
lo més cercano a la aventura de
accion. Los hechos de Run Like
Hell transcurren en una estacion
espacial de investigacion cientifica.
El protagonista, un militar retirado,
al volver de una mision se encuentra
con la mayorfa de la tripulacién
muerta en extrafias circunstancias.
Los responsables de esta debacle
pertenecen a una raza alienigena
cuya inteligencia supera a su mal-
dad. Cuando el héroe descubre a

vista a los enemigas en ningdn
momento y para conseguir un togue
cinematogréfico que remarca adn
més los acontecimientos. La aventu-
ra esta dividida en siete capitulos
diferentes, cada uno corresponde a
un dfa en la estacién espacial, con
una duracién estimada de juego de
30 horas. Por el momento sélo
hemos podido ver una version alfa
del juego y, de todas formas, cabe
esperar que sus creadores carrijan
ciertos fallos para la edicion final.

RHun Like Hell

Después de casi dos afios de espera, Digital Mayhem ya tiene
preparado uno de los juegos més esperados para PlayStation 2

Para eliminar
3 los aliens y
3 sus tropas
podremos utilizar
un variado arsenal
de armas, con los
que hacer gala de
nuestra punteria y
habilidad.

En algunos
momentos
pasaremos
a8 controlar
el
personaje
principal
comao si
de un
Dragon’s
Lair se
tratara.




ACCLAIM/CRITERION GAMES

| pasado 3 de julio visitamos las

oficinas de Acclaim, donde
pudimos tener un primer e intenso
contacto con una beta ya bastante
avanzada del que serd el nuevo
Burnout que, en esta ocasién, ade-
maés del 2 obligado, afiade el subti-
tulo Point Of Impact. Sin perder ni
un &pice del atractivo y de la mecé-
nica de su predecesor, Criterion ha
conseguido mejorar ostensiblemente
los apartados que més agradaron a
los muchos que optaron por hacerse
con el primer Burnout. De esta
manera, la pelicula The Fast and the
Furious ha tenido mucho que ver en
el concepto del juego, con la incor-
poracién de vehiculos preparados,
repletos de alerones, neumaticos,
llantas y tubos de escape sobredi-
mensionados y demds elementos
tipicos de los amantes del tuning. La
calidad gréfica también es muy
superior, con efectos de luz innova-
dores y una auténtica fiebre por el
detalle en cada esquina del mapea-
do. Los circuitos son ahora 32, distri-
buidos en 6 localizaciones distintas,
y se ha afiadido un modo persecu-
cién a bordo de un coche de poli tipo
Chase HQ. El mes que viene, més.

Entre las
novedades =

manera
agresiva.

= - e e
destaca una (ol
modalidad de ? gy
«3utoescuela», ~
en la que se it
nos ensenars a
conducirde % 3 f

Burnout 2: Point Of Impact

Tras mas de un millén de juegos vendidos, el nuevo Burnout es mejor en
todo: més coches, més circuitos, mas realismo y mucha més velocidad

CONCURSO FINAL FANTASY X

GANADORES DE 1 POSTER, 1 JUEGO

Y 1 CAMISETA

1 RUBEN FERNANDEZ GONZALEZ-ALBO
(MADRID)

1 JORGE BLANCO CANO (MADRID)

1 JAVIER GRANERO RUIZ
(TARRAGONA)

1 JAVIER FERNANDEZ SALAS
(BARCELONA)

1 ROBERTO SALINERO ANTUNEZ
(MADRID)

GANADORES DE 1 JUEGD

Y 1 CAMISETA

1 NOE AZOGUE PEREZ (BALEARES)

¥ OLEG KISSELEV (NAVARRA)

1 GONZALO MARTINEZ DIAZ
(GUIPUZCOA)

1 JUAN ANTONIO LOPEZ BLANCO
(VALENCIA)

1 ROBERTO RUIZ BERELID
(CANARIAS)

1 JOHN DE SOLA MARTINEZ
(BARCELONA)

1 ALBERT GARCIAS MIRAVENT
(BARCELONA)

1 HERMENEGILDO SFABREGAT
MARCOS (ALICANTE)

1 XAVI MIER GIRALT (BARCELONA)

1 IVAN FERNANDEZ RODRIGUEZ
(ORENSE)

1 JORGE ANTONIO GARCIA
GUTIERREZ (ALAVA)

1 M" JOSE CARRALERO JIMENEZ
(BARCELONA)

1 JESUS CANO QUESADA
(CANTABRIA)

1 MARIO HERNANDEZ MARTIN
(SEVILLA)

¥ DIEGO BARROSO PRIETO (MADRID)

Uno de los
apartados mas
mejorados son
los accidentes,
con coches que
se tuercen y se
rompen en varios
pedazos.
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO

ELECTRONIC ARTS

| pasado 13 de junio fuimos invi-

tados por Electronic Arts a visi-
tar sus oficinas en un parque empre-
sarial de Chertsey, en las afueras
de Londres. El edificio disefiado por
Norman Fester es un complejo
acristalado junto a un lago artificial
que parece mas un lugar para reti-
rarse del mundanal ruido que un edi-
ficio de oficinas. En este sitio tan
idilico es donde un grupo interno de
desarrollo esta ultimando los deta-
lles de un juego de coches. Todos
los miembros del equipo tienen una
experiencia contrastada, incluso
gran parte del mismo ya ha dejado
patente sus conocimientos en titulos
automovilisticos participando en la
creacion de F7 2000y F1 2007 publi-
cados por Electronic Arts. Durante

cuenta
con 24
coches
de
marcas
famosas
como
BMW o
Lancia>

<El iuego la presentacion del juego el respon-

Mientras que la mayoria de los titulos de conduccién optan
por la simulacion, Shox nos mete de lleno en un estilo arcade y
supone un soplo de aire fresco para el catalogo de PS2.

sable de la idea original y Game
Director, Matt Birch, nos estuvo
explicando a fondo como va a ser
Shox. Asimismo, tuvimos la oportu-
nidad de probar una versi6n beta en
la que ya se podia apreciar su mar-
cado estilo arcade, un género que
actualmente esté siendo explotado
muy poco por las compaiiias en
PlayStation 2. De hecho, Matt
reconocié que Sega Rally habia sido
uno de los juegos que més le habian
influido a la hara de confeccionar
Shox. Bésicamente, nos encontra-

El equipo de desarrollo
que ha creado Shox ha
puesto mucho hincapié en
dar vida a todos y cada
uno de los escenarios que
conforman el juego.
Ademés de dotar a cada
circuito de un trazado
exigente para el
conductor no se han
descuidado otros detalles
que hacen que el entorno
que los rodea sea
agradable y que a la vez
sirvan de referencia al
jugador para aprender
cuando viene una curva
peligrosa o un salto que
pueda poner en peligro la
victoria. Los creadores
han utilizado el programa
Maya 4.0 para dar forma a
los bocetos de arte con
los elementos que
integran los tres tipos de
escenarios: jungla,
desierto y nieve.

Ademas de las «shaxzone» el
juego tiene un sisterna muy
particular para vehiculos. Hay
que apostar los puntas en una
carrera contra el coche que
deseamos y ganarla.

Circuitos Virtuales

010 —/ I =



1 - El equipo de Shox al completo

posando junta al Iagao artificial.

2 - Uno de los integrantes en su

puesto de trabajo realizando
cambios en el juego.
3 - El equipo ests divido en

secciones: disenadores, artistas
graficos, programadores, sonido

y la parte de produccian.

Y - El sistema de camaras visto

3 traves de una Debug Station.

<La velocidad y la diversion son los
maximos exponentes de este titulo
desarrollado por Electronic Arts>

mos frente a un titulo de conduccién
que apuesta por la diversién y la
velocidad al limite cuyo ndcleo ape-
nas se diferencia de otros juegos del
género. Sin embargo, sus creadores
han ideado una serie de elementos
con la intencién de aumentar la

Uno de los titulos que
inspiraron a8 su creador fue
Sega Rally, algo que queds
patente en el estilo del juego y
su apuests por el genero
Arcade de Conduccion.

espectacularidad y tensién durante
cada carrera. En un principio, el
juego sdlo requerird completar tres
vueltas en cada circuito, a lo largo
de cuatro categorias en las que
aumenta el grado de dificultad, vy lle-
gar el primero. Sin embargo, es
posible obtener puntos adicionales
que después vendran muy bien para
comprar vehfculos si se completan
con éxito las «shoxzones». Un com-
ponente que supone todo un reto en
el juego. Se trata de tres secciones

por circuito que hay que recorrer en
un tiempo determinado. Dependiendo
del crono obtenido el jugador sera
recompensado con una medalla de
oro, plata o bronce. Ademas, si se
consigue la de oro en las tres zonas

de forma consecutiva se activara el
«shockwave», una onda que aparece
delante del coche. Mientras se
avanza hacia ella se irdn sumando
puntos a nuestro casillero hasta que
consigamos alcanzarla. Otro elemen-
to interesante son los saltos, donde
la misica se para dejando sélo los
efectos de sonido y una imagen en
camara lenta. Shox cuenta con 24
coches de rally de marcas tan cono-
cidas como BMW, Citroen o Lancia
entre otras, para que disfrutemos al
méximo durante el juego. B

Entrevista
Matt Birch

Game Director

PS2Rro. ;Qué juegos has desarrollado antes?
M.B. Yo personalmente he trabajado con EA
como Game Director en F1 Championship
Season 2000, y el afio pasado en F7 2007 ade-
mas de participar indirectamente para otros
titulos de la compania. Antes de EA estuve en
Bizarre Creations donde fui Lead
Programmer/Designer de Formula 1 97.
También estuve implicado en el desarrolio de
MSR para Dreamcast. En cuanto al equipo,
esta integrado por gente procedente de
Bullfrog y EA. Su historial incluye proyectos
como F1, Quake Il Revolution, FIFA, Dungeon
Keeper, NBAy muchos mas.

PS2ro. ;Qué hace diferente a Shox respecto a
sus mas directos competidores?

M.B. No creo que Shox tenga competidores en
estos momentos, ofrece algo completamente
nuevo. Se trata de una experiencia intensa de
conduccion al limite. Ademas de adelantar a
los vehiculos, controlados por la Inteligencia
Artificial, también hay que pasar por las «shox-
zones» tan rapido como se pueda para conse-
guir medallas, mantener la distancia de los
coches adelantados, controlar el bélido duran-
te saltos asombrosos, cuidar de que el chasis
no sufra muchos dafos y activar el «shoxwa-
ve». Y no hay que olvidar el objetivo principal,
ganar la carrera al final de las tres vueltas.

PS2ro. ;Como habéis representado los 24
coches en el juego?

M.B. Miramos en los libros de historia y nos
fijamos en los coches de rally mas espectacu-
lares de todas las épocas. Para recrearlos
hemos llegado a extremos impensables. Como
algunos modelos son muy raros, en un caso
concreto hemos adquirido una caja con las
luces de freno sdlo para asegurarnos de que
las texturas y el tamafio son los correctos.
También se ha tratado con mucho cuidado el
comportamiento del coche. Teniendo la licen-
cia de los mejores fabricantes del mundo, ha
sido dificil conseguir que los vehiculos pudie-
ran sufrir dafos durante el juego.

PS2ro. ;Por queé habéis desarrollado Shox
para PlayStation 2?

M.B. Es la consola nimero uno en ventas de
todo el mundo y me gustaria que Shox llevara
diversion al mayor nimero de personas.

]
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE

por << Manuel Arenas >>

Reproductor de musica MP3 y MP3 Proportatil - THOMSON

Jukebex POP 2800
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A power-stop
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El mejor lugar para coleccionar todas las
canciones de una vida o incluso de dos o tres

Los reproductores MP3
basadaos en discos duros
son una muy buena
opcidn para los
aficionados a la musica
4 que quieran tener
centralizada toda su
coleccion de canciones

u. thomson-lyra.com

PVP-R: 455.80€

obre todo gracias a la combinacidn
S de dos factores: la elevada capaci-

dad del disco duro empleado y la
compatibilidad con el formato de audio
digital MP3 Pro, capaz de comprimir atin
més las canciones que el formato MP3
tradicional, de modo que se pueden crear
archivos de menos tamafio para guardar
los temas musicales en el disco duro de
este Personal JukeBox de Thomson.
No en vano, la propia Thomson ha esta-
do involucrada en el desarrollo de MP3
Pro con vistas a mejorar la capacidad de
almacenamiento de los dispositivos
reproductares de MP3. Asi, en los 10 GB
del Lyra Personal JukeBox caben nada
mas y nada menos que 4.500 canciones,
suponiendo que cada una de ellas durase
en torno a los cuatro minutos y estuviese
comprimida con el formato MP3 Pro.
Ademés, en el Lyra se pueden almacenar,
no s6lo canciones, sino todo tipo de archi-
vos coma si de un disco duro externa con-
vencional se tratase, con la ventaja de
exhibir un tamafio muy compacto y una

estética bastante atractiva. La transferen-
cia de canciones y archivos entre un orde-
nador personal donde se tenga almacena-
da la coleccién de canciones que se
desee llevar al Lyray el propio Personal
JukeBox se realiza a través del conocido
y fiable puerto USB, aunque de momento
s6lo permite velocidades de acuerdo con
el estandar USB 1.1, més lentas que las
del novisimo USB 2.0, con lo que si se

tales como Autor, Titulo o Album, sin olvi-
dar la posibilidad de crear listas de repro-
duccién personalizadas. De este modo, la
navegacion a través de las numerosas
canciones que pueden archivarse en el
disco duro del Lyra seré sencillay muy in-
tuitiva. Eso sf, antes sera necesario asegu-
rarse de que las etiquetas y la informacidn
contenida en los archivas MP3 es correcta
y completa. De poco sirve ordenar las can-

<MP3 Pro ofrece la misma calidad
que MP3 pero en un espacio menor >

van a mover grandes cantidades de can-
ciones o archivos de gran tamafio la
espera puede ser un poco larga. De todos
modos, en un uso normal, lo frecuente
serd ir moviendo canciones poco a poco,
borrando las menos atractivas y almace-
nanda otras més acordes con cada nece-
sidad.

Una vez ya se tengan las canciones en el
Lyra, se podré organizar la coleccion de
acuerdo con un buen niimero de criterios,

ciones por el dlbum, por ejemplo, si en las
canciones no estd incluida la informacidn
sobre este particular. Y lo misma se aplica
para otras categorfas, como Titulo o Artis-
ta. Teniendo esta precaucion, el uso del
Personal JukeBox sera sencillo alin
cuando se tengan miles de canciones.

En cuanto a la calidad de la reproduccidn,
decir que es realmente buena, siempre y
cuando se haga uso de los auriculares en-
tregados con el Lyra. En las pruebas reali-
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Los LED permiten conocer el estado
de carga de |3 bateria o si la
recarga se ha realizado con éxito.

Las dimensiones del Lyra Personal
Jukebox no son las mas
apropiadas para convertirlo en un
companero de sesiones de
entrenamiento o deportes de
aventura, pero para actividades
pausadas y tranquilas si serd un
acompanante de lujo.

zadas con auriculares de tipo botdn se ob-
servd que el volumen de salida del Lyra
es adecuado pero moderado, con lo que
es mejor emplear cascos de tipo cerrado
coma los elegidos por Themson. Ademds,
es posible seleccionar ecualizaciones pre-
determinadas como POP, Rock, Jazz o in-
cluso configurar una personalizada a partir
de un ecualizador gréfico de seis bandas:
De este modo, es posible disfrutar de un
sonido de calidad alli donde se esté, sien-
do la portabilidad otro de los puntos fuer-
tes de este dispositivo. Obviamente no se
trata de la solucién mas ligera y compacta
del mercado para reproducir MP3, pero te-
niendo en cuanta que incluye un disco du-
ro de 10 GB, el resultado es francamente
bueno, siendo posible llevarlo sujeto al
cinturdn sin que origine problema alguno
para caminar, aunque si se lleva un paso
fuerte puede suceder que el movimiento

La conectividad estd asegurada
merced al puerto USB a través del
cual se pueden transferir las
canciones o los datos desde el
ordenador al Lyra y viceversa, y la
salida de auriculares y de linea.

La estética del Lyra Personal
Jukebox es bastante atractiva y
funcional, de modo que todos
los controles y teclas estan
accesibles en el propio frontal.
Ademas, son de tipo cursor,
aumentando su funcionalidad y
la facilidad de manejo.
Ademas, cuatro teclas
adicionales completan una
interfaz muy bien diseriada.

afecte a la reproduccién normal de los
temas. La autonomia, de hasta 12 horas,
es realmente buena y muy carrecta para
un dispositivo de estas caracteristicas,
siendo el tiempo de recarga bastante re-
ducido. Por otro lado, la salida de linea
incluida permitira conectar el Lyraa la
cadena de audio sin problemas, propor-
cionando horas y horas de reproduccion
continua de gran calidad.

En definitiva, el Lyra Personal Jukebox
€s una propuesta muy atractiva para
aquellos usuarios que deseen disponer
de un sistema de reproduccion de misica
MP3 con una elevada capacidad, sin olvi-
dar que también se tendré un disco duro
portétil y externo donde transportar da-
tos. No es la solucién mas compacta y
portétil, pero si juega muy bien sus bazas
conformando una solucién acertada y
muy a tener en cuenta. i

CARACTERISTICAS TECNICAS

Capacidad de almacenamiento: 10 GB.
Medidas:130 x 78 x 32 mm.
Peso: 290 g.
Formatos de audio: MP3 y MP3 Pro.
Almacenamiento de datos: Si.
Conectividad con el PC: USB.
Duracién de las baterias: 12 horas.
Pantalla: retroiluminada LCD de 8 lineas.
% Procesador de audio: Flat, Bass, Jazz,
Rock, Pop, Custom.
I Bufer para musica: 8 minutos.
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Preparate para e

Preparado para enfrentarte a los mejores tenistas profesionales del mo
Martina Hingis, Anna Kournikova, Monica Seles, Lindsay Davenport. Preparate p3
Preparate para batirte el cobre en cualquier superficie: tierra batida, hierl
porque no va a ser facil. Nada facil.




is mas duro.

. Andre Agassi, Pete Sampras, Yevgeny Kafelnikov, Patrick Rafter,
petir en los torneos mas dificiles: Wimbledon, Australian Open, US Open...
Stas rapidas... Smash Court Tennis Pro Tournament. Preparate bien
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INTERMACIONAL

Este mes estrenamos nueva seccidn. En ella tendrad cabida todas aquellas noticias
de interés referentes a PlayStation 2 que tengan lugar mas alld de nuestras fronteras
ponés dos nuevos modelos de su consola de 128 bits,

[lamados «Ocean Blue» y «Zen Black», ambas con

carcasas transparentes. Ademas, vendran acompa-
I-l_lll- a0 en P= - -
t

nadas de DualShock 2y mandos de DVD a juego. El
precio de venta sera un poco superior al normal.

Splrlts Of The Dead

Dusk sera su primera

aventura en PS2

ace poco tuvimas la gran suerte de poder
H gozar de las andanzas de Arc en PSone
por primera vez en un lenguaje comprensible, gracias a un impresionante pack que
inclufa los tres juegos de la saga, la expansién del segundo de ellos y multitud de
objetos para coleccionistas. Ahora Seny C.E.I. anuncia que su saga de juegos de ..
rol dard el salto a PS2. Esta vez, como era de esperar, el entorno seré completa-
mente 3D. Por ello, la cuadricula que nos indicaba nuestro rango de movimientos I Tres nuevos RPG’s

en los combates pasa a ser esférica y tres seran los protagonistas de la historia. Idea Factory se encuentra en pleno

desarrollo de Kingdoms Of Chaos Universe.
&7 3 il KID, conocida por sus trabajos en
- Z ¥ Dreamcast lanzara para PS2 Ever 17a

I Nueva Linea Skeleton
Sony C.E.L. ha confirmado que lanzaré al mercado ja-

/ | 4 ) finales de verano, basado en un popular
= . /W R  Anime. Porsu parte, Alice Soft también
vl 158 | publicara un RPG llamado Only You para la
consola de Sony el proximo septiembre en
Japon. Excelentes noticias para los
fanaticos del género, que son muchos.

La compafiia

Il g I

ue nos (| 4\ T I Récord de ventas para PS2
q . W L/ L 7NN UL Rompiendo multitud de marcas anteriores, la
trajo Arc V4 [ Yo S \ 128 bits de Sony ha conseguido colocar diez
/ AU i - / A : millones de unidades en los

The Lad / & % hogares japoneses. Su ,

b / < predecesora, PSone, logro

para PS one [lg4 L~ ; ~ la misma cantidad seis
I A meses mas tarde teniendo

pl‘esenta & ¥ \ ‘& : en cuenta su fecha de

lanzamiento.

ahora su g AN e/ 3 k3 1 Jojo's Bizarre Adv.

i [ ==y — 7 (Capcom) Accién ;
primer A / N Autinodallists ] -Granfi Theft Auto:
proyecto \ A : {Capeom) Conduceion | Vice City

\ N ' 1 Virtua Cop Rebirth Estaesla ﬂpica imagen que
pal’a PSZ . / g “ v (Sega) Shooter ha trascendido sobre la

& proxima entrega de Grand
¥ Roommania #203 Theft Auto, que seré

(Sega) Simulador exclusiva para PS2. Por

esarrollado por Atlus y Career Soft, |a saga entre paises vecinos desencadena la trage- 5 ?é‘:;?;lci&n ;2?1’:6E?r;aéb:nqnl;l?;;?;t:f“
Growlanser propone una mezcla de rol y estrategia  dia. La tercera, llamada The Dual 1 Riding Spirits protagonista sera Kent Paul.

muy en la linea de los miticos Langrisser. Es, sin duda Darkness, es una precuela de la anterior, (Spike) Conduccion

alguna, una de las series de juegos de rol con més situada en un mundo que se extingue a la 1 Switch

éxito en tierras japonesas, aunque nunca ha sido publi-  vez que lo hace su sol. Ambos juegos seran (Sega) Accion

cada fuera de sus fronteras. La segunda entrega, subti-  lanzados por separado en los Estados 1 Gigantic Drive

tulada The Sense Of Justice, introduce al jugador en  Unidos con una lujosa presentacion espe- (Enix) Aventura

un mundo de espada y brujerfa, donde una disputa cial para coleccionistas. - 1 UFC2: Tapout

(Capcom) Lucha
~ 1 Project Minerva
(D3 Pub.) Simulador

06 =TI =
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1 Sega distribuye juegos
ajenos en Japon

Este proximo septiembre Sega
pondra a la venta en Japén el

juego de conduccidn extrema .
Grand Heat (que no es sino la pE I |
version japonesa del conocido
Burnout), y el similador de baile TH DTD
Britney’s Dance Beat. U It
n nuevo salto
’l',;:l.‘aﬂ " Timer: G18.898 : de las consglas
' ' al cine

I Nuevos datos sobre

PlayStation 3 H ace algunas e ek
El presidente de Rambus ha semanas b
manifestado que su compafia es comenzt el rodaje El'l Ia

la Ginica que actualmente puede

de la pelicula basa-
proveer el hardware para

reserva

satisfacer las necesidades de da en el popular : >
memoria de la proxima consola de juego de Sega The Titulos Interes.ant_e‘s
Sony. Segin informaciones no Holles Of The que llevan ya tiempo

oficiales, contaré con dos chips
RDRAM basados en la tecnologia
Yellowstone de Rambus capaces podia ser de otra
de transferir 12 GB por segundo. forma, el género

Dead. Como no circulando en EE Uu.

elegido es el terror
adolescente. Varios
de ellos llegan a

1 Lanzamientos

Playmore para PS2 i

T eostitlosida i Sl S D 0s nuevos personajes (Brad Burns y Goh Hinogami), escenarios

compafifa que absorbid a SNK de estas malditas dinémicos con fenémenos meteorol6gicos como viento y lluvia, un T S

han sido anunciados para PS2. Se criaturas y tratan repertario de golpes ampliado para cada uno de los luchadores, toneladas 4 s

trata de las dos Gltimas entregas de refugiarse en d ; ; p. ; | ; i el sugunai: Atonement,

de la saga King Of Fighters, 2000 y . e nuevos accesorios con los que personalizar a nuestro personaje y e dgs?rm"ado por Atlus, e

2001, junto con Metal Slug 3. una antigua casa. Quest Mode. Su nombre: VF 4 Evelution. De momento funciona bajo una apareci en EE.I._IU. el 19 de ;
placa recreativa Naomi 2. Su futuro doméstico es incierto. noviembre del afio pasado. Se - N

1 Aero Dancing 4 trata de_un RPG por tumosga 1

El pasado 11 de julio aparecit en tierras e N temaﬁea Rk

= - V4l == y

japonesas el dltimo lanzamiento de Sega | | INUJEVL] TET NakKE L g:ﬁ:’;;;gﬁ;ea?w

pas PlaystatonZ Setatadelien La saga Virtua Cop llega a | préximo 15 de agosto Bk e

Dancing 4: New Generaion, un simulador de . ) ' »

uelo con solera. PlayStation 2 cargada de por un precio de 5.800 g i

novedades y modos de juego Yenes, Sega pondré a la — : )
venta un DVD en el que B g

incluira las dos entregas de $ s
su serie de juegos de dispa- -, ’\\:, -3
ro. Ademas del juego nor- iR = , ~~'— :

mal, se afiadird una galeria

de ilustraciones y un modo tro HPG de Aﬂus asta vez

de Entrenamiento para uno o ! de la D;'e;t;ﬁ'l"’_oza ﬁhgﬁ ’
dos iugadores. Otra intere- rzardr;f..... §easaen
o “’9 ores Ara ntere exploracion de laberintos en
sante incorporacion es la primera persona y desarrollo
compatibilidad con la pistola de un equipo personalizado.
de Namco, la GunCon 2. Mucho nos tememos que no lo

veremos par estns lares.
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Ganalte su confianza
Tal y como nos cont6 Andrew Curtis, Lead
Designer del proyecto, The Thing busca dese-
quilibrar al jugador explotando su capacidad
para confiar y experimentar miedo. Si recordais
la pelicula, todas las muertes son producidas
por una forma de vida alienigena capaz de intro-
ducirse en cualquier cuerpo vivo y permanecer
dentro sin levantar sospecha hasta convertirlo
en una mutacion tan peligrosa como desagrada-
ble a la vista. El jugador esté escoltado por
otros tres personajes: un soldado, un ingeniero y
un médico. A través de unos sencillos mends de
comandos, podrés ir dandoles drdenes y distri-
buirlos por las diferentes estancias que compo-
nen la base antartica donde transcurre toda la
accion. Pero ojo, el alien anda entre vosotros y
podria contaminarte a ti 0 a uno de tus compa-
fieros sin que el resta del grupo llegue a ente-
rarse. Evita realizar movimientos o acciones
extrafias si no quieres que tus camaradas
comiencen a sospechar que estas contaminado
por el alien. Esa desconfianza y el miedo de ser
atacado por aquel que, hasta el momento, pare-
cfa un apacible humano es la base principal de
The Thing. Cada personaje tiene una barra visi-
ble sabre su cabeza. Tres colores definen el
estado de animo de tus acompafiantes: Rojo
(desconfio totalmente de ti y te mataré a la
minima oportunidad), Ambar (este tio parece
sospechoso) y Verde (te seguiré hasta el infier-
no). Si la barra de tu gente comienza a ponerse
Naranja s6lo tienes dos opciones: matar todas

Abajo tenéis al protagonista obsequian-
do con una racidn de plomo a uno de
los habitantes de I base antartica. A 13
derecha, un momento de la presenta-
cién, en la que pudimos conocer & los
creadores del juego.

LA
PELICULA

he Thing (La Cosa, en

Espaiia) fue uno de los
mayores éxitos de taquilla
y critica del gurii de la
ciencia-ficcion, John
Carpenter. Protagonizada
por Kurt Russell, es a su
vez un remake de un clasi-
co del género del afo 1951
bautizado en Espaia como
El Enigma De Otro Mundo.
Aquel filme, producido por
Howard Hawks, era muy
bueno, pero la version de
Carpenter (sustentada en
los impresionantes efectos
especiales de Rob Bottin)
no le va a la saga.

las mutaciones alinigenas que puedas para
demostrar que no eres uno de ellos o, mejor
atin, realizarte un andlisis de sangre que
demuestre que estés «limpio.

Criaturas de pesadilla

La base antértica y el exterior, pese a estar a
muchos grados bajo cero (lo que te obligara a no
permanecer mucho tiempo en el exterior 0 mori-
ras congelado) esté plagado de mutaciones alie-
nigenas, nacidas de los antiguos huéspedes
humanos del lugar. Algunas de estas criaturas
estan sacadas directamente de la pelicula,
mientras que otras estan creadas expresamente
para el juego. Las encontrars de muchos tipos,
aunque todas bajo un denominador coman: son
tan letales como desagradables a la vista. Las
hay pequefias y escurridizas y otras descomuna-
es, capaces de acabar con tu vida de un sdlo
manotazo. Dado que es inevitable perder algdn
miembro del equipo a lo largo de la aventura,
podras reclutar a otros supervivientes de la
base, aunque es recomendable realizarles un
test de sangre antes de darles la espalda.

Bottin realizo un impre-

sionante trabajo de FX 4
maaquillaje. ¢5e inspiraria
en nuestro Dtor. de arte?
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VIVENDI UNIVERSAL

<En The Thing no podras
canfFiar en nadie>

B Un Octubre FerroriFico
Ese sera el mes elegido para comercializar en
Espafia The Thing, al que Computer Artworks
esta dando los Gltimos retogues. Pese a que el
producto final contard con numerosas mejoras
graficas, la beta con la que tuvimos la oportuni-
dad de jugar nos sorprendié agradablemente por > NPL - . ‘ 1TH
su sen.sacmnal UIII'IZBCIOD de la luz. La base ey e W - Andrew Curtis
antértma estd sumida en las sombras, Ig qug ) A " o LEad ﬂesigner de The Thing
obliga en muchos casos a entrar en habitaciones : /o [ B
a oscuras con la dnica ayuda de la tenue luz de 3 ' :
una bengala. Todo es poco para convertir al
jugador en un tembloroso pedazo de came.

PlayStation 2 Revista Oficial: ;Habéis traba-
jado en el desarrollo del juego con algdn
componente del equipo de la pelicula origi-
Segtin Curtis, The Thing ofreceré cerca de 20 Mediante unos nal de John Carpenter?

horas de juego, repartidas a lo largo de 18 nive- ~ Sencillos Andrew Curtis: No. No tuvimos ninguna
L comandos < 3 ’
les y 10 localizaciones. Llegara al mercado podrss i conversacion con nadie del equipo de la

a espaiol de la mano de Vivendi Universal encargando pelicula. De hecho, la primera vez que John
A i totalmente localizado al castellano (textos y lareas & todos Carpenter vio el juego fue durante la pre-
T Dl o s . tus acomps- "
% . o voces) y con la posibilidad de jugar con los gra- Bopies sentacion antes del E3.

. FART ficas con un refresco de pantalla de 60 Hz, en
— lugar de los 50 Hz habituales de los juegos PAL.

PS2R.0.: ;Como se os ocurri la idea de
mezclar elementos de Survival Horrory jue-
gos de comandos?
A.C.: En realidad, nosotros buscamos hacer
un juego basado en la confianza y el terror.
Situ ves la pelicula original, todo gira alre-
dedor de la gente, no tanto sobre el alien.
Hemos buscado dar mayor importancia a
la interactuacion entre personajes y el
estrés. The Thing no puede compararse
a Resident Evil, nosotros quisimos hacer
algo diferente.

ALIEN

U na forma de
vida alienige-
na es la responsa-
ble de la mutacion
en los animales y
personas que
habitaban la base
antartica.

PS2 R.0.: ;Cuanto tiempo os ha llevado

desarrollar el juego?

A.C.: Dos afios, desde los primeros con-

ceptos hasta lo que os hemos mostrado
en esta presentacion.

" PS2 R.0.: ;Desde un principio
7 contasteis con la licencia de The
Thing o el proyecto nacio con otra ins-
piracion diferente?
A.C.: Universal contact6 con nosotros con la
idea de adaptar la licencia de la pelicula a
un videojuego.

PS2R.0.: ;Hay alguna otra pelicula
de los estudios Universal que os gus-
taria adaptar al videojuego?
A.C.: Una licencia muy interesante seria la
de Gladiator, de entre todas las peliculas de
Universal.

020 — = &



L Jez San,
Fundador y CEO de Argonaut

unque Malice nacié como un proyecto

exclusivo para Xbox, el sello Sierra vio

tantas posibilidades en el producto que
encomendo a Argonaut Games, padres de la
criatura, la tarea de llevar a la muchachuela del
mazo también a PlayStation 2. Y no sélo se
han quedado en eso. Vivendi Universal, en
una accion que deberfan imitar otras multina-
cionales, buscé entre los grupos de su division
discografica y ha reclutado al grupo No Doubt
para dar el toque musical al juego. La cantante y
lider del grupo californiano, Gwen Stefani, se
ha encargado de prestar su voz a Malice, la
heraina del juego, una chavala decidida que
siempre se acompaiia de un contundente marti-
llo 0 una maza al més puro estilo Sota de

Bastos. Argonaut Games da buena muestra de

su oficio a la hora de concebir arcades de
plataformas en esta nueva aventura que ofre-
cera 22 niveles, tres clases de armas, cinco cla-
ses de magias basadas en los elementos
mégicos chinos (agua, fuego, etc.) y una peculiar
subfase, llamada Afterlife, que te obligara a
recorrer el mas alla cada vez que pierdas una
vida. La versién PS2 esta todavia en pafiales, en
comparacién con la de Xbox (que lleva muchisi-
mo mas tiempo en desarrollo) pero promete bas-
tante. Aunque el juego llegara con textos y
voces en castellano, que no tiemblen los fans de
No Doubt, serd posible seleccionar voces en
inglés para oir los gritos de la sefiorita Stefani.

— = 02
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Internet y tu.

La comunicacion es una fuerza
incontenible que esta dentro de todos
nosotros. Nuestro trabajo es abrirle
caminos. Poniendo todo Internet

a tu alcance. Con las soluciones de
acceso mas avanzadas y los mejores
contenidos. Para que tengas el mundo
en tus manos. Para que te comuniques
como quieras, cuando quieras

y donde quieras.

INTERNET
TELEFONIA FUA
“TELEFONIA MOVIL

SOLUCIONES PARA EMPRESAS
SERVICIOS INTERNACIONALES

DIRECTORIOS

MEDIOS DE COMUNICACION
INVESTIGACION Y DESARROLLO
FUNDACION
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m COMPANLA: ® PROGRAMADOA: W DISTRIBUIDOR: m PAR{S DE ORIGEN:
ELECTRONIC AATS KAOME STUDIOS ELECTRONIC ARTS ESTROOS UNIDOS

o IUGADORES: W Munoos: W MIVELES: W FECHA DE APRRICIAN:
1 4 18 NOVIEMBRE 2002

El extinguido marsupial carnivoro australiano
vuelve a la vida de la mano de ER Bames

El control de Ty varia La animacidn y las
dependiendo del habilidades de Ty.
mundo en que se

encuentre. Asi, en 13  OFF

nieve tendra que des- Bruscos movimientos

cubrir como deslizar- de cémara, pero guizd
se por el hielo, |

. a id n
mientras que en el sean corregidos en |3

desierto deberd versidn Final.

aprender 3 planear en — —
el aire saltando desde
un gran acantilado.

nente australiano, como bilbies y los cassowary, y ha
dado vida al legendario Tigre de Tasmania. Para ello,
respetando el pelaje aunque dulcificando las faccio-
nes del original marsupial camivoro, le ha dotado
de habilidades especiales, como la posibilidad
de planear con el uso de unos boomerang,
bucear y defenderse de sus enemigos los

6lo por ser una extrafia especie extinguida dingos a base de mordiscos.

BOOMERANG

Con este utensilio, Ty planea
en el aire y lucha contra sus
rivales con precision, pues

desde 1936, afio en el que muri6 en cautivi- Ty cree que su especie esta extingui- posee punto de mira.

dad el dltimo Tigre de Tasmania, el misterio y day que es el nico Tigre de Tasmania existen-

el carisma de su peculiar historia ancestral invade te. Pero |a aparicién de un extrafio ser le hace

|a isla de Australia y sobre todo a Ty. Pues EA, descubrir que no esta solo, sino que los

inspirandose en su leyenda, ha recreado una aven- demas tigres estan en otro mundo llamado

tura en la que se mezclan fantasfa y realidad. Dreamtime. Llegar hasta alli no es facil, pues

Entornos 3D totalmente abiertos e interactivos y ademés de resolver numerosos enigmas Y

enormes escenaris que reproducen la selva tropi- combatir contra los enemigos, Ty tendra que MORDISCOS

cal, las montafias nevadas, el desierto y los arreci-  recorrer un total de 16 niveles con el fin de Tecnica infalible para
fes de coral. Asimismo, EA ha dado vida en este encontrar los 5 talismanes que abriran las acabar can todo bicho

viviente australiano.

titulo a mas de 50 animales originarios del conti- puertas de Dreamtime.

EN ELAGUA
Debajo del agua Ty pierde
su habilidad mordedora y
solo puede utilizar el
boomerang como defensa.



AOn

El motor gréFico, el
disefio de personajes
Y Bscenarios, las ani-
maciones... ¥ sobre
Fodo su jugabilidad.

v OFF

Un soberkio
PlaraFormas gue llega-
rd con la oferta lidica
de Navidad. ¢ Por qué
Ios buenos juegos
SiEmpre se hacen de
rogar?

PUNTO DE MIRA
Algunos androides sélo
pueden ser destruidos con
el objetivo en primera
persona que contiene
cada arma.

TIENDA

Ratchet puede comprar
municion y armamento,
como el guante Glove of
Doom o el Devastator, en
los «mejores puntos de
venta» con los tornillos que
encuentre en su viaje.

El lak E Daxter Futurista de Insomniac podria
coronarse como el nuevao rey del génerno

/1 @s alla del horizonte... Cada particula,
cada personaje y cada elemento del

V | escenario, posee vida propia. Jak &
Daxter fue el responsable de marcar un antes y un
después en el género, creando un mundo organico
y sin pesadas pantallas de carga. Ahora los crea-
dores de la saga Spyro toman el relevo, utilizando
el mator gréfico que Naughty Dog ided para su
pareja de héroes en The Pecursor Legacy. Si bien
el mundo de estos dos personajes era bucélico por
Sus majestuosos escenarios inspiradas en las islas
mas exdticas del planeta, en Ratchet & Clank
nos hallamos ante un universo industrial y futuris-
ta. Con inmensos rascacielos, coches voladares
(que recuerdan a los que Spielberg ided en
Regreso Al Futuro I, robots inteligentes, astutos
androides y un sinfin de elementos ambientales

capaces de recrear el mafiana de una nacion. Otra
diferencia es que el titulo de Insomniac contie-
ne bastante accién y, por tanto, alga mas de vio-
lencia. Ratchet tendra a su disposicion, segun
vaya progresando, 35 armas diferentes e infinidad
de gadgets para cumplir con su misién: acabar con
M. Drek y su maléfico pensamiento de destruir
el mundo y crear uno nuevo. A pesar de que |a
ambientacién es algo baldra, el humor y la gracia
no faltan en Ratchet y Clank. Dos personajes
algo peculiares, un alienigena y un robot, y aun-
que Ratchet es el principal protagonista de la

Uns de las armas
mas eficaces es el
Devastator, el cual
podras comprar en
la tienda. Esta
«Maquina» lanza
misiles teledirigi-
dos, por lo que
nunca falla. Eso si,
la municidn es
bastante cara.

visto hasta ahora desvela un con-

trol preciso y una jugabilidad varia-

da que mezcla a la perfeccion
plataformas, accion, aventura y

puzzles. Sélo queda esperar a des-
cubrir si en el mundo de R&C el sol
y la luna también se suceden como

en Jak & Daxter.

minadas misiones el jugador podra controlar
a Clank. Alin esté en fase de desarrollo, pero lo

Dentro de las misiones
gque Ratchet tendra que
afrontar, debers resol-
ver pequerios pero
pelisgudos puzzles si
quiere progresar.




LOS MEJORES PLATAFORMAS

La nueva mascaola de Acclaim prerende

reinventar el genero de las PlarafFormas

B

| un argumento mas tipico de los juegos de

’4{ rol, donde la magia y el lado oscuro de las

|

‘th almas en pena cobra tal importancia que
nos adentra en la mente del protagonista y nos
sumerge en un mundo idilico. Asi es Vexx, a sim-
ple vista no parece tener la estética de un platafor-
mas corriente. Ofrece una vision algo més agresiva
y una técnica de juego donde el enfrentamiento
contra las malas bestias mediante el uso de
magias es fundamental. Vexx, miembro de la tribu
Rockhaven, debe vengar la muerte de su padre y
acabar con Dark Yabu, el asesino y causante del

La version alpha
de Vexx al Ia
que hemos teni-
do acceso fue la
misma que
Acclaim expuso
en el E3. En ella
se muestran 2
niveles interiores
de gigantescas
proporciones
con un motor 30
aun por depurar.

caos que asola Astara. Sin espadas, sin mazas y
sin pistola. Sélo con unos guantes como arma de
defensa se enfrentara a tan peligrosa
mision. Recorrerd 18 niveles con escena-
rios 3D, entornos soberbios y en los

que la noche y el dia se sucederén.
Asimismo, cuando la oscuridad asola
Astara, tanto el paisaje como los enemi- N
gos cambiaran de aspecto haciéndose \

més hostiles. Sin duda, la mecénica &'4 y .
de Vexx es muy atractiva, pues ademas de b y
recoger utensilios necesarios para acabar s i - p
interesantes puzzles, el jugador podréa D ,
hacer uso de la magia, cuyos efectos
de luz son dignos de admirar. Sélo
una pega, esperemos que la
version final tenga un mejor
control de cémara.

con el maleficio de Dark Yabu y resolver

AOn

Sus enrornos, ESCEng-
rios y los efecros de
magia. El disefio
manga de Uex=.

v OFF
El moror 30 rodavia es
basrante brusco.

UN MUNDO MARAVILLOSO
18 niveles idilicos
revestidos de frondosos
bosques, cuevas miste-
riosas y templos malditos.

%

:1\\,
EL FONDO DEL MAR
Oculta un misterio que Vexx
debe descubrir para vengar
la muerte de su padre.

LOS GUANTES

La magia es su mejor arma
para defenderse, pero sus
guantes también poseen
cuchillas para escalar.

— = 027



Fieren al protagno-
las Facultades de

- 5u estilo gréFico, la
. utilizacidn del cel-
shading y sus goras
de humaor.

v OFF
Esperemos gue Ia difi-
culrad sea ajustada.

DONDE ESTAN LAS LLAVES...
Uno de los principales
puzzles de esta version de
. Sly Coopernos retaba a
encontrar 3 llaves.

| iMENUDO ESCUDO!
Para protegerse de las

f flechas y ocultarse, nada
mejor que un barril.

S1YO FUERARICO...
Dado sus escasos
checkpoints, recoge todas
las monedas posibles para
acumular vidas.

Eiq EEHPEF And Thievius Raccoonus

W COMPANEA:
50N% C.E.

W JUGROORES:
1 5

e toda la oferta ladica de plataformas que

saldra en los proximos meses para

PlayStation 2, quiza este titulo es el que
mas pondré a prueba nuestra habilidad y destreza
al estilo de los clasicas del género. Acentuando,
sobre todo, las técnicas del espionaje. Uno de los
mayores atractivos de Sly Cooper es precisamen-
te este (ltimo aspecto, pues con gracia y estilo
ha conseguido parodiar al Tactical Espionage
Action de Konami. De tal modo que no sélo el
usuario se tendré que limitar a saltar y esquivar o
aniquilar enemigos, sino que deberd estudiar la
manera de pasar desapercibido ante el ojo de
nuestro rival. Y aunque Ia historia que se nos pre-
senta no es del todo muy original (recuperar un
artilugio mégico llamado Thievius Raccoonus,
herencia del padre de Sly) las misiones que ten-
dremos que afrontar desbordan emocicn. Desde

La agilidad y versatilidad de movimien-
tos de Sly le permitirén surcar los
escenarios 30 con una gran libertad.

028 —_[ == Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaii:

B PROGRAMADOA:
SUCKER PUMCH

W ESCENARIOS:

B DISTAIBUIOOA:
500Y C.E.

M FECHA DE RPARICION:
DICIEMBRE 2002

Un remarcado estilo cartoon y grandes daosis
de camuflaje son sus sefas de identidad

sortear focos de luz, pasando por utilizar un barril
como escudo, hasta cruzar fuertes corrientes de
cascadas. Graficamente Ilama la atencién por su
agresivo /ook de dibujo animado y por su ltgubre
y misteriosa iluminacion (Sly Cooper nos ofrece-
ra cinco entornos diferentes de rica y recargada
ambientacién). Posee una jugabilidad muy varia-
da y facil de controlar, pero serfa recomendable
que en la version final la dificultad se ajustara un
poco mas con un mayor ndmero de checkpoints.

M PRIS DE ORIGEN:
ESTRODS UNIDos

HOLA, ;SoY
SNAKE?

Tanto los cautelosos movi-
mientos de Sly, el esconder-
se detras de las paredes,
como los dialogos con el :
cuartel general estan inspira-
dos en el mitico Metal Gear
Solid. Una simpatica parodia el
que en mas de una ocasion
nos hara esbozar alguna son-
risa. Sobre todo cuando esté
doblado al castellano.




LOS MEJORES PLATAFORMAS

Taz Wanted

W COMPARNIA:
INFOGRATES

m JUGADORES: W Munoos:
=g 4

Un estilo tan peculiar que sdlo los amantes del

W PROGARAMADDOA:
BLITZ GRAMES

B OISTAIBUIDOA:
INFOGRAMES

W CARTELES:
BY

m PAIS OE ORIGEN:
REIND UNIDD

W FECHA DE APARICION:
£3 OCTUBRE 2002

delirante universo Warner sabran apreciar

uizé su apariencia cartoon engana.
Personajes grotescos aderezados con

|a técnica del cel-shading y situaciones
hilarantes tipicas de los Looney Tunes pueden
hacer pensar que Taz Wanted estd orientado a los
mas jévenes usuarios de PS2. Nada més lejos
de la realidad, pues esta vez el explosivo

Taz tendré que explorar un universo en 3D

de forma no lineal. Lo cual supone que el
desarrollo del juego serd bastante mas com-
plejo que en los anteriores titulos protago-
nizados por el Demonio de Tasmania.

Con esta técnica el jugador puede ir a cual-
quier parte del escenario y cumplir los objeti-
vos segln le convenga. Asi pues, este indefenso
animalito australiano tendra que recorrer 4 mundos
para destruir todos los carteles de «Se Buscan si no
quiere acabar como atraccion de feria. De tal modo
que visitara lugares tan peculiares como el Zoo de
Yosemite, San Francisco, el Oeste y el desierto
de Tasmania, donde le esperan infinidad de prue-
bas custodiadas por vigilantes, policias, 0sos pola-

smpéhcu demonio poﬂré
saltar correr y relizar multitud de
movimientos como nos tiene
acesumbmdoseniasene L ce——

res o elefantes que

le devolveran a su jaula.
Ademas, el hecho de que Taz pueda cambiar de
indumentaria otorga al juego un toque de humor y
a Taz inéditas acciones. En definitiva, el plantea-
miento (tipico de los juegos con sello Warner) es
muy bueno, pero el desarrollo y la jugabilidad, al
igual que su estética, son un continuo frenesi.

B g

___Js I

Segun vayas cumplien-
do objetivos y encon-
trando los items dorados
especiales se haran dis-
ponibles los Extras del
juego, los cuales contie-
nen una Galeria de
material grafico y un
total de 9 Secretos des-
ternillantes.

Aon

Jugabilidad variada, el
aspecto cartoon y el
humor de la serie de
animacian.

V OFF
En ocasiones su desa-
rrollo resulta cadtico.

EL CARNAVAL DE TAZ
Utiliza las cabinas de
teléfono para cambiar de
traje (snowboarder, ninja)
y pasar desapercibido.

DOS JUGADORES

Frenético duelo de carreras
con cronémetro en marcha
y a pantalla partida.

Es necesario para hallar los
7 carteles. En él te darén
pistas y te mostraran un
video de su ubicacion.
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mes por segundo...) demostré las desmesuradas aptitudes técnicas de
sus creadores, y es algo que les ha acompafiado a lo largo de los afios
y protagonizado cada uno de sus titulos. Incluso en més de una oca-
sion esta blsqueda de la perfeccion tecnoldgica ha llegado a desequi-
librar esa hipotética balanza entre espectaculo y jugabilidad que tanto
nos preocupa a los amantes del videojuego. Después de los antoldgi-
cos episodios de Driver, Reflections se embarcé en un proyecto Ila-
mado Stuntman, una especie de mezcla de sus dos sagas automovi-
Iisticas de 32 bitsy, hoy por hoy, el juego de conduccién mas original y
espectacular de de PlayStation 2. Stuntman puede ser catalogado
como un simulador de especialista que comenzé su andadura como
antesala de Driver 3 0 una especie de pista de pruebas digital para
futuros proyectos que ha acabado por convertirse en un videojuego.
Para dotar al juego del maximo realismo posible, Infogrames y
Reflections han contado con la asesoria técnica del prestigioso espe-
cialista de Hollywood y ganador de un Oscar de la Academia, Vic
Armstrong. La his-
toria de Vie (mas de
36 afios ejerciendo
de especialista)
estd asociada con
sagas y peliculas de
la talla de
Terminator, Indiana
Jones, Superman,
James Bond,

e5

Dentro de Ia
modalidad de
juego DOriving
Games encon-
trarernos cinco
pruebas de pre-
cision, siete de
velocidad y
tres de espe-
cialista. Su difi-
cultad es bas-
tante generosa
pero merece la
pena probarlas
para hacernos
con el control
total de los
vehiculos.

Reflections

Los juegos de
una gran compaiiia:
- Ravenskull (1985)
BBC Micro+Acorn Electron)
- Codename Droid (1986)
BBC Micro+Acorn Electron
- Stryker's Run (1987) Electron
- Ballistix (1989)
BBC Micro, Atari ST y Amiga
- Shadow Of The Beast (1989) Amiga
- Shadow Of The Beast Il (1990) Amiga
- AW.E.S.0.M.E. (1990) Amiga
- Shadow Of The Beast Il (1992) Amiga
- Brian The Lion (1994) Amiga
- Destruction Derby (1995) PSone
- Destruction Derby 2 (1996) PSone
- Driver (1999) PSone
- Driver 2 (2000) PSone

bl
199:33

JERL/IR

Una larga historia marcada por el éxito
Martin Edmondson fundo Reflections en 1985, y hasta la
llegada de las consolas sus juegos protagonizaron momentos

cumbre en ordenadores como BBC Micro, Electron, Atari ST
y Amiga. El mitico Shadow Of The Beast (1989) catapulto al

Remse—— 0384
T a— DY,

o]

B L]
estrellato a la compania. La llegada de PlayStation vio nacer i : EE
las dos partes de Destruction Derby (uno y dos millones de e J
unidades vendidas respectivamente). Driver supuso la

consagracion con unas ventas que superaron los cinco
millones mientras que Driver Zrebasé los 3 millones.

—Ji = 031



=l Soldado Universal, Starship Troopers o, mas recientemente, Los Angeles
de Charlie por citar algunas. La unién de ambos genios ha dado como
resultado una genialidad llamada Stuntman, un juego tan dificil de cata-
logar como de caer rendido a sus numerosos encantos. Podriamos definir-
lo como sucesor natural de Destruction Derby'y Driver. Es como un choque
violento entre ambos mitos. La fusion de ambos desarrollos, aptitudes y
actitudes. Destruccidn y control. Caos y perfeccion. Fotorrealismo y
narracién. No tiene parangon con nada de lo que hayais jugado antes,
pero te transmite esa sensacién de que td tienes el control y de que el
vehiculo que controlas responde las leyes de la fisica comportandose
como lo harfa en la realidad. Reflections extiende su alfombra roja de
3 | : bienvenida y te propone para las proximas horas, dias o semanas conver-
mas origi‘k‘ s » - tirte en un auténtico especialista de cine y protagonizar las escenas que
. \ \§ han abierto tus ojos y boca de par en par ante la pantalla del televisor. El
EPECtaCUIar - b ‘ \ \ modo principal de Stuntman esta dividido en seis escenarios
de todo el W \ (Londres, Louisiana, Bangkok, Suiza, Egipto y Ménaco) o peli-
5 TN : ; : 4 \ culas, conformando un total de 24 secuencias. En cada escena
Catalﬂgﬂ de k. > N ' \ tendremos que cefiiros a las exigencias del guién,
narracion del director y a unos simbolos que apa-
receran en pantalla indicandonos las acciones a
realizar (utilizar freno de mano, saltar una rampa,
golpear elementos del escenario...). Para ello
tendremos un tiempo limitado y un porcentaje
minima de perfeccion que habra que cumplir. Este
es el desarrollo bésico del modo principal. Por
supuesto la dificultad ird aumentando y poco a
poco cada secuencia se convertird en un auténtico
infierno. Martin Edmondson nos comentd en su
dltima visita a Espafia que habian jugado tanto

@
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7 TURN 10 PULL 180 TUR

‘3 ﬂVMTMf M}Im} lI\ INDICATES A JUMP

.
jobe 106

alm—-m "“‘
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AP
BUTTON WHILE IN WITHOUT DAMAGING

PRESS THE ACTION l} SOUEEZETHRD
€ ¢
Sf«'ﬂﬂﬂlﬂlﬂﬂf YOUR VEHICLER

Louisiana

A Whoopin And A Hollerin il '
Esta pelicula, al més puro estilo Dukes Of Hazzard, es la auténtica ) o ’ Estos dSF’” ‘?/QL;”DS Et’E' /E;€ /EU"'CZ _:UE
perla del juego y la culminacion del talento de Reflections. Aunque tan SR= A Zgj;’; E’f;"i’;a II”Z’:r”E’f_, Ela;"zgguencias
s6lo cuenta con tres escenas, la gran variedad de acciones a realizar " . - ¥ de Stuntman. jMemorizadios bien!

y la tremenda espectacularidad de las mismas nos obligaran a jugarlas '

unay otra vez. Los tres coches son «torpedos» Made in USA.
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I Los vehiculos principales estan cre-
ados por mas de 5.000 poligonos.

I Los coches tienen mas de 35 pun-
tos gue pueden ser dafados.

I Los coches pueden perder hasta un
total de 18 partes.

I Los grafistas tomaron mas de
28.000 fotografias.

I Stuntman posee mas de 250.000
imagenes prerenderizadas.

1 En el juego se dan cita mas de 160
millones de pixels.

I Los coches secundarios estan for-
mados por mas de 3.000 poligonos.
I Se han utilizado mas de 2.000
gigas de datos en los trailers.

§ En Stuntman podemos encontrar 97
vehiculos diferentes.

1 Se han grabado mas de diez minu-
tos de maotion capture.

§ Han hecho falta 7.000 storyboards
y dibujos de personajes para dar
vida a las secuencias FMV.

§ Hay un total de 30 minutos de
secuencias FMV.

1 Una sola persona hubiera tardado
40 arios en hacer el juego.

I En las secuencias FMV existen
mas de 20 personajes diferentes.

1 En el Stunt Arena podremos utilizar
un total de 33 elementos diferentes.
1 El estadio de Stunt Arena mide 500
metros de largo y 258 de ancho.

I En las gradas del estadio se ha
simulado un publico superior a
50.000 personas.

tiempo a Stuntmany se lo sabian
tan de memoria que quiza habfan
situado la curva de dificultad dema-
siado alta. Es posible, es més, os lo
aseguro, que Stuntman va a ser
muy exigente con vuestros reflejos,
pero también es cierto que ser espe-
cialista en la vida real requiere ese
grado de concentracion tan elevado
para que todo salga bien. Y ese es
uno de los secretos de Stuntman:
repetir y repetir las escenas para
conocernos de memoria todas.la
tareas a realizar y asi poder comp
tarlas con la maxima perfecci&
posible. Una vez que conoces to

lo que hay que hacer es cuando la
creacion de Reflections transmite
esa indescriptible sensacion de dis-
frute y control. Pero todo esto no
serfa posible si el comportamiento y
dindmica de los vehiculos no fuera
real, y en ese apartado no hay quién
supere a los chicos de Newcastle.
Y no s6lo estamos hablando de

coches porque también manejaremos motos de nieve, vehiculos blindados
de la Segunda Guerra Mundial o Tuk Tuk'’s (taxis tailandeses de tres rue-
das). En Stuntman, podremos conducir un total de 36 vehiculas diferen-
tes. Un capitulo aparte merecen los dafios que reciben los coches y que,

Bangkok
Blood Oath

Aqui comenzaras a vértelas cara a cara con la estudiada

curva de dificultad de Stuntman. Cualquier minimo descuido
o falta de concentracion te alejaran del perseguido cien por

cien de perfeccion. Las dos primeras secuencias nos
pondran a los mandos de dos potentes y siiper manejables
bestias de cuatro ruedas. En las dos siguientes tendremos
que conducir los inestables taxis tailandeses o Tuk Tuk.

\TC:BR: 2245

<Para garantizar;

Suiza

Conspiracy

No es el momento mas brillante de Stuntman y
a ello contribuyen las dos fases sobre moto de
nieve y la tercera a bordo de un todoterreno.
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<Tendremos que
protagonizar un total
de 24 secuencias>

si echdis un vistazo al cuadro de cifras que acompa-

fia a estas paginas, os quedaréis de piedra. Hasta un

total de 35 puntos pueden ser dafiados y hasta 18 par-

tes pueden perderse con las colisiones. En este aspec-

to tampoco parecen tener rival. Cada vez que complete-

mos con los porcentajes adecuados una secuencia se nos

otorgaradn nuevos vehiculos y elementos para poder utili-

zarlos en el otro modo de juego, el Stunt Constructor. Alli

nos espera un gigantesco estadio en el que podremos situar a nuestro
antojo hasta 33 items diferentes como rampas, rizos, aros de fuego,
autobuses, coches de desguace... y surcarlo con el cache que elijamos
en un auténtico ejercicio de placer y destruccion. Es la modalidad
perfecta para descansar de las nobles y necesarias exigencias del
modo principal. Destacar también el trabajado apartado audio de
Stuntman, en el que se dan cita una sorprendente coleccién de
efectos sonaros, una banda sonara que no destaca pero que acom-

Pruebas de Bonus

Auténtico espectaculo sobre ruedas

Entre prueba y prueba

Al completar cada pelicula se nos pondra a prueba en seremos obsequiados
el estadio de Stunt Arena con escalofriantes ejercicios con nUmerosas secuen-

acrobaticos. Hay un total de cinco pruebas diferentes. ctas FMY U otrss gerie-

radas con el potente
motor 30 del juego. Al
finalizar todas las
secuencias de cada
pelicula seremos obse-
quiados con un trailer
de las mismas.
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Egipto

The Scarab Of Lost Souls
Ambientacion estilo Indiana Jones
con vehiculos de la Segunda
Guerra Mundial incluidos.
Preparate para controlar un par de
jeeps, una moto con side-car y un
vehiculo blindado. La diferencia de
manejo de los cuatro artefactos es
el mayor handicap de las cuatro
secuencias de la pelicula.




pafiaala perfeccién y un doblaje muy serio'y contundente. Esperemos @
ver qué sucede con la version en castellano, aunque con los precedentes
de los dos Driver parece que no va a haber ningtn problema. Pero
Stuntman no es perfecto Son pocos sus fallos pero importantes,
comenzando con la excesiva linealidad y ausencia de libertad de
sus pruebas cinematogréficas, l0s excesivos y numerosos tiempos
decargayla desesperacion que puede acudir a nosotros ante la
dificultad de algunas secuencias. También es necesario

hablar de un motor 3D efectivo y efectista pero poco

-
21z gudyanis sl

estable, que hace que su entorno, lagado de escenarios : E » . o

g TE=5 4 pege - autenticos
repletos de detalle, perfectamente ambientados y rebo- . o et

santes de texturas fotorrealistas, pierda su originaria 4 eSPECl O IIStaS}

il i"'

pureza técnica. Se debe, en parte, a que todos los ele-

mentos de los escenarios proyectan su sombra en tiempo real
obligando a PS2 hacer uso masivo de su CPU. A veces la bsqueda
de la perfeccion puede con la |6gica 0, sera que «La Sombra De La

Bestia» ha podido con Reflections? Los genios son ast...

AOon E:]DDDE]C]EE]DI:
El control de los vehictulos y su dindmica san magistrales. Las pruebas a
realizar son emocionantes Yy muy variadas. El Srunr Consrructar.

Vv OFF MEDDEEEED
Los riempos de carga son elevados, el moror del juega no Bs todo lo estable
que debiera Y el nivel de dificultad es exCeSiUD BN MUChas OCasiones.

Monaco

Live Twice For Tomorrow Ad L :
E : . Extras DVD

Esta parodia de las peliculas de
James Bond, dividida en cinco En el mismo DVD...
secuencias, elevara la curva de _encontraréis un monton de
dificultad de Stuntman hasta niveles extras como el making of,
insospechados. La mas minima entrevistas con Vic Armstrong y
pérdida de tiempo dara al traste con Tommy Trubble, una rolling
el resultado. La parte positiva es que demo, el anuncio de TV, un par
estaremos a los mandos de los de trailers de otros juegos de
coches més potentes de Stuntman. Infogrames y un anticipo visual
Clones de Aston Martin, Lotus, del esperadisimo Driver 3.
Lexus, Lamborghini y como guinda
una epecie de... Fiat 500. Velocidad,
espectaculo y mucha dificultad.

TC:89:68
TC:g8:22:48



W FORMATO:

g La mayorfa de los usuarios de PS2 suelen ser
antiguos usuarios de PSone, y por o tanto
= UERSIAN:
PAL

casi sobra decir en qug consisten los juegos
Pertenecientes a la franquicia Need For

Speed. Pero nunca ests de mas recordar que
este juego supuso, hace ya mucho tiem
lo que se refiere a

 » JUGADORES:
- o

. FECHR DE APRRICIAN: L. -
RTIEMBAE 2002 Po, una auténtica revolucién en

juegos de conduccién, Fue en aquella mitica entrega
para 3D0 cuando se dio a conocer, con una estructura de juego que
destacaba por utilizar coches reales, con talante eminentemente depor-
tivoy, lo mas impactante, con recorridog urbanos e interurbanos con
la presencia de trafico real. Como os podéis imaginar, los acciden-
tes estaban a la orden del dia, que llegaban a su culmen en las
impresionantes repeticiones, que mostraban con total realismo
las reacciones de los vehiculos tras impactos a mas de 200 kil¢-
metros por hora. En aquella época la simulacién se concentraba
en juegos de Férmula Uno y demés disciplinas automovilisticas,
pero trasladar esos modos de juego a una carretera real supuso
una auténtica revolucion en e género que ha hecho que la franquicia
3 NS perviva hasta hoy en dfa con la mayor actualidad. Ademés, la pre-
- sencia de la policia le daba ese toque ilegal y personalizaba adn mas
el juego, ya que no sélo habia que correr bien y evitar los accidentes,
 sino también las multas. Tras una numerosa presencia de NFS a o
largo de los dltimos afios, le ha llegado el turno
dero directo de NFS Jj/: Hot Pursuit (
Challenge),

Por << The Scope >>

a Hot Pursuit 2, here-
entre éstos salié el Porsche

que redne toda la magia del juego, sin perder ni un apice

] de su encantg, y la combina con las enormes posibilidades técnicas

; que permite una consala como PlayStation 2. Para |3 ocasién, EA
GAMES se ha hecho con las licencias de los coches mas deseados por
cualquier amantes de |a automocion, con los modelos mas deportivos

Los mejores deportivos del meread
Eompiten frente a frente en Ia dlin

Los efectos climatols-
gicos estan a I3
orden del dis, con
niebla, agua, tormen-
tas, humo procedente
Oe incendios...

.Jllilll!l!!».’vl%
Posi7/8  Lap: 11

En Ias repe-
ticiones
podremos
deleitarnos
con las ima-
genes mas

A. ™ . policia y el trafico real son los
il - - W . i ..
ro de cads - : Ingredientes basicos de todo NFS>

8 L RC R YR TP
o carrera.

Novedades

Ademas de incluir un montén de opciones de
juego, NFSHP2 posee cosas curiosas...

Entre ellas estas dos. S pulsamos un botén del pad, la carrera
Se parara y saldra del morro un haz de fuego que nos mostrara

como van a ser los proximos tramos del circuito, Luego,
volvera a su lugary

continuaré la carrera como si tal cosa. Y si
pulsamos otro, también se parara la carrera y la camara hara
un giro de 360° permitiéndonos observar todas las
circunstancias que rodean a la posicién de nuestro coche,




Coches

Los deportivos mas deseados y exclusivos del mercado.

La verdad es que las licencias de este juego son soberbias, y cada uno de los mas de 20
modelos que lo integran han sido modelados con gran perfeccion. Encontraremos modelos
de fabricantes tan legendarios como Porsche, BMW, Dodge, Ferrari, Jaguar, Lamborgh

de las marcas més prestigiosas, desde Ferrari hasta Porsche, pasan-
do por fabricantes més generalistas como Dodge, Ford, BMW o
Mercedes. El resultado es un abanico compuesto por més de 20 vehi-
culos, todos ellos modelados con un impresionante realismo, y con un
comportamiento dindmico que traslada con la mayor fidelidad las cuali-
dades reales de estos bélidos. En cuanto a circuitos, la cifra no es ; P
escandalosa en nimero pero si en cuanto a su extensian. De hecho, es = n.u.m;m:
injusto llamarlos circuitos, ya que son carreteras reales, y que tardare-
mos muchos minutos en completarlas. Ademds, en ellas se esconden
atajos, rutas alternativas y todo tipo de saltos y sorpresas. Entre estas
Ultimas hay que destacar los entornos, ya que al ser carreteras total-
mente abiertas que nos permiten salimos de la ruta y adentrarnos por
los laterales, podremos contemplar todo tipo de espectaculos mas o

menos naturales, desde rios que podremos vadear, cascadas, playas N felln e W52 00 Los coches
letas d fist i Ivarientos o incendios forestales. Ot ) e v | & pueden «pintar-
repletas de surfistas, caminos polvorientos o incendios forestales. Otro | -l g ; i S e
aspecto que también merece la pena destacarse es la presencia de = colores diferen-
diferentes elementos atmosféricos, desde un simple aguacero hasta ST == i R tes, 2 gusto del
e N usuario, Y justo
tormentas, huracanes, o un feroz tornado. En resumen, y a pesar de 3 wn ) e S

antes de cada

que lo que hemos jugado es s6lo una beta, NFSHP2 promete dar un carrera.

considerable salto de calidad dentro de su género y su franquicia.

Tada Ia
informacion
A DTy (5] () [ [ [ ) e ) necesaria
Excepcional compilacidn de los mejores deportivos que se pueden encontrar en
IV i 5 s . 2 gparece en
el mercado suromavilistico. El sistema de juego sigue siendo muy atractivo, con
el trafico real, los accidentes y la persistente presencia de la policfa como prin- pantalla,
cipales noras destacables. desde Ia
A OFF [ e
Todaufa es una beta y no se pueden emitir juicios de valor precipitados., pero el hasta Iz
motor graFico del juego, sungue na es ni mucho menas deficiente, estd @ un puntuacion
nivel del calidad inFerior al resto del juego. Ya veremos en la versidn Final. acumulada
en carrera.

Los entor-
nos de los
circuitos,
desde el
cielo hasta
los bordes
de la
carretersa,
estan pla-
gados de
elementos
graficos
de gran
calidad.

s e s e A

Los efectos de el g
iluminacicn PD I | C| a

estan presen- .
1 £ il El modo persecucion da nombre al

momento, con juego y nos convierte en policias.
/{Zggig’sj‘as’ju; ) Policfas que tendran la mision de dar alcance a
bfss, lices, los siiper coches que compiten en estas carreras
etcétera. ilegales. Al principio tendremos un coche
modesto, pero segin avancemos podremos
disponer hasta de un Lamborghini Murciélago.

Puntuaci
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"ONIMUSHR 2:
SAMURAI'S DESTINY

Capcom eleva la jugabilidad de Onimusha
ala enesima potencia con un entorno
grafico de incomparable belleza

La intro de
Onimusha 2
supera con
creces 3 la de
la primera
entrega. Toda
una obra de
arte digital
para disfrutar
como pre-
ambulo de
la aventu-
ra de
Jubei.

"‘\ ]
)

por << R. Dreamer >>

Después de una larga espera, Capcom ya tiene
casi preparada la edicién PAL del segundo capi-
tulo de la saga Onimusha. La historia continta
con Nobunaga Oda sembrando el terror en
tierras japonesas. Esta vez Jubei Yagyu reco-
ge el testigo de Samanosuke para enfrentarse al temible sefior feudal y
su ejército demonfaco. Y razones no le faltan al joven samurai para lan-
zarse a una bisqueda desesperada, porque las tropas de Nobunaga han
arrasado su pueblo natal sin dejar supervivientes. Es ahf precisamente,
donde comienza Onimusha 2, 13 afios después de la épica aventura de
Samanosuke. Bajo una cortina de lluvia, Jubei contempla los cadaveres
esparcidos por el suelo. Y el aspecto gréfico de estas primeras imagenes
resulta impactante, tanto por lo que acontece como por el efecto de la llu-
via. Uno de los innumerables detalles que confieren al apartado gréfico de
Onimusha 2 un resultado espectacular. Como ocurria con la entrega ante-
rior s6lo se le puede recriminar que los escenarios estén en 2D, pero en
esta ocasion sus creadores han dinamitado el poder de PlayStation 2 uti-
lizando una galeria de efectos impresionante. Por ejemplo, el agua crista-
lina representada con un realismo inusitado, o el humo que despiden las
chimeneas de una forja en el pueblo minero son algunos de los detalles

N 'f},,’ﬁ[*‘z

PRESS START BUTTON

disefiados para dotar de vida a los lugares que visitamos durante el juego.
Ademés, también se ha utilizado el scro/l para ciertas zonas permitiendo
un dinamismo que en Onimusha se vefa cortado por la transicién entre
diferentes dngulos de cdmara y donde se producian pequefios parones,
algo que ha sido erradicado por completo en Onimusha 2. Continuando
con el apartado gréfico, también hay que resefiar el extraordinario lujo de
detalles que se ha conferido a los personajes. Sus rostros se expresan
moviendo los ojos, frunciendo las cejas y con un sincronismo increfble
entre el didlogo y los movimientos de los labios. De hecho Capcom se ha

Regalos
para todos

Capcom ha incluido varios
cambios en esta entrega

Entre ellos, este particular sistema para
conseguir objetos, hay que regalar una
serie de items (que pueden comprarse 0
encontrarse) a unos personajes
determinados. A cambio nos daran
energia, municion, mas regalos, etc.

Lots of new items have just arrlved!™, |
Please-buy whatever you wanf. &&=+~
v



basado en un célebre actor japonés fallecido en 1989, Masadu Matsura,
para crear al protagonista. En lo que se refiere al control, se sigue utili-
zando el sistema de Resident Evil, pero ahora con una mayor efectividad.
Algo que se nota desde los primeros combates. A esto hay que afiadir que
el protagonista puede realizar una serie de acciones especiales que no
requieren magia, siempre que haya encantrado el documento donde se
especifica cémo ejecutarlos. Variaran dependiendo del arma que esté
seleccionada entre las cuatro disponibles. Aungue hay que recordar que
se empieza con una espada y el resto se iré adquiriendo a lo largo del
juego. También se ha vuelto a incorporar el sistema de absorber las almas
enemigas para mejorar las armas y protecciones, aunque con alguna alte-
racion, coma la que permite convertimos en un ser demoniaco al obtener
cinco 6rbitas especiales. Sin duda, la gran innovacion viene dada por la
aparicién de cuatro personajes que acompafiarén a Jubei en su viaje. Un
toque APG que determinard ciertos acontecimientos del juego dependien-
do de los regalos que les hagamos. Este proceso implicara la basqueda de
objetos especificos, ya sea comprando en una tienda o charlando con
otros personajes hasta conseguirlos. Ademas, la relacion de Jubei con
sus amigas sirve para dar una mayor profundidad a la historia y descubrir
pasajes que otorgan mayor solidez al argumento. Por supuesto, la compa-
fifa japonesa no se ha olvidado de incluir extras una vez terminada la
aventura, desde minijuegos a diferentes niveles de dificultad. Y por alti-
mo, destacar que la versién PAL tendra la opcién 50/60 Hz. §

A CIry [ ) [ N ) (R ) o
Los maravillosos efectos gréficos Y el disefo de Ios personajes. La opcidn
de s0/s0 Hz, sungque suponga eliminar |os exrras del DUD.

v OFF [0
Como ocurria en el primer Onimusha, |a duracidn de la avenrura y gue se
hayan utilizado escenarios en 20 en una consola de nueva generacian.

Cuando se consi-
guen completar
las cinco orbitas
especiales, Jubei
serd capaz de
transformarse en
un poderoso
demonio durante
un periodo de
tiempo limitado.

Estos dragones otorgaran las cuatro armas diferentes que
Jubei puede encontrar y utilizar durante el juego. Incluido
el mitico martillo del dios ndrdico Thor.

<La segunda parte de
Onimusha es un regalo para
la vista y una de las
aventuras mas‘completas
para Playyéiion 2>

Compania de Guerreros

En esta ocasion el protagonista ira acompaiiado
de un grupo de guerreros dispuestos a ayudarle
Mientras que en la primera parte de Onimusha, Samanosuke se
encontraba sélo con Kaede, ahora Jubei conocerd a un grupo de
famosos combatientes. Oyu, Eiki, Magoichi y Kotaro no dudaran
en echarle una mano.en las situaciones mas complicadas.
Ademas, sera posible controlar a estos personajes en
determinadas partes del juego, como ocurria con Kaede.
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COMPAALR:
TECMO

® DESARROLLADOA:
TECMO

B DISTRIBUIDOA:
WANADDO

= PAIS DE ORIGEN:
1RPON

®m GEMERD:
SURUIUAL HORROR

® FOAMATO:
pun-mom

= UERSION:
PAL

® JUGROORES:
1

B FECHA DE APARICION:
SEPTIEMBARE 20082

ROJECT
ZERO

Tecmno entra por la puerta grande en el
Survival Horror con una extraordinaria
aventura en una casa encantada

Las escenas en blanco y negro que
Jjalonan el juego nos presentan secuen-
cias dramaticas que aumentan I3 ten-
sion argumental, preparandonos para
lo peor, que siempre acecha a Is vuelts
de Ia esquina.

Rituales sangrientos

en la Mansion del Terror

Una casa en las afueras de Tokio ha servido
como modelo para los escenarios del juego
Al parecer, en dicho lugar se habia producido un asesinato
miltiple en el que resultaron muertas siete personas en
circunstancias muy extrafias. Se rumorea que adn hoy en
dia es posible ver huellas de sangre en sus paredes. Y
aunque la casa no haya sido representada fielmente en
Project Zero, si ha sido fuente de inspiracion para dar pie a
la historia y el aspecto que presentan las lagubres
habitaciones que recorre la protagonista.

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana

por << R. Oreamer >>

Tecmo se ha confabulado con el mundo de los
espiritus y las leyendas urbanas de Tokio para
dar vida a Project Zero, también conocido en
EE.UU. como Fatal Frame. Una aventura enmar-
cada dentro del género Survival Horror, que se
confirma como una opcién méas que apetecible para todos aquellos que
estén esperando la llegada de Silent Hill 3. Sin duda, la compafifa japone-
sa ha aprendido del espiritu que Konami ha dado a su serie y ha sabido
darle el tono perfecto al juego para poner en tensidn nuestros nervios de
principio a fin. Y parte de culpa la tiene el argumento que nos relata la
macabra historia de la mansion a través de sus personajes. La protagonis-
ta es Miku, una joven que parte en busca de su hermano hacia la man-
sion Himuro. Desapareci6 cuando a su vez se encontraba tras la pista de
un famoso novelista y mentor suyo que desaparecid mientras realizaba
una investigacion sobre el misterioso pasado del lugar. Mientras Miku
explora las salas del caseron se produciran numerosas secuencias de
video. Algunas serén flashbacks en blanco y negro, con un filtro granulado
que les otorga un aspecto mas inquietante adn, que nos serviran para
saber qué les ha sucedido al hermano de Miku, al equipo del profesor
Takamine y a los inquilinos anteriores. Otras escenas se han utilizado
para introducir a los fantasmas o adomar los momentos més tensos del
guidn con unos graficos mas depurados. Graficamente Project Zero no
alcanza la calidad de las grandes producciones para PlayStation 2, pero
si sobresale por encima de la media. Sobre todo si tenemos en cuenta los
numerosos detalles que han preparado sus creadores con el propésito de
meternos el miedo en el cuerpo. Por ejemplo, cuando Miku esta a punto
de vivir un encuentro peligroso se produce una secuencia en tiempo real y
entonces comprobaremos como los graficos van perdiendo nitidez convir-
tiéndose en una sefial de alerta inconfundible. También cabe destacar el

g
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aspecto grotesco y amenazador de los fantasmas, sobre todo durante los
combates. Sin embargo, el aspecto gréfico del juego no pasaria de ser
una mera anécdota si no fuera por el excelente tratamiento del sonido
que ha recibido Project Zero. Ahi reside el «poder del juego para man-
tener la angustia del jugador cada vez que se dobla la esquina de un pasi-
llo 0 se va a inspeccionar un objeto. Por otro lado, a cualquiera puede
parecerle que combatir fantasmas con una cdmara no tiene nada de
espectacular, algunos echaran de menos una escopeta para repatriar a los
espectros al infierno. Pero los extrafios sonidos que acompafian cada apa-
ricién junto con las psicofonfas referidas por el enemigo enmarcado en
nuestro objetivo, bastaran para nublar la razén mientras intentamos pulsar
el disparador de la cdmara. Algo que se convierte en una constante a lo
largo del juego. Ademas, a esto hay que sumar las pisadas retumbando en
las paredes, voces y gemidos procedentes del mas allé y una banda sono-
ra que no nos daré respiro. Quizd, en el apartado donde mas criticas
pueda recibir Project Zero sea en |a jugabilidad. El contral del personaje
y la deteccidn de objetos no han sido pulidos al méximo. Aunque el siste-
ma de puntos (que se obtienen al capturar fantasmas) para ir mejorando
las caracteristicas de la cdmara resulta bastante interesante. Asi como el
modo adicional de juego que se activa al terminar la aventura por primera
vez, Battle Mode que se centra en combatir fantasmas con la camara. Y
también hay que agradecer que finalmente se haya incorporado la opcién
de 50/60 Hz para los que quieran disfrutar plenamente con el juego. B

A Oy [ ) ([ )

La rérrica amhientacidn del juego y del apartado sonaro en particular gue
se complementa a la perfeccidn con el argumenta. Opcidin so/60 Hz.

V OFF [ [ ) e
La animacidn de Ios personajes es bastante simple y el control no es muy
infuitivo, @ lo gue hay gue sumar una deteccidn de objetos algo arbitraria.

1 - El juego esta com-
pletamente traducido al
castellano. Algo que
supone una gran
ayuda al moverse por
el inventario, para revi-
sar documentos con
pistas o mejorar las
caracteristicas de la
camara fotografica.

2 - La variedad ce
puzzles de Project
Zero pondra a prueba
nuestro ingenio. Desde
simples enigmas en
los que bastara encon-
trar el objeto requerido
3 otros mas enrevesa-
dos. En el de la pants-
lla hay que encender
las tres velas rojas.

<Una chica intefii@
resolver el misterio'®

una mansion encantada
con la ayuda de una
camara fotografica capaz
de atrapar fantasmas>

Fotos

espectrales

Miku utilizara la
camara que le regalé
su madre como arma
Gracias a ella podra ver cosas
invisibles a simple vista. Es
decir, le servira para encontrar
pistas, o simplemente ganar
puntos haciendo fotos a los
fantasmas errantes de la
mansion. Pero su principal
funcién consistira en atrapar a
los espiritus malignos. Siempre
sera recomendable ir
mejorando las caracteristicas,
e incluso afiadir algunas
especiales, a la camara para
que sea mas potente.

20
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= COMPANIA:

Con la Unica excepci6n del Thunderhawk de
MIOWAY

Core, hacfa ya bastante tiempo que no disfruta-
bamos de un juego que siguiera la estela de la
serie que méds ha marcado el devenir de este
género, los Strike de Electronic Arts (Desert,
Jungle, Soviet, Urbany Nuclear Strike). De los no demasiados juegos que
han seguido la temética bélica con un helicéptero de protagonista, es sin
duda Fire Blade el que mejor ha sabido recoger el espiritu de la saga de
EA, con un control del helicéptero excepcional y una galeria de misiones
de lo més variado y sugestivo. 18 en total, compuestas por varios objeti-
vos independientes, que requeriran grandes dosis de estrategia y pacien-
cia para poder llevarlas a cabo. Estas consistirén en rescatar tropas, tras-
. ladar tropas especiales para que se infiltren en zona enemiga y saboteen

BRE 2002 sus comunicaciones, detener un tren, destruir campamentos enemigos,
inutilizar armas estratégicas... Todo un mundo de posibilidades que,
insistimos, precisaran una estrategia especifica para cada momento. En
cuanto al apartado técnico, aunque graficamente esté por debajo de
Thunderhawk, tiene gran cantidad de detalles interesantes, como la
vision nocturna, los espacios abiertos, el disefio de las tropas, etcétera.
Pero lo que convierte a Fire Blade en un excelente juego son las gran-
des dosis de entretenimiento y diversion que es capaz de ofrecer. Aunque
hay misiones especialmente dificiles, consigue mantener el interés y la
tensién en todo momento, desde el principio hasta el fin. 1

= DESARROLLADORA:
kUl

B DISTAIBUIDOA:
UIRGIN

PRIS DE ORIGEN:
REIMD UnIno

por << ThE ScOpE >>

8 GENERD:
S SIMULADOR BELICO

A CIry [ [ ]

La jugabilidad es su punta Fuerre, gracias a su extraordinario control | a la
~ Enorme variedad de las misiones.

| W OFF ]

~ Graficamente, aungue es mas gue digno, na es de lo mejor que hemas visto
el génera.

A tope
de armas

Un helicéptero con un
impactante arsenal
Una auténtica maquina de combate
que dispone del dltimo grito en
cuanto a armamento bélico. Desde
|a tipica ametralladora, pasando por
lanzamisiles, misiles teledirigidos - g
térmicos, impulsos eléctricos... Y : o . ' § [uando dispsramos con
# 5 2 ; = . et la mirilla a un soldado,
ademas, esté equipado con sistemas i - TN dependiendo de dénde Je
de camuflaje (stealth) y de vision ; A "N slcancemos, éste morits
nocturna. Todo un despliegue L 3 B de una forma u otra,
tecnoldgico para poder acometer un 3 ; arrodillandose, saliendo
sinfin de misiones que requeriran, en despedido el casco...
su justo momento, la utilizacion de
una arma apropiada.

<La enorme
variedad de
misiones es
la cualidad
mas
importante
del juego>
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Informatica y videojuegos

~ y ! {ELIGE TU PACK!
ET"'IL' L? '.J -

Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 £985 119 994

BALEARES
Inca C/ Pelaires, 10
AN A~ BALEARES
4 \ Palma de Mallorca C/ Bolseria, 10
BARCELONA
SPIDER-MAN: THE MOVIE 64,95 Manresa C.C. Carrelourgf’SBB 7305835
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
wy. FINALFANTASY X 64,95 Las Palmas C.C. 7 Palmas, L. 208 £928 419 948
Z Gram 62,95
Z INTER. SUPERSTAR SOCCER 2 59,95 ACORURA e 1 2881 140 11
G MANAGER DE LIGA 2002 64,95 i LS:nhraugTde C-C) Rodrigues Caracido, 13 €381 598 288
"
METAL GEAR SOLID 2 54,95 Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149
VIRTUA FIGHTER 4 59,95 ALAKlicame
“C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/ ©965 246 951 .
MEMORY CARD SONY 8 Mb. 39,95 ped iy b

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fustardupner @966 813 100
Elche C/ Cristbal Sanz, 28 €965 467 959
ALMERIA

Almeria Av. de La Estacion, 14 2950 260 643
BALEARES

Palma de Mallorca
« C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Panica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona
« C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 @934 860 064
C C.la Maqumlsta ! CuéléaéAguncro s/n ©933 608 174

CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29,95
DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95
VOLANTE FERRARI 360 RED ED. 57,95

ACCESORIOS

966 923
-B(a)l C.C. Dlagonal Mear. L. 3660-3670 ©933 560 880

dalon:
Cl Soledad 12 ©934 644 697
Monnﬁala C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876
Barbera def Vallés C.C. Baricentro. A-18, Sor. 2 ©937 192 097
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 730 838

Cl San Cristofor, 13 #3937 960 716
. Mataré Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Bu&os C.C.LaPlata, L. 7. Av. Castilla y Ledn ©947 222 717
o ESA Vi de Guadalupe, 18 ©927 626 365
ceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ¢
CEgIZ

Jerez C/gllarimanta. 10 @956 337 962
CASTELLON X

gastellun Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOB:

Cordoba C/ Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s/n ©957 468 076
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
F}i&u:r&s C/Moreria, 10 ©972 675 256
R, DA

Granada C/ Recogidas, 39 #1958 266 954

Motril C/ Nueva, 44. Edil. Radlovnsnén £958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel Il, 23 ©:943 445 660

G.T. CO LE TOUR PRO RACE Irin C/ Luis Mariano, 7 £943 635 293

2002 TOKYO-GENEVA DE FRANCE DRIVER i G/ Tres de Agosto, 42959253630 £anc)
AEN -
| 2en Pascle Maza, 7 0953 258 210 s
RIOJA

Logruno Av. Doctor Mtigica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN ‘CANARIA

Las Palmas

+CC.la Ballena. L. 152 0928 418 218

* P° de Chil, 309 ©'928 265 040

Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
LE\gﬁIndaﬂo C.C. Atléntico, L. 29, Planta Alta ©928 792 850

Ledn Av. Repubhca Argentina, 25 7987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430

F1 RACING ¢ Madrid
) + C/ Preciados, 34 ©917 011 480
CHANP'ONSH'P J - P° Sania Maria de la Cabeza, 1 2915 278 225
+C.C. La Vaguada. L. T-038 ©913 782 222
- C.C. Las Rosas, L. A-13.Av. Guadalalara s/n ©917 758 882
Alcalé de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
Alcobendas C/ Ramén Femandez Guisasola, 26 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentm 11, L 25©916 374 703
Mosto!es Av. de Poriugal, 8 916 171 115
lo Ctra. Himera, 87 PortaJ 11,L.5®917 990 165
jon de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 ©916 562 411

\\ MVlIlal C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos [, 46 €918 492 379
Malaga C/ Al 142952 615 292
IRON EAGLE MAX agosto thérll%?mla AV Jostis Santos Rein, 4 £952 463 800
WORLD RALLY SUPER BUST-A-MOVE AGAIN agesto Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704
RUMBLE RACING SPY HUNTER CHAMPIONSHIP LEGEND OF ALON D’AR agosto NAVARRA. el
Taystaton PRO RACE DRIVER agosto  pONTEVEDRA oo
STUNTMAN septiembre . ‘Pnor:?tecv/e%aa ug yeCnVéaI;ag.e IE 6. C/ CaIvo Sotelo, s/n ©986 853 624
) A
N. FOR SPEED HOT PURSUIT 2 seph.embre Salamanca C/ Toro, 84 0623 261 681
PRO EVOLUTION SOCCER 2  septiembre SANTA CRUZ DE TENERIFE _ )
5 Santa Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
HITMAN 2 septiembre SEVILLA
. Sevilla
: SIMPSON SKATE BOARDING  septiembre “C.C: Los Arcos. L. B4, A Andalucia, s/in ©954 675 223
Platinum X-MAN NEXT DIMENSION  septiembre TARE Ay fmas. L. C-36. Pe. Legitn, s 854 815 604

PLAYSTATION PS One

Tfrra ona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
+ MONSTRUOS S.A: ISLA DE LOS SUSTOS
B

Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

- C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

+ C.C. El Saler, L. 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619

Torrent C/ Voeme Blasco Ibafiez, 4 bajo Izda #2961 566 665
VALLADOLI

Valladolid C C. Avenida - P° Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bdlgao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473

Zaragoza C/ Cadiz, 14 ©976 218 271

oMo s validas hasta fin d stencios y no . . .
ocmiables ooy claios o descarosFrecos vdos Lped|dos por internet JRYAAVERL-VETLY T W-H
salvo error tipogratico y vigentes dei 1 &l 31 de ogoato.

PLAYSTATION
PS One

flgura de accion
de regalo




COMPRALR: A Aunque no es la primera vez que el entrafiable
NAMCO o « s ;
n Comecocos visita PlayStation 2 (jugar con él
DESARROLLADOA: n G i
nAMCO E era el principal extra de Ridge Racer V), Pac-
DISTRIBLIDOA: 2 Man World 2 supone su bautismo como prota-
g ks v gonista de un juego para la 128 bits. Secuela
PAIS DE ORIGEN: 3
EETRENE UMINGE 5 de aquel arcade de plataformas para PSene con el que se conmemor6 en
SENERD: B 1999 los 20 afios de existencia del personaje, Pac-Man World 2 conser-
RLRTRFOAMAS/ARCADE va la mecdnica y principales conceptos de su predecesor, elevando el con-
EE%”ZE”M junto a un nivel superior gracias al mayor potencial grafico de PS2. El ali-
e ciente principal de Pac-Man World 2 es |a posibilidad de jugar, al mar-
nTSC-USA gen de la aventura central, con tres recreativas clasicas (Pac-Man, Ms.
J}LIE[HEDDM& Pac-Many Pac-Mania) y el mediocre Pac-Attack, aunque para ello sera
EN ARCAOES] . L . i
imprescindible recuperar toda una serie de tokens o monedas repartidas a
FECHR DE APRRICION: . K
SERTIEMBRE 2002 lo largo de los seis vastos mundos que componen el mapeado del juego.

Dependiendo de cuantos tokens hayas recogido, podrés acceder a mas
recreativas clasicas y, por (ltimo, se te abrirdn las puertas del museo de
Pac-Man, erigido a mayor gloria de este orondo personaje, nacido en
1980 para convertirse después en un icono de la industria del entreteni-
miento. Clyde, Pinky, Inky y Blinky (los cuatro fantasmas del Pac-Man
N original), y numerasos guifios al universo Namco (una de las naves de
- M H N Galaxian, los Pooka de Dig-Dug) iran surgiendo en el camino de Pac, a lo
largo del cual nuestro amigo ird dando buena muestra de sus habilidades
adquiridas afio tras afio, recreativa tras recreativa. El Comecocos no sélo
LI_I |3 H L EI 2 es capaz de devorar puntos y fantasmas, sino que salta, bota y rebota, es
capaz de nadar, esquiar, y pilotar un submarino. Los programadores de

El estandarte del | mpe rio Namco lo han convertido en un verdadero hombre de accion, un héroe

de a lo que se espera de un arcade de plataformas actual, sin olvidar

Namco se estrena en eeor
por ello sus origenes. De eso se encarga no sélo la recreativa original de
P|6H5tatl on 2 Pac-Man sino los laberintos Bonus ocultos en cada fase, que actualizan a

En Pac-Man World 2
nuestro orondo
Comecocos te deslum-
brars con su habilidad
para bucear en mares
repletos de peligros.

fur  Mrom soemx
840 840

1105 MORE TOKENS
. PAC-MAN

0UY — "= Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaii



las tres dimensiones la mecanica clasica del Comecocos: tineles, fantas-
mas y puntos. Dejando al margen el incuestionable encanto y carisma de
su protagonista, Pac-Man World 2 es un excelente arcade de platafor-
mas, una nueva muestra del alto grado de calidad de las producciones de
Namco. Si bien es cierto que el juego presenta algunos problemas con
las camaras (que esperemos quedaran solucionados en la version definiti-
va), cualquier posible defecto queda en segundo plano ante |a infalible
combinacion de fases vertiginosas a lo Sonic y plataformas puras y duras,
esas que te hacen perder seis vidas seguidas en pos de un salto imposi-
ble, pero que te obligan a no apagar la consola hasta conseguirlo. Esa
carga adictiva, diffcil de explicar pero muy real, fluye como un torrente por
cada fase, escenario y mundo. Un juego nacido como un homenaje al
Comecocosy sus seguidores, pero cuya calidad lo hara atractivo a ojos de
cualquier amante de las plataformas, tenga 15 afios como 30. i

A Dy I -
Mecénica sencilla pero encierra una gran dificultad en dererminados
momentos. lugar con Pac-Mania, una de las mejores Coin-op de la historia.

V OFF [ e
El sistema de cdmaras necesita ser mejorado. ¢Por qué han incluido Pac-
Artack en lugar del muy superior Pac-Land?
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MEN IN BLACK Il

Los MIB regresan para patear unos
cuantos traseros alienigenas

= COMPANIA: A Tras el sorprendente éxito de la primera pelicu-
INFOGRAMES A i P ¥
n la, que gracias a su original argumento y su bri-
= DESARROLLADOA: n .
FELELLATE HOUSE E llante puesta en escena superd con creces
= DISTRIBUIDOA: g PuLSAR EL moTON START todas las expectativas de recaudacién, Will
YIFOGARTIES v B Smith y T.L. Jones vuelven a encarnar a los
= PAIS DE ORIGEN: v
S rAnLR 5 agentes JyKenla secuela de Men In Black, recientemente estrenada en
o GENERD: 8 Estados Unidos (3 de julio) y que ya cuenta con su propia adaptacion a
SHOOT ER=UR videojuego, por obra y gracia de los australianos Melbourne House. Un
u ;52”:;& shoot’em-up al estilo de Max Payne (pero sin Bullet Time) que propone la
— eliminacion sistematica de todos los alienigenas que irdn surgiendo en el
PAL camino de Los Hombres de Negro. El juego no ofrece mas misterio. Es un
= JUGRODRES: shooter como los de antes, pero desarrollado sobre cuidados escenarios

1

FECHA DE APARICION:

JULIO zooe

tridimensionales y con algunos efectos graficos de particulas bastante con-
seguidos que hardn las delicias de los amantes de los recursos técnicos en
los juegos. Parece que Infogrames no quiere caer en el error de Gremlin
(responsable del videojuego de la primera pelicula, una pseudoaventurilla
que fue un desastre de ventas y que pasé sin pena ni gloria por el catélogo
de PlayStation) y ha preferido crear un arcade puro y duro, en el que tus
(nicas complicaciones seran no caer muerto ante los disparas alienigenas
y elegir arma entre las tres que puede manejar cada personaje. Un juego
sin complicaciones que es capaz de hacer pasar un buen rato destrozando
alienigenas con la nica preocupacion de seguir vivo y de ir avanzando
paulatinamente a lo largo y ancho del juego.

Aon EENEECCOCOCIC]

Buenos efectos gréficos. Numerosos exrras (incluido el rrailer de la pelicula
con calidad DUD 1.

W OFF [ N N (N - 1]
Mecénica demasiado mondrona: sdlo hay que disparar y evirar ser alcanza-
do por los disparos enemigos. El nivel de dificulrad es exagerado.

MIB I
ofrece
efectos
graficos
de gran
calidad.

El agente J del juego se parece mas
3 Isaac, el camarero de Vacaciones
En El Mar, que a Will Smith. S5e ve
gue |a licencia de la pelicula no
incluia los rostros de los actores.

Unos exiras de otro mundo
Una de las mejores cualidades de MIIB es la gran cantidad de
extras que atesora: desde hocetos a un trailer de la pelicula
Menos mal que ante la monotonia de las

fases y su gran dificultad, Men In Black If
Alien Escape recompensa al jugador con una

buena racion de extras, entre los que se
encuentra un trailer con calidad DVD de la

“~y pelicula (en
castellano, como el
resto del juego) y
una galeria de
bocetos y disefios

&4 deljuego.
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Los mejores vehiculos de
los salones de Tokio y
Ginebra en una edicion
ampliada del clasico de
conduccion Gran Turismo 3
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DEE T ERT
pistola y dispara

Descubre el altimo
beat'em-up de Yuke's E== -

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

o4us
os4y
055
056
058
060
062
063
osd
065
066
067

GT Concept 2002 Tokyo-Geneva
Endgame

Eve of Extinction
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TD Overdrive
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GRAN Wﬂ

COMPAAEA:
500% L.E.

DESARAROLLADOA:
POLYPHONY

DISTAIBUIDOA:
S0NY C.E.

PAI5 DE ORIGEN:
JRPON

GEMERD:
conouccian

FORMATO:
guo-mom

JUGRDORES:
1=2-B(I-LINK]
VEHICULDS:

96

CIRCUITOS:
S +INVERSODS

TE®TO-DOBLAJE:
CASTELLAND-

NIVELES DIFICULTAD:
2+] EXTRA

MEMORY CARD:
40 KB

OPCION s0/60 HZ:
no

PUP RECOMENDADD:
39,99€

ous — =

",,

Todos los circuitos tendran zonas
en penumbra, como tuneles o bos-

gues, y partes con iluminacidn
solar que nos deslumbraran.

La aparicion en enero de la version
japonesa de GT Concept. que
inclufa parte de los vehiculos del
ACSBI®! 75,0 11otor Show 2007, otorgo
una tentadora esperanza para todos aquellos que
disfrutan conduciendo con Gran Turismo.
Tranquilos, que la espera ha merecido la pena, ya
que ademés se ha afiadido la Feria del Automavil
de Ginebra incrementando Ia cifra final en 96
vehiculos nuevos. Encontraremos marcas de recien-
te incorporacién a GT como ASL con su modelo
deportiva Baraja, Infiniti con su berlina G35 yel
4x4 FX45, GM Design con los modelos Solstice'y
el poderoso Cien o Spyken con su méquina
Laviolette. Notaremos en ciertos vehiculos las dlti-
mas tecnologfas aplicadas, como la recién inventa-
da relacién de marchas con rozamiento 0 o CVT
Toroidal que permite en el caso del Nissan GTR
Concept cambiar de marcha en una minima frac-
cidn de tiempo sin perder velocidad o, como ocurre
en el Honda Jazz, mantener el motor en un par
constante de forma automatica para aprovechar el
maximo rendimiento del motor. También podremos
disfrutar de algun hibrido como el Honda V5 IMA
MID Dualnote que combina dos matores eléctricos
situados en las ruedas delanteras con un motor
central proporcionando una tremenda aceleracion
limitada por el gasto de electricidad que al amino-

rar o frenar se recargara rapidamente. Los modelos
de competicidn se han actualizado, como los equi-
pos de campeonato ya veteranos en GT que utilizan
los modelos clasicos de Nissan Skyline, Toyota
Supray Honda NSX, nuevos prototipos de los dife-
rentes Nissan, Mazday Honda en edicién limitada
Y, cdmo no, la vieja escuela tendra su sitio con los
barbaros Ford GT40. Y por supuesto coches de
serie que veremos en un futuro circulando por las
calles (Ford Focus RS o el AMG SL55) 0 que en la
actualidad ya estén a la venta como el Hyundai
Coupe o el Volkswagen Golf GTl. Esta corta pero
gran parte del mundo GT nos sarprendera por su
calidad ya que los creadores, Polyphony, han con-
seguido mejorar notablemente todo el conjunto
ofreciéndonos una mayor sensacién de conduccicn.
La intro, diferente a la japonesa, nos muestra unas
imagenes de FMV impresionantes de un «duelo»
entre el nuevo Mercedes SL500 un Boeing 747.
Slo tienes que mirar cualquier repeticion con tran-
quilidad. EI escenario reflejado sobre los caches,
los efectos del calor en las imégenes de la repeti-
cion, los sonidos de los diferentes motores en todo
el rango de revoluciones, el modelado meticuloso
de todos los vehiculos y un largo etcétera haran
que disfrutemos de una manera especial cada
metro recorrido de este increible simulador que se
sigue pulienda con el paso del tiempo. La especta-

«pequena» entrega de Gran Turismo

Repeticiones

La guinda del pastel

En todos los modos de GT, siempre
que acabemos de correr por un
circuito, se nos ofreceran las mejores
imagenes con multitud de camaras
para disfrutar contemplando nuestra
carrera. Ademas, podremos elegir
entre otras nuevas en tiempo real.

DhafSnaoch 2
© Freno de Mano E Uista Arrds
@ Frena Cambio de Uiska

® Aceleradar Le ™

@ Marcha Arras

Ol o
EeP Direccign

Pausa/Salin
Direccion =

Al el
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Opciones |

extension y de
Curiosidades modico precio>

1- Los efectos del calor sobre el terreno se hacen patentes, ’ B! I ——
sobre todo en los circuitos de arena que deforman la imagen. | : . " B~ 9 CONFIGURACION

2- Observa como se refleja la estructura de los semaforos L, e e - E”da'gunos Veg_;?“'osh
distorsionandose con la curvatura del capé, increible. o gzt;egzr::ﬁ;s'car ast
3- Las maquinas de competicion con poca altura entre el suelo o - -

= O

y el chasis producen chispas al rozar con el minimo relieve.
4- Durante la repeticion, si un vehiculo se interpone entre el
coche observado y la camara éste se vera desenfocado.

COCHE PILOTO

A la hora de sacarnos el
carné de cada circuito
podremos ser asistidos
por un coche piloto.

Detalle de

una de

las pintu- | D —— —
ras cama- ) ZONA DE REPETICION
lednicas Veremos las repeticiones

del TVR grabadas, demostraciones
Tuscan. y andlisis con gréficas.

YO-GENEVA 2002

on las ultimas novedades del Mmundo de las cuatro ruedas

cular repeticion que acontece al terminar la carrera diferentes del vehiculo en tiempo real. Esta vez
demuestra con toda su pureza todo o que se ha contaremos con cinco modos de juego en el mend

avanzado en este juego con respecto a la tercera principal, ademas del apartado Estado del Juego | i N

parte. Répidamente Ilama la atencidn la nitidez yla para consultar nuestra progresién. Competiremos <Aﬁarecen

luminosidad de las imagenes con respecto al (lti- en seis circuitos, Mid-Field Raceway, Tokyo R246 y nuwas

mo GTy el realismo en el comportamiento de los Autumn Ring en asfalto. Para los duelos sobre L
_ ; . . = marcas. s’

coches nos cautivara. Con las secuencias de cama- arena Swiss Alps'y Tahiti Maze, y uno oculto. Al .

ras automaticas, que varfan en cadé vuelta para Ser una pequefia entrega perderemos opciones que como AS L’

ofrecerte diferentes éngulos de vision, tendremos encontrabamos en los extensos 6T, GT2y GT3. f. e,

la novedad de poder aumentar el zoom en cual- Asimismo, no podremos comprar piezas nuevas In ""tll GM

quiera de ellas para ubs.ervar de cerca esas maravi-  para mejorar los coches Yy tampoco manejaremos DESIgn (1]

llas sobre ruedas. También podremos elegir qué dinero. Esperemos que sea el primero de una larga

coche contemplar y alternar con otras nueve vistas lista de actualizaciones del mito GT, § SPVken>

Se rara de un pegque-

= fio episodio que nos
[+] Se ha superado Ia calidad con respecto 3 GTs. muestra los adelsnros

[+] El mddico precio de verra. BN creacidn | mejora - e b -
[=] La duracion del juego es minima. del juego y las nove- ke - — \ E S
[=1 5e echan en falra mas posibilidades de juego. dades de Ias Ferias de g - :
Tokio y Ginebra ofre- o4 Z ™~ [’
ERAFICOS: L3 calidad de las re=ruras, la Ciéndonos un nueuo ! ' A
dinamica de movimientos, los efectos... Todo universg GT.
NOS acerca un pogquiro mas a la realidad. | 9.7

AUDIO: Porente banda sonora con grupos |
como Ash, Feeder o Daiki hasko. Las efecraos
sonoros del juego se han mejorado. | 0.6

PlaySta nonP_

UGABILINAD: L3 suavidad con que seg

r 1 | s -

ontralan las maguinas L una dificulrad mode- ‘ 4 y " Pndras dISfmta( de dos magnlﬂ€a.5

fl 7778 CONSEQUINEn que no pares de jugar. 9.6 I _ - " Intros FMV realizadas con Ia maxi-

§@1 BURALIGN: Es &l punto deébil del jurga pero L [ ] 1 ma calidad. Una Ia verds al
PENSEMOs que na se frata de un 6T complero | Csohre 109 comenzar el juego y otra la obten-
51 Na una acrualizacion con modelos nueuos.

8.0 PUNTURCION OFICIAL D =% G drés en los extras que se explican

en la guia.
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GT EDNCEF',T TOKYO-GENEVA 2002
album de fotos

Nuevos Pacifico

[ FORD KA (R)® [ HONDA JAZZ

(@ TOYOTA WILLVS

Elllded

[ INFINITI G35

ey e e———

[ HONDA INTEGRA TYPE R ) MITSUBISHI LANCER EVOLUTION VII GT-A (R) [ HONDA $2000

[ NISSAN SKYLINE GT-R M-SPEC [l SUBARU IMPREZA WRX STI PRODRIVE STYLE (R)

[ MAZDA RX-7 SPIRIT R TYPE R [] MAZDA RX-7 RATHURST R TYPE R (@ CHEVROLET CORVETTE 206

* Los coches marcados con (R) pueden ser utilizados en los circuitos de Rall
050 —J =

Estas dos paginas te ofrecen
los modelos mMas
impresionantes de GT
Concept. La nueva entrega se
divide en estas 5 categorias.
Disfruta del homenaje visual.

[ LOTUS ELISE TYPE 72

[ JAGUAR XKR

[l AUDI RSE [l AUDI RS6 (CORTO)

[ ASTON MARTIN VANQUISH [ RUFRGT [ TVR TUSCAN SPEED SIX




Coches
de
Ensueno

[l MAZDA RX-8 LIMITED EDITION FORD GT40 LIMITED EDITION

(o
> e T
n . ‘
=

[ DAIHATSU COPEN [ ToYOTA POD

[ TOYOTA RSC (R) [ ASLBARAJA

[ MAZDA RX-8 ) NISSAN 3502 GRAN TURISMO AERO [ SUZUKI GSX-R/4 (R)

[ VOLKSWAGEN W12 [ FORD GT40 [ GM DESIGN CIEN

[ DODGE VIPER GTS R CONCEPT [ SPYKEN C8 LAVIOLETTE [f] PAGANIZONDA S 73

Coches Carreras
By~ -

o e e

[ AUDI ABT TT-R [ TICKFORD FALCON XR8 RACE CAR [ CHEVROLET CORVETTE C5R

[ NISSAN XANAV] HIROTO GT-R [ TOYOTA AU CERUMO SUPRA

[ HONDA LOCTITE MUGEN NSX

—_ = 051



GRAN TURISMO

THE FEEAL DRIVING SIMULATOR

2002 TOKYO-GENEVA
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2002 TOKYO-GENEVE -«-‘-

1
Al

Hay dos cosas con las que suefias toda tu vida. De la primera, directamente,
puede que la hagas realidad. Porque no todos pueden conducir los pro
con Gran Turismo® Concept 2002 Tokyo-Geneva. Una edicién especial con Iz
del automévil. Lo que siempre has sofiado. Bueno, lo segundo que siempre ha




_en Gran Turismo® Concept
-2002 Tokyo-Geneva

.
!

des ir olvidando. Y con respecto a la otra, pues bueno, si eres avispado : a
de las grandes marcas de coches. Sélo lo haran los que se hagan PIayStatlon@ B
pdras conducir los coches méas innovadores de los salones internacionales -

EL B FRONMEEEE

es.playstation.com



MAGIAS QUICKTIMER EVENTS

Cada una de las armas En determinadas zonas de
posee un «ataque del la aventura, Eve Of
Legadon, que sélo Extinction pondra a
podremos ejecutar si prueba nuestros reflejos
Dependiendo recogemos un con situaciones similares
del nivel adquiri- determinado nimero de  a las vistas en tftulos
do, aumentare- semillas teldricas. como Shenmue.

mos el numero
de golpes en
cads combo.

/
4 y o . Cads una de las armas posee

PlayStatig

una habilidad especial. El bastén
te permitird saltar a gran altura,
con |3 espada podrés comenzar
un combo con una voltereta, etc.

Aunque no siempre ha tenido entrar en juego dos armas a la vez. Entre sus Final bDSSES

éxito, la mezcla de géneros en habilidades «ffsicas», encontraremas la posibili- co“sigue nuevas armas
S ———— Ao un solo titulo puede resultar tan dad de agarrarnos de cualquier borde, avanzar Alfinal de cada nivel nos esperara el
s SVl 1
WUKE'S . : garé a completar un vencerle, tendremos acceso al siguiente
= DISTRIBUIDOA: Extinction. El titulo, que ha sido creado por total de 7 escenarios. Si somos lo suficiente- escenario y a un nuevo legado (arma).
FROEIN Yuke's (WWF Smackdown, Sword Of Berserk, mente buenos descubriremos los tres diferentes
= PAIS DE ORIGEN: o - ¢ o
JAPON etc.), no muestra unos graficos de ensuefio ni minijuegos que posee y, al completar EQE, ten-
= GENERD: un argumento de lo més trabajado, pero su dremos la posibilidad de continuar esa partida
- :E;;DHHTSUENUW divertido desarrollo y la genial mezcla de géne- desde el principio, con nuevas armas y con la
ouD-AOM ros que posee lo convierten en un gran juego. posibilidad de potenciar las antiguas. Una vez
Ly #”E“””F‘ES‘ Aunque, globalmente, EOQE puede clasificarse mas, con EOE queda demostrado que los grafi-
= PERSONAJES: como una aventura 3D, en él se dan cita de cos no lo son todo en un videojuego. §

! forma simultdnea elementos de beat’em-up,

= ESCENARRIOS: %
1 puzzley plataformas. Josh, el protagonista, EVE OF EXTINCTION
= TEXTO-DOBLALE: tendré acceso a 11 diferentes armas (que pre- L | <Aunque
CASTELLANO-CAST. " 5 La primera partida te
viamente tendra que arrebatar a cada uno de LINIEIOn ¥ b0 FEON hard creer que ECE es su
= NIVELES DIFICULTRD: (as iafes del i dra | ibilidad d [+] 5u mezcla de géneros resulta genial. un juego més del man-
1 os jefes del juego) y tendré la posibilidad de [+] El desarrallo de EOE es original y adicriva. rdén. Si sigues jugando, rt d
® MEMORY CARD: 2 [-] 5Su aparrado récnico no es nada del arro mundo En poco Fiempo descu-
BY KB crear devastadores combos en los que podran [-1 El conrral es un poco confuso al principio. brirds |a diversidn y la apa a o
jugahilidad que areso- e =
® OPCION so/s0 HZ: ERAFICOS: LOs BSCEnanios estén algo vaci- ra el ttulo creado por tecnlco no
no 05 y las animaciones son un poco irreales, Yuhke's.
® PUP RECOMENDADOD: ‘| pero no es Io peor Que hemaos visro. 8.0 es una
59.95€ © Araque Fuerre [ ] cambio de Arma AUDIO: Aunque su banda sonora es un poco 0
5 simplana y repetitiva, las voces en castellano =
@ Salro LIRS fTa de los personajes guedan geniales. 7.6 ma raVI lla,
P E Lock/Defensa — |
Rrague Debil i 4} JusRBILIDAD: EOE mezcla perfecramente
@ Rccidn Fijar Camara ¥ beat'em-up, auentura y plaraformas. No EO E es
Mend de Juego parards de jugar hasta compleranio. 9.0
Pausa/Comenzan DURACION: Tratdndose de un arcade/auven- L u 1 dive rtido
‘? Direccian lI] Primera Pers rura, EOE resulfa bastante largo, sobre rodo (sobre 10) y
‘i; " i i reniendo en cuenta Ios exrras al complerarlo. 7.8 SUNTURCGNIGFIEAL -
- rague Legado
[uvroovorcn] jugable>

054 — =




ESCENARIOS

Todos los elementos de
cada uno de los
escenarios pueden ser

dafiados o destruidos con

nuestros disparos.

www.empireinteractive.com

ESCENAS DE ViDEO
Todas y cada una de las
escenas de disparos
estan conectadas a
través de pequefios
cinemas.

El escenario del metro
(arriba) es similar al de la
segunda fase de Time
Crisis II.

<Empire ha creado un clon de TCII
que sélo gustara a los mas
acerrimos seguidores del género>

Mighty Joe Jupiter
El mini-juego de turno

Al estilo de las dos entregas de Time Crisis,
Empire ha incluido un minijuego titulado
Mighty Joe Jupiter. En él, nos pondremos en
la piel de un héroe galactico que tendra que
deshacerse de una gran horda de feos
alienigenas (sorprendentemente muy
parecidos a los de Mars Attacks).

t 1 L

-

S Emmpire sigue los pasos de Tima Crisls

Fxe=rH
TE=llz=R

COMPARLA:
EMPIRE

DESARROLLADOA:
CUNNING DEVELOP.

DISTRIBUIDOA:

PLANETA DE AGOSTINI

PAIS DE ORIGEN:
REIND UNIDD

GENERD:
SHOOT'EM-UP

FORMATO:
nupD-mRom

JUGRDORES:
1

PERSONAJES:
1

ESCENARIDS:
5+3 (M)

TERTO-OOBLAJE:
CASTELLAND-INGLES

NIVELES DIFICULTAD:
1

MEMORY CAAD:
50 KB

OPCION so/60 HZ:
no

PUP RECOMENDADO:
59.50€

El género estrenado en PS2 por
Time Crisis 2 es explorado en

esta ocasién por los programa-
A ABI®] ;¢ de Empire. Aunque esta-

mOos Seguros que innovar en un género tan
limitado como el shooter con pistola ha de ser
complicado, los creadores de EndGame no se
han esforzado lo mas minimo, creando un titulo
cuyo parecido con la saga de Namco es mas
que evidente. EndGame es un titulo divertido,
resultén, pero bastante corto y en el que la ori-
ginalidad brilla por su ausencia. Tan sélo su
argumento, en el que una bella fémina debera
tirar por tierra los planes de una gigantesca
multinacional para dominar el mundo a través
de la realidad virtual, puede tacharse como ori-
ginal. En el juego nos encontraremos con los
enemigos tipicos (que no acertarian a darnos ni
con un M-60), los soldados que siempre nos
darén con el primer disparo (como los que van
ataviados con vestiduras de color rojo en Time
Crisis), los personajes de color marron (igual
que en TC) que aumentaran nuestro tiempo si
acabamas con ellos y los clasicos final bosses
rodeados de decenas de enemigos que sdlo per-
maneceran a tiro un corto periodo de tiempo. El
apartado gréfico del titulo de Empire es lo méas
notable, haciendo gala de unos cuidados esce-

narios que podremos dafiar casi en su totalidad
con nuestras disparos y de unas animaciones
muy buenas para los enemigos. Al igual que
Time Crisis I, incluye la posibilidad de jugar los
escenarios ya completados en un modo Time
Attack y afiade un juego extra (aunque en TCI/
eran mas de cuatro) llamado Mighty Joe
Jupiter. Si te gusta Time Crisis, EndGame es
«mds de lo mismo», aunque con algo menos de
gracia. Si nunca has llegado a jugar a un titulo

E Disparo
Oisparo
Recargar
Recargar

© Pfecargar
@ Rfecargar
® Disparo

Disparo

. ; = (i ] -

de este tipo, la saga de Namco se nos antoja ar Pausa/Camenzar
P . . Oi io =

mucho més apetitosa que esta especie de pla- Ti eeEen

gio creado por Empire. 1§

ENMNIEAME
[ e =

MEJOR ¥ LO PEOR

Si re gustan los
shoot'em-up del Hpo
Time Crisis, e encan-
rard EndGame. Eso sf,
si adn no has jugado a
la saga de Namco, es
bastante mds reco-
mendable que el Htulo
de Empire.

Su aparrado grafico es basrante bueno.

Se puede jugar con fodo Hpo de pistolas.

Es demasiado parecido a Time Crisis.

Tan solo incluye Mighty Joe Jupiter comao exrra.

BRAFICOS: S5in duda alguna, [o mejar de
EndGame. La posibilidad de destruin los esce-
narios es genial. 8.8

AuDIo: Minguna de as voces ha sido doblada
al castellano. Tanto la banda sonora como los U

efectos de sonido pasan desapercibidos. 7.0
I_B u _]
L E _J

(sobre 10)
PUNTUACION OFICIAL

JUGABILIOAD: 5| e gustd Iz saga Time
Y Crisis, EndGame es practicamente idenrico.
Empire podria haber incluido algo nueuo.

7.9

DURRCION: Junto 3 |os s diferentes escena-
rios repartidos por Europs encantraremos el
divertido Mighty Joe Jupiter coma exrra.

8.2
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En cuanto En ocasio-
nos salga- nes, en lugar
mos del de frenar,
asfalto, el serd mejor
camién per- tirar del freno
dera veloci- de mano y
dad, sea el dejar que
terreno que nuestro vehi-
sea el que culo frene
pisemnos. chocandose
contra los
rivales.

3328001V

Un peqguerio toque de un
rival provocaré un trompo y
mucha pérdida de tiempo.

|esterinte

LULLILLS,

Después de la Férmula Uno, y

pantalla tan considerable. A |a hora de jugar

© Frena de mano

aunque a muchos les sorprenda,  también se notan las inercias, y es extremada- C o] rarchas
—— las carreras de camiones es la mente facil que, sin apenas tener contacto, © Frenc Marcha -
5 y ¢ L PiefFrig. F
JESTER INTERACT. ACABI®] is:ijlina automovilistica que nuestro camion se dé la vuelta y perdamos un &) Aeeleradar -:Z- U.‘ESSE:FH[;E:ZE
DESAARAOLLADOA: £ . . , . = , Cambio Camara
SESTERN T LERRET. mas espectadores lleva a los circuitos, y basan- tiempo precioso. Ganar las carreras no seria @ sk =
. . . . (=} i _
DISTRIBUIDOR: dose en esto, Jester (creadores del MTV Music  demasiado complicado si no fuera por el control Bl Pausa
ARDOISTEL . b ., ) . ‘i‘ Oireccion =
Generator) ha querido trasladar la emocion de del camidn, que es tan sensible que, incluso, es Ai:
= PAIS DE ORIGEN: = -.E- =

REIND UNIDD

esta competicién a PlayStation 2. Estd claro

dificil mantenerlo en linea recta. Y no digamos

= GENERD: que no es lo mismo ver en directo a moles de 5 en las frenadas, que exigen un calculo milimé- las curvas derrapando. Y si hay algo especial-
COnNDUCCIOn . s . FI
FOAMATD: toneladas derrapando camo locos (si no lo trico si no queremos abandonar el trazado... 0 mente irritante en Super Trucks es la mala
CO-AOM habéis visto, os lo recomienda), que hacerlo en quedarnos parados en medio del asfalto si se leche de los rivales, que no dejaran de hacernos
. 4”_55””“555 la consala, pero la verdad es que Jester sique  nos ha ido la mano. Al final lo que haremos malas jugadas desde el inicio hasta el dltimo
UEHICULOS: ha conseguido trasladar parte de las cualidades  serd utilizar el freno de mano y pasarnos todas metro de cada circuito . §
L de estas competiciones a la pantalla. Y éstas
CIACUITOS: 1 i
1 comienzan en los camiones, que son absoluta-

= TERTO-DOBLAJE:

mente reales incluyendo a los pilotos (can men-

SUPER TRUCHKS

INGLES-INGLES . . . RAungue es original par
) cién especial para Antonio Albacete) y que L0 mesgw 2 Lo rEan s ey i el
@ NIVELES DIFICULTAD: . N [+] Camiones y piloros absoluramente reales de camiones, por des-
1 han sido modelados con la mayor fidelidad [+] La malvada Inreligencia ArtiFicial de los rivales. gracia Super Trucks
= MEMOARY CARD: i o ia [-] El conrrol de los camiones es deficiente. no aporta demasiado
it pasible. Los circuitos también son reales, y [-] Falran efecros graficos més. 5in embarga, Ios
i i i A aFicionados a esra dis-
% OPCIAN so/s0 HZ: entre los siete incluidos hay dos espafioles, el GRAFICOS: Aungue se mueue bien y los ciplina disfFrutardn
51 Jarama y el circuito valenciano de Cheste. A camiones | circuitos son correcros, no hay ni COMo enanos.
PUP RECOMENDADO: X . . < humo, ni poluo rras pisar arena... 8.0
59.95€ p”mera vista El JueQO Sorprende, ya que no es AUDIO: Los sonidos habituales de este ripo
habitual en un juego de carreras que haya vehi- de juegos, Aunquesnuiza:el puido;del morse de S VISTA INTERIOR
esfas bestias debenia ser mas contundente. | 1.0 Esta panordmica es sin
culos tan grandes y ocupando un espacio de JUBABILIDAD: LOs bandszos de los camio- r B duda la mas espectacular,
' nes son consrantes, | es Facil perder rodo el ti
frabajo de una carrera por un erranr. B.l] aunque pa(a C,O'mpe Ir
L b t' d I f It DuRACIAN: Enfretiene por su dificulad | L u 1 quiza la mas (il sea la
< das mayo res pestias ael asia 0a por |o que cuesra dominar las reacciones de 78 (sobre 10] vista trasera, para
los camiones. . —
| - it PUNTURCIGN OFICIAL adelantarse a las
gO pes en un circulto> reacciones de los rivales.
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: - '. e .b h " ‘TE‘ REG : ! oA,
3 te suscribes ahora TE REGAL;

B sy RIS 3 9o 0 S
un mando a distancia DVD exclusivo para fu tation
' P AR i i SV

0‘una Bolsa Oficial de PlayStatiol2 <27

i Revista Oficial de Play.
ano (12 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 57,60¢€ ]
or un afo (12 nimeros) con el Mando a Distancia DVD exclusivo para tu PlayStation 2 de regalo al precio de 72
Por un afo (12 nimeros) con la Bolsa Oficial de PlayStation 2 de regalo al precio de 72¢
Precios extranjero por via aérea: Europa: 90,09 € Resto Paises: 98,75 €
Apellidos: .... Nombre: ....
DirecelBRiF
Poblacion:
Provincia: .......

Forma de Pago:
1 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid

(d Giro Postal n° (indicando en el apartado “Texto”: suscripcién Revista Oficial PlayStation 2.)
U Domiciliacién Bancaria: Banco ......../....J..../ Sucursal e A LB N G Uenta s i ]
U Tarjeta de Crédito n° ....[...c.ued voudeod oo o] Rl R e L ARG 2 e

Fecha caducidad ........./.../..../ Firma titular (imprescindible):

.... Teléfono:

Enviar este cupon a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Pla Station 2 departamento de suscripciones, C/ 0'Donnell, 12 28009 Madrid.

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail:
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es erronea. A través de nuestra empresa podri
* Oferta valida hasta fin de existencias.

suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en
ia recibir informacin comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.




compPANIRA:
KONAMI

DESARROLLADOR:
KONAMI

DISTRIBUIDOA:
KONAMI

PRIS DE ORIGEN:
IRPON

GENERD:
DEPOARTIVD

FORMATO:
nuD-fAon

JUGRDORES:
1-c

EQUIPOS:
OFICIARLES

COMPETICIONES:
L

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLAND-

NIVELES DIFICULTAD:

3

MEMORY CAAD:
B KB

OPCIAN so/s0 HZ:
no

PUP RECOMENDADO:
59.95€
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En el mes de enero llegé la pri-
mera beta de este programa
hasta nuestra redaccién. Desde
AOABI®] e, ¢l juego creado por
Konami, se ha mantenido a la espera de que
comenzase el Tour de Francia. El inminente
comienzo de la ronda por etapas mas impor-
tante del mundo ha servido para que por fin el
Tour de Francia vea la luz en su versién para

PlayStation 2. Asi se rompe una sequia que
se prolongaba desde que en la década de los

<Konami nos presenta un programa en el que
destacan el control y el desarrollo de las pruebas>

ochenta el rudimentario programa protagoniza-
do por Perico Delgado se convirtiera en el
que hasta ahora ha sido el dnico videojuego
centrado en el ciclismo en carretera. El nuevo
programa cuenta con la licencia del Tour como
queda patente con la aparicion de los equipos
reales que participaron en la pasada edicion.
Entre ellos se encuentran las distintas escua-
dras espafiolas: Kelme-Costa Blanca,
|Banesto.com, Once-Eroski y Euskatel-Euskadi.
Sin embargo el Tour, compuesto por seis eta-
pas, es sélo la dltima parte de una larga tem-

i

Konami ofrece un programa origi-
nal en el que, a pesar de algu-
nos defectos, se puede disfrutar
del ciclismo en carretera.

porada en la que ademds de correr es necesa-
rio determinar el régimen de entrenamiento. El
cual tiene un coste econdmico que hay que
financiar participando en pruebas de un dfa.
Sin embargo, lo més novedoso del programa
es el control de los ciclistas y el desarrollo de
las pruebas. El primero consiste en compaginar
el ritmo de pedalada con la energia, siendo
necesaria una gran dosis de estrategia para
atacar en el terreno propicio. En cambio, no
hay que descuidar la direccion de la bicicleta

ya que, especialmente en los descensos, las
caidas son bastante frecuentes. En cuanto al
desarrollo de las pruebas, sélo se incluye la
Gltima parte de las etapas partiendo de un
pelotdn fragmentado en el que el objetivo es
remontar posiciones. Con ello los programado-
res han buscado hacer el juego més dindmico
ofreciendo etapas con perfiles muy diferentes.
Sin embargo, este aspecto podria haberse
mejorado sin demasiados esfuerzos ofreciendo
la posibilidad de controlar varios corredores de
un mismo equipo, incluyendo Cotrarreloj por




Las repeticio-
nes son todo
un espect3cu-
lo. La varie-
dad de vistas
Yy cdmaras
utilizadas en
las mismas
ofrecen
imagenes
increibles.

-

REPLAY " -

>

ot

“.‘i

n>xCamara Boténa:Cancelar

Botbno Cangyelar

Los elementos que rodean |as carreteras
constituyen uno de los mayores defectos del

titulo. El mismo publico se repite una y otra
Vez en escasos momentos.

programa

© Posician Ferod. lI] Cambio Marcha

@ Freno Cambio Marcha

® Pedalea IE 7

@ A E Camara
\eponer Fuerzas

poilg Pausa

‘? Direccion 2

equipos, o Clasificaciones por escuadras. En el
apartado gréfico, la dindmica de pedaleo esté
bastante lograda siendo los escenarios el
aspecto més flojo. En el programa se alternan
algunos entornos muy logrados, con detalles
como los nombres de los corredores pintados

— —
LE TOUR OE FRAMCE
—

en la carretera o las diferentes pancartas, con I

EQUIPOS
Los equipos incluidos son
los participantes en el
Gltimo Tour de Francia.
Entre ellos se encuentran
cuatro escuadras
espafiolas.

MODOS DE JUEGO
Dentro de las opciones
destacan el modo para
dos jugadores, las etapas
Contrarreloj y una serie
de retos recogidos dentro
del modo Recreativa.

otros bastante sosos. Especialmente flojos son EIEION ¥/10 eeon

Aungue con algunos

El sistema de conrral de los ciclistas.

Las pruebas cortas y dindmicas.

Los elemenros que rodean las carreteras.
Puede sacarse mas jugo al ciclismao.

los vehiculos y espectadores que se encuen-
tran en los mérgenes de las carreteras. En

defecros graficos, el
programa muestra
originalidad en el con-
trol y en el desarrolio
del juego. Ademds, es
el Unico representante

cuanto a las opciones, mencionar una serie de

. . GRAFICOS: L0 Mejor es la animacidn de los ‘
retos recogidos dentro del modo Arcade asi

ciclistas. En general, los escenarios son

‘| sosos y hay algunas ralentizaciones. ‘B4

del ciclismo en carre-
tera para una consola.

como la posibilidad de disputar etapas contra
el cronémetro. Tour De Francia, a pesar de

AUDIO: La misica scompana durante el
juego. En los efectos desraca la respiracion
cuando las Fuprzas esrén Flagueando.

8.3

sus defectos, muestra un género nuevo en el
que se incorporan ideas muy originales y ante

JUGRBILIDAD: £l sistema de juego es
amena, combinando el control de |a biciclera,
COn una cierra dosis de esrraregia.

r 1

el que se abre un gran abanico de posibilida-
des que pueden dar su fruto en futuras entre-

DuRRACION: Llegar al Tour con alguna opcion
requiere realizar largas remporadas en las ‘
que el entrenamienta es Fundamental.

L u _

(sobre 10)
8.9

gas de esta saga. 1
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www. atari.com/tdoverdrive

Un nuevo

m CcompPANEA:
INFOGAAMES

B DESARROLLADORA:

PITBULL

@ DISTRIBUIDOA:

INFOGRAMES

® PRIS DE ORIGEN:

REIND UNIOO

® GENEAD:

conouccion

® FORMATO:

oupD-mRoM

® JUGADORES:

=8

B [COCHES:

2B

B CIUDAOES:

4

B TERTO-DOBLAJE:

CAST.-INGLES

® NIVELES DIFICULTRD:
1

B MEMOAY CAAD:

B0 KB

B OPCION so/s0 HZ:

no

B PUP RECOMENDRDO:

54 5€

060 — I =

En el juego
encarnamos a
Dennis Black, un
macarrilla que
pretende conver-
tirse en el mejor
piloto de los
suburbios. Para
ello competire-
mas en un sinfin
de carreras ile-
gales urbanas.

TD OVERDRIVE

Después de ver las primeras
betas del juego, uno no puede
nada més que sorprenderse
cuando tiene en sus manos la

AX[1O

version final, ya a la venta. Si en los primeros
niveles de desarrollo deciamos que tenia mucho

camino todavia por andar, ahora, con el juego
ya acabado, la verdad es que han conseguido
pulir casi todos sus defectos. Es un gran juego
de carreras, rapido, con un buen nimero de cir-
cuitos urbanos y gran cantidad de coches,
desde deportivos extremos hasta descapotables
0 auténticos clasicos de la automocién nortea-
mericana. Quiza el Gnico apartado que no han
conseguido optimizar son los tiempos de carga,
que aunque se amenizan con el juego Pong para
hacerlas mas lleva-
deras, lo cierto es
que son excesivas,
tanto en nimero

espera. Pero en

general, Atari ha conseguido su objetivo, que

no era otro que hacer una buena secuela de la
saga Test Drive, con argumentos mas que sufi-
cientes como para atraer a un buen nimero de
usuarios. Eso si, el concepto de juego ha varia-
do ostensiblemente, y el protagonismo que en

<Muchos coches, variedad
de modos de juego y un
comoentempo de - INt@resante argumento>

anteriores entregas tenia el trafico y las cir-

cunstancias que rodean a la carrera, ahora a
pasado a los coches. Es un juego de carreras,
en el que la velocidad del coche seré la clave
del triunfo. Por ello las primeras partidas se
harén un poco duras,
ya que los primeros
coches que tenga-
mos dispanibles no
cuentan con unas
prestaciones que nos
permitan ganar con holgura. Sin embargo, en
cuanto avancemos un poco por el juego y reci-
bamos nuevos coches, veremos como las cosas
cambian de color y las victarias se suceceran
una tras otra sin apenas dificultad. En cuanto a
modos de juego, ademas del tipico de carrera

Test Orive para amantes de la velocidad

© Inuertin camara E Claxon

@ Freno Marcha +

® Acelerador Freno de mano

@ Carisin B3 Marcha -
ambio Camara

o) Direccion Piilies

T Direccion Faros

T- -

répida e individual, debemos destacar el llama-
do Clandestino, en el que como un modo histo-
ria habré que ir superando carreras a las
ordenes de un gangstery demostrar poco a
poco que somos el mejor piloto de los bajos
fondos. También merece destacarse un modo

persecucién en el que, como en el Need For
Entre las multiples curiosidades del

juego, es posible apagar y encender los
faros en plena carrera.




Coches CAMARA PEL COCKE CAMARA BEL COCHE CAMARA HEL COCHE CAMARA HEL CoC
Nada menos que 25... AL i W a0 i ’
...y sin contar los de la policia son los P e ;
vehiculos que hemos contado. Si quieres ) l‘@;/
saber como conseguirlos todos, no tienes w ¢
mas que echar un vistazo a la seccion de F'r .

trucos de este nimero de PS2R0. S

Aunque el
> . control es
SE’S /€5 bueno, no
D pEREED hubiera esta-
do de mas
que incluye-
ran el freno
de mano para
poder entrar
derrapando a
las curvas

. - =
cerradas, que TeTr ' Q
i |

son muy
numerosas.

AL

Los tartazos son una constante en el
Jjuego, pero no sdlo los que nos
daremos nosotros, sino también las
«pifias» que se pegan los rivales. Lo
habitual serd tener que sortear los
..ﬁ.%!:!;: coches volando que nos van dejando
amablemente por la carretera.

"

<Deportivos y coches
clasicos americanos se
unen en TD Overdrive>

F b
interés de muchos usuarios, lo cierto es que al MONTE CARLO
rato se hace un poco mongtono. No sé si es
porque el modelado de los coches no es lo bri-
llante que debiera, o porque la mecanica de
juego, pese a enmarcarse en distintos modos es
siempre la misma (correr y correr), pero el
hecho es que se hace un poco soso repetir una
y otra vez lo mismo. Pero serfa injusto no valo-
rarlo coma lo que es, un gran juego de coches,
con cualidades de sobra como para satisfacer a
los amantes més exigentes del género. I

Y
/

LONDRES

T OVERIRIVE

I
LO MEJOR ¥ LO PEOR La mejora respecto a

las betas es brural, y
Gran cantidad de coches disponibles.

" : : aungue Hene gran
ciudades (San Francisco, Tokio, Monte Banda sonora excepcional. cantidad de coches, es

Carlo y Londres) aunque es precisamente 5e pierde el espiriru Tesk Orive. répido | posee
! TEcnicamente no es nada especraculan. muchos modos de
ésta (ltima, la capital inglesa, la que ha sido - Juega, Io cierro es que
. X ’ GRAFICOS: Muchos coches, variedad de no engancha como
mejor representada, gracias en parte asu rique- circuiros [Londres estd bien representado ], ofros juegos similares.
. L. ) pero, en general, graficos un poco sosos.
za arquitectdnica, y es posible reconocer los A p——————— : E
lugares més conocidos. También hay que desta- grupos de [a ralla de Mobuy, Saliva, Ja Pule, PIayS ta I.:Iomnr
. OMi, Bubba Spars=sx, Curd, Junkie =L... -
Speed del que os hacemos un avance en la car las tipicas cuestas de San Francisco Iy —— r T
: L 5 L) " % elegir, desde carrera rdpida hasta romar el
revista, tomaremos el papel de |a policia y donde, como es habitual, asistiremos a especta gl de il Buen Coni, ] B 3
deberemos arrestar al mayor nimero de coches culares vuelos de nuestros bélidos. Sin embar- DURACIAN: En cuanto consigues un coche L L _

s s - 5 . = bueno, o cierta Le es d sigd
posible. Los tramos, divididos en 25 en Iinea y go, aunque sobre el papel TD Overdrive tiene Complicaria acabarse o g (sobre 10)

15 tipo circuito, se enmarcan en 4 conocidas argumentos suficientes como para captar el



La principal nove-
dad de Centre
Court es |a posi-
bilidad de dar a
un jugador |la per-
sonalidad del
usuario mediante
una serie de pre-
guntas de respues-
- . ta mditiple. El
resuftado de estas
" preguntas es
i la clave |
.. para el

Los ocho jugado-
res incluidos
recogen 3 tenis-
tas ficticios con
caracteristicas
muy diferentes.

PRACTICA

Entre las modalidades se
incluye la posibilidad de
practicar distintos golpes.

210
D ,,4':”...;._ y,"vl,'(‘z'-\#
o gd

e B

CENTRE COURT
# HARD HITTER

'v Buenos gréaficos y poca jugabilidad

http://www. midasinteractive.

forma automatica, nos ofrecen las acciones méas
o] - destacadas. Este es el Unico aspecto en el que
= el juego de Midas supera a sus rivales que

© G. Corrados
@ Mares

® G. Lifrados
@ Globos

REPETICIONES

m COMPANEA:
FIIRg Mejor que sus rivales

hasta ahora sélo ofrecen repeticiones muy bre-
® DESAARROLLADOA:

MAGICAL GAMES

DISTRIBUIOOA:
UIRGIN

PAIS DE ORIGEN:
REIND UNIDO

GENERD:
DEPORTIVO

FORMATO:
Co-AOM

JUGAROORES:
-4
COMPETICIONES:
[

PISTAS:
4

TERTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

NIVELES DIFICULTRAD:
5

MEMOAY CAAD:
108 K

OPCION so/s0 HZ:
no

PUP RECOMENDADD:
59.99€
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Las repeticiones son nitidas y
bastante mas espectaculares que las
de todos sus rivales. Con ello se
supera uno de los defectos habituales
de sus predecesores para PS2.

El programa de Midas utiliza un
sencillo sistema de control en el
que el pad analdgico es la clave
AXLIO para controlar el juego. La com-
binacion del citado pad con los cuatro botones
situados en la parte frontal del mando son sufi-
cientes para determinar una variada gama de
golpes. A ello le une un aspecto original que se
refiere a la mentalizacion de cada jugador. Esta
se determina con una serie de preguntas de
respuesta maltiple, con las que el programa
crea un perfil que afecta a la probabilidad de
acertar o de cometer errores no forzados en
momentos claves de los partidos. A pesar de
este aspecto, |a lentitud con la que se mueven
los jugadores hace que Centre Court Hard
Hitter no pueda competir con sus rivales en el
apartado de la jugabilidad. Graficamente desta-

By
i
5 Camara
Direccion

P

iR

can los primeros planos de los tenistas, aunque
existe un desfase en la sincronizacion entre el

momento en el que se da una orden y la ejecu-
cion de la misma. Donde si destaca el juego es
en las magnificas repeticiones que, siempre de

ves en las que es dificil apreciar la ejecucién de
las diferentes jugadas. Otro de los aspectos en
el que Centre Court ofrece una clara inferiori-
dad con respecto a todos sus competidores es
en los jugadores incluidos. Pues la mayoria de
los titulos especializados en este deporte inclu-
yen tenistas reales mas o menos destacados,
pero en este caso los personajes son ficticios.
Una verdadera lastima. §

<lLa CENTRE COURT H. H
= . ) = =
Calldad LO MEJOR ¥ LO PEOR La EﬂDFF‘:IEJUgEhlhdad
de sus rivales en el
[+] Las repericiones san las mejores. deporte de la raguera
de Sus [+] El sencillo conrral logrado. hace gque esre pro-

[-1

rivales es

[-] El programa es demasiada lenro.
Mo cuenta con ninguna licencia oficial.

grama no sea capaz
de comperir con
opciones. Los gréficos

demasiado

GRAFICOS: LOs primeros planos 4 las repe- \
riciones son especraculares. Sin embargo,
riene problemas de sincronizacion. 8.0

sin jugabilidad no dicen
demasiado.

alta para

desapercibida.

AUDIO: L misica, aungue presente en
muchas Fases del jueqo, pasa roralmente

7.0 »

este

un conrral intuirivo.

JUGABILIOAD: L3 [entirud hace indril los
! esfuerzos de Ios programadores por logran

r n

6.8

juego>

DURACIAN: A pesar de que es posible i | L | _

mejoranda las caracteristicas de Ios jugado- (sobre 10)
res, No ofrece demasiadas alternativas. 1.2
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por << Chip & Ce >>

<Buena representacion del tenis
espaiiol en un programa de corte
simulacion que afiade algunos
golpes propios de un juego arcade>

Las repeticiones no son
demasiado largas. Lo mas
destacado es la variedad de
planos, incluyendo diferen-

. tes ventanas.

a0 A |

Caras conocidas

Tenistas de primera fila con representacion
espaiiola de lujo

El programa sigue la tendencia de moda en los programas
de tenis aparecidos para PlayStation 2 al incluir caras
famosas del mundo de la raqueta. Entre |a lista de ilustres
recogidos, destacan el ruso Kafelnikov y los espafioles

MINIJUEGOS

http://wwuw.infogrames.com

Es posible ejecutar
golpes especiales
cuando llenamos el

Juan Carlos Ferrero y Carlos Moya. El primero debuta en
|os videojuegos, mientras que Moya repite aparicion tras

Ofrecen pruebas en las
que, a base de pelotazos,

hay que completar
diferentes objetivos en un

ser uno de los protagonistas del magnifco Virtua Tennis.

indicador de potencia.

N

m ComPANEA:
INFOGRAMES AD4ABI®)] i (s, Sin embargo, la fiebre convierte en el elemento clave para diferenciar-  golpes /iftados y cortados que caracterizan a los
I: BESTRAOLLATOR: de la raqueta ha hecho que de repente hayan se de la competencia. En este aspecto, los rogramas de este género. El nivel de dificultad
INFOGRAMES
& DISTRIBUIDOA: aparecido multitud de titulos con caracteristicas  desarrolladores han optado por afiadir dos ele- determina la existencia o no de un indicador de
F ES o . . . .
IHIUGHW[J bastante similares. En esta amplia oferta, los mentos: los golpes especiales y los de fantasfa. bote. Sin embargo, a la hora de colocar la bola
m PAIS DE ORIGEN: . P . 5 s, sis
FRANCIA programadores tratan de ofrecer alguna particu-  Estos dltimos se realizan en situaciones concre-  en el lugar deseado no hay tantas facilidades
= GENERD: laridad que les distinga de la competencia. Casi  tas de los partidos, en las que los tenistas como en Roland Garros o Smash Court. Esta cir-
DEPOARTIVO . - ¥ %
o FORMATO: todos cuentan con tenistas reales tanto mascu- devuelven la bola por detréas de la espalda o por  cunstancia hace que el juego se acerque bas-
ouD-Aom linos como femeninos. Slam Tennis no es una debajo de las piernas. Por su parte, los golpes tante mas a la simulacion a pesar de que lo
W UGROOAES: excepcion pues, entre otros, incluye a los espa- especiales suponen bolas casi imparables, para haga a costa de perder parte de la jugabilidad
-t
& PISTRS: fioles Ferrero y Moya, asi como a Herman, lo que es necesario haber cargado, de forma que caracteriza a sus rivales directos. U
1 Norman y al ruso Kafelnikov. Este titulo tam-
® COMPETICIONES: vig 2 . 3
3 bién esta en |a linea de la competencia en las
. . . : SLAM TENNIS o .
= TEXTO-DOBLAJE: opciones, recogiendo varias competiciones |
CASTELL.-INGLES o A pesar de los golpes
entre las que destacan los minijuegos, que Lo MEIRRY LD PENR ESPPEE;E|ES EU._.EQDPEE
= MIVELES DIFICULTAD: d . 5 . . [+] Los jugadores es el aspecto mas destacada. mas realista que
3 recuerdan a los incluidos en Virtua Tennis, y un {+] Gran Frescura en os golpes especiales. sk Court o Roland
= FEMORY CARD: torneo por equipos disputado siguiendo el [-] Colocar la bola no es demasiado sencilo. Garros. 5in embargo,
235 KB [-] Los parecidos Fisicos no estan muy logrados. le Falra la Frescura Y
jugahilidad de sus
= OPCION so/s0 HZ: EmAFICOS: £ rostno de 105 jugadores no | rivales. Tiene deralles
no se parece demasiado al real. Los aruendos y inreresantes.
® PUP RECOMENDADD: #==| mouimientos esran basranre logrados. ‘ B.6
t4.99€ © Golpe Lifrado = : AuDnIo: Destacan las voces de los jueces de ‘ 0
- ~ silla y los griros del pdblico en los momentos
@ G. Corrado esrelares del juego. B.0
® G. Especial =1 A JusABILIDAD: Aungue a5 bolas se dirigen r B
@ Glabo - " bien, no alcanza la precision lograda por
= Marcador N algunos de sus competidores. JBZ
[0 mi io X
g Dineccion Pausa pumACIAn: Mienmras en el Principiante hay ‘ L u 1
‘? Direccian E = un indicador de bare, en el nivel Profesional 8.7 (sobre 10) y
Bs mucho mas infuitivo. . 3
T : ‘ PUNTUARCION OFICIAL 00 -00 &>

PlayStation.2

SLAM TENNIS

Hace tan s6lo unos meses los
usuarios de PlayStation 2 no
disponian de ningdn simulador

mismo sistema de eliminatorias de Copa Davis
(cuatro partidos individuales y uno de dobles).
Ante esta tremenda igualdad, la jugabilidad se

tiempo limitado.

=\

ESTILO COPA DAVIS
Uno de los modos se
disputa por equipos de
dos tenistas a cinco
partidos, al estilo de la
copa Davis.

y Moyé dan vida al nuevo programa de Infogrames

previa, el indicador de potencia a base de
devolver muchas pelotas. Estos dos aspectos
ponen la nota de color en la habitual serie de
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y<Lps'escenarios
= Son muy variados>

© Araque Disrancia E Bloguear

@ Hechizo Usar

® Aracue Agacharse

@ = har Fijar Enemigo
al

& e Inventario

L seleccionar Mapa

Cenrrar Camara

Moverse

Mover Camara

Vuelve con una poco

Transformaciones

GENIOS

Aparte de su habilidad
con la espada, pueden
atravesar paredes y rejas
a voluntad.

BESTIALES

La primera evolucién a la
que tienes acceso
destaca por su fuerza
fisica y sus hechizos.

KREEGAN

Estos seres alados
cuentan con la posibilidad
de transportarse al
pasado.

Cada una de Ias formas
gue puede adoptar el

protagonista cuents con
5uUs propias habilidades.

Las apariencias engafian. Esa
seria aproximadamente la tra-
duccion del slogan de este titu-
lo. Y no se me ocurre una frase
e RLm mejor para definir mi experiencia con él.
Surgido de los estudios de 3DO0, Shifters es |a
continuacion de Warriors Of Might & Magic,

Gréficamente no pasa de ser correcto, con un
frame rate aceptable (muy mejorado con res-
pecto a lo que vimos en la beta preview) y unos
escenarios variados y bien construidos.
Ademés, cuenta con algunos efectos curiosos,
como los de luz o la recreacién del agua. El
aspecto mas novedoso en cuanto a sistema de

® COMPANIR:

a0o AA..

DISTAIBUIDOA:
UIRGIN INTERACTIVE

®m PAIS DE ORIGEN:
ESTADOS UNIDOS

una aventura de accién

que visitd PS2 en sus

juego es la posibilidad de transformarnos en

m GENEAD: albores. En esta segunda entrega parece que, cada uno de los enemigos que nos encantremos
ARUENTURA . . i . y . o

= EimmETas por fin, los programadores le han pillado el como Onimusha 2 o Devil May Cry, proporciona-  en el Juego, aunque también podremos afrontar
ouD-AOM tranquillo a eso de programar para los 128 bits

= JUGADORES:
1

de Sony. Atras quedaron las brusquedades de

ra buenos ratos a los aficionados al género. Es
precisamente en la sencillez y la falta de pre-

la aventura bajo la forma del héroe canvencio-
nal. Los aficionados a la espada y brujeria

® PERSONAJES: titulos anteriores. Tan s6lo la pésima colocacién  tensiones donde reside parte de su éxito. estan de enhorabuena.
e CRIATURRS de la camara, que nas
m FASES: A . ,
3g dejaré vendidos en més
- SHIFTERS 0 ;
® TEXTO-DOBLAJE: de una ocasion, nos L
CASTELLAND-CAST. . Si le das una opartuni-
recuerda los primeros MEJOR ¥ LO PEOR S Ao
® NIVELES DIFICULTAD: 3 5u sencillez en el conrrol Y dinamisma. auentura enrrerenida,
3 trabajos de 3D0. Por lo Un gran avance técnico con respecto a WOMerT bastante larga y nada
m MEMORY CARD: 4 H Transformaciones poco driles en su mayar(a. lineal. Ademas, su pre-
500 uB demas, Shifters nos El uso de la cémara es poco eficiente. cio es la mitad gue el
ropone una aventu de Ios lanzamientos
m OPCION s0/s0 HZ: propa a aventura ERAFICOS: Los chicos de 300 van poco 3 normales de otras
L bastante entretenida, poco descubriendo las posibilidades de PSe. 8.0 compariias.
§ Mo es espectacular, pero cumple de sobra. -
® PUP RECOMENDADD:
ci.499€ que aungue no pueda | AuDxo: La misica cambia sequn la siruacion 0
ivali i o 4 nos avisard del peligro inminente. El doblaje
rivalizar con titulos Byland"a, al casrellano es bastante bueno. 7.8
H H | JUBABILIDAD: Un cldsico shack'n slashe sin r 1
<EI Guerrero de Ia Méscara del capltal de' remno mds prerension que divertin, Misiones varia-
Tras limpiar su castillo das y mucho combate. 8.7
= = DURACION: Unas diez horas de juego L L] 1
condenado Vuelve a Playstatlon 2> de .mﬂnstrUOS,l pOdraS [dependiendo de ru hal:iﬁdad}}re BsSperan en 1 (sobre 10)
esta auenrura. Hay caminos alkernativos. . -
VI_S'tar sus calles s - PUNTURCION OFICIAL
mientras cumples

misiones para sus
habitantes.




Guerra a escala

La ambientacion se decanta

por un mundo real donde los

Army Men son diminutos

A diferencia de entregas anteriores, donde la
relacion entre el tamafio de los soldados y el de los
elementos del escenario era la normal (como los
Army Men ambientados en la 2 G.M.), esta vez
combatiremos en el jardin de una casa, sobre la
encimera de la cocina o sobre el agua de la banera.

RECURSO0S

Los juguetes que dejan
los nifios por el jardin o
las pilas desechadas
servirdn para abastecer a

http://www.300.co|

e

El numero de unidades
en pantalla sers muy
alto, como en todo buen
juego de estrategia.

nuestro ejército.

MISIONES

Las distintas fases de la
campafia contra el
gjército marrén tendran
nombres inspirados en
clasicos como La Delgada
Linea Verde o Algunos
Hombres Verdes.

,0}(54 3 > TP P 3

&

Por vez primera controlards a todos los frentes de la batalla

F:Ii=|—|ll

TE=Mxz=R

COmPANEA:
300

DESARAOLLADOA:
PRNDEMIC

® DISTRIBUIDORA:

UIRGIN INTERRCTIVE

= PRIS DE DRIGEN:

ESTADOS UNIDOS

® JUGADORES:

1

= M000s DE JUEGD:

3

W FRSES:

1 CAMPANA

® TEXTO-DOBLAJE:

Después de infinidad de intentos
en varios géneros, la mayorfa con
resultados desafortunados, parece
AN O que estos soldados de plastico dan
el salto al tipo de juego para el que estaban predes-

tinados: la estrategia en tiempo real. Surgidos de

un bote de juegos de guerra, la eterna confronta-
cién entre los verdes, capitaneados por Sarge y la

dimensionales que observaremas a vista de pajaro
(con un grado de zoom ajustable). El hecho de que
este titulo haya sido concebido desde el principio
pensando en PS2 (aunque finalmente haya apareci-
do también para PC) evita uno de los mayores

gicos del DualShack 2. Con los cuatro botones prin-
cipales seleccionaremos y daremos drdenes a las
unidades, y los L y R quedan reservados a acciones
especiales como fundir edificios. El desarrollo no
guarda grandes sorpresas: edifica tu base, recolecta
recursos (pléstico y energia en este casa) y constru-
ve las unidades necesarias para aplastar la base
enemiga. El grado de profundidad en la estrategia

trucciones diferentes es escaso y las posibilidades
de movimiento y accion de nuestro ejército muy

<No

ARMY MEN ATS

limitadas. Se ha tratado

de evitar todo tipo de 7

complicaciones al juga- =

dor. A causa de ello nos

encontramos con un

titulo bastante simple,

en el que ademés la

inteligencia artificial de los soldados no esta muy

® GENERD: exhuberante reportera Vikki (que ya protagonizd en  no es muy grande, quedando lejos de la compleji- desarrollada. Adn asi, puede resultar una buena
ESTRATEGIRA " . ¥

S — su dia el plataformas Portal Runner}, y los malvados dad de Age Of Empires 2, el otro exponente del compra para jugadores no muy experimentados en
nun-AonM marrones se dirime ahora en grandes escenarios tri- género para PS2. El nimero de unidades y cons- esto de la estrategia, o para aquellos que quieran

iniciarse en el género. Esperemos que 3DO0 siga en
esta linea y mejore esta interesante propuesta. B

— 1
— M
Dada la casi inexisren-

CASTELLANO-CAST. ’ ] .
inconvenientes que suelen presentar los juegos de cuenta Lo MEAOR ¥ LO FEOR Cia de juegos de
® NIVELES DIFICULTAD: . . | laE Ih [+] Un nuevo exponente de un QeNero casi virgen. estrategia en
E| eStrategla en tiempo real en consola. | control ha con Ias [+] Resulta accesible para cualguier jugadon. PlaySration e, es una
= MEMOAY CAAD: sido adaptado perfectamente a los dos sticks analé- (-1 Prces prsihilidsnes e SECH) L dessrigle: R TR o
55 wE [=] Es dificil distinguir las diferentes unidades. para los aficionados a
I ————— grandes - - - confrolar ejgrciros
: GRAFICOS: A diferencia de ADE:, el enforno enreros. Su bajo pre-
no 'b- I = ps enferamente tridimensional. La poca varie- cio es orro aliciente.
® PUP RECOMENDADD: posl I l" #=+| dad de estrucruras es un handicap. 7.9
ef.99¢€ @ Seleccionar Cam. Combare a s e 3 AUDIO: (oMo siempre que se frara de jue- 0
o . Ceiteri d d d LAY gos de J]:!DJ el doblaje al castellano es correc-
@ Anadin Unidad D\:\nslm.ur e ro. Melodias milireres para ambientar. 8.0
. Lz errerin
® Mover Unidad - - sus JUGABILIODAD: Un control sencillo e infuirivo r g
@ Elegir Grupa [_Re_] Cambiar Anguio M nos seruird para rener bajo nueskro canfral
5 - =1 = rodo el ejérciro de hombres verdes. 8.2
Ed Mo Objeri I -
&) var ZRErvg Pausa co egas @ DURACION: Unz larga campaia, ademds de L u 1
‘? Mover Camara E Desplazamienta enrrenamientas, misiones especiales y la posi- (sobre 10)
s | bilidad de i rres Hpos de las.
‘il Selecc. Objerivo Cuarrel General de Pc> BEllEE consequin ifes fipos de Pendls PUNTURCION OFICIAL
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TIME ELAPSEN 3:16:520

TIME ELAPSED 7:D3:720

Lol el

IME RLAPSLD 31801240

ww. Konami.com

OONTINUE | )

Mucho antes de que Seny

IME ELAPSED 4:201080 W & MEC

UALEN wenrar)
CONYINUE | 4

armas entre ambos territorios. Su sistema de

comenzase a experimentar con juego recuerda a Time Crisis, ya que también © Mado de tonreel L] Dispara
P— su innovador FyeToy, Konami deberemos ocultarnos para esquivar el fuego © pisparo Disparo
: . 3 . . - : Oig,
honAmI a tenia pensado lo que querfa enemigo y para recargar, aunque en el titulo de &) oeurar pare
DESARROLLADOA: 2 . ) @ tanceian [z mispara
: hacer conectando una web-cam a PS2. Police Konami tendremas que hacerlo moviendo nues- anee -
KONAMI e Movimiento
vl . . . 07 i o .
DISTRIBUIDOA: 24/7 es una conversion directa de la recreativa tro propio cuerpo y no pulsando un pedal. En Ia - i Pausa/Hjusres
BOMAMT Y . . . o . , ouirmenro :: =
de disparos, en la que el aparatoso y sofistica- configuracién, el juego reconacera nuestra ;
PAfS DE ORIGEN: . . . . . Funro de Mira -
JRPON do sensor de movimientos se ha visto sustituido  silueta al instante y colo- ,
GENERD: por una simple cdmara USB. El titulo de card el punto de referen- <Tendras esquivar las balas. Técnicamente, esta version
SHOOT'EM-UP ; , , . . 3 : . e
FOAMATD: Konami nos llevaré desde el corazon de Little cia en el centro de que posee el mismo realista estilo gréfico de |a
CO-AOM Tokyo, en Los [\ngeles, hasta el barrio de nuestra frente. Tan sdlo Coin-op y su desarollo recuerda al del famoso
LUEADERES: Shinjuku en Japén, con el objetivo de acabar tendremos que movernos  IMOVerte reality show americano «COPS» (las caras de
PERSONAJES: con una mafia nipona que planea traficar con instintivamente para para los jefazos estan emborronadas, escucharemos
1 : .
en todo momento la radio de la policia dando
ESCENRAIOS: H ! L
esquivar érdenes...). El Gnico pero que le vemos a
g
POLICE a4/3 . : y
TEXTO-DOBLAJE: I Ias Police 24/7 es que si no poseemos una pistola
CASTELLANO-INGLES El original desarrallo . P
LUELES DIFIELL L MEIoR ¥iL0 PEOk puesﬁg e ErcEra compatible (no funciona con Gun-Con) y una
MIVELES ICULTRD: [+] El concepra de juega es muy original. Police 2v/+ agradard a ; . . .
i [+] Suapartado gréfico es de o mas real. los aﬁcimnad?js ol balas> web-cam, no disfrutaremos ni la mitad de él.

MEMOAY CARD:
105 KB

OPCIAN so/60 HZ:
na

PUP RECOMENDRDO:
59.95€

[-]
[-1

Mecesitas una web-cam para jugar en candiciones.
Las pistolas Gun-Con no Funcionan can Palice ev/+.

género de la pistola. Si
no posees una pistola
compatible | una web-

GRAFICOS: £l aspecto visual de Police au/:
es muy pulcro y real. Hay muy poca variedad
“| en los enemigos.

8.6

cam el juego no es ni
la mitad de bueno.

AUDIO: |3 banda sonora parece sacada de
un Filme policisco. El sonido de la radio de Iz
policia le da un aire muy real.

8.5

| JUGABILINAD: £l desarrallo de Paolice 24/
es muy original y, si poseemos pistola | web-
cam, es exrremadamente jugable.

8.3

! DURACIAN: Una uez completado el modo
Historia [basrante complicado], pasaremos
/| horas superando records en los minjjuegos.

7.8

(sobre 10)

PUNTUACION OFICIAL

r n ; - ' ‘
LB = 5_J Que seria de un shoot’'em-up sin minijuegos...

Aligual que titulos como Time Crisis, Police 24/7 incluye una
pequeiia seleccion de minijuegos que pondran a prueba nuestra
punteria y nuestra habilidad esquivando ataques.
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Grandes exitos

La BGM de Frequency la compo-
nen los mas famosos grupos

Las 27 canciones que componen Frequency
han sido tomadas y desmenuzadas por Sony
de grupos como Dub Pistols (derecha), No
Doubt (abajo), Crystal Method, Paul
Oakenfold, Roni Size, Orbital, Meat Beat
Manifesto, Funkstar de Luxe e incluso Fear
Factory. Algunos de los temas aparecen en
el juego extraidos directamente de sus
respectivos discos, mientras que otros son
remezclas exclusivas para el titulo creado

FIDELITYT
IALLSTARS

{~ e

flLo Figelity Allnals Lnt«u - 1N lblza

Cada uno de los temas vendrd
precedido por una pequerna intro-
duccion al grupo compositor Yy a
su estilo musical.

© — Nofa Izguierda

Nora Derecha
- Nora Central

@ Nora Izquierda

® Parenciadar

@ Nara Cenrral - Mlore DEREcha
- heser Posicion

Pausa

B " .
5P Cambiar Fista

http://es.playstation.com

‘i‘ Tono/Scrarch

CL -

GLIGR UN ~FR&Q

Tras unos meses de letargo, el
género musical regresa al mer-
cado espafiol de PS2 con

Puedes elegir un Freg
[personaje) ya hecho o
crearlo tu mismao.

utilizados por grupos como No Doubt, Crystal
Method o Roni Size para crear sus composi-
ciones. Gréaficamente, como se puede ver en las

= COMPANLA:
S0 e AOABI®. frcquency. Eititulo creado por  pantallas, Frequency es bastante repetitivo y
" ﬂ:i%ﬁﬂnl;mm Sony deja atrés el concepto infantil y comico simple (aunque dicho apartado no sea esencial
® DISTRIBUIDOA: de juegos como Parappa The Rapper, acercan- en un titulo de este tipo). Ademds, al principio,
e dose al género musical desde un punto de vista el vertiginoso movimiento del tdnel te hara per-
= PAIS DE DRIGEN:

ESTADOS UNIDOS

més serio y complejo, al estilo de la saga

der alguna que otra «nota» y seguro que te

por Harmonix para PlayStation 2.

MODO REMIX
Podremos hacer uso de
los instrumentos
utilizados por los grupos
para crear nuestras
propias remezclas.

MULTIJUGADOR

Hasta cuatro
participantes podran
competir por completar el
mayor nimero de canales
de sonido.

= GENEAD: Beatmania. A diferencia de la saga de Konami, humedecera los ojos con lagrimas tras perma-

MUSICAL
— en la que el mismo juego decidfa qué instru- necer con ellos abiertos durante minutos.

Co-AOM 7w i - =
T <Recrea los éxitos de tus idolos musicales o Sistema de

-4 -

z uego

x msThumENTES: remézclalos a placer con Frequency> e

B+2 Al'igual que en
= MELODIAS: ; Beatmania

S LA EECRETHS mento sonaria en cada momento, en y

. . FRE 5

® TEXTO-DOBLAJE: Frequency viajaremos a través de una especie L AEnLY e

CASTELLAND-INGLES

NIVELES DIFICULTARD:
1

MEMOAY CARD:
128 KB

de ttinel laminado con cada uno de los instru-
mentos de la cancion elegida. Nuestro cometido
consistird en invadir cada uno de los canales
del tdnel y «activarlos» pulsando los botones

LO MEJOR % LO PEOR

Los remas de su banda sonora son geniales.
[+] La posibilidad de remezclar melodias Famosas.
Sus graFicos son excesivamente reperitivos.
Sdlo para aficionados a la musica elecrrdnica.

Ya era hora de gue
legard al mercado
espafiol un Hrulo musi-
cal «seriow. Mo es tan
complejo como
Bearmania, pero es
mucho més accesible

pulsar tres
diferentes botones
cuando la pieza
correspondiente
llegue hasta

| DEEIﬂﬂ 50/60 HZ: ) : . GRAFICOS: Posiblemente, el apartado mas para todo Hpo de %
no Circulo, Tnéngu[o y Cuadrado con orden y ritmo. «Flojor de Frequency. Todo se mueve suave- 6.9 jugador. nuestra posicion.
R ) ) X |==~| menfe, pero es demasiado simple y reperitivo. | B. 3
ol Rl Frequency no sélo nos obligaré a seguir el - = Ademas, tendremos
. AUDIO: Tanfo el acerfado «popurriv de o ore
ritmo de cada una de las % remas como |a calidad de los samples, hacen 05 O Ia DOSIb'hdad de
) X g ce esre apartado lo mejor de Freguency. . utilizar dos power-
canciones, también nos JUBABILINAD: Al principio nos costard ™ 7 Iy :
permitiré crear nuestros § hacernos con el control, pero pronto descu- U,DS: utoatrapador
4 briremos que es mas sencilo que Bearmania. | B.4 (completa un canal)
remixes de una forma DuRACIAN: Para ser un o musical, no L] inli
. le haci d d estd nada mal: multiplayer, modo arcade, | - (sobre 10) - y Multlpllcadof (de
simple, haciendo uso de 4 modo remis Y algln gue ofro secretilo... 7.8 pUmOS).

los mismos instrumentos

PUNTURCION OFICIAL
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Use ATM to Zoom 1n on Your Target
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MISION 1:
DiA D

CAPITULO 1: TU HORA DECISIVA
Los obstaculos anticarro (las estructuras
metalicas con forma de «X») te serviran de
proteccion ante el fuego procedente de los
banker. Tu primera mision sera cubrir la
avanzada de cuatro soldados. Col6cate tras
ellos y dispara al resplandor de las ametra-
lladoras del blnker mas cercano a tu posi-
cion. Entre obstéculo y obstaculo camina
siempre agachado y desconfia de las posi-
ciones muy abiertas, es donde suelen caer
todo el fuego de artillerfa. Una vez que
hayas cubierto el avance de los cuatro sol-
dados, busca al sargento en la alambrada y
éste te proporcionard una nueva tarea: pro-
teger al artificiero mientras coloca las pér-
tigas explosivas, necesarias para abrir una
brecha en el alambre de espino. El artificie-
ro esté al Este de la playa. Realiza la
misma operacién que con los cuatro solda-
dos anteriores: dispara al resplandor de las
ametralladoras. Una vez que se haya abier-
to la brecha, sigue las instrucciones del
sargento y usa la ametralladora de la torre-

Pese @ ser un shooter

puro y duro, Frontline

presenta algunos retos a

Io largo de sus 19 Fases.

Te contamos como salie

vivo de operaciones Fan

ta para destruir los dos nidos de ametralla-
dora y las tropas que surgen del banker.

CAPITULO 2:

EN LA BRECHA

Dispara a los barriles para neutralizar la ame-
tralladora y liquida a todos los soldados hasta
llegar a la radio. Destriyela y busca la entra-
da hacia las ametralladoras de arriba, reco-
giendo por el camino las granadas de humo.
Una vez que hayas neutralizado a los nazis
que las manejaban, sefializa el binker con
una de las granadas de humo y escapa de alli
a toda pastilla antes de que tu propia aviacién
te sepulte bajo toneladas de hormigén.

MISION 2:
TORMENTA
EN EL PUERTO

CAPITULO 1:

POLIZON COSTERO

Cruzar el puente es sélo un acto de fe.
Aunque parezca una locura, lo mejor es
echarle valor y correr sobre él. Nada mas
superarlo, toma el nido de ametralladoras
de la derecha y acabaras facilmente con el

decisivas para la 2° .M.
como el Jesembarco de
Normandia o la batalla
para congquistar Arnhem.

tanque alemén. Luego, sube a la torre de la
iglesia y despeja [a zona de alemanes.
Encontrards |a lista de abastecimiento en
la habitacion en la que el oficial nazi acaba
de matar a uno de tus camaradas. Dispara
a los barriles para tirar abajo el muro y
acabarés llegando a un camién aparcado al
lado de un faro. Agéchate para entrar en el
cajon abierto y...

CAPITULO 2:

CARGAMENTO ESPECIAL

Coloca la carga explosiva en los motores
del submarino. Entra por el conducto resul-
tante hasta la sala de torpedos, dispara
sobre la radio y roba el libro de cédigos.

CAPITULO 3:

0JO DE LA TORMENTA

Sube al tejado, recoge el rifle de francotirador
Springfield. Tu objetivo es sabotear los camio-
nes de suministro con cargas explosivas.

CAPITULO 4:

UN ENCUENTRO CASUAL

Sabotea los motores de la planta de inves-
tigacion y hazte con los planos.



Destruye los dos submarinos. En el prime-
ro, descarga sobre él una bomba mediante
los controles del piso superior. Y el otro U-
Boat se haré chatarra colocando una carga
explosiva sobre su casco, pero antes de
hacerlo utiliza el cafion de la cubierta para
tirar abajo el depésito de combustible.

MISION 3:
AGUJA EN UN PAJAR

CAPITULO 1:

ATERRIZAJE FORZ0SO

Trabaja en equipo con los otros dos sol-
dados. Llama la atencion de los tanques
mientras tu companero coloca cargas
explosivas sobre ellos. Ojo con los cami-
nos serpenteantes que cruzan esta fase,
ya que podrfas encontrarte de frente con
tropas de la Wermacht. Para abatir al
tanque que est4 situado al otro lado de la
orilla, primero tendras que activar el
cafién Nebelwefer. De este modo entrar
en el pueblo te serd tan sencillo como
prender fuego al pajar que se halla cerca
de los muros de la urbe. Asi pues, tras
sonar la alarma, las puertas se te abrirén
de par en par.

CAPITULO 2:
EL LEON DORADO

Encontrar la caja con las herramientas
necesarias para sabotear los vehiculos
seré primordial. Monta en la camioneta y
sabotea todos los coches y camiones que
encuentres a tu paso. En el interior de uno
de ellos encontrarés un disfraz de oficial
nazi. Péntelo para entrar en la taberna y
soborna al pianista para que entone una
cancioncilla tipica alemana. Esto desviara
|a atenci6n de los parroquianos mientras te
cuelas en la parte trasera del bar. Deja
caer las tres jarras de cerveza al piso de
abajo para montar una buena pelea y, gra-
cias a ello, localizar al informador.

CAPITULO 3:

OPERACION REPUNZEL

Entra por la puerta de servicio de la
izquierda. No olvides recoger la recortada
de encima de unas cajas, justo en la
entrada. Una vez que accedas a la cocina,
liquida primero al cocinero (es el mas
peligroso). El mapa que debes encontrar
est4 tras un cuadro iluminado, semioculto
por una bandera esvastica, en la sala en
la que el soldado alemén esté probando
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el micro. Por su parte, los documentos
estan ocultos en un reloj de cuco. Hay
infinidad de ellos colgados por todas las
paredes de la casa, pero el que te intere-
sa esta en la sala de la mesa de billar. A
través de |a sauna llegards hasta un
nuevo contacto con la resistencia holan-
desa que te proporcionara mas armamen-
to. Recoge a Gerrit y dirfgete hasta la
terraza de arriba. Al saltar por la valla,
procura caer sobre el carro de heno, 0
acabaras hecho papilla contra el suelo.

MISION 4:
VARIOS PUENTES
MAS ALLA

CAPITULO 1:

PUENTE NIJMEGEN

Debes abatir cuanto antes a los francotira-
dores nazis apostados en lo més alto del
puente. Encuentra la escalerilla, en el mar-
gen izquierdo del puente, y la tarea sera
mucho més sencilla. Desactiva los explosi-
vas que las tropas alemanas han colocado
bajo los pilares del puente. S6lo te quedara
destruir el cafién antiaéreo.

CAPITULO 2:

YARDA A YARDA

Combatiendo casa por casa, debes destruir
los cuatro puestos de control de los alema-
nes. Encontraras una ametralladora cerca
de cada puesto (mayoritariamente en los
pisos superiores de las casas) que te facili-
taran la misién. Usa los pasadizos secretos
para ir de una casa a otra.

CAPITULO 3:

CABALLEROS DE ARHEM

Vigila tus espaldas y no te separes del rifle
de francotirador. Para abatir al primer tanque,
coldcate en la esquina de la tienda de la
izquierda y no pares de arrojarle granadas
hasta que salte por los aires. El peloton
Panzershreck es el gran problema al que te
enfrentarés en esta fase. Utiliza los muros
como parapetos con los que protegerte de
sus bazooka. Lanza una lluvia de granadas al
otro lado del muro hasta machacar al pelotén
por completo.

MISION 5:
TRUENO ARROLLADOR

CAPITULO 1: A BORDO
Dirfgete a la habitacion contigua para robar
i el uniforme y la identificacién del oficial, y

B
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B utiliza ambos para entrar por Ia puerta prin-

cipal de la estacién. Localiza los controles
de la estacion y dispara sobre ellos.
Tendrés que sortear dos andenes cubiertos
hasta llegar al andén al aire libre donde te
espera el tren de Sturmgeist.

CAPITULO 2:

CAPEANDO EL TEMPORAL

La mecénica de esta fase es sencilla: limpia
cada vagén de nazis, destruye la radio y roba
el maletin de Sturmgeist. Eso sf, ojo con las
pocas salidas al exterior entre vagén y
vagon: en la otra vfa te estarén esperando
otros trenes blindados que no dudarén en
obsequiarte con una salva de artillerfa.

CAPITULO 3:

iDESCARRILADO!

Aquf no hay posibilidad de pérdida: sigue
las vias del tren. La entrada al primer bin-
ker esté semiescondida a lo largo de la

pared derecha. Para tirar abajo la primera

: puerta tendrds que utilizar el vehiculo

depositado sobre las vias como un ariete,
pero antes tendras que ajustar la direc-
cion de las vias con las agujas situadas
en una sala superior. La segunda puerta
es mas sencilla, pues se vendré abajo con
una carga explosiva. Utiliza los mismos
medios para volar por los aires el depdsi-
to de combustible.

MISION 6:
EL NIDO DE HORTENS

CAPITULO 1:

CORTARLES LAS ALAS

Comenzaréas la misién con una triste
Walther P38, pero un poco més adelante
encontraras una sala con un verdadero
arsenal (bazooka, una ametralladora B.A.R.

y un rifle de francotirador Gewehr 43). Te
haran falta para atravesar esta fase, la
mas diffcil de todo el juego. Actda con sigi-
o y podrés matar a los soldados que duer-

i men en sus literas antes de que tengan
i tiempo de utilizar sus armas. En los badles
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encontrards municién y la cémara espia
necesaria para fotografiar los 5 planos col-
gados por las paredes de otras tantas
salas. Mientras ejerces de fotdgrafo, no
olvides sustraer los planos del HO-IX.
Para sabotear el motor de prueba, debes
aumentar antes |a presion desde los con-
troles de la sala contigua. Gira la palanca
hasta que la aguja alcance la zona roja y
presiona el botdn de los controles para
matar dos pajaros de un tiro: destrozar el
motor y abrir una nueva ruta de fuga.

CAPITULO 2:

MINA ENEMIGA

Preparate para protagonizar una trepidante
persecucion sobre una vagoneta de mina al
mas puro estilo Indiana Jones. Dado el
traqueteo y la velocidad que alcanza la
vagoneta, serd imposible apuntar con algo
de acierto a los soldados que te aguardan
en cada recodo de la mina. En [a mayoria
de los casos, te serd mas sencillo y efecti-
vo disparar a los barriles que les rodean y
con ello, matarlos a todos de un plumazo.

CAPITULO 3:
BAJO EL RADAR
Destruye las dos estaciones de radar con

i las cargas de demolicién que encontraras
i al principio del nivel. Hasta llegar a la

segunda estacién tendras que caminar
por unas trincheras aderezadas con unas
cuantas tropas (cuidado, algunos irén

armados con bazooka). Dinamita |a esta-

cién y encuentra la radio. Indica a los

i aliados tu posicién y ellos iniciaran el
i bombardeo.

CAPITULO &:

LLEVARSE TODOS LOS APLAUS0S
Si buscas conseguir una medalla de oro, no
tienes més remedio que matar a todo el
gjército aleman que caera sobre ti al

: comienzo de esta fase. Si te conformas

s6lo con llegar al final del juego, lo mejor
sera correr hacia el hangar de la derecha,

i esconderte bajo el hueco de la escalera (y

asf evitar perder més del 50% de la ener-
gia por el impacto del bombardeo), no
parar de matar nazis y trotar hasta llegar a
Sturmgeist. Una vez que te encuentres
frente a él, no pierdas el tiempo. Dispara a
los barriles y echa mano del bazooka y las
granadas. Es la (inica téctica vélida para
acabar con el jerarca nazi. Cuando lo consi-
gas, monta en el avién y serds testigo del

: final de Medal Of Honor: Frontline.
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Nivel 1: Search For Justice

En este nivel tan sélo tendrés que ayudarte
de la brdjula y del medidor de altura para
localizar tus objetivos y eliminarlos. Una vez
hayas acabado con todos ellos, la brdjula te
indicard la localizacién del final del nivel. En
este nivel encontraras dos arafias doradas.
Nada més comenzar, deslizate por debajo de
la cabeza de la gargola en la que te encuen-
tras para conseguir la primera arafia dorada:
Field Goal. Para conseguir la otra, deberas
colgarte de tu tela de arafia hacia la izquier-
da, hasta llegar a un gigantesco edificio de
color beige. Desde esta posicion tendras que
bajar a la azotea en la que encontrarés a dos
miembros de la banda, donde también
encontrards la otra arafia dorada: Web Hit.

Nivel 2: Warehouse Hunt

Tras la secuencia en la que Spider-Man
entra en el almacén, baja del techo y avanza
por |a dnica puerta a la que tendras acceso.
Avanza por el pasillo y las escaleras, y reco-
ge la arafia dorada: Backflip Kick. Nada mas
entrar en la habitacion amplia tienes dos
opciones: puedes permanecer oculto en las
sombras o enfrentarte a todos los enemigos

3
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que encontraras en esa sala. Tu siguiente
objetivo serd la puerta que esté justo enfren-
te de la entrada a la primera sala. Al cruzar
esta puerta, te encontrards con una buena
cantidad de enemigos, los cuales deberés
eliminar haciendo uso de tus pufios, de los
objetos que te rodean y de movimientos tan
efectivos como el web-dome. Dirfgete hacia
la puerta metélica que esté al otro lado de Ia
sala. La puerta por la que saldré el asesino
del tio Ben serd inmediatamente cerrada
por un miembro de la banda, que también se
Ilevard el fusible del sistema de apertura. En
lugar de enfrentarte ahora a los enemi-

gos en esta zona, avanza por el
techo hasta la zona donde se
encuentra el trailer y llega

hasta el pequefio pasillo que
estd tras él. Avanza por el pasillo
hacia la excavadora amarilla
que hay al final y, tan pronto
como el sentido arécnido de
Spider-Man te lo
indique, utiliza el
movimiento Zjp-Line
(botén R1) para pegarte
al techo y evitar ser atropella-
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do. Avanza hacia el hueco que ha dejado la
excavadora. Utiliza de nuevo el movimiento
Zip-Liney sube por €l. Avanza por el conduc-
to de ventilacién hasta llegar a una zona
donde el camino se bifurca. Avanza por el
(nico camino posible. Al final del camino
libre, encontraras un interruptor. Pulsa el
boton de pufietazo enfrente del interruptor.
Vuelve al conducto y cruza la zona que antes
estaba electrificada hasta llegar al sistema
de apertura al que e falta el fusible. Avanza
por la puerta que esté frente a él y elimina a
los dos oponentes que alli encontraras.
Sigue avanzando hasta llegar a una puerta
que no podras abrir. Ve a la izquierda de la
puerta y entra por el conducto
con el movimiento Zjp-Line. Al
igual que en el anterior con-
ducto, tendrés que tomar
@ cl camino «libre» hasta
legar a un interruptor
para cortar la electricidad
del camino que lleva a
donde se encuentra el
‘ '} poseedor del fusible.
; i} Elimina a este enemigo,
. Y recoge el fusible, sal por

la puerta que tienes al lado y activa la aper-
tura de la puerta. Vuelve a la zona donde
fuiste atacado por la excavadora amarilla.
Avanza hacia la puerta que acabas de abrir,
por donde escapd el asesino del tio Ben
para dar por terminado este nivel.

Nivel 3: Birth Of A Hero

A la salida del conducto de ventilacion te
encontraras con una buena cantidad de ene-
migos. Eliminalos y avanza hasta la puerta
en la que aparece una interrogacion. Tras la
explicacion, utiliza la vista en primera perso-
na (R3) y utiliza el Zip-Line para cruzar al otro
lado. Avanza hasta llegar a una puerta y una
arafia dorada (Handspring). Si eres capaz de
llegar desde el principio del nivel hasta la
sala de los cafiones de vapor sin ser detecta-
do, serés obsequiado con el Web Dome
avanzado. Cruza la puerta, elimina a los ene-
migos y recoge la llave que uno de ellos
dejara caer al desaparecer. Avanza hacia la
puerta que esta en una esquina, sube las
escaleras, esquiva el vapor y, finalmente, te
encontrards frente al asesino del tio Ben. La
forma més répida de eliminarlo es avanzar
saltando hacia €I, evitando asi sus disparos,




y atacando con cualquiera de los combos
que hayamos aprendido a estas alturas.

Nivel 4: Oscorp’s Gambit

Este nuevo nivel es una especie de tutorial,
donde aprenderemos a manejar a Spider-
Man mientras este se encuentra colgado de
la red. Nada més empezar, salta del edificio
y realiza el Web Swing (R2) tal y como €l te
aconsejara. Después, cambia de sentido
mientras te encuentras en el Web Swing.
Para hacerlo, salta mientras lo ejecutas y
pulsa el pad (o stick) en la direccién opuesta
(abajo) y pulsa de nuevo R2. Ahora, haz Lock-
On(R1) en el globo suspendido en el aire. Tu
altimo objetivo «fotografico» seré golpear el
globo. Cuando te encuentres cerca de €l,
pulsa el salto y después la patada, ya que
mientras éste se encuentre en Lock-On serd
facil golpearlo. Avanza hacia la zona que te
indicar4 la brdjula para completar el Gltimo
objetivo. Al igual que en el tutorial del globo,
haz Lock-On en cada uno de los robots que
apareceran y salta para golpearles con pata-
das cuando te encuentres cerca.

Nivel 5: The Subway Station

Tu primer objetivo al comenzar el nivel sera
proteger al guardia de seguridad, atacado
por varios secuaces de Shocker. Antes de
eliminarlos (no te preocupes, el guardia dura
bastante), recoge las dos arafias doradas
que encontraras en esta sala: la primera de
ellas, Scissor Kick esté en un lateral de la
sala, justo a la derecha de donde comenza-
mos el nivel, en la zona inferior. La otra, High
Web Hit, la podrés encontrar en uno de los
recovecos del techo de |a sala principal.
Elimina a los enemigos que estan haciendo
la vida imposible al guardia de seguridad.
Tras hacer ésto, el sentido aracnido de
Spider-Man nos permitira ver la localiza-
cién de nuestros nuevos objetivos. Utiliza la
brdjula para llegar lo més répido posible
hasta donde se encuentran tus enemigos y
deshazte de ellos cuanto antes. Tras eliminar
a los enemigos que estén golpeando al guar-
dia de seguridad, entrard en accién de nuevo
el sentido ar4cnido. Sigue la brdjula hasta
llegar al lugar donde tendrés que rescatar a
otro guardia de seguridad. Hecho ésto, la
brdjula te llevaré de nuevo a la sala princi-
pal, donde comenzaste el nivel. Tras |a
secuencia, tendras que acudir tan rapido
como puedas a la posicion donde se encuen-
tra el personaje hablando con el mévil y, pul-
sando el botén de pufietazo, agarrarle y lle-

varle fuera de la zona donde caerd la colum-
na. Después, tu sentido ardcnido te mostrara
una vez més tu nuevo objetivo. Sigue la bri-
jula hasta llegar a la habitacién donde dos
guardias de seguridad estén siendo ataca-
dos. Elimina a los esbirros de Shocker para
completar este nivel

Nivel 6: Chase Through The Sewers
Elimina a los enemigos y avanza hasta llegar
a una zona més abierta, donde tendras que
enfrentarte a un enemigo algo més poderoso
que dejaré caer una llave al morir. Con la
ayuda de la llave, cruza la puerta y avanza
por el tdnel hasta |legar a una zona donde
encontrards un nuevo tdnel a la derecha.
Avanza por €l y sigue hasta llegar a una zona
mas amplia. Baja al nivel inferior y activa los
dos interruptores. Luego tendrés que elimi-
nar a un nuevo oponente y avanzar después
por la puerta que se ha abierto con los inte-
rruptores. Avanza por el pasillo que cruzé el
enemigo que abri6 el agua, donde serés ata-
cado por una buena cantidad de secuaces de
Shocker. Una vez elimines a todos ellos,
Vic, el poseedor de la llave del agua, se
enfrentaré a ti. Eliminalo, recoge la Ilave y
regresa al control de la valvula para colocar
de nuevo la llave y utilizarla para cerrar el
paso del agua. Mientras el agua comienza a
desaparecer, utiliza répidamente el Web
Swing para cruzar el foso con el agua y reco-
ger una arafia dorada (Dive Bomb). Después,
avanza por el tinel por el que ha escapado
Shocker. Al final del tdnel, se abrird por la
parte superior; sube al techo, activa un inte-
rruptor y vuelve al ttinel, donde descubriras
que el agua ya no estd electrificada. Métete
en el agua y encontrards un nuevo movi-
miento: Advanced Web Spikes. Vluglve hasta
a sala del interruptor en el techo. Avanza
por el dnico lugar que no has explorado
antes y llegarés hasta un tdnel con una puer-
ta al final. Crizala, elimina a los enemigos y
cruza la puerta que esté enfrente de la que
se cerrd al entrar en esta sala. Elimina al
enemigo de la metralleta y recoge la Ilave
que dejara al desvanecerse. Utiliza Ia llave
para entrar en |a habitacién de la derecha y
activa el interruptor para abrir la puerta por
la que ha escapado Shocker. Sube a esta
puerta y criizala para dar por terminado este
nivel. Si estas jugando con el control en
modo avanzado, antes de cruzar la dltima
puerta, entra en [a puerta que estéd debajo, a
la izquierda, para encontrar un nuevo movi-
miento: Advanced Impact Web. =)
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Bl Nivel 7: Showdown With Shocker
La mejor forma de llegar hasta Shocker es
haciendo uso del modo en primera persona
(R3) y el Web Zjp para colocarte lo més rapi-
do posible tras las columnas y evitar ser
alcanzado por las ondas de Shocker. Tras la
secuencia, en la que Shocker bloguears el
tlnel, tendrds que buscar una ruta alternati-
va. A los lados del ttinel blogueado encon-
trarés dos interruptores, uno de ellos te mos-
trard unas escaleras por las que deberas
subir. Nada més cruzar la siguiente puerta,
deberds saltar al agua y hacer uso del Zip
Line para recoger una nueva arafia dorada
(Uppercut) que flota en el cauce. Sigue avan-
zando por el tdnel hasta llegar a unas esca-
leras, que te llevaran directamente al enfren-
tamiento con Shocker. Al igual que con el
primer jefe, si quieres eliminarle rapidamen-
te, la repeticion de patada con salto y algin
que otro combo funcionara. Si te gusta pla-
near bien |o ataques, los movimientos
Impact Webbing y Advanced Web Spikes te
ayudaran a deshacerte de Shocker sin
sufrir ni un rasgufio

Nivel 8: Vulture's Lair

Tu mision consistira en subir las escaleras
hasta el final de la torre, donde se oculta
Vulture. Sube las escaleras mientras evitas
las peligrosas minas, los lanzallamas y los
explosivos con redes, que seguirdn a
Spider-Man. A medio camino, Vulture hara
volar en pedazos una zona de Ia torre, lo que
te obligaré a buscar el camino adecuado evi-
tando un blogue encadenado al techo que no
dejaré de moverse. Evitado el malesto blo-
que, el repetitivo desarrollo del nivel te obli-
gara simplemente a seguir subiendo las
escaleras. En el caso de encontrar tu paso
bloqueado, tendrés que hacer uso una vez
més del Web Zip o cruzar por el centro de la
torre hacia el otro lado. Bajo una de las
escaleras rotas encontrards una nueva arafia
dorada: Gravity Slam.
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Nivel 9: Vulture
Escapes

Tras esquivar los proyec-
tiles que lanza Vulture
durante un rato, este
intentard destruir
dos elementos que
se encuentran en

las azoteas de los
edificios. Para
impedirlo, tendrés que bajar junto a
ellos y utilizar tu red (Tridngulo) para
«apuntalar dichos elementos e impedir
que caigan sobre la gente. Tras «apuntalam
el segundo elemento (un depdsito de agual,
tendras que seguir a Vulture durante unos
segundos para llegar al final del nivel.

Nivel 10: Air Duel With Vulture

Para enfrentarte a Vulture, primero tendrés
que restarle su energfa azul, ya que le hara
bajar del aire y le hara vulnerable a tus ata-
ques. En cuanto su energia azul desaparez-
ca, es tu oportunidad para desatar tus mejo-
res combos en el suelo, donde Vulture per-
manecera unos segundos. En este nivel
encontraras dos arafas doradas. La primera
de ellas esté en el edificio en el que Vulture
aterriza cuando se queda sin energfa azul.
Sube hasta |a azotea de dicho edificio para
conseguir el movimiento Dive Kick. La otra
arafa dorada, Sting, podras encontrarla bajo
las gérgolas.

Nivel 11: Corraled

Nada més comenzar el nivel, avanza hacia
las arafias robots (Spider Slayers) y elimina a
todas las que encuentres a tu paso. Tu obje-
tivo en este nivel es simple: deshazte de

’
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todas las Spider Slayers mien-
tras mantienes con vida
a Spider-Man y a
Scorpion. Si no
conseguiste el
Advanced Web
Dome en el nivel 3,
podrés recogerlo en la
rampa que lleva a la terce-
ra planta del aparcamiento.

Nivel 12: Scorpion’s
Revenge

Tu objetivo en esta misién es vencer a
Scorpion. La mejor forma de hacerlo es
dejar que se acerque a ti para que, sin dejar
de girar en torno a €l, puedas conectar un
combo en su espalda. Al terminar el combo,
salta rapidamente para evitar ser golpeado
por Scorpion. Cuando tu oponente se aga-
rre a una de las columnas, cerca del techo,
no dejes de hacer el Web Swing, ya que lan-
zara un rayo que resta una buena cantidad
de vida a Spider-Man. Una vez que baje del
techo, puedes comenzar la rutina de nuevo,
buscandole la espalda. Sobre la columna
que Shocker destruy6 en un nivel anterior
(junto a donde encontraste |a arafia dorada
Scissor Kick) hallarés una nueva arafa dora-
da: Tackle.

Nivel 13: Coup d’Etat

Antes de ir hacia la direccién en la que se
encuentra Mary Jane, sobre el globo del
0s0 panda, sube hasta la azotea del edificio
en el que te encuentras al principio para
recoger una nueva arana dorada: Low Web
Hit. Hecho ésto, acude rapidamente a salvar
a Mary Jane y, una vez que |a tengas en
brazos, déjala en la azotea del edificio que
esté a la derecha del globo. Tras la secuen-
cia, sigue al Duende Verde, atacandole
continuamente con la patada durante el
Web Swing o saltando y dandole una patada
aérea. Cuando le hayas restado una cantidad

especffica, el Duende Verde escaparé de la
zona en la que te encuentras. Siguele y
veras como, al igual que Vulture, intenta
destruir ciertos objetos de las azoteas de los
edificios para que caigan sobre los peatones.
Repara los objetos con tu red y, después,
sigue golpeando al Duende Verde hasta
dejarle sin energfa para dar por terminado
este nivel.

Nivel 14: The Offer

Este nivel comenzard en las alturas, siguien-
do de nuevo al Duende Verde sobre los
rascacielos de Nueva York. Ahora, al igual
que ocurri6 con Vulture, su barra de energia
estaré dividida en dos zonas: azul y roja. Al
restarle la energfa azul.el Duende Verde se
precipitard por una cristalera en |a azotea de
un edificio. Siguele y, nada més entrar en
dicho edificio, recoge una arafia dorada que
esta junto a una de las paredes: Flip Mule.
Ahora tendrés que luchar con el Duende
Verde cuerpo a cuerpo. Como comprobarés,
si te acercas demasiado a él, te agarraré y te
quitard una buena cantidad de energfa sin
que puedas hacer nada. La mejor manera de
eliminarle es haciendo Lock-On'y utilizando
continuamente el movimiento /mpact
Webbing. Una vez le hayas restado suficien-
te energfa, veras una secuencia en la que el
Duende Verde vuelve a los cielos. Siguele
de nuevo y golpéale hasta restarle de nuevo
su energfa azul. Ahora caera a otro edificio.
Entra en el edificio y sigue golpeandole de
igual manera que antes, utilizando el Lock-
Ony el movimiento /mpact Webbing. Cuando
hayas acabado con €l, darés por terminado
este nivel.

Nivel 15: Race Against Time

Este nivel es uno de los més complicados.
Para completarlos, tendrés que seguir en
todo momento las indicaciones de la brdjula
y del medidor de altura para encontrar siete
bombas repartidas por el escenario. Cada
Vez que encuentres una bomba, pulsa el
botén de pufietazo para desactivarla. No
hagas caso de los enemigas, no pierdas
tiempo intentando eliminarlos. La forma méas
répida y eficaz de llegar a cada una de las
siete bombas es utilizando el Web Swingy
la patada a Ia vez (para poder ir més rapido)
y evitando ser localizado por cualquiera de
los focos que rodean cada una de las bom-
bas, ya que si eres descubierto por el haz de
luz, caerd sobre ti una mortal réfaga de
fuego enemigo.
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Nivel 16: The Razor's Edge

Este sencillo nivel te pondré desde el princi-
pio, una vez més, en el aire. Tu objetivo prin-
cipal seré destruir 50 Razor Bats (una espe-
cie de pequefios objetos voladores con
cuchillas a los lados). El Duende Verde te
ir4 lanzando los Razor Bats a medida que los
destruyas. No te preocupes si le ves pasar
cerca de ti, ni él ni td podréis golpearas, asf
que ni lo intentes. La mejor forma de destruir
los Razor Bats es haciendo Lock-On conti-
nuamente en ellos (lo haré autométicamente
desde el principio) y pulsando patada mien-
tras haces el Web Swing o, directamente,
saltando y pulsando patada para caer sobre
nuestro objetivo. Una vez termines con 50
Razor Bats tendras que seguir la brdjula
hasta el final del nivel, aunque estos sigan
atacandote (ignéralos).

Nivel 17: Breaking And Entering
Avanza por el conducto de ventilacion hasta
llegar a un pasillo. El requisito indispensable
en esta zona es no ser detectado, asf que
procura mantenerte en las zonas oscuras. Si
haces activar la alarma, mantente durante
unos segundos en una zona oscura hasta
que se desactive sola. Avanza por el pasillo
sin ser detectado y cruza la puerta que hay
al final. Ahora entra por la puerta de la
izquierda sin ser tocado por el halo de Iuz de
|a c4mara. Ahora estarés en una sala con
una escalera y una camara a tu izquierda.
Sube por la pared que tienes delante hasta
el piso superior, evitando la escalera y ser
detectado. Tras la secuencia, en la que veras
|a situacién de una nueva arafia dorada
(High Stomp), tendrés que subir al techo'y,
de ahf, ir bajando cuidadosamente junto al
ordenador que se encuentra encendido.

Cuando estés junto a él, pulsa el botén de
pufietazo para conseguir los datos para abrir
la puerta principal. Investiga esta laberintica
z0na, repleta de salas con ordenadores,
hasta encontrar cuatro ordenadores encendi-
dos més y conseguir todos sus cédigos.Una
vez tengas todos los cadigos, sigue tu briju-
|a hasta llegar a la puerta con cierre codifi-
cado. Ahora tendras que introducir los cinco
cdigos en este orden: azul, azul/morado,
morado/rojo, morado/naranja y rojo.

Nivel 18: Chemical Chaos

Nada més comenzar el nivel, activa el panel
que hay junto a la (inica puerta de la sala
para abrirla y sal por ella. Sigue la brdjula
hasta la siguiente puerta. Abrela del mismo
modo que la anterior y entra en la siguiente
sala sin ser detectado. Ahora estarés frente
a una malla de I&ser azul. Si los tocas, harés
saltar la alarma. Utiliza el Zjp-Line para cru-
zar este pasillo. Al llegar a la nueva zona de
|a habitaci6n, te encontrards con un nuevo
pasillo lleno de laser y de cémaras. Nada
més cruzar este nuevo pasillo, a tu izquierda
tendrés otro pasillo con tres puertas, dos de
apertura con interruptor y otra de apertura
automética. Entra en las dos de los extremos
(interruptor) y activa el interruptor que hay
dentro. Ahora entra en la del centro y activa
el interruptor AB. Sal de esta sala y avanza
hacia la izquierda, hacia una nueva zona.
Sobre la puerta que tienes delante tendras
una nueva arafia dorada: Pa/m. Cruza una
nueva malla de I4ser hasta llegar a la puerta
a la izquierda. Cruza la puerta y llegarés a
una nueva sala. Avanza por la siguiente
puerta hasta una nueva malla de laser. Cruza
la malla y llegaras a dos nuevas salas con
interruptores, C y D. En la puerta que esta

junto a la sala D encontraras una nueva
arafia dorada: Head Hammer. Para entrar en
a sala D necesitaras que aparezca el Dr.
Rue para eliminarle y robarle |a tarjeta que
te dard acceso. Activa los dos interruptores y
vuelve a la sala amplia, donde estaban los
interruptores AB y CD. Pulsa el interruptor
CD (el de la izquierda) para completar el
nivel.

Nivel 19: Oscorp’s Ultimate
Weapon

Este es el enemigo mas mortffero de todo el
juego. Tu objetivo es simple: destruye los
diez generadores que rodean al gigantesco
robot. Deberas hacerlo sin parar ni un solo
segundo, ya que no dejara de lanzarte pro-
yectiles y dispararte. Una vez destruyas los
diez generadores, golpea un par de veces su
cuello para completar el nivel.

Nivel 20: Escape From Oscorp
Delante del comienzo del nivel tendrés una
nueva arania dorada: Haymaker. Avanza sin
hacer mucho caso a las cmaras ni a los
robots hasta llegar a las escaleras. Gira a la
izquierda y utiliza el Zjp-Line hasta la pared
del final. A tu izquierda encontrarés un pasi-
lloy al final una puerta. Entra en la sala y
usa el interruptor rojo para desactivar el
laser. Ahora tendrés que desactivar las torre-
tas de I4ser azul si quieres llegar al otro lado
de una pieza. Llega hasta la sala de control
que esta al otro lado, en el piso superior
(ayddate con la brdjula) y desactiva las torre-
tas. Vuelve de nuevo a la sala principal y crd-
zala, ahora que las torretas estén fuera de
combate. Al final de la sala, gira a la dere-
cha y activa el interruptor rojo para abrir el
acceso a la puerta que estd justo enfrente

del interruptor. Cruza la puerta y baja las
escaleras hasta llegar a una habitacién con
robots y una puerta electrificada. Pulsa el
interruptor que estd junto a la puerta y, tras
unos segundos, ésta se abrird, dejando acce-
s0 a un largo pasillo. Cruza el pasillo tan
rapido como puedas, haciendo uso del Zip-
Line, para dar por terminado este nivel.

Nivel 21: Mary Jane Kidnapped

En este nivel lo Gnico que tendras que hacer
es mantenerte lo més cerca posible de el
Duende Verde. No sueltes el botén de
patada (para acelerar el WWeb Swing) en nin-
gin momento. Esquiva como puedas sus pro-
yectiles, ya que si uno de ellos te alcanza,
podrias perderle la pista al Duende Verde y
fracasarfas en tu mision. Llegado el momen-
toy, si no pierdes la pista al Duende Verde,
habrés completado este nivel.

Nivel 22: Face Off At The Bridge
Nada més comenzar, avanza hacia el puente
donde se encuentra Mary Jane y, cuando
estés junto a ella, pulsa el botén de pufieta-
70 para cogerla en brazos. Lénzate répida-
mente hacia donde te indica la brdjula, a la
sefial del suelo y deja a Mary Jane pulsan-
do pufio de nuevo. Ahora tendrés que
enfrentarte al Duende Verde. Para hacerlo,
primero tendrés que atacarle mientras estd
en el aire, con ataques con la red o con
patadas con salto. Cuando le restes su barra
azul, el Duende Verde bajard al suelo.
Atécale continuamente con /mpact Webbing.
Si lo haces bien, le restarés toda la energfa,
de lo contrario, volvera a subir en su vehicu-
lo y tendrés que restarle su energfa otra vez
para eliminarle en el suelo. Cuando e restes
la energfa roja, habras completado el juego.
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| desarollo completo del juego resul-

ta muy sencillo si lo comparamos

con anteriores versiones de Gran
Turismo. Si quieres hacerte una idea rapi-
da del total de coches y regalos extra que
contiene GT Concept, ve a la opcién
Estado del juego, que contiene también
informacién de la cifra porcentual de lo
que has avanzado. En un principio comen-
zaremos con 56 vehiculos para utilizarlos
en los modos Carrera Libre, Carrera Dos
Jugadores y Batalla i-LINK. Carrera Libre
nos permitira elegir todos los circuitos,
aunque correremos solos y no recibiremos
premio alguno. La Carrera Dos Jugadores
te permitird enfrentarte a pantalla partida
en un duelo. Otro modo es |a Batalla /-

LINK, con la posibilidad de conectar hasta

GRAN TURISHO “~r

ENEVA

-
[ )n’ﬂ‘v

POLYPHONY

- ¥ 138000 ¥ 137000 ¥ 1s0.an0
ImSCICIe0es: (3 Fimera 12ccit es l mrke m

6 consolas en una misma carrera. Para
empezar a progresar en el juego acudire-

mos al modo Carné de circuito, para reali- :

zar los exémenes de diez trazados con un
vehiculo especifico. Si conseguimos bron-
Ce nos premiarén con el circuito para
competir en él y un vehiculo extra. Si

i ademas haces record'y ganas el oro,

obtendras otro vehiculo. La siguiente lista
establece una relacién entre los circuitos,

RBevista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

vehiculo extra por bronce y por el aro.
(ver tabla Premios Carné). Si has comple-

i tado los diez circuitos con carné oro

habrés completado el 50% del juego y
obtendrés uno de los regalos extra en

forma de una nueva competicién con Pods

en un pequefio pero muy especial circui-

{ to. Tendras que detener este pequefio
¢ vehiculo en una zona del trazado, utilizar

el freno de mano (circulo) unos segundos
y continuar por una corta pero empinada

pendiente. Podrés seleccionarlo dentro de
Estado del Juego. La otra mitad del juego

i transcurre en el modo Carrera Sencilla,

que estard activado por completo al apro-

bar todos los carnés. Esta vez tendremos
£ dos niveles de dificultad, normal (dos

{ vueltas) y profesional (tres), con su
recompensa por la victoria. Consulta la
siguiente lista para ver qué puedes obte-
ner en cada circuito tanto en dificultad

¢ normal como profesional (ver tabla pre-




Circuito

por << Jasan >>

PREMIOS CARNE

Bronce

Mid-Field
Tokyo R246
Swiss Alps
Tahiti Maze
Autumn Ring
Mid-Field Il
Tokyo R246 |I
Swiss Alps |l
Tahiti Maze Il
Autumn Ring Il

Circuito

Mid-Field
Tokyo R246
Swiss Alps
Tahiti Maze
Autumn Ring
Mid-Field Il
Tokyo R246 |I
Swiss Alps |l
Tahiti Maze I
Autumn Ring Il

mios carrera). Obtendras la intro del GT
Concept 2001 Tokyo Motor Show por ter-
minar primero en los 10 circuitos del nivel
normal. Podrés alucinar con el Nissan
GTR Concept surcando el asfalto con Ilu- :

Pennzoil Zexel GTR

HCDG

Elise Type 72

FX45
Cien
RSC

Esso Ultraflo Supra
ABT Audi TT-R

Copen

Skyline GTR V-Spec

NSX-R Limited Edition Road Version

Mazda 6 Limited Edition
Integra Type R Limited Edition

XKR

GTR Concept Limited Edition
Cooper S Rally Car

3507 Limited Edition

RX8 Limited Edition

PREMIOS CARRERA

Bronce

Cooper S
NSX-R
Focus RS
Mobil NSX

V6 IMA MID Dualnote

RSC Rally Car

GT40 Limited Edition

C8 Laviolette

NSX-R limited Edition

Castrol Tom's Supra

RS6

350Z Gran Turismo Aero

POD
Clix

via en unas electrizantes imagenes de
video. Por hacerlo en nivel profesional
activards con L1y R1 simultdneamente en
la pantalla de seleccion de dificultad otro
nivel denominado Campedn, donde te

SELECCION 1 el

e
g N

Jijvel e Micaitad s WicE, yva comciorss Con prm Conliaury

enfrentards con verdaderos ases del
volante. No obtendras nada extra al aca-
barte los 10 circuitos con 5 vueltas de
este nuevo nivel de dificultad. Acuérdate

que si tienes prisa por obtener los vehicu-

los, la manera més répida seré conseguir
el oro directamente tanto en carné como
en carrera sencilla, ya que seréas recom-
pensado con los dos vehiculos a la vez al
sumarse el premio del bronce. Al llegar al
100% del juego dispondremos de los cré-
ditos finales como extra para verlos més

veces. El Gltimo de los regalos va destina-

Solstice
GT40

CZ-3 Tarmac Rally Car

GTR Concept
Crossfire
GSX-R/4

AMG SL55
W12

) e

ESTABD il MESH

do a |a tercera parte de la saga, ya que
podras sumar a tu partida grabada de
Gran Turismo 3 A-spec 10 millones de
créditos, con los que, como imaginarés
i podras engordar tu garaje.
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® Inmunidad

Pausa el juego y pulsa
Cuadrado, L1, Circulo, R1,
Triangulo, L2, Select y R2 para
no sufrir danos.

B Municién infinita

Pausa el juego y pulsa Circulo,
L2, Cuadrado, L1, Select, R2,
Triangulo y Select para tener
balas a porrillo.

m Balas de plata
Introduce el cédigo WHATYOU-
BETen [amaaui R

m Granadas de goma
Introduce el cédigo BOING vy
después activa el truco que
acaba de aparecer en el menu de
Secretos.

n la méquina de escribir
UTAN vy accederss a

m Misién 3
Puedes abrir esta mision uti-
~ lizando el cédigo BABOON.

este siguiente codi-
AIMPNZEE para acceder
al cuarto nivel del juego.

 Introduce el cédigo
GORILLA en la méqui-

na de escribir para
poder entrar en el
sexto nivel.

m Medalla de Oro 1

Con MONKEY podrés aca-
bar la misién en la que te
encuentres con | j

por << Dani3po >>

Artists USH

m Stper zoom

Introduce el cédigo LONGS-
HOT en la maquina de escribir.
Activalo en Secretos y tendrés
el modo Sniper disponible en
todas las armas del juego.

m Escudo antibalas
Introduce el cédigo BULLET-
ZAP y tu cuerpo seré infran-
queable e inmune a los
proyectiles que disparen tus
enemigos.

m Medalla de Oro 2

También cabe la posibilidad de
terminar la misién anterior a la
que estés jugando con medalla
de Oro. Sélo tendréas que
utilizar el cédigo TIMEWARP.

Secretos:
3 NO
- Torpedo MOHton
~ Balade plam

- Liseudo antibalm

Perfecelonista

- Linemigo invisible
Cabezones

Granadis de goma
Hombres con sambreros
Stper Zoam

O00000008 2

m Perfeccionista

Sélo para los més atrevidos. Si
usas el cédigo URTHEMAN los
nazis acabarén con tu vida de
un dnico disparo.

m Torpedo MOHton

Para cambiar tus ridiculas balas
por mortiferos torpedos foténi-
cos, introduce el cédigo TPDO-
MOHTON en la méaquina.

m Cabezones

Si eres habilidoso, este cédigo
te ofrece un reto a tu altura.
Sélo podras matar a los nazis
disparédndoles en la cabeza.
Utiliza la contrasefia GLASS-

JAW para activarlo.

QW6 @O w M o -4
ONONONGREORONONG) ()

€ ® 1@ ®E N M«
4 WA AR

® Enemigos invisibles
Eljuego aln te ofrece una posibili-
dad més original todavia. Si eres
de los que crees que MOH es
demasiado facil utiliza el cédigo
WHERERU vy sélo veras las armas
y los cascos de tus enemigos.

® Hombres con sombreros
Con HABRDASHR verss a los
personajes del juego con objetos
inusudles en su cabeza.

m DiaD

Para acceder al Making Of de la
secuencia del desembarco de
Normandia en la opcién de
Extras sin ganértela jugando, tie-
nes que introducir el cédigo
BAKCSTAGEO en la maquina de
escribir.

® Aguja en un pajar
Accede a un nuevo Making Of

usando como cédigo BACKSTA-
GER.

m Varios puentes mas

Introduce como cédigo BACKSTA-
GEF y podrés ver otro Making Of.




AGGRESSIVE INLINE

m Wall Rides atin mas largos
En Opciones hay un apartado lla-
mado Cheats. Introduce alli este
codigo para activar este truco:
AVAV €5 €DABABS

m Grinds perfectos

En Cheats introduce el cédigo:
BIGUPYASELF. No tendréas que
preocuparte mas de mantener el
equilibrio al deslizarte sobre baran-
dillas y demas.

m Todos los escenarios

Escribe esto en Cheats:
MUY €5 €>BABA.
Podrés acceder a los siete escena-

rios del juego en el modo Freeskate.

m Todos los personajes
Introduce en Cheats:
Voaaabebeda3>
Podrés jugar con los 5 skaters
extra.

m Regeneracion de energia
Escribe en Cheats:
€EIDIEDUMVAL

m Hand Plant perfecto

En Cheats, Introduce el password
JUSTIN BAILEY para convertirte
en el rey de los equilibrios sobre
una mano.

® Manual perfecto

Escribe este passwords en
Cheats: QUEZDONTSLEEP.

= No perder energia

En Opciones hay un apartado lla-
mado Cheats. Introduce alli este
codigo para activar este intere-
sante truco: KHUFU

m Super soldados
Mantén presionado R2 y pulsa
Cuadrado, Cuadrado, X,
Triangulo, X, Cuadrado durante
el transcurso de una misién. Un
sonido te confirmaré que el truco
ha funcionado correctamente.

m Super rivales
Mantén presionado R2 y pulsa
Triangulo, Triangulo, X,
Cuadrado, Triangulo y
Triangulo durante cualquier
misién. Los enemigos seran
practicamente indestructibles.

m Paracaidistas

Si quieres gozar de un apoyo
extra para tu ejército, mantén
presionado R2 y pulsa a conti-
nuacion Circulo, Cuadrado,
Circulo, Cuadrado, Triangulo,
Triangulo.

m 5000 de plastico

Para conseguir una ingente can-
tidad de materia prima mantén
pulsado R2 y presiona
Triangulo, Circulo, Cuadrado,
X, Triangulo y Cuadrado. Un
sonido te confirmaré el truco.

® 2000 de electricidad

Si quieres gue tus reservas de
energia aumenten espectacular-
mente mantén pulsado R2 y
presiona Triangulo, Cuadrado,
Circulo, X, Triangulo y X duran-
te el transcurso del juego.
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NO ONE LIVES

FOREVER

m Seleccionar Mision

La explosiva Cate Archer llega a PS2 dis-
puesta a todo para acabar con la perversa
organizacién criminal H.A.R.M. Si quieres
que su aventura resulte més sencilla quiza te
interese poder acceder a cualquier fase del
juego desde el principio. llumina la opcién de
cargar partida, mantén pulsados L3 y R3 y
presiona X para que aparezca la opcién.

= Modo

de Trucos

Para introducir los
codigos debes
actuar de la
siguiente manera.
Dispara a una parte en blanco del
menu principal el nimero de
veces necesarias para cada letra,
dependiendo del orden que
ocupe en el alfabeto. Por ejem-
plo, una vez para la Ay 26 para la
Z. Para separar una letra de la
siguiente recarga el arma.

m Cédigo Maestro

Para que funcionen todos los
trucos primero introduce la pala-
bra MEBIGCHEAT.

® Modo Arcade

Introduce el cédigo BLAM. La
pantalla parpadeara para infor-
marte de que ha funcionado.
Este nuevo modo de juego esta-
ra disponible.

m Desafios Country

“Usa el codigo ABROAD para que
L se desbloqueen estos divertidos

3safios.

TEST DRIVE

OVERDRIVE

m Seleccion de Coches y Circuitos

En el mend principal pulsa Derecha, Derecha,
lzquierda, Cuadrado, Arriba, L2, L2, R1.
Todos los coches del juego, y todos los cir-
cuitos estaran accesibles desde el principio.

por << Dani3po >>

WORMS BLAST

® Personajes Ocultos

Mantén presionado L1 y pulsa Arriba,
Arriba, Arriba, Arriba, Abajo, Abajo,
Abajo, Arriba, Arriba, Arriba, Arriba y
Arriba en |a pantalla de inicio. La animacion
te confirmaré que el truco funciona y Rocky,
Superfrog y Fletcher seran seleccionables.

m Todos los torneos

Mantén pulsado L2 y presiona Arriba,
Arriba, Abajo, Abajo, Abajo, Abajo, Abajo,
Abajo, Arriba, Arriba, Arriba en la misma
pantalla que el truco anterior.

m Codigo Maestro

En la pantalla de Press
Start mantén pulsados L1y
R1 y presiona Circulo,
Cuadrado, Arriba,
Circulo, Triangulo, Abajo.

® Todos los personajes
del juego

En el mismo lugar que
antes, mantén L1y R1y
pulsa Circulo, Triangulo,
Circulo, Triangulo,
Circulo, Abajo.

m Todas las motos

Mantén pulsados L1y R1y pre-
siona a continuacién Circulo,
Cuadrado, Circulo, Cuadrado,
Circulo, lzquierda.

® Hover Sled

Mantén pulsados L1y R1 en la
pantalla de Press Starty presiona
Circulo, Triangulo, Cuadrado,
Circulo, Triangulo, Derecha.

® Todos los circuitos
Mantén pulsados L1y R1 en la
pantalla Press Starty presiona
Circulo, lzquierda, Circulo,
Derecha, Circulo, Arriba.
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Spider-Man, the charact

Spider-Man esta siendo una de las peliculas mas taquilleras del momento. Si quieres disfrutar
viviendo sus aventuras en tus propias carnes no desaproveches esta oportunidad. Participa en nues-
tro concurso y envia un mensaje indicando la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del
dia 22 de agosto, para optar a uno de los 20 packs, de un juego y una camiseta, que sorteamos.

;Quién es el mayor enemigo de Spider-Man en el juego?
A) El Duende Verde B) Lex Luthor C) Profesor Bacterio

CONCURSO +«SPIDERAMAMN

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes gue enviar un mensaje

de texto desde tu mavil al numero . 5 0 B poniendo la palabra PS2R02, espacio + respuesta
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correctaeslaC, deberias mandar al nimero
. 5 [0 @ el siguiente mensaje: PS2R02 C.

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

Se Illamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos nimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Fecha limite: 22 de agosto.
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Los lanzamientos que se estén
preparando para navidades
protagonizan la

SEccion en este

VEraniego mes

de agosto.
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The Getaway Vs Grand Theft Auto
Me gustaria que me solucionarais alguna
duda que tengo:

1-{GTA: Vice City es una nueva entrega de
GTA 30 es lo mismo pero en otra ciudad?
2-;Habré alguna nueva entrega de Pro
Evolution Soccer? jPara cuando?

3-;En qué se parece The Getawaya GTA 3
4-iEs mejor Auto Modellista que GT Concept?
5-;Cuando saldré Driver 3?

6-;Cudl es el mejor juego de tenis?

Real, via e-mail.

1.- Aiin no se han desvelado muchos
detalles, pero parece ser que sera un
titulo similar (con nuevos elementos
jugables y gréficos), ambientado en el
Miami de los afios 80.

2.- La version europea de Winning
Eleven 6 saldra en europa a finales de
aiio (presumiblemente en octubre).

3.- Aunque The Getaway promete ser

Greelives frapd

Yicz
k.

mejor que el titulo de Rockstar, es evi-
dente que comparten ciertos detalles en
su desarrollo como la posibilidad de
uilizar cualquier vehiculo y de combatir,
pistola en mano, con las fuerzas de la
autoridad.

4.- El estilo grafico de Auto Modellista
es similar al de un anime y su desarrollo
es algo mas arcade que GT Concept,
pero aiin esta por ver si la creacion de
Capcom podra asemejarse en posibili-
dades a la de Polyphony.

5.- Ahora mismo Reflections esta ulti-
mando detalles de Stuntman, aunque
suponemos que no tardaran mucho en
continuar su saga mas famosa.

6.- Si no puedes esperar a Virtua Tennis
de Sega, hazte con el Roland Garrds.

Nuevos titulos de serie
Platinum
Hola, tengo un par de dudas que
espero me podais solucionar:

k]

1.- He leido en vuestra revista que algunos
juegos saldran directamente en 60hz. ;Esta
relacionado esto con el potencial de la TV?
2.- Estoy pensando en comprarme un simula-
dor de vuelo. Ace combat 04 es el mejor
pero, jse espera algo mas para este afio?

3.- ;Qué juegos van a ser los siguientes en
salir en la serie Platinum?

Manuel, via e-mail.

1.- Nunca sacaran titulos en Europa
directamente en 60 Hz, ya que habria
gente (como es tu caso) que no podrian
jugarlos. Que un televisor aguante o no
la sefial NTSC (60 Hz) depende, en la
mayoria de los casos, de la antigiiedad
de éste, aunque aiin se siguen fabrican-
do televisores «Pal Only».

2- Taito esta a punto de lanzar (en
Japén) un simulador de vuelo de cali-
dad similar a Ace Combat 04 llamado
Energy AirForce, pero no creemos que
llegue a nuestras tierras antes del 2003.
3.- Time Crisis Il y WRC estan ya en la
calle en formato Platinun, en navida-
des podras comprar GTA3, Silent Hill 2y
Devil May Cry bajo este sello.

Devil May Cry 2 y PES 2
Hola, me llamo Victor. ;Me podriais resol-
ver unas dudillas?

1.-iCuéles son los tres mejores juegos para
G-con2?

2.-jHabré alguna secuela de Sky Odyssey?
3.-iPara cudndo Tony Hawk’s 41
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4.-;Cuéando saldran Devil May Cry 2y Pro
Evolution Soccer 2
5.-;Saldra Dead or Alive 3 para PS2? Si es
asi, jeuando lo hara aproximadamente?

Victor, via e-mail.

1.- Time Crisis Il, Vampire Nighty
EndGame. Si esperas un par de meses,
podras sustituir el titulo de Empire (de
dudosa calidad) por Ninja Assault, tam-
bién de Namco.

2.- Esta a punto de aparecer su secuela
en tierras niponas.

3.- En el E3 pudimos jugar a una version
casi final, y seguramente lo tendremos
en Espaiia poco después del verano.
4.- Devil May Cry 2 parece que estara
preparado para su lanzamiento en
Japén en navidades. La segunda entre-
ga de Pro Evolution Soccerllegara a
Espaiia en octubre aproximadamente.
5.- En principio se rumored que apare-
ceria poco después de la version para
Xbox, pero poco a poco su lanzamiento
se esta convirtiendo en una utopia.

Reproductor de DivX para PS2
Saludos a todos, mi nombre es Hell y os
felicito por vuestra revista. Aquf van unas
preguntas:

1- ;Saldra alguna cosa para que podamos
visualizar formatos tipo AVl o DivX en PS2?
2- He visto cosillas sobre Tony Hawk’s 4,
iqué nos podéis decir?

3- Han dicho que a lo mejor no sacan FFX/

aqui. ;Es verdad? ;Es porque aqui en Espaiia
no estamos tan avanzados en banda ancha?

Hell, via e-mail.

1.- La scene underground de PS2 esta
preparando algin que otro programa
para realizar estas funciones pero no
creemos que llegue a aparecer algo
similar de una forma del todo legal.
Saludos a PS2 Reality y buena suerte a
Mavy y a Opt con su proyecto.

2.- Estara preparado para después de
verano en EE.UU., posee un nuevos siste-
ma de misiones (personalizadas para
cada personaje que aparece en los
escenarios) y se han afadido una buena
cantidad de movimientos genéricos para
todos los skaters.

3.- Por ahora no se sabe nada en abso-
luto sobre el lanzamiento de FFX/en
Espaiia. Hasta que no aparezca la infra-
estructura para el juego On-line en
Espaiia, no hay nada seguro, aunque
tratandose de FFX/ suponemos que sal-
dra en el mercado europeo casi con
total seguridad.

Conexioén a Internet para PS2

Me llamo Miguel y tengo algunas dudas en
torno a Internet en PS2:

1- ;Qué necesitaré para jugar on-line en PS2?
2- ;Coma ira el sistema de conexion, la velo-
cidad y todo eso?

3- jNecesito una conexion especifica para uti-
lizar la conexion de la PS2 al ordenador?, ;Si
es asf cual y como?

Migue, via e-mail.

1.- En principio, te bastara con el kit de
conexion a Internet que Sony planea
poner en nuestro mercado en navidades
y con una conexion a Internet, ya sea a
través de la linea telefonica basica o por
medio de banda ancha (cable, ADSL...).
2.- Todo dependera de tu tipo de cone-
xion. Eso si, tendras que tener en cuenta
que algunos juegos, como es el caso de
Socom, sélo funcionaran on-line si pose-
emos una conexion de banda ancha.

3.- Al parecer, tanto PS2 como un PC
podran utilizar cualquier tipo de cone-
xion indistintamente, afortunadamente
para los que dispongan de ambos.

M e llamo José Miguel y os escribo
con la intencion de dejar patente
la indignacion que vengo sintiendo hace
poco tiempo atras. Navegando rutinaria-
mente por las paginas de videojuegos
me asombré al ver anunciado en primera
pagina que la nueva consola de
Nintendo, Game Cube, iba a reeditar |a
saga Resident Evil en exclusiva, junto
con la salida al mercado de ésta. Mi sor-
presa fue aln mayor al ver las primeras
imagenes de Resident Evil. Es impresio-
nante, unos gréaficos asombrosos y un
estilo de juego nunca visto por esta
saga, y sin romper con la historia y los
elementos del juego original. Y por si
eso fuera poco, se avecinan las reedicio-
nes de REZ, RE3: Nemesis, RE Code:
Veronica, y las creaciones «en exclusiva»
de RE 0y RE 4. Me parece una absoluta
falta de tacto que Capcom tenga el
valor de no hacer nada similar para PS2.
En nombre de los amantes hasta la

La carta del mes

médula de la saga y de PS2, afirmo que
no se ha explotado el juego en esta con-
sola ni una pizca. Sélo tenemos un Code:
Veronica X, igualito que el original de
Dreamcast pero con unas secuencias
anadidas y un Gun Survivor Z que, aun-
que no es tan malo como se le pinta,
deja mucho que desear para lo que
podria haber sido. Con este precario
catalogo del juego que marcé un antesy
un después en la historia de los video-
juegos (que si no recuerdo mal, fue
PSone la plataforma que lanzé el juego,
y a Capcom en general, a la fama) da la
impresion de que no merece la
pena, y pondria la mano en el
fuego a que hay muchisimos mas
fans de RE usuarios de PS2, de
los que Nintendo y Game Cube
tendran jamas. Espero que se
valoren estas palabras y apelo a
que se ponga una solucion.
Jose Miguel, via e-mail.

Extermination 2

Hola chicos de PS2, soy Mario y tengo
algunas dudas que comentaros:

1. ¢Sabéis si saldra la segunda parte de
Extermination?

2. El nuevo Tomb Raider, jestara completa-
mente en espafiol 0 slo los textos?

3. jQué juegos para la G-con 2 saldran proxi-
mamente, aparte de Dino Stalker?

4. jPara cuando Virtua Tennis 2y NBA 2K3?

Mario Gavira, via e-mail.

1.- En la redaccion somes grandes fans
del titulo creado por Tokuro Fujiwara, y
aln no sabemos nada ni de una supues-

ta continuacion ni de ningin proyecto

encabezado por el «padre» de Tombi!.
2.- Aun es demasiado pronto para ase-
gurarlo, pero teniendo en cuenta la
importancia del titulo protagonizado por
Lara, suponemos que llegara a Espaiia
traducido y doblado al castellano.

3.- EndGame ya esta en la calle y
Namco esta ultimando detalles de la
conversion a PS2 de Ninja Assault.

4.- Sony pondra a la venta ambos titulos
deportivos de Sega en el altimo cuarto
de este aiio (entre finales de septiem-
bre y enero del 2003). Haces bien el pre-
guntar por ellos, ya que en cuestion de
entretenimiento, son los mejores con
diferencia.

Enviad vuestras consultas a: Revista PS2R0,
Calle 0’Donnel, 12 Madrid 28009, escribiendo
S.0.S. en una esquina del sobre, o al e-mail
ps2@grupozeta.es poniendo como asunto S.0.S.

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana — [ — 083



Hctualidad
DOVD

Las tres
ediciones de
La Comunidad

Del Anillo

Primeras imagenes
del pack de lujoy la

edicion extendida

Hace meses os informamos de la intencion
de New Line de comercializar en EE.UU.
otras dos versiones DVD de El Seiior De
Los Anillos: La Comunidad Del Anillo,
ademas de la estandar. Ahora han hecho
plblicas las imagenes de los dos pack,
destinados a los fanaticos de la pelicula y
con precios mucho mas elevados. La
edicion extendida (con 30 minutos mas y 4
DVD) costara 39.98 $, en tanto que la de
coleccionista (que afiade dos sujetalibros y
un DVD de National Geographic) se eleva a
79.98 $. Respecto a Espaiia, Columbia
TrisStar solo
ha confirmado
el lanzamiento
de la edicion
extendida en
diciembre.

Jet Li pone Paris patas arriba

El beso d,el
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\
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Ademnas del
Making Of, el
DVD ofrece
largas
secuencias
del rodsje de
la pelicula.

seleccion
e GCQ\\*:

~ Cory Yuen,
coredgrafo de
las peleas, es
otro historico
del cine de
artes marcis-
les...

El DVD inclu-
ye una galeria
de fotos y
carteles pro-
maocionales...

Sin efectos
digitales, los
planos curio-
| sos como
este cenital,
tods una
innovacion.

Entre los
extras, testi-
monios de
los respon-
sables del

| proyecto.

Las portadas
de sus dis-
cos continu-
an hoy sien-

con «imits-
ciones».

firma el guion de esta pelicula de artes marciales «a la europea»,

protagonizada por Jet Li, al que vimos no hace mucho repartiendo
lefia en £/ Unico. Las calles de Paris son el escenario de una nueva
demostracion de la agilidad del sefior Li, a lo largo de una sucesion de
peleas de espectacular coreografia. Por fortuna, EI Beso Del Dragon
retoma la pureza del género, y no abusa de los cables y el ordenador
(tan utilizados por Jet Li en Romeo Debe Moriry El Unico) para recrear
las trifulcas en las que se verd implicado Li en su afan por salvar a la
preciosa Bridget Fonda de las garras del Tchéky Karyo. Si en £/
Quinto Elemento Besson fusilaba elementos de Blade Runner o Star
Wars, aqui otorga a Jet |a habilidad de utilizar agujas de acupuntura
para neutralizar y causar dafios internos a sus enemigos, algo parecido a
lo que hacia con sus manos Kenshiro, el protagonista del popular
manga £/ Pufio De La Estrella Del Norte. jHomenaje o Copia? Mejor no
entrar en valoraciones. Solo disfrutad del espectaculo. B.S.

B CALIORO DE LOS EXTRAS: [ 1 1 1 =
Comentarios de audio del director Chris Nahon, Jet Li y Bridget Fonda (subtitulados
al castellano). Dos documentales centrados en Jet Li y Cory Yuen, el coredgrafo de
las peleas. Making Of. Como se hizo la «pelea en el gimnasio». Imagenes del Rodaje.

Comparacién de los storyboards. Galeria de imagenes. Trailers.

...y te mostra- i

5.8 el | F’I.STFIS OE AUDIO ‘/ S’I_IEITITLJLEIE.

como disetd Idiomas: castellano e inglés (ambos en 5.1).

la asombrosa Subtitulos: castellano e inglés.

pelea en el W TIPO OE DUD: DVD 9

gimnasio. ® COMPAMAIA: 20th Century Fox Home Ent.
PRECIO:  24.01 Euros

|_uc Besson, el mas comercial de los directores franceses, produce y

...y una corm-

parativa entre M URLORACION: [ § |
Ios storybo- Con la excepcion de la aburrida Romeo Debe Morir, Jet Li siempre es garantia de
ards y el diversion y espectaculo. Poco importa |a falta de originalidad del guién y el toque
resultado «Besson», adorado por unos y odiado por otros. Si buscas una peli decente de artes
final. marciales, no corras mas. Este DVD es lo que necesitas.

tratados digitalmente més de treinta afios después.Un pretexto

para dar a conocer adn més en los 60 las canciones de los cuatro
de Liverpool, esa era la cuestion central de esta pelicula en una época
que todavia no se sabia de «Operaciones Triunfo» ni de grandes campa-
fias de merchandising. La jugada salié redonda: el vinilo con la banda
sonora se vendié como rosquillas y no ha pasado a |a historia precisa-
mente tan s6lo por ser una «B.S.0.». Por si esto fuera poco la cinta, que
como era de suponer no es «un peliculén», también hizo su taquilla nada
despreciable gracias a los seguidores incondicionales que atn hoy se
siguen pasando por la taquilla del cine para ver bodrios sélo por que
salga su artista favorito. The Beatles no podian contar con la MTV en
aquel entonces para difundir sus videos musicales, pero incluso hoy dia
las estrellas mas rutilantes tienen el «capricho» de pasarse al fotogra-
ma. No sean duros con los 4 Fab y recuerden los Gltimos fiascos de la
virginal Britney Spears o de la Carey. ;Qué excusa tenian ellas? LG.

B CALIOAD OE LOS ERTRAS: HENENEN
Estupenda edicion con un disco sélo dedicado a extras. Veremos testimonios de los
responsables técnicos de la pelicula, documentos que nos llevarén al estreno de 1964,
trailers, imégenes del rodaje, una galeria de fotos de The Beatles (que hasta en eso

Beatles en blanco y negro en pleno apogeo del fendémeno fan (1964)

Paul y Ringo consiguieron ser vanguardistas), fichas técnicas y artisticas, etc.

se muestran
T W FISTAS DE AUDIO / SUBTITULOS:

dia del estre- Idiomas: castellano DTS, inglés y castellano en 5.1 D.D.
no. Las pajari- Subtitulos: castellano e inglés

ZZT eranlo | @ TIPO DE DUD: DVD9yDVD5
- B COMPAMIA: Lauren Video Hogar

Asi estaban PRECIO: 18 Euros
los alrededo-

res del cine ® URLOAACION: EEEEE

do halagadas &

que estrenaba
en 1964 «A
Hard Days
Night».

Un producto redondo sin duda alguna. Lauren presenta con un precio muy bueno una
edicién que mejora el aspecto de un testimonio musical de una época. Podremos dis-
frutar del sonido en su version mas novedosa y ademas de la pelicula contar con un
contenido documental que se hace entretenido y curioso. Puede que no sélo para fans.
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Los Chicos De Mi Vida

i DReEw BARRYMORE
E MI VIDA
0Os CHICTS = —e =

LOS CHICOS D

!

tan con un colorido especial, tanto en su

fotografia y su iluminacion, la vida de una
rebelde Beverly Donofrio. Drew Barrymore
interpreta a esta mujer empefiada en mantener su
caracter pase lo que pase. A través de tres déca-
das su vida también es excusa para un estupendo
trabajo de ambientacidn que consigue no llamar
la atencién. O sea, consigue una naturalidad que
ya quisieran otros. En cuanto al plano artistico es
posiblemente el mejor trabajo de Drew desde su
aparicion en £.T Entre los secundarios, James
Woods, Lorraine Braco y Sara Gilbert. L.G.

| I istoria basada en hechos reales que retra-

el ———

s g e
(@HM% SELECCIONAR  CONTENIDOS
PEICULAY AUDIO  SUBTITULOS  ESCENAS EXTRAS

M CALIOAD DE LOS EXTRAS: | § 1 I La maqueta de Ia

Lo mejor de los extras son las maquetas de la casa de Bev y Ray, y los coches que en tasa donde vivie-

si mismos son testigos de la historia de Denofrio. No en vano, el titulo original de la ron Bev y Aay.

pelicula y el libro que la inspird es Riding In Cars With Boys. Ademés, un como se hizo,

comentarios de los actores, el equipo técnico, la verdadera Beverly, etc.
M FISTAS DE AUDIO / suBTiTULOS:

Idiomas: castellano, inglés y italiano (todos en 5.1)
Subtitulos: castellano, inglés, italiano y portugués.

B TIPO OE OUD: DVD9

COMPAMEA: ColumbiaT.S. V.

PRECIO: 24.01 Euros

UALORACIAON:

Una pelicula que resulta a partes iguales real y simpética, algo que no es facil.
Engancha al espectador gracias a su colorido y lo dindmico que resultan el devenir de
los acontecimientos. Utiliza el flashback para hacer la perfecta dosificacion de hechos.

C 1 ] 1 I

L]
|
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Uno de los coches
para la ambienta-
cion de los 70.

El libro en el que
se basa el guion
de la pelicula

La Bella y La Bestia

Uno de los clasicos Disney més reclamados en DVD llegara

al mercado de EE.UU. el 8 de octubre, en dos discos con

toneladas de extras. En Europa, posiblemente en diciembre. -

Sexo En N.Y (2° Temporada)

Pese a emitirse sélo en pla-
taformas de pago, la serie de
TV protagonizada por Sarah
Jessica Parker est4 alcan-
zando tal repercusion en
Espaiia que ya tenemos
aqui la edicién en DVD de la
22 Temporada. 18 episodios
centrados en el sexo y las
relaciones de pareja, todo

Eopie Munpy ANGELA Basstr

o Lampn suelf'e Brafly

Resident Evil

En Espaiia acaba de estrenarse en
cine, pero en EE.UU. vera la luz en

Eddie Murphy intent revi-
talizar su carrera probando
con el género de Terror, aun-
que sin olvidar incorporar
unos cuantos toques de
humor. Contraté para ello a
un maestro del género, Wes
Craven y una actriz de
talento probado, Angela
Bassett. El resultado: una

= i

DVD ya mismo, el 30 de julio.

Un Vampiro Suelto En Brooklyn

Revision del clasico mito de
Robin De Los Bosques.
Original punto de vista a
manos del director Richard
Lester en el que el ladrén més
simpético de la historia (Sean
Connery) vuelve de las cruza-
das con unos cuantos afios
més. Marian (Audrey
Hepburn) esté en un convento

N ello tratado con humor e pelicula extrafia y fallida que al estilo dofia Inés pero con

L inteligencia. B.S. ni asusta ni hace reir. B.S. 3 més «tablas». L.G.

B CALIDAD OE LOS EXTRAS: [N B B ) (] CALIDAD DE LOS E=TRAS: @A ][] ][] ™ CALIOAD OE LOS E=TRAS: B ] 1 1]
En contraste a la austera edicién de la 1? temporada, Incarpara sdlo un trailer de cine. De nuevo la excusa del trailer para obtener un cuadro
la 2% ofrece 3 DVD con filmografias, premios y nomina- de calificacién en nuestra evaluacién. Un vacio que
ciones, trailers y un documental. olvida secundarios como Robert Shaw y R. Harris.

B PISTAS OE AUDIO: FISTAS OE AUDIO: PISTAS OE AUDIO:

Idiomas: castellano, inglés, francés, aleman (2.0 Surr.). |diomas: castellano, inglés, francés, aleman (todos 5.1). |diomas: castellano, ingés, aleman, francés, etc. (mono).
Subtitulos: inglés, francés, griego, portugueés... Subtitulos: castellano, inglés, aleméan, francés, portugués. Subtitulos: castellano, inglés, aleman, francés, etc.

B TIPO OE DUD: 3DVDY TIPO OE OUDO: DVD5 TIPO DE DUD: DVD5

B COMPAMIA: Paramount Home E. = PUF: 36,03 COMPAMIA: Paramount Home E. ™ PUP: 24.01 E COMPANIA: Columbia TriStar HV @ PUP: 24.01 E

B UALORACION: 1§ 1 I URLORACIAN: EECCOO URLORACIAN: EENCC

Sarah J. Parker galardonada recientemente con dos
Globos de Oro (Mejor Serie de TV y Mejor Actriz de
TV), Sexo En Nueva York es una de las mejores
series del panorama televisivo actual y esta edicion
DVD le hace justicia con una presentacion espectacular
y buenos extras. Sélo tiene un borrén, jcémo es posi-
ble que no incluya subtitulos en castellano?.

Una de las peliculas més decepcionantes de Eddie
Murphy (y ya no digamos de Wes Craven). El gran
problema de Un Vampiro Suelto En Brooklyn es que
no se decide a ser una comedia o una pelicula de
horror. Murphy flucta continuamente entre ser un
vampiro malvado y sanguinario o un personaje simpati-
co, y lo Gnico que logra es hacer un lio al espectador.

De nuevo Columbia entra con una tarifa esténdar para
un DVD que no ofrece «novedades» en su adaptacion
mas alla de una digilitalizacion simple. El sonido esta
en mono y no hay extras. Sin embargo, nos lo ofrece a
un precio que es el mismo para otros de sus productos
estrellas. Si no sois fan de Connery o Hepburn no
podemos pedir que os «arriesguéis» a invertir.
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Depredador: Edicidn Especial
o TS ‘

en las habitualmente desequilibradas histo-
rias de accién. Gracias a la creatividad de un
equipo que en 1986 todavia no contaba con la
infografia mas avanzada, nos enfrentamos a un
extraterrestre voraz que no es precisamente un
«marcianito» verde con un par de antenas de
comunicacién extrasensorial. Su visién térmica
como algunos reptiles, proporciona una cadencia
de planos muy particular en la que se intercala la
subjetividad de la criatura con la angustia, perfec-
tamente recogida, de los que se creen observa-
dos. Lo mejor de Arnold Schwarzenegger. I.G.

B CALIOAD DOE LOS ERTRAS: HEENENE
La edicion especial de Depredador no puede recibir menos puntuacion en nuestra
revista que un pleno. Viene con un disco de extras en los que se cuenta con los testi-
monios del equipo técnico y artistico. Tomas falsas, secuencias eliminadas, fotografias
del rodaje, los secretos de la creacion de la espeluznante criatura, etc.

B FISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:
|diomas: castellano (DTS 5.1), castellano e Inglés D.D. 5.1
Subtitulos: castellano e inglés.

W TIFO OE OUD: DVDYyDVD5

Estamos ante un ejemplo envidiable de ritmo

0o-nN-o0omn

Arnold fumaba
puros delante y
detrds de la panta-
lla, incluso cuando
le maquillaban.

Depredador no fue |
creado por ningun
«software». En la
imagen preparando
el historiado traje.

. B COMPAMTA: 20th Century Fox PRECIO: 24.01 Euros

John McTiernan

habla sobre como M URLORACION: - ) [ T 00
i icu- Perfectamente tratada para el formato digital, Fox sigue sumando puntos en el terreno

se hizo su pelicu nenie i 3 :

la hace dieciséis |gERSEe Ty de la accidn cinematografica. De nuevo una pelicula relativamente «antigua» a la que

.“:i‘rﬁizi?ﬁ?/

3ros.

es capaz de exprimirle todo el jugo en los extras y ofrecerla a un precio competitivo.

Agotados
los numeros
del1al 11
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REVISTA N° 16 #9\ REVISTA N° 17 | REVISTA N° 18
' Demos Jugables:| : ; Demos Jugables:| Demos Jugables: ) & " Demos Jugables;
Ace Combat, Moto > Metal Gear 2: i Bl Maximo, Drakan: o | ICO, Mike Tyson E i > Bl Medal Of Honor:

P2, FIFA 2002, = Sons Of Liberty, - Ll The Ancients’ = @ Heavyweight £ A Rally Championship A Frontline, Star Wars Jedi
ro Evolution Wipeout Fusion, L B Gates, Godai, = 'Championship, = Space Race 2 Starfighter, Smash Court
Tennis, Red Card Soccer,

Soccer, Headhunter, Crash Bandicoot, Dynasty Warriors 3, Vampire Night, Moto GP
Ecco the Dolphin, Rez, Parappa Herdy Gerdy, Dead or Alive 2,

Super Trucks,
Shaun Palmer, The Rapper, Half-Life Formula One 2001 Frequency, Tiger Woods
Twisted Metal Black Soul Reaver 2, PGA Tour, Peter Pan 2,
Robot Wars

Taz Wanted

o

Si quieres conseguir los nimeros atrasados de PlayStation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo.
Recorta o fotocopia el cupon que se adjunta y envialo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid.

Deseo que me envien los siguientes nimeros atrasados:
al precio unitario de 8€ (incluido IVA y gastos de envio).

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta vélida hasta fin de existencias.
Apellidos y Nombre: .....ccovnneinnnisiinennns

Direccion: . [22eY oY o1 Y OSSPSR
i ...Provincia: . Teléfono:

Forma de Pago:

0 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid.

O Giro POStal IN? ..cccunmsimissssasssessenseasssssassassssnssnennsssesasossnsstass (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial PlayStaticn 2 y los nimeros que desea).

0 Tarjeta de Crédito N° .../ededecid widvididocid oo cideeidd .o TitUlar: ...,
Fecha Caducidad ..../..../..../[..../ Firma Titular (imprescindible):
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NOVEDADES

Fox apuesta de nuevo por
~ \lly unade sus series para DVD
A [[, Ql‘ || aunque haya desaparecido
de la emisidn, lo que puede
repercutir en sus ventas. Sin
embargo, hablamos de la
que fuera probablemente la
mejor temporada. Los ficha-
jes de Portia de Rossi y
Lucy Liu atrajeron més
plblico que los posteriores
R. Downey o Bon Jovi. I.G.

B CALIDAD DE LOS E=TRAS: I CJ 110

En la primera entrega nos quedamos con las ganas.
Esta vez en el Giltimo disco, timido intento de desvelar-
nos lo mejor de |a realizacién de la temporada del 98.

A la espera de disfrutar
algtin da en DVD del serial
televisivo de los afios 60,
nos conformaremos con este
filme, rodado para vender la
serie de TV fuera de EE.UU.
Cémica e ingenua, delirante
y colorista, Batman conser-
va su encanto casi 40 afios
después de su primera emi-
sién. Sélo tenéis que echar
un vistazo a los trajes. B.S.
B CALIDRD DE LOS EXTRAS: [ OO OO IO ()
iSantos extras, Batman! Incluye comentarios del «bat-
ddo» (A. West y B. Ward), Making Of 2 documenta-
les sobre el Batmdvily Adam West, y trailers.

Rlly McBeal (2° Temporada) Nadie Es Perfecto

En una edicion més de nues-
tra revista nos encontramos
con un producto dirigido por
el «todoterreno» Joel
Schumacher (Tiger/and en
el nimero de julio). Ya
demostrd que era capaz de
«domar» a actores como
Nicholas Cage (Asesinato
en 8 mm.). Ahora viene
acompafado del siempre fia-
ble Robert de Niro. I.G.

M CALIOAD OE LOS EXTRAS: [ OO O O

Rodaje, trailers, fotos, biografias y entrevistas. De Niro
consigue ponerse delante de la camara para ser él
mismo, pero le cuesta meterse en el tema promocional.

FISTAS OE AUDIO:
Idiomas: castellano, inglés, alemén (estérea).
Subtitulos: castellano, inglés, alemén, etc.

B FISTAS OE AUDIO:
Idiomas: castellano, inglés, alemén (todos mono).
Subtitulos: castellano, inglés, aleman para sordos.

B PISTAS DE AUDIO:

Idiomas: castellano (D.D. 5.1.), inglés (estéreo Surr.)
Subtitulos: castellano, inglés.

TIPO OE OUD: 6DVD 9

W TIPO OE OUD: DVD9

B TIPO DE DUD: DVD9

COMPAMIA: 20th Century Fox PUP:60,07 E

B COMPAMLA: 20th Century Fox PUP: 24.01 E

B COMPANEA: Paramount Home E.

FUP: 2401 E

UALORACION: N
23 episodios en los que musicalmente sigue Vonda
Sheppard marcando la pauta, aunque Barry White
comienza a hacer mella en las vidas de Ally y sus com-
pafieros de bufete. Entre los actores, uno a ratos real a
ratos virtual, hablamos de la rana Stephan. Todo al
mismo precio que la primera entrega, pero esta vez con
un contenido adicional. La narracién lo mas fresco.

B UALORACION: HENE O
Ni los fans més furibundos de la serie de TV podriamos
haber imaginado ver en DVD la pelicula basada en este
clasico camp de los 60. Onomatopeyas, trajes ridiculos,
tramas absurdas y reputadas estrellas de Hollywood
encarnando a Bat-villanos se dieron cita en un serial
legendario. Este largo ofrece las mismas virtudes y
unos cuantos extras verdaderamente interesantes.

B UALORACION:

L 1 1 § [
Una pelicula «en su punto» con un precio razonable y
una historia perfectamente contada a través de image-
nes e ingeniosos didlogos. La parte artistica es lo
mejor, y junto a De Niro destaca el «gordito» que ya
vimas en Boagie Nights. Hablamos de Philipp
Seymour Hoffman que en su papel de «loca» no tiene
nada que envidiar Terence Stamp en Priscilla.

Dos ediciones diferentes para el DVD de E.T.

Spielberg espera resarcirse del batacazo en taquilla del reestreno de E.T.
con el DVD, que podria llegar a Espaiia en octubre. En EE.UU. o hara en
dos ediciones, la especial y otra més cara y muy limitada, con 3 DVD.

Jason, nuestro garrulo san-
guinario favorito, regresa al
mundo de los vivos para des-
melenarse en la entrega més
disparatada de toda la larga
saga Viernes 13. Agarraos:
Jason es crionizado y des-
pierta en el afio 2455, a
tiempo para liquidar a toda
la tripulacion de una nave
espacial, al mas puro estilo
Alien. B.S.

Paramount no da un respiro a
los afortunados trekkies. Ya
tiene preparada
una nueva tempo-
rada de Star Trek
La Nueva
Generacidn. 26 epi-
sodios englobados en 7 DVD,
emitidos originalmente entre
1989 y 1990, que tienen su
momento culminante en el dlti-
mo capitulo. B.S.

M*A*S*H* |a serie de TV

T
El clasico televisivo de Alan Alda est4 ¥4

teniendo un gran éxito en DVD en
EE.UU. Ya van por la 2° temporada.

m Star Trek N. Generacion 3° Temp. [l Jardines De Piedra

p—

Dace afios después del
Apocalipsis mas famoso de
Vietnam, Francis Coppola
vuelve a tratar la teorizada
guerra. La idea sobre el con-
flicto sigue siendo la misma
pero el modo de narracién es
mas convencional. La histo-
ria individual también es dis-
tinta y en ella aparecen Ja-
mes Caan (£/ Padrino) o A.
Houston. I.G.

B CALIDAD OE LOS EXTRAS: B @@ (] ][] ™ CALIOARD OE LOS EXTRAS: [ § F | - B = CALIDAD DE LOS EXTRAS: I (1010
Entrevistas con el director y el reparto. Filmografias. El séptimo DVD engloba cuatro documentales: Visién En vez de ese cuadradito, lo correcto seria dejarlo en
Trailers. Escenas del rodaje. Ficha técnica. General de la Mision, Anélisis de la Tripulacion medio, puesto que sélo contamas con un trailer origi-

Elegida, Produccion y Misiones Memarables. nal del 87. ;Qué hay de las densas biograffas?

M PISTAS OE AUDOIO: B PISTAS OE AUDIO: B PISTAS OE AUDIO:

Idiomas: castellano 5.1, inglés 2.0 (Surr). diomas: castellano, francés (mono), inglés (5.1). diomas: castellano, inglés, alemén e italiano (D.Surr.)
Subtitulos: castellano e inglés. Subtitulos: castellano, inglés, francés, aleman, italiano... Subtitulos: castellano, inglés, aleman, holandés

B TIPO OE OUD: DVD Y B TIFOD DE OUD: 7DVDY B TIPO DE ODUD: DVD5

B COMPANIA: Columbia TriStar HV ™ PUP: 2401E M COMPANIA: Paramount Home E. & PUP: 9995E M COMPANIA: Columbia TriStar PUP: 2401 E

B UALORACIAN: B[] = uALDRACIAN: EEMEE = uALorRACIEN: [ § 1 I

Con Jason X se alcanza tal despropésito que se llega
a aforar las «cutres» entregas de Viernes 13 de los
afios 80. Convertido en un cruce entre Alieny
Terminator, Jason Voorhies masacra a la gente sin
gracia alguna. Ni la presencia de David Cronenberg
en un pequefio papel logra otorgar algo de interés a la
pelicula. Llegards a refrte de lo mala que es.

Esperar hasta tener en las manos la cuarta temporada
va a ser un verdadero palo, sobre todo para aquellos
que no conozcan el desenlace de Lo Mejor De Dos
Mundos, con Picard transformado en Locutus, el Borg.
En cuanto a la calidad de la edici6n, es tan espectacu-
lar como las anteriores: carcasa de plastico y unos
men(s inspirados en los ordenadores de la serie.

Aungue se trate de Francis Ford Coppola el precio
resulta demasiado para una historia que no es de las
mas importantes del tio de N. Cage. Esto no pretende
quitarle su mérito pero no hubiesen venido mal algtn
contenido extra afiadido a la raquitica lista o, en su
defecto, un precio menor. Lawrence Fishburne repite
en Vietnam con Coppola y de segundo.
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Capcom dio vida a Onimusha Warlords, uno de los titulos mas vendidos de PlayStation 2. Si
aun no lo tienes en tu coleccion, no pierdas el tiempo y envia un mensaje indicando la respuesta
correcta a la siguiente pregunta antes del 22 de agosto. Puedes ser uno de los afortunados ganado-
res de uno de los 25 Onimusha Warlords Platinum que sorteamos en este nimero.

ZEn qué lugar transcurre la acciéon de la aventura?
A) Corea B) Japon C) Brasil

CONCURSO +«GT CONCEPT zooaw

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un mensaje

de texto desde tu mavil al niumero l 9 0 B poniendo la palabra PS2R03, espacio + respuesta
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la C, deberias mandar al nimero
. 5 0 g e! siguiente mensaje: PS2R03 C.

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en préximos nimeros de la revista. La participacién en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.
Fecha limite: 22 de agosto.
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NOVEDADES Y NOTICIAS

por << Rafa Notario >>

Depeche Maode: One Night in Paris

s tarea dificil encontrarle un
E«pero» a esta cuidadisima nueva
obra de estos veteranos artesa-
nos del Pop electrénico que son
Depeche Mode. Exquisita presenta-
cion, brillante montaje (no en vano la
direccién corre a cargo del mitico
fotdgrafo Anton Corbijn) y un sonido
de ensuefio al servicio de un show
que, siendo impecable, basa toda su
implacable efectividad en la calidad
de unas canciones que llevan camino
de convertirse en
piezas clasicas
del Pop de todos
los tiempos:
Enjoy The
Silence, Personal
Jesus, | Feel
You... Una sola
queja: hubiera
sido muy de agra-
decer la inclusién
de algun tema de
la fascinante pri-
mera época del
grupogrupo. Lo
demés, perfecto.

Los'monarcas absolutos

del Tecno Pop de los afios

: 80y 90 regresan ala

=~ - | actualidad con un epatan-
te DVD que ilustra, una

J vez mas, el tremendo

* poderio de un grupo abso-
lutamente irrepetible.

® CALIDAD DE LOS EXTAAS: [y il B COMPAMTA: Virgin

UALORACION:

11
Cantidad y calidad. Todo el segundo disco esté dedica- d
do a los extras: entrevista, galeria de fotos comentada,
una cancién con tres cdmaras, opiniones de los fans...

N0
Deslumbrante grabacién del concierto que el grupo
ofreci6 en Paris el pasado octubre de 2001. Y el tiem-
po parece no haber pasado para Gahan, Gore,
Fletcher y compania, que realizan una apabullante
demostracion de fuerza ante un entusiasmado publico
parisino. Sélo echamos en falta que se subtitulen las
canciones, algo que debiera ser obligatorio en un DVD.

B FISTAS OE AUDIO Y SUBRTITULOS:
|diomas: inglés. Subtitulos: alemén, inglés, espafiol... (extras)
Sonido: Dolby digital 5.1 (concierto) / Stereo (extras)

B TIFO OE OUD: 1 XDVD-9+ 1 X DVD-5

ONOUIOMUSICH

BB s concemy
THACK SELCTION

Dave Gahan, el venerado cantante, en
pleno trance musical

Las pintas marcianas de Martin
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Irantzu, una fan esparnola que asistio al
concierto, dando su opinion sobre el grupo
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Lauryn Hill: Unplugged n°® 2.0

No hay mayor reto para un m
cantante que afrontar al
plblico en viva con las
modestas armas de unas
canciones, una voz y una
guitarra. Por eso es tan

CALIOAD DE LOS EmTAARS:

Parece increible, pero no se incluyen extras de ningtin
tipo. Es simplemente como un video normal, con cali-
dad digital. Se desapravecha el formato totalmente.

usual |a tendencia de ]
muchas grandes estrellas

a ocultarse tras potentes y
numerosisimas mega-ban-

PISTAS OE AUDIO ¥ SUBTITULOS:
|diomas: Inglés, sin subtitulos
Sonido: Dolby Digital 5.1 Surround / PCM Stereo

das o atorrantes y excesi- B TIPO DE DUD: DVD-9

vas stper-producciones. §
e e B COMPANIA: Columbia/Sony

caso de Lauryn Hill, artis- B UALORACION:
ta heterodoxa y combativa
donde las haya, que demuestra en este «desenchufado» como
se puede recrear con la minima instrumentacion un repertorio
sofisticado como el suyo, sin que se echen en falta en ningin
momento arreglos complicados o virguerias instrumentales.
Pero derrochando, como debe ser, verdad y emacion. Lastima
que, de nuevo, la ausencia de subtitulos nos prive de disfrutar
de los arriesgados textos de la cantante.

yiu i

Lauryn Hill, miembro fundador de Fugees, es una de
las artistas de color més significativas del Soul con-
temporaneo. El concierto que ofrece aqui la joven diva-
norteamericana de origen antillano es reposado, aun-
que intenso, en clave 100% acustica. Sentidas versio-
nes de sus éxitos, despojadas de todo adorno super-
fluo, que adquieren asi un caracter totalmente distinto.

he £

El escenario, austero de verdad

080 —Li =



Blue: A year in the Life of...

A buen seguro 2001
fue un afio inolvida-
ble para Duncan,
Anthony, Simon y
Lee. Es l6gico. No
todos los afios se
alcanza el n1 de
las listas britanicas
en dos ocasiones,
Se consigue un
doble disco de pla-
tino y se logra el
reconocimiento que
implica recibir el
prestigioso premio
Brit al «mejor artista novel». Y es que la ascensién a la
fama de estos cuatro londinenses ha sido auténtica-
mente metedrica. A Year In The Life Of.. es una
entretenida crénica en imagenes del viaje al estrellato
de un grupo claramente orientado al mercado de fans,
pero con un personalisimo sonido Soul que les sitda un
escaldn por encima de sus muchos competidores.

No faltan |as coreagrafias de rigor

Mudvayne: Live in Peoria

Siel Tren De La
Bruja y la Casa Del
Terror siempre fue-
ron tus atracciones
favoritas de la feria,
si consideras a
Holocausto Canibal
una de las obras
maestras del sépti-
mo arte, sientes
debilidad por la
musica siniestra y
ruidosa y estas bus-
cando alternativas
a Marilyn
Manson, no lo dudes: Mudvayne son tu grupo.
Porque estos cuatro seres con aspecto de haberse
fugado del frenopético de Silent Hill asombran con un
delirio visual a tono con su Rock-apisonadora infectado
de Funk extraterrestre.Y ya estan causando furor entre
las legiones de seguidores de la cosa gética de todo el
mundo. Lamentar, otra vez, la ausencia de subtitulos...

-t N o

Kud, el «apuesto» vocalist.

NDUIOMLUSICH

CALIOAD OE LOS ERTRAS: |y tﬂ li
A % |

Dos versiones alternativas del video de /f You Come
Back més un simpatico reportaje con el grupo en visita
promocional a Singapur. Correctos.

PISTAS DE AUDIO % SUBTITULOS:

|diomas: inglés. Sin subtitulos
Sonido: LPCH Stereo

B TIPO DE OUD: DVD-9

B COMPANLA: Virgin

UALORACION J \' J

Los chavalotes de Blue recopilan todos sus clips y
actuaciones en directo mas importantes de la pasada
temporada. También, entrevistas, viajes, y un montén
de divertidas imagenes que nos aproximan a la cara
mas relajada e informal de la «boy band» de moda.
Un DVD ideal para los fans del grupo, que podrén con-
templar a sus idolos en diferentes ambientes.

Vacilando con las «nenas»

CALIDAD OE LOS ERTRAS: ¥ iu 1

J
Aprobado alto. Una version alternativa del estupendo
clip de Death Blooms, biografia, galerfa fotografica,
tomas del grupo pre-concierto, el piblico desfasando...

PFISTAS DE AUDIO % SUBTITULOS:
Idiomas: inglés. Sin subtitulos
Sonido: Dolby Digital 5.1 Surround / PCM Stereo

B TIPO DE DUD: DVD-9

B COMPANA: Sony Music

LORACIAN: I »
= oy k' \’ J J
Salvaje carta de presentacién de Mudvayne, la pendl-
tima sensacion del Nu metal made in USA.Un enlo-
quecido y aterrador espectaculo que atina elementos
de los Chili Peppers mas energimenos y los
Manson mas descarnados. Bienvenidos a una pesadi-
la en la que tienen la misma importancia tanto los
brutales acordes como el maquillaje.

~ \1

cQue no es clavado al malo de Silent Hf//?

CIl "5

B TITULD: B COmMPRALA:
Frantic Virgin

Es un placer reen-
contrarse de nuevo
con el mejor
Bryan Ferry.
| Capaz de despei-
narse el flequillo

- en arrebatadas
lecturas de Bob Dylan y Leadbelly sin
perder un &tomo de glamour. Cosas como
Don't Think Twice, It's Alright, | Thought
0 Good Night Irene son de lo mejorcito
del briténico en los Gltimos afios.

Chambao/Narios

B TiTULD: B COmMPRALA:
Flamenco Chill ~ Sony Music

-

Menu principal
T TTTT—

a .09 ?
=

=
Camino de |a disco

J .
4 Y

)
' .

g Sugerente pro-
puesta la de estos
. malaguefios: la
bisqueda de un
punto de encuen-
tro entre el
Flamenco y la elec-
trénica més reposada a través de ocho
temas propios (incluyendo sendas versio-
nes de Triana y Camarén) y trece aje-
nos, seleccionados por ellos mismos, en
un doble CD innovador y sorprendente.

W TIiTULD: B COMPANIA:
The Bricks DMM Music

flamenco chill

Fans de Singapur

MuDvAyNe :

Debut discografico
de uno de los
colectivos dedica-
dos a la cultura
Hip Hop més rom-
pedores surgidos
de USA. Outsidaz
graban para Ruff Life, el sello de The
Fugees, y eso se nota: Funk macarra a
granel, aires caribefios, colaboraciones
«de luxe» (Eminem, Method Man...) y
rimas con muchisima enjundia. Un diez.

David Bishal

W TiTULD: B COMPARALA:
Corazon Latino Vale Music

Menu principal

Sigue la fiebre.
% || Ahora es Bishal,

alumnos aventaja-
dos de OT en
Bigk ;‘. d_ebu@r en solita-
- -l rio, quien se des-
cuelga con este Corazén Latino, dis-
puesto a arrasar con el mercado estival.
Una produccion de altos vuelos (a cargo
de Kike Santander) que, como era de
prever, ha alcanzado ya el ndmero uno.

Tremendas fotos

—_ == 091
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LOS MEJORES COCHES

= MOTOA
1.198 CC.

= POTENCIA
65 LU (5.400 APMI
= RCELERACIAN 0/100
14,9 SEG.

= UELOCIDAD MARIMA
162 HM/H.

m PESD
1.015 HG.

= CONSUMD
URBRND
1,6 L/100
EXTRAUABAND
5,1 L/100
MEDID
5,3 L/100

= DIMENSIONES
LARGD: 3.900 mm.
ALTO: 1.%60 mm.
RNCHO: 1.650 mm.
MALETERD: 230 L.

Existe
espacio
suficien-
te para
transpor-
tar gran
cantidad
de obje-
tos.

texto y fotos << José Luis del Carpio >>

E | Dentro
de su
segmen-
to, el
Polo es
quiza el
mas
bonito...
y caro.

| V 0 L K S

Hablar del Polo es hablar del objetivo, del suefio de compra de mucha
gente joven. Las razones de esto son claras: tiene una imagen juvenil,
es muy elegante, tiene un aspecto interior y exterior soberbio, da la
impresion de ser méas coche y, obviamente, es todo un Volkswagen. Pero el Polo de ahora ya
no es el que era. De aquél pequefio utilitario de formas rectilineas hemos pasado a un coche
sensiblemente més voluminoso que ha crecido en todas sus cotas (de hecho, es bastante més
grande que la primera generacion del Golf). Se ha dicho de él que es un maxi-Lupo o un mini-
Golf, y no les falta razén. Tiene un aire de familia inconfundible, tanto es sus épticas como en
su linea y sus interiores. Y también tiene en comin el defecto de sus hermanos: su precio. De
acuerdo que la calidad es la calidad, pero teniendo en cuenta el pblico al que va dirigido, y
que su competencia ha mejorado muchisimo en todos los aspectos, quizé la politica de precios
no ha sido lo arriesgada que debiera. Y eso lo decimos porque el Polo tiene todo para satisfa-
cer las necesidades de cualquier usuario, gracias a su excelente gama de motores (especial-
mente los diésel), aunque echamos en falta alguna versién mas potente de gasolina (que sin
duda Ia habrd). Para esta prueba, Volkswagen nos ha facilitado la versién més modesta de la
gama, la que equipa un motor de 1.200 cc. que ofrece unos modestos 65 cv. Esté claro que no
podemos pedirle mucha a nivel prestacional, pero lo que no cabe duda es que es una motoriza-

| | [ |
- Polo 1.2i 16v Conceptline
j Version de acceso a la gama, con un acabado y un precio nada basicos
3
g n NDTUP«/PHESTHEI‘Dﬁ‘ W EQUIPAMIENTO: e = DISEND: ==
B e e B e T e

cién interesante para los que lo vayan a utilizar eminentemente en ciudad (con unos consumos
muy contenidos), y para los que viajen con poco equipaje y pasajeros. Empuja con suavidad,
alcanza los 60 por hora con cierta rapidez, pera se queda muy corto en cuanto a recuperacio-
nes y no da ninguna confianza a la hora de adelantar. Pero para quien precise de eso tiene
otros Pole, como el brillante TDi de 100 cv. que ofrece un rendimiento soberbio aunque, eso sf,
por 5.000 euros méas en una (nica version Highline. En cuanto a acabados, se nota que es un
Volkswagen, y a pesar de pertenecer a un
segmento de coches eminentemente urba-
nos, la calidad de los plasticos y los ajustes
es extraordinaria. No lo es tanto el equipa-
miento, ya que ni el ABS ni el aire acondicio-
nado son de serie, por lo que la factura final
si los instalamos llega a los 12.000 euros,
una cifra demasiado elevada para las presta-
ciones que ofrece y que solo la justifican la
extraordinaria calidad de fabricacién y su
imponente y exclusiva imagen.

CALIDAD GENERAL, DISEND ERTERIOA
PRECIO, PRESTACIONES POBRES

XC90, el todoterreno de Volvo, entra en batalla

BMW X5, Mercedes Clase M y Lexus RX 300 han sido puestos en el punto de mira de
los ingenieros de Volve, que con su XC90 desembarca en la categoria de los SUV por

la puerta grande. En el pasado Salon del Automovil de Madrid pudimos verlo en
directo por primera vez, y aunque el mercado norteamericano sera el principal
objetivo de la marca, en Europa también tendra su piblico. Se comercializard con
motores de gasolina de 210 0 272 cv. y diésel de 163 cv (el impresionante D5).
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El afio que viene se hard un restyling al A3, una auténtica revolucion cuan- " TE?E c i
I . e . o = EQUIPAMIENTO: . .
do sali6 a la venta, pero que ya viene pidiendo a gritas una renovacién 1 - & Ehisiini
general. Sus competidores le estén pisando los talones, y especialmente } : ' : e — URBAND
. B 6,5 L/100
. : sus he.rmanos de grupo, que por mucho menos precio cnmp.arten motorga- 12 3 %« s Bt B % O T RAURERND
ciones y sensaciones de seguridad y aplomo aunque no tengan ese aire de elegancia de cualquier ® DISEND: %,2 L/100
Audi. La version que hemos probado es la menos potente de sus propulsores diésel, pero la més . - L
equipada (incluyendo el fabuloso Navigation Plus como extra). Es &gil, tiene 100 cv. B 35 & & B % & % ® DIMENSIONES

que empujan lo suyo aungue son muy ruidosos, consume coma un mechero, pero se LARGO: &.150 mm.

| ALTO: 1.430 mm.
{ ANCHO: 1.3%0 M.
I MALETERD: 350 L.

parece demasiado en su comportamiento a, por ejemplo, un Skoda Fabia. Los afios E EQULPAMIENTD; £ONSUMA, EFICACIA
no perdonan, y aunque sigue siendo un gran coche, le toca recuperar distancias.

DISEND VISTO, PRECIO, MOTOR RUIDOSO

w La version de
' prueba equipaba
el Navigation
Plus, con
navegadory TV
incluidos.
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* Rellena los datos de este cupon y sefiala los juegos que desees.

* Venavisitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupdn al realizar la compra
de tus juegos favoritos.

Y sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto

g =]
ety oo coommens s e O e
(Espana Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros).

NOMBRE
APELLINOS
DIRECCIDN
POBLACIGN
CIDIGO POSTAL PROVINCIA

TELEF[]N'] MUUELD I]E E“NSHLH Los datos personales obtenidas con este cupén seran introducidos en un fichero iy esta registrado en la Agencia de Proteccion_de Datos. Para la rectificacién

- o anulacion de algin dato, deberds ponerte en contacto con nuestro Servicio de Afencién al Cliente llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una
THHJE]’H CLIENTE 9l El 1] D NUMEHH carta certificada @ Centro MAIL: Camine de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid,
Marca a continuacién si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL 1

& Direccion e-mail [CADUCA EL 3170872002

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS



ot B o R

4 EEEES EEnsT v ) E'S OYS

B ES
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¥ NOMBRE DEL JUEGD:
007: Agente En Fuego Cruzado

= COMPAALA: EA GAMES

® PuNTURCION: 8.4

= numena: 12

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
18 Wheeler

® punTUARCION: 8.3

= numenRc: 11

® NOMBRE DEL JUEGD:
x4 Evolution

= cumFNn

ake 2

¥ DISTAIBUIDOA: Proeil

= numemo: 7

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Ace Combat Trueno de Acnrn

= comPANLA:

n msmxaumnm Snnv l: E.

® nomeno: 13

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
Age of Emplrns n

=c :umpﬂnxm Mi m:ohll(nn-m

| = DisTRIBUIGA: Konami

= FunTuHcmn

L Hﬂl’lEhD 10

W NOMBRE DEL JUEGO:
Aggressive Inline

¥ DISTAIBUIDOA: Acclaim

® punTuACIOn: 9.3

® numena: 18

| Aqua Aqua

™ NOMBRE DEL JUEGD:

= comeAntA: S.C.L.

™ DISTRIBUIDOR: P

PUNTURCION:

® nUMERD: -

W NOMBRE DEL JUEGD:
Armored Core 2

= compAntA; From Software

® msTAsUmON UBISoft
* PUNTURCION: 8.4

= nuneno: 7

A MIN

Euw,r*

= nOMBARE DEL JUEGD:
Army Men Air Attack Blade's...

= comeAntA: 300

¥ DISTRIBUIDOA: Vi

* PunTURCION: 8.2

& nUmemo: 5

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Army Men Green Rogue
= comeAnte: 300

W DISTRIBUIDOR: Virgin

* PUNTURCION: 6.1
® nomeno: 4

® OMBRAE DEL JUEGD:
Army Men Sarge's Heroes 2

® comeAnte: 300

¥ pisTRIBUIDOA: Vi

PUNTURCION: 8.2
= ndmeno: 4

W NOMBRE DEL JUEGD:
Artic Thunder

= :nnmntn. Mldwly

* DrsTAtBUDD Virgin
 PunTUACION: 5.0

| nomeRp: 13

® NOMBRE DEL JUEGD:
Airblade

L Eur’!Pﬁnm riterion Gnmns

[ ] nlsmmumun SmryC

- PUI’WUHEIQ 3.2

W nUMEAD: 12

W NOMBRE DEL JUEGD:
All-Star Baseball 2002

L PUHTUHUD 79

l numeno: 4

M NOMBRE DEL JUEGD:
All-Star Baseball 2003

¥ PunTURCION: 8.6

= nomena: 17

® NOMBAE DEL JUEGD:

W DISTAIBUIDOA: Infogrames

® PunTUARCION: 8.4

= nomeno: 10

B NOMBAE DEL JUEGD:
Atlantis Ill

® comeantA: Cryo

W pISTAIBUIDOA: Cryo

® PunTURCION: 6.6
= nOMERD: 16

B NOMBAE DEL JUEGO:

ATV 0ffRoad Quads Extremos
® comeANtA: Sony CE

® nIsTAIBUIDOA: Sony C.E.

® PUNTUACION: 8.5
= nimero: 7

| * PuNTURCION: 9.4

® NOMBRE DEL JUEGD:
Baldur’s Gate: Dark Alliance

= comPANER: Interplay

¥ DISTRIBUIDOR: Virgin

B NUMERD: 12

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Blood Omen 2

= comeAntA: Eidos

¥ DISTRIBUIDOA: Proein

¥ pUNTUACION: 82

® n0Men: 15

W NOMBAE DEL JUEGD:
Bloody Roar 3

= comprntA: Hudson Soft
¥ pIsTAIBUIDOR: Virgin

# PuNTURCION: 8.9
W n0MERD: 6

W NOMBRE DEL JUEGD:
Britney's Dance Beat

= compAntA: THQ
™ DISTAIBUIDOR: Proein
& PUNTUARCIGN: 85

= nomeRa: 18

® NOMBRE DEL JUEGD:
Dark Native Apostle

= comprNtA: Hudson Soft
¥ DISTAIBUIDOR: Virgin

= PunTURCION: 8.0
= nomepo: 17

W NOMBRE DEL JUEGD:
Dark Summit

= coneants, TH
| = oisaieumon: Prosin
* PunTuRCION: 7.9
= nimeno: 16

| = comean

W NOMBRE DEL JUEGD:
Dune

I ComPANIA: Cryn

I msmmumn Cryo

= PUﬂTLIHEIﬂ 6.4

= nomeno: 13

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Dynasty Warriors 2

W DISTAIBUIDO Auclmm

® punTURCION: 8.6

= nomerD: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Burnout

= coneants: Criterion

" DISTRIBUIDOR: Acclaim
 pmecon 92
= nomeag: 11

W NOMBRE DEL JUEGD:
Capcom vs SNK 2

® compAntA: Capcom
 OISTRIBUIDOA: Electronic Arts

* punTURCION: 9.5
® nomena: 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
CART Fury

® compANtA: Mi

DISTRIBUIDOR: Virgin
® PUNTURCION: 7.8

= ndmero: 8

™ NOMBRAE DEL JUEGD:
Dead or Alive 2

l :nnmmn- Tecmo

l ms'rmumun Sony C.E.
# PUNTUACION: 9.0
= nOmeRD: 1

® NOMBRE DEL JUEGD:
Devil May Cry

® comeAntA: Capcom

PUNTUACION: 9.6
= nomeno: 11

® NOMBRE DEL JUEGD:
Disney’s Dinosaur

™ come ANtA: Ubi Soft

I DISTAIBUIDOA: Ubi Soft

* PUNTURCION: 6.9

= nimeno: 1

{ & orstAteumoR: Vivend Univ.

M NOMBAE DEL JUEGD:
City Crisis

B CorPANEA: lea 2

¥ DISTAIBUIDOR: Pmcin
* PUNTUARCION: 7.6

® nUmERD: 8

W MOMBAE DEL JUEGD:
Crash Bandicoot: LVDC

® compAntA: Vivendi Universal

® PUNTURCION: 8.5

= nimeno: 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
Crlzv Toxi

L] :unmnzn. Sega/Acclaim

oo DISTRIBUIDOA: Acclaim

® PUNTUACION: 8.7
W NUMERD: 5

W MOMBRAE DEL JUEGD:
Dave Mirra BMX 2

# punTuRCION: 8.1

& nOmMERD: 12

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Dark Cloud

= comeante: Sony CE.

™ DISTAIBUIDOA: Sony C.E.
® PUNTURCION: 8.8

® numena: 10

® NOMBRE DEL JUEGD:
Dragon Rage

| = compantaA: 300
¥ DISTAIBUIDOR: Vil

# punTuACION: 7.0

= numero: 14

W NOMBRE DEL JUEGD:
Dynasty Warriors 3

= comPANIA: Kne

¥ DISTRIBUIDOR: Frna

¥ PUNTUARCION: 8.6

W nomeno: 15

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Ecco The Dolphin

® comeante: Sega

DISTRIBUIDOA: Sony C.E.

= punTURCION: 74

l nUmeRo: 12

M NOMBAE DEL JUEGO:
El thru de la Selva

W PuNTURCION: 9.2

= nOmEerD: 4

® NOMBRE DEL JUEGD:
l'lrlqnn s Lair

| = compANIR: Digital Leisure
¥ DISTRIBUIDOA: Proein
- HJrrrun:mru 14

® NUMERC: 6

® NOMBRE DEL JUEGD:
Drakan: The Ancients’ Gates

= compAntA: Sony CE.
[ ] msmmumnm Sony C.E

l PUNTURCION: 9.3

= nomera: 14

W NOMBAE DEL JUEGD:
El Zorro

® comeAn:

¥ DISTAIBUIDOA: Cryo

® PuUNTUACION: 6.3

= nomeno: 14

B MOMBRE DEL JUEGD:

| Estu Es Futbol 2002

u FLIHTUREID 9.2

l numeno: 9

W NOMBAE DEL JUEGD:
ESPN Winter Sports

W pIsTAIBUIDOA: Konami

® punTURCION: 8.7

= nomen: 13

® NOMBAE DEL JUEGD:
| Driving Emotion Type S

COMPANIA: Squaresoft

W msTRIBUIDOA: Electronic Arts
& PUNTUACION: 7.9
W nUmErD: 4

B NOMBRE DEL JUEGD:
ESPN Xgames Snowboardin,

W pIsTAIBUIDORA: Konami

® puNTURCION: 8.3

= nomeno: 13

B MOMBRE DEL JUEGD:
Dropship: UPF

= coremni Sony CE.
| ] msmaumnhx Sony C.E.

. PUNTURCIAN: 9.0

= nOmerD: 12

M NOMBRE DEL JUEGD:
ESPN Xnumns Skateb nimn

L] DETMBUIDD Kﬂl’l!ml

L] Pumuﬁnnn. 83

= nomeno: 13




B NOMBRE DEL JUEGD:
Eternal Ring

e From Software

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
Evergrace

L] cumnnﬁlﬁx Fro}|| Software

 DISTRIBUID)

* PUNTUARCION: 7.8

= nimeno: 3

W NOMBRE DEL JUEGD:
Extermination

“~a /; litm:\;»;%: &on&EE.
EXTERMINATION —
o

F12001

$ 00 000000000000000000000000000000000000000000000000s00000s0000000s

™ DISTRIBUIDOA: Electronic Arts

PUNTUACION: 9.0

| ® nomero: 10

™ NOMBRE DEL JUEGD:
F12002

W nOmeno: 18

B NDMBRE DEL JUEGD:
F1 Championship Season 2000

® compRALA: EA Sports.

¥ DisTRIUIOOA: Electronic Arts

® PunTuRCION: 9.0

® nomero: 1

B NOMBRE DEL JUEGO:
F1 Racing Championship

= compANtA:
¥ DISTAIBUIDOA
¥ PuUNTURCION: 9.0

® numemo: 3

B NOMBRE DEL JUEGD:
Fantavision

MayStation.&

§ ® comeanta: ony C.E.

™ NOMBAE DEL JUEGD:
FIFA 2001

L] cn’mnnmn?EA Sp

™ DISTAIBUIDOA: El

W numena: 1

® nomeno: 7

™ MOMBRE DEL JUEGD:
Gauntlet Dark Legacy

= compAntR: Midway
™ DISTAIBUIDOA: Virgin

" PUNTURCION: 8.5

W ndmer: 5

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Giants: Citizen Kabuto

= comPRAIA: Int

W DIsTRIBUIDOA: Vi

PUNTURCION: 8.0

W nomeno: 16

_—

B NOMBRE DEL JUEGD:
Gift

= comeREA: Cryo

™ DISTRIBUIDOA: Cryo

PUNTUACIAN: 7.8

= nomero: 7

—_—

W MOMBRE DEL JUEGD:
Godai Elemental Force

B CompRATA:

W NOMBRE DEL JUEGD:
Gradius Il & IV

= compANIA: mr;l

' PUNTUACION: 8.5

= numen: -

™ MOMBRE DEL JUEGD:
Gran Turismo 3 A-spec

= compAntA: Sony C.E.
™ DISTRIBUIDOR: Sony C.

* PUNTUARCION: 9.7

= nomero: 7

B NOMBAE DEL JUEGD:
Grand Theft Auto 11l

™ compANtA: Rockstar

' DISTAIBUIDOA: Proein

PUNTUACION: 9.5
= nimero: 11

_—

s6ssscscssssscsssncass

_————
™ NOMBAE DEL JUEGD:
FIFA 2002

¥ DISTAIBUIDORA: Electronic Ars

§ e e00000000000000000000000000000000000000000000000000000000nn0ns

& PUNTUARCION: 9.3

= nomero: 10

™ NOMBRE DEL JUEGO:
G-Surfers

=% = comPANY

: Midas Games

W DISTAIBUIDOR: Vil

* PUNTUARCION: 6.2

= nomeno: 14

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Final Fantasy X

 DISTRIBUIDOA: Sony C.E.

 PUNTURCION: 9.7

W numemo: 17

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Formula One 2001
® comeRNLR: Sony CE

¥ PUNTURCION: 9.2

® numeno: 5

.
.

PlayStation ¢

=3

Sy
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e
R w7
- o

— =

W NOMBAE DEL JUEGD:
GTC Africa

® compRNIA: Rage

™ DISTRIBUIDOR: Proa

PUNTURCION: 7.9

W numenc: 16

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Guilty Gear X

® compAntA: Sammy

™ DISTRIBUIDOA: Virgi

PUNTUACIAN: 9.3

® numeno: 16

R T L S

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Gungriffon Blaze

™ pISTRIBUIDOA: Virgin

® PUNTURCION: 8.5

® nimenn: 2

W NOMBAE DEL JUEGD:
Half-Life

® comeaAnta: Sierra

M DISTRIBUIDOR: Vivendi Univ.

* PUNTURCION: 9.2

® nomeno: 11

HEADHUNTER

il

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Headhunter

™ DISTAIBUIDOR: Sony C.E.

* PUNTURCIOM: 92

W nimeno: 12

Kessen

PUATUACTI

® nomemo: 1

PUNTURCION: 8.1

& nomero: 13

_—
® NOMBRE DEL JUEGD:

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Kessen 2

= DISTRIBUIDOA: Proe

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Klonoa 2: Lunatea’s Veil

f Herdy Gerdy

_—
™ nOMBAE DEL JUEGD:

& compAntA: Eidos
¥ DISTRIBUIDOR: Proein

* PUNTURCION: 8.5

® numeno: 15

PUNTUACION: 9.0

B numeno: 2

™ MOMBAE DEL JUEGD:
Heroes of Might & Magic

. comeRNte: 300

W DISTRIBUIDOR: Virgin

* PUNTUACION: 6.6

= nomeno: 4

B o

=S =
™ MOMBRE DEL JUEGD:
Hidden Invasion

® comeRNER: Swing

® DISTAIBUIDOR: Virgin

PUNTURCION: 7.1

= nomeso: 13

 PunTURCION: 9.0

| ® nomero: 14

® nomeno: §

™ nomeRE DEL JUEGD:

Knockout Kings 2002
E.A. Sports
® DIsTRIBUIDOA: Electronic Arts

™ NOMBRAE DEL JUEGD:
ico

® coneants: Sany CE.
% pisTAIBUIDGA: Sony C.E.

“ PUNTUARCION: 9.4

& numena: 14

™ MOMBRE DEL JUEGO:
International League Soccer

® comPRATA:

™ D1STRIBUIDOA: Acclai

* PUNTUACION: 8.2

® nimeno: 6

™ MOMBRE DEL JUEGD:
International SuperStar Soccer

= comerntA: Kon

secsecesscesscscssssensssnas

® DISTAIBUIDOR: Konar

# PUNTUACION: 8.8

& ndmesa; 1

—
™ OMBRE DEL JUEGD:
Jok & Daxter

L] cnﬁin? Naughty Dog

® DISTAIBUIDOR: Sony C.E.

* PUNTURCION: 9.6

= ndmero: 11

™ NOMBRE DEL JUEGD:
La Fuga de Monkey Island

| ® corpants: Lucas Arts

Lotus Challenge

Mad Maestro

PFUNTUACION:

W NOMBRE DEL JUEGD:
Le Mans 24 Horas

® NOMBAE DEL JUEGO:

¥ NOMBAE DEL JUEGD:

———— i A
™ NOMBAE DEL JUEGD:
Jot Ski Riders

D R T T T P Ty

.E'IPHmﬂx Eidos i

& nomepo: 1

Madden 2002

® nomero: 11

W NOMBRE DEL JUEGD:

01-

LOS MEJORES

>> PLAYSTATION 2
Revista Oficial Esparia

‘ PlayStation.2

> |

|
to 2002
01- FINAL FANTASY X
(SQURRESOFT)
METAL GEAR SOLID 2
(KONAMI)
MEDAL OF HONOR
FRONTLINE (ER GAMES)
GT CONCEPT 2002
(SONY C.E.)
V-RALLY 3
(INFOGRAMES)
VIRTUR FIGHTER Y
(SEGRA)

02-

03-

0Y-

(SONY C.E.)
SMASH COURT TENNIS
(NRMCO)

LOS MAS VENDIDOS

ENTRO

del 1 al

30 de Junlo

FINAL FANTARSY X

02- MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE

03- SPIDER-MAN

04- RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA (PLATINUM)

05- GT3 (PLATINUM)

06- GTA Il

07- PRO EVOLUTION SOCCER

08- METAL GERR SOLID 2;
SONS OF LIBERTY

03- ONIMUSHA W. (PLATINUM)

10- INTERNATIONAL SUPER

STAR SOCCER 2

—_I = 095



EGOS DE

® NOMBRE DEL JUEGD:
Manager De Llnu 2002

L] cuwnmn odamlstuvs

l ms'mxaum Pmaln

M pumuncmm 82

W nUmeno: 18

® NOMBRE DEL JUEGD:
MTV Music Generator

odemastors

= tnnanIH

[} DISTAIELTDO Cndamamv:

x PUNTUACT

® nUmERD: 6

W NOMBAE DEL JUEGD:
Maximo

o :umwnnm Capcnm

¥ DIsTRIBUIDOR: Electronic Arts

= Pumum:mnx 9.2

= numeno: 14

nuestros favoritos de jullo 2002 ———

Max Pnyna

N cuﬂPHmn Nnmca

01- THE ELF:
STUNTMAN , = msmuzon SomGE
THE SCOPE: ¥ 5 PUNTURCION: !A
NEED FOR SPEED H.P. 2 = noreac 3
NEMESIS:
STUNTMAN
R. DREAMER:
ONIMUSHR 2

® NOMBAE DEL JUEGD:
MDK 2 Armageddon

= Enmanm lmernl-v

" DIETP\IEUIDUHK

" Pun'mru:m 76

TOP » The Scope

l numen: 4

W NOMBAE DEL JUEGD:
Medal Of Honor: Frontline

= EDHPHﬂIH EAGnmus

L msmmumum Electrol cAru

L FLIHTLIHEIDH 9,2

l NOMERD: 17

M NOMBRE DEL JUEGD:
Metal Gear Snlld 2

l nomeno: 13

W NOMBRE DEL JUEGD:
Mundial FIFA 2002

" :wnnmx EA Sports

4 T
™ DISTAIBUIDORA: Electronic Arts

* punTURCION: 9.0
W nomeno: 17

W NOMBRE DEL JUEGD:
MX 2002

L] CDHFHﬂXHx

| ™ DISTRIBUIDOA: Pro n

® PunTUACION: 8.6
B nomeno: 10

W NOMBRE DEL JUEGD:

L2228 WX Rider

L] :umpnnx Aari

® DISTRIBUIDOR: lnfogrlmn

¥ punTURCION: 7.5
W nimeRo: 11

M NOMBRE DEL JUEGD:
NBA Hoopz

L mSTMDIJmUI\x Virgin

® PunTUACION: 8.5

W numero: 3

W NOMBAE DEL JUEGD:
NBA Live 2001

= comeAntA: E.A. Sports

® DISTRIBUITOA: Elammcﬂm

* PUNTURCIAN:

® nimeno: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Mldmght Club

= :nnFHn!H Ruckmr Glmls

B DISTAIBUID

u Pun'ruﬁnnnx 78

W nomemo: 1

W MOMBRE DEL JUEGD:
NBA Live 2002

W DISTRIBUIDOA: Ehmmc Ans

¥ PUNTURCION: 92

® numero: 11

W NOMBRE DEL JUEGD:
Mike Tvson Heavyweight cn

Cndumamu

® DISTAIBUIDOR: Procin

Doc: :ﬁg n s
NEED FOR SPEED H.P. 2 Ly jjunrum:}gp o2 U o

DANI3PO ® nureno: 17

ONIMUSHA 2

ANNA

RATCHET & CLANK

DE LUCAR:

NEED FOR SPEED H.P. 2

MOLOKAI

LE TOUR DE FRANCE
10- CHIP & CE

LE TOUR DE FRANCE

W NOMBAE DEL JUEGD:
Monstruos S.A.

-] :umPHnm D:snev Int.

[ ] msmmumun Sony C.E.

= PUHTUHEID 6.4

o numEeRe: 13

W NOMBRE DEL JUEGD:
Moto GP

L CDNF’HMH Namcu

] msmmumum Sony CE.

= Fumumn 9.4

LOS MAS
ESPERRDOS

® nUmERD: 3

W NOMBAE DEL JUEGD:
GTA: VICE CITY Moto GP 2
(ROCKSTARI

DEVIL MAY CRY 2

([CAPCOM)

= :nmPHnmx Nlmnu

| ] ms‘rnmumu Sony l: E

- FuﬂTUHE!ﬂI'Ix 9.4

= numeno: 13

® ™ NOMBRE DEL JUEGD:
NBA Street

® compAntA: EA. Spuns BIG

™ DisTRIBUIDOA: Electronic Arts

® punTUACION: 9.0

W nOmERD: 6

NHL Hitz 2002

® nomera: 10

™ NOMBAE DEL JUEG

W pIsTAIBUmOR: Vi
® PunTUACION: 8.0

® nimen: 15

® compAntA: Fox Interactive

™ NOMBRE DEL JUEGD:

Ds

No One Lives Forever

ivendi

W NOMBAE DEL JUEGD:

Pirates: The Legend...

" :nmPHmn EAGamas

L msrnmumum EIel:m:mn:A

W numEeRd: 16

W NOMBRE DEL JUEGO:
Polaroid Pete

" :umﬁntm JVC Irnm

L] ulsmmumum Vrgm

L] Fumuﬂcmm 78

I NUMERD: 10

W NOMBAE DEL JUEG

® nomeno: 12

W 1I0MBAE DEL JUEG
Oni

& nOmena: 2

™ NOMBAE DEL JUEG!
Onimusha Warlords

¥ DISTRIBUIDOR: El
* PunTUACION: 9.0

W nimeno: 6

Operation Winback

® compAnta: Koei

= punTuACIOn: 8.9

™ nOmERD: 5

& coneant ESP

W DISTRIBUIDON

¥ pUNTURCION: 7.5

® nomeRo: 1

l nIs’ mumum S

= FUHTI.IHUDH: ‘.5

| nUMERC: 14

¥ punTuRCION: 8.0

ectronic Arts

Proein
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] uxsmmumun Ellmchns
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(KONAMI)

SILENT HILL 3

(KONAMI)

CLOCK TOLWJER 3
[CAPCOM)

W NOMBRE DEL JUEGD:
Mr. Moskeeto

= Pun'rum:mn BA

B NOMERD: 16

W NOMBRE DEL JUEGD:
NHL 2002

l EDNPHﬁIH

 DISTRIBUD

¥ PUNTURCION:

® nomeng: 10
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= nUmER: 15
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B DISTRAIBUIDOI

® PUNTURCION:

™ nUMERD: 6

W NOMBAE DEL JUEGD:
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W DISTRIBUIDOR: Sony (ZE.

W NOMBRE DEL JUEGD:

Patén
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RAYHM(

B NOMBRE DEL JUEGD:
Portal Runner
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l nomeno: 11

W NOMBAE DEL JUEGO:

Prisoner 0f War
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- Punmmnn 83

B NOMER: 18

W NOMBAE DEL JUEGO:
Pro Evolution Soccer

= :umpnntnx Knnum|
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B NOMBRE DEL JUEGD:
Frmncl Edan

| numena: 10

W NOMBRE DEL JUEGD:
Quake Il annlmion
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® nomema: 4

® NOMBRE DEL JUEGD:
Rullv Chnmpmnshlp

L mETmaumun

- FUHTUH 0 vas

W nuMER: 18

W NOMBRE DEL JUEGD:
Ruymnn Revolution
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= Purmmtm 85

® nimero: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
RC ﬂavunqn Pro

S Fumumn 15

W nOmERD: 1

® NOMBAE DEL JUEGD:

Handy 2 Rumble Bonmn Rnund 2

= Puvrruncm 9.0

I NUMERD: 1

W pPuNTURCION: 8.4

™ NOMBAE DEL JUEGD:
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W NOMBRE DEL JUEGD:
Red Fur:(mn

® NOMBRE DEL JUEGD:
Shadowman: 2econd Coming
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® NOMBRE DEL JUEGD:
Resident Evil Code: Veronica X

® NOMBRE DEL JUEGD:
Shaun Palmer’s Pro Snowb.

B NOMBAE DEL JUEGO:
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=S8 W OMBRE DEL JUEGD:
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® DISTRIBUIDOA: Proein roein
* punTUACION: 8,7 # PunTUACION: 12
® nOmMERD: 9 ® nOMEeRa: 12 L nDnEnnx 6 B NUMERD: 3

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Silent Hill 2

W NOMBAE DEL JUEGD:
Resident Evil Survivor2

M MOMBRE DEL JUEGD:
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State Of Emergency
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L nxsmmum Ellmmc Ans
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¥ DIsTRIBUIDOA: Konal

B msmxaumnm Proom

= PUNTURCION: 92

= nimena: 11 ® nomeno: 1 ® nomenn: 15

B NOMBRE DEL JUEGD:
Silent Scope

W NDMBAE DEL JUEGD:
Space Race

W nOMBRE DEL JUEGD:
Specafas 0 ) R R Pt e POPOLOCROIS STORY il
= compANtA: Infogrames & y ISUNY &EN)

HACK VOL.1 INFECTION
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¥ RUNTUACI

B nomeno: 3

= punTURCION: 8.9

EXPANSION (BANDRI)
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H NOMBRE DEL JUEGD:
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™ NOMBAE DEL JUEGD:
Silent Scope 2

® compAntA: Konami
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Spider-Man

W NOMBAE DEL JUEGD: [KUNF‘M”
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# punTuRCIAN: 9.0

® n0mERD: 6
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The Mummy Returns

= comeaANtA: Universal
™ DISTAIBUIDOR: Vivendi
PUNTURCION: 7.2
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Time Splitters
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PUNTUARCION: 7.0
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™ NOMBAE DEL JUEGD:
Theme Park World
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@ DISTAIBUIDOA: Electr. Arts

PUNTUACION: 7.7

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Tony Hawk's Pro Skater 3
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# DISTAIBUIDOR: Progin
PUNTURCION: 9.5

W nOmen: 12

™ NOMBAE DEL JUEGD:
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W DISTRIBUIDOR: Proein

PUNTUARCIAN: 8.0
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™ NOMBRE DEL JUEGD:
Unreal Tournament
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W NOMBAE DEL JUEGD:
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W NOMBRE DEL JUEGD:
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= nomepo: 7

® NOMBAE DEL JUEGD:
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PUNTURCION: 7.8
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PUNTURCION: 9.0
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W.W.F. Smackdown!
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proximo numero...

Jugables de:
tuntman

= Project Zero
Fire Blade

Army Men RTS
Men in Black 2

UE2 E’J' E‘l,hi@usha 2, Red Dead Revolver, Jojo’s Bizarre
e ‘of Extinction, Sly Cooper, Socom y Formula One 2002. ..

S\é @k

RAdventiire, Supermaﬁ, FreeStg a

PlayStation.c

Rovista Oficial - Espafia
jHaras lo que sea para conseguirla!

No te pierdas el fantdstico OVO-Rom

* El contenido del DVD-ROM puede maodificarse por causas ajenas a PlayStation 2 Revista Oficial Espana.




LAFT L P17 A = "9U] JUBWwueNalu] 13Indwog Auocs Jo SyIewapen) paiv)s|Gal a1e sofio] uoieiSAeld ayl pue HoNBISARd * ‘PIALASAY SIUAIY 1Y TUSWU[ELIAIUT WBIIIY Z00Z @ B @ WIBIY PUB w . NOINL £°9.¥°h =.l§=

»v“\\ mﬁ% o idas ¢ roqusywnzuny  J°UO0|]C] m>m_h_ @Mw E_lel—VVIw

| v -
[T
000 8008 DJadl

BllfeLs Jpe 1) Lajant
Wppeiisa. ny ual



", Le TOUR DE FRANCIA

por fin en tu consola'!

— DE

' Encuentra los equipos
oficiales del
TOUR DE FRANclA

DISPONIBLE PARA
PlayStation 2 y Xbox.

DIVIERTETE CON
TUS AMIGOS

EN EL MODO DE DOS
JUGADORES.

TOUR DE France © 2002 KONAMI ALL RIGHTS F-E:é RVED i ——————

The Konami TOUR DE FRANCE Game is macde under an official kcense of Amaury Sport Ongansation . =

(A.S.0.) and the TOUR DE FRANCE is U‘rm Mark of La Sociéte cu TOUR DE FRANCE G 4

Ubrary Programmes. J:CAT'LA_’ C" Guol C;rc G {

Microsoft, Xbox et ks logos Xbo soit dos marques do Microsoft Corporation, soit Gos margues - [

déposées de Microsoft C:rr- atior. PlayStaton 2 is rogsiored trademark of Sony Computer ‘.\

Entertainment Inc. All rights reserved. ~ AW KONAMI ®






