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Nuevo Motor 1 5 dCi 8 cv

Acéptalo. Tienes esa capamdad de experim nplfi /
las cosas mas profundamente. De reaccjona
a los estimulos con mds intensidad. Eres &apaz
" de sentir mas.
Mas energia. La del nuevo motor 1.5 dCi
turbodiesel common rail dé€ Gltima tecnologia,
capaz de registrar uno de los consumos mas
bajos de su segmento. (3,8 1/100km).
Mas protecejon. La que encontraras en el
nuevo Renault Clio, Gnico modelo'de su
'/ categoria que incorpora de serie:
, 1+ ABS.
e Asistencia a la Frenada de Emergencla' :
“ .| * 4 airbags. R
’ Acéptalo. Perteneces a esa comunidad de - :
personas capaces de gonsegulr R
y * comunion con su Cl 1
PARA MAS INFORMAt] 10N, MME AL902 333"5@9 ; v,.‘ .,
www.renault.es ' \
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WELCOME TO THE CcOmMMUMITY
cCommunlTY-CcCLIo.com

* No disponible en la version 172cv.



PlayStation.c

Revista Oficial - Espana

¥

GRUPO ZETA
Fundador; ANTONIO ASENSIO PIZARRO

Presidente: Francisco Matosas
Vicepresidente: Antonio Asensio Mosbah
Consejero Delegado: José Sanclemente
Consejeros: F. Javier Lopez, John Gibbons
Director General: Juan Fernandez-Aguilar
Comité Editorial: Josep Maria Casanovas,
Antonio Franco, José Oneto y Damian Garcia Puig
Director de Coordinacién Editorial y de Comunicacion: José Luis Gomez
Director Editorial de Revistas: Jests Maraiia
Director General de la Unidad de Servicios Corporativos: José Luis Garcia
Director General de Finanzas y Control de Gestion del Grupo: Conrado Carnal

REDACCION
Director Editorial: Luis Jorge Garcia
Director: Marcos Garcia Reinoso
Subdirector; José Luis del Carpio Peris
Director de Arte: Alfonso E. Vinuesa Vidal
Redaccién: Bruno Sol Nieto y Roberto Serrano Martin
Maguetacién: Belén Diez-Espaiia
Colaboradores: Lazaro Fernandez, Javier lturrioz, F. J. Bautista,
Daniel Rodriguez, Luis Mittard, Jason Garcia, Ana Marquez (edicion)
Isabel Garrido (DVD), Rafa Notario (misica),
Manuel Arenas (tecnologia) y Jorge Martinez (imagen)
Sistemas Informaticos: Paloma Rollan

Direccién: C/ 0'Donnell, 12, 28009 Madrid
Tel: 91586 3300 E-Mail: ps2@grupozeta.es

UNIDAD DE REVISTAS GRUPO ZETA ‘2
Director General: Carlos Ramos
Director de Proyectos Editoriales: Damian Garcia Puig
Director Gerente de Revistas: Juan Pescador
Gerente de Marketing: Marisa Casas
Gerente de Publicidad: Julian Poveda
Gerente de Expansion: Nuria Alvarez

Jefe de Producto: Mar Lumbreras
Director de Produccion: Jordi Omella
Produccion: Angel Aranda
Direccion de RR HH: Joan Buj
Suscripciones, nimeros atrasados y atencian al lector:
91586 33 00 de 9-14 H.

PUBLICIDAD
Director de Publicidad Zona Centro: Julian Poveda
Director de Publicidad Catalufia: Francisco Blanco
Directora de Publicidad Internacional: Gema Arcas
Coordinacién de Publicidad: Mar Sanz

DELEGACIONES EN ESPANA
Centro: Mar Lumbreras (Jefe de Equipo).
/0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Tel.: 91 586 33 00. Fax: 91 586 35 63
Cataluiia y Baleares: Juan Carlos Baena (Delegado).
(/ Bailén, 84, 08009 Barcelona.
Tel.: 93 484 66 00. Fax: 93 265 37 28
Levante: Javier Burgos (Delegado). Embajador Vich, 3, 2° D,
46002 Valencia. Tel.: 96 352 68 36. Fax: 96 352 59 30
Sur: Mariola Ortiz (Delegada). Hernando Colén, 2, 2°,
41004 Sevilla. Tel.: 95 421 73 33. Fax: 95421 77 11
lorte: Jesis M? Matute (Delegado). Alameda Urquijo, 52. Aptdo. 1221. 48011 Bilbao.
Tel.: 609 45 31 08. Fax: 944 39 52 17

DELEGACIONES EN EL EXTRANJERO
Jlemania: IMV GmbH, Karl Heinz Grinmeier, Munich, Tel.: 49 83 453 04 20, Fax: 49 89
3957 51.Benelux: Lennart Axe & Associates, Lennart Axe, Bruselas, Tel.: 322 64928
Fax: 32 2 644 03 95.Suecia: Lennart Axe & Associates, Caroline Axe, Estocolmo, Tel.:

866101 03, Fax: 46 8 661 02 07. Francia: MS| Mussel Media, Elisabeth Offergeld, Pa-
Tel.: 33 142 56 44 22, Fax: 33 1 42 56 44 23. Italia: F. Studio di Elisabetta Missoni, Eli-

Jbetta Missoni, Milan. Tel.: 39 02 33 61 15 91, Fax: 39 02 33 60 10 40. Gran Bretaiia:
A International Media Sales, Greg Corbett, Londres, Tel.: 44 207 730 60 33, Fax: 44 207
166 28. Portugal: llimitada Publicidade, Paulo Andrade, Lisboa, Tel.: 351 21 385 35 45,

- 951 21 388 32 83. Suiza: Intermag, Cordula Nebiker, Basel, Tel.: 41 61275 46 09, Fax:

61275 46 10, USA: Publicitas Globe Media, John Moncure, New York, Tel.: 1212 593
57, Fax; 1212 599 82 98. Grecia: Publicitas Hellas SA, Sophie Papapolyzou, Maroussi,
0030168517 90, Fax: 00 30 1 685 33 57. Japén: Nikkei International CRC, Hisayos-
Matsui, Tokyo, Tel.: 81 3 5259 2681, Fax: 813 5259 2679. Singapore: Publicitas Major
edia (s) Pte Ltd, Adeline Lam, Singapur, Tel.: 65 536 11 21, Fax: 65536 11 91. Taiwan:
blicitas Taipei, Noah Chu, Taipei, Tel.: 886 2 2754 3036, Fax: 886 2 2754 2736. Korea:
1segi Media Inc, Jung-Won Suh, Tel.: 822 313 1951, Fax: 82 2 312 7535. México: Gru-

po Prisma, David Nieto Barssé, México, Tel.: 52 55 20 75 00, Fax: 52 52 02 82 36.

Fotomecanica: Gamacolor. C/Julian Camarillo 7, 28037 Madrid
wpresion: Printer .G.S.A. Cuatro Caminos, Apdo. 8. Sant Viveng del Horts (Barcelona).
Distribuye: Distribuciones Periédicas, S.A. C/Bailén, 84,
08009 Barcelona. Teléfono: 93 484 66 34

Precios para Canarias, Ceuta y Melilla: 6,16 Euros.
Depésito Legal: M.50833-2000
Printed in Spain

PlayStation 2 Revista Oficial es una publicacién mensual
producida por EDICIONES REUNIDAS S.A.

Asociacion de ‘ _ﬁ
. » 4
Revistas de Informacion

PlayStation.2

H DVD Demo
B Noticias
Bl Tecno

W Reporiajes

B Test

Revists Oficial - Esj
e~ 1S
|y

Feria E3
Stuntman

V-Rally 3

Rally Championship
Spider-Man

Britney’'s Dance Beat
Prisoner Of War
RAggressive Inline
Stitch Experimento 626
Soldier Of Fortune Gold
F1 2002

Roland Garros 2002 ¢
Manager De Liga 2002
Red Card Soccer

Prisoner Of War

Y por fin llegé el verano. Un
largo y calido verano que nos
permitira disfrutar de los titulos

mas refrescantes del momento y
de aquellos que, por unas razones u otras, se queda-
ron ocultos tras el telén del olvido. Pero antes de
sumergirnos en ese maravilloso trance, pad en mano,
nada mejor que levantar la mirada al firmamento y
observar gozosos la estela de un E3 que cada afio que
pasa es mas y mas grande. Un espectaculo sin limites
en el que es practicamente imposible buscar protago-
nistas. Silent Hill 3, Ratchet & Clank, Tomb Raider, El
Sefior De Los Anillos, Stuntman, Colin McRae 3,

e

<< Marcos Garcia >>

Burnout 2, Auto Modellistay un nuevo avance del
futuro on-line de nuestra PlayStation 2.... Una minima
muestra de todo lo que se pudo ver alliy que podreis
vivir en nuestro reportaje especial. Pero no sélo de
suefios vive el hombre, y estos meses tendremos ante
nosotros las mejores excusas para no mirar mas allay
disfrutar con auténticas realidades como V-Rally 3, GT
Concept 2002, Spiderman o Prisioner Of War, del que
ademés os hemos preparado un completa guia. Y
como sabemos que muchos de vosotros tendréis ES
tiempo libre por estas fechas, nada mejor que un DVD-
ROM repleto de demos jugables de los mejores lanza-
mientos. Nos vemos en el nimero de agosto.
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Porticipa en lam)
contiendn bellcodel'siglo Xx

FIETHL aF
En el DVD de este mes hallaréis una demao del mejor shooter en P"”

primera persona aparecido hasta Ia fecha, que os trasladara hasta la
2° Guerra Mundial. Ademas, otras nueve demas para todos los gustos.

Este mes [ 10 DEMOS JUGABLES ]

Demos Jugables

DEMO JUGRBLE N°O1 DEMO JUGABLE N°03

1 SMASH COURT TENNIS

El mejor simulador tenistico para tu consola llega gracias
a Namco. Elige entre partido sencillo 0 a dobles y
escoge a Martina Hingis o Pete Sampras.

DEMO JUGRBLE N°oYy

1 RED CARD SOCCER

Un juego de fitbol en el que todo vale. El juego sucio
e 9 g . ; estd permitido. En la demo podras jugar un partido
copifrontacion bélica mas; - | B=—_ 7 eligiendo entre Estados Unidos, Argentina e Inglaterra.
'imﬂﬂhante del sidlogi i . DEMO JUGARBLE N°OS

demogugpeseirecemos =0 ¢
- pgdrg(fgﬁana ; ,.u.pdaa&*- 1 SUPER TRUCKS

mision del juego, J{qUE, : i Un nuevo juego de conduccion, esta vez protagonizado
trasjdesembarcar endas V- 34 por unos vehiculos un tanto caracteristicos: camiones.
rpl@yas de Normandia, debgféis = Corre una carrera répida en la demo de este mes.

liberarun pequefigipuiebio DEMO JUGABLE N°06
: frantés de la opresionimazi. W Z
) ‘ El.desiinoide |a Eurppallibrélen : ' FHEQUENCY 'y e
B | ; Estras manos, . R Hacer musnc:a nunca fue tan rapido Ytan dn{emdo. Enla
i - 3 demo podras elegir entre dos canciones diferentes, una
de ellas interpretada por el grupo No Doubt.

Contenido del IVD OEMQO

DEMO JUGRABLE N°OQ7

1 TIGER WOODS PGA TOUR

EI rey del golf tiene su propio juego gracias a Electronic
Arts. En la demo podréis jugar un hoyo en uno de los
campos reales que el titulo incorpora.

Uriverso del Episodio II: El Atague De Jds
[ gy S DEMO JUGRBLE N°08
oideseste simulador galactico. En IeNdErTio

B PETER PAN 2

La vuelta del nifio que no queria crecer viene
acompanado de Gisela en su versién cinematografica.
En la demo podrés jugar uno de los primeros niveles.

DEMO JUGARBLE N°09

1 TAZ WANTED

El personaje més carismatico de la Warner Bros es el

protagonista de este arcade de plataformas. Salta, gira y

devora todo lo que se ponga en tu camino.
PLATINU

DEMO JUGRABLE N°I0

Si sois fans de la
pizpireta Britney : % T
Spears, o por el . 7 JRALS, 4

contrario de la mas . R Ao jie b

i 8 A gt L
rotunda Lara Croft. 0 5 54 0ed Dt 20 W »
si 0s va més la accion 1 MUNDIAL FIFA 2002 § PRC-MAN LWORLD 2 : — actualidad por su

desenfrenada del : i 1 K F T : D A - edicion en formato
cazador Turok, aqui ‘ 7 . == Ly

hallaréis informacion e

de sus préximos

proyectos para
PlayStation 2.
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO

Burnout 2 I Slam Tennis B Ty The Tasmanian Tiger 1 GT Concept I Super Trucks 1
Resultados de Concursos I Shox 1 Project Zero | Dino Stalker

ACCLAIM

Burnout 2

Point of Impact es el sobrenombre que recibiré la secuela de
uno de los juegos mas brillantes del pasado afio

ras haber arrasado en las lis- més velocidad, circuitos més com-
tas de ventas, y convirtiéndo- plejos y mayor variedad de acciden-

se en el arcade de conduc- tes, las cifras globales han aumenta-
cién més potente del mercado, do considerablemente. 6 localizacio-
Criterion presenté en el E3 la nes ubicadas en Estades Unidos
esperadisima secuela de Burnout. (Montafias Rocosas, Los Angeles,
Las novedades son muchas y muy Nuevo México...), 32 circuitos, 14

interesantes, y ademds de prometer  vehiculos mas otros 7 ocultos (inclu-
yendo caches de policfa), efectos cli-
méticos (nieve, niebla y lluvia),
modo autoescuela para convertirse
en el més salvaje del asfalto, carre-
ras contra la policia y, sobre todo,
espectaculares colisiones, estaran a
la orden del dia. Seré la segunda
parte que todos esperdbamos.

En Ias paginas dedicadas a Ia feris E3 de Los
Angeles tenéis mas informacion de este juego
de conduccién programado por Criterion.

INFOGRAMES EA GAMES
Slam Tennis Ty The Tasmanian Tiger
Infogrames entra de lleno en la lucha por Siguiendo la estela de Jak & Daxter, Ty nos
dominar la simulacion del deporte de la raqueta sumerge en un mundo de plataformas en 3D

n un género dominado hasta la

fecha por el Roland Garros y el
Smash Court, Infogrames también
quiere cortar su pedazo de tarta y
afadir un titulo més al catalogo de
simuladores disponibles. Adn no dis-
ponemos de mucha informacién
sabre él, pero esta confirmado que
los tenistas serén reales, tanto
femeninos como masculinos, y pre-

y cree que es el dnico tigre vivo Dreamtime... Obviamente, Ty deberd ~ Habrs mas

de Tasmania. Sin embargo, des- liberarlos encontrando 5 talismanes, de 50

b P | q | iveles d . personajes
cubre que no es asiy que el restode  ocultos en niveles de gran riqueza  __ __ -
sus compafieros de especie estan gréfica y con una mecénica de juego la fauna

atrapados en otro mundo llamado muy parecida al genial Jak & Daxter. Svstraliana.

sentard una variada gama de locali- tenistas
zaciones. Entre los jugadores, como seran de
il habitual, esta confi v
(Ultimamente es habitual, esté confir- sexos y
mada |a presencia de Carlos Moya. reales.

006 m—_I = Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaii




SONY COMPUTER ENTERTAINMENT

GT Concept

Ya hay fecha definitiva para el lanzamiento de la

| 17 de julio, y a un interesante
Eprecio de 39.99 euros, Sony C.E.
pone a la venta GT Concept, la
actualizacién de Gran Turismo 3 que
incluye las novedades del sector del
automavil asi como un amplio nime-
ro de prototipos presentados en los
salones del automévil de Tokio y
Ginebra. La versién europea del
juego incluird, aproximadamente, 90
coches procedentes de fabricantes
japoneses, coreanos, europeos y
americanos, que podran ser conduci-
dos en 5 circuitos diferentes. Este
juego no incluiré el popular modo
Gran Turismo (el que permitia mejo-
rar el coche mediante la adquisicién

actualizacion del exitoso Gran Turismo 3.

A Iz derecha

una imagen del
wi2 tal y como
aparece en GTC.

de piezas), pero compartiréa el motor
gréfico de GT3 y gozaré de la misma
calidad y jugabilidad del lider de los
juegos de conduccidn. Entre los pro-
totipos disponibles destaca la incor-
poracién del Volkswagen W12, que
establecié en octubre del afio pasa-
do un nuevo record del mundo de
velocidad en 24 horas de conduccion
ininterrumpida, nada menos que0
295,24 km/h. GT Concept incluira,
ademas de éste, los prototipos més
deseados del momento.

<El proximo 17 de julio saldra a la venta la
esperada actualizacion de Gran Turismo 3>

ARBISTEL

EA SPORTS BIG

Super Trucks

Carreras en circutos con las mayores bestias del
asfalto, con pilotos, circuitos y equipos reales.

La carro-
ceria de
los
camiones
sufrird

Elogic camion

Shox

El sello de Electronic Arts dedicado a los juegos
salvajes se adentra en el mundo de los rallys

n juego de rallys diferente. 24
U coches diferentes de fabricantes
como BMW, Toyota, Mitsubishi,
Porsche, Subaru, Lancia, Ford o
Citrgen, se unen para participar en
el juego de conduccién ambientado
en pruebas de rally mas demodelor
de la historia. Coches que se defor-
man y averian, velocidad superséni-

O bra de Jester Interactive, los El Porsche ca, 4 jugado-
creadores del MTV Music Cayenne sers res simulténe-
una de las

Generator, llega a PS2 un simulador 0s y toda clase

estrellas de

de carreras de camiones que trae este titulo. de impactos
toda la accidn, emocion y espectacu- son sus cuali-
laridad de esta disciplina que es, dades.

después de la Férmula 1, la més
seguida por el plblico europeo.
Dispondremos de camiones reales
de 14 equipos diferentes y de fabri-
cantes como CAT, MAN o Mercedes,
7 circuitos internacionales, diferen-
tes tipos de control y un modo para
dos jugadores simultaneos,

—J =007
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WWANADOO

Project Zero

CONCURSO STAR WARS

RESULTADOS

El terror vuelve a cobrar forma en PlayStation 2 gracias a Wanadoo que

1 JAVI C = - 2 ~ L

i distribuira el juego de Tecmo en Europa el otofio que viene.

I CARLOS CUARTERO PELACHO
(ZARAGOZA)

1 SANTIAGO SANCHEZ MOREND
(MALLORCA)

1 JOSE MANUEL SANCHEZ MORA

(BARCELONA)

1 SALVADOR OMAR PONS ESCRIBANOD
(VALENCIA)

1 JORDI ROYO PONS (BARCELONA)

I KRISTIAN DE GIULI PEREIRA
(MALAGA)

1 ROBERTO QUIROGA SANCHEZ
(IBIZA)

1 JUAN CARLOS RECIO RUIZ
(SEVILLA)

Hay que ser répido y certero para capturar el
alma de los espectros malignos en una foto.

La compafifa
japonesa
Tecmo ha reali-

zado una prome-
tedora incursion

angustia seré una fiel compafera en
nuestro viaje por la extrafia mansion
donde transcurre la aventura. Allf |a
joven protagonista intentaré buscar
a su hermano. El problema es que el
lugar esta habitado por fantasmas
con muy malas pulgas. Para

en el Survival
Horror. Project Zero nos pone en la

Miku sera

1 DANIEL RAMOS GONZALEZ

(SALAMANCA)

1 ANTONIO CLEMENTE RINCON
(VALENCIA)

1 TOMAS GARCIA RAMIREZ
(MADRID)

GREC 2002

atacada por los
espiritus que
habitan el viejo
caseron, que
nas tiene
reservado
algun que otro
susto.

piel de una jovencita nipona. Al con-
trario que la serie que originé el
género, Resident Evil, este titulo ha
optado por una ambientacion més
cercana a Silent Hill. Y después de
probarlo podemos dar fe de que la

defenderse de ellos tan sélo conta-
remos con una cdmara fotogréfica.
Variaran los tipos de carrete, asf
como la velocidad y ferocidad de los
espectros que trataran por todos los
medios de acabar con nosotros.

CAPCOM

4

*

1 Festival de teatro,

misica y danza.

El 25 de junio comienza en
Barcelona el Grec, un festival y
24 escenarios diferentes. El
Grec consolida su perfil de
festival de creacion que
potencia el nivel artistico y la
produccion propia. Este afio

se presentan 19
producciones propias.
Comenzara con La apera
de los cuatro cuartos, de

Estos dos dinosaurios
cornupedos seran una
pesadilla durante el juego.

i I\/l ientras que en
: Japon el
juego ha sido editado
bajo el nombre de

) Gun Survivor 3, en

Europa verd la luz
bajo el nombre de

¥

(W

Bertolt Brecht, con Dino Stalker.
direccion a cargo de /g Seguramente el escaso
Calixto Bieito. j »

ve) éxito de la saga Gun

Survivor ha determinado que
la compafifa prefiera que
este titulo no haga ninguna

Imstitut de

culturas FESTIVAL D'ESTIU™ BARC

W RN RWREY
(™} Ts‘ \.‘_.1 k %"} [}

n ear

W

tal v

GREC 2002

“ Dino Stalker

Capcom combina las sagas Gun
Survivor y Dino Crisis en un
divertido shooter de pistola

<Dino Stalker se confirma
como el mejor capitulo de
la saga Gun Survivor>

referencia a la misma. Aunque el
concepto sf es el mismo. Nos des-
plazaremos por el escenario y podre-
mos utilizar una pistola para liquidar
a todo bicho viviente. En este caso,
todo tipo de feroces y hambrientos
dinosaurios. El protagonista es un
piloto americano de la Segunda
Guerra Mundial, que de repente se

ve trasladado en el tiempo para apa-
recer en una misteriosa isla habita-
da por reptiles jurdsicos. Su misién
consistira en llegar a un lugar deter-
minado, luchando contra el crono y
contra las bestias que encuentre en
su camino. Dino Stalker es, sin
duda, el mejor de todos los Gun
Survivor con diferencia.

14404444140

El ternible T-Rex
también hace su
apariclon en
Dino Stalker en
una trepidante
persecucian.
S6lo tus balas
pueden pararle.

008 — I =
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE

0 en el coche, o en la piscina,

0 en el aeropuerto, o en cualquier
lugar donde haya un enchufe y ganas
de jugar. Y todo ello gracias a un
nuevo accesorio para PSone.

PVP-R: 199,00 €

n accesario que es nada mas pero

nada menos que la Pantalla LCD ofi-

cial para PSone, una pantalla TFT
de 5 pulgadas a todo color que ademas
incorpora un par de altavoces estéreo y se
acopla a la consola de tal forma que parece
que siempre ha estado alli, dispuesta a
escenificar cualquier juego sobre su lumino-
sa y clara pantalla a todo color y a casi todo
sonido. No podia ser menos cuando tanto
esfuerzo habia sido puesto en el redisefio
de la PSone, de modo que los ingenieros-
estilistas de Seny se vieron obligados a
poner todo su empefio en la concepcién de
este ingenioso accesario para que se inte-
grase en su entorno sin destruir el trabajo
anterior. Y no hay duda posible, lo han con-

seguido. Imitando el disefio de un portatil,
la pantalla se pliega sobre la tapa de la PS
one adaptandose perfectamente sobre su
superficie ligeramente curva ocupando el
espacio minimo necesario para poder cum-
plir con su funcion. Siguiendo con la des-
cripcién de sus caracteristicas, decir que en
la parte posterior se encuentran las cone-
xiones de audio/video, la salida para auricu-
lares y un conector para poder conectar la
consola a un televisor sin necesidad de des-
montar la pantalla LCD. Precisamente este
conector de entrada para audio/video per-
mitird ampliar el abanico de posibilidades
de este accesorio algo més alld del entorno
lidico de PlayStation, permitiendo mostrar
contenidos audioviosuales procedentes de
camaras de video o cdmaras fotograficas.
La calidad de las imagenes mostradas en
este minimonitor TFT es muy elevada, per-

por << Manuel Arenas >>

mitiendo incluso la lectura de la mayoria de
los mensajes de texto que aparecen en los
juegos. La calidad del audio es méas limita-
da, aunque suficiente como acompafia-
miento en vacaciones, excursiones al

campo en coche o en cualquier otro lugar
donde no sea posible ni practico acceder a
un televisor convencional. Siempre se
podra hacer uso de los auriculares, méas
apropiados para apreciar sonidos de baja
frecuencia y mas matices que los ofrecidos
por los ajustados altavaces frontales. La
(inica limitacidn, tal y como se comentaba
al principio, seré la de disponer de un
enchufe de red o de un coche junto con el
accesorio para tomar la energia de su
encendedor.

Disponer de un medio portatil para visuali-
zar imagenes se esta convirtiendo en un
lujo cada vez mas necesario hoy en dia. Ya
sea para poder jugar con la consola o para
compartir con la familia y amigos los videos
grabados durante el dfa o las fotos hechas
durante fiestas, eventos o reuniones en el
mismo lugar y momento donde se han
hecho. Un dispositivo como esta Pantalla

Peso: 335 gramos
Dimensiones: 18’2 x 18’6 x 3'4 cm
Potencia altavaoces: 1 Watio
Consumo: 6'8 Watios
Conectores: minientrada AV
(audio/video), conector de
alimentacidon de 7’5V, conector AV
multisalida PlayStation, conector
para auriculares.

Tecnologia de |a pantalla: TFT
(Thin Film Transistor)

LCD oficial para PSone se convertird en un
inestimable compafiero para las actividades
de ocio.

Por otro lado, si un juego se resiste o crea
una adiccién por encima de la media, siem-
pre sera posible llevar la consola en la
mochila junto con libros, apuntes o incluso
informes de trabajo (hay que deshechar de
una vez por todas que los videojuegos son
un entretenimiento infantil) para continuar
la partida cuando aparezca la inspiracién
perdida. En este orden de cosas habra que
advertir que todos estos accesorios, desde
los auriculares hasta el adaptador para
coche, pasando por el cable audio/video, no
estan incluidos de serie con la pantalla LCD
y se tendran que adquirir aparte.

En definitiva, un estupendo accesorio que
abre las puertas de un sinfin de aplicacio-
nes a PSone, y amplia su campo de accién
mucho més alld del entorno doméstico. Y
por si fuera poco, se ve muy bien. Léstima
que no funcione con pilas o, mejor adn, con
una baterfa recargable acoplada. B

010 —J0 =
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Internet y tu.

La comunicacién es una fuerza
incontenible que esta dentro de todos
nosotros. Nuestro trabajo es abrirle
caminos. Poniendo todo Internet

a tu alcance. Con las soluciones de
acceso mas avanzadas y los mejores
contenidos. Para que tengas el mundo
en tus manos. Para que te comuniques
como quieras, cuando quieras

y donde quieras.

INTERNET
TELEFONIA FUA

TELEFONIA MOVIL
SOLUCIONES PARA EMPRESAS
SERVICIOS INTERNACIONALES
DIRECTORIOS

MEDIOS DE COMUNICACION
INVESTIGACION Y DESARROLLO
FUNDACION

Yelefonica

La comunicacion y ta.




por Doc y Dani3po

Team Soho mezcls las

Si mezclamos las vertigino-

sas persecuciones de Driver,
! j el control (a pie) de
Tres dias [y tres noches] en los que una Headhunter o Metal Gear Solid 2y un
ciudad entera 5B rendia ante los argumento digno de la mejor pelicula de
encantos de un mundo, el de laos accion (respaldado por casi 60 minutas

- - g . dei f DV -
videojuegos, cada vez mas importante. B Imggegigal an furiato DD, dbten
3 dremos esta nueva creacion de Team

Soho. The Getaway nos pondré en la

El comienzo del juego

Con la llegada del juego On-
line a PS2, prevista para
navidades en nuestro pafs,
llegara Secom, cuyo género, shoot'em-
up 3D, se ha consagrado como el «rey»
del juego a través de Internet para PC.
Zipper Interactive (crea-
dores de Crimson
Skies para PC) son
los artifices de
Socom, shooter realista al
estilo Operation Flashpoint, con

modos para un juga-
dor y multijugador On- [T =% e R et s
line (hasta 16 partici-  [EREATERRE RS 08

pantes) para el que ot’em-up de Sony
le hara ganarse un
hueco entre titulos

han elegido una vista

en tercera persona como Counter-

similar a la de la saga |7 kA

Syphon Filter. Return To Castle
Wolfenstein como
uno de los mas

| jugados de la red.

Asesorados por los
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persecuciones de Driver y la accion de Headhunrer en esra Superproduccion de aspecto cinemarografico

°

°
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<Podremos recorrer hasta 40 Km.

cuadrados del centro de Londres>

piel de Mark Hammond, fugitivo acusa-
do injustamente del asesinato de su
mujer o de Frank Carter, un policia,
ambos enfrentados a Charlie Jolson, ¢l
més importante «capo» criminal de los
barrios bajos de Londres. El titulo de
Team Soho nos permitiré recorrer, en
cualquiera de los vehiculos que aparecen

sece “ooe seee

en el juego, hasta 40 kilometros cuadra-
dos de terreno, compuestos por localiza-
ciones y carreteras reales de Londres,
plasmadas en el juego de una forma de
lo més real gracias a un potentisimo
motor tridimensional.

Actores reales daran a cada secuen-
c

Cia un aspecto cinematografico.

 OEinion
El argumento del
juego, digno de un
filme de accion,
une perfectamente

\ varios géneros en

' lo que puede con-

| vertirse en la
aventura mas

/| jugable y trepidan-
te del invierno.

mismisimos Navy Seal (que incluso han
intervenido en el motion capture), los
programadores de Zipper aseguran una
experiencia de lo més real. Para conse-
guirlo, el titulo incluira un headset
(micro y auriculares) para comunicarnos
con el resto de nuestro equipo cuando

<Auténticos Navy
Seal han ayudado a
desarrollar Socom>

juguemos On-ine y para dar ordenes en
el modo para un solo jugador. El modo
para un usuario incluira doce niveles
compuestos por diferentes misiones y
ambientados en lugares coma Alaska,
Tailandia o El Congo. Conectados a
Internet (s6lo a través de una conexidn
Sy de banda ancha como
Jugabilidad  ADSL o Cable), el adicti-

&5 191 303 yo modo multijugador
como su oo

calidad ofrecerd diversas moda-
grafica, lidades como

SYRENO S Demolition, Hostage

la de titulos )
slinllares Rescue o Suppresion.
de PC. Teniendo en cuenta el

éxito de este tipo de juegos en PC,

Seguro que Socem serd una compra
obligada para todos los poseedores de
una conexion a Internet en su
PlayStation 2.

*inian
Esta creacion de Sony Computer

representa una nueva y original forma
de entender los videojuegos.
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Accidn, plaraFormas y Fuego a8 guemarropa en fu PSe

La primera incursion en
PlayStation 2 de los crea-
dores de Spyro The Dragon
es, como no podia ser de otra forma, un
plataformas 3D de lo més divertido.
Haciendo uso del engine 3D creado
por Naughty Dog para
\ Jak & Daxter, los chi-
cos de Insomniac han
creado un titulo que mez-
cla elementos de plata-

Frimal

<El engine 3D de Ratchet
& Clank es impecable>

formas, shoot'em-upy aventura. Su ori-
ginal desarrollo nos pandrd en la piel de
Ratchet, una especie de zorro, que no
s6lo dispondra de varias armas para des-

AEinion

Tan impecable técnicamente como Jak And
Daxter, este titulo promete llevar las plata-
formas 3D a un nuevo nivel.

hacerse de sus oponentes en cada esce-
nario (incluso podrés comprarlas), sino
que también podra hacer uso de Clank,
un simpético robot que transporta en su
espalda y que es capaz de convertirse en
infinidad de artilugios y vehiculos.

Uiaja a un lugar enrre la vida y la muerte gracias a Srudio Cambridge

maximo el hardware de Primal, dotando
a los personajes del juego de animaciones
creadas con técnicas de motion capture,
variando el nivel de detalle de cada ele-
mento dependiendo de su distancia en la

<Descubre tu
origen demoniaco
con Primal>

gola. Studio Cambridge ha puesto espe-
cial énfasis en las batallas del juego, dan-
dolas una profundidad nunca vista en un
titulo de las caracteristicas de Primal.
Los creadores de Primal han exprimido al

Studio Cambridge, crea-
dores de Medievil, son los
artifices de Primal, un titulo
de accion y aventura que tiene lugar en un

mundo fantastico situado entre la vida y
la muerte. Jenniffer Tate es transportada
a ese mundo, donde descubrird su origen
demoniaco. En los cuatro escenarios de
que companen el juego, divididos entre
los cuatro elementos (Tierra, Aire, Agua y
Fuego), tendremas la posibilidad de jugar
con Jennifer o con Scree, una noble gar-

*OEinidn
Tanto su argumen-

to como su impe-
cable puesta en
escena convierten
a Primal en una de
las mejores aven-

ol — I = turas para PS2.

|
|

pantalla. También, se han eliminado las
cargas entre escena-
rios gracias a un sistema

de carga dindmica similar al
usado en Jak & Daxter.
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Plaraformas y wsrealths en un marco gobernado por el cell-shading

Sucker Punch da el salto de
Nintendo 64 (Rocket: Robot
On Wheels) a PlayStation 2
con Sly Cooper And The Thievius
Raccoonus. Aunque podriamos encasillar
el titulo de Sucker Punch en el género de
las plataformas 3D, su protagonista, Sly
Cooper, también hace gala de habilidades

Los personajes y el cell-shading dan
8 Sly Cooper un impagable aspecto
de dibujo animado.

«stealth» al més puro estilo Solid Snake.
Recibiremos 6rdenes por radio como en
MGS'y siempre deberemos mantenernos
fuera del angulo de vision de nuestros ene-
: . - migos. Lo més interesante este
i=inion titulo es su entorno gréfico:

Junto a Ratchet & Clank, Sly Cooper puede suave, detallado y con el vistoso
convertirse en uno de los mas importantes efecto gréfico cell-shading apli-
plataformas 3D creados para PS2.

cado a todos sus elementos.

o =1 . T T Eiﬁgg Tokuo-Genewa

El mejor rirulo de conduccidn actualiza su cardlogo de vehiculos

Tras el éxito cosechado con <E| regreso del

la primera entrega de Gran
Turismo aparecida para los ~ €F@Y del asfalto»>
128 bits de Sony, Polyphony deja atrés - g -

el complicado GT Mode y concentra sus
esfuerzos en el disefio de los vehiculos,
tomando como referencia los mas impre-
sionantes prototipos presentados en los
salones de Tokio y Ginebra. Haciendo
gala de un completisimo modo Arcade
cuya longevidad se acerca a las 30 horas,

-

*Opinian
Insuperable como titulo de con-
duccion. Lo (nico que echamos
en falta es el GT Mode.

GT Concept presentara un total de 80 Vokswagen W12, Mercedes SL55AMG e mos encontrar los viejos conocidos Tahiti
prototipos diferentes, entre los que se incluso el original Toyota Pod. Entre los Maze, Swiss Alps o Tokyo R246. Uno de
encuentran Lotus Elise Type 72, circuitos incluidos por Pelypheny podre- los mayores alicientes de GT Concept es

la posibilidad de conseguir una
buena cantidad de Bonus, ya
que, por ejemplo, el dinero con-
seguido en cada una de nuestras
carreras son utilizables en la
anterior version del juego, Gran
Turismo 3 A-Spec.

spana —_[—= 017
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Playsrarion 2 prepara el gran salro hacia la red de redes

Tras dos afios
de grandes
titulos, sor-
presas y los mejores momentos I(dicos,
Phil Harrison y Chris Deering desve-
laron cudl sera el proximo paso para
PlayStation 2: Internet. A finales de
afo, todos los poseedores europeos de

Phil Harrison lizquierda) y
Chris Deering [sobre estas
lineas)] desvelaron detalles del
futuro de P52.

PS2 tendrén la posibilidad de conectarse
a la red de redes. A nuestro alcance se
pondrén multitud de servicios y posibili-
dades, como chatear, navegar por la web
e incluso descargar todo tipo de ficheros
al disco duro de PS2. También se hablé

’:IE

PlayStation,2

<Internet sera el
desafio de 2003>

de la posibilidad de crear una revista
On-line, exclusiva para usuarios de PS2,
con demos descargables y, como no, se
mencionaron los titulos actualmente en
desarrollo que proximamente podréan
jugarse en Internet: Socom: U.S. Navy
Seals (shoot'em-up 3D), My Street (puzz-
le) e incluso el esperado Resident Evil
On-line, del cual se mostraron las prime-
ras imagenes en exclusiva.

Ls peguena 32 birs de Sony seguird dando mucho juego

SRR Arcade

==l El impresionante titulo de conduccion creado para PS2 llega a
.| PSone en su versién mas arcade. Cinco modos de juego, siete
vehiculos diferentes y 14 circuitos repartidos por todo el mundo pertene-
cientes al WAC componen el titulo creado por Unique Design Studios.

»Jimx

== Hammerhead exprime al maximo el hardware de
.. PSone para crear Jinx, un colorista titulo en 3D a
medio camino entre las plataformas més bésicas y los

puzzles de 6gica més divertidos.

Grafica-
mente,
no existe
ningun
titulo que
se le
parezca.

sFirekuas

== Creado por ATD, este titulo de conduccién futurista
.| nos pondrd al volante de extrafios vehiculos de tres
ruedas, cuya conduccion se asemeja a la de los

coches de Rollcage.
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CONFINADO EN EL CAMPO DE PRISIONEROS DE STALAG LUFT CREISTE QUE TODO
ESTABA ACABADO, SIN EMBARGO, ES AQUI DONDE EMPIEZA TU VERDADERA GUERRA.

Estudiar las rutinas del campo no es sélo un medio para sobrevivir y en seguida te dards cuenta.
En esta emocionante aventura con accién en tercera persona tendrds qué estrujarte los sesos para no meterte
en lios y desharatar al mismo tiempo el plan maestro de las potencias del Eje.

2 QY <o PC < Playstation. ¢ (Codemasters
GENIUS AT PLAY"

®

:games
warwwidegames.com
www.codemasters.com

© 2002 The Codemasters Software Company Limited (‘Codemasters”). All fights reserved. "Codemasters'® is a registered trademark owned by Codemasters. "Prisoner of War'™ and '"GENIUS AT PLAY'™ are trademarks of Codemasters.
Developed by Wide Games Limited. Published by Codemasters. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners. All rights reserved. 'J." and the PlayStation logo are registered trademark symbols of Sony Computer Entertainment Inc
All other trademarks or copyrights are the property of their respective owners. Microsoft, Xbox and the Xbox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U .S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft
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La gigantesca pantalla que
presidia el stand de
Konami se convirtié en uno
de los centros neurélgicos de la exposi-
cion. En ella se mostraban imégenes de
todos los lanzamientos de la compaiifa
nipona. Sin embargo, habia uno en espe-
cial cuya Unica posibilidad de vision bas-
taba para hacer esperar a decenas de
@3- personas ante esta pantalla.
By Aunque ya se conocfa la noticia de
) A\ su nacimiento, pocos pudieron
R Y ) < resistirse a contemplar las primeras
POpinion : St - ” "‘\\‘imégenes del juego que ha
Puede convertirse en ' 5
uno de los grandes jue-
gos de rol de PS2. El nuevo A\

estilo grafico parece
impresionante.

redefinido el concepto

_ dormida en una

Uuelue el juego de rerror mads escalofriante

<Esta vez solo
tendremos un
epilogo al final
del juego>

de Survival Horror. En una entrevista que

mantuvimos con algunos de los desarro-
|ladores (el mismo equipo que se encar-
g6 de los dos titu-
los anteriores de
la saga), nos ade-
lantaron algunos
detalles. Por ejem-
plo, que la prota-
gonista empieza
su odisea con la
sana intencién de
visitar un centro
comercial proxi-
mo. Pero se queda

cafeteria y, al des-
pertar, se ve inmer-
sa en el desasose-
gador universo de
Silent Hill. También nos comentaron que
en esta entrega la accién estaria mas
presente (en las imagenes se puede ver
a la protagonista deshaciéndose de
varios enemigos con una metralleta),
aunque sin descuidar el apartado de

*OEimnion
Aunque no pudi-
mos jugar, no cabe p
duda de que Silent
Hill 3volvera a
convertirse en una
de las mejores
aventuras del
catalogo de PS2.

Es uno de esos
juegos que no
necesitan innovar
demasiado para

resolucién de
enigmas. La

mas sorpren-
dente de las
revelaciones
que obtuvimos
fue que esta

transformarse en
todo un clasico
inmediato.

vez no habréa varios finales alternativos.
El juego contard con un sélo epflogo.
Ademaés, nos prometieron muchas inno-

Como podeéis apreciar, los efectos de luz han sido
mejorados con respecto a Silent Hill 2. Ahora habra
lugares mucho mas grandes e iluminados, ademas de
las clasicas estancias totalmente oscuras.

vaciones en todos los apartados del
juego. Lamentablemente habra que
esperar al proximo afio para poder com-
probar si efectivamente vuelve a poner-
nos los pelos de punta como en las dos
ocasiones anteriores.

020 =N =
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Una wedicion especial+ del juego gue ha revolucionado PSe

»Opinian
A falta de poder
probarlo mas tran-
quilamente, pode-
mos afirmar que
este juego no esta
llamado a romper

moldes, sino mas
bien a llenar un
vacio existente en
la saga. El aspecto
" grafico no mejora-
ra apreciablemen-
: e " i te, aunque sin
R TR : ay | ) duda incluira ele-
METAL GEAR SOLID 7| & AR moros s g
e ARG e de sobra para col-
: mar las ansias de
los aficionados.

El otro gran «crack» presen- é5nake llevando de la mano a
tado por Konami este afio Emma? La historia oculta, lo
en su stand representa la que no vimos en MGS2: Sons
Of Liberty, seré mostrada en la
version Substance.

respuesta a una peticion de miles de
fans de esta gran saga. Metal Gear Solid
2 era sin duda un gran juego, pero
muchos no quedaron satisfechos con el
poco protagonismo que se le daba a
Solid Snake. Raiden, el nuevo prota-
gonista elegido para la ocasién, no
acabt de ser aceptado como se espera-
ba por parte de la compaiiia. Para reme-
diarlo, Konami lanzard en la primavera

B

I Avi 2: - - r -
el S0 oyl MES <Se incluiran cientos de VR
Substance. Se trata de la

misma aventura, s6lo que Missions como modo extra>

vista por los ojos de Snake.
Asf{ pues, viviremos todos los aconte- de programacién KCEJ. Ademas de la

cimientos que se historia principal, se incluirdn nuevos
nos escaparon en modos de juego para justificar alin mas
la anterior entrega.  su compra a los que ya posean el MGS2.
El juego esté sien- Uno de estos modos serd algo parecido
do desarrollado por  a las VR Missions del primer Metal Gear
Hideo Kojima, al Solid. Cientos de estas pequefias misio-
frente del equipo nes, de lo més variado que podais imagi-
nar, estarén disponibles para alargar la
Raiden sequirs vida del juego. Otras modalidades afiadi-
apareciendo das todavfa no han sido desveladas,
ggzzn’g,e aunque a buen seguro no faltaran las R
celeccionable en SOTPresas y rarezas que tanto le gustan sleinion
las VA Missions.  al genio incombustible Hideo Kojima. Los fans de los arcades de toda la

vida pueden estar de enhorabuena. En
primavera de 2003 lo tendremos aqui.
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Rlgunas novedades y nuevas enfregas de |os cldsicos de la campania

FlEinion

Las pocas imagenes vistas prometen
elevar el grado de espectacularidad
manteniendo el vertiginoso desarrollo.

La variedad fue sin duda la
nota dominante para el resto
de producciones que presen-
t6 Konami en el E3 de este afio. El prota-
gonista de la serie de televisién Yu-Gi-Oh!
fue una de las estrellas con un extrafio
juego de estrategia basado en las cartas.
La rana del clasico Frogger también estu-
vo presente, con un plataformas que revi-
talizaba esta saga gracias a los graficos
de Gltima generacién. En cuanto a los titu-
los musicales, Konami presenté una

nueva entrega de su saga Dance Dance
Revolution, subtitulada Max. Serd el pri-
mer exponente de esta serie en PS2 e
incluird més de 65 canciones adaptadas al
plblico occidental. Por supuesto, la posi-
bilidad de utilizar la alfombra de baile
seré su mayor atractivo. Otra saga que
regresa con mas fuerza que nunca es

Silent Scops 2

MISSION TIME 00°3473) SCORE 00000000

Ag=GEi-COk! Duslists
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Silent Scape. La tercera entrega en la 128
bits de Sony presenta un apartado gréfico
completamente renovado. Ademas, inclui-
ré la posibilidad de mover a nuestro anto-
jo el punto de vista del francotirador
protagonista. NBA Starting Five, que apa-
recerd a finales de afio, serd la apuesta
de Konami por reinar en el mundo de los
simuladores de baloncesto. Un gran rea-

Tras abandanar la franqui-
cia ESPN, Konami preten-
de revitalizar el subgénero
de los deportes extremos con tres
simuladores de otras tantas discipli-
nas. Las carreras al mando de motos
de nieve, las acrobacias sobre mono-
patin y los descensos por laderas
nevadas a bordo de una tabla serén
sus apuestas.

Ewolution Skatebosrding

Damce Dances Rewolution Mas

@_PEIPEE!!
€Y
<§

lismo y una inteligencia artificial avanzada
crearan una experiencia de juego total-
mente diferente al resto. Cy Girls es una
de las grandes promesas de la compafia.
Un arcade futurista protagonizado por dos
heroinas. Por (ltimo, aunque todavia se
encontraba en un estado poco avanzado,
el arcade de conduccion Moto-X, muy en
la linea de los ExtremeG.

Ewolution Snocross
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POR FIN HA LLEGADO AGGRESSIVE INLINE
LA FILOSOFIA EXTREMA HECHA REALIDAD

‘.\

LANZAMIENTO: 23 DE JULIO'02 _AKlaim
™% PlayStation.c www.acclaim.com

Aggressive Inline Skating™ and Acclaim ® & © 2002 Acclaim
Entertainment. All Rights Reserved. Developed by Z-Axis. All
Rights Reserved. PlayStation and the PlayStation logos are

registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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For Fin el juego que se merecia |z gran saga lireraria U cinemaragrafica

L1100 - e [RY)
2PM

Hinian

Solo queda esperar al otofio
para acabar de convencer-
nos de que The Sims sera el
mejor juego de estrategia
para PlayStation 2.

| FACIAL WAIR

| EYE coLoe

L AccEscoriie

JeELecT

Sin duda alguna uno de los
juegos del show. Una cons-
truccién que imitaba una
caverna de piedra albergaba en su inte-
rior una de las joyas més brillantes del
futuro catalogo de PS2. Para recrear el
segundo capitulo de la saga cinemato-
gréfica, que llegard a Espaiia en navida-
des (el juego Ilegara algo antes). EA
Games ha optado por un estilo 100%
arcade, en la mejor tradicién consolera.

0ss

James Bornod BETs

=f 5
C rOpimian
. La estrecha cola-
boracion entre EA
Games y New Line
Cinema ha dado
como resultado un
titulo que satisfara
no solo a los fans
de la saga, sino a
cualquier jugador
con ganas de
diversion clasica.

<Los 16 niveles se inspiran
en los dos primeros filmes>

Tan s6lo pudimos ver un escenario, la E)
batalla de los hombres de Rohan contra »
cientos de orcos (los cuales aparecian en
pantalla a la vez), pero bastd para dejar-
nos alucinados. Manejando a Aragorn
(en la versién final también podremos
controlar a Légolas y Gimli) nos senti-
mos totalmente dentro del filme.

Miokt Fire

La secuela del shoor'em-up més espectacular para P5z

De nuevo un juego basado
en |a serie del agente secre-
to més famoso, aunque en
ninguna de sus peliculas concretamente.
Esta vez Bond se ver4 envuelto en una
conspiracién internacional que le llevara
de las aguas del Pacifico Sur a una esta-
cién espacial. Habra nuevos personajes,

024 =T = /Betista 0

El juego, desarrollado por Eurcom
para EA Games, aparecerd a
finales/principios del afo 2003,

otros que repetirdn (como la exhuberante
Zoe Nightsade), y los clésicos como M
0 @ (cuyos nuevos artefactos seran, ade-
mas, susceptibles de ser mejorados). Por
lo demés, todo sigue igual: primacia de

los niveles de shooter en primera perso-
na (con escenarios més abiertos) y fases

inid
~Uinion de conduccién extrema.

Habiendo perdido su titulo de
mejor shooter en primera perso-

na frente a Medal Of Honor
Frontline, esta segunda parte
parece mejorar todas las flaque-
zas de Agent Under Fire.
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El juego de conduccion mas saluaje yeon mas personalidad se bautiza en PSe

No faltaran los miGEEE;
deberas esquivar &ERblSERNRLELIGE \
canvertirte en ella;

»Opinion i :
Veloz. Esaesla | Wl s Serie de anims negran e
) palabra que mejor :
MBS PEED _— define la sensa-
i @ . cion que despren-
de este juego. Una
saga que vuelve

Secuela del clasico para por todo lo alto al <F|na|es de verano sera
PSone de Need For Speed panorama ludico. A | echa de salida>

/Il 1a Gltima produccién de
Black Box para PS2 ofrecera una expe-
riencia arcade de conduccidn bastante
alejada de los GT3y similares. 20 circui-
tos, el mismo nimero de coches (de mar-
cas como ferrari o Porsche) y el tan
esperado retorno de la jugabilidad made
in NFS, amén de la consiguiente espec-
tacularidad gréfica, son sus baluartes.

shrome Racetrs sThe Simpsons Skateboarding

EEN Fruto del acuerdo entre Electronic Arts y Lego. El == En una vuelta de tuercas més a la tan explotada
0 proximo invierno verd la luz este juego de carreras = licencia, los chicos de Code Monkeys han creado
futuristas en la linea de PO.0, en el que podremos construir un arcade de skate protagonizado por los personajes de la
nuestro propio bélido. serie de dibujos més irreverente.

shismew Golf Ty The Tasmanian Tiose
== La cosa va de lecencias famosas. Le toca el turna a = Ha nacido un nuevo héroe y tiene todas las
1 los personajes de Disney, esta vez jugando al golf papeletas para convertirse en la

mas arcade, algo parecido a lo que pudimos ver en mascota de EA Games. Este invierno
Everybody's Golf de PSone. le veremos saltar en PS2.

*OEinian
Veremos si cuando salga el juego al

i la altura de los videos que vimos.

»’ mercado, la proxima primavera, esta a

—_ = 025



sltclianae Jormes Andd The Emesror-'s Tombn

El heroe de accidn rivalizara con Lara Croff en una avenrura de sccidn

CEtar Mars: The Clone Hars

OpEinion
Graficamente impresionante y, a primera
vista, es mas variado que los Starfighter.

".:‘S‘barl }Narjrs Bourty Hurmter

W
Apinion
No llamaba la atencion por sus grafi-

cos, aunque el desarrollo parecia ori-
ginal y divertido.

- Star kars Galaxies

*OEinidn
La gran promesa de |la compaiiia. Una espe-
cie de Everquesten el universo Star Wars.

026 =3 =

Este préximo otofio veréd la
luz el primer juego protago-
nizado por Indy para PS2.
Se tratara de una aventura de accion en
tercera persona en la que no faltaran los
elementos clasicos de las peliculas:
combate cuerpo a cuerpo y con armas,
complejos puzzles, plataformas (ojo al
uso del latigo) y enemigos, que van
desde los tipicos nazis a karatekas cuan-
do viajemos a Hong Kong.

FT1e Fed Fools

AEinion

Ya era hora de que un personaje
tan lleno de posibilidades como
Indiana Jones gozara de un juego
tan completo como este.

-y o X N, o

Acaba con los nazis a punetazo limpio
o con la ayuda de su clasico revolver.

Una odisea Fururista en |z piel de un «Radical Tactics E=pertw

&

@

Eladius

Uno de los
pocos jue-
gos de
Lucas que no esta basa-
do en ninguna licencia
cinematogréfica. RTX es
un arcade en tercera per-

|
sona centrado en la
accién constante.
Wheller, el protagonis- P
s O iTian
Sin duda, era uno de los juegos
mas llamativos del stand de Lucas

Arts, a pesar de no contar con el
gancho de otros titulos.

ta, es miembro de un
cuerpo de policia de elite en un futuro
lejano. Sus capacidades, genéticamente
alteradas, son necesarias para avanzar en
el juego. Llegara en primavera de 2003.

Pelea por ru vida en la arena de El Coliseo romana

Con una ambientacién que
parece extraida de la peli-
cula Gladiator, todos espe-
rabamos ver un arcade salvaje. Sin

embargo, Gladius es un juego de estra-
tegia por turnos de lo mas original con
ciertos elementos de RPG en la linea de
Final Fantasy Tactics u Ogre Battle.
Incluso incorporard secuencias al estilo
Parappa The Rapper que tendran como
objetivo crear destructivos combos. La
fecha prevista para el lanzamiento de
Gladius es en primavera de 2003.

)
N

Apinion

Tras el desconcierto inicial al ver

a gladiadores moverse por turnos,
nos quedo un buen sabor de boca
por sus muchas posibilidades.
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------------------------- Fortal FHombat Deasdly Sllistces

La saga de bear'em-up mas violenra de |a historia deja atrds la sangre y las uisceras concenrréndose

,,T[nw KENshI g SCorPION- IR

*Opinion
Al fin la importancia de los fatalities

en un Mortal Kombat queda por deba-
jo de la jugabilidad y el control.

A'scul’un o

—~TAlI—CHI—

John Tobias, Ed Boon y los
demés creadores de la saga
Mortal Kombat presentaron
una nueva entrega del mas sangriento y
brutal beat’em-up. En esta ocasién, la
brutalidad de los fatalities y la comicidad
de algunos de los golpes se ha visto
ensombrecida por un control més preciso,
una jugabilidad mas completa y unos
movimientos tomados directamente de
artes marciales reales como el Tae Kwon-
do, el Muay Thai o el Tang Soo Do. Cada
uno de los personajes seleccionables
poseen tres poses de lucha que podre-
mos intercambiar en cualquier momento

R A

e s

de los combates: dos artes marciales
diferentes y una tercera pose que implica
el uso de armas como la Katana o los
Sai. Al igual que en la anterior entrega,
el apartado gréfico de Deadly Alliance
difiere del utilizado con las tres primeras
ediciones, ya que Midway ha dejado
atras el sistema de digitalizacion de acto-
res (aunque algunos como Daniel
Pesina siga trabajando con el equipo en
tareas de motion capture) y, al igual que
hizo con MK4, ha enfocado el apartado
visual de MK:DA desde un punto de vista
poligonal. El potente motor gréfico mos-
traré a unos modelos 3D de una calidad

§ %oons,

T e————— T
SUBZERO

Midway mosrtrd un complerisimo cardlogo de rirulos para PlaySrarion 2,

Midway fue una de las
compaias distribuidas en
Espaiia por Virgin que més
titulos mostré en el E3 de este afio.
Estos son los titulos que pudimos encon-
trar en su stand, ademas de Mortal
Kombat: DA. Dr. Muto, un divertido plata-
formas protagonizado por un cientifico
chiflado capaz de transformarse.
Defender, remake tridimensional
del clésico shoot'em-up
galéctico. Freaky Flyers, un
cémico titulo de conduccion en
el que tendremos que pilotar unos )

028 — " = Revista Oficial de.PlayStation 2 - Espaia

“Haesem: Call OF The Kinos

\ £ iy T
Einion

sGravity Games - Biks

pequefios aviones. Haven: Call Of The
King, creado por Travellers Tales, aven-
tura que mezcla varios géneras, como pla-
taformas 3D y la simulacién de vuelo.
Legion: The Legend Of Excalibur, RPG
ambientado en |a épaca épico-medieval de
la famosa leyenda de la espada. Gravity

Midway mostro una gran variedad de géneros con titulos de gran calidad. Junto al

esperado Mortal Kombat: Deadly Alliance, pudimos encontrar sorprendentes jue-
gos como Dr. Muto, Haven o el remake de Defender.




ol T

e

infinitamente superior a los vistos en
MK4. Ademas, a medida que tiene
lugar cada uno de los combates, el

) sudor carrerd por los cuerpos de los
personajes y sus vestiduras se
verén afectadas por los golpes, asf
como las caras de los luchadores

En MK:OA que se mostraran ensangrenta-

SESUIEMAS das si han recibido muchos
ok impactos. Junto a los clasicos
la sangre y la . |
britalidad personajes de la saga (vuel-
de los ven Sub-Zero, Scorpion,

antiguos MK. Sonya, Raiden, Jax,

graFico y, sobre rodo, en la jugabilidad

<Cada uno de los personajes
posee tres estilos de lucha>

Kitana, Shang Tsung, Quan Chi, Cyrax
y Reptile), encontraremos nuevos lucha-
dores tan originales como Blind Kenshi,
Li Mei, Drahmin 0 Mavado.

SHANGTSUNG SCORPION

rocando casi fodos los generos mas importantes

s Defendsr

El famoso filme de cien-
cia-ficcion de los 80 se
convierte en un impresio-
nante shoot’em-up en primera per-
sona. El titulo programado por Titus
estard compuesto por 15 niveles
sacados de las tres peliculas.

Games-Bike, con el que Midway se intro-
duce en el mundo de los deportes extre-
mos a través del BMX Freestyle. Como
véis, Midway tiene preparado un suculen-
to catélogo que abarca una buena canti-
dad de géneros tan mayoritarios como el
beat'em-up, las plataformas 3D o el APG.

DETECTION MODE

<Un shoot’'em-up digno del filme
protagonizado por Peter Weller>

4 .

»DEinian
La idea concebida
con la version de
Robocop 3 para
Commodore Amiga
(hace unos diez
afios), al fin puede
llegar a plasmar-
se en un vide-
. 0juego gra-

» ciasala
\¥ . potencia
’\‘/,' i de los 128
- ) bitsde |-

Sony.

]

»OpEinian

La creacion de Digital Mayhem pro-
mete dar un nuevo giro de tuerca al
género del Survival Horror.

—[=-029
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Accion y especracularidad de mano del nuevo shoot'em-up en fercera de Sega para PSe

Sega explota al
maximo el
hardware de PS2
con Gungrave.

*Opinion
El arcade de Sega incluia rosters actua-
lizados y un apartado grafico sublime.

Sega Bass Fishing Dusl

s=iTiobol

Dante, protagonista de
Devil May Cry, ha creado
escuela. En el E3 de este

afio pudimos ver una buena cantidad de
«chulillos» blandiendo una pistola en

cada mano, pero ninguno tan impresio-
nante como el personaje

*Opinion
Espectacular, diver-
tido, jugable y gréafi-
camente impresio-
nante. Un arcade
puro y duro de

lo mas

divertido.

de Gungrave. E| desarrollo arcade del
titulo obliga al jugador a disparar en
todo momento contra los enemigos v a
hacer uso del gran atatd que Beyond
The Grave lleva a su espalda, golpean-
do con él y disparando proyectiles por
uno de sus extremos. Gungrave prome-
te diversién, espectaculo y muchos cas-
quillos rebotando contra el suelo.

Beyond The
Grave, el original
protagonista de
Gungrave.

*Opinion
El simulador de pesca de Sega se actua-
liza con un modo para dos jugadores.

JSoccer Slam

El diserio del
nuevo Shinobi es
mas oscuro y
tetrico, casi
fantasmal.

»Opinian
El lado mas arcade del deporte rey.
Recordaba a Soccer Braw/ de NeoGeo.

JBega Sports Temnis

*Oeinion
La version PlayStation 2 de Virtua Tennis
2era tan jugable como la de Dreamcast.

La mayor sorpresa que nos
deparé el stand de Sega
este afio fue una version
jugable del Shinobi de PS2. En esta
ocasion, el protagonista del titulo de
Sega no sélo ha pasado a las 3D, tam-
bién ha adquirido un aspecto algo més
oscuro, casi fantasmal. Shinobi podria
ser catalogado como un simple arcade,
pero su desarrollo toca
géneros como el
beat’em-up o las plata-
formas.

*=inion
Shinobi ha sido
plasmado en un
universo poligonal

de un modo genial.
Tanto su jugabili-
dad como su apar-
tado grafico resulta
impresionante.

El clésico de Segas renace en PSe con un aspecro fridimensional

5i eliminamaos a cierto numero de enemigos en
poco tiempo, su muerte se maostrara 3si.

030 —_I == Revista Oficial de PlayStation 2 - Espl




*The Fellowskhip OF

La primera enrrega de ls rrilogia literaris de Tolkien riene su adapracicn al videojuego

The Fimno

Dejando a un lado las polé-
micas sobre la competencia
Vivendi/Electronic Arts
por exprimir el filén de la saga de
Tolkien, hay que decir que la multina-
cional europea mostré mucho menos de

su juego para PS2 de lo que lo hizo EA. T T T S T T R R e
Tan sélo algunas imégenes de varias : :
localizaciones, como Las Minas de | Licencias cinematogra-

Moria. Por lo que sabemos, serd una
aventura en tercera persona en la que
encarnaremos a Frodo, Aragorn y
Gandalf en su periplo por la Tierra
Media. El hecho de no contar con la Vivendi le permite h:
licencia del filme hace que los persona- algunas de fas licencias mas
jes no sean tan reconocibles, pero es | apetec
algo que no tiene por qué suponer una
desventaja. El juego saldré a la venta en
el Gltimo cuarto del presente afio.

Finion
Lo peor que puede
ocurrir es que se
trate de una con-
version desde otros
sistemas cuyas
versiones estaban
mas avanzadas.

Lo poco que hemos visto promete,
aunque su inacabado aspecto no
nos permite aventurar Nnada.

*Trilbe=s FAer-ial

Uno de los titulos mas atractivos por
su escalofriante ambientacion.

~“==aidlt

Compire por la supremacia en la red

Uno de los shooters multiju-
gador més famoso del
mundo PC dard el salto a
PlayStation 2 gracias al adaptador de
red que se comercializard este otofio en
los Estados Unidos. Tribes Zes un
juego de disparo en primera persona por
equipos, una especie de Counterstrike
s6lo que con escenarios mucho més
abiertos y con la posibilidad de volar.

»Opinidn -
Aunque el futuro |
del juego on-line

via PS2 en Europa

es aln incierto, ]
juegos como este

nos hacen alber-

gar esperanzas.

*Opinian
Esperemos que hayan aprendido de
sus errores tras el Gltimo Crash.

rhpassic F

*Opinion

Por el tiempo que se lleva hablando
de este juego, el resultado tiene
que ser bueno.

e Como se decia en la
- = (] .
. AR 1ITILOT ‘ pelicula, esto es como un

. Un juego de estra-

tegia para PS2
siempre es buena
noticia. Habra que

© esperar que el
' control esté bien
ELETELN

;“
CMANACGER
¥ BUILD

S MAL
& SELECT

Disneylandia donde las
atracciones se comen a la gente.
Un titulo de estrategia por
misiones en el que deberés
hacerte cargo del desarrollo
de un parque de atraccio-
nes «vivon, para que los
visitantes acudan a la
isla y salgan ilesos.

»Opinian
Pese a su poco original planteamiento,
seguro que supera a la pelicula.

—A[=-031



Capc om

Fich e T

o' =E Bilimarts

El proragonista del manga de Hirohiko Araki en una avenrura «difFerentes

Basado en una de las series
con més éxito en Japon,
Jojo abandona el género
de la lucha uno contra uno de anterio-
res entregas y se lanza a una aventura
tan dificilmente clasificable como los
protaconistas de la misma. Usando la
técnica cell-shading
para crear todos los
entornos y los persona-
jes del juego, Capcom
ha construido un juego

]
con grandes dosis de

accion, en el que nues-

to Mookl lists

=00 n
PPN Q"'\¢
Los graficos i O
reproducian
fielmente toda Ia
estetica del
comic en el gue
se basa el
juego

Breath OF Fire W

*OEinion

tra habilidad principal seré la de
«Stand». Gracias a ella, podremos rela-
cionarnos con los demds personajes del
universo de Jojo, combatir con ellos e
involucrarnos en situaciones de lo mas
delirante. Los que conozcan la serie
sabrén en qué consiste esta opcion.
Cada uno de

los protago- }Dr:-ini lf!ﬂ
isgasicueEn- En el show provoco,
ta con su sobre todo, extrafie-
propio za ante lo delirante
«Stand al de Su mecanica.

) Habra que esperar.
que invocar.

Una revolucidn en la saga
de rol mas clasica.

CClock: Towse 2

*Oeinian

Tan sélo vimos un escalo-

friante CG de introduccion. o LM
AlEinion

La version presentada en
la feria, con mueble inclui-
do, dejo satisfechos a los
fans de la adrenalina.

CDing Stalker

*OEinion
La tercera entrega de Gun

A pesar de contar con licencias
oficiales de marcas tan conoci-
das como Mazda, Honda o
Toyota, Auto Modellista no se decanta por
un estilo fotorrealista a lo GT. La tecnologia
Artistoon ha sido utilizada para dar forma a
un juego donde lo mas importante es la
jugabilidad y la posibilidad de «customizar»
tu vehiculo. Podrds realizar disefios dnicos y
crear un coche completamente adaptado a
tus gustos. Este invierno estara a la
venta en todo el mundo.

Survivor, ahora con dinos.

Uno de los
mayores éxi-
tos de la
corta historia de PS2 ya
tiene continuacion. Esta
vez Dante estaré acom-
pafiado de una heroina
aln desconocida y sus
andanzas tendrdn como
escenario una ciudad dividida en dos
grandes zonas, con claras reminiscencias
de algunas capitales europeas. Nuevas
movimientos, armas y la misma accion.

*Opinian
Un nuevo protagonista para
esta aventura de accion.

>Opinion
Accidn, tiros y duelos a
caballo en el salvaje Oeste.

 x0pinion

| A pesar de encon-

| trarse en un estado
muy poco avanzado
de desarrollo, todo
apunta a que esta
segunda entrega
superara a su pre-
decesora.

032 = =
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STurol: BEuolution

El regreso del cazador de dinosaurios viene cargado de novedades

slegends OF Hres‘bhng =

»OEinion
Las viejas leyendas como Hulk Hogan
constituyen su mayor atractivo.

SATY Cuad Fowsr Racing 2

*Opinion
Una disciplina poco explotada, esta
vez con pilotos y esponsor reales.

sDawe Mirra EME HRE

inion
Una apuesta diferente. El humor absur-
do y las bicicletas se dan la mano.

034 —_J = /Beuista (

*OEinian
La version PS2 no
Los estudios de Acclaimen  dividido en fases al estaba muy avan-

Austin se encuentran dando  més puro estilo zada y el aspecto
los Gltimos retoqu r hoot i s et (Y sk
: .q es para ‘ shooter en primera te, pero espera-
que Turok Evolution esté listo el proxi- persona y otras de mos que cumpla
mo septiembre, fecha de su lanzamiento.  vuelo a lomos de las expectativas.
Se trata de una precuela de los anterio- un Pteranodon. El

res Turok. El protago- apartado gréfico recreard fielmente
nista es Tal Sety ten- escenarios que van desde la selva més

Lasentomas: del dré que utilizar sus frondosa a complejas instalaciones ene-
juego se han dotes de infiltracion y migas. Treinta enemigos diferentes y el
creado camuflaje, ademas de mismo ndmero de armas para acabar con
desarrollando un

su habilidad con las ellos. Ademds, incluird un modo
armas. El juego estara Multijugador para cuatro participantes.

motor grafico
totalmente nuevo.

sRurTiogh 2

Uuelven las carreras mas salvajes a PlaySrarion 2

Con el subtitulo de Point Of
Impact, esta secuela nos
ofrece, segun nos dijeron
los desarrolladores de Criterion, todo lo
que no pudieron incluir en el juego origi-
nal. Escenarios méas vivos, amplios y con ‘
mayor profundidad (32 recorridos dife- 2 *Opini .f.r,
rentes), nuevos modos de juego (perse- > 2l d Si te gusto

cuciones policiales, escuela de conduc- - Burng’ut, su conti-
cién) y, sobre todo, unos chogues mucho by

mas realistas a la vez que espectacula- st

Habra varios tipos de coche, INENERECEIE]
res. Este otofio saldré a la venta. entre ellos los «Customs». alargado la dura-

Score

Position
/4

cion del juego.

Un nuevo superheroe se apunta a las plaraformas

Uniéndose a la tendencia
general de crear juegos de
plataformas en 3D protago-
nizados por personajes carismaticos,
este proximo octubre Acclaim lanzara
Vexx, un arcade que pretende consoli-
dar a su «mascota». Entornos en

3D que combinan del dia a la noche;
habilidades mutiples para el peque- juego, pero desde =+
fio protagonista y un desarrollo de luego no rompe-

lo més clésico que nos obligard a % 2R ‘ ) NJ ré motl’des
. ! - . en abso-
recorrer a fondo cada uno de : .

. luto. \
los 18 niveles. ‘

No dudamos de
que sera un buen




---------------- *Colin MoRas Rallwy =

El simulador de rallys mas purista acelera en F5z

La tercera entrega del juego
de rallys apadrinado por uno
de los «cracks» de este
deporte propone una experiencia de
inmersion absoluta en esta disciplina.
Como parte del equipo Ford, sentiras
toda la presion aue conlleva el hecho de

tener que demostrar tus aptitudes tramo
a tramo. Fue uno de los juegos de con-
duccion que se esperaban con mas
expectacion en el show, y no defraudc a
nadie. A pesar de contar con rivales de
gran altura (como V-Rally 30 WRC 2), no
hay duda de que triunfara.

El conocido Ford
Focus es el
protagonista del titulo.

Oeinion
Graficamente era
superior a todo lo
visto en este géne-
ro. El estilo de con-
trol y la jugabilidad
se mantienen casi
intactos.

== Codemasters prepara una nueva saga de simula-
| dores balompédicos basados en 15 de los clubes de
fatbol mas importantes de Europa, entre ellos el F.C.
Barcelona. Su fecha de aparicidn, el préximo noviembre.

Asusra a fodo el vecindario

Sus creadores, Sick
Puppies, lo definen como
un cruce entre Los Sims'y
Dungeon Keeper. Nuestro objetivo en
este juego de estrategia que aparecerd
antes de fin de afio serd asustar a los
inquilinos de varias viviendas. Con ello
lograremos que realicen ciertas misiones
para nosotros, ya que los fantasmas son,
|6gicamente, incorpdreos.

sTotal Inmsrsion Racing

== El Equipo de programacién Razerworks se encuen-
| tradesarrollando para Empire un simulador de con-
duccién en toda regla. Segtn sea tu estilo a la hora de
conducir, asf sera el comportamiento de los rivales.

sBig Muthza Trucksrs

== Tomando como punto de partida 78 Wheeler de Sega
~ " (aunque con un desarrollo mas complejo y largo),

Eutechnyx ha creado un arcade de conduccién de camiones

de lo més llamativo. Todo el mundillo de los camioneros ha
sido reproducido con gran sentido del humor.

Starsky o Hatch

tra en pleno desarrollo del juego. Serd una especie de

La experiencia de los anteriores TOCA
con un motor grafico espectacular.

*Einion
Ante la escasez de |
juegos de este tipo ||
para PS2, esta

& propuesta puede

. ser interesante si

logran adaptarla a
la consola.

El préximo afio se estrenara un filme basado en
la serie de los afios 70, y Empire ya se encuen-

. SRR
Lo g
(S -

-~

*Einion
No va a suponer
" A8

un hito en el

- género, pero al
menos nos hara
pasar un rato
divertido.

—A[=-035
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e Sk st o

El mey del Skate preside la lista de lanzamienros presenfada por Acrivision en el E3 de este ano

CRTZ kolfenstein

YTrue Crime: Strests OF L.A.

pinion
Lo mas impresionante fue True
Crime, una especie de version de
L.A. del famoso The Getaway.

036 — =

La saga de skate que ha ser-
vido de inspiracion a casi
todos los titulos basados en
el deporte extremo llega a su cuarta
entrega. Neversoft ha utilizado un motor
grafico similar al de la primera entrega
(ligeramente superior) y se ha concentra-
do en mejorar y modificar algunos aspec-
tos de su desarrollo y jugabilidad. Asi
pues, en Tony Hawk 4 el reloj ha desa-
parecido, por lo que ahora podremos
campar por los escenarios a nuestras
anchas hasta que nos sea encomendado
un objetivo. Los escenarios, mucho mas
grandes que los de THPS3, poseen una

=

A

FS2ro

buena cantidad de NPC, con los que ten- =
dremos que interactuar para realizar los
objetivos que nos sugieran. Mas persona-
jes, més movimientos... mas Tony Hawk.

isanL Prs
A

*pinian
Tras mejorar el apartado grafico con

TH3, Neversoft hace muy bien apostan-
do por un nuevo desarrollo en el juego.

<El mejor simulador de Skateboard vuelve
a PS2 con muchas novedades jugables>

2 stk OF

La saga de Sony Music al fin
llega a los 128 bits de Sony.
Este nuevo Tenchu, ademas
de poseer un apartado grafico infinita-
mente superior al de las anteriores entre-

sRlads 2

artilugios nuevos y mas
opciones para el modo multi-
jugador. Su BGM esté com-
puesta por N. Asakura.

El motor grafico de Tenchu 3
posee impresionantes efectos de
iluminacion y climaticos.

gas, posee varios elementos afiadidos a
su jugabilidad, como la posibilidad de
robar las armas a los enemi-
gos, un nuevo y perfecciona-
do sistema de lucha, una
buena cantidad de armas y

AO0pinion ™
El primer :
Stealth/Action
Adventure de la

historia (sali6
antes que MGS),
reaparece en
PlayStation 2 con
todos sus aparta-
dos mejorados.

Superando en todos los
apartados a la catastrofica
primera entrega, Blade 2
mezcla aventura, beat’em-up y shooter en
una adaptacion fiel al filme, cuyo guién
parecia haber sido concebido para un
videojuego. Por extrafio que parezca, una
licencia filmica bien aprovechada.

*OEinian
Tras haber jugado al primer Blade, esta segunda entrega es toda una
explosion de jugabilidad, espectacularidad y buenos graficos.




FActivision Eidoss
Crauwes THES EKemco

regresa en un Hrulo capaz de evolucionar el género

Eidos resucita su sagrado puro estilo Metal Gear Solid. Como se

icono y crea el primer Tomb puede comprobar por las pantallas, el

Raider basado en el hard- motor gréfico de Tomb Raider: The
ware de PlayStation 2. En esta ocasién, ~ Angel Of Darkness muestra un aspecto
Lara Croft adoptaréd un aspecto mas més detallado y espectacular.

oscuro, més tétrico. La saga ha vuelto a
Sus origenes para mostrar-

nos un mundo mucho més

tenebroso. Al fin, el aparta-
do jugable (casi intacto desde \ .
2 |a aparicion del primer Tomb !

<El factor Stealth Raider) se ha visto

. , mejorado con una — -
jugara un papel buena cantidad *pinidn
: P de elementos 'y Alfin, la famosa
importantisimo en G ) , S =iz s Vs e
esta entrega> '

ca nuevas varian-
tes en su género,
cumpliendo las
expectativas de
muchos jugado-
res, no solo las

de los aficionados
a las anteriores
entregas de Tomb
Raider. Una revo-
w lucién que era
necesaria.

Soul \
*Opinidn
El aspecto de filme de terror de The

Losty su argumento, nos dan ganas
de jugar ya hasta completarlo.

El stand de Eidos estaba segunda parte de Deus Ex, cuyo apartado Deus Ex 2: Imvisikle kar
repleto de sorpresas. Quiza gréfico posefa unos efectos de ilumina- ;
la mas agradable fue cion nunca vistos, estan siendo converti-

TimeSplitters 2, secuela del mediocre dos de su versién originaria, PC, a los

titulo creado por New Radical, que en 128 bits de Sony. Fresh Games, el sello

esta ocasidn lo tiene todo para convertir- de Eidos encargado de distribuir en
se en uno de los mejores shoot'em-up 3D EE.UU. y Europa los mejores y més

en primera persona creado para extranos titulos japoneses, traerd hasta
PlayStation 2. Tanto Hitman 2 como la nosotros la secuela de Legend Of Legaia.

sTimeSelitters 2 Hitman Z: Silernt Assassin

Y i R
*Opinian
Tanto su guién como su programacion

provienen del pais del sol naciente.
Todo un aliciente para jugarlo.

»peinian
TimeSplitters 2 fue sin duda la sorpresa en el stand de Eidos. El motor gra-
fico de Deus Ex 2 presenta impresionantes rutinas y efectos nunca vistos.

ada “—_['=—-037
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action &

THO presenrd en el E3 de esre afio un cardlogo de rrulos de calidad pars un pdblica més adulro

Tl Neutron

sTetris Worlds

AEinion

Con titulos como estos, THQ deja
muy atras su pasado mediocre en
las consolas de 32 bits.

038 — 1 =

El primer shoot'em-up 3D
con tecnologia Geo-Mod de
la historia de los videojue-
gos se actualiza con una impresionante
segunda entrega. En esta ocasioén, dicha
tecnologia jugard un papel decisivo en Ia

resolucién de puzzles y en el avance por
los escenarios, no se limitaré a ocultar
items tras determinados muros. El titulo

<El sistema Geo-
Mod sera decisivo
para avanzar>

de Volition posee un apartado grafico

muy superior al de la primera entrega y la
inteligencia artificial tanto de nuestros

ALt B

Los creadores de la saga
Descent, ahora adquiridos
como grupo de programacion
por THQ, se atreven con una aventura
que mezcla plataformas, stealth y dispa-

Rt ] Desas

oponentes como de nuestros aliados ha
sido mejorada. Al igual que en el primer
Red Faction, podremos hacer uso de dife-
rentes vehiculos. En el E3 solo se mostro
el modo para un jugador, pero Volition
confirmé que el multiplayer para cuatro
jugadores esta en pleno desarrollo.

En RF2 podremos utilizar las
armas a modo de “Akimbo”.

ros. El argumento de Alter Echo nos pon-
dré en la piel de Nevin, el cual tendra
que librar a la humanidad de una extrafia
forma de vida llamada Plast, maligna sus-
tancia con vida propia capaz de transfor-

= A Fistfull

*Opinian
La experiencia de

Outrage en el
terreno de las 3D
asegura su calidad
grafica, mientras
que su original
desarrollo promete
una jugabilidad de
lo mas completa.

Su motor grafico
le da un aire
onirico.

marse en cualquier
cosa y de manipular
el tiempo. Nevin
podrd hacer uso del Plast, material del
que estd hecho su traje Polysuit, capaz
de transformarse para darle unas carac-
teristicas Stealth, de combate cuerpo a
cuerpo o de combate con armas de fuego.
Sus efectos de morphing en tiempo real
son de los mejores que hemos visto.

OFf EBroomst

Accion, humor y terror se
dan cita una vez més en el
titulo protagonizado por
Bruce Campbell, al que pudimos ver en el
stand de THQ firmando autdgrafos. El
titulo ha dejado un poco de lado el desa-
rrollo aventurero y se concentra sobre
todo en la accion mas trepidante.

cimiian
Como fans de la saga cinematografica, tan solo esperamos que el precario

control de la primera entrega haya sido mejorado.
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Un shoorer en primera persona apocaliprico

Haciendo gala de un argu-
mento no demasiado imagi-
nativo, el juego de Lest
1as Toys para Infogrames nos presenta un
mundo devastado por los cambios clima-
ticos, en el que las naciones que han
sobrevivido constiyuyen un archipiélago
de pequefas islas. La lucha por conquis-
tar la tierra firme da como resultado una
contienda entre las potencias. El héroe,
Hawk, serd el encargado de manejar el
artefacto que da nombre al juego. Se
trata de un tanque ultra moderno que

“Mem In Black Z:
ALien Escapms

slammsons

puede desplazarse
tanto por tierra
como por el aire y que contara,
como es légico, con el armamento
mas devastador del planeta. Una
especie de juego de mechas, aun-
que con mucha més libertad y facilidad a
la hora del manejo. En otofio estard dis-
ponible para tu consola.

=\
FEinion
Aunque en la feria
apenas se suminis-
tré informacion
sobre la version PS2,
parece interesante.

<La version para PS2 se
encuentra muy poco avanzada>

% racions Heross

*pinian

Un divertido shooter en terce-
ra persona que no asombrara
por su apartado técnico.

SMomioEoly Party

*Opinion
El clasico juego de tablero
llega a PS2.

sEtumtman .

ST T

"'“f“uf"‘

La gran sags de rol se adapra a las consolas

Al'igual que muchos otros de
|os titulos distribuidos por

Infogrames, en la feria no
hubo presencia alguna de la versién PS2,
aunque tenemos la confirmacién de que se
encuentra en pleno desarrollo. Una idea
muy parecida a la que utilizé la saga
Baldur’s Gate al pasar a PS2 ha sido utiliza-
da para este juego. Se ha dado més prota-
gonismo al elemento arcade para crear un
action RPG en el que podran cooperar hasta
cuatro jugadores simultdneamente.

\;Dplﬁluﬁ

| Junto con Stuntman,
era la gran estrella del

| stand de Infogrames.
Méritos no le faltan

| para triunfar.

e

HDawum of

einion

Un juego espectacular crea-
do por los responsables de
la aclamada saga Driver.

s SgEerman:  Shacdow
O Freokolips

pinion

Un arcade basado en la
reciente serie de animacion.

040 =Y =

La precuela de la saga cinemarograrica

Ambientada
en un futuro
apocaliptico,
mas concretamente en
2027, podremos manejar
a Kyle Reese y a otros
dos personajes mientras
evitamos el triunfo global
de SkyNet. Seré un juego
de accion en tercera persana donde nos
veremos las caras con los engendros de

CrOEinion
| Aunque el reto de
trasladar a una

1 consola el universo

~| de Terminator es
| muy grande, espe-
ramos que el juego
destile tanta accion
7 como los filmes.

Cyberdyne, algunos de ellos creados
para este titulo. Este préximo otofio nos
llegaré de la mano de Paradigm, crea-
dores de Spy Hunter.

La historia se desarrolla antes de
los acontecimientos de Terminator.
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SRS SEANE 42

Virgin incrementa su linea White Label. Encontrards juegos
como: Lotus challenge, con el que podrds descubrir el %
apasionante mundo de los coches Lotus; Army men Green
Rogue, lidera tu batallén y consigue tu objetivo en el menor
tiempo posible; Operation Winback, en el que necesitards toda tu
cautela, astucia e ingenio para sobrevivir a la amenaza terrorista;
Army men Blade’s Revenge, te pondrés en la piel del capitdn Blade
al mando de un helicéptero; Spy Hunter, el antiguo arcade remodela-
do para que puedas disfrutar del interceptor G-6155, el cual se
transforma en coche, lancha, moto y moto de agua.

Una vez mdés la linea White Label te ofrece diversién y calidad con un
coste minimo.

¢ Qué més puedes pedir?

Paseo de la Castellana, 9-11 ~ 28046 Madrid - Telf. 91 789 35 50 - Fax: 91 789 35 60 (@
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!::‘.::i ;-"‘. o TBOE e

Por fin, tras pasar varias
horas al lado de esta maravi-
: lla sin entender nada de lo
Fl juego On-lin e se hace que los protagonistas decfan, pudimos
n EE.UU. jugar a una versién traducida al inglés en
cio oficial del lan- a presentacion previa al E3 de Sony. El
ALy juego serd lanzado al mercado norteame-
PS2 antes de final de af ricano este préximo atofio, aunque por lo
que vimos en esta presentacién esta

i - o ) cOpinian
<Al fin pudimos enterarnos del magnifico L2 9ran promesa

. “ de Square para
argumento que encierra el juego> este afio.
& Ademas, su
demora en la fecha de lanzamiento se como la version japonesa. Los personaje publico obje-
debe més a una estrategia comercial que clésicos de Disney y los nuevos crea- a::uv;fligsqz‘eas
a razones de tardanza en la localizacion. dos por Squaresoft para |a ocasién se y 4 "~ >ton la saga
El juego sigue siendo tan impresionante complementan perfectamente en \ W\ * .\ Final Fantasy.

un Action RPG clasico, muy \, ¥ o8 \ Esperamos

en la linea de Zelda. . 7 Q) . 4. quela ver-
% ), ¢ - psion PAL

Esperemos que antes \E

de final de afio poda- ‘

mos tenerlo en nues-
tras manos totalmente

traducido a w74 /L 4
nuestro idioma. %

3

esté ala

e
Pleinian
Aungue atin no tiene fecha de salida

ni siquiera en EE.UU, puede conver-
tirse en el baluarte del juego en red.

J ot TR IERTY s

El rey de Iz lucha [con permiso de UFy] llegard a PSe el pro=imo orofo

Mientras que los ameri- " § S - -
canos lo tendrén en las R R e S,
tiendas el proximo mes Pac Mar MWorld =

z sDowrkill Racer
de septiembre, los usua- El personaje con més solera de la historia de == Namco se apunta
rios europeos tendremos

3 los videojuegos vuelve para protagonizar su pri- =2 alamoda de los
=.  que esperar algo més para mer plataformas en PS2. Diversi6n sin muchas preten- deportes extremos y pre-
38 poder disfrutar de la siones y un apartado grafico algo discreto. senta un arcgde en‘el
= | que se dan cita varias
disciplinas diferentes,
como el snowboard'y el
esqui alpino. Su sencillo
control lo hace apto para
todos los pdblicos.

siguiente entrega de este
gran juego de lucha.
T Compitiendo a brazo partido
. SERER SR contra Virtua Fighter 4 en Japon
'N~| Sin duda alguna, (batalla de la que sali6 victorio-

se convertira en el .
favorito de los fre- so el titulo de Sega, todo hay

Mimda Assault 3
aks de la lucha. que decirlo), Tekken 4 presen- De nuevo Namco presenta un juego para la G-

aunque la mecani- ta un pufiado de personajes “22 Con 2, pistola de su invencién. Esta vez los nin-
Ca permanece i evos y una remodelacion - jas, samurais y demds personajes del japén feudal son

invariable, el apar- i los protagonistas absolutos.
S erico s : total del apartado grafico. y

mejorado mucho.

0U2 — [ == Revista Oficial de.PlayStation 2 -
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Por dlfimo cabe desracar ofros fitulos promeredores de companias no ran conocidas

'1 MICROIDS

MICROIDS

| EMETI0 |
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Aerite Fear

La compafiia gala presenté en su stand
un juego de accién en tercera persona en
la linea de Drakan, en el que el protago-
nista podia
manejar a los
elementos de
la naturaleza
para vencer a
los enemigos.

E=ri—Huir
Las carreras de cuadrigas y los gladiado-
res de la Roma imperial estan de moda.
Un arcade de conduccion en el que mane-
N jamos uno de
estos inesta-
bles vehiculos
mientras aca-
bamoas con los
rivales.

Fto Beach Socose
Los desarrolladores franceses de
Wanadoo han creado un arcade deporti-
vo basado en el cada vez més popular
beach soccer.
Jugabilidad en
]
= estado puro y
posee un con-
~ trol de lo mas
T e gsequible.

T T m R
e T T e |
=

‘Blood Rawne

Uno de los titulos mas Ilamativos de la
feria. Una heroina mitad vampiro mitad
humana debe acabar con la amenaza del
ejército Nazi.
Mucha accién
y sangre a rau-
dales en una
aventura muy
atractiva.

‘ WORKIMGE DESIGMS

EMCORE |

ENI®

EfH !

‘Grrowlam=sse I & III

De nuevo, estos genios traen a Occidente
una joya hasta ahora inédita, ademas en
una edicién de lujo, como ellos acostum-
bran. Se trata
de un APG con
* combates en
tiempo real
creado por
Atlus.

Dramom’s Lair 20
El clasico del Laser Disc vuelve a la
carga, aunque esta nueva entrega para
PlayStation 2 sélo conserva la ambien-
tacién. El esti-
lo de juego ha
cambiado para
convertirse en
una aventura
en 3% persona.

Star OoSam 28 7Ti11 the End OF Tine
La gran saga de APG de Enix llega a PS2
con un espectacular capitulo que promete
hacer competencia al mismisimo Final
F fantasy X. En
Estados
Unidos serd
lanzado antes
de final de
este afio.

Fiom OFf Fire
Basado en una pelicula de inminente
estreno, este juego nos sumerge en la
lucha entre lo que queda de humanidad y
a la opresién
que lleva a
cabo una raza
de dragones
surgida de las
profundidades.

xafion. TWE CRISIS™ 2

Platinum

Prohibido disparar antes de tener TIME CRISIS 2 por 29,99 €*

* P.V.P. estimado

es.playstation.com

WA | Serie Platinum para PlayStation 2.
7/ Lo mejor al alcance de todos.
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Velocidad y
espectaculo

por << R. Dreamer >>
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| protagonista inicia su

carrera como especia-
lista en producciones de
bajo presupuesto, donde
se le exigira realizar prue-
bas de escasa dificultad.
De esta forma, el jugador
se ira acostumbrando a

La trayectoria de Reflections va
sobre ruedas. En su dltima apuesta
por el mundo del motaor, la compaiia
inglesa presenta un Hitulo donde |a
originalidad se conjuga a la
perfeccion con la jugahilidad que ha
caracterizado sus producciones.

unca hasta ahora una compafifa se habia

atrevido a tratar al género de conduccion

como en este juego. Reflections ha
vuelto a dar un giro inesperado y, mientras todo
el mundo esperaba la tercera entrega de Driver,
los chicos de Neweastle han preferido hacer
un alto en el camino e introducirse en el intrin-
cado y fantéstico mundo de los especialistas de
cine con un extraordinario titulo; Stuntman.

Exito sobhre ruedas
Reflections, con base en el norte del Reino
- Unido, ha desarrollado una carrera donde los
éxitos han ido sucediéndose desde sus inicios.
Quedan ya lejanos los tiempos en que Shadow
Of The Beast para Amiga les elevara al pantedn
de la fama, sobre todo teniendo en cuenta que
después no volverian a remantar el vuelo hasta
- que se pasaron definitivamente al género de
conduccién. Con las dos entregas de Destruction
Derby para PSone dejaron muy claras sus inten-

ciones. Pero el gran zarpazo lo dieron con Driver,
que les sirvid para demostrar lo que eran capa-
ces de hacer con una méaquina de 32 bits. Quiza
Driver 2 fue un proyecto demasiado ambicioso
para PSone, pero aln asi dej6 satisfechas las
expectativas de los seguidores de la saga.
Ahora, y por fin, Martin Edmonson y su grupo
de desarrollo dan el salto definitivo a las conso-
las de nueva generacién, con un titulo que se ha
convertido en uno de los juegos mas esperados
de este afio para PlayStation 2.

El especialista
Stuntman sorprende por su apartado grafico,
impecable. Y por supuesto, por el dominio que
tiene la compaiiia para representar de forma
fidedigna el comportamiento de los coches, que
ha quedado plasmado en cada uno de los vehi-
culos del juego. De ahf viene su predileccion por
los modelos americanos, que les permiten ofre-
cer un grado de realismo y una espectacularidad
increfble. Pero Reflections ya nos tiene acos-
tumbrados a una elaboracion técnica exquisita,
siendo unos maniéticos del detalle. Han llegado
a tal punto que para Stuntman han contado con
la colaboracién de Vic Armstrong, reconocido
especialista de Hollywood, ganador de un
Oscar. La experiencia y
conocimientos de sus 36
afios de trabajo, con peli-

manejar los diferentes
vehiculos hasta conseguir
ejecutar increibles acroba-
cias y conseguir mejores
contratos. Asi llegara a
doblar a las grandes estre-
llas cinematograficas del
momento en lugares como
Londres, Bangkok,
Ménaco, Lousiana o
Egipto a lo largo de la
aventura.

culas como Terminator o
la trilogia de /ndiana
Jones a sus espaldas, han
aportado su granito de
arena en Stuntman.

Incluso se reproduce una
entrevista con él en el DVD de extras que
viene con el juego. Sin duda, esta colabo-
racion ha contribuido en parte a que
Stuntman se desmarque del estilo que
Reflections venfa explotando en produc-

Caratulas fic-
ticias de las
peliculas en
Ias que parti-
cipa el prota-
gonista en el

Jjuego.
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<Un conceplo
original para
un geEnEro
clasico>

5 ciones anteriores. El juego se encuentra dividi-
do en dos modalidades principales. Sin duda, |a
més destacable y el corazén de este titulo es el
modo Historia, que nos pone bajo la piel de un
especialista en escenas de conduccién desde
que comienza su carrera en pequefias produc-
ciones hasta que llega a doblar a las grandes
estrellas de Hollywood. La segunda modali-
dad ha sido concebida como un elemento de
pura diversion basado en los espectaculos que
los amantes del peligro al volante realizan en
recintos cerrados con publico.

ACAOBALCIAS
AL VOLANTE

demas del modo principal de juego,

Stuntman cuenta con una modalidad lla-
mada Arena. Concebida como puro especta-
culo, el jugador tendra la oportunidad de
demostrar sus habilidades en un recinto reali-
zando todo tipo de locuras imaginables.
Destrozar vehiculos con un Monster Truck,
saltar sobre una fila interminable de autobuses
o estamparse de la forma mas espectacular
son algunas de las pruebas de Stunt Arena.

oue — I =

=

STUNTMAN: VELOCIDAD Y ESPECTACULO

Unos 30 vehiculos diferentes, abarcando
desde taxis de tres ruedas tailandeses a
motos de nieve, estaran a disposicion
del jugador en Stuntman.

Una profesion peligrosa
Llegar a ser un reconocido especialista no sera
un camino de rosas. Al inicio de cada nivel una
secuencia nos mostrara el tipo de pelicula en la
que vamos a participar. Abarcando largometrajes
tan dispares coma Lock & Stock, pasando por
una de aventuras a lo Indiana Jones, hasta una
imitacion de James Bond. Todos representados
a lo largo de seis localizaciones diferentes:
Londres, Bangkok, Lousiana, Egipto, Los
Alpes y Monaco. En cada prueba, seremos
instruidos por el directar que explicard exhaus-
tivamente como se va a desarrollar la escena.
Después, tendremos que seguir sus indicacio-
nes al pie de la letra, aunque también hay una
serie de iconos para sefialar el tipo de accion
que debemos realizar y el lugar exacto donde
debemos hacerlo. Por ejemplo, hacer un giro de
180 grados o chocar lateralmente contra un
camién mientras tomamos una curva, asf hasta
completar todas las pruebas y pasar a la
siguiente escena.

De todas formas, si alguna fase ha puesto a
prueba nuestra paciencia, siempre nos queda el
consuelo de hacer el loco en Stunt Arena, cuyos
niveles aparecerén entre pelicula y pelicula. En
esta modalidad se nos ofrece la posibilidad de
ejecutar todo tipo de acrobacias en un recinto
cerrado sin ningdn objetivo a largo plazo, aquf lo
que cuenta es la diversion. Haciendo uso de dife-
rentes elementos, como explosivos, rampas y
otros vehiculos, podremos disefiar un espectécu-
lo a nuestra medida para que el piblico ruja en

EN EL
ARODOARIE

Cuando comen-
zamos a rodar
una escena ten-
dremos que per-
manecer atentos a
los simbolos que
hay en el camino.
Pues éstos deter-
minaran una
accion a realizar.
Chocar, saltar, lle-
varse por delante

En esta instantdnea podemos contem-
plar al grupo desarrollador que ha dado
vida & Stuntman, con la ciudad de
Newcastle al fondo.

cada una de nuestras actuaciones.
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Quién no ha visto alguna vez las
increfbles hazafias de un temerario

ELANCE HARNED
OBJECT DX WAY PAST
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algo, etc. Ademas,
el director también
nos dara algunas

indicaciones. Pero
tenemos un tiempo

determinado para
ejecutar cada una
de las acciones.

BE WITHIN SCORETONE
QURHE LTI

especialista intentando saltar una fila
de autobuses o conduciendo un

,’,‘i.',,;,,, Monster Truck que aplasta los coches
i

que encuentra a su paso. Por supues-
to, Reflections ha utilizado un motor
gréafico de ensuefio para que todas
estas vivencias queden plasmadas en
nuestra retina con un grado de realis-
mo sorprendente. Los 40 coches dis-
ponibles pueden desintegrarse
perdiendo diferentes piezas que quedaran espar-
cidas por el escenario y que se verén afectadas
por uno de los apartados més sobresalientes, la
creacion de sombras a tiempo real. Sin embargo,
Reflections ha querido perfeccionar al méximo
su nueva «criaturan y, por lo tanto, Infogrames
no lo pondré a la venta hasta septiembre de
2002. Sin duda, todos los amantes del género de
conduccion en general y de los grandes titulos
en particular, estaran tan ansiosos coma noso-
tros de ponerle las manos encima.
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Todo un reto para los amantes de los juegos de conduccidn
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Desde sus origenes en PSone,
la saga V-Rally se distinguié de
sus rivales por tratar de ser el
A X L ORFPR riguroso y exigente en la
conduccion. De alguna manera, se podria decir

que esa «dureza» ha sido de siempre su princi-
pal sefia de identidad. La critica especializada y
la gran mayorfa de los aficionados siempre pre-
firieron considerarlo como un simulador (aunque
en muchas cuestiones no lo fuera) y a sus com-
petidares, Colin McRae por ejemplo, mas como
arcades. A partir de la primera entrega, esa
apuesta se convirtié en un arma de doble filo al
decantarse casi todo el mundo por la jugabili-
dad del de Codemasters, pero ni con esas
variaron su esquema. En cada nueva versién,
muchas de sus seguidores esperaban que sus

programadores levantaran un poco el pie y se
acercaran al estilo mas festivo de Colin McRae,
pero nada de nada y asf llegamos a V-Rally 3
para PS2. El mismo concepto de juego pero, por
primera vez, con sensaciones completamente
distintas. Su dificultad (mds exigente de lo nor-
mal en los juegos de conduccién), su manejo
(menas automético y efectivo que en la mayo-
ria), la complejidad de muchas partes de sus
recorridos (hay trampas para todos los gustos),
la sensacién de velocidad (dos veces superior a
la WAC) y los mejores y méas logrados dafios en
los vehiculos, convierten a V-Rally 3 en un
juego tremendamente absorbente. Al principio
puede llegar a desquiciarnos un poco y, en més
de una ocasién, es posible que os entren ganas
de lanzar el mando al quinto pino, pero ahf es

Uoluer a Pista
Subir Marcha
lI] Mirar Arrds

Bajar Marcha
Peser Posicion

© Freno de mano

@ Freno
® Acelerador

@ Cambio Camara

U’é—h Oireccion

Pausa
‘? Direccion =
T- -

donde comienza su magia. La tensién es tanta y
tantos los peligros, que una vez dominada la
mecanica nos sera casi imposible no intentar
superarnos en el siguiente tramo o en el proxi-
mo rally. Todo esté estudiado para premiar la
buena conduccién y también para penalizar los
errores. Si acumulamos fallo tras fallo no ten-
dremos opciones pero, si tras un desliz trabaja-
mos bien, podremos minimizar bastante sus
consecuencias. Lo mas impresionante es descu-
brir cémo han logrado transmitir en el juego las
diferencias entre unos coches y otros, o los dis-
tintos potenciales de las diferentes escuderias.
En los equipos mas modestos, por ejemplo, un
accidente no demasiado grave puede tener con-
secuencias desastrosas, mientras que ese
mismo golpe con un coche més competitivo
puede pasar casi inadvertido o no ser un impe-
dimento para ganar la carrera. Ese extrafio céc-
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con una dificultad para «adultos>»

tel de velocidad, dificultad, riesgo e impondera-
bles, es absolutamente irresistible. El modo
Carrera, la gran novedad de V-Rally 3, es una
pequefia obra maestra, tanto en el concepto de
juego como en el desarrollo. A primera vista
puede parecer simple y algo alejado de la reali-
dad de la carrera profesional de un piloto, pero
en la préctica se descubre un esquema perfec-
tamente estudiado. La progresidn, el crecimien-
to del piloto teniendo en cuenta circunstancias
como el potencial del coche o la calidad de los
rivales, es real. Sufriremos en cada carrera y
seremos conscientes de nuestras limitaciones,

En esta version el publico no se aparta,
pero en la anterior salian pitando cuando
nos veian en problemas. Los animales
que invadan la calzada no nos afectaran.

€ PILOTARI
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Renewal
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pero también de nuestros avances. Tras un
montdn de carreras, nos olvidaremos de la
dichosa dificultad (que sigue presente y de
hecho aumenta con las condiciones climaticas
adversas y los coches mas potentes) y nos dedi-
caremos a hacer nuestro trabajo de la mejor
forma posible. Para entonces, seguramente,
estaremos ya con los grandes y seguiremos
destrozéndonos los dedos para arafiar un
segundo en cada curva. Los equipos grandes
nos exigirdn conseguir el primer puesto, tendre-
mos ofertas de otros equipos y cada vez que
cambiemos de coche descubriremos cémo vuel-
ve a empezar todo. En V-Rally 3 cada vehiculo,
cada equipo, cada recorrido es un mundo dife-
rente. Si analizamos todo lo que ofrece, nos
encontramos con un «mundo pequefio», cierta-
mente, pero adn asi muy interesante
y capaz de satisfacer a la gran
mayorfa. Los ndmeros de V-Rally 3
son modestos y eso es lo Gnico que
nos impide darle una nota antoldgi-
ca. Seis rallys (Finlandia, Suecia,
Alemania, Francia, Africa e
Inglaterra), cuatro tramos por rally
(mds los espejos), tres modos de
juego (sin opcién para varios jugado-
res simulténeos, tradicional de la

DAfOS

Muy logrados y no sélo
en lo que se refiere a la
chapa. Afectan a la
conduccién de una
manera muy tangible.

AJUSTES VARIOS

Lo mejor y mas cémodo
es no andar trasteando en
esta opcién, pero podréis
ajustar todos los
elementos del coche a
VUestro gusto v riesgo.

COMPARATIVAS
Aunque parezcan un
relleno més, con la
repeticion con andlisis
telemétrico sabremos
dénde fallamos mas.

<Sin duda,
V-Rally 3
para PS2
es el juego
de coches
que mas
emocion e
intensidad
nos ha
transmitido.
Una vez que
le cojas el
tranquillo,
no podras
soltar el
mando>

En este caso, el fallo ha sido nuestro y
nos hemos salido de pista para toparnos
con este monstruo. Muchos obstaculos
estan situados de forma estratégica.

saga), y la eliminacién de su clasico Editor de
Circuitos y del modo V-Rally (con tres rivales
mads en pista), son las escuetas cifras de la
entrega para PS2. Ese es el «talén de Aquiles»
de V-Rally 3. Si cada una de las competiciones
hubiera contado con més tramos (0 nos hubie-
ran dejado al menos el editor), se le podria
«perdonar» |a ausencia de rallys tan emblemati-
cos como el de Catalufia, Montecarlo o el
Acropolis, pero con lo que hay serd inevitable
que nos aprendamos todo al dedillo. La lluvia,
la nieve y la niebla, tres factores que cambian
el desarrollo de una carrera, sélo estan presen-
tes en determinados recorridos y también aca-
baremos por pillarle el tranquillo. En definitiva,
los nimeros y sus variaciones son bastante
pobres. El hecho de que cada coche suponga,
en la practica, un reto nuevo a la hora de afron-
tar un mundial, es mas un consuelo que otra
cosa para tener en cuenta. Lo han hecho como
nadie en algunos temas y en su conjunto el
juego esté realmente bien, aunque en otros se

-Espadia —_[— 049
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<Al no tener la licencia oficial, faltan algunos
de los rallys mas emblematicos del Mundial>

han pillado los dedos. La Unica explicacién que

podemos encontrar a semejante error de célculo
es que el tiempo se les haya echado encima.
Los escenarios son tan espectaculares y ricos
en detalles (de lo mejor que hemos visto en el
género) y se han trabajado tanto los coches
(nunca hemos contemplado dafos tan logrados),
que es posible que no hayan podido hacer
mucho mds. Asi pues, con todos los rallys que
presenta (aunque podian haber incluido alguno
mas), si hubiesen afiadido més tramas por prue-

ush — L &=

Podréis
elegir
entre
varias
perspecti-
vas de
juego dife-
rentes. No
todas son
claras.

< Anﬂuu.

Refo
I. iIngiaterra 4 - Canton
2. Finlandis 4 - Aljaiz
3. Suecia 4 - Trinneborg
4 Africa 4 - Mwala
S. Alemenia 4 - Niederaiben
6. Francis 4 - Gradelio

RETOS

ba y un editor de circuitos, V-Rally 3 podria
sentarse tranquilamente a esperar al navidefio
Colin Mcfae para PS2. Es tan vibrante, tiene
tantas cosas buenas y esta tan cuidado en

todos los aspectos, que sus programadares ten-

drfan toda la razén cuando decfan aquello de
que el juego de Codemasters no iba a ser
competencia para V-Rally 3. Sin exageracio-
nes, padrian haber soportado la corona juntos
0, incluso, podian habernos obligado a crear
una corona para la simulacion y otra para el
arcade, como ocurrié al principio. A la vista de
los hechos, sélo podemos decir que V-Rally 3
es el mejor de su género en PS2 hoy por hoy,

pero hasta que llegue Colin McRaey lo abrume

con su asequible jugabilidad (que es la marca
de la casa) y sus cifras, pues seguro que son
mucho méas completas en mados y rallys.

No nos gusta ser adivinos ni anticipar aconteci-

mientos, pero fijo que V-Rally 4 duplicara las
cifras de V-Rally 3 sin variar en casi nada el

concepto de juego actual, sin lugar a dudas, de

lo mas emacionante y explosivo que hemos

visto hasta la fecha en el género de conduccién

en PlayStation 2. Una verdadera pena que no
hayan querido regalarnos mas horas de éste
frenético y salvaje V-Rally 3.

U-RALLY 3

LO MEJOR % LO PFEOR

[+] Tensidn y emocion consrante en cada carrera.
[+] Excelenre rrabajo grafico a rodos los niveles.
[=] Con climarologia adversa, sudargis tinra.

[-] 5u vida se nos anrgja basranre corta.

por << De Lucar >>

Un gran trabajo y un
juego de coches con
personalidad propia.
Han apostado por la
inrensidad y han roma-
do decisiones un fanro
arriesgadas. e

BERAFICOS: Una verdadera maravillz. Los
impresionanres escenarios, los cuidados
coches Y sus danos, son de lo mejor en PSa.

9.6

AUDIO: S8 nofa gue han hecha un gran
esfuerzo Y desde |os golpes a los marores
hasta los F= ambienrales cumplen con nara.

9.3

“A | JusABILINDAD: De os juegos de coches
mas exigentes y duros gue hay. Puede asus-
=4 rar al principio, pero al Final se agradece.

9.3

) nurRACIOn: £ nimero de rallys es corto
[Falran basranres], no anda muy sobrado de
b J modos | han eliminado el Ediror de Circuiros.

8.3

momenta, nos parece
el mejor del género.

r n

L = J
(sobre 10)
PUNTUACION OFICIAL
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El dnico juego de artes marciales tan real como la vida misma.

Nadie nace sabiendo. Y menos, sin recibir algiin golpe. Pero, hay una forma de aprender. Virtua Fighter 4.
Las verdaderas artes marciales que practican los maestros. Con patadas, barridos, golpes magistrales, giros P| Stati a
de caderas, saltos, y todos los movimientos reales de artes marciales. Virtua Fighter 4 de SEGA esta desarrollado aY ation. J\

en exclusiva para PlayStation 2, donde la lucha sélo tiene un fin. Convertirse en un maestro de artes marciales.
Descargate el anuncio de television en www.verdaceromaestro.com EL OTRD LWEOg

es.playstation.com
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Los aficionados a los juegos de
coches estamos de enhorabue-
na, ya que hasta los titulos que
ADQABI®! 4, lamados a ocupar una
segunda fila dentro de los excepcionales lanza-
mientos dentro del género, ofrecen mucho y
muy bueno. Rally Championship sélo se
queda atras en el apartado gréafico, ya que ni
los coches ni los escenarios estén a la altura de
las «vacas sagradas» tipo V-Rally 3, WRC o
Colin McRae 3. Sin embargo, en cuanto a lo que
es el juego en si, SCI ha sabido revestirlo de
unos modos de juego muy entretenidos, un
ndmero de circuitos considerable y variado y,
sabre todo, una cantidad de coches (todos ellos
reales) mas que ejemplar. Ademds, el modo
Campeonato, auténtico corazén del juego, hace
que debamos ir obteniendo premios para poder
comprar nuevos coches (como una especie de

© Freno de Mano II' Marcha -
@ Frena/Arrds Marcha +
® Acelerador

N Peparacian
@ Uisra Trasera Y
o ol - Uisras
¢ Direccian Paliss
A nireccion T =
T Acelerar-Frenar -

Dos exteriores, dos frontales y dos desde dentro del
cockpit. Las més jugables son las externas y las
frontales, ya que desde dentro del vehiculo el campo de
visién se reduce notablemente.

(73 edulcorado), lo que garantiza horas de
juego hasta que se consigue disponer de un
garaje consistente. Ademds, los campeonatos
estan divididos en diferentes categorias y la
dificultad para triunfar en cada uno de ellos
esté ajustada excepcionalmente, sin llegar a
ser facil ni imposible. El intuitivo control del
coche y el impecable doblaje ponen la guinda a
un titulo muy recomendable. B

<Un titulo entretenido,
brillante y jugable>

RALLY CHAMPIONSHIP

concLusIaon

Carrera Rapidsa,
Campeonato en
diferentes categori-
as, multijugador
hasta Y jugadores
Yy un modo especial
de carrera frente a
una especie de
Pace Car son los
modos disponibles.

Coches
Mas de 30

coches reales.

Es una de las grandes
virtudes del juego, ya que
incluye mas de 30 coches
reales, desde pequefos
utilitarios preparados, hasta
los coches del Campeonato
del mundo, pasando por
clasicos del mundo de los
rallys. No estan tan bien
modelados como en otros
juegos, pero en cuanto

a numero es imbatible.

LO MEJOR ¥ LO PEOR

Sin llegar ni de lejos a

Gran cantidad de coches disponibles.

Modelado de coches mediocre.

Entrerenidos modos de juego. Doblaje excepcional.

El sonido del maror de los coches es muy pobre.

los limites de calidad
gréfica de un U-Rally 3
o un WRLC, la oferta de
SO se centra en la
jugahilidad, gracias a
un amigable control y

GRAFICOS: LOs cOches son un poco cua-
drados, y el enrorno de los circuiros, aungue
== pstd un poco vacio, es bastante variada.

8.2

& muchas horas de
entretenimienta.

AunIo: S5 el sonido del moror es basranre
inreal y estd poco conseguido, el doblaje es,
en cambio, ejemplar.

PlayStation.c

Beviata Otcia - spaka

) JUGABILINAD: L3 mecanica de juego es
% muy entretenida, | obliga a jugar mucha para
in adguiriendo coches. El control es bueno.

8.3

DURACIAN: TiENes jupgo para raro, 4a gue
hay mulrirud de modos 4 coches par conse-
guir 4 la dificulrad esra muy bien ajustada.

8.7
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Si pensabas que después de “VIERNES 13,
Jason habia desaparecido.
Ahora el deseo de muerte vuelve a
recorrer sus venas...

A
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El juego mantiene fielmente la estética de Ia pelicula, empezando
por los nuevos trajes de Spider-Man y el Duende Verde.

Lee =] CDITIIE‘. dlsfruta 1a pellcula lelertete con el JUEQU
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comPRATA:
RCTIVISION

DESARAOLLADOA:
TREYARCH

DISTAIBUIDOA:
PROEIN

PAIS DE ORIGEN:
ESTADOS UNIDOS

GENERD:
ARCADE

FORMATO:
oun-a0OMm

JUGADORES:
1 [YEN LOS &OLOS)

FASES:
ge

CONTINUACIONES:
INFINITAS

TEWTO-DOBLAJE:
CASTELLAND-CAST.

NIVELES DIFICULTRD:
Y

MEMOAY CARD:
19 KB

DPCIAN so/60 HZ:
no

FUP RECOMENDADDO:
B5.95€

054 — [ — Revista Oficia

El 2002 pertenece a Spider-
Man. La creacién de Stan Lee y
Steve Ditko, la bandera del

A 4BI®] cri0 Marvel, ha escapado
por fin de las fronteras de las tiendas del comic
para hacerse universal gracias a la fantastica
pelicula de Sam Raimi, coronada ya como el
taquillazo del verano en Estados Unidos. El 21
de junio, fecha de estrena del filme en los cines
espafoles, llegara al mercado europeo la ver-
sién PlayStation 2 del juego inspirado en la
pelicula de Raimi, la Unica entrega que contara
con voces en castellano. Ese esfuerzo por loca-
lizar al méximo el producto justifica el retraso
de la versién PS2 en comparacidn con Xbox y
GameCube, los otros dos afortunados sistemas
en contar con este fantastico titulo, obra de
Treyarch. Spider-Man no era un desconocido
para este grupo de programacion. En el pasado

Lock On

i Patada

@ Pufierazo Engancharse
® Salrg [tz combinar Red
@ Telarar - Columpiarse
el a
= G-
G2 Com. Movimientos Pl
‘P Direccian II] =
Céamara Apunrar

~en sus primeras incursiones contra el mundo
| del'Erimen y en sus-duelos frente a su archiene-
| migo, el Duende Verde. Pero Treyarch ha
decndldo enriquecer la trama del filme original
con la |nc0rporacmn/de~otros tres villanos
emblematicos del cémic de Spidey: el Buitre,
“Escorpion y Shocker. Es una pena que el
vitado, Kraven el Cazador, haya opta-
do por-aparecer en exclusiva en Xbox. El se lo
pierdela mecénica del juego es simple pero
efecnva Sigue las |ndlcacmnes de: Ja brdjula
que aparece en la parte T
pantallay combate-a los

mégavnllanos que sa!dran I p"a‘éo. Como en
anter[ores.apanmones para PSone, Spidey

Algunas fases te exi-
girén la proteccion de
policias y civiles.

se encargaron de adaptar a Dreamcast
el Spider-Man original de Neversoft,

una verdadera obra maestra del que esta
adaptacién cinematogréfica es una evolu-
cién. Los combates aéreos y la libertad total
para balancearse sobre los rascacielos de
Manhattan son las dos innovaciones més rese-
fiables de este Spider-Man de nueva genera-
cién, que sigue de manera méas o menos libre la
trama de la pelicula. Guiarés a Peter Parker

o se limita al cuerpo a cuerpo. Podrés uti-

as telarafias para inmovilizar momentane-

iam’énte a tus enemigos, reforzar los pufios con
ella o formar una pifia explosiva capaz de arra-
sar con todo lo que hay en pantalla. Hay 25
movimientos diferentes que dominar y descu-
brir, ya que muchos de ellos no serén ejecuta-
bles hasta que localizes en el escenario su
icano correspondiente. Los gréficos del juego

<Treyarch ha heredado la mecanica del clasico
Spider-Man de PSone, obra de Neversoft>



El Duende Verde

El enemigo mas emblematico de Spider-Man (con permiso del Dr. Octopus)
aparece con el renovado /ook que luce en la pelicula de Sam Raimi,
acompafiado, como no, por su inseparable trineo y sus calabazas explosivas.

2, SHOCKER
J £l enemigo mas diffcil

Tu sentido ardcnido te
alertard de los ataques
sénicos de Shocker.

rascacie-

los de Nueva York
han sido reproduci-
dos con detalle.

alcanzan sus mayores

Multiples extras

Desde jugar con el Duende a
echar una partida a los bolos
Treyarch ha incluido un arsenal de
trucos y extras dentro del juego. Desde
los clésicos trucos del Spidey cabezon
y sus diversos trajes, hasta la
posibilidad de jugar como Mary Jane y
Shocker. O experimentar una trama

cotas de brillantez
en los escena-
rios al aire libre,
donde los rascielos de NY serén testigos de los
duelos aéreos entre Spiderman y el Duende,
pero en muchos casos el juego te llevard al
interior de los edificios, en el que explotards al
méxima la habilidad de Spidey para trepar por
muros y techos. La explicacién del previsible
éxito de este juego es sencilla: Treyarch ha
heredado la mecanica de un clésico como es el
Spider-Man de Neversoft, lo ha hecho evolu-
cionar con unos cuantos ingredientes nuevos y
se ha apoyado en el superior potencial técnico
de la consola de Sony para deslumbrar al juga-
dor con escenarios que van mas alla de donde
se pierde la vista y una excelente animacién del

—=

<El juego sigue de manera libre la trama de la
pelicula, enriqueciéndola con tres supervillanos
mas: el Escorpion, el Buitre y Shocker>

personaje central. Ya sélo queda aprovechar el
tirén de la pelicula (y del cémic, que también
cuenta con una legion de seguidores) y tendre-
mos uno de los éxitos de PS2 para este afio.
Por Gltimo, no quiero dejar pasar la oportunidad
de felicitar a Treyarch por |a gran cantidad de

SPIDER-MAN

EL BUITRE

El combate aéreo frente a
Toomes (alias el Buitre)
serd un magnifico
entrenamiento ante lo
que te esperara mas
tarde frente al Duende.
0jo con caer al vacio.

EL ESCORPION

Al principio te convertirds
en el inesperado
guardaespaldas de uno de
los mayores enemigos de
Spidey, pero no tardaran
en saltar las chispas.
Cuidadito con su cala.

LO MEJOR ¥ LO FEOR

Tigno sucesar del

[+] Los combares aérens.

[+] La gran cantidad de exiras ( secreros.
[+] Es la versidn mas jugable de rodas.

[-1 Se echa en Falra la musica de Danny Elfman.

Spider-Man de PSone,
sungue sequramente
se podria haber mejo-
rado mds el apartado
graFico hasta situario
al nivel de |z entrega

ERAFICOS: Magnifica animacion del perso-

#ho=. Eso si, es la

extras que oculta Spider-Man, culpables de naje central, sobre rodo a la hora de balan- versidn més jugable.
COmpr'tamente nueva con el Due"de . cearse con la relarana. Buenos escenanios. 8.6
VEI'de, donde pOd‘réS surcar el skyline gue regresemos una y otra vez al Juego pese a AUDIn: ;Por qué no han incluido la misica 0
4 i 1 i | de la peli, de Danny EIfman? Doblaje en casre-
de Manhattan a bordo del trineo. haber “egafj” al final en varias ocasiones. En lo d lano. Sonido Dolby Surround Pro-Logic . | 8.0
También incluye galerias de imégenes y mas recondito de este DVD-ROM te aguardan A4 JUGABILIDAD: LOs cuatro barones L/A del ™ 1
B } - 3 i ‘ Vo W pad de PSe son los responsables de coronar
un juego de bolos para cuatro usuarios. trajes especiales, galerias de imagenes, un L Efs PR s Liabls setasas, |00 g n
(',Te gustaria acceder a todo ésto? Visita minijuego de bolos vy la posibilidad de convertir- DuRACIAN: Ademds de la auentura central, L L 1
- . el juego ofrece una ronelada de exrras
nuestra seccion de Trucos... te en el Duende Verde y protagonizar una B i P, el Joegg par ¢ Jicediies, | B0 SR

trama completamente distinta. Casi nada.
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http://www. britneyspears.com

= COMPANEA:
THO

DESARAOLLADOA:
METAO

® DISTRIBUIDOA:
PROEIN

= PRIS DE ORIGEN:
ESTROOS UNIDOS

= GENERD:
MUSICAL

= FORMATO:
oun-fom

= BAILARINES:
]

= MOD0S OE JUEGO:
2

= CANCIONES:
5

m TERTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

= PERIFERICOS:
ALFOMBARA DE BRILE

= MEMOARY CAARD:
150 KB

®m OPCION so/e0 HZ:
ng

= PUP RECOMENDRDO:
BEE.95€

056 L =

A LA
‘BRN ¥'/

LOS «BAILAORES»
Cada bailarin posee
paderes especificos para
derrotar a su rival.

UN LUJO DE EXTRAS
Consigue 9.999 pts. en el

modo Audicién y activaras
5 videos en concierto y 6
entre bastidores.

Todo es glamour y espectéculo:
buena mdsica, coreografias
explosivas y muchas sorpresas.
AOABI®] |, e se respira en todo
concierto de la reina del pop y es lo que se vive
en su juego. Britney Spears es asi de espe-
cial, es capaz de hacer que un juego de baile
sencillo sea el mas valioso de su género. No
por su mecanica y su variada jugabilidad, sino
por su mdsica y puesta en escena.

5i quieres aprender los bailes de las 5
canciones, en el modo Review podrds
observar los pasos de las coreografias.

por << Anna >>

En los momentos Bonus del
modo Audicidn, Britney hara
5U aparicion estelar.

Baila sin parar y...

... a la reina del pop te enfrentaras

Al superar con un bailarin las 10 pruebas del modo
Audicion, Britney Spears te retara a un duelo. Y, aunque no
aparecera como personaje jugable, podras seleccionarla en
el modo Review para verla bailar.

Mientras que para el resto de los mortales,
sera un titulo muy cuidado, pero incompleto.
Pues ademds de que la cantante en cuestion no
aparece como personaje jugable y que siempre
hace acto de presencia con el mismo modelito,
tenfan que haber tenido en cuenta que cinco
canciones son pocas para un juego de estas
caracteristicas. Ademds, es un error imperdona-
ble no haber incluido sonido 5.1y algin que
otro videoclip entre los extras.

<Mas que un juego de baile es una alegoria a
Britney Spears y su miisica>

Dos modos de juego, uno para practicar el sis-
tema de Britney’s Dance Beat y otro para
competir contra un amigo o la CPU (con la posi-
bilidad de conectar Ia alfombra de baile). Hasta
aqui parace un titulo musical como otro cual-
quiera. Pero cuando descubrimos que los temas
musicales recopilados son los cinco singles mas
sonados de sus tres dlbumes, que los bailes son
los mismos que «la diva» realiza en sus concier-
tos (con movimientos que rozan el realismo
absoluto) y que los extras son videos de ella en
exclusiva, el juego se convierte en un fetiche de
culto para todo seguidor de la «joven Lolita».

RITNEY'S NCE BERT
BRITNE IR

Una particular
escuela de
baile, donde
Britney es la
maestra
indiscutible.

= =
© Accidn
@ Accian
® Accicn
@ Accion
@3 Accian
T Mover Camara

‘? Zoom

LO MEJOR % LO PEOR

Un musical basranre

[+] Aurénricas coreografias de Brimney Spears.

[+] Incluir las mejores canciones de sus 3 dlbumes.
[-] Brirney no aparece como peronaje jugable.

[+] Confrolar la cdmara en los s videos en concierto.

cuidado y con
mucho glamour,
pero que quizd sdlo
lo sepan disFrurar
Ios Fans de la
Spears. Al Fin y al

GRAFICOS: (ada paso, cada movimienta
rirmico es perfecta, al igual gue el disefo de

| Brirney y el resto de su equipo de bailarines. 8.

6

cabo se rrata de una
ex=alracidn de la diva.

AUDIO: 5e han olvidado de una mayor
variedad musical, del sonido 5.1 4y de doblario
al castellano. Solo consigue el aprobada.

8.3

JUBRBILIDAD: Mecanica sencila y mas sim-
ple que aotros ritulos de igual género. Pero su |
dificulrad crece de manera desorbirada. |

8.2

r 1

) muRRCIAN: Conseguir Ios exrras nos leva-
ra algun Hempo, pero su longevidad depende-

ra mas de o que nos guste Brimey y bailar. 8.

L i _

(sobre 10)
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= COMPANEA:

CODEMASTERS

DESARROLLAOOA:
WIDE GAMES

DISTRIBUIDOR:
PROEIN

PRIS DE ORIGEN:
REIND UNIDO

GENEAD:
AUENTURA

FORMATO:
ouDn-AoMm

JUGARDORES:
1

ESCENARIDS:

CAPITULOS:
5

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES

NIVELES DIFICULTAD:
1

MEMORY CARD:
B95 he

OPCIAN so/60 HZ:
no

PFUP RECOMENDADO:
B%.95€
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PRISONER OF

\\q" N

i/

por << Nemesis >>

EN

guiera el mas legendario campo de prisioneros esta

Como ya hiciera en 1986 Ocean

con su celebérrimo The Great

Escape, Codemasters propone
AOLBI®! | igjc en el tiempo hasta la
Segunda Guerra Mundial, concretamente al
campo de prisioneros més famosa de todos los
tiempas: Colditz. Este castillo, situado en la ale-
mana sajonia, fue una de las mayores leyendas
de la Gltima Gran Guerra, y ha inspirado libros,
peliculas y el popular juego de mesa La Fuga
De Colditz. Ahora tienes la oportunidad de
escapar no en una, sino en dos ocasiones de
esta fortaleza «a prueba de fugas» segdn pala-
bras del mariscal Goering. El no menos conoci-
do campo de Stalag Luft | serd la otra
instalacion que visitards en esta aventura, en la
que tomaras el papel de un piloto americano
derribado sobre suelo alemén. A lo largo de
cinco capitulos irds desfilando por el campo de
retencién temporal, Stalag Luft |y Colditz,
haciendo todo lo posible para fugarte una y otra
vez. Tendras que ganarte la confianza de los
demds prisioneros antes de poder contar con
ellos para ejecutar los méas elaborados planes
de fuga. Otros sélo colabararén contigo a cam-
bio de dinero y mercancias. ;Y los alemanes
qué? Aunque Codemasters y Wide Games,
programadores de POW, han incorporado al

juego unos nazis de opereta (jaméds matan a
nadie, sus castigos se limitan a dejarte una
noche en prision), salvo su falta de crueldad, en
lo demés si muestran un comportamiento abso-
lutamente real. Cada perimetro del campo es
vigilado a pie y desde torretas por soldados con
una inteligencia digna de los Genoma Soldiers
de Metal Gear Solid. Detectaran su presencia
por la vista, el oido y las huellas que vayas

© Rgacharse
@ Accidn
® Accidn

Direccidn

i Direccion

dejando. Como en el The Great Escape de
Spectrum, tendrds que aprender a compaginar
tus planes de fuga con el horario del campo, ya
que si no estas presente en el patio a la hora
del recuento, las alarmas sonarén y todas las

Comercia con

los otros prisioneros

Su ayuda sera esencial

Siempre que te sea posible, intenta robar mercancias de
las dependencias alemanas. Con ellas compraras todo tipo
de dtiles (desde uniformes de soldado a palancas para abrir
puertas) y contrataras a otros prisioneros para que
distraigan a los guardias mientras t(i saltas la valla.
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Centrar Camara

InfFarmacian

Pausa

tropas nazis irén a tu encuentro. Para poder
evadirte de cada campo de prisioneros tendrds
que sobarnar a otros prisioneros, robar docu-
mentas, disfrazarte de soldado alemén, trepar
por vallas y tejados, darte betin en |a cara
(para camuflarte en las salidas nocturnas), ocul-

tarte en armarios, sacar
fotos, forzar cerraduras y
demostrar que, pese a
ser encerrado una y otra
vez, jamas te dards por
vencido hasta conseguir
la libertad. Y todo ésto
(nicamente siguiendo la
trama central de cada
uno de los capitulos. El
juego propane un sinfin
de tramas secundarias
destinadas a aumentar tu
popularidad entre el

d




salvo de fugas

resto de prisioneras o conseguir mas dinero
para sobornos. A la dificultad de ejecutar todas
estas acciones sin ser descubiertos por los sol-
dados alemanes que deambulan por las instala-
ciones, hay que afiadir unos escenarios
intrincados que obligan a tomar varias rutas
alternativas para evitar tropas, minas o el alam-
bre de espino. La sensacional mecanica de
Prisoner Of War se acompafia de unos grafi-
cos bastante buenas en lo referente a los esce-
narios (tanto en Stalag Luft | como en la
perfecta recreacién del castillo de Colditz), pero

Colditz es un verdadero Iaberinto en el
que es facil perderse o darse de bruces
con los soldados alemanes.

La inspiracion
de POUWJ

La huella de una pelicula mitica
y un clasico de Spectrum
Prisoner Of War se inspira, sin disimulo,
en La Gran Evasion (la célebre pelicula
de Steve McQueen sobre la fuga de 600
oficiales aliados de un campo de
prisioneros aleman) y en el clésico de
Spectrum de 1986 The Great Escape,
obra de Ocean, con el que comparte
muchisimos puntos en comin, como la
importancia de respetar los horarios...

le sobra el aspecto caricaturesco de los perso-
najes, sobre todo en el bando nazi. La versién
review que nos ha suministrado Codemasters
esta a un 95% de lo que sera el resultado final,
por lo que confiamos en que la brusquedad que
muestra a veces la cdmara al girar el protago-
nista desaparezca totalmente. Pero incluso en
el caso de que estos pequefios fallos graficos
se mantengan, POW seguirfa siendo uno de los
mejores lanzamientos del afio para PS2. Su
fidelidad hacia las peliculas de fugas (todo un
subgénero dentro del cine bélico) es total. Hay
un gran tanel en construccion, intercambio de
mercancias, un oficial nazi muy malo, una
«nevera» para los presos més reincidentes y
una banda sonora muy cinematografica que se
va adaptando (al estilo del /muse de
LucasArts) a lo que sucede en pantalla. Incluso

Y

Ests va 2 tardar ou podll

<Conviértete en un
experto en fugas. Roba,
salta vallas, descerraja
puertas, mientras
evitas a los guardias>

hay un espia entre los prisioneros que deberés
descubrir y fotografiar «in fraganti» en una de
las misiones mas emocionantes del juego. Pero
sobre todo, POW ofrece muchisimas horas de
juego. Ya sea por la dificultad para esquivar a
los guardias, el tamafio de los escenarios o las
complicadas misiones propuestas por el Comité
de Fugas, este juego es uno de los mayores
desafios que encontraras en PS2. 1§

1
FRISONER OF WWAR .

Campos de
prisioneros

CAMPO DE RETENCION
TEMPORAL

Una auténtica guarderfa.
Pacos presos y vigilancia
minima. Ideal para
aprendices en fugas.

STALAG LUFT I

Las cosas se complican.
Perimetras férreamente
vigilados. Alambre de
espino. Mucha patrulla.
Extensas instalaciones.

CASTILLO DE COLDITZ
A prueba de fugas. Te las
verds y te las desearés
para entrar en las
numerosas estancias que
esconde este castillo.

LO MEJOR ¥ LO PEOR

[+] Mecénica ariginal y muy adicriva.

[+] Magnifica ambientacion gréFica.

[=1 El entorno Y“perardear en ocasiones.

[=1 Las nazis parecen sacados de Los Heroes e Hogan.

Una de las mejores
8uenturas gque se han
producido en PSa.
Dificil y emocionante,
entusiasmard a los
amantes de los retos y
Ios Fans de La Gran

ERAFICOS: Escenarios impecables, espe-
cialmente el castilo de Coldirz. Cuando gira el
*| personaje fodo se mueve bruscamente.

‘B.Z

Evasidn y la Segunda
Guerra Mundial.

RUDIO: L3 misica se adapta a las sifuaciones
que vives en pantalla. Uoces en inglés. El
acenta de los alemanes parece de broma.

79

JUBABILINAD: E| conrrol es impecatle.
| Todas las acciones se ejecuran con sdlo dos
borones del pad de conrral.

9.0

DURALCION: L35 pasards canuras hasra lle-
2 | gar al guinto capitulo. Ademds de la rrama
¥\ cenrral, hay pequefias misiones secundarias.

9.2

I_B g1
L = _

(sobre 10)
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| http://www. acclaimmax

sports.com

P

Fxe=r—R

| Y <4

 TE=llx=R

= COMPANIRA:
ACCLAIM

w DESARAOLLADOA:
Z-ARIS

W DISTRIBUIDOA:
ACCLAIM

w PRIS DE DRIGEN:
ESTAOOS UNIDOS

= GENEAD:
DEPOATIVD

W FORMATO:
oun-mRomM

= JUGADORES:
I~

= PERSONRJES:
12 +5SECARETOS

ESCENARIOS:
3

[

= TERTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

@ NIVELES DIFICULTAD:
1

m MEMORY CAAD:
490 Ke

= OPCION so/s0 HZ:
no

= PUP RECOMENDRDO:
§8.95€

060 —_| = Bevista Oficial de PlayStation 2

En Al

podremos
hacer un

buen

numero
de hand-

plants

sobre casi
cualquier
superficie
existente

en el

escenario.

Desde la aparicién del primer
Tony Hawk, el catalogo de titu-
los para PSone y PS2 se ha
A ABI®! i5i) aumentado con una buena
cantidad de titulos inspirados en el deporte
extremo, la mayoria de ellos basados en la dis-
ciplina del Skateboard'y de corte muy parecido
al de la obra maestra de Neversoft. Z-Axis,
creadores de la saga Dave Mirra, no sélo se ha
propuesto abarcar una nueva modalidad depor-
tiva nunca antes utilizada (patines /nline), sino
que ademas se ha atrevido a innovar y mejorar
un apartado jugable que antes sélo se habfan
atrevido a imitar. De
hecho, la cuarta entrega
de Tony Hawk incluira,
en el futuro, algunos de
los elementos que
Aggressive Inline pre-
senta actualmente. Los
mas importantes son la
desaparicion del reloj
(sustituido por la barra
de especiales) y la original y dindmica forma en
la que apareceran ante nosotros los objetivos a
cumplir en cada escenario. En Aggressive
Inline podremos campar a nuestras anchas por
cada escenario (ejecutando trucos continuamen-

[-1
A
En Aggressive 3

te), hasta encontrarnas con uno de los persona-
jes con los que interactuar. Pulsando Circulo
hablaremos con cualquiera de ellos para recibir

instrucciones sobre cémo completar un objetivo.

Si el desarrollo de Al afiade una buena canti-
dad de originales elementos al clasico sistema
de juego Tony Hawk, su control no se queda
atras. Z-Axis ha mezclado los mejores elemen-
tos jugables del género en un solo titulo y ha
afiadido algunos nuevos. Entre las posibilidades
de nuestro patinador encontraremos la de col-
garnos de los barrotes (horizontales y vertica-
les) y girar, como en Airblade. Podremos

© Accion Girar Izguierds
@ Grab/Flip Girar Derecha

\ Ce -
Salro
% =X ot
nin
Qe 8
§a7 Direccion Pausa/Comenzar
T Direccion -
= :

gjecutar un movimiento a modo de Revert que
servira para encadenar trucos y patinar de
espaldas e incluso tendremos la opcién de aga-
rrarnos a la parte trasera de un coche para ser

| 1
AGGRESSIVE IMNLIMNE ; .

LO MEJOR ¥ LO FEOR

Aggressive Inline es

[+] Los escenarios son gigantescos.

[+] Su jugabilidad es muy complera.

[-] Realizar los rrucos resulra algo confuso.
Flgunos objetivos son remaradamente dificiles.

un ritulo impecable
graficamente  al que
Z-RA=is ha sabido
imprimir una Fuerte
personalidad, afadien-
do elementos nunca

GRAFICOS: AuNQue su aspecho No es ran
real como el de Tony 3, sus BSCENanias san
més grandes | fodo se mueve mas rapido. ‘9.5

vistos en un juego de
sus caracteristicas.

e=rremo.

AUDIO: Los mejores grupos del nu-meral se
dan cita, una vez mas, en un Hrulo de departe

O
9.

N

Inline, los

JUBABILIDAD: Z-fAxis se ha arrevido a ‘
anadin nueuos elementos gue hasra Neversoft

grinds juegan
un papel
importantisimo

DURRCIAN: 1 BSCEMNANIOS, 1 PENSON3ES,
Park Edir y una gran canridad de objerivos os
manrendran jugando durante meses.

I n
incluirg en su pro=ima version de Tony Hawk. ‘92 g
T : i
L N 4

8.4 (sobre 10)

en los combos.
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Todos los elementos de los escenarios
en Aggressive Inline nos serviran de
improvisadas rampas y para hacer
grinds, vaults y handplants.

basado en la disciplina del patinaje inline

remolcados o de saltar obstaculos y rampas
bajas como si fueran potros gimnésticos pul-
sando Circulo frente a ellas. Dicho bot6n nos
permitird también interactuar con los demas
personajes e incluso caer con éxito de una
rampa de la que hemos salido despedidos por
un lateral (recuperaremos el equilibrio para caer
de pie). La Unica pega que le encontramos al
control de Al es el sistema utilizado para ejecu-
tar los trucos: un solo botdn hace las veces de
flipy grind. Asf pues, algunos trucos y acroba-
cias implican la ejecucion de movimientos tan
peregrinos (y complicados de realizar en un
pequefio salto) como pulsar tres veces seguidas
en una direccion y después Cuadrado, etc.
Acorde con su jugabilidad, el apartado grafico
de Aggressive Inline muestra ciertos detalles
capaces de ensombrecer al mismisimo Tony
Hawk 3. Si bien la calidad y la iluminacion de
las texturas no se encuentra tan cercano a la
realidad como en el titulo de Neversoft, los
escenarios creados por los programadores de Z-
Axis son, en algunos casos, el doble de gran-
des. Cada uno de los escenarios esté repleto de

NUEVOS TRUCOS
Unido a los ya clésicos
grabs, flipsy grinds, en
Al encontraremos la
posibilidad de colgarnos
de los barrotes.

PARK EDITOR

A todo buen titulo de
deporte extremo que se
precie no le puede faltar
el ya clasico editor de
parques.

detalles insignificantes. Si nos fijamos bien,
podremos ver cémo el viento mece las palmeras
frente a nosotros, cémo los pequefios charcos
del suelo son capaces de reflejar nuestra silue-
ta, etc. El engine 3D pondra ante nosotros esce-
narios vivos, organicos, repletos de detalles y
elementos que reaccionan ante las circunstan-
cias de un modo de lo més real. Si no fuera por
el aparatoso sistema ideado por Z-Axis para
ejecutar todos los movimientos, Aggressive
Inline podria haber llegado a convertirse en el
nuevo rey de los deportes extremos... Hasta la
llegada de Tony Hawk 4, por supuesto. B

<Aggressive Inline afiade caracteristicas que
hasta Neversoft se ha visto obligada a copiar>

Al igual que en TH3, Al
oculta 5 cémicos persona-
jes secretos.

L3035 $IANT

Aprendiendo a patinar

Un Tutorial te ensefara las novedades
Z-Axis ha innovado en el género afiadiendo
elementos al control y a la jugabilidad de
Aggressive Inline. Para no quedarte sin
descubrirlos, encontraras un completo
Tutorial que te ensefara a hacer

tado tipo de trucos. Otro de los
elementos que hacen diferente a Al
es el sistema de juego en el modo
Career. el tiempo ha desaparecido,
pero si agotas tu barra de

especiales estas muerto.

3

A medida que
vamos completan-
do los escenarios,
se irén descubrien-
do nuevos videos
que podremos ver
desde el mend. Z-
Axis podria haber
incluido alguno
mas [(sdlo hay 8
videos).

— = 061




http://www. playstation.
disneyeurope.com

Nos atacaran
moscas gigan-
tes, sapos amor-
fos... Parecen
mas peligrosos
de lo que real-
mente son.

PlayStation.2

e
SiGIHGE

(A

L AR LR Keoe

por << Anna >>

<Disney nos sorprende con inhdspitos
escenarios y melodias algo «caiieras»>

EL UNIVERSO STITCH
Cada mundo contiene 4
areas diferentes y, al
superar una de ellas, te
enfrentards al final boss.

—— =

MANIPULACION GENETICA
626 posee multitud de
cualidades, desde escalar
por las paredes hasta
movimientos ralentizados.

<=

LOS EXTRAS
Encuentra todos los items
y activards 4 trailes y 21

secuencias de la peli.

-

Para acabar con los enemigos de final de fase, t
dras que averiguar cudles son sus puntos débile:

STITCH experivenTo 626

Una leve ruptura con la dulzura de Disney

Un experimento bastante con- A partir de aqui, los programadores han ideado

FE:H“ vincente. Disney rompe con la 4 mundos en los que para sobrevivir, 626 tendra
TE=":=“ ~ © - Palenrtizar Mau.
e m—— «fiofieria» que ha plasmado en que recoger todo el ADN que encuentre. De © pisparar Riauo Lésen
50Ny C.E. A ABI@®] sus licencias en estos Gltimos este modo, no sélo potenciard sus aptitudes @ Salran [Lz_] Andar hacia arras
. ; ) . CRe |-
W DESRAAOLLADOR: afos y apuesta por una aventura politicamente ara escalar y correr, sino que serd de la Unica - :
HIGH UOLTAGE SOFT. Syap p P parg £s y ! g g %D‘ ; » Inuentario
: " s i o Direccidn
T correcta con ciertos toques de «violencia»: forma que pueda vencer a sus enemigos de ‘E‘ - Pausa
50N CLE. terrorismo intergalactico, enemigos crueles y final de fase. Posee una jugabilidad variada, receen -
= PAIS DE DRIGEN: - s R 2 o BB . Mover Cémara R3] -
ESTROOS UAIDOS disefio de personajes que parecen no pertene- debido a que Stitch realiza infinidad de movi-
= GENERD: cer a la familia Disney. Lastima que para la mientos, pero no se
AVENTUAAR/ACLCION oz . 4
versién PSone hayan optado por el esquema de  puede decir lo mismo ARMA 0 DESTR 0
= FOAMATO: . . .
oun-ROM siempre. El desarrollo del juego de PS2 se cen- de su mecdnica, pues dispone de dos tipos de
W LUsRaes: tra s6lo en un aspecto del largometraje, en el consiste en disparar a RS IISID A LOTIORIONNE
ayo e 0 que =
= Sp— cual Stitch debe burlar a la policia del espacio. diestro y siniestro. e dosg Ela ot - =
L3 0 pod are 0
® MIVELES: — — omo
B STITCH EXPERIMENTO 0 0
® TERTO-DOBLAJE: L — — -
CRSTELLANO-CAST. LO MEJOR ¥ LO PEOR Estaivez Lisney ha , '
- optado por no hacer (9 e 2)
® NIVELES DIFICULTAD: [+] Srirch esra dorado de infinidad de movimientas. més de o mismo y 0y - |
1 [+] Desarrollo y mecénica un poco menas inFanril. ha sabido valorar
= MEMOARY CARD: Unica mis'@m: disparar a rodo bicho viviente. a su pdblica. [ D
[AR:S La mayaria de |os escenarios son mMuy 0scuros. Pero, coma O
rodos sus jue-
® OPCION so/so0 HZ: GRAFICOS: 5N grandes prerensiones, sun- ‘ gos, aburre
no gue es lo mejor de Disney en mucho riempo. Enseguida. \
| Animacion cuidada y escenarios muy variados. 7.4
® PUP RECOMENDADO:
50.99€ AUDIO: Efecros de sonido simplones, doblaje
| al castellano aceprable y una inferesante O
banda sonora inspirada en el wrock duroe. 7.8
JUGABILIDAD: E5 enfrefenida, pues hare- r B
mos fodo Fipo de maovimientos, pera pronto
re cansaras de hacer siempre lo mismo. 7.0 —
DURRCION: Un rofal de 2y niveles con + jefes L L]
Finales, mas los extras de siempre. Uamos, sin (sobre 10)
novedades | lo que Disney siempre ofrece. 7.8 .

06 ==
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por << R. Dreamer >>

El com-
=T e o
de John
© Recargar ‘Il Disparo desacti-
@ Tirar-Hrma Disparo Alrernar. vando
® Aceitin Salrar una
[ Rz |" h
@ Usar Objeros - ga[, EF,EE, bomba
. Mend Objerivos en un
‘i‘ Eamé'u. R Pausa/Opciones avion.
Movimiento E Inclinarse
T Direccidn Apuntar Despacio

Un realismo bestial

Cuando Soldier Of Fortune hizo su aparicion

en PC sorprendio por su crudeza visual

La oferta de shoot'em-up en primera persona es bastante
amplia. Con una competencia tan agresiva resulta dificil
captar la atencion de posibles compradores. Soldier Of
Fortune consiguit dicho objetivo implementando un sistema
de impactos en el que se diferenciaban varias zonas del
cuerpo. De esta forma es posible desmembrar a los
enemigos quitando piernas, brazos o cabezas de un tiro.

Una banda
terrorista crea
el caos en el
metro de
Nueva York.

PlayStation.2

SOLDIER of]

[«

COIDIER - i

Uno de los géneros que mayor
volumen de titulos acaparan en
el mercado de PC se va abrien-

http://wwin.codemasters.com

potencial de PS2. De cualquier forma, a pesar
de este desafortunado incidente, Soldier Of
Fortune Gold posee cualidades capaces de

decir que el control con el DualShack 2 no es el
més acertado, pero siempre nos queda la
opcidn de utilizar un ratén USB en combinacién

Fxe=—
=1 | I

m COMPANIA:
ACTIVISION

AO-4BIO paso dia a dia en las conso-
las de nueva generacion. Soldier Of Fortune
Gold se suma al catélogo de PlayStation 2

aportando todos los elementos que le auparan
a la fama en PC. Sélo una objecion desde que

= DESARAOLLADOR:
PIPEOREAM INT.

= DISTRIBUIDOA:
COOEMASTERS

= PAfS DE DRIGEN:
REIND UNIDD

captar la atencién de los amantes de este géne-
ro. Ademas de contar con entornos variados
para las diferentes misiones que comprende el
juego, el arsenal pone a nuestra dispasicién un
repertorio de armas bastante amplio. Pero el

con un teclado o con el mando que nos permiti-
ré disfrutar de una mayor precision a la hora de
disparar. Por otro lado, el modo para varios

jugadores, hasta cuatro simultdneamente utili-
zando el multitap, resulta muy divertido aunque

= gﬁgm . la version original viera la luz hace dos aspecto que mas llama la la presentacion se realice a pantalla partida. En
3 i fie .
5 EGRMATE: afios, los encargados de desarrollar la <VerS|0|'| de atencion es la posibilidad resumen, Soldier Of Fortune Gold es una pro-
oun AOM

de mutilar a los enemigos,
sobre todo utilizando la
escopeta. También hay que

puesta atractiva dentro de los shoot’em-up en
primera persona pero técnicamente ha sido
superado por otros titulos con creces.

entrega para consola, Pipedream,
" {“_EEDDHES: podian haber realizado mejoras en el
motor gréfico y de paso dar forma a
escenarios mas vistosos. De esta

un clasico

de PC para
los 128 hits
de Sony>

® MODO0S DE JUEGD:
=

m MISIONES:
5 forma, nos hemos hallado con un apar-

= TEXTO-DOBLAIE: tado gréfico que no hace justicia al
CASTELLAND-INGLES

® NIVELES DIFICULTAD:
B

= MEMORY CAAD:
198 KB

SOLIOIER OF FORTUNE
[— e =

Dado el nivel récnico
exhibido por orros
rtulos, Soldier OF
Fortune Gold estd bas-
ranre retrasado, sun-
que sf posee ciertas
virtudes que pueden
agradar a los amantes
del género.

LO MEJOR ¥ LO PEOR

[+] La accion no decae en ningdn momento.
[+] ¥ esrd represenrada con gran realismo.
[-] El apartado gréfico no es muy buena.
[=] El conrrol con el DualShock rampoco.

®m OPCION so/so HZ:
no

m PUP ARECOMENDADO:
E4.95 €

GRAFICOS: El moron grafico no es suave |
el aspecto podria mejorarse utilizando la
= capacidad del hardware de la consola. 7.8

AuDIn: [omo curiosidad, los soldados 0
hablan en el idioma de su pals de origen, pero
las melodias son reperirivas. 7.0

A CUCHILLO
Cuando no hay municién
todavia nos queda una
(ltima oportunidad
utilizando el machete.

JUGABILIODAD: Posee fodas 1as virfudes de r B
la version PC, excepto en el conrral con el
mando. El mado 2 jugadores es divertido. B.1

VISION NOCTURNA
Para completar el
equipo, John Mullins
cuenta con unas gafas
de visi6n nocturna.

FRANCOTIRADOR
Entre el extenso
armamento no podia
faltar un rifle de
francotirador.

] DuRACIAN: Terminar fodas las misiones L L} 1
puede requerin unas 1s horas Y el modo (sobre 10)
Multrijugador promere horas de diversian. ‘75
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FIFA FOOTBALL 2002

FINAL FANTASY X

GTA Il

INTERN. SUPERSTAR SOCCER
MANAGER DE LIGA 2002
METAL GEAR SOLID 2
VIRTUA FIGHTER 4

54,95
69,95
62,95
59,95
64,95
54,95
59,95

SOFTWARE

MEMORY CARD SONY 8 Mb.
CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY
DVD REMOTE CONTROL SONY
VOLANTE FERRARI 360 RED ED.

39,95
29,95
27,95
57,95

ACCESORIOS

FIFA Foorg ALl

METAL g
2o _sol EAR

ID 2

LE TOUR
DE FRANCE

MEDAL OF HONOR
FRONT LINE

SPIDER-MAN:
THE MOVIE

RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA X

SILENT
BT Hi

L
Pack 2

pLavstation 2 EEEEH

COMMANDOS 2:
MEN OF COURAGE
PlayStation, 2

POMMANDOS

BARBARIAN

PRISONER SOLDIER OF FORTUNE

GOLD EDITION

VAMPIRE NIGHT
+ PISTOLA G-CON2

EVIL TWIN:
C. CHRONICLES

G.T. CONCEPT:

F1 2002

2002 TOKYO-GENEVA

PlayStation.2 -

IRON EALGE MAX

PAC-MAN WORLD 2

SUPER BUST-A-MOVE AGAIN
LEGEND OF ALON D’AR
PRO RACE DRIVER

N. F. SPEED HOT PURSUIT 2
BLADE 2

TUROK EVOLUTION
SIMPSON SKATE BOARDING
X-MAN NEXT DIMENSION

LOTUS CHALLENGE

julio

julio
agosto
agosto
agosto
septiembre
septiembre
septiembre
septiembre
septiembre

MIDNIGHT CLUI

o

ORI,
a 2
3

ASTURIAS

Oviedo C.C. Los Prados, local 12 ©985 119 994
BARCELONA

Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 730 838
LAS PALMAS DE GRAN CANARIAS

Las palmas C.C. Siete Palmas, Local 2-16.
MALLORCA

Palma de Mallorca C/ Bolseria, 10
MALLORCA

Inca C/ Pelaires, 10

A CORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
§ LS:\;\tiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288

A
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149
ALICANTE

Alicante
«C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951
« C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fister-Jupiter ©966 813 100
Elche C/ Cristébal Sanz, 29 ©965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
« C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Punica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona
« C.C. Glories. Av. Dia%onal. 280 ©934 860 064
« C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunci6, s/n ©933 608 174
« C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
« C/ Sants, 17 ©932 966 923
« C/C.C. Diagonal Mar. Local 3660-3670. ©933 560 880
Badalona
« C/ Soledad, 12 ©934 644 697
« C.C. Montigala. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876
slarbegé def Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 ©937 192 097
atar
+ C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
« C.C. Matar6 Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Bur%os C.C. LaPlata, Local 7. Av. Castilla y Leon ©947 222 717
CACERES
Caceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA

Cdrdoba C/ Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s/n ©957 468 076
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256
GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. Isabel |, 23 ©943 445 660
Irin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA
JA?:JEM C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logroﬁo Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas

+C.C. LaBallena, Local 1.5.2 ©928 418 218

+ P2 de Chil, 309 ©928 265 040

Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
Vecindario C.C. Atlantico, Local 29, Planta Alta ©928 792 850

LEON
Ledn Av. Republica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
« G/ Preciados, 34 ©917 011 480
« P? Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+C.C. La Vaguada. Local T-038 ©913 782 222
« C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
Alcobendas C/ Ramon Fernéndez Guisasola, 26 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro |, Local 25 ©916 374 703
Mostoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Torregén de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46. ©918 492 379
MALAGA
Malaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
Fuerllgirola Av. Jests Santos Rein, 4 ©952 463 800

RCI
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806

PONTEVEDRA
Pontevedra C.C. Vialia, Local 6. C/ Calvo Sotelo, s/n. ©986 853 624
Vau C/ Elduayen, 8 ©986 432 682

SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 ©922 293 083
SEVILLA

Sevilla

+ C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©954 675 223

« C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legion, s/n ©954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945

TOLED:

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

« C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

« C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619

Torrent C/ Vicente Blasco Ibafiez, 4 bajo lzda ©961 566 665
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473

RAGOZA

Zaragoza C/ Cadiz, 14 ©976 218 271

B - Promeciones vélidos hasta fin de existencias
pedldos por telefono 9 0 2 17 1 9 n:umruglg‘bfc‘s a crrvtszs’c?esﬁutz ° dle’.:c(\mr‘l‘t‘o‘s. P’:"C:chiazvrgidcs
salvo error tipagrafico y vigentes del 1 ol 37 de julio

pedidos por internet [RTAARILNILTIET N
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= COMPANIR:
ER SPOATS

= DESARAOLLADOA:
ER SPOATS

™ DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC ARTS

= PAIS OE ORIGEN:
ESTAOOS UNIDOS

= GENEAD:
DERORTIVD

= FORMATO:
ouo-aoMm

® JUGADORES:
-4

= MO00S DE JUEGD:
[

= CIACUITOS:
1%

® TERTO-DOBLAIJE:
INGLES-INGLES

® NIVELES DIFICULTAD:
3

= MEMOAY CARD:
299 HB

® OPCION so/so HZ:
ng

® PUP RECOMENDADO:
65.95€

COMTINUE -

SECUENCIAS

Antes de la salida veremos
unas insulsas iméagenes del
ambiente en parrilla.

Las paradas
interactivas en
boxes ahorran
tiempo, al rea-
lizar manual-
mente varias
operaciones.

Que a estas alturas de vida de
PS2 contemos con una tercera
entrega del £7 de Electronic
AD-AHI®] denota una perseverancia
casi sobrenatural. Pocas son las sorpresas o
cambios drésticos que aguardan los sucesivos
titulos para aquellos que ya disfrutaran de algu-
nos de los anteriores. En este caso, las mejoras
se han centrado en el apartado gréfico, hacien-
do hincapié en el entorno de los circuitos, los
cambios climatoldgicos y en el contraste de bri-
llos y sombras. La reproduccion de los monopla-
zas manifiesta, en cambio, algo de

Detalles

MONTOYA
~~WILLIAMS

'vlamﬁ 090,

e vs | ohza

DISTORSION

Al chocar o perder el
control, la imagen se hace
borrosa desorienténdonos.

estancamiento, salvo los neumaticos que estan
detallados mas minuciosamente que nunca. Por
lo demés, el juego presenta las mismas carac-
terfsticas que £7 2007 en cuanto al control o a

La IA propicia que Ios rivales entorpez-
can nuestro camino e incluso que en
ocasiones choquen entre ellos.

REDFED |
SAURER |

entretenidos ahora gracias a que tenemos con-
trincantes a los que superar. A falta de otras
innovaciones, F1 2002 trae por primera vez a
PS2 todos los componentes del campeonato

<El titulo mas clasico de la Formula Uno renueva
los graficos... y también las escuderias>

la velocidad del motor grafico, excelentes por
otro lado. De entre las opciones de juego hay
que resefiar el nuevo modo Team Duel, que nos
enfrenta a nuestro propio compafiero de escu-
derfa, y la reestructuracion de los desafios, mas

@ Reverso

Afo rras afo EA se

F1 2oo=z n
| e |
LO MEJOR ¥ LO FEOR
[+] Apreciable esfuerzo por mejorar los graficos.

[+]
[-1
[-1]

Complero modo Multjugadar.
Infro y prolegdmencs de las carreras pobres.
Las repeticiones, cada vez més Flojas 4 lejanas.

@ Freno
® Aceleradon
@ Pepericidn

o . s
GgH Direccion

esfuerza en limar y
pulir pequerios detalles
gue eleven el nivel de
su emblemarica Fi,
pero para los que ya
rengan algdn titulo

B cREFICOs: La principal diferencia con ver- ‘
siones precedentes es el mejorado apartado
“| gréfico. Repericiones ramplonas.

9.0

anterior guizé no sea

s Direccidan
suUFiciente.

Acel./Freno

RAUDIO: Logica decepcidn al constarar |a Falra
de doblaje en nuesrro idioma. El ruido de los
morores concenrra roda la atencidn.

7.8

actual, con la adquisicion de una nueva genera-
cion de jévenes pilotos, como Yoong, Massa o
McNish. Los espafioles deberemas contentar-
nos con la presencia del ya habitual De la
Rosa y su devaluado Jaguar. 1

E Uista Trasera
Cémara

IE Bajar Marcha
- Subir Marcha

_sm-r

Pausa

JUEABILINAD: Un confrol accesible para no
1 iniciados a la par que adictiva para Ins incon-
dicionales del género. Boxes interactivos.

8.7

DURACION: (O0mMo siempre en PSe, |os desa-
Fios son la llaue para abrin poco a poco todos
los circuiros.

8.2

r—B A
L .i.J

(sobre 10)

PUNTUACION OFICIAL

Acepta el reto
Desafios para cada escuderia

Se han reestructurado los desafios en
relacion a los de F1 2001. Ahora, son por
equipos y no correremos solos, sino
acompafados por mas pilotos. El que rebasa
el tiempo, o los limites del trazado, repite.

COMTINUL %

i 5roxTs =




por << Molokai >>

PlayStation.2

ROLAND GARROS

22002

5 Lwandon

http://www.rolandgarros

Disfruta

= COMPANIA:
WANADDD

= DESARROLLADOA:
CARAPACE

= DISTAIBUIDOA:
WANADODO

= PAIS DE ORIGEN:
FRANCIA

= GENEAD:
DEPOATIVD

@ FOAMATO:
Co-/OM

JUGRDORES:
-4

m TEMNISTAS:
10

= PISTAS:
17

W TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-CRSTELLAND

= NIVELES DIFICULTAD:
3

@ MEMOAY CARD:
11 oue

= DPCION so/so0 HZ:
no

™ PUP RECOMENDRDO:
39.99€

<Carapace ha logrado que cada punto en RG 2002
sea diferente, en un tenis sin limitaciones>

. en funcicn
del tipo de
superficie
sobre la que
se desarrolle
el partido.

EXPRESIVIDAD

Los gestos de rabiay
desesperacidn, o los de
celebracién suceden a los

puntos méas disputados.  un meldn.

ria

Paris ha sido durante mucho
tiempo testigo de las mas gran-
des gestas de los tenistas espa-
fioles. Con Roland Garros 2002

AX O

todos los aficionados podremos disfrutar de las
excelencias del mitico torneo casi sin despei-
narnos. Carapace ha creado un programa de
tenis repleto de atractivos, con una jugabilidad
soberbia y capaz de mantenemos pegados a la
pantalla durante més y mas sets. La clave resi-

de en la gran variedad de golpes
que podemos ejecutar con algo
de empefio y cierta habilidad.

En el modo Carrera iremos
mejorando la potencia y
precision de los golpes.

ENTRENAMIENTO
|deal para los mas
perfeccionistas o para
los que no le dan ni a

Rivales de
ambos sexos
pueden com-
partir pista,
dobles inclui-

Q
@
®

‘P

El programa permite disputar partidos al
numero de juegos y sets que fijemos.

P

SITYTSIT

Golpe Flano -

Lirran :: Efecro Latera

Bk EfFecto Lareral
obo

Direccian

Direccion

'GARROS 2002

el tenis de Ia mas alta escuela

Licencias
Kuerten lidera la
discreta oferta

Seis representantes
masculinos y cuatro
féminas componen el
reparto. Kuerten, Martin,
Grosjean y Robredo son
los mas notorios. Roland
Garrosy Open USA
aportan pistas oficiales,
aunque un torneo
britanico y otro
australiano pretenden
completar el Grand Slam.

Podemos dar a la bola el efecto que queramos y
colocarla en cualquier punto de la pista. Al
decidiros por uno u otro golpe deberemos
tener en cuenta el rival con que nos la jugamos,
pues cada tenista conserva las cualidades que
caracterizan a su juego en la realidad (buena
parte del mérito se debe al asesoramiento del
entrenador profesional Alain Solves). No sera
lo mismo enfrentarse a la agresividad del
potente Henman que al juego desde el fondo
de la pista de Kuerten,

sez de verdaderas figuras del tenis es uno de
los pocos apartados donde su gran rival, Smash
Court TPT, logra tomarle ventaja. Para desarro-
Ilar nuestras habilidades no sélo dispondremos
de |a tierra batida, sino también del resto de
superficies, incluyendo unas poco convenciona-
les pistas de arena y hielo. Exhibiciones y tor-
neos acogeran las peripecias y la progresion de
cada tenista. Pero, sin duda, el modo Carrera es
el que demostrara si realmente somos capaces
de Ilevar a un jugador hasta lo méas alto (un

por poner un ejemplo.
Precisamente la esca-

oficial del juego. B

AROLAND GARROS zooz 5

Lo

MEJOR ¥ LO FEOR

[+]
[+]
[-1

Un contral Fabuloso, rerriblemente adictivo.
Perfecta reproduccion del juego de cada renista.
El planrel de jugadores disponibles Flojes bastanre.
Ausencia de repeticiones, eliminadas a dltima hora.

GRAFICOS: A fala de repericianes, desta-
can Ios gestos de celebracion o de desanimao.
Norable reproduccion de los renistas.

8.7

RuDIn: £l grirerio de las gradas y los soni-
dos guturales que emiten los exrenuados
renistas son la nora predominante.

8.3

total de 20 niveles) y dar fe de ello en la web

El renis ha rardado
mds de lo prevista en
descollar en PSz. La
tremenda jugabilidad
de Roland Garros zo02
Y de su ma=imo rival,
Smash Court Tennis,
pone difitil decidinse
por uno u otro.

| 'ipo de golpe y mandar I3 bola a cualquier

JUSABILIDAD: Se puede realizar cuslguien

9.3

rincan de la pista. ¢ 0ué mas se puede pedin?

DURRACION: Hay Modos de juego mas gque
suFicientes, alguno de ellos oculto inicialmente.
Mulrirud de pisras donde competin.

8.5

9.0

[sunre 10)

PUNTURCION OFICIAL
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JUGADORES REALES
Los nombres son reales,
aunque en muchas
ocasiones no se parecen
fisicamente.

iijANIMALES!!!

Junto a las selecciones
reales aparecen equipos
formados por animales.

Ilrl: GAME DIFTERENT R

A

|

-

http://www.midway.com

Aunque se
senalan las
fueras de
banda, puedes
atizarle al rival
con casi total
impunidad. Es
muy raro que
los 3rbitros
piten una falta.

Uelocidad

© Tirosroba
@ Pase Aifa/Entrada Fiegare

® Pase Raso
@ Pase Largo

ol v
57 Direccian

Rsisrente
Estraregia

Pausa
G oireccion ,
T- -

Falra Inrencionada

En los remates, Ia
accion se ralentiza
recordando a las
series manga.

BaRsuRRLTARRRY
I e

T R e

Liega el futbol méas brutal de PlayStation 2

Fxe=wR

Té:"::ﬂ

m ComPAAEA:
MIDWRY

W DESARROLLAOOA:
MIDWAY

® DISTRIBUIDOA:
UIRGIN

= PAIS DE ORIGEN:
ESTAOOS UNIDOS

= GENERD:
DEPOATIVO

= FORMATO:
guo-fRom

® JUGADORES:
1=4%

® COMPETICIONES:
3

= EQUIPOS:
SELECCIONES

® TERTO-DOBLAJE:
CASTELLANOD-CAST,

= NIVELES DIFICULTAD:
"

= MEMORY CAAD:
B1 Ke

® OPCION so/so HZ:
no

= PUP RECOMENDADO:
59.949€

068 [— =

La proximidad del Mundial de
Corea y Japén hace que los
programas de fdtbol estén Ile-
AOAEI®] ;. ¢ catélogo de
PlayStation 2. Sin embargo, entre los mlti-
ples simuladores que buscan recrear el deporte
rey, Red Card Soccer ofrece una cara mucho
mas arcade. El nuevo programa deja a un lado
la deportividad para convertir los partidos en
una guerra sin cuartel en la que todo vale.
Codazos en los dientes o patadas en el pecho,
son sélo algunas de las entradas que pueden
realizarse siendo rara vez sefialadas por los
arbitros. El concepto arcade se com-
pleta con una enorme gama de acro-

béticos remates que ponen a prueba busca
las leyes de la gravedad. Asimismo, Lo mEion ¥ L0 FECA _
o seusion oo os menirecos. traisladar el B e

A Z [-] Adolece del rirmo habirual de los juegos arcade.
remates esta acompanada por na espl"tu de [=] Graficamente no es demasiado bueno.
ralentizacion de las lmégenes que NBA Jam al GRAFICOS: LOS Once jugsdores por equipo
recuerda a las series de manga. Todo hacen gue presente un menar deralle grafico

. »=| gue Ofros programas de su génera. .0

8”0 bUSCﬁ tr88|adar al mundo del fit- mundo del AUDIO: [Nk Cano debura con aprobado,
bol la jugabilidad lograda por

Midway en otros deportes coma el

<Midway

fatbol, con

titulos la inclusién de jugadores reales cuyo
aspecto fisico no puede madificarse. Sin embar-
go, se aleja de los populares titulos de
Midway en tres aspectos fundamentales: la
existencia de fueras de banda, las dimensiones
del campo y el nimero de jugadores. El que
haya fueras de banda hace que el juego se inte-
rrumpa en mdltiples ocasiones, haciendo que se
pierda parte del ritmo que caracteriza a los pro-
gramas arcade. La no reduccién del terreno de
juego hace disminuir ain méas el ritmo de los
partidos, disminuyendo el juego en las dreas y
favoreciendo que el balén se encuentre mucho

Opciones

En la linea arcade

En las opciones continda la escasez
habitual de los programas arcade,
destacando la posibilidad de mejorar
las condiciones técnicas de los
jugadores a medida que se consiguen
victorias.

ﬁa;ﬁsgw&o“ -
| 4 ‘ 3

e oy s

NOMERE DEL JUGAGOR NOMERO.
™ FARLO 3

A FARS />

@ arrks

(© rewormran

tiempo en el centro del campo. Por lo que res-
pecta al nimero de jugadores por equipo, mien-
tras que NBA Jamy NHL Hitz se reducen casi a
la mitad, en Red Card Soccer se mantienen
los once. Esta circunstancia se deja notar en
una peor definicién gréfica de los rasgos fisicos
de los jugadores, aunque sus movimientos
estan bastante logrados. Los comentarios
corren a cargo de liiaki Cano (Television
Espafiola) y Ricarde Gallego (ex jugador del
Real Madrid). Ambos debutan en estas labores
dentro los videojuegos, logrando un resultado
bastante discreto. i

RED CARD SOCCER
o ;

El inrento de llevar el

espiriru de NBA Jam al
Firbol no es redondo.
Las inferrupciones del
juego y las grandes

dimensiones de los

rerrenos de juego
hacen que al progra-
ma le Falre rirmao.

Ricardo Gallego suspende. Es el primero de su O
género con comenrarios en castellano. 8.3

JUGABILIDAD: E5 [0 mejor del juego, ranto
! por la Facilidad del control de las acciones

r, n
baloncesto (NBA Jam) o el hOCkEV un prog rama como por | variada gama de ellas. 8.8 B 4
sobre hielo (NHL HifZ). Ademés de la bastante ) muRACION: o hay demasiadas opciones, L | 1
. 3unque hay gue rener en CUBNFa Que se rrara b 10
ausencia de faltas, Red Card de una caractenistica habirual en los arcades. | B.0 PUN(TSUI;EI‘:N I:IFI]I:IF{L
Soccer comparte con los citados arcade>




por << Chip & Ce >>

Mejores jugadas 335

Jogador 1
Defersiva
Mant enser bakn
Bakin ke go
Akaqie total

Suplentes
O pastalia oal jugador
O, Nombres [ Nimwros

——

Partidos

Dos formas de seguir los partidos

Los partidos pueden seguirse de forma integra (dando ordenes a
los jugadores durante el transcurso de los mismos) o limitarse a
observar las repeticiones de las mejores jugadas. En el primer
caso, se escucha la voz del entrenador y en el segundo, la de un
comentarista. Todos los comentarios estén traducidos al idioma

Es necesario determinar hasta el tipo de
tratamiento de los lesionados.

hup: //Louu.l.cndemasters.cum

PlayStation.2

nager;

002
—
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del pais al que pertenece el club.

""e*.MFINFIGEFl
DE LIGA 2002

La musica, los comen-
tarios y hasta los
menus, recuerdan
3 las versio-
nes de este

juego para
PSone.

Durante los parti-
dos, se puede
optar por custro
ordenes: defensiva,
mantener la pose-
sion, balones lar-
gos y atague total.

Gestiona tu club favorito en el primer manager para PS2

Fxe=—H

Té:“::ﬂ

= COomPARLA:
CODEMASTERS

= DESARROLLADOA:
HOOO

® DISTRIBUIDOA:
PROEIN

= PR{S DE DRIGEN
REIND UNIDOD

®m GEMERD:
DEPOATIVO

= FOAMATO:
oun-Aon

= JUGRDORES:
1=

= EQUIPDS:
CLUBES (B PAISES]

= COMPETICIONES:
[

™ TERTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.

® NIVELES DIFICULTAD:
1

= MEMOAY CARD:
120 hb

= OPCIGN so/60 HZ:
no

® PUP RECOMENDADO:
B4.95 €

Los programas de manager tie-
nen como objetivo la gestion de
un club. Este tipo de juegos no
A 4BI®] |5 (legado alin hasta PS2
por lo que Manager De Liga 2002 o tiene
rivales en este género. Este programa parte de

la experiencia lograda por Codemasters en las
tres versiones aparecidas hasta ahora para
PSone. Asi, esta entrega recuerda en muchos
aspectos a sus predecesores tanto en la pre-
sentacion como en la mecanica del juego. En
este sentido, mencionar que el juego se centra
en una serie de decisiones relativas a la ges-
tion financiera y organizativa, pero también hay
una fuerte dosis de elementos estratégicos y
tacticos. Con respecto a la gestion, hay que
determinar aspectos como los servicios técnicos
del club (desde ojeadores a servicios médicos) o
la politica de fichajes. En cuanto a la parte téc-
nica, podremos actuar como entrenador, progra-
mando entrenamientos, haciendo alineaciones o
determinando la téctica para cada partido.

<La gestién de un club de fitbol
profesional, da el salto a PS2 tras
tres versiones para PSone>

El sistema de mends se basa en dos barras de
control, donde se despliegan las distintas
opciones. Todo este proceso implica mucho
tiempo de espera entre pantallas, que a veces
se hace interminable. A parte de los inevitables
mends, la celebra-
cion de los partidos
pone una nota de
color al incluir la
posibilidad de
seguirlos de forma
integra o pasar
directamente a las

-

Icono Sup. Ocha.
E Icono Inf. Izda.
Icono Inf. Dcha.
Ayuda Mando

Dpciones
T Cursor =
T- -

© Area EnFoque
@ Barra Ayuda
® Acrivan
@ Area Enfogque
U‘Eﬂ Cursar

repeticiénes. Estas Gltimas constituyen el
aspecto més mejorado con respecto a PSone,
aunque no son todo lo espectaculares que se
podria esperar. La variedad de competiciones es
también digna de destacar. §

CLUBES REALES
Se recogen dos divisiones ,T'I_H_";lEEH 1E LIEH__‘I

fl i ooz 0 ;
de Espaiia, ltalia,

Alemania y Francia, asf

LO MEJOR ¥ LO FPEOR

Un Hrulo complero,

como cuatra categorias
de Inglaterra y Escocia.

[+] Gran variedad de equipos | jugadores reales.

[+] Las decisiones son muy variadas.

[-] La reproduccion de |os parfidos es bastante sosa.
[-] El tiempo de carga es casi ererno.

perao le Falta especta-
cularidad en las repe-
ticiones. Va dirigido a
un reducido grupo de
usuarios gue disfrura-
ran con Ias decisiones

GRAFICOS: Las repeticiones de los partidos ‘
son lo mas desracado visualmente. 5in

relacionadas con la
gestidn pofesional.

| embargo, rampoco son nada del orra mundo. lB‘]
AuDIn: La misica resulrard Familiar para |os
que;ugar’mn 3 la version PSone. Los comenra- 0
nigs, en castellang, son bastanre Flojos. IHS
DESAFIOS JUEABILIOAD: Incluye una gran cantidad r L
1 de decisiones. El fiempo de carga enfre fases
Junto al modo Temporada oe oo, 8.3
hay ocho desafios en los
DuRACION: L3 variedad de decisiones 4 N L | _
hay que lograr desde opciones incluidas, hacen que una temparads (sobre 10)
evitar el descenso a se prolongue durante muchas horas de juega. 9.2

ganar la Liga Europea.

PUNTURCION OFICIAL

—L = 063
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Tl sensartonal fuego de
Codentasters ps una de las
auenfuras mas emorctanantes y
vificiles que se han visto hasta
la fecha en Jlay Station 2.

Te rontamos como legar

al final sin despeinarte.
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CAPITULO 1:
{CAPTURADO!
ESCENARIO:

CAMPO DE RETENCION
TEMPORAL

Objetivo 1

Deja el petate en el barracon N°1, salva
partida en la litera y busca al sargento
Jimmy 0’Brien (lleva un uniforme caqui
con gorra a juego). Tendrés ante ti tu pri-
mera mision: robar de la enfermeria mer-
cancias por valor de 50 délares.

La enfermeria estd situada justo detrds
del barracén del comedor (Messhall), pro-
tegida por un muro. Aprovecha la hora del
desayuno o de la comida para trepar tai-
madamente el muro, procurando no ser
visto por el guardia de la torreta. Ya den-
tro, roba todo lo que puedas y sal de alli
pitando, salta de nuevo el muro y busca a
0'Brien.

Objetivo 2
Hay dos formas de completar esta misién,
seglin sea de dfa o de noche

De dia

El barracén de los alemanes, tu proximo
objetivo, esta al lado del Messhall, prote-
gido por una valla metélica. Saltarla es
facil, lo dificil es hacerlo sin llamar la
atencion del guardia. Habla con James
Daly, el copiloto, y éste crearé una dis-
traccion a la hora del ejercicio. Cuando
veas que todos los guardias le prestan
atencion, salta |a valla metélica y entra en
el barracon de los alemanes. Encontraras
la llave de latén al fondo del barracon,

i cerca de una de las camas, colgada de Ia
i pared. Actda deprisa, ya que la maniobra

de distraccion de Daly no durard dema-
siado. Antes de salir, echa un vistazo por

i lamirilla para comprobar que no hay

moros por la costa.

Sélo queda hablar con Daly.

De noche

Aguarda a que se oscurezca y busca el
barracn de los alemanes. Evita las luces
de las torretas y las linternas de los guar-
dias. Al llegar al barracén, camina con
sigilo para no despertar a los soldados
que duermen all y recoge la Ilave del
mismo sitio que durante el dfa, al final de
la estancia, cerca de una de las camas.
Con la llave de latén en tu poder, regresa
al barracén N1 y espera al amanecer.

Objetivo 3

Debes entrar en el almacén, pero no seré
fécil. La Unica ruta posible es un agujero
en el muro, evitando al guardia de |a torre
y esperando el momento en que los dos
guardias se echen una charla. Una pila de
troncos te ofrecerd la proteccion para evi-
tar al dltimo guardia.

El almacén estd localizado en la esquina
Noroeste del campamento de prisioneros.
Salta |a valla metélica y dobla el espinazo
para colarte por el agujero del muro. Evita
al guardia y utiliza la llave para acceder al
almacén. Dentro te espera la palanca y
diversa mercancia que te servird para
comerciar con |os otros prisioneros.
Regresa hasta Daly y habras completado
el tercer objetivo.

Objetivo 4

i Llevar un objeto en la mano, la palanca,

levantara inmediatamente las sospechas
de los alemanes, lo que complica alin més
el objetivo final de este primer capitulo.
Una vez més, la estrategia a seguir varia-

rd segln el momento del dfa.
Residencia de conductores-Dia

¢ focos de vigilancia.

i PRISONER OF WAR

venida al campo de prisioneros.

por << Nemesis >>

Camina hasta el barracén de los
alemanes y salta la valla metélica
situada al Noreste. Espera a que el
guardia camine de vuelta a la zona
central y usa la palanca para acce-
der a la residencia de conducto-
res. De dia suele estar vacfa, por
lo que tu Gnica preocupacion
sera averiguar, mirando por la
cerradura, si no hay nadie al otro
lado de la puerta Este. Los jeeps
te proporcionarén un estupendo
camuflaje a ojos del guardia. Tu
objetivo: el camidn.
Residencia de
conductores-Noche

La ruta a seguir es la misma

que durante el dia. La diferen-
cia es que en el interior de la
residencia de conductores te
encontrards a unos cuantos
alemanes durmiendo (el sigilo
es esencial) y fuera te esperan los

CAPITULO 2:

ESCENARIO:
STALAG LUFT

Objetivo 1

Contacta con el comité de fugas para con-
seguir tu primer objetivo en Stalag Luft.
Uno de sus componentes es Temple-
Smithson, el oficial que te dio la bien-

iz s S
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I To & m rIemT

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana



[Z= Encontrarés al comité de fugas en el

barracén 4. Te someteran a una pequefia
prueba. Recoge la cinta escondida en el
bal del barracon 2 (donde puedes grabar
partida). LIévatela al pabellén de adminis-
tracion y reproddcela en el sistema de
megafonfa del campamento.

El pabellon de administracién se encuen-
tra detrés del barracén comedor
(Messhall), al Norte de tu barracén. Todo
la valla metélica que rodea los barracones
de los prisioneros esta coronado de alam-
bre de espino menos una parte, al
Sureste. Salta por allf y dirfgete al Norte,
mientras esquivas a los guardias y haces

uso de piedras para distraer su atencién.
Después de reproducir la cinta, viene lo
més peliagudo: regresar con el resto de
prisioneros. Piensa que si te trincan, ten-
drés que empezar de nuevo.

Lo mejor, es realizar Ia operacion a la hora
del desayuno, ya que la administracién se
encuentra justo al otro lado de la valla y
tendrés medio camino despejado.

Objetivo 2

Debes robar unos papeles de la oficina del
Kommandant aleméan. Uno de los del comi-
té de fugas te ha dejado en el badl de tu
barracn una llave de latén. Con ella acce-
derds al almacén situado al Oeste de los
barracones de prisioneros, protegido por
una valla metélica y un guardia. Salta |a
valla, despista al guardia y usa Ia llave.
Dentro encontraras un uniforme nazi.
Utiliza el espejo para cambiarte. Los solda-
dos rasos y los guardias no reconoceran el
engario, pero sf los oficiales de grado
superior, tenlo en cuenta.
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La oficina del Kommandant se encuentra al
Noreste de los barracanes de los prisione-
ros. Utiliza la tuberfa para trepar a las plan-
tas superiores. Roba todo lo que puedas de
alli y baja a la planta inferior para «sustra-
en los planos de la mesa del Kommandant.
Sélo queda regresar... Si puedes.

Objetivo 3

i El comité planea una gran fuga por medio

de un tdnel. Pero se necesita un fuelle

nuevo cometido: conseguir el fuelle.

Podrés encontrarlo en dos sitios: la cocina

del Kommandant o la cocina del barracén
comedor (Messhall).

Si tienes la fortuna de conservar el uni-
forme de soldado nazi, la cosa sera senci-
Ila, al menos en el camino de ida a casa
del Kommandant. A la vuelta, el fuelle
lamaré la atencion del resto de guardias.
Ten cuidado. Si optas por visitar la cocina
del Messhall, ten en cuenta que durante
|a hora de la comida, la estancia estara
vigilada por un guardia y el cocinero.

Objetivo 4

Debes llegar a las cocheras, pero necesi-
taras encontrar antes una palanca.
Utiliza el disfraz de soldado aleméan una
vez mas y dirigete al Noroeste para lle-
gar a las cocheras. La Gnica forma de Ile-
gar hasta ellas serd saltando unas cuan-
tas vallas metalicas y atravesando un
agujero en el muro. Una vez que llegues
a las cocheras, si todavia no has conse-
guido la palanca, encontrarés una entre
los arbustos del Noroeste. Hay tres
cocheras con tres puertas. La de la dere-
cha es la que esconde el tinel por el que
deberds escapar.

CAPITULO 3:
CASTILLO DE COLDITZ
ESCENARIO: COLDITZ

Esta fortaleza no ha recibido su reputacion
de inexpugnable por nada. Te serd extre-

madamente dificil escapar de ella, aunque
no tardards en hacer contacto con el comi-

: té de fugas del lugar, que te proporcionara
i unos cuantos cometidos. Para hacer la fuga
i aln més dificil, los prisioneros més conflic-

tivos han sido separados del resto, por lo
que s6lo podras contactar con ellos en

i determinados momentos del dfa.
para completar la bomba que mantendr4 el
suministro de aire dentro de él. Ese sera tu
Tu meta ahora es contactar con el Coronel
i Roger Harding, aquel con bigote y boina

Objetivo 1
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que cogieron en Stalag Luft al encontrar
los planos en su barracén, en el capitulo
anterior.

En el pasillo que lleva a tu barracén (A),
verds un soldado montando guardia
enfrente de una mesa. Distrae su atencion
y roba la ganztia de la mesa. Te sera
extremadamente (Gtil para abrir la puerta
de la biblioteca, en el mismo pasillo. Entra
en la biblioteca y comienza a subir pisos y
més pisos, evitando a los guardias.
Acabards por |legar a una ventana semia-
bierta por la que se puede divisar una
escalerilla. Salta por la ventana, usa la
escalerilla y camina por el tejado hasta
dar con otra ventana semiabierta. Entra y
acabards llegando al teatro justo a tiempo

CORDNEL EOGER HARDEE
For Bas! Fa convertido sxted toda b speracite e om

para escuchar una conversacion entre el
Kommandant y su tropa.

Baja al escenario y hallards una trampilla
que conduce al barracén de prisioneros B.
Sal fuera (cuidado con los guardias) y te
toparés con el hombre que buscabas.

Objetivo 2

Consigue un uniforme alemén para
Harding. El te habré depositado una llave
de latén en tu badl. La cosa es bastante
sencilla. Entra en la lavanderfa desde el
patio. Coge el uniforme, péntelo y regresa
al barracén de Harding.

Objetivo 3

Debes robar un salvoconducto. Y sélo hay
dos sitios donde conseguirlo: la enferme-
rfa y la oficina de administracién.

La enfermeria

La encontrarés al otro lado del patio. Sube

LIF COMPL=TH

¢ forme del soldado convaleciente en la
cama y engafar al guardia.

i Oficina de administracion

Para llegar a ella hay dos caminos. En el
comedor de prisioneros veras una puerta

: alemanes. Y desde ahf, a la oficina de
salvoconducto. Esa es una ruta. Para la
i dorde prisioneros, una que lleva a un
fondo. Entra en esta Gltima y llegaras al
patio. Sube la escalinata grande y llega-
rés a la oficina de administracién.
Habla con los del comité de fugas y

habras completado un nuevo objetivo.

Objetivo 4

i mienta que las abre. Esté depositada
i sobre una mesa al aire libre, junto a una

i garita. Una vez que la tengas en tu poder
i te ofrecerdn tres posibles salidas a elegir:

El patio de prisioneros

lejana hasta el punto de salida.
La cocina

: sionero para que entretenga al cocinero.
i El patio aleman

la escalera y utiliza la ganzda para abrir la
puerta. Veras el salvoconducto encima de
: lamesa. En el caso de que haya un guar-
dia sentado frente a ella, la cosa se com-
: plicard un poco. Tendrés que coger el uni-

algo elevada. Conduce al comedor de los
i administracién, donde encontrarés el otro
: otra, debes coger la puerta Sur del come-

pasillo con una puerta a la cocina y otra al

: Para escapar por las alcantarillas es nece-
sario recuperar del patio alemén la herra-

Es la més facil de localizar, aunque la més

Si entras de dia, contrata a algdn otro pri-

El més dificil de encontrar, ni te molestes. =J
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Son un verdadero laberinto, con pasillos
cortados, diversas rutas a elegir y con la
dificultad afiadida de estar vigilado por

inferior izquierda de la pantalla) y no ten-
dras problemas para encontrar a Harding.

CAPITULO 4:
SABOTAJE
ESCENARIO:
STALAG LUFT

Al regresar a Stalag Luft habras visto ya
el cohete V5 que ultiman los alemanes. En
este capitulo tendrés que hacer fotos del
cohete, recoger documentacién sobre €l y,
como guinda, sabotearlo. EI campamento
ha sufrido algunos cambios en su distribu-
cion desde el Capitulo 2. Mientras t(
intentas sabotear el V5, el resto de prisio-
neros esta construyendo un tdnel para una

iogran fuga, que se ird haciendo mas largo
a medida que vayas superando objetivos.
Usa los carritos para circular por el tnel
i atoda velocidad.

unos cuantos guardias. Usa el mapa (parte

i Aunque suene a broma, el servicio secreto
aliado ha enviado las herramientas nece-
sarias para esta mision por correa. Debes
recoger el paquete antes de que los ale-
manes descubran el pastel. Roba un dis-
fraz aleman, pero antes tienes que conse-
guir una llave de latén. Encontrarés una
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i colgada en el barracon comedor
(Messhall) ubicado hacia el Norte.

Entre la zona de los barracones de los pri-
sioneros v la recién edificada zona de

i depésitos. Encontrarés un pequefio alma-
cén aleman con un uniforme de guardia
en su interior (0jo, porque no te servira de
i nada ante Tenientes y otros oficiales).

i Pontelo y salta Ia valla hacia la zona de

i los almacenes. Entra en el almacén Ay

¢ roba la palanca. Usala para abrir el alma-
cén B, donde encontraras la ganz(ia con la
que acceder a la oficina postal. Esta se

i encuentra al Sur del edificio del
i Kommandant. Recoge el paquete y regre-

sa «echando mixtos» hasta el campamen-
to de prisioneros para hablar con el comi-
té de fugas.

El paguete contenia una cémara. Con ella
debes sacar fotos del cohete V5 y de la
torre de lanzamiento. Ademés tienes que
conseguir documentos que muestren los
puntos débiles del cohete. No todo son
malas noticias. Los prisioneros estén
avanzando con el tinel. Ahora se prolonga
del barracén 2 hasta la zona de los alma-
cenes. Utilizalo para ahorrar caminata y
evitar a los guardias. Hay dos rutas hacia
el cohete: pasando por la oficina postal o
saltando por la zona de los almacenes,
para luego atravesar la lavanderia.
Al llegar a la zona de Alta Tecnologia
onde se encuentra el V5) sube por |a




escalinata hasta la zona de arriba. Trepa
por una nueva escalera y llegards al teja-
do. Dirigete al Este para tener una buena
vista del cohete V5. Saca la foto y des-
cuélgate por la trampilla.

Evita a los Tenientes que patrullan el inte-
rior del edificio y usa la ganzda con la
caja fuerte del piso interior. Dentro estan
los documentos que buscabas. Vuelve a
los barracones de prisioneros.

Objetivo 3
Los planes han cambiado. Hay que poner-
se en contacto por radio con Londres

=M ==

para que lo bombardeen todo. El tinel va
avanzando y ahora llega hasta los pabello-
nes de los alemanes. Es la Gnica ruta posi-
ble para llegar hasta alli. Conseguir el uni-
forme de Teniente para entrar en la sala
de radio va a ser tu principal quebradero

¢ de cabeza. Nada mas salir al exterior, tras

salir del tdnel, veras una llave brillante
colgada de la pared. Es la llave de hierro.
Encaminate hacia el comedor (Messhall)
de los alemanes. En la planta de arriba
estd la residencia de oficiales. Usa la llave
de hierro con la puerta y el uniforme de
Teniente sera tuyo. Cambiate y no pierdas
més tiempo: debes Ilegar hasta la radio,
atravesando la oficina de administracién.
El uniforme de Teniente te permitiré evitar
llamar la atencién de los oficiales que tra-
bajan en las mesas. Llama por radio a
Londres y regresa a los barracones de pri-

: sioneros a través del tdnel.

—_

! Objetivo 4

En vista del bombardeo aliado sobre el
campamento, los nazis han decidido ade-
lantar el lanzamiento del cohete V5. En

i este momento empieza una cuenta atrés

de cinco minutos en la que debes llegar al
centro de Alta Tecnologia y neutralizar el
V5 antes de que despegue. Agarra el uni-
forme de Teniente y no te molestes en uti-
lizar el tanel del barracén 2. Tendrés que
volver al viejo sistema de saltar una valla
y otra. No pares de correr hasta llegar al
centro de Alta Tecnologia. Busca el panel
de control de la parte superior y el de la
parte inferior. Ambos se desactivaran con
las laves que encontrarés colgadas no
muy lejos de los paneles de control.

CAPITULO 5:
ASUNTOS POR
TERMINAR
ESCENARIO:
CASTILLO DE COLDITZ

De vuelta a Colditz, descubrirds que
Harding ha sido capturado de nuevo,
cuando estaba ultimando un nuevo plan
de fuga que le obligaba a visitar una y
otra vez el campanario de la capilla.
Ademas, se sospecha que hay un espia
que suministra informacion a los alema-

nes sobre los continuos planes de fuga.
Debes descubrirle antes de que estropee
otra evasion.

Objetivo 1

Ahora tu dormitorio es el que utilizaba
Harding en el Capitulo 3. Necesitaras
una palanca para entrar directamente en
la puerta de la parte alta de |a torre. La
ruta mas sencilla es a través de |a biblio-
teca, pero para entrar necesitas una llave
de latén. Encontrards una en la oficina de
administracién a la que podras llegar
desde el comedor de prisioneros, atra- =J
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[= vesando el comedor de los alemanes. Sube

todas las escalera de Ia biblioteca y acabaras
por llegar a un corredor en ruinas. Sentiras
detrés de ti una presencia. ;Seré el espfa?

Sea quien sea te ha hecho una foto. Sal por la
utensilios. El cable lo encontrarés en una
habitacién cercana a la sala del planeador.
Tendrés que atravesar un pasillo, bajar una
escalinata y rodear una caja para verlo.

ventana, trepa por la cuerda y llegarés al
secreto de Harding: un planeador.
Desgraciadamente, e detuvieron en pleno
proceso de construccion y el planeador

necesita ser completado antes de que inicie
en el otro extremo del patio, y estaras en la
capilla, donde reposa el dltimo componente
para el planeadar, el tablon de madera.

Con el planeador perfectamente ensambla-
do, tu siguiente destino sera el edificio prin-
cipal de los alemanes, concretamente la
puerta de la planta inferior, junto a las esca-
leras, que lleva a la sala de calderas. Te
espera un inacabable laberinto plagado de
oficiales hasta encontrar Ia tapa de alcanta-
rilla que conduce al laboratorio. Acciona allf
el tablero de control.

el vuelo. Sal por el atico de la capilla.
Utiliza la palanca que encontraréas en esa
habitacion para desatrancar la puerta y
regresa para comentar tu descubrimiento a
los del comité de fugas.

Objetivo 2

Los del comité de fugas te habran encargado
una nueva mision: descubrir al espia. Debes
fotografiarle en el despacho del
Kommandant. Recoge la cdmara del bal de
tu habitacién. Dirfgete al planeador por la

biblioteca y comprobarés que la cuerda por la

que puedes trepar y el garfio que la sujeta
pueden ser «sustraidos» para ser utilizados
en otros sitios, como par ejemplo, el balcén
del Kommandant. Usalo para trepar al balcén
y sacar una foto del espfa.

Objetivo 3

Tras informar al comité de fugas sobre la

Emrs o sages b oo g =

identidad del espfa, concentra ahora todos
: tus esfuerzos en encontrar lo necesario para

reparar el planeador. Necesitas tela, madera
y un cable. Encontraras en el badl una Ilave
de acero que abrird muchas de las puertas a
las que no padias acceder hasta ahora, como
los barracones alemanes, situados en la

i misma planta que el despacho del
Kommandant. No hagas ruido al entrar, por-
que en su interior descansan unos cuantos
soldados con el suefio muy ligero. Aquf
hallaras la sébana para cubrir el ala del pla-
neador. Con ella bajo el brazo, utiliza el gar-
fio para llegar hasta el planeador (entra en
el pasillo del barracn A y veras una puerta
que conduce al otro lado del patio, allf hay
una escalinata que da a una argolla en la
que enganchar el garfio). Dado que tanto la
sabana como el garfio son objetos de mano,

tendrés que ingenidrtelas para llevar ambos

Atraviesa una puerta decorada con columnas,

Objetivo 4

Con todas las tropas alemanas de Colditz
pisandote los talones, sélo cuentas con 5
minutos para llegar hasta el planeador por
cualquiera de las rutas posibles. No inten-
tes grabar partida, porque seré imposible.
{ Una vez que alcances el planeador, serés

testigo del final de Prisioner Of War...
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Aprovecha
estos trucos
y visita el nivel
que tu quieras
con solo introducir
un codigo.

B Codigo Secreto
Dentro del mend Specials introduce el
cédigo: ARACHNID.

B Tela de arafa inifinita

Si introduces ORGANICWEBBING en el
menl Specials conseguirds esta ventaja.
El sonido de una risa confirmara que el
truco ha funcionado.

B Los controles de lucha
En el men0 Specials introduce el cédigo

KOALA. De nuevo una sonrisa te confirma-

ré que el truco ha sido efectivo y tendrés
todos los controles de lucha.

u Seleccion de nivel

Entra en el mend Specials y utiliza la pala-

bra IMIARMAS.

@'I Zeu) 70
o 7Y
&.‘,f' il 2]

M Pasar de nivel
Dentro del ment Specials utiliza el cadigo
¢ ROMITAS.

® Entrenamiento
Entra en el ment Specials e introduce
i como cédigo HEADEXPLODY.

por << R. Dreamer >>

SPIDER-MAN

B Jugar como Mary Jane
i Entra en el ment Special y utiliza como
cddigo GIRLNEXTDOOR.

B Jugar como Shocker
: En el ment Specials pon como cddigo
HERMANSHULTZ.

® Jugar como cientifico
i Tan s6lo tienes que poner |a palabra
: SERUM en el menu Specials.

® Jugar como policia
i Entra en el mend Specials e introduce
i como codigo REALHERO.

: M Jugar como Duende Verde
Elige la dificultad mas alta del juego y

© utiliza la contrasefia ARACHNID para
seleccionar la Gltima secuencia. Después
i de verla debes entrar en Secret Store
para activar la opcién que te permitira

i encarnar al «malo de la pelicula» en cual-
£ quiera de los niveles.

i ® Jugar como Thug 1

i Sélo tienes que introducir KUNCKLES
como cddigo en el mend Specials y

¢ podrés jugar como Thug 1.

Ya no tienes
excusa para dis-
frutar con las Ulti-
mas peripecias
del heroe aracni-
do en su lucha
contra el mal.

¥ Jugar como Thug 2

. Utiliza como c6digo STICKYRICE.

: M Capitan Stacey

Entra en el ment Specials e introduce
i como c6digo CAPTAINSTACEY y podrés
controlar al piloto del helicoptero.

: W Jugar como Thug 3

Para encarnar a esta criatura utiliza el
cédigo THUGSRUS.

: M Ataques estilo Matrix
Dentro del ment Specials usa como
i contrasefia DOGTHIS para hacer més
espectaculares los combates.

¥ Traje del Duende Verde

. Introduce el c6digo FREAKOUT en el
i men( Specials.

i M Cabeza gigante

i Siquieres ver a Spider-Man con la
cabeza y los pies con un tamafio des-
¢ proporcionado, entra en el mend

© Specials y utiliza GOESTOYOURHEAD.

B Vista en primera persona
Dentro del mend Specials introduce el
i codigo UNDERTHEMASK.




W. BRALLY CHAMPIONSHIP

SERIE PLATINUM

; : ® Codigo Maestro
m Oferta de trucos i A . cu | Enlapantalla de presentacion pulsa Abajo, Derecha, Arriba,

Introduce los siguientes cédigos en el ; ' pe- s ! lzquierda, lzquierda, Arriba, Derecha y Abajo.
men( de secretos del juego para acceder g ; 3

a una alucinante oferta de trucos.

ontheceiling - Cdmara reversa. Introduce los

imgoingcrazy - Efectos psicodélicos. cdoigos en 1s
el Pt PR AL S pantalla de la

wibblywobbly - Efectos bajo el agua.

- 2 izquierda para ; » te cgmbmamén:
downbelow - Nueva perspectiva. i s T - " . \aquierda, Derech,

evopower - Mas velocidad. Y . | S ciones y aluci- Derecha, lzquierda
heliumaid - Voz répida del copiloto. : v .« . naralvolante y Arriba para acce-
thatsstupid - Coches sin chasis. N c L emUAG der a este truco.
floatylight - Vehiculos volando en las - )

repeticiones.

Autocatcher
Durante el juego,
gjecuta la siguien-

TEwA

L

Precaucion: vuelco en el precio de WRC a 29,99 €*

:’ i Corporoion. WRC2001€2001 | =522
Erioriainment Europe Developed by Evoluion Siudics. An

Fi 1 e S

3ok neaks of Sory Cx

Dol Ch

Sony ComputsEneionar Eope. Al

-7 ond Phay

Serie Platinum para PlayStation 2.
Lo mejor al alcance de todos.

es.playstation.com
* P.V.P. estimado
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BLOOD OMEN 2

Segadora de Almas y
Armadura
Cuando te encuentres en la pantalla de
presentacion del juego, desde donde pue-
des empezar o cargar una partida, ejecuta
la siguiente combinacién: L1, R1, L2, R,
Cuadrado, Circulo, Tridngulo. Si lo has
hecho bien una voz confirmara que el
truco ha funcionado. Después, comienza
una nueva partida para comprobar que
Kain tiene en sus manos La Segadora de
Almas, el arma mas potente del juego, y
una Armadura especial.

Ys no hay ene-
migo que se te
resista, con
este truco
puedes conse-
guir el arma
mas poderosa
del juego y
una armadura.

: Después de recuperar fuerzas,
{ Kain estar3 dispuesto para I3
lucha utilizando 1a mitica espa-
| da Segadora de Almas.

por << R. Dreamer >>

SOLDIER OF FORTUNE

B Inmunidad

Para no sufrir dafios ante los
disparos enemigos, pulsa
Select durante el juego para
acceder a los objetivos que tie-
nes que cumplir en la misién y
en esta pantalla pulsa y man- A
tén presionados R1, L1, R2, L2y~
Cuadrado. Sin soltarlos pulsa
lzquierda. Un mensaje confir-
mara que la secuencia se intro-
dujo correctamente.

B Municién a tope

Sigue los mismos pasos que en el truco
anterior e introduce la siguiente secuen-
cia: mientras mantienes presionados R1 y
Cuadrado, pulsa lzquierda.

B Invisible

De nuevo, durante el juego pulsa Selecty
mientras mantienes apretados L1y L2,
pulsa lzquierda.

B Todas las armas

Repite la misma operacién, pero esta vez
mantén presionados L2, R2, Cuadrado y
pulsa lzquierda.

Todo
el
arsenal del
juego a tu dis-
posicion y con
Ia posibilidad
de recargar I3
municion de
cualquier arma
cuando las tro-
pas enemigas
te agobien.

Puckea
Picked
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JUEGOS CALENDARIOS

Quieres desembarcar en Normandia, acabar con las tropas alemanas y ademas pasar un
buen rato con uno de los mejores juegos del momento, pues Electronic Arts y
PlayStation 2 Revista Oficial te brindan la oportunidad de conseguir la Gltima entrega de
la saga Medal of Honor para PSone y la primera para PlayStation 2. Sélo tienes que con-
testar correctamente a la siguiente pregunta antes del 18 de julio.

¢Durante qué guerra transcurre el juego?
A) | G. Mundial B) Il G. Mundial C) G. del Golfo

JUEGOS

" is a trademark of Sony Computer Entei

SORTEO «<MEDAL OF HONOR>
La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Sélo tienes que enviar un
mensaje de texto desde tu mavil al nimero Emﬂ poniendo la palabra PS2R01, espacio

+ respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la C, deberias
mandar al nimero BEEEI siguiente mensaje: PS2R01 C.

istrada de Electronic Arts Inc. en EE.UU. y/u otros paises para videojuegos de ord

[y “PlayStation” and “@G X @ " are registered trademarks and * —

Coste méaximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Vélido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero.
No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en
préximos nimeros de la revista. La participacién en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Fecha limite: 18 de julio.

© 2002 Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados. Electronic Arts,EA GAMES, y el logotipo de EA GAMES,

una marca o marca comercial
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Los retrasos de Commandos 2

Hola me Ilamo Jaime y me encanta vuestra
revista. Bueno, a lo que voy:

1.- {Cuéndo saldré en Espaiia el Commandos
2 para la PS2? ;Traera un ratén o en cambio
se jugard con el DualShock?

2.- En la anterior revista publicasteis un arti-
culo sobre Socom. jCuéndo saldré a la venta
en Espafia? ;Traerd los accesorios para jugar
On-line o habréa que comprarlos aparte?

3.- ;Saldré GTA 4 para PlayStation 27 Si es
asi, jcuando saldra?

4.- A vuestro criterio, jcudl serd el mejor
juego que saldrd en junio y julio?

5.- jCuéndo saldré finalmente The Getaway?,
iSerd una especie de GTAZ?

Jaime Perez, via e-mail.

Los titulos presentados en el
E3 y las posibilidades On-line
de PlayStation 2 protagonizan

1.- Commandos 2 saldra en septiembre.

Se jugara con el DualShock. Los chicos
de Pyro han ideado un genial sistema de
control con el que controlaras a los per-

casi todas las cartas
recibidas este mes.

sonajes directamente, sin puntero.

2.- Aparecera junto al modem y el disco
duro, en navidades. El dnico accesorio
que vendra incluido es el headset.

3.- Suponemos que Polyphony esta tra-
bajando sobre GT4, pero no se sabe
nada aiin.

4.- Sin duda alguna, GT Concept 2002.
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6.- ;Cabe la remota posibilidad de que salga
Metal Gear Solid ?

7.- iPuede que salga algln juego tipo
Counter-Strike para PlayStation 2?

Alberto Pérez, via e-mail.

1.- Parece ser que Socom sera uno de
los primeros en llegar a Espaiia, pero
no sabemos si saldra en castellano.

2.- No sabemos su precio exacto, pero
Sony C.E. hara lo posible por mantener
su precio por debajo de las 20.000 Ptas.
(120 Euros).

3.- Jugaras a unos cuantos titulos On-
line antes de echarle el guante a FFXI.
Tardara bastante en llegar (si llega).

4.- Esta mas cerca de las 60 horas que
de las 100.

5.- La sexta y la séptima entrega son las
preferidas entre los miembros de la
redaccion.

6.- Por ahora, 16 unico relacionado con
Metal Gear de inminente aparicion sera
Metal Gear Solid 2: Substance.

1.- Lo mas parecido es Socom.

El nuevo Grand Theft Auto

Hola me Ilamo Lupo y tengo unas cosillas
que preguntaros.

1.- {Para cuando Stuntman?

2.- He oido que van a sacar nuevas misiones
y ciudades para GTA3. ;Es cierto?;Cuéndo?
3.- ;Sabéis si Onimusha 2 estaré traducido a
espafiol o seguiré en inglés?

4.- jAlguna noticia de juegos de Pyro
Studios? ;Para cuando?

Lupo, via e-mail.

Final Fantasy XI en Esparia
Antes de nada querfa deciros que sois la
mejor revista del mundo. Bueno,
ahi van las preguntas:
1.- {Me podriais decir
cuél seré el pri-
mer juego que sacaran
para jugar On-line en espafiol?
2.- ;Cuénto valdra el médem para PS2?
3.- (Cuéndo saldra Final Fantasy X1
4.- Un amigo dice que FFXdura 100 horas. Yo
digo que sélo 50-60. ;Quién se acerca mas?
5.- (Cuél de todos los Final Fantasy creéis
que es el mejor?

1.- En septiembre se pondra a la venta
en las tiendas de mano de Infogrames.

2.- Saldra una especie de secuela lla-
mada GTA: Vice City, situada en otra
ciudad (;adivinas cual es?).




La carta del mes

3.- Es casi seguro que Onimusha 2 sal-
dra traducido al castellano.

4.- Por ahora, la compaiiia espaiiola
esta demasiado ocupada terminando
Commandos 2.

Project BG&E y Dino Crisis

Hola, mi nombre virtual es AkiraFran.
Queria haceros unas preguntitas, no sin
antes felicitaras por la revista, claro esta.
Bueno ahi van:

1.- {Para cuando se espera algo més sobre
esa nueva entrega que se rumarea por ahi
de Dead Or Alive para PS2?

2.- jQué se sabe de Project BG&E?

3.- ;Sacaré Capcom algtn Dino Crisis que
no sea Gun Survivor!

4.- Me dijeron que cuando salié GameCube
en Japon, PS2 se redujo al mismo precio
que la consola de Nintendo, ;qué hay de
cierto en eso? ;Ocurrird aqui lo mismo?

Akirafran, via e-mail.

1.- Tecmo no suelta prenda. Estan
demasiado liados con la version de
Ninja Gaiden para Xbox.

2.- Es una aventura creada por Ubi Soft,
mas concretamente por el «padre» de
Rayman, que promete romper todos los
moldes.

3.- Las dnicas aventuras en desarro-
llo actualmente son los Resident Evil
para GC y el RE On-line para PS2, de
Dino Crisis lo iltimo que hemos visto
es Dino Stalker.

—
j—
-
—
-
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—
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4.- No, no se redujo. Puede que, en
breve, su precio se rebaje ligeramente
en nuestro pais.

Counter-Strike en PlayStation 2

Hola me llamo José Miguel y queria comen-
taros algunas dudas:

1.- Tengo el volante de GT3y queria saber si
ademads de servir para GT3 me podria servir
para otros juegos de conduccién como GT
Concept, etc.

2.- Querfa saber cuéndo saldrén y sobre cuan-
to costaran el disco duro y el médem para
PlayStation 2.

3.-Soy muy aficionado al Counter-Strike y me
gustaria saber si alguna vez, saldra algo pare-
cido para PlayStation 2.

Jose Miguel Sanchez, via e-mail.

1.- En principio, el volante funciona con
todos los juegos de conduccién, pero el
Force Feedback solo se activa con GT3y
el proximo GT Concept 2002.

2.- Saldra en navidades, pero su precio
final aiin no ha salido a la luz.

3.- Ya que Bill Gates ha «comprado» a
Valve para hacer una version Xbox de
Counter-Strike, los usuarios de PS2 nos
tendremos que «conformar» con el
genial Socom: U.S. Navy SEALS.

Los juegos de Star Wars

Hola soy Juandi y sinceramente, en vuestra
revista no sobra practicamente nada. Ahf van
mis preguntas:

1.- Qué se sabe de un juego de Jurassic Park
lll para PS2 que se estaba desarrollando?

2.- Cuando saldran Jak & Daxter, Devil May
Cryy Star Wars Starfighter en Platinum?

3.- {Sacaré LucasArts algin juego del
Episodio Il que no sea un simulador de naves?
4.- ;Sacara Sega el juego de pistola que
tenia en las recreativas de The Lost World:
Jurassic Park?

Juandi Ikari, via e-mail.

1.- Vivendi planea lanzar un titulo basa-
do en Parque Jurasico. En nuestro repor-
taje sobre el E3 lo tienes todo.

2.- Posiblemente, las fechas navidefias
sean las seleccionadas por las compaiii-
as para poner a la venta esos titulos.
3.- Star Wars: Clone Wars, Star Wars:

0 Se vosotros, pero a mi me parece
N una desfachatez lo que piensa
hacer Konami. Sacan el MGS2 para la
negra de Sony, todo guay y eso, jno?
Después dicen que hacen una nueva
versién de ese mismo juego, que es lo
que deberfa haber sido el primero, clarg,
todo esto cuando todos los posedores
de PlayStation 2 ya se o han compra-
do. Pero ademas, primero saldra para
Xbox y mas adelante... para
PlayStation 2. Yo pienso que es una
pufalada por la espalda a todos aque-
llos que confiaron en Konami y compra-
ron la versién primaria. Desde aquf
quiero decir que el dia que el juego se
ponga a la venta, no pienso gastarme ni
un duro en él, porque ya es bastante
que me gastase 65 Euros en un juego «a
medias», y eso que tengo muchos jue-
gos para PS2 y todos originales. Un
saludo y que todos paséis un buen dia.
Juan Antonio R., via e-mail.

Bounty Huntery Star Wars: Galaxies.
4.- No parece muy probable. Lo mas
parecido que podras encontrar en breve
en las tiendas es Dino Stalker.

Beat'em-up 4 Dead To Rights

Hola, me llamo Aiter y me gustaria que
fuerais tan amables de despejarme unas
dudas sobre unos titulos de PlayStation 2:
1.- {Qué juego de lucha me aconsejarfais:
Virtua Fighter 4, DOAZ o espero a Tekken 47
2.- ;Qué me podéis decir sobre la nueva
versién para PS2 de Tomb Raider?

3.- He oido algo sobre un juego llamado

Dead To Rights'y, por lo que dicen, es
muy bueno en graficos y jugabilidad,
incluso mejor que Syphon Filtero MGS2,
;es cierto eso? jCuando saldré a la
venta? ;Dénde puedo conseguir mas
informacién sobre éI?

Aitor Nieto, via e-mail.

1.- VF4y Tekken 4 son igual de buenos,
todo depende de tus gustes sobre
ambas sagas.

2.- En el reportaje sobre el E3 de este
mes encontraras toda la informacion.
3.- Namco esta programando Dead To
Rights, una especie de
Max Payne mas espec-
tacular, con mas explo-
siones, mas «chuleri-
as» e incluso artes
marciales. La mala
noticia es que saldra
primero para Xbox.
Aqui tienes mas infor-
macion: www.deadto-
rights.com.

Enviad vuestras consultas a: Revista PS2R0,
Calle 0’Donnel, 12 Madrid 28009, escribiendo
S.0.S. en una esquina del sobre, o al e-mail

ps2@grupozeta.es poniendo como asunto S.0.S.
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Trilogia Regreso
Al Futuro en DVD

Universal ultima uno de los
bombazos del aiio

La sede en Londres de s
Universal Pictures

International Video lo = gl |

ha hecho oficial: la
trilogia Regreso Al
Futuro llegara a los : : ‘
DVD europeos en
septiembre. Los extras
que llevara este pack
son escalofriantes.

P

Tomad nota:
Disco 1: Regreso Al Futuro.

* La pelicula.

 Making Of original.

* Documental retrospectivo con el
reparto original.

» Comentarios de audio de Robert
Zemeckis, Bob Gale y Michael J. Fox.

* Tomas falsas.

* Escenas eliminadas.

* Los test de maquillaje originales.

* Ensayos con los monopatines.

* Anécdotas sobre el rodaje y la pelicula.
* Archivo de produccion (con fotografias,
storyboards, etc.).

* video musical «Power Of Love» de Huey
Lewis & The News.

Disco 2: Regreso Al Futuro Il

* La pelicula.

* Making Of original.

* Documental retrospectivo.

* Tomas falsas.

* Escenas eliminadas.

* Archivo de produccion.

Disco 3: Regreso Al Futuro IlI

* La pelicula.

* Making Of original.

» Documental retrospectivo.

* Tomas falsas.

* Escenas eliminadas.

* Archivo de produccion.

* Vlideo musical «Double Back» de ZZ Top.

Empezad a ahorrar, porque este clasico de
la ciencia-ficcion lo merece.

El Senor De Los

Anillos: 28-Agosto

Columbia ya pone fecha al DVD
de La Comunidad Del Anillo
Seran dos DVD, uno con la pelicula y un
segundo con dos horas de extras con el
siguiente contenido: 3 documentales, 15
clips creados originalmente para la pagina
web, un avance de diez minutos de Las
Dos Torres, trailers, video musical de Enya,
trailer del juego de EA y un anticipo de la
futura Edicion Especial Ampliada.

13 fantasmas ¥
FUTUrama v cvemss

La obra cumbre:de Matt Groening




por << Bruno Sol e Isabel Garrido >>

Exhuberante
espiritu ator-
mentado que
demuestra
que los
espectros
tarmbién cono-
cen las pro-
piedades de

| Ia silicona.

Caso excep-

L | cional hoy

dia: El magui-
| llaje tradicio-

nal supera en
peso estético
3 los efectos
digitales.

ese es el propdsito de estos 13 Fantasmas de impecable factura

estética. Remake de una vieja pelicula de los afios 60 que nos
retrataba una casa encantada bajo la batuta de William Castle. La ver-
sion del nuevo siglo no supera en suspense a la produccion «ye-ye»,
puede que rindiéndose antes de tiempo a un final previsible. A cambio,
apuesta por la espectacularidad del disefio de escenarios, de los perso-
najes de ultratumba y de los sustos irremediables y puntuales, buscando
(v a veces encontrando) el sobrecogimiento del espectador ante tan
magndnimo despliegue de efectos. La casa encantada tiene una particu-
lar arquitectura que dista afios luz de los viejos caserones al estilo del
refugio del desequilibrado Norman Bates. La vivienda es un capricho
propio de millonarios excéntricos: completamente transparente, parece
obra de los productores Gran Hermano, donde la privacidad brilla por su
ausencia. El estrés esta servido en cuanto uno se imagine lo «acogedor»

Pasar un buen rato y sufrir un poco frente a la pantalla del televisor,

: gor
| El terror qyler:* Q.OT‘pwm

que puede resultar dicho hogar... y encima esté encantado... L.G.

Paciencia en
la sala de
maquillaje

|| para irse «al
.| otro barrio»

aunque sea

)| solo en el

celuloide.

En los extras,
la explicacion
de por qué
los fantasmas
no descansan
en paz.

B CALIDADO DE LOS ERTAAS:

L 1 1 1 I
Con tanta criatura de ultratumba destaca un largo Making Of con todos los secretos

del magquillaje utilizado para crear los fantasmas. También hay un inquietante docu-
mental sobre las leyendas de los 13 espiritus que acabaron sus dias de forma dramati-
ca para convertirse en almas en pena y amargar la existencia a los protagonistas.

W FISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano, inglés, francés (todos en 5.1).
Subtitulos: castellano, inglés, francés, portugués y érabe.

B UALORACIAN: EEEE
Aunque es un producto que muestra algunas carencias que podian haberse aprovecha-
do en el formato digital, sale rentable para un pablico del cine doméstica con un perfil
muy determinado. El entretenimiento esté asegurado tanto con la pelicula como con
los reportajes de los extras, pero la factura del sonido, por ejemplo, no es la éptima.

OBRAS DE AMOR PERDIDAS

ha escuchado: aqui estén los 13 primeros episadios de
Futurama en DVD. La nueva serie de Matt Groening, el crea-

I\/l iles de fans lo pediamos a gritos desde hace meses y Fox nos Mgy,
3

e dor de Los Simpson, lleva arrasando en Antena 3 TV desde su primer dia

de emisién gracias a su humor mordaz y una creatividad de la que estén
adoleciendo las dltimas temporadas de la serie de Bart y Cia. El forma-
to DVD es el medio ideal para disfrutar de todo el cromatismo de esta
serie, que hace homenaje, mofa y sangre de la ciencia-ficcién y otros
muchos géneros. Este primer pack, que recoge los 9 capitulos de la pri-
mera temporada americana y cuatro episodios de la segunda tempora-
da, contiene capitulos ya legendarios como Un Vuelo Inolvidable (una

parodia de Titanic), Universidad De Marte (un tributo a las pelis de her-
mandades universitarias tipo Los Albdndigas En Remoyjo, etc.) o E/

BELECCIGN DE IDIOMA
EELECCION DE ESCENAS
CONTENIDDS ADICIONALES:
MENU PRINCIPAL

) Infierno Estd En Los Demds Robots, donde veremos la actuacién de las N - ‘
El Making Of cabezas de los Beastie Boys y como Bender se hace adicto a la electri- LTy i
del tercer cidad. Te esperan mas de cinco horas de diversion asegurada. B.S. . —
DVO desvela
el proceso B CALIOAD DE LOS EXTRAS: EEEEN
de creacidn Una edicion de lujo (y no sélo por su excelente caja) que ofrece comentarios de audio
de la serie. (subtitulados al castellano) de Groening, David X. Cohen y otros miembros del equi-

po, escenas eliminadas de seis capitulos, trailer de la primera temporada, Makin Of,

Podréis galerfa de iméagenes, easter eggs y animatica, guién y stoyboards del episodio piloto.
encontrar JAVIEOOS b e e e
Basis, sali | especiales en | M PISTRS DE AUDID / SUBTETULOS:
escenas el Futurama: jlas Idiomas: castellano, inglés y alemén (todos en estéreo 2.0).
minadas de cabezas de Subtitulos: castellano, inglés, aleman, danés, finlandés, noruego y sueco.
ohros fonine Io5 Bogetio | S T LT
capitulos. Boys! = 0 [eeesieeersusericessiaiismmiiinsesiossiiianstanis s oasssgosssies s oo ts nasttingsessdhnente she shsnssennas tar Ksen 40 40 nia bbb s s b s
El primer T o "
OVD ofrece R —— B UALORACION: _ ' T T T
un storybo- con carteles Los fans de Bender, el robot alcohdlico y ladrén, alucinaran con este sensacional pack
ard animado «de cofia» de que recoge los 13 primeros episodios de esta portentosa serie de animacion, muy
del episodio peliculas superior en sagacidad y mala leche a Los Simpson. ;Llegaremos a ver una segunda y
piloto. farmosas. tercera temporada en DVD? Podéis contar con ello.

Oficial de PlayStation 2 - Espaia — [T — 085
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NOVEDADES

Hombres De Honor

B ill Cosby aparece como mecenas de esta

RoBERT DENIRS

historia que sobrepasa la anécdota «naval»
para entrar en el género del drama humano.
Envuelta en el mundo del rescate submarino de la
Marina estadounidense, cuenta la vida de un ’
hombre que emplea todas sus fuerzas en superar o PLAY
obstéculos a lo largo de su existencia para forjar- |- SELECCION DECAPITU
se un porvenir. Cuba Gooding Jr., que se pasea SEUEOSKERNDE [DIOMA
con clase desde la comedia infantil (Snow Dogs) CONTENIDOS ADICIONALES
hasta los dramas épicos pero nunca sin abando-
nar las grandes superproducciones, vuelve a
demostrar que sigue aprendiendo. Le ayuda en la
hazafia el siempre grande Rebert de Niro. I.G.

W CALIDAD DE LOS ESTAAS: EEEN (=
Encontraremos los testimonios del equipo de rodaje, un Making Of, storyboards perfec-
tamente desgajados, un documental sobre el verdadero Carl Brashear que inspird la
pelicula, un video musical del tema central Winy entre las escenas inéditas un final
alternativo que desplaza totalmente el peso del desenlace de la pelicula.

B FISTAS OE RUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano e inglés (ambos en 5.1).
Subtitulos: castellano e inglés.

Final alternativo en
el que de Niro
cobra mucha mas
importancia.

La noche de bodas
de Brashear tam-
poco entrg en el
montaje definitiva.

B URLORACIAN: [ 1 7 | I
Relato de la «cruda realidad» pero que no se agarra descaradamente al drama lacrimé-
geno. Perfecta adaptacion digital que incluye un final alternativo para «mocosos» inco-
rregibles. Inmejorable relacion calidad-precio para un producto doméstico con clase.

Imagenes reales
del verdadero Carl
Brashear.

2° Temporada de Los Simpson

Confirmado. Fox comercializara en Espaiia la sequnda
temporada en DVD de Los Simpson después del verano. Los
rumores apuntan a una fecha concreta, el 18 de septiembre.

jGrease en DVD!

Una de las peliculas mas reclamadas en
DVD llegara en septiembre en una
edicion especial bajo el sello Paramount.

impson Dan La Nota

Segundo DVD temaético de
Los Simpson, esta vez cen-
trado en el mundo de la
musica. Cuatro episodios que
cuenta con la participacion
de leyendas de la talla de
George Harrison, The Who,
grupos cafieros como los
Smashing Pumpkins o Spinal
Tap, el grupo ficticio que pro-
tagonizé aquella comedia de
Rob Reiner. B.S.

CALIOAD DE LOS E=TRAS: @ C 110
El mismo extra que la edicion en VHS: un mini especial
con lo mejor de Otto, el grefiudo conductor del autobis
escolar. El formato DVD merecia mucho mas.

Lo.\' ot‘f‘

FISTAS OE AUDIO:
Idiomas: castellano, inglés, italiano (todos en 2.0 Surr.).
Subtitulos: castellano, inglés e italiano.

UALORACIAN:
La calidad de una serie como Los Simpson esté fuera
de toda duda, pero seguimos preguntdndonos como
pueden exigir 24 Euros por sélo cuatro episadios, atin
mas si tenemos en cuenta que se ofrecen los mismos
extras que la edicién VHS. En fin, para fanaticos de la
serie y coleccionistas compulsivos.

Incursién en el cine infantil
del director tejano Robert
Rodriguez. Ejerce tanto de
director como de productor y
guionista y cuenta en el
equipo técnico con el genio
musical de Danny Elfman.
Los méas pequefios pueden
jugar a ser espfas junto a los
protas: Juniy Carmen Crtez
(Daryl Sabara y Alexa
Vega respectivamente). .G.

CALIOAD DE LOS E=TRAS: [ BN N N IO

Un disco empleado sélo para contenidos adicionales:
Making 0Of, galerfas de fotos, video musical, juegos en
DVD-ROM... Producto perfecto para pre-adolescentes.

PISTARS OE AUDIO:

Idiomas: castellano en DTS, castellano, inglés y euskera

en 5.1. Subtitulos: castellano, inglés y euskera.

UALORACIAN:
No es un peliculén pero como DVD no se le puede dar
menos puntuacion. A un precio al que se venden otros
discos Gnicos, aqui tenemos una oferta muy completa
para los més jévenes y de una calidad mas que acepta-
ble para que disfruten también los mayores. Robert
Rodriguez ha contado con actores adultos del caché
de Banderas, Carla Gugino, Robert Patrick, ...

Una obra del mitico
=E B Lawrence Kasdan que
& Q recuerda en su factura a peli-
a r" ( culas como Vidas Cruzaqas 0
: la més reciente Magnolia.
Masaico pues, de vidas que
\\Mw i@ \\_f"‘ marchan paralelas unas veces
y en otras ocasiones se entre-
cruzan dando lecciones de filo-
soffa doméstica al espectador.
Inmejorable reparto para este

retrato urbano. .G

CALIOAD DE LOS E=TRAS: IR 1]
Steve Martin demostrando que sabe hacer algo mas
que «payasadas» entre otras virtudes de la obra, mere-
cia mucho més que un flojo «Detras de las cdmaras».

-

PISTAS OE RUDIO:
Idiomas: inglés 4.0, castellano y aleman en 2.0 Surround.
Subtitulos: castellana, inglés y aleman.

0E ]IIU]II. DVD 9

URALORACIAN:

Un trabajo poco fino esta adaptacién para DVD. Se
podia haber tratado mejor el sonido, punto indispensa-
ble en algunas secuencias, sobre todo cuando el ruido
del helicéptero de la policia suena fuera de campo. En
la sala de cine, la fuerza que imprimia la situacion
enmarcada, era esencial. A pesar de su desaprovecha-
miento digital, pelicula con su miga y sin aburrirnos.

086 — I =



Zoolander

| top model masculino D. Zoelander nacié
de la mente de Ben Stiller como gag para

una entrega de premios de moda de la cade- ALUCNANTEE
na musical VH1. Tuvo tanto éxito que repitio al BiverTioo!

afio siguiente y, cinco afios mas tarde, ha conver-
tido a este tarugo en el protagonista de una des-
cerebrada comedia por la que desfilan un torrente
T T de estrellas: Jon Voight, Lenny Kravitz, David
CARACIERSICAS EVECIALES S CONEICIRACION Bowie, Winona Ryder... Stiller se cachondea
del mundo de la moda vy los freaks que pululan
por €, personificados por el propio Derek, su
rival Hansel y el archivillano disefiador Mogutu,
genialmente interpretado por Will Ferrell. B.S.

¥ CALIDAD OE LOS ERTRAS: HEEENEN
Los mentis méas tronchantes jamas vistos en DVD (amenizados por el propio Derek en
castellano) dan paso a unos extras sorprendentes: Comentarios de Stiller y de los
guionistas (subt. en castellano), 5 escenas eliminadas, 5 escenas ampliadas, tomas fal-
sas, gags originales de VH1, spots, créditos finales alternativos y galerfa fotografica.

B FISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:
|diomas: castellano, francés, italiano, inglés (todos en 5.1).
Subtitulos: castellano, francés, italiano, portugués, hebreo, croata, esloveno.

El DVD te permitiré
ver 3 otros famo-
sos, como Moby,
cuya aparicion se
quedc en Ia sala P —
de montaje.

Podras desterni-
llarte con los dos
gags para las
entregas de los
premios Vogue de
maoda de la VHI...

.. Yy ver las entre-
vistas mas absur-
das de Ia historia, |
incluida una de
Stiller 3 si mismo. |

B UALORACION: b 1 =

Los criticos no se ponen de acuerdo con esta pelicula. ;jGenialidad? ; Tomadura de
pelo? Lo Gnico que se puede asegurar es que todo aquel que ha visto Zoolander en la
redaccion no ha podido contener la risotada. Una de las pelis mas divertidas del afio.

Agotados r‘\
los niimeros
del 1 al 11

)

)

(
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REVISTA N° 13 REVISTA N° 14 REVISTAN°15 @ REVISTA N° 16 - REVISTA N° 17
Demos Jugables: -4 Demos Jugables: Demos Jugables: @ Demos Jugables: Demos Jugables:

Ace Combat, Moto Metal Gear 2: ! Maximo, Drakan: ® ICO, Mike Tyson ® Final Fantasy X
GP2, FIFA 2002, Sons Of Liberty, ~ 2t The Ancients’ Heavyweight Rally Championship
Pro Evolution Wipeout Fusion, Gates, Godai,

Jak & Daxter,
Burnout, Dropship,
GTC Africa, Lotus

Championship, Space Race
Challenge, F1 2001, Soccer, Headhunter, Crash Bandicoot, Dynasty Warriors 3, Vampire Night, Moto GP
Extreme G3, ESPN Ecco the Dolphin, Rez, Parappa Herdy Gerdy, Dead or Alive 2,
Skate., Top Gun, Shaun Palmer, The Rapper, Half-Life Formula One 2001
G-Sufers, Projet Twisted Metal Black Soul Reaver 2,
Eden, Thunderhawk Robot Wars

Si quieres conseguir los nimeros atrasados de PlayStation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo.

Recorta o fotocopia el cupén que se adjunta y envialo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid.
Deseo que me envien los siguientes nimeros atrasados: ......
al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envio).

Teléfonos Departamento Suscripciones: (1) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta valida hasta fin de existencias.
Apellidos y Nombre: ......

Direccion: .

L O - NSNS L ——— Provincia:
Forma de Pago:

...................................................................................................................... TEIBTOIO: sussisvismosmmmsrissssssrmr o s s oA in iominasnmnyms s ne s ey A s AR o AR PR RS R AA R0

1 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid.

[ Giro Postal N ... ss s sesensens (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial PlayStation 2 y los nimeros que desea).
Qi Tarjetasde:Credito: N® ..lhiloilind sudisdonlusl svailiniliilind susliadiulindl TIUIBTS sisiiimmimiosssisissosiomenmmmamrassnsnssssssenssrssssssstassstsssassssassnsssserasirssrasmseas aersss orsssseassasssnsansmatssersesensnresasnosarissnsense

Fecha Caducidad ..../..../..../...../ Firma Titular (imprescindible):
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NOVEDADES

Al Caer El Sol Escuela De Genios Superdetective En Hollywood

Tres grandes de Hollywood,
tres como protagonistas: P.
Newman, Gene Hackman
y Susan Sarandon. Entre
los actores de reparto no se
baja la calidad: James
R Garner y S. Channing.
W Todos juntos para contar un
AL CAREL SOk thriller de detectives.

/ Newman recuerda su época

dorada interpretando al listi-

llo de Harper PI. L.G.
CALIDAD OE LOS E=TRAS: 0] ] ][]
Hemos hablado del inmejorable plantel de actores y
ahora hemos de apuntar que como extras contamos
s6lo con un trailer de cine. Un tanto frustrante.

o e ot s
Idiomas: castellano, francés, aleman, italiano e inglés
(todo en 5.1). Subtitulos: castellano, inglés, aleman, etc.

La carétula del DVD es horri-
ble, pero esta es sin duda
una de las mejores comedias
juveniles que nos proporcio-
né la década de los 80. Un
jovencisimo Val Kilmer
interpreta a Chris, un estu-
diante tan inteligente como
indisciplinado. Un cachondo
de mucho cuidado en una
universidad repleta de
superdotados. B.S.

B CALIDAD DE LOS EXTRAS: ][] 1]
Dos trailers de cine y ninguna de ellos es el de la peli-
cula: Hooky Atrapado En El Tiempo.

B PISTAS DE AUDIO:

Idiomas: castellana (mona), inglés (estéreo surround)...
Subtitulos: castellano, inglés, francés, aleman...

La pelicula que catapultd a
Eddie Murphy como una de
las estrellas més taquilleras
de los 80 Ilega al DVD en
una edicién especial que,
con sus abundantes extras,
hace honor a su calificativo.
Por lo demés, es una come-
dia de accién tipica de Jerry
Bruckheimer y su socio
Don Simpson: 4gil y realiza-
da con buenos medios. B.S.
CALIDAD OE LOS EXTRAS: [N I O B [
Coment. del director Martin Brest (subt. en castella-
no). Entrevistas con el equipo técnico y el reparto. Dos

FISTAS DE AUDIO:
Idiomas: castellano, francés (estéreo Surr.), inglés (5.1).
Subtitulos: castellano, inglés, francés, portugués...

URLORACION: EECCOO
A la interpretacin se le une la masica de Elmer
Bernstein y |a direccién de Rebert Benton. Si son
cinéfilos les merecera la pena este titulo. No obstante
como DVD resulta algo caro. No hay nada «en espe-
cial» dentro de los contenidos adicionales y tampoco
tratamientos excepcionales de imagen o de sonido.
Pelicula que se saborea como tal sin més pretensiones.

B UALORACIAN:
La injustificada carencia de extras resta valor a uno de
los lanzamientos DVD més esperados a uno y otro lado
del Atléntico. Ni los criticos mas sesudos se atreven a
cargar contra un filme que aport6 novedad y algo de
frescura a las comedias universitarias de la década de
los afios 80 (Desmadre A La Americana, etc.). La edi-
cién es mala, pero la pelicula merece la pena.

UALORACION:
El documental con la historia de la creacién de la peli-
culay las entrevistas actuales con el reparto técnico y
artistico ya hacen que merezca la pena adquirir esta
edicion especial de Superdetective En Hollywood.
La secuela (dirigida por Tony Scott y también comer-
cializada en una edicién especial para DVD) es mejor,
pero esta primera entrega no te decepcionara.

¢Natalie Portman en El Retorno del Jedi?
Seg(n ha informado MTV, Natalie Portman habria firmado para
rodar, al tiempo que el Episadio /Il nuevos fragmentos de EI
Retorno Del Jedi, destinados a la futura edicion DVD.

Cazador A Sueldo Star Trek N. Generacion 2° Temp.

Steve McQueen vuelve a
encarnar uno de esos perso-
najes «tipo» de los bajos fon-
dos, déndole una inigualable
clase y consiguiendo hacer
que su interpretacion sea
real y crefble. Ni él mismo se
imaginarfa que este seria su
(ltimo trabajo. Ese mismo
afio, 1980, una terrible
dolencia pulmonar terminé
con él fulminantemente. L.G.

CALIOAD OE LOS E=TRAS: I ] 110
Tan sélo un trailer de cine. Hablamos de una produc-
cién de una época en la que no se sofiaba con image-
nes en formato de disco, pero... jy las biografias?

B b S i e
Idiomas: inglés, francés, aleman, italiano y espafiol
(mono). Subtitulos: inglés, castellano, francés, etc.

UALORACION:
La pelicula merece la pena, pero si no se es fan de
Steve McQueen puede costar un poco soltar los
Euros por un producto que no va a ensefiar secretos del
mundo del celuloide o curiosidades para ganar en una
partida de Trivial. Ben Johnson encabeza a los secun-
darios, la mayorfa desconacidos pero que aportan atin
mas intensidad humana a este retrato urbano del 80.

Un fin de verano «Flipante»

El 28 de agosto Lauren Film pondra a la venta en DVD
la Gitima entrega de la Tetralogia de New Jersey de
Kevin Smith: Jay & Silent Bob Contraatacan.

El loable esfuerzo de Paramount al
recopilar los episodios de TV de Star
Trek La Nueva Generacidn continla
s6lo un mes después de
la 12 entrega. Esta 22
' temporada se presen-
ta en el mismo estu-
che de lujo de la ante-
rior, con 6 DVD que
recopilan 22 capitulos emi-
tidos en EE.UU. entre noviembre

B CALIOAD DE LOS EXTRAS: 1 N D I I
El sexto DVD encierra los interesantes extras de esta
segunda entrega: cinco documentales que recogen
hasta el minimo aspecto de la segunda temporada.

B PISTAS DE AUDIO:

Idiomas: castellano, frances (mono), inglés (5.1)...
Subtitulos: castellano, inglés, francés, aleman, 1ta||ano..

B TIPO OE DUO: 6DVD 9

® UALORACION:
Paramount sigue mimando a sus trekkies con un pack
no menos lujosa que el de la primera temporada. Seis
DVD en un estuche de pléstico que quedara de vicio en
|a estanterfa de los fanaticos de Star Trek. Y lo mejor
es que en el lomo de esta segunda temporada ya se
anuncia que comercializaran jlas siete temporadas!
Seré mejor que vaydis haciendo sitio en casa.

Pronuncien el titulo con esti-
lo y propiedad. «Taigerland»
es el nombre de un campo
de entrenamiento para cone-
jillos de indias que viajaran
como carne de cafién hacia
la guerra de Vietnam.
Enésima interpretacion o
explicacion de por qué falla-
ron los yankis en el conflicto.
Rostros précticamente des-
conacidos en Espaiia. I.G.

CALIDAD OE LOS EXTRAS: (B B[]
Detrés de las cdmaras, comentarios del director Joel
Schumacher, el casting del protagonista Colin
Farrell, trailer y spots de televisién. No estd mal.

PISTAS OE AUDOIO:
Idiomas: castellano, inglés y aleman (todos en 5.1).
Subtltulos castellano inglés y aleman.

UALORACIAN:

Lo mejor en cuanto al formato, es la calidad de la
emulsién que crea, en algunas secuencias, una sensa-
cion de desgaste como si de una cinta de los 70 se tra-
tara (es de 2001). Una granulacién més grande v la pér-
dida intencionada de la intensidad de los tonos, emu-
lando a Spielberg con su Soldado Ayan. Lo que mas
falla es el desilachado y flojo argumento.
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abrebotellas
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. Wprmmm | ¢y DMIDWAY

Aprovechando el Mundial de Korea y Japén nada mejor que disfrutar a tope con un
buen juego de futbol. Te ofrecemos la oportunidad de obtener 1 Red Card Soccer, 1
camara y 1 abrebotellas si contestas correctamente a la pregunta antes del 18 de julio.

SRR

¢Qué famoso comentarista pone voz al juego?
A) Inaki Cano B) Matias Prats C) José Luis Moreno
SORTEO <RED CARD SOCCER>

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Sélo tienes que enviar un
mensaje de texto desde tu mavil al nGmero Emﬂ poniendo la palabra PS2R02, espacio

+ respuesta correcta. Por ejemplo, si crees gue la respuesta correcta es la C, deberias
mandar al numero mm el siguiente mensaje: PS2R02 C.

Coste méximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Vlido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero.
No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en
préximos nimeros de la revista. La participacién en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Fecha limite: 18 de julio.
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NOVEDADES Y NOTICIAS
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R gl Y noruego
W . " Ml que tanto
: B ruido armé
en los 80,
vuelve 20
anos mas
tarde al
panorama
musical.

por << Rafa Notario >>

NMUIOMLUAOSICH

i | 1F R [ T
: Homecumlng Lle at VaIIhaII

s seguro que todos los numero-
Esos aficionados a los sonidos

més poppies de los 80 recorda-
rén a los noruegos A-HA. A los més
desmemoriados habra que recordar-
les que fueron ellos los responsa-
bles de aquel adhesivo mega-hit que
fue Take On Me, toda una sensacion
en su momento por su innovador
video-clip, que mezclaba imagenes
reales y de animacién
con una técnica nunca
vista hasta entonces.
Tras un largo paréntesis
en su carrera, el grupo
decidi6 retornar el
pasado 2000 para gra-
bar un nuevo disco y
realizar la consiguiente
gira. Este DVD recoge
el dltimo concierto del
tour, celebrado en su
ciudad natal, Oslo,
entre el delirio de sus
entregadisimos paisa-
nos, ansiosos de volver
a contemplar a sus do-
los en el escenario.

-

B CALIOAD DE LOS ERTRAS: | | ka *

De lujo: cuatro videos de su més reciente trabajo,
entrevistas, documentales de cada uno de los miem-
bros del grupo, imagenes de backstage, biograffa...

B PISTAS OE AUOIO % SUBTITULODS:
Idiomas: noruego e inglés.
Subtitulos: Inglés (concierto) y en inglés, francés e italiano.

B TIPO DE DUD: DVD-9

COMPARMAIA: Warner Music

UALORACION: ‘ ' ,

A pesar del tiempo transcurrido, A-HA siguen fieles a
su Pop melddico y sin muchas pretensiones. Y aunque
las nuevas canciones (Velvet, Summer Moved On...)
parecen augurar una segunda juventud para el grupo,
son sus éxitos ochenteros, The Living Daylights y espe-
cialmente Take On Me, los que levantan al personal.

Tremendo fieston después de un gran
concierto, como debe ser.

Realizacion a Ia dltima moda en el video
Summer Moved On.

Ricky Martin: La Historia

Trece lujosisimos clips,
rodados en lugares tan
sugerentes como las islas
Bahamas, Puerto Rico,
Miami, México, Parfs,
Nueva York, Los Angeles o
Barcelona, para ilustrar las
melodias bailables o senti-
mentales de una de las
grandes estrellas de la
musica latina de la actuali-
dad, en su vertiente més
comercial. Un documento
imprescindible para todos
los rickyadictos y, espe-
cialmente, las rickyadictas de todo el mundo, que hallarén
aqui una inmejorable ocasidn de seguir, afio por afio, las peri-
pecias y evoluciones de su héroe, tanto a nivel fisico e indu-
mentario como musicalmente. Cinco afios decisivos en una de
las carreras més fulgurantes de los Gltimos tiempos, que llevo
a su protagonista de ser el integrante de un grupo infantil, a
liderar las listas de ventas de medio mundo.

CALIDADO OE LOS ERTAAS: 7§ V p

Bien: un documental sobre el artista (en inglés y caste-
Ilano), complementado con una biograffa (también
bilingtie), discografia, y galerfa de fotos.

PISTAS OE AUDIO % SUBTITULOS:
Idiomas: espafiol (canciones). Espafiol e Inglés (extras).
Sin subtitulos. Sonido: Dolby Digital 5.1/ PCM Stereo.

TIPO DE ODUD: DVD-9

B COmMPANEA: Sony Music

UALORACIAN: 100
N N §

La trayectoria del idolo portorriquefio a través de sus
espectaculares videos. Comenzando por Maria, de
1995, hasta la actualidad. Incluye todos sus pelotazos:
Living La Vida Loca, La Copa De La Vida, She Bangs...
Un Greatest Hits en imagenes. Y a ver si las compafii-
as se enteran de que un DVD con todos los videos de
un grupo es mucho mejor que un concierto.

Un, dos, tres, un pasito «p alante» Maria...

090 —LI =



N j0u1  DAVID BOWIE)
e,
Sﬁmsﬂgﬁf o BUDDY GUY

I

KIDROCK

RICHARDS |
e MES TAILOR
THEWHO

Apabullante con-
cierto de mas de
cuatro horas de
duracién, en el
Madison Square
Garden neoyorqui-
no, el 20 de Octubre
de 2001, en home-
naje y a beneficio
de los departamen-
tos de policia y
bomberos de Nueva
York, los llamados
o0 BB «héroes de la Zona
Ceron. Un evento
Gnico para el que se reunieron un buen ndmero de
nombres legendarios del Pop (McCartney, Bowie, Who,
Clapton, James Taylor...), excepcionalmente arropados
por un selecto ramillete de super-estrellas de la gran
pantalla. Abundan los momentos memorables: la elec-
trizante actuacion de The Who, el recuerdo a The
Beatles de Paul McCartney... Una noche para recordar.

E;’/Iy Joel y Elton John, frente a frente

Roxy Music:Live at the Apollo

Elegancia, glamour,
sofisticacian, esti-
lo... Todo eso y
mucho mas en este
fantastico concierto
de uno de los méas
originales y exquisi-
tos grupos de la
historia del Pop.
Roxy Music son
ya un mito viviente,
pero es una alegria
comprobar que, en
directo, Ferry y
compafiia contindan
siendo poseedores de una fuerza y un carisma incom-
parables. Por supuesto, con un repertorio como el suyo
y una audiencia enfervorizada y fanética, la cosa devie-
ne en pura magia sobre las tablas del Hammersmith
Apollo londinense mientras suenan , una tras otra,
esas canciones Unicas: Re-Make, Re-Model, My Only
Love, Love Is The Drug, Dance Away... Una maravilla.

ROXY M

[IVE AT THE APOLLO

4
&

¥ O Ny

T,
Roxy Music, en todo su esplendor.

NDUIOMLUAOSICH

Varios: The concert for New York City

CALIOARD OE LOS EXTAAS: 1‘1 v xv

Aungue no figuran como extras, asi pueden considerar-
se los siete cortometrajes acerca de NY, con las firmas
de Martin Scorsese, Woody Allen o Spike Lee.

PISTAS DE AUDIO ¥ SUBTITULOS:
Idioma: inglés, sin subtitulos.
Sonido : Dolby Digital 5.1 Surround / PCM Stereo

TIPO OE OUD: DVD-9

B COMPAMA: Warner Music

UALORACION: J k‘ J
David Bowie versionando a Simon & Garfunkel, Elton
John y Billy Joel atacando juntos Your Song o los
surrealistas pantalones del gran Howard Stern, son
s0lo algunas de las muchas sorpresas que depard un
acto que fue, més que nada, una declaracion de amor
a una ciudad herida. Muy emocionante para todos los
que quedaron conmocionados por tan terrible suceso.

CALIDAD OE LOS EXTRAS: [} i V
. |

y
Pocos pero sustanciosos: un documental que recoge la

conferencia de prensa previa al show, entrevistas con
los mdsicos e imagenes de los ensayos.

PISTRS OE AUDIO ¥ SUBTITULOS:

[diomas: inglés. Subtitulos: inglés, castellano, francés...

Sonido: Dolby Digital 5.0/Stereo/DTS 5.0 Surround.

B TIFO DE DUD: DVD-9

B COMPAMA: Warner Music

URALORACIAN: J L‘ 0 N'
Ferry, Manzanera, McKay y Spedding de nuevo
juntos en directo para recordarle al mundo unas com-
posiciones que hicieron época y contindan asombran-
do. Y derrachando, ademas, un poderfo que para sf qui-
sieran el 99% de los grupetes actuales. En una pala-
bra: clase. El tipico ejemplo de banda veterana que
todavfa tiene mucho que aportar a la mdsica.

e

La guapisima percusionista, Sarah Brown

CITsS

B TIiTULD: B COMPANER:
Ain mejor DMM

y

Homenaje a N.Y.

W

SAWYER | Desde Medellin

(Colombia), uno de
los lugares mas
violentos del pla-
neta, llegan Tom
Sawyer, la alter-
nativa latina jy en
castellano! a grupos de Punk Rock con-
temporéneo como Green Day o Blink
182. Méxima energfa, velocidad terminal
y guitarras supersénicas en un debut
rompedor como pocos.

David Bustamante

B TITULD: W ComPRALA:
Bustamante Vale Music

AUN MEJOR

| Latin Pop sandun-
guero y cancién

| roméntica son los
ingredientes basi-
cos del estreno en
solitario del benja-
BUSTAMANTE min de OT.
Canciones con la firma de compositores
de postin (KC Porter, J. C.Calderén...) y
la bien conacida vehemencia del canta-
bro se unen en un disco que va a partir la
pana en todos los chiringuitos.

B TiTULO: B COmMPANEA:
The Eminem Universal
Show

El rapero més
odiado de América
vuelve a solivian-
tar a los paladines
de la correccign
politica de este
== mundo con The
Eminem Show, su nuevo compendio de
ritmos barriobajeros y rimas vitridlicas. El
mejor disco del «Marilyn Manson del
\ Rap» incluye, en esta edicién especial, un
Bryan Ferry, feliz. divertido DVD de regalo.

-qmms e =T _

W TITULO: B ComPARNLRA:

Los mejore s Sony Music
duetos de la H.

A Veinticuatro de los

mas célebres due-
tos de las historia
del Pop se dan cita
en este doble
disco. Soul, Funk y
Rock de los 60 a
los 90 en las voces de artistas mitol6gi-
cos unidos en momentos irrepetibles:
Gainsbourg y Birkin, George Michael
y Elton John, Diana Ress con Marvin
Gaye... Para escuchar en pareja.

EMIN3IM

oA s ORI roceTARY

Comienza el show.

Esto si es glamour.

— = 091
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LOS MEJORES COCHES

<< José Luis del Carpio >>

Lo gue no habia
que dejar de ver

1 Alfa Romeo Giugiaro Brera

Un prototipo que equipa un V8
de 400 cv que marcard las lineas
futuras de disefio de Alfa.

1 Audi Coupe

El A4 recibe su carroceria con-
vertible. Uno de los cabrios méds
elegantes del mercado.

- -8

1 Chevrolet Corvette
El eterno deportivo americano
llega a su quinta época conun |
motor V8 de 344 caballos.

e

-

-

o]

-

1 Chrysler Crossfire

Potente aspecto para un biplaza
muy americano y agresivo que
ofrece 218 caballos de potencia.

= (j =

Ya en las carreteras, el nuevo

utilitario de Citroen destaca por

su disefo y su originalidad.
N .-

1 Daewoo Kalos

71y 80 caballos de gasolina
compondran la oferta de este
precioso utilitario coreano.

Ya a la venta, el nuevo Fiesta es
un «mini-Facus» que revolucio-
nara su categoria.

Salon Internacional del Automaovil de Madrid

Del 24 de mayo al 2 de junio, Madrid
fue la capital mundial de |la automocion

........................................................................................................................................................

La cuarta edicidn del Salon Internacional del Automavil de Madrid mostro
todas las novedades de un sector en incesante evolucién tecnoldgica

a historia del Salon del
LAutomévil de Madrid es tan

corta como intensa. Desde que
abrié sus puertas en el afio 96, el
crecimiento ha sido constante, con-
virtiéndose en Internacional desde
el afio 2000, y siendo la edicion de
este afio la més potente de su tra-
yectoria tanto por presencia de mar-
cas y publico, como por el desem-
barco de novedades. 600 periodistas
acreditados antes del comienzo de
la feria, més los que lo hicieron a lo
largo de ella, son un buen ejemplo
de la creciente importancia del
gvento. El Saldn da la oportunidad a
todos los aficionados de acercarse y
ver en directo toda la oferta de las
diferentes marcas (salvo 4 fabrican-
tes que, por razones diversas no
quisieron acudir). Ademas, es una
buena oportunidad de acceder a
descuentos importantes que sélo se
pueden conseguir mientras se cele-
bra esta gran feria de muestras y
que dificilmente podrian igualarse
en las negociaciones habituales con
los comerciales de los concesiona-
rios. Pero ademés de evitar el pere-
grinaje por las diferentes marcas y
ver toda la oferta disponible al con-
junto, la gran aportacién al visitante
es comprobar la evolucién tecnol-
gica y conceptual del sector, tanto

La nueva berlinetta de

Ferrari, el 575M Maranello, el

centro de todas las miradas.

1 Hyundai Getz

Un utilitario con pinta de mono-
volumen (es la moda) y con una
generosa oferta de motores.

LEYNER Eon
P kiiliz] oz Mzrczdz:

de disefio como de solucio-

nes préacticas. Esto esté representa-
do en los Concept-Cars, que si bien
pocos de ellos Ilegan a ser fabrica-
dos en serie, sf que muchos de sus
recursos acaban aplicandose a
modelos de calle en un futuro no

demasiado lejano (incluso coches
como el 206 cc, que inicialmente
sélo era un ejercicio de disefio, se
acabg fabricando por el entusiasmo
que causd entre los visitantes). En
este aspecto, y aunque la mayorfa
de los prototipos presentados ya

Marcas ausentes

Cuatro importantes fabricantes
no acudieron por diversas razo-
nes al Salén. Saab,
Mitsubishi, Honda y Porsche
no estuvieron presentes, a pesar
del importante tirén que para el
plblico tienen sus vehiculos,
especialmente Porsche.

<Desde el mas aparatoso vehiculo industrial, hasta
el prototipo mas vanguardista participa en el Salon>

1 Jaguar X-Type V6

Primer Jaguar con traccion
delantera con motor V6 de 2
litros que ofrece 157 caballos.

1 Lancia Thesis

Lujo con un disefio absoluta-
mente rompedor, y con motores
de hasta 215 caballos.

eran de sobra conocidos por los afi-
cionados, esta claro que no es lo
mismo verlos en una revista, que
poder casi tocarlos y verlos in situ.
Ademas, y dejando un poco de lado
los fabricantes de coches, en el
Saldn tienen una importante presen-
cia los fabricantes de equipos multi-
media para el automdvil, con las
soluciones mas sofisticadas para
convertir el coche en la experiencia

1 Mercedes CLK

En plena campanfia de lanza-
miento, el CLK mostro su impe-
cable disefio en el Saldn.



audiovisual mas impactante.
Compafifas aseguradoras y de servi-
cios, revistas del sector, empresas
especializadas en Tuning y hasta
escuelas de conduccién tienen tam-
bién un papel destacado en la
muestra. Pero sin duda, lo que lleva
al visitante a acercarse al Salon son
\ los coches, y desde los vehiculos
% industriales mas aparatosos
hasta el utilitario mas modes-
to, tienen su pblico. Es

El Alfs Brera y su
Sisternis de apertura,
GE [UERS tipo «3/35
GE GaVIGEIS>.

€lll'OS

NOMBRE

innegable que estér a un metro de
un Ferrari 0 un Lotus y, en algunos
casos, poder sentarse en ellos, es
una experiencia nada habitual, pero
no hay que olvidar que de esta visi-
ta se puede salir con las ideas mas
claras sobre qué coche comprar o,

47 fabricantes de coches, 28
marcas de equipos multimedia,
197 empresas relacionadas con
la automocidn, 92.000 metros
cuadrados, 8 pabellones, 5
euros la entrada entre semana,
8 euros el sdbado y domingo...

por qué no, con una negociacion ya
hecha para adquirir un vehiculo a un
precio considerablemente inferior al
que se ofrece, como ya hemos
comentado, en un concesionario
convencional. Mostrar todo lo que
estaba presente en el salon nos lle-
varfa media revista, y por eso
hemos querido hacer una pequefia
seleccion de los modelos que més
nos impactaron. Desde prototipos
revolucionarios, hasta coches que
seran futuros lideres de ventas.

. NOVEDADES, CONCEPT CARS, OFERTAS
~ STANDS RBRRROTADOS EN FIN DE SEMANRA

APELLID0S

DIRECCIGN

POBLACIEN

CO0IG0 POSTAL

PROVINCIA

TELEFOND
TARJETA CLIENTE
& Direccin e-mail

MODELO DE CONSOLA
ST N0 NiMeRo

Rover TCV, Ia estrella de los Concept-Cars de Ia marca.

<El Salén
del Automovil
permite
adelantarse
unos aios y
comprobar
como seran
los coches
del mafiana>

Los datos personales obfenidos con este cupsn serén infroducidos en un fichero que esté registrado en la Agencia de Proteccién _de Datos, Para la rectificacién

© anulacion de algin dato, deberas ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atencion ol Cliente llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una

carta certificada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F 28031 - Madrid.
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>> PLAYSTATION 2
REVISTR OFICIAL ESPANA

PlayStation.2

Jullo 2002

01- FINAL FANTASY X
(SQUARRESDFT)
METAL GEAR SOLID 2
(KONAMI)

MEDAL OF HONOR
FRONTLINE (ER GAMES)
V-RALLY 3
(INFOGRAMES)

VIRTUR FIGHTER Y
(SEGR)

SPIDER-MAN

(SONY C.E.)
SMASH COURT TENNIS
(NRMCO)

del 1 al 30 de mayo

FINAL FANTASY X

GRAN TURISMO 3
(PLATINUM)

VIRTUR FIGHTER Y
METAL GEAR SOLID 2:
SONS OF LIBERTY

GTA I

PRO EVOLUTION SOCCER
TEKKEN TAG TOURN.
(PLATINUM)

MANAGER DE LIGR 2002
MUNDIAL FIFR 2002
INTERNATIONAL SUPER
STAR SOCCER 2

— = 085



TODOS LO

LOS
FAVORITOS

»

nuestros favaritas de jullo 2002

01- THE ELF:
BRITNEY'S DANCE BEART
THE SCOPE
V-BALLY 3
NEMESIS:
PRISIONER OF WAR
R. DREAMER:
SPIDER-MAN

TOP » The EIf

SPIDER-MAN

DANI3PO

V-RALLY 3

ANNA

BRITNEY'S DANCE BERT
DE LUCRAR:

V-RALLY 3

MOLOKRI

ROLAND GARROS 2002
CHIP & CE

ROLAND GARRDS 2002

> L0S MAS
ESPERADOS

01- DEVIL MAY CRY 2
[CAPCOM)
GTA: VICE CITY
[ROCKSTAR)

PRO EVOLUTION SOCCER 2

(KONAMI)
SILENT HILL 3
(KONAMI)
COMMANDOS 2
(PYRO STUDIOS)

096 —_I =

S

JUEGOS DE

™ OMBRE DEL JUEGD:
Medal Of Honor: Frontline

= comeAntA: EA Games
= DISTAIBUIDOR: Electronic Arts
® PUNTUACION: 93

® nomeno: 17

B NOMBRAE DEL JUEGD:
Melnl Gear Solid 2

] EUHPHHIHx Konami
® DIsTAIBUIDORA: Konami
# PUNTURCION: 9.5

® nUmeRa: 13

W NOMBRE DEL JUEGO:
NBA Hoopz

o EumPﬁnlm Midwuy
= msmmumum Virgin
ES PUHTUHEIDH 85

- numenRo: 3

NBA Live 2001
® companta: E.A. Sports
™ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts

# PUNTURCIAN: 8.2

= nOmERD: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Midnight Club

® compANtA: Rockstar Games
W DISTAIBUIDOR: Proein
® PUNTUACION: 7.8

= numena: 1

M NOMBRE DEL JUEGO:

Mike Tyson Heavyweight Ch.
® compANtR: Codemasters
[} msm;aumnr\z Proein

B punTuHﬁnn: 82

W numena: 17

W NOMBRE DEL JUEGD:
Monstruos S.A.

® compANtA: Disney Int.

¥ DISTAIBUIDOA: Sony C.| E
¥ PUNTURCION: 6.4

= nomer: 13

W NOMBARE DEL JUEGO:
NBA Live 2002

n msmaumum Elamm: Ans
= vumuﬁnnn !2

- HI.II’IEML “

¥ nOMBRE DEL JUEGD:
Moto GP

® comeANtA: Nameo
= nIsTareuInom: Sony C.E.
® PUNTUARCION: 9.4

® nUMERD: 3

® NOMBRE DEL JUEGD:
Moto GP 2

= comPANtR: Namco
m pisTareuinoA: Sony C.E.

® PUNTURCION: 9.4

W numero: 13

PlayStation2

9 ™ NOMBAE DEL JUEGD:

M‘&m NBA Streot

[ ] :nnpnmn. E.A. Spnm BIG

® DISTRIBUIDOR: Elummuc Ans
® PUNTUACION: 3.0

L] HOE'IEID: 6

¥ NOMERE DEL JUEGD:
New York Rlca

= PLII’ITLIHBDH( 5.3
l I‘\I.IF\EHDx 12

M NOMBAE DEL JUEGD:
NFL Quarterback C. 2002

= compAnt: Accloim
» msTniuumnn: Acclaim
-‘Punmnnnnx I:.Sv |
mnnencs

M NOMBAE DEL JUEGD:
Onimusha Warlords

® compPANtR: Capcom
B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts

® punTUACION: 9.0

® NUMERD: 6

W MDMBAE DEL JUEGD:
Operation Winback

L] mmPHmn Koei
| ms‘meumnnx V'rgm
[ ] Purrrua:mn 89

® UMERD: 5

W NOMBRE DEL JUEGD:
Ornlmn Scion of Sornary

. CEI’IPHme ESP

L FUﬂTUHﬂQﬂ 7»5

I HHHEHUI 1

W NOMBRE DEL JUEGD:

W NOMBAE DEL JUEGD:
Paris-Dakar Rally

B comPALR: Ancluim

= mﬂnmumum Acclllm

L FLIl'ITIJFIEIﬂI'I 8.1

W nUMERD: 9

W NOMBAE DEL JUEGD:
Pato Donald Cuac Attack

- cunnﬂn!n UBI Soll
L] msmaumnm BlS k

™ PUNTUARCION: lo
W n0MERD: ~

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
NHL ZM'I

® NOMBRE DEL JUEGD:
Mr. Moskeeto

® comPANtA: Fresh Games
™ DISTRIBUIDOR: Proein
® PUNTURCION: 8.4

B nOmER: 16

tation.2

¥ NOMBAE DEL JUEGD:
NHL 2002

DiayStation.e

MUSICGENERATOR 2

B NOMBAE DEL JUEGD:
MTV Music Generator

= compAntA: Codemasters.
= DISTAIBUIDOR: Codemasters
® PUNTURCION: 9.0

® nimero: 6

MayStation 2

Mundlll Fl FA
002

W NOMBAE DEL JUEGD:
Mundial FIFA 2002

® compPANEA: EASpom
L] msnmumnn Elenlmchﬂs
- Pum‘ununm 9.0

W nomeno: 17

W NOMBRE DEL JUEGD:
MX 2002

= compANtA: THA
= DISTRIBUIDOA: Proein
= PUNTUACION: B.6

= nomemo: 10

W NOMBAE DEL JUEGD:
MX Rider

m conPANtR: Atari
® DISTRIBUIDOR: Infogrames
™ PUNTURCION: 7.5

o nomeno: 11

W NOMBARE DEL JUEGD:
NHL Hitz 2002

= I:DNFHI\IH: Mndw.y
¥ DISTRIBUIDOR: vlmm
= Purrrumnn- 86

= nimed: 10

M NOMBRE DEL JUEGD:
No One Lives Forever

™ cOmPANIA: Fox Immcl

= msmmumum V‘vnndl

W NOMBRE DEL JUEGD:
Fuler Pan: La Leyenda de...

l COMPANEA: Dunav Int.

] ms-rnmumum Snnyc
® PUNTURCION: 1.9
B n0meRg: 15

] EﬂﬂFﬂme In'unrnmn }

] nxsThmumnnx Iniounma; -
= Furrmm:mn 93 e I
L] nﬂmenux 6

W NOMBAE DEL JUEGD:
Pirates: The Legend...

® compANtA: EA Games
™ DISTRIBUIDOA: Electronic A.

® nUMERD: 16

M NOMBRE DEL JUEGD:
Polaroid Pete

& comeAtts: JVC-lrem

® DISTAIBUIDDR: Virgin

® punTURCION: 7.8
o nomero: 14

W NOMBRE DEL JUEGD:
Project Eden

L] mmFﬂmn Eidos
] msmmumm Pmum
L] PunTuHI:{an 6.4

l numeno: 10

M NOMBAE DEL JUEGD:
nunkn 11 Revolution

L] tnmPann E.A. Games
L] msrmnumnn Elummc Ans
= Pun'ruﬂnnn, 92

= nOMERD: 4

W NOMBRE DEL JUEGD:
Rayman Revolution

® comeANtA: UBI Soft
= DISTAIBUIDOR: UBI Soft
® PUNTURCION: 8.5

= nomero: 1

™ NOMBRE DEL JUEGO:

RC Revenge Pro

® comprft: Acclaim ‘
= DISTAIBUIDOR: Acclmm
 PUNTUACION: 7 5

= nomeno: 1

W NOMBAE DEL JUEGD:
Rnndyz Rumble anmn Round 2

] LDMPHMH Mldwny
W DISTRIBUIDOA: V|rnm
= Punrumnm 9.0

B numenn: 1

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Red Faction

® comeANtR: THA
® DISTRIBUIDOR: Proein
® PUNTURCION: 8.5

® nOmerD: 5

M NOMBAE DEL JUEGD:
Resident Evil Code: Veronica X

] tanamﬁ Cu;u:nm
B DISTAIBUIDOR: Elucunchm
= PUNTURCION: 9.0

@ nOmerD: 9

W NOMBRE DEL JUEGD:

Oni

L] EDNPAﬁXH: Rnckslnr‘G‘umu;
= msfmumuh Prnem )
E PLIr'ITLIHEIm'I 75

B nUMERD: 2

® NOMBAE DEL JUEGD:
Portal Runner

® comeAnta: 300

M NOMBAE DEL JUEGD:
Pro Evolution Soccer

® compANtA: Konami
= DISTAIBUIDOR: Konami
W punTUACION: 93

= numeno: 10

wrmE R

=

W NOMBAE DEL JUEGD:
Resident Evil Survivor 2

® comPANtA: Capcom
® pIsTRIBUIDOR: Electronic Arts
® PUNTURCION: 6.5

® nUMERD: 16

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
Rez

B COMPANIA: Ssnu
= msmmumum Snny C. E
= PUNTUACION: BZ

B nOmeRD: 12

B NOMBAE DEL JUEGD:
Ridge Racer V

L] [umPRmH Namco
] uls'mmumnn Snnv CE
= F'un'ruﬁcmm 9.0

® nUmMERC: -

W NOMBAE DEL JUEGD:
Rinu of Red

l EnHPHnIH Knnnm:

= prsTarauImon: Konami
W punTUACIAN: 8.3

B nimens: 6

M NOMBRAE DEL JUEGD:
Rugby

m comPANtR: E.A. Sports
@ nzs'rhmumnn Elect. Ans
- Pun'ruﬁl:mn 51

= nomemo: 7




M NDMBAE DEL JUEGD:
Rumble Racing

® comerntR: E.A, Games

" uxsTnmuluun Elmr Arts
® Pumuﬁcmn 86

® numema: 6

W NOMBAE DEL JUEGD:
Salt Lake 2002

® compRtA: Eidos
® DISTRIBUIDOA: Proein
¥ PUNTURCION: 8.3

® numeno: 14

¥ NOMBRAE DEL JUEGD:
Shadow Hearts

= comeANtA: Midway
= pISTRIBUIDOA: Virgin
W PuNTUARCION: 8.2

® nomeno: 14

| ® nimeno: 17

W NOMBAE DEL JUEGD:
Smash Court Tennis Pro Tourn.

m comeANtA: Namco
® DISTRIBUIDOA: Sony C.E.

¥ PUNTURCION: 9.2

¥ NOMBRE DEL JUEGD:

Star Wars Racer Revenge

® compANtR: Lucas Arts

™ DISTRIBUIDOA: ‘Elsmr‘ Arts
® PunTUACION: 8.6

= nomena: 15

Playstation.2

B NDMBAE DEL JUEGD:
Smung[nls Run

] EumPHﬂXHn Rockstar
L msTnxamem Prnam
& PUﬂTLlHL[Onx

& nOmero: -

B NOMBAE DEL JUEGD;
Smuggler's Run 2
® comeAntA: RockStar

™ DISTRIBUIDOA: Proein

¥ PUNTURCIGN: 8.6

® nUMeno: 12

W NOMBAE DEL JUEGD:
Shadow of Memories

L] CDNFH‘HIHx Konami

™ [ISTRIBUIDOA: Konami
= PUNTURCION: 8.4

W nimera: 3

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Shadowman: 2econd Coming

® compRALA: Acclaim
® DISTRIBUIDOA: Acclaim
™ PUNTURCION: 7.0

® nimeno: 16

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
Shaun Palmer’s Pro Snowb.

® comPANER: Activision
= DISTRIBUIDOA: Proein
= PUNTUACION: 8,7

® numeno: 12

B NOMBAE DEL JUEGD:
Silent Hill 2

® comeAntA: Konami
® DISTRIBUIDOA: Konami
® PUNTURCION: 9.2

® nimeno: 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
Silent Scope

L] EDI'\‘F’HMR: Konami

® DISTRIBUIDOA: Konami
B PunTuﬁ:mn: 81

= nomero: 3

W NOMBRE DEL JUEGD:
Silent Scope 2

® compAntA: Konami

® DISTRIBUIDOA: Konami
® PuNTUACION: 7.9

® nomemo: 11

W NOMBRE DEL JUEGOD:
Silpheed

| = :umPme Game Arts
L ] msmmumnm Virgin
@ PUNTURCION: 9.0

| = nomeno: 3

W NOMBAE DEL JUEGD:

| Soul Reaver2

= compANtA: Eidos
™ DISTRIBUIDOA: Proein
= PUNTUARCIGN: 8.0

= nimeno: 12

™ MOMBRE DEL JUEGD:
Space Ace

® comeAdtR: Digital Leisure
L] x‘ns‘rnmum‘na; Proein

W PUNTUACION: 7.2

= nimeno: 6

W NOMBRAE DEL JUEGO:
Space Channel 5

] EDNPH’!‘IIH: Sega

® DISTATBLITOA: Sony C.E.
E FLII:ITUREIﬂnx 83

™ numero: 14

W NOMBAE DEL JUEGD:
Space Race

= compRNtA: Infogrames

¥ DISTRIBUIDOR: Infogrames
= PUNTURCION: 8.9
= numero: 11

W NOMBRAE DEL JUEGD:
Splashdown

W compANt: Atari
® DISTRIBUIDOA: Infogrames
= PuNTUARCIGN: 9.0

B nomeno: 11

¥ NOMBAE DEL JUEGD:
Spy Hunter

™ compANIR: Midway
= DIsTRIBUIDOR: Virgin
® PUNTURCION: 9.0

= n0mero: 9

™ MOMBRE DEL JUEGD:
SSX: Snowboard SuperCross

® compantA: E.A Sports BIG
® DISTAIBUIDOR: Electr. Arts
® AunTUACION: 81

W nimeno: 1

™ NOMBRE DEL JUEGD:

| Sky Odyssey

= cnmP‘HnIa: Sony C.E.

® DISTRIBUIDOA: Sony C.E.
ks pum’uﬁnnnx 92

® nUmero: 5

™ NOMBAE DEL JUEGO:
Sled Storm

® compAntR: EA Sports BIG
¥ DISTRIBUIDORA: Electronic Arts

= PuNTURCION: 9.0

= nUmeno: 15

® numeRa: 12

W NOMBAE DEL JUEGD:
SSX Tricky

= compantA: EA Sports BIG
™ pISTAIBUIDOR: Electr. Ants

¥ PUNTUARCION: 8.8

W NOMBRAE DEL JUEGD:

Star Wars Jedi Starfighter
W corPAEA: Lucas Arts

® pisTaeuIDOA: Electr. Arts
® PunTUACIGN: 9.1

= nimeno: 15

MlayStation.2

7 yn m\‘\

™ NOMBRE DEL JUEGD:

Star Wars Starfighter

™ compANLA: Lucas Arts.

8 DISTAIBUITOR: Electr. Arts

® PUNTURCION: 9.2

= nomeno: 3

W NOMBAE DEL JUEGD:
State Of Emergency

L] :ﬁmﬂﬁmm Rockstar
® DISTRIBUIDOR: Proein
¥ PUNTURCION: 8.5

| ® nomena: 15

W NOMBAE DEL JUEGD:
Streot Fighter EX 3

® comeAntA: Capcom
® piSTRIBUIDOA: Electr, Arts
W PUATUARCION: 85

W nimemD: 3

™ MOMBRAE DEL JUEGD:
Summoner

® comeRtA: Volition

¥ DISTRIBUIDOR: Proein

¢Sah|asque_ y
.Final Fantasy X es el
Gnico juego que ha sobre-
pasado los dos millones
de unidades vendidas en
Japén, recibiendo el
galardén Doble Platinum
de los PlayStation Awards
2002?

aysal .\
TARS WARS

5/:/ .r/z;amp

W NOMBAE DEL JUEGD:
Super Bombad Racing

® comeantA: Lucas Arts

*| ® DIsTRIBUIDOA: Electr. Arts
® PUNTURCION: 7.2

| ™ nomepo: 6

B NOMBRE DEL JUEGD:
The Flintstones Viva Rock V.

= comeAnta: Toka
¥ pIsTRIBUIDOR: Virgin

W PUNTUARCION: 8.2

® nUmeno: 5

¥ NOMBAE DEL JUEGD:
The Mummy Returns

= compANtA: Universal
¥ DISTRIBUIDOR: Vivendi

il = PunTuRCION: 7.2

B NOMBRAE DEL JUEGO:
The Simpsons Road Rage

= comeanta: Fox Interactive
¥ DISTRIBUIOOA: Electr. Arts

 PUNTURCION: 9.0

¥ NOMBAE DEL JUEGD:
Theme Park World

® compAntA: Bullfrog
W misTRIBUIDOR: Electr. Arts
® PunTURCION: 7.7

= nOmeAo: 1

W NOMBAE DEL JUEGD:
Thunderhawk: Operation Phoenix

® comeAntA: Core
¥ DISTRIBUIDOR: Proein
% PUNTURCION: 8.4

® nomeno: 10

M NOMBAE DEL JUEGD:
Tiger Woods PGA Tour 2001

® comeantA: E.A. Sports
® DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
® PUNTUACION: 8.0

™ nUmeno: 4

W NOMBAE DEL JUEGD:
l Tiger Woods PGA Tour 2002

= comeaftA: E.A. Sports
® DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
¥ PUNTURCION: 8.3

= nomeno: 15

® NOMBRE DEL JUEGD:
Time Splitters

& PUNTURCION: 7.0

W nUmERD: -

®3 W nOMEAE DEL JUEGD:
:PrK Super Bust A Move
a

°ve| m compAnts: Taito
S DISTAIBUIDOR: .Acclnim
 PUNTUARCION: 8.2
m a0an| @ NOMERD: 1

| = nomene DeL JugcD:
| Surfing H30

PayStation.@

® carPANtA: Rockstar Games
|
|| = DisTArBuTDOR: Proein

| ® PunTuACIGN: 7.8

® nomeno: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Tony Hawk’s Pro Skater 3

= comeAntA: Activision
™ DISTRIBUIDOR: Proein

% PUNTURCION: 9.5

® nimemo: 12

M NOMBRAE DEL JUEGD:
Top Gear Dare Devil

® comeRNtA: Kemco
W DISTRIBUIDOR: Proein
# PUNTURCION: 8.0

® nomerD: 1

TOP > JAPON

PlayStation.2

KONAMI
lunio 2002

WINNING ELEVEN &
(KONAMI)

FIFAR WORLD CUP 2
(ER-SQUARRE)
KONOHANA 2: U.R.
(SUCCESS)

2002 FIFA WORLD CUP
(ER-SQUARRE)

MOBILE SUIT GUNDAM G.A.
(BANDAI)

NATUIRO

[PRINCESS SOFT)
NECHU PROF. BASEBALL
(NAMCO)

KINGDOM HERRTS
(SORUARRESOFT)

FINAL FANTASY XI
(SQURRESODFT)

DISNEY GOLF CLASSIC
(CAPCOM)

PaySiotion.2

lunio 2002

01- ALL-STAR BASEBALL 2003
(RCCLAIM)
FINAL FANTASY X

(SQUARE-ER)

02-

™ DMBRE DEL JUEGD:
Tekken Tag Tournament

= comeAntA: Namco
® [ISTRIBUIDOR: Sony C.E.
® PUNTUARCION: 93

W ndMeRD: 1

™ NOMBAE DEL JUEGD:
The Bouncer

® compANtA: Squaresoft
W DIsTRIBUIDOA: Sony C.E.
W PUNTURCION: 9.2

® numeno: 5

W NOMBRE DEL JUEGD:
Top Gun Combat Zones

= compANtA: Titus
W DISTRIBUIDOR: Virgin
# PUNTUARCION: 7.0

® numeno: 11

03- GRAN TURISMO 3 R-SPEC
(SONY C.E.R.)

04- GTA I
(ROCKSTAR)

05- HIGH HEAT BASEBALL 2003
(3D0)

06- HOT SHOTS GOLF 3
(S.C.E.R.)

07- MADDEN NFL 2002
(ER SPORTS)

08- MRAX PAYNE
(ROCKSTAR)

0S- METAL GEAR SOLID 2
(KONAMI)

10- NBR 2K2
(SEGR)

—_ = 097



C =T FL_ T

TODOS LOS

W NOMBRE DEL JUEGD:
Twisted Metal: Black

= cnmpﬁnm Sony C. E
u msmmumun Sony cl E
£ FUHTURDDI’!: sz

B nOmERD: 9

W NOMBRE DEL JUEGO:

Unreal Tournament

i tﬁn‘nnﬁl‘n In’luvn.r.nma.s

= uxsrnmumun Inlonmmes
PLIV'ITUHCIGI‘) 57

B NUMERD: 6

M NOMBRE DEL JUEGD:

Vampire Niuhl

L] I:EIV'IPHDIH Nnmcn

[ ] ms‘mmumun Snny C E.
unruﬁunn 79

= ninen: 16 -

JUEGOS

® NOMBAE DEL JUEGD:
ictorious Boxers

= CGNFHNH Empms

u msmaumnr\ Flunm
£ Fumumnnx 90

® nomeng: 10

W NOMBAE DEL JUEGD:
irtua Fighter 4

= CorPANIR: Sega
] uxs‘mmumnm Snny Cl E
% PUNTUACION: 95

= nOMERD: 16

M NOMBRAE DEL JUEGD:
Warriors of Miuhl & Magic

[} cnnwﬁnlm JDO
msmaumnnx V'rnm
B PUHTUHEDH( E.Z

| = nomena: 4

& Britney's

W NOMBAE DEL JUEGD:
WDL ThunderTanks

= comPANtA: 300
o DISTRIBUIDOR: Virgin
 PUNTUACION: 2.3

= nOmERD: 6

W OMBRAE DEL JUEGD:
WDL WarJetz

® ComPANIA: :!Do

= DISTATBUIDON: qum

PUNTUACTON: 4.0

5| = nomeno: 7

' @ NOMBRE DEL JUEGO:

WlpuOnt Fusion

[ ] EﬂﬂPﬂme Snnv CE.

¥ DISTRIBUIOOR: Sony CE
@ FU"TUHDDI’I! 92

= nomeno: 13

A

i

W NOMBAE DEL JUEGD:

| Woody Woodpecker

= comPANtR: Eidos

W DISTAIBUIDOA: Cryo

# PUNTURCION: 7.8

® nomeno: 13

W NOMBRAE DEL JUEGD:
World Rally Championship

= compPANEA: Sony I‘LF_

¥ DISTRIBUIDOA: Sony C.E.
# PUNTUACION: 9.3

= nimeno: 11

M NOMBRE DEL JUEGD:
W.W.F. Smackdown!

= compAnta: THQ

%| = DISTAIBUIDOR: Progin

 PuNTURCION: 8.3
= numeRD: 14

Dance Beat

Playstation.2

.‘m

i

H NOMBAE DEL JUEGD:
Xtreme GIll

® comPANtA: Acclaim

W DISTRIBUIDOA: Acclaim
 PUNTURCION: 8.4

® nUmERD: 8

M NOMBRAE DEL JUEGD:
X-Squad

= comPANtR: E.A. Games
W DISTRIBUIDOA: Electr. Arts
® PUNTURCION: 7.8

l nUmena: 2

W NOMBAE DEL JUEGD:
Zone of the Enders

= comPANtA: Konami
W DISTAIBUIDOA: Konami
= PUNTUARCION: 9.0

= nUMERD: 4

"""‘3 Evculutu:ln y V-Rally 3. E3 2002: Ape Sl:ap_e 2 E“ _
- Stitch, Kingdom Hearts, Primal, Ratchet & Clank y

&
-
e

REWIcli No te pierdas el fantastico DVD-Rorm

Rovista Oficial - Espafia

jHarés lo que sea para conseguirlal * E| contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a PlayStation 2 Revista Oficial Espafa.
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", Le TOUR DE FRANCIA

por fin en tu consola'!

' Encuentra los equipos
oficiales del
TOUR DE FRANClA

DISPONIBLE PARA
PlayStation 2 y Xbox.

DIVIERTETE CON
TUS AMIGOS

EN EL MODO DE DOS
JUGADORES.

TOUR DE France © 2002 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED P ———— TR —'

Tha Konarmi TOUR DE FRANCE Game i made under an official kcensa of Amaury Sport Onganisation ——

(A.S.0.) and the TOUR DE FRANCE is a Trade Mark of La Societe cu TOUR DE FRANCE " /

Ubrary Programmes. GECATLAS - C2001 Q.a c 2 g ;

Microsolt, Xbox et s logos XDox sont 3ot Jos mar s O V 20u0ft Corporation. sOit s Margues > . { /
déposdos de Microsoft Corporation. PlayStation .‘ s rogotored wademark of Sony Computer g . \

Entertanment INC. All rights reserved. g )\ KONAMI @






