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iDéjalos K.O.!. Ya sea como Tyson o contra Tyson, vas a probar el sabor del
dolor....jintenta probar también el de la victorial. Dispones de mas de 600 golpes
diferentes, con movimientos ilegales , golpes personalizados y combos. Castigos brutal
un round tras otro, accion sin pausa que saciara tu sed de un buen combate. Maniobr
agresivas, bloqueos intutivos, fintas rapidisimas. Bombea tu adrenalina y preparate pa
conseguir un K.O. letal. Consigue ya un equipo de primeros auxilios. Alguien va a
terminar mal... muy mal.

El motor PAIN™ de dano facial te 16 pesos pesados profesionales y Destroza a tu oponente en 9 Crea tu propio boxeador : 40
muestra la brutalidad del boxeo. 20 escenarios internacionales modos de juego partes corporales personalizables

BOXER APPEARANCE
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Final Fantasy X es la obra maes-
tra con la que hemos sofiado
desde hace casi un afio, es el

nuevo exponente de la fuente de
la eterna juventud de la que sélo parecen beber los
programadores de Square. Es lo que todos esperaba-
mos y un poquito mas. Pero no esta doblado al caste-
llano y la conversion al sistema PAL deja mucho que
desear. Hace muy poco tuvimos el inmenso placer de
entrevistar a cuatro figuras estelares del staffde la
compafiia japonesa y, por supuesto, les preguntamos
por qué no se habia doblado el juego a otros idiomas
europeos como el espafiol y si incorporaria la anhela-

et =

<< Marcos Garcia >>

da opcion de los 60 Hz. La respuesta a ambas cuestio-
nes fue la falta de tiempo. El doblaje de la version
americana es brillante y necesito de la participacion
de 39 actores profesionales. Es posible que el factor
tiempo sea importante, aunque se nos antoja que el
econdmico ha marcado mucho mas esta decision.
Tener Final Fantasy X doblado al castellano habri_a
sido el bocado més exquisito de la historia y nos lo
hemos perdido. Es casi imperdonable pero lo es mas
aun que no hayan sido capaces de ofrecernos una
conversion PAL a pantalla completa y con opcion de
60 Hz. FFXsali6 en Japén el 19 de julio del pasado afio.
Creo que han tenido tiempo de sobra.
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La ultima obra maestra de Square acapara el protagonismo en nuestro FRAANTHS
DVD exclusivo, aunque los fans de la conduccion (en sus tres facetas -

mas diferenciadas) tampoco tienen motivos para guejarse este mes...

Este mes [ U DEMOS JUGABLES ]

Demos Jugables
DEMO JUGABLE N°0O1 DEMO JUGRBLE N°0O2

1 RALLY CHAMPIONSHIP

'.I FI N |:I L FH NTH SY X 3 - : Desde Inglaterra, SCI nos brinda un nuevo
-

, W simulador de rallys para PlayStation 2, que
or fin ha llegado. La décima ; B ; Fentra sus cuaIidadgs s.:n.la varjc_adad de m9dos de
Pentrega de la saga de rol juego y su extraordmgna jugabilidad. Podl.'as

s ; b : comprobarlo por ti mismo con esta demo jugable,
s .acla'mada de la, historia de ' en la que pilotaras un Mitsubishi Lancer Evo Ven el
los videojuegos esta a punto de | circuito de Glengap, Escocia. Ocho kilémetros
ver la luz. Para comprobar hasta ) . o repletos de barro y accion donde pondrés a prueba
qué punto ha mejorado con 2y tu capacidad para sacar el maximo partido al motor
respecto a anteriores entregas, y negociar el trazado de las curvas.
nada mejor que probar nuestra
demo de este mes. DEMO JUGABLE N°03
En ella podréis visitar dos de los .

escenarios del juego. El primero i = # SPACE RACE

de ellos, la ciudad de - Los entrafables Looney Tunes de la Warner
protagonizan un arcade de conduccion que

Contenido del IVID DEMO

-,Wnd, es donde comienza 4 v Py o v | R e e
J i . ¥ e rsu orl a cant el ue
% | aventura. El segundo es la isla , -l i 4 %

‘Q 3 5 se pueden llegar a utilizar en una sola carrera.
'8€ Besaid, donde tendran lugar Todo vale con tal de llegar primero. En esta demo
muchos combates. %o jugable podras elegir entre los dos personajes mas
carismaticos del universo Warner, Bugs Bunny y el
- Pato Lucas, para participar en dos vueltas al
ﬂc N o * d circuito de las piramides de Marte. Eso si, ten

J;"' A5 g e ‘ : mucho cuidado: alli llueven cajas de caudales.

I MOTO GP

| primer juego g @ supo trasladar al videojuego

la emocion de la'eategoria reina del
Campeonato delMunda de Motociclismo llega a
tus manos. En esta demo jugable, en la que
pilotaras tu mota afrb#edor de un Gnico circuito,
podras sentir en tus'manos las fulgurantes
aceleraciones, las esealofriantes tumbadas y las
frenadas de vértigo gue hicieron de este juego el
rey absoluto de su génere. Un titulo que ahora se
ofrece a un precio imbatible.

La variedad es la tonica de las secciones de
videos y extras de este mes. En el DVD-ROM
encontraras de todo: desde la velocidad de los
juegos de conduccion como Downforcey V-Rally | 2 Py 28 \ 2
3,alatruculencia de Blood Omen 2o el carisma ‘ - [ : Exﬁtﬂ"ﬂ
del Demonio de Tasmania, protagonista de Taz 1 DOLUNFORCE 1 TAZ WANTED

Wanted. La interesante linea Platinum ha sido F[Av 2

enriquecida con dos nuevos lanzamientos, Star "
Wars Starfightery Red Faction. Ademas, si
quereis conocer algo mas sobre el genial Jak &
Daxter no os perdais la seccion Extras...

1 SHRDOW HERRTS 1§ BLOOD OMEN 2 § V-RALLY 3 1 FINAL FANTRSY X i SW STARFIGHTER
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TODA LA ACTUALIOAD DE PS2 AL COMPLETO

Novedades de Capcom ¥ Confirmado el lanzamiento europeo de GT Concept 1 Activision
en el E3 1 Winning Eleven 6 en Japdn I Pistola Retroceso de Project Design

CAPLCOM

a compafifa japonesa tiene
Lreservadas unas cuantas sor-

presas que conforman un caté-
logo de lo més variopinto. Para
empezar, en septiembre esta previs-

ta la salida al mercado de Dino
Stalker. Conocido en Japén como

Gun Survivor 3, este shoot'em-up
nos pone en la piel de un piloto nor-
teamericano de la Segunda Guerra
Mundial. Tras un aterrizaje forzoso
comprobard que estd en una isla
plagada de dinosaurios. Para acabar
con ellos nada mejor que utilizar la
G-Con 2y las pistolas compatibles
con el juego. Por otro lado, los que
se quedaron prendados con
Onimusha podrén disfrutar de la
segunda entrega a partir de otofio
del presente afio. Nuevos persona-
jes y localizaciones, combos devas-
tadores y unas secuencias de video
impresionantes avalan Onimusha 2.
Finalmente, aunque todavia no esta
confirmada la fecha de lanzamiento,

AUTOMODELLISTA

nos encontramos con un peculiar
juego de conduccion. Con gréaficos
estilo comic, Automodellista tiene
una pinta increible y serd uno de los
primeros juegos de la compaiifa
para jugar On-line.

Novedades

Samurais, dinosaurios y carreras de coches componen la variada
oferta de Capcom para los usuarios de PlayStation 2

Un concepto
original
para uno

de los
generos
mas
clasicos.

<Capcom continia siendo una de las compaiiias
punteras del sector con un amplio catalogo>

DINO STALKER

LELYY T =)

Adddddaald

-
—

SHNY L.E.

GT Concept para Eurr:u:la

Sony C.E. ha confirmado la version PAL
de la dltima entrega de la saga GT

Polyphony Digital ha insistido en
que no se trata de GT 4. En reali-
dad ha sido la excusa perfecta para
incluir nuevos vehiculos con el
mismo motor gréfico de GT3. La ver-
sion PAL contard con modelos exclu-
sivos de coches europeos, america-
nos y coreanos, incluso prototipos
que nunca vieron la luz, que junto a

otros vehiculos de grandes marcas
conforman una oferta de 80 bélidos
diferentes. Los amantes del mundo
del motor podrén probarlos en los
cinco circuitos del juego que estan
basados en trazados de |a saga, con
modificaciones y mejoras. Ademas,
GT Concept saldré a la venta con
un precio muy interesante.

Los usuarios japoneses no
van a ser los Unicos en
disfrutar con esta edicicn
especial de | saga GT ya
que 5ony prepara la versicn
europea para este ano.

006 — "= Revista Ofic
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| catélogo de la compafifa resulta muy variado, abar-
cando desde los deportes extremos que tantos éxitos

18,680 0.00%

le han reportado Ultimamente, a importantes licencias de Conbo’™

los dltimos estrenos cinematogréficos. Entre los primeros
destacan Shaun Murray: Pro Wakeboarder, Kelly Slater’s
Pro Surfery Mat Hoffman Pro BMX 2. En cuanto a los
segundos, Activision esta desarrollando varios titulos
como Minority Report, basado en la Gltima pelicula de
Steven Spielberg del mismo nombre y Blade 2. Los X-
Men también dan el paso a PS2 con Wolverine's Revenge
y X-Men: Next Dimension.

MAT HOFFMAN P. BMX 2

X-MEN: NEXT DIMENSION

Hctivision en el E3

A escasos dias de la celebracion de la feria mas importante del videojuego, la
Electronic Entertainment Expo en Los Angeles, Activision ha dado a conocer
algunos de los productos que presentara en la ciudad californiana

SHAUN MURRAY PW.

Tinn, ' f‘:

MINORITY REPORT
o

KONAMI

HYPNOSIS WORLD

Winning Eleven 6

La mejor saga futholistica de todos
los tiempos ya tiene secuela

Pistola Retroceso

Totalmente compatible con todos los
juegos de pistola de PS2 y PSone

esarrollada por Konami

TYO, esta version cuenta
con un total de 56 escuadras
nacionales, que incluyen tanto a
las que participan en el mundial
como a las que lo han hecho en
la fase clasificatoria. Por
supuesto, no podia faltar el

modo Master League, con 40
equipos de las ligas més impor-
tantes del mundo. La espafiola
estd representada por el Real
Madrid, Barcelona, Deportivo y
Valencia. Aunque Konami esta
intentando afiadir mas equipos
en la version europea. Por otro

lado, las mejoras graficas resul-
tan bastante notables con incre-

ibles animaciones de los juga-
dores y una espectacular intro.

El rey del futbol vuelve para

deleitarnos con el mayor
espectaculo del mundo.

Igunos juegos son compati-

bles con unas pistolas,
otros con otras... Para evitar
problemas, Hypnosis World
saca a la venta una pistola que
funciona con todos los juegos,

gracias a un switch que permite
variar entre las diferentes que
existen (G-Con 1, G-Con 2y nor-

mal). Tiene conectores USB, es
ligera y precisa, e incluye un
pedal para ayudar al jugador. Es
una fiel reproduccion del modelo
real Desert Eagle (los persona-
jes de juegos como Resident Evil
la utilizan) y dispone de retroce-
so (de ahi su nombre), que
anade realismo a las partidas.
No necesita pilas ni adaptador
de corriente, ya que toma la
energfa de la propia
consola. Més
informacion en el
teléfono: 93 4426065.

Breves

1 Minisite oficial

de Final Fantasy X

En esta direccion de Internet,
www.ffx-europe.com, podras obtener
toda la informacion que necesites
sobre el dltimo capitulo de la saga
Final Fantasy, y ademas en
castellano. La historia de los
personajes y una seccion de
descargas con fondos de escritorio,
protectores de pantalla, videos y
capturas basadas en el juego.

I Infogrames

continda en expansion

El gigante francés del software de
entretenimiento ha adquirido
recientemente Eden Studios. Este
grupo desarrollador participé en V-
Rallyy ahora esta a punto de finalizar
la tercera entrega de esta saga. Pero
sin duda, la gran sorpresa ha sido la
compra de Shiny Entertainment y
con ella la adquisicion de los
derechos para los juegos que esta
compania estaba desarrollando
sobre Matrix.

1 Spider-Man sufre un

retraso en el lanzamiento
Preein anuncia que el esperado titulo
basado en la pelicula del superhéroe
aracnido, para los 128 bits de Sony,
se pondra a la venta finalmente el 21
de junio. Curiosamente dicha fecha
coincide con el estreno del filme de
Sam Raimi en nuestro pais. Viendo la
pinta que tienen las pantallas casi no
podemos esperar a desplazarnos de
rascacielos en rascacielos por la
ciudad de Nueva York lanzando telas
de arafia y utilizando otros
superpoderes de Spiderman.

I Novedades

Platinum de Acclaim

La compaiiia ha editado en Platinum
practicamente casi todo su arsenal
del género de conduccion. Por un
lado tenemos Crazy Taxi, XtremeG3y
Paris Dakar Rally, al increible precio
de 29.99 Euros. Y el adictivo e
incombustible Burnout que saldra a
la venta por 39.95 Euros. En las
tiendas a partir del dia 3 de junio.
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CONCURSO MOTO GP2

I FERNANDO BONILLA BLANCO. BARCELONA
1 JOSE JUAN HARD JIMENEZ ALICANTE

U JOSE A. LOZAND CABEZA. BARCELONA

1 OSCAR ALCAZAR GASCON. BARCELONA

1 VERONICA PEREZ VAQUER. ALICANTE

1 JORGE TORRAS SURROCA. GERONA

1 GABRIEL SORIANO RUBIO. BARCELONA

1 JESUS MIGUEL RODICID, CANTABRIA

1 JAVIER MAYOLIN BENICIO. CADIZ

1 JOSE M. OLAZARAN JIMENEZ. VALENCIA

I NURIA MAMCLARES HERRERO. MURCIA

1 JOSE A. ORTEGA ROMERD. BARCELONA

I ROBERTO MARTINEZ SANCHEZ. ALICANTE
¥ JULIAN ROMERO JURADO. CORDOBA

1 IVAN FERNANDEZ RODRIGUEZ. ORENSE

1 XAVIER PEREZ SALA. BARCELONA

1 LUIS MARTIiNEZ PAVON. BARCELONA

1 ROSARIO VILAS CANI. LERIDA

1 JESUS ALFONSO MARTINEZ HERREQ. LEON
1 JUAN C. DE LA CRUZ PALOMO. TOLEDD

1§ MIGUEL A. GUTIERREZ CABRERA. MALAGA
1 PABLO LOBATO GRANDE. VALLADOLID

1 JORDI PEREZ BARBERO, BARCELONA

¥ CARLES CABALLE BELMONTE. BARCELONA
1 JOSE IBANEZ MEJIAS. BARCELONA

1 JOSE ALEXIS CASTILLA IBANEZ BURGOS

1 FERNANDO BRENES REYES. SEVILLA

1 JUAN ANTONIO PALAZON SALAS. MURCIA
§ FRANCISCO JOSE PEREZ SANCHEZ TOLEDD
1 GUSTAVO BERNARDO GOMEZ. BARCELONA
1 ALBERT BATLLE RICO. GERONA

§ ANDRES GAZTELUMENDI IGLESIAS. GUIPUZCOA
§ JUAN LORENZO LEON CATENA. BARCELONA
¥ JOSE R. DOMINGUEZ ROMERD. GUIP(ZCOA
¥ DANIEL MARTINEZ LAMELA. BARCELONA

§ JUAN CARLOS RAMOS ATENCIA. MALAGA
¥ LUIS ANTONIO LUCENA BUEND. BARCELONA
1 JOSE A. LOZANO CABEZAS. BARCELONA

¥ JUAN ANGEL MARTIN MUNOZ. VALENCIA
1§ MARID MARTINEZ CARMONA. BARCELONA
¥ JOSE GARRIDO DIAZ. SEVILLA

¥ LUIS QUESADA GARCIA. BARCELONA
 DAVID MARTINEZ GALVAN. ALICANTE

1 GORKA RECUERO RAMIREZ MADRID

1 IKER FIRVIDA MORA. MADRID

1 JULIAN ARROYO DOMINGUEZ MADRID

¥ JOSE JAIME SAN JUAN LOPEZ MADRID

1 JOSE M. PALOMEQUE ORCAJO. MADRID

1 PABLO RODRIGUEZ VAZOUEZ . FUERTEVENTURA
1 ALEJANDRO MARQUINEZ MARIN. MADRID

CONCURSO SHADOW HEARTS

1 SERGI HERNANDEZ VINYALS. BARCELONA

1 JOSE ANTONID NAVARRO. ZARAGOZA

1 MARC ARIND GARCIA. BARCELONA

1 DAVID DE LA CALLE. BARCELONA

I ANTONID JOSE AROCA TADIA. MURCIA

1 DAVID FRANCH RUBIO. GERONA

1 ISRAEL MARTINEZ SANTOS. SEVILLA

1 ADAM MOREND. BARCELONA

1 JOSE FERNANDO VERDU BRUFAL. ALICANTE
¥ CEFERIND RODRIGUEZ GAY0. ASTURIAS

¥ RAMON ROMERO TERTINA. BARCELONA

1 ANTONIO GABAS NOVA. BARCELONA

0 JESUS REY HENS. BARCELONA

1 ALFONSO PRAT. BARCELONA

1 MIGUEL BALLESTEROS RIVODIGO, VALENCIA
I GERARD AMES TERES. BARCELONA

1 ROGER CATALAN PEDROLA. BARCELONA

¥ RAUL GARCIA SERENO. CASTELLON
 OSCAR MARZ0 BALLESTERD. ZARAGOZA

1 IVAN MARTIN MARTIN. TOLEDO

¥ JUAN LUIS JUEZ ALVAREZ. MADRID

1 ALVARD ALGAS CORCHUELD. MADRID

1 MIGUEL ANGEL PORTILLO VILCHES. MADRID

ELECTRONIC ARTS

Torneo virtual de
Mundial FIFA 2002

1.- Un disputado
encuentro en un
estadio de
Yokohama virtual.

2.- Yoon Seo-
Park muestra el
cheque tras obte-
ner la victoria.

3.- John Barnes
atendiendo a los
escolares.

Y.- Jacky
Charlton autogra-
fia una camiseta.

5.- El publico
inglés animd a
los participantes.

Jugadores de todo el mundo se dieron cita para conseguir la victoria final y
10.000 Euros en el campeonato organizado por Electronic Arts en Londres

g ¥ %7

- 1EA WORLD CUE .
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< J00N- SE0 PARK

~ TEN THOUSAND S

El pasado jueves 18 de abril, en los
estudios Pinewood, Reino Unido,
y con motivo de la salida al mercado
de Mundial FIFA 2002 se celebrd
un torneo virtual con participantes
de todos los rincones del planeta.
Para albergar el acontecimiento
Electronic Arts utiliz6 un platd de
los célebres estudios y dispuso de
ocho puestos de juego bautizados
con nombres de los estadios japone-
Ses y coreanos que protagonizaran
el mundial. El de Yokohama presi-
did el evento revestido de grandes
pantallas y rodeado de palcos espe-
rando la gran final. Para comenzar,
unas eliminatorias a tres partidos,

6.- El subcampe-
on aleman cami-
no a Ia final.

7- Jason Garcia
junto 8 Ruud
Gullit.

donde nuestro representante e invi-
tado por EA y PS2R0, Santiago
Plaza, no le sonri la suerte y no
pudo continuar. Todos los alli reuni-
dos, més dos autobuses de escola-
res britanicos con las caras pintadas
de colores representativos de los
paises participantes, fuimos obse-
quiados con curiosos artilugios
s0noros para animar a los partici-
pantes del torneo. Entre los asis-
tentes al evento cabe destacar la
aparicion de astros del fatbol como
Jacky Chariton, Ruud Gullit,
Barry Venison o John Barnes. El
momento mas espectacular del cam-

peonato fue la gran final con la vic-
toria del coreano Yoon Seo-Park,
quien recibié de manos del mismisi-
mo Gullit la copa del torneo y un
premio en metélico de 10.000 Euros.

8- Los estudios
Pinewood, un
marco de lujo
para el torneo.

1 JUAN J. PEREZ HERNANDEZ LAS PALMAS G.C.
1 PEDRO JIMENEZ MARTIN, MADRID
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TODOA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO

CONCURSO MAXIMO

1 VICENTE NAVARRO JAVALOYAS. VALENCIA
1 ALFONSO LAPREA GONZALEZ BARCELONA
B MIGUEL PAMIAS MANCEBO, BARCELONA
1 RAOL TEJEDOR VELILLA. GUADALAJARA

1 RAUL BARDAGI BENACH. TARRAGONA

1 RAGL ESPINOSA RIPALDA. MADRID

1 PEDRO FUENTES FERNANDEZ. BARCELONA
1 JONATHAN PEREZ BOUZA. TARRAGONA

1 JESUS JAVIER CARRASCO MERIND. SEVILLA
§ CRISTIAN CLAVER POVEDA. MADRID

1 JOSE A. RODRIGO ANTOLIN. BARCELONA
U LETICIA SAN EMETERIO DIAZ ASTURIAS

1 ANTONIO RODRIGUEZ ROMERQ, CADIZ

¥ IVAN CUSINE BRAVO. LERIDA

1 RICARDO PRIETO SALCEDD. BARCELONA

1 DAVID RODAL RODRIGUEZ PONTEVEDRA

1 CARMELO VAL GARCIA. ZARAGOZA

¥ AXEL VIDAL CORAL. GERONA

1 PABLO RODRIGUEZ VAZOUEZ. FUERTEVENTURA
1 JOSEBA CORDERO IBARGUCHI, VIZCAYA

§ ANGEL LOPEZ HERREROS. ALBACETE

1 JESOS CASANOVA APARISI. VALENCIA

1 JESUS SAN EMETERID SUAREZ ASTURIAS
1 JUAN ORTIZ VILASECA. BARCELONA

1 ANTONIO MARTIN RAMIREZ. MADRID

CONCURSO CAMPEONATO
VIRTUAL MUNDIAL FIFA 2002

1 SANTIAGD PLAZA. MADRID

CONCURSO UEFA
CHAMPIONS LEAGUE

1 ALBERTO LIZAR PEREZ NAVARRA

LOS MAS VENDIDOS

1- GRAN TURISMO 3
(PLATINUM)

PlayStation.2

2- METAL GERAR SOLID 2

3- GTA Il

Y- TEKKEN T. T. (PLATINUM)
5- PRO EVOLUTION SOCCER
6- DYNASTY WARRIORS 3
7- CRAZY TAXI

8- MOTO GP 2

8- STATE OF EMERGENCY
10- ICO

PLANETA ODE AGOSTINI

Endgame

a verdad es que pocos juegos con-
I_cebidns para utilizar la pistola G-
con 2 resultan lo suficientemente
atractivos en la actualidad como para
comprarlos dentro del catélogo de
PlayStation 2. Endgame nace como
una propuesta que nos ofrece un
juego de accién con una gran jugabili-
dad. Para conocerlo de la mano de los
mismisimos programadores, fuimos
hasta Oxford a conocer los estudios
de Cunning Developments, invita-
dos por Planeta de Agostini. Alli

cipal de juego y para aumentar el rea-
lismo se han incorporado distintas
secuencias de video. Endgame cuen-
ta con otras modalidades més direc-
tas, variados minijuegos, como uno
que vimos tipo Mars Attacks!, perso-
najes ocultos o la opci6n para equi-
parnos con la Submachine Gun. Los
increibles escenarios en 3D nos lleva-
ran desde el metro de Londres hasta
los alpes Suizes en un total de 20
ambientes totalmente diferentes a lo
largo de esta aventura de accidn.

Secuencias FMV

La aventura de Jade Cornell esta repleta de accion, pero
Cunning Developements ha querido dar un pequefio respiro al
jugador plagando el juego con secuencias de video. En ellas se
ira desvelando la trama de Endgame sirviendo de conexion entre
diferentes zonas del juego.

Adrian Barrit (Head Development)
en compaiifa de Nick Clarke
(Producer), Alyson Ryan (Empire) y
Oliver Méndez (Planeta de
Agostini) nos explicaron parte del
proceso de creacion del juego para
conseguir un resultado tan estimulan-
te. Una complicada trama ambientada
en el afio 2020 da vida al modo prin-

En Endgame
solamente
usaremos el
gatillo para
disparar y otra
accion para la
recarga y
ocultarnos de
los disparos
enemigos,
utilizando el
mismo botan.

Empire Interactive intenta poner fin al
monopolio de Time Crisis en el shoot'em-up

La sensibilidad y
el facil manejo de
la G-Con 2 se
conjuga

perfectamente
con la accion del
juego.

<Endgame también
incorpora un divertido
modo para 2 jugadores>




Manuel Poggiali
Campedn del
Mundo 2001
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125 cc. con Gilera
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el mas deportivo de los Runner
Motor Hi per 2 pro 50 cc con refrigeracion liquida
Doble disco: Delantero (220 mm)/
Trasero (175 mm)
Neumaticos tubeless perfil bajo
Bastidor tipo moto

JEL POGGIALL
CAMPEON
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la Unica naked del segmento
Motor Hi per 2 pro 50 cc con refrigeracion liquida
Bastidor perimétrico de acero
Doble disco: Delantero (240 mm)/
Trasero (200 mm)
Decoracion Carbon Look
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iSensaciones puras!
Motor 2 tiempos con refrigeracion liquida
Caja de 6 velocidades
Bastidor perimétrico de acero
Decoracion Poggiali Replica
Frenos disco
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La comunicacion es una fuerza

incontenible que esta dentro de todos
nosotros. Nuestro trabajo es abrirle
caminos. Poniendo todo Internet

a tu alcance. Con las soluciones de
acceso mas avanzadas y los mejores
contenidos. Para que tengas el mundo
en tus manos. Para que te comuniques
como quieras, cuando quieras

y donde quieras.

INTERNET

La comunicacion y ta.
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE

por << Manuel Arenas >>

 Minidisc Portatil - Sony

//wwi.sony.es

PVP-R: 294,00 €

| PC ha sido su particular principe
_ encantado, ya que con el beso de la
tecnologia digital ha hecho desper-

= tar al minidisc y al formato de audio
ATRAC de su aparente letargo. En sus ori-
genes, los minidisc grabadores sélo podian
registrar el audio a través de sus entradas
analégicas y/o digitales, y ademds en tiem-
po real. Asf, un disco de 80 minutos preci-
saba igualmente de 80 minutos para ser
grabado por completo. El medio de almace-
namiento empleado en los dispositivos
minidisc es precisamente un disco con
unas dimensiones muy reducidas, con
capacidades tipicas de 60, 74 u 80 minu-
tos. Su capacidad de almacenamiento equi-
valente para datos es de unos 160 MB
para un disco de 74 minutos. El formato de
audio empleado por los minidisc es el
ATRAC (Adaptative Transform Acoustic
Coding) y se parece al MP3 en cuanto a su
forma de comprimir la informacién necesa-
ria para almacenar las canciones o el audio
y conseguir tasas de compresidn de hasta
cinco a uno en el modo estandar, pudiéndo-
se almacenar hasta 80 minutos de musica
en un solo minidisc en el modo estandar. .
El MZ 0

=

Yendo ya al caso particular que es este

gia esbozada al principio de este articulo.
Pero ademds incorpora la tecnologia NET,
gracias a la cual se consigue implementar
la conectividad entre el N505 y un orde-
nador PC o Mac. A través del puerto USB
y gracias al software Open JukeBox,
ahora es posible transferir archivos de
misica digital del tipo MP3 0 WMA hacia
el minidisc, a velocidades hasta 32 veces
més elevadas que las observadas en el
escenario tradicional donde las grabacio-
nes se realizaban en tiempo real. De este
modo, serd posible administrar la colec-
cion de musica digital y volcarla a uno o
varios minidisc a medida que se deseen
escuchar o catalogar. La operacién en la
que més tiempo habra que invertir dentro
del proceso de transferencia de las can-
ciones hacia el N505, es el de la conver-
sién entre los formatos MP3 0 WMA y el
ATRAC de Sony. En este apartado, juga-
rén un importante papel las prestaciones
del ordenador que se posea.

Por supuesto, es posible grabar audic a la
manera tradicional, a través de la entrada
de audio analdgica/digital que posee el
M505. Si la fuente de audio presenta una
salida dptica, las grabaciones seran de
mayor calidad que las obtenidas a partir

T

MZ-N505

El padre del Walkman

reinventa el concepto
de la musica portatil

Y ademas, con estilo, elegancia y
eficacia. Tres cualidades que dan un
nuevo significado al formato minidisc.

samiento digital del audio ha sido mejora-
da considerablemente, siendo ahora los
procesadores digitales de sefial (DSP) del
tipo «R». De todos modos, hay que recor-
dar que en esta modalidad el tiempo de
grabacion es 1:1.

= bilidad

port

1]

Con apenas 130 gramos de peso y unas
dimensiones de 81x27'9x24'4 cm, la porta-
bilidad del M505 esta asegurada. Ademas,
con una sola baterfa del tipo AA es capaz
de alcanzar més de 50 horas de reproduc-
cién continua. La autonomia, en el caso de
que se esté grabando, se reduce bastante.
En cuanto al control de sus funciones, el
mando a distancia incluido en el cable de
los auriculares permite controlar todas las
funciones basicas en la reproduccién sin

MANDO A DISTANCIA

necesidad de acceder fisicamente al
N5005. La carcasa es sumamente sélida y
transmite fiabilidad por todos sus poros.

Otras consideraciones

Los mas preocupados por la estética tam-
bién estaran de enhorabuena gracias a las
estilizadas y elegantes lineas de la gama
minidisc de Semy, que consiguen aunar
funcionalidad y distincidn. El coste de los
discos, tal y como se ha comentado, es muy
reducido, poniendo a este sistema muy por
delante de los reproductores MP3 basados
en tarjetas de memoria.

En definitiva, un dispositivo de audio porta-
til que combina lo mejor de dos mundos tra-
dicionalmente enfrentados y en dura com-
petencia: el de los reproductores de misica
digital MP3y el de los minidisc.

de la analégica, al no ser necesario nin- [l Botdn para activar las funciones de edicidn.
excelente minidisc, habréa que partir de la gin proceso de conversidn. Por otro lado, 2 Boton «Pausa» / CAPS [mayusculas).
s . - ; ; [F Control de volumen.
sélida base que supone integrar la tecnolo la electrénica que interviene en el proce- @ Botdn de parads / ENTER.
& Conrol para reproduccion o busqueda.
[ Boton de borrado [(delete).
B e B e e e . Botén T MAAK (marca de pists).
vevista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
Ol —_ = Bevista Ofici PlayStation Z i Blogueo de controles (hold).




de EA GAMES, Medal of Honor Fraviﬂmy You Don't Play, You Volunmershwmm m
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ETRALLADORAS,
wiommos MIRAS. MINAS Y GRANADAS.
JUSTO LO QUE ESPERARIAS PARA

LA BIENVENIDA DEE UN HEROE.

-~
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Tu primera mision es seguir vivo,
Pero no es facil hacerlo en las playas de Normandia y bajo intenso fuego enemigo .
Y lo peor empieza cuando entras en la Furopa Nazi.

No te puedes permitir dar un mal paso.

wiww.moh.en.com Se trata de supervivencia. Y eso es una orden, soldado. PlayStatlon a

Tu no juegas, te alistas.,




Los mas ricos personajes, los coches
mas elegantes y las Fiestas mas
sonadas se dan cita en el rally ilegal
mas Famoso desde 1999. Asi Fue nuestra
Experiencia en Gumball@@00 USA.

(&M

S WWW.gumball127 com
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n 1999, Maximillian Cooper tuvo la
= genial idea de invitar a sus mejores ami-

gos a una especie de rally ilegal que les
llevarfa a recorrer 3000 millas en un tiempo
record. Desde entonces, dicho rally (Gumball
3000), se ha celebrado en el 2000 (Londres-
Espaiia-Londres), en el 2001 (Londres-
Moscii) y, finalmente, SCI ha invitado a seis
periodistas de toda Europa (un dnico espafiol,
redactor de PS2 Revista Oficial) a competir
en la edicién 2002, que nos llevarfa a recorrer
Estados Unidos de costa a Costa en tan solo
cinco dias.

Tras una fiesta exclusiva para Gumballers la
noche anterior en el club Lotus y una calurosa
bienvenida al Gumball 3000 en |a Rainbow
Room del Rockefeller Center, recogimos nuestra
primera «tarjeta de ruta», que nos llevaria
directamente a Washington, al Capitolio. A las
siete de |a tarde del dia 25 daba comienzo el
Gumball 3000, con una improvisada parrilla de

salida en el aparcamiento del Hotel Plaza, junto
a Central Park. Unos 160 vehiculos salian del
centro de Manhattan a toda velocidad, enca-
minando su trayectoria al tdnel Lincoln, (inica
via de escape por tierra de la gran manzana. La
noche nos sorprendid al salir del tanel, donde
nos esperaba una de las més duras etapas de
esta peculiar carrera.

Pocos minutos después de medianoche, nues-
tro convoy llega a Washington, nada menos
que al Capitolio, lugar donde tendremos que
recoger la segunda «tarjeta de ruta», la cual

i de lo que estamos hablando es de la

carrera mas loca e ilegal del mundo de la

competicién automovilistica, no menos
debia serlo el juego que se basa en ella.
Gumball 3000 esté inspirado en la carrera cele-
brada en el afio 2000, que recorria diferentes
pafses europeos (entre ellos Espafa). La beta
disponible adn dista mucho de ser la definitiva,
pero estd més que suficientemente acabada
como para valorar como se merece a un titulo
que dard mucho que hablar. Su referente mas
cercano dentro del catélogo de PlayStation 2
es sin duda Burnout. Obviamente no comparten

ni planteamiento ni estructu-
ra de juego, pero el espiritu
en ambos es idéntico: jugabi-
lidad por encima de todo. No
sera el tipico juego que
asombre por sus graficos o
efectos de iluminacion, ni
siquiera por el disefio de sus
coches o escenarios. Sin embargo, dejar de
jugar con Gumball 3000 es casi imposible.
Engancha desde la primera partida, gracias a un
control ejemplar, una respuesta inmediata y,
sobre todo, a una sorprendente intensidad de

juego. Por si fuera poco, la dificultad esté tan
bien ajustada que exigird que el jugador se
emplee a fondo, pero sin que Ilegue a desani-
marse en ningdn instante. Pero antes de seguir
valorando sus cualidades, vayamos por partes.
Gumball 3000 es un juego de conduccion que
transcurre por carreteras interurbanas, con tra-
fico real y con el principal objetivo de llegar a
los check-points antes de que el tiempo finali-
ce. En el camino hacia los controles hallaremos
infinidad de elementos que pondréan en peligro
el llegar a tiempo. Y no sélo nos referimos a los
coches rivales, que no titubearan a la hora de
echarnos de la carretera o cerrarnos contra los
quitamiedos, sino también al trazado de los cir-

= O/
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GUMBALL 3000

«En 3 dias, los gumballers
acumularon 100 mulkas»>

los primeros rayos de sol llegaron también las
primeras sirenas de la policia. Sven
«Batman», el periodista belga, fue multado por
encabezar nuestro convoy de tres coches a
una velocidad que superaba en 10 millas la
permitida en el estado de Virginia. Tras el
«incidente», proseguimos la marcha y, tras
hacer una pequefia parada en Knoxuville, |le-
gamos a las inmediaciones de Nashville.

Nashville, dia =&
Aunque algunos participantes ya llevaban en

nos indica que el siguiente «checkpoint» esta
situado en el hotel Gaylord Opryland, en
Nashville (Tenessee). Tras unos minutos de
relajacidn, retomamos la carretera camino a
Nashville. Varias horas de conduccién noctur-
na llevaron a nuestros vehiculos hasta un area
de descanso, donde sus depdsitos se llenaron
de combustible y, durante casi dos horas,
nuestra mente se llend de suefios. Antes de
amanecer, abandonamos nuestro improvisado
letargo y seguimos camino a Nashville. Con

Opryland varias horas (entre ellos los con-
ductores de ferrari’s, Lamborghini’s,
Corvette'sy Porsche’s), los ocho componentes
del convoy SCI llegamos al hotel més alla de
las cinco de la tarde. Un par de horas de rela-
jacion dieron paso a una divertida fiesta y
posterior cena a bordo de un gran barco de
vapor que surcaba las aguas del rio
Cumberland. Tras la cena, el barco atracé
junto al centro de Nashville, donde més de
150 Gumballers continuamos la fiesta hasta

altas horas de la madrugada.
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CHALLENEGE

_stas pantallas muestran las fases espe-
ciales llamadas Challenge que encontra-
mos en los diferentes paises. Ademas de ser
stante entretenidas, si las superamos
odremos acceder a algunos de los mejores
coches del juego. La mecanica de todas
ellas es similar, y consiste en recoger unos
items desperdigados por un recorrido pre-
determinado, que habra que recolectar en
z'orden determinado. Tendremos tres opor-
unidades para completarlas, y fracasare-

mos si se acaba el tiempo o si tocamos
alguno de los numeresos conos.

chitos. a los elementos que las circundan y,
especialmente, al tréfico real. Preparaos para
esquivar coches que no se apartaran de vuestro
camino, para pasar entre vehiculos de gran
tonelaje y para quedaros encerrados en el
momento mé&s inoportuno. Y por si esto fuera
paco, habré otro enemigo: la policia. Al mas
puro estilo Need For Speed, no dudaran en cho-
car contra nosotros y detenernos por todos sus
medios. Y todo para ponernos un multazo que
nos hard perder unos segundos preciosos. Si ya
todo esto os parece atractivo, SCI ha incluido
también diferentes objetivos que habré que
conseguir en cada carrera. Estos van desde
superar una velocidad determinada, hasta des-
trozar un coche de policia, pasando por hacer
saltar los radares o efectuar un salto de una
determinada cantidad de metros. No son

ial de PlayStation 2 - Espana

imprescindibles para acabar la carrera, pero
seran la llave para nuevos modos de juego y, lo
que es aln mejor, para nuevos circuitos y
coches. Ya hablando de vehiculos, estaréan dis-
ponibles més de 20 de diferentes categorfas,




Tras un gran madrugén, recogimos las maletas y
la siguiente «tarjeta de ruta», que nos conduci-
ria a Graceland, lugar donde esté ubicada la
mansién de Elvis Aaron Prestley y su estram-
bético museo de automéviles. Alli, degustamos
una deliciosa hamburguesa de pollo y admira-
mos la belleza de los vehiculos expuestos.
Pasamos junto a la mansién de «El Rey» y junto
a las murallas que delimitaban el territorio que
ocupaba, repletas de firmas y dedicatorias de
fans de Elvis. La siguiente tarjeta nos llevaria
al hotel Crescent Court, en Dallas.

De la lluviosa tarde que pasamoas en la carrete-
ra hasta llegar a Dallas, lo més destacable fue
la multa que Marco «Capuccino», el periodista
italiano, tuvo que pagar de su bolsillo. Bien
entrada la noche, llegamos hasta el Crescent
Court, donde nos vimos obligados a vestirmos
de etiqueta para asistir a la fiesta que la orga-
nizacién de Gumball habfa preparado.

El comienzo de esta «etapa, tras la ya rutina-
ria recogida de la «tarjeta de ruta» (que nos

dirigia hacia Santa Fe, Nuevo
Mexico) estuvo marcado por el
arresto (literal) de Fabien, el perio-
dista francés, Ray (SCI) y Sven
«Batman» ya que, al parecer, iba en
contra de la ley filmar a los vehicu-
los del otro carril con medio cuerpo
fuera del coche. Los arrestados se
unirfan al resto del grupo unos
minutos después, en el Rancho Cadillac, extra-
fio lugar en el que diez coches yacen medio
enterrados inclinados en la misma direccién en
la que miran las esfinges egipcias. Tras el leve

desde ambulancias hasta superbélidos, desde
cacharros con ruedas hasta clasicos. Y por si
aln os parece poco, entre dfa y dia de carrera
(la competicion Gumball dura 5 dias), y enmar-
cadas en cada pafs por el que transcurre la
carrera, se incluye una etapa especial llamada
Challenge, en la que habré que recoger una
serie de items en un tiempo determinado sin
poder tocar ningln cono. Pero aquf no acaba la
cosa. Ademas del modo Time Trial (que no
necesita explicacién), si hemos conseguido los
suficientes puntos logrando objetivos (represen-
tadas en forma de cartas con chicas ligeritas de
ropa), abriremos el modo Gumball Squad. En
esta ocasién cambiaran las tornas, y seremos

nosotros los que nos pondremos los uniformes
de policia para detener a los coches que dispu-
tan la Gumball. Os aseguramos que es tan
divertido ser los «buenos» como los «malos» (en
este caso la poli). Y como guinda, el modo mul-
tiplayer incluye incluye ambas modalidades, es
decir, podremos competir por la victoria, o bien,
jugar a «polis y cacos» con un adversario, con el
objetivo de escapar para unos, y de dejar fuera
de combate al coche rival para otros. Atajos,
rutas alternativas, velocidad endiablada, gran
variedad de acciones, turbo (que como en
Burnout se acompafia con un efecto blur) y un
sinfin de detalles hardn de Gumball 3000 el
juego de conduccién més divertido del catalogo

0l-84567,
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descanso y, ya de noche, llegamos a Santa Fe,
donde tuvo lugar una de las méas divertidas
fiestas de todo el Gumball 3000.

410 millas separaban nuestro convoy del
siguiente «checkpoint» marcado en la «tarjeta
de ruta»: El Gran Cafién. Allf, asistimos a un
espectéculo sin precedentes, una maravilla de
la naturaleza que dej6 boquiabiertos a todos y
cada uno de los Gumballers. Algiin que otro
carrete fotogréfico después, el «convoy SCI»
prosiguié su camino hacia Las Vegas.

Las luces de los casinos y hoteles que inundan
Las Vegas nos dieron la bienvenida a la ciudad
del juego y de las bodas «fciles». Tras dejar nues-
tras maletas en el hotel Mandalay Bay (lugar
donde se rodd la pelicula Ocean’s Eleven), los ocho
componentes del «grupo SCI» nos encaminamos
hacia el Night Club Ra, ubicado en el interior del
hotel Luxor, donde nos encontrariamos con una
nueva y lujosa fiesta exclusiva para los participan-

tes de Gumball 3000. Tras el cierre del Aa, regre-
samos al hotel, donde pudimos, cémo no, conti-
nuar la noche jugando a Ia ruleta y a las méquinas
traga-perras (algo irresistible en Las Vegas).

Tras varias horas conduciendo por el gran
desierto de Nevada, comenzamos a vislum-
brar los primeros resquicios de civilizacién y
trafico. Estdbamos en Los Angeles. Llegamos

anff|

al hotel, nos vestimos con nuestras mejores
galas y nos fuimos directos a la Mansién
Playboy, lugar donde nos esperaba la Gltima
gran fiesta y una divertidisima entrega de pre-
mios. En la inmensa Mansién (de la cual sélo
pudimos ver sus gigantescos jardines), fueron
entregados los siguientes premios: «Spirit Of
Gumball» (Jamie McLeod & Oliver Jones),
«Best Drivers» (Rory Sweet & Mark
Crocker) y «Hottest Wheels» (Kyle Bass). i
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GUMBALL SPORTS
CQASSIC SPORTS
SUPER SPORTS
HYPER SPORTS
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de PlayStation 2. Es como una especie de
Burnout pero con muchos mas modos de juego,
mucha mayor variedad y, sobre todo, con inter-
minables horas de juego. Y todo aderezado con
el tipico ambiente que rodea la Gumball, es
decir, pilotos locos, chicas ligeras de ropa y
mucha, mucha, mucha diversién. Lo dnico malo
es que deberemos esperar a julio para poder
disfrutarlo. Hasta entances, preparaos para
recibir a un juego con una calidad técnica muy
normalita, pero con una jugabilidad mas que
sobresaliente. Si disfrutasteis con esa joya lla-
mada Burnout, preparaos para recibir a un mas
que digno sucesor en las preferencias de los
amantes de los juegos més entretenidos. il

TONANN NETHEN
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“MUY ATRACTIVO, RAPIDO, INTENSO Y EXTREMADAMENTE ADICTIVO”- REVISTA PS2

Y no estamos hablando de cucharitas de plata o sombreros mejicanos. Hablamos més bien de graves
lesiones y cuatro cabezas nucleares; y eso si consigues realizar tu mision con éxito. Porgue si no, sélo

te queda volver a casa con los pies por delante. : ﬁ \’3‘/
Skl s ! ) (=

Eres John Mullins, un “asesor” encargado de eliminar tantos terroristas y soldados enemigos como sea 2\

necesario para mantener la seguridad internacional. i ST Jaony

El legendario sistema Ghoul TM de Raven Software y 10 misiones en 5 continentes diferentes @ .Dg‘-"—"-&y""

garantizan que esto no van a ser unas vacaciones en Benidorm. : ACTIVisioN. Fipedre=m mn:-@
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Las armas secretas
de SCE America

En rigurosa exclusiva para Espaia, viajamos el pasado 1 de
abril a la costa oeste de EE.UU. para conocer de primera mano
lo que esta preparando Sony CE. para la remporada zooz-zon3,
incluido el que sera el primer juego On-line para PlayStation z.
¢ Te gustaria conocer ya el Futuro de PS5z 7 Aqui lo tienes...

por << Nemesis >>
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abricado por

Logitech, el
headset es la llave
para comunicarte
verbalmente con
tus companeros
de unidad y recibir
al mismo tiempo
sus instrucciones
Este combo de
auriculares y
microfono se
conecta a
PlayStation 2 por
cualquiera de sus
dos puertos USB y
permitira incluso
hablar en tiempo
real con jugadores
de todo el mundo.

Esle cuerpo de
elite fue creado
en 1962 por el pre-
sidente J.F.
Kennedy para ser
el equivalente de
los Boinas Verdes,
pero en la Marina.
El nombre de
SEAL proviene de
los términos Sea-
Air-Land. Los
SEAL son entrena-
dos para actuar
en solitario o en
pareja, pero nor-
malmente operan
en comandos de
ocho. Su ultima
actuacion fue en
Afganistan.
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& Hasta 16 jugadores
Divididos en dos equipos y dos bandos (SEALS y
terroristas), 16 usuarios y sus respectivas
PlayStation 2 podrén conectarse On-line (via
Banda Ancha) y trasladar todos sus conocimien-
tos técticos a los tres tipos de juegos multipla-
yer que SOCOM: U.S. Navy SEALS ofrece:
Demolition (dinamita la base rival), Hostage
Rescue (los SEAL deben liberar a los rehenes y
los terroristas eliminarlos) y Suppression (el
altimo en pie gana). Gracias al headset con
conexién USB podrds comunicarte verbalmente
con tus comparieros, montar estrategias, dise-
flar emboscadas, crear equipos y participar en
un ranking con equipos de todo el mundo. Las
posibilidades de juego son infinitas. Sea cual

sea la hora en que te conectes, siempre habra

51635 AAEN :WOIOS 3P SS|eUlBlO SojaI0g

LAS ARMAS SECRETAS DE SCE AMERICA

alguien en el mundo jugando a SOCOM dis-
puesto a darte una buena paliza.

&Y agui cuando llega ?

A final de afio, principios de 2003. SCE tiene una
cosa clara: SOCOM s6lo llegaré a Espaiia cuan-
do exista la infraestructura necesaria para asegu-
rar el juego On-line. Eso si, en Zipper nos
adelantaron que estard localizado a cada idioma y
permitiré disfrutar de sus graficos tal y como han
sido creados, a 60Hz y sin bordes PAL. i

EllrAReEvisTta R 1IM BOSLER,

PreSidEntE y =0 dB LlippEr ntBracrivB one.

«[Queremnos que SOCOM ofrezca
una vision real de los Navy S5EALS>

PlayStation 2 Revista Oficial: La primera pregunta es inevi-
table: ;cuéanto tiempo les ha llevado desarrollar un titulo
como SOCOMy cuéanta gente ha trabajado en él?

Jim Bosler: Més o menos dos anos y medio, desde la pri-
mera concepcion visual hasta lo que habéis visto ahora. Ha
sido un equipo muy grande. Incluyendo a los testers, unas
cuarenta personas. Un equipo mas grande de lo habitual
debido a que ha sido como desarrollar dos juegos diferen-
tes, el juego para un jugador y el multiplayer. Y adicional-
mente hemos recibido ayuda de Sony en aspectos como el
Motion Capture, el sonido...

PS2 R.0.: ;Desde un principio tenian pensado desarrollar
S0COM teniendo en cuenta el headset o es algo que sur-
gi6 sobre la marcha?

J.B: La idea fue concehida por

PS2 R.0: Como han conseguido que los propios Navy SEAL
colaboraran en la creacion del juego?

J.B: Tuvimos mucha suerte de trabajar con ellos. Yo he
tenido la fortuna de conocer a algunos de ellos en el pasa-
do y siempre se han quejado de la poca veracidad de las
peliculas basadas en los Navy SEALS. Tenemos una gran
admiracion por los SEAL y queremos que este juego ofrez-
ca una vision mas realista de este cuerpo de elite.

PS2 R.0: ;Esta es su primera creacién para PS2? ; Tienen
en preparacion algdn otro lanzamiento para el futuro?
J.B.: Tenemos planes para volver a trabajar con Sony en
PS2. Hay una gran relacion con ellos y queremos crear
algo ain mejor en un futuro. Aungue no podemos desvelar
nada todavia, si sera un titulo de accidn.

Sony al principio del desarrollo

del juego. La idea resultaba bas-
tante interesante ya que ofrecia
un modo muy realista de coordi-
nar a todos tus compafieros de

equipo. Ademas los verdaderos
SEAL utilizan headsets similares

en campana.

PS2 R.0.: Algunos de los respon-
sables de la creacion de SOCOM
han trabajado en simuladores del
propio ejército de EE.UU. ;Esta
SOCOM a |a altura de los simula-
dores profesionales?

J.B.: Hay una gran diferencia

entre un simulador profesional

Inicialmente, no estabamos
seguros de que la tecnologia de reconocimiento de voz
estuviera tan avanzada como para hacer esto posible, pero
al final todo ha funcionado sorprendentemente hien.
Incluso sera posible hablar en directo con comparieros
alrededor del mundo en el modo multiplayer.

PS2 R.0.: La mayoria de estos juegos son en 1" persona,
pero ustedes se han decantado por la 3” persona, ipor
qué? ;Cual es la razon?

J.B.: Prefiero la 3" persona porque uno esta mas inmerso
en la accion, se ve la espalda del personaje y se aprecia
en todo momento su situacion. La 1" persona es mejor para
cosas puntuales, como el rifle de francotirador.

para el ejército y un juego, sobre
todo tecnoldgica. El juego esta hecho para entretener al
usuario, mientras que los programas militares estan conce-
bidos para reproducir con la mayor dureza y seriedad
situaciones reales.

PS2 R.0: ;Ha sido muy dificil adaptar las diferentes instruc-
ciones del headset a los distintos idiomas?

J.B.: Una vez mas, hemos tenido la suerte de trabajar con
Sony como First Party con este titulo. Ellos cuentan con
excelentes medios para la localizacion, haciendo el proce-
so de traduccion mucho mas sencillo. Hemos recurrido a
actores nativos para los enemigos que hablan en otras len-
guas en el juego, de manera que podemos utilizar sus
voces sin hacer modificacion alguna. Esperamos que el
software de reconocimiento de voz funcione bien, porque
sera un software especifico para cada pais, pero adn no
hemos empezado la fase de testeo.




Los creadores de Rocket: Robot On Wheels
nos presentan al mejor ladraon del mundo...

Racoongyg
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o E | el programador
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Sly Cooper es un estilizado mapache con movimientos de Sly. Ain en pleno desarrollo, = C (ambos cofunda-
. ; = = | dores de Sucker
alma de Robin Hood, el protagonista de ] P
la Gltima creacion de Sucker Punch, artifices nos ensefié Sucker Plfllch en Seattle. En n EI.I toridelartolBey
de aquel pequefio clésico para Nintendo 64 el proximo E3 de Los Angeles se mostrard por__4 L T | Madden se encar-
llamado Rocket: Robot On Wheels. Universos primera vez uno de los vehiculos que Sly I T garon de contar-
tan dispares como los dibujos animados y pilotaré en el juego, en una versién mas Sy 10> oeRoee
. ; g u L las excelencias de
Metal Gear Solid han sido la fuente de acabada. Para tratarse de = 1 g SlvRacoon. Bl
inspiracion de este grupo de desarrollo de una alfa, lo que vimos e m o] propio Brian
probado talento, con los que tuvimos la en Seattle, ya nos 7 P, [ Fleming explic la
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Sly Racoon, ¢l cual no llegara a Europa hasta fantastico sonido. i NS Por ello, van a cui-
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finales de afio (y lo hard, segtn recalcaron sus &
conversion PAL.

creadores, con gréficos a 60 Hz). Bajo su
apariencia de cartoon se esconde un
emocionante arcade de plataformas en el que,
emulando a un discipulo de Solid Snake,
podras vigilar desde las esquinas a los
enemigos, recurrir a los prisméticos o esquivar
focos de vigilancia. Incluso habré un botén
Slow Motion, como el Bullet Time de Max

g

A
& .
E &

NO RECOMENDADO

PARA MENORES OF 18 ANDS

13
[

Sep‘i:"f"‘;‘ 102 :

to:

- Lahzamien

www . turok.com .
ot s o ne st o st P 1Y S EALTOM 2




o T Lo T o [

LAS ARMAS SECRETAS DE SCE AMERICA

uestro viaje culming en Los f\ngeles,

concretamente en la sede de

Insomniac Games, donde los
responsables de |a saga del dragén Spyro nos
mostraron su primera produccién para
PlayStation 2: Ratchet & Clank. Con las
mismas herramientas gréficas que SCE
suministré a Naughty Dog para crear Jak &
Daxter, los grafistas, disefiadores y
programadores de Insomniac han concebido
un universo muy particular en el que el orejudo
Ratchet y el robot Clank se complementan uno
a otro, ya sea destruyendo enemigos a golpe de
Illave inglesa, como creando todo tipo de
gadgets. Ratchet & Clank sigue fielmente el

<Ratcher Er Clank
destila accian,

Roberto

Rodriguez,
xnllEnifro oP Sofewark

=B rnSomnidr. RESponiablE
B 13 t3mara o Lo§ PFEcral
BSpEcialls af PG =

PS2 R.0.: ;Este es el primer juego en el
que has participado?
R.R: Este es el sequndo que he hecho
con Insomniac. El primero fue Spyro 3
Year Of The Dragony ahora estoy en
Ratchet & Clank.
PS2 R.0.: ;Cuanto tiempo llevéis desa-
rrollando Ratchet & Clank?
R.R.: Han sido dos anos, afo y medio
L ahora, pero dos para cuando el juego
{ salga al mercado.

El nuevo juego de Insomniac Games os sorprendera por
su accion y la espectacularidad de

Ratchel®Er Clan

patrén cléasico de los arcades de plataformas,
pero lo enriquece con un fuerte componente de
accion. En lugar de saltar sobre la cabeza de sus
enemigos como suele ser habitual en estos
juegos, Ratchet los hace pedazos utilizando su
Ilave inglesa a modo de espada. Segiin nos
comentaron sus responsables, lo que vimos en
Los Angeles s poco en comparacion al versién
final (que podria comercializarse en Espaiia en
noviembre). Falta adn por incluir las fases con
Clank, los vehiculos y muchas sorpresas mas. B

Las oficinas

de

Insomniac
Games sirvieron
de escenario 3 Ia
presentacicn de
Ratchet & Clank.

A nivel visual, Io
mas llamativo del
juego es la gran
cantidad de esce-
nario que muestra
en pantalla.

PS2R.0.: ;Te estas dedicando total-
mente a R&C o ya trabajas en otros
proyectos?

R.R.: No, s6lo estamos haciendo este
juego. Estamos concentrando la com-
pania entera en él.

PS2R.0.: ;Cual crees que es la carac-
teristica mas notable de R&C?

R.R.: Ofrecemos mucha mas libertad al
jugador. Puedes usar diferentes gad-
gets para moverte en el nivel, ir a sitios
donde normalmente no podrias ir. En
otros juegos, el lugar por el que puede

moverse el jugador esta muy definido,
s pequeno en comparacion al tamano
del nivel.

PS2 R.0.: En R&C la dificultad iré
aumentando automaticamente depen-
diendo de la habilidad del jugador...
R.R.: Si, para hacerlo mas accesible,
estamos desarrollando un sistema
donde si el usuario esta jugando muy
bien hacemos el juego mas dificil para
ofrecerle un buen desafio. Y si el juga-
dor no lo hace bien, bajamos el nivel de
dificultad, ponemos mas municion y

sus graficos

energia en el escenario, dar mas tiem-
po en las misiones....

PS2R.0.: ; Sera posible jugar con el
otro personaje, Clank?

R.R.: Habra gran parte de niveles donde
jugaras con Clank, y no solo lo haras
con su fisonomia habitual

PS2R.0.: ;Cuantas fases ofrecera
Ratchet & Clank?

R.R.: De momento no podemos desvelar
el nimero exacto, pero habra mas de
16 niveles en el juego y cada uno de
ellos requerira horas de juego.
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Mmodo para cuatro jugs

CHAMPIONSHIP

’ 25 coches licenciados de los mas rapidos del mundo
compitiendo en 33 etapas en 6 prestigiosos ralliies.
Con un sistema de daios increiblemente realista, una
fisica real, técnicas de rally actuales y avanzados
efectos climatoldgicos, este juego sublima [a
sensacion de participar en un auténtico rally...
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O0s pasados 2z, 23 Y 2+ de abril Fuimns
Linuil'al:ll:ls por Sony CE. a un viaje a
Inglaterra donde nos presentaron los
Juegos mas importantes Que se encuentran

en pleno desarrollo en sus estudios ingleses.

De todo la que alli vimos, un juego brilld caon
luz propia. Su nombre es Primal y eska
llamado a convertirse en una de las
sorpresas del ano zo0z para PSz.

'ia




Un proyecto diferente
Los estudios se Sony C.E.E. en la pequefia ciu-
dad de Cambridge son los encargados de lle-
var a cabo uno de los titulos en los que la
compaiifa nipona ha depositado méas esperan-
zas. Primal nos cuenta la historia de una atrac-
tiva joven de nuestro tiempo Illamada Jen que
sdbitamente se vera trasladada a un mundo de
fantasia donde la esperan innumerables peli-
gros. Un reino que se encuentra a medio cami-

<En Otono de este ano, Primal
sera lanzado en Europa>

no entre la tierra y el mas alld. Jen yace en la
cama de un hospital desde el comienzo del
juego y, aunque su aventura se desarrolla en
este terrorifico universo, nunca estard séla.
Casi desde el comienzo, contard con la ayuda
de Scree, una gargola que la seguird a todas
partes y que también podré ser manejada por el
jugador en cualquier momento. Juntos deberan
devolver el equilibrio al mundo de Primal, ayu-
dando a Arella, representante de las fuerzas

Esto es Fut

1 - La arguitectura de los
gigantescos escenarios
sera espectacular.

2 - Como es ldgico, Jen y
Scree deberén cooperar
para sobrevivir.

3 - Las escenas de lucha
seran el alma del juego.

Los combos presentaran
posibilidades infinitas.

del bien en su eterna lucha contra Abaddon, su
antagonista. Primal seré una aventura en ter-
cera persona centrada principalmente en la
accién, aunque también contard con sus
momentos de exploracién. Cuatro reinos demo-
niacos habitados por especies diferentes, la
posibilidad de que la heroina se transforme
en otros tantos tipos de criatura y un sis-

tema de lucha a medio camino entre Y1Einnink
Drakany Soul Calibur serén algunos de : 5 f ) e caiior
: ' J protagonis-

ta, podra transfor-
marse en cuatro
tipos de demonio
diferentes, cada uno
con sus propias

) habilidades e incluso
Mmas diferentes.
Para ello

necesitara la energia
procedente de rocas
especiales o de los
enemigos derrota-
dos. Scree siempre
la guardara.

bhol 2ono3

En el cuartel

sus atractivos. Para recrear semejante odi-
sea, Cambridge Studio ha creado un nuevo
motor grafico, cuyos resultados sobre el juego
son realmente impresionantes. Un frame rate
alto y estable, utilizacién de anti-alias, modo
Wide-Screen y efectos de luz en tiempo real
que se uniran al cuidado modelado de los per-
sonajes (incluidas expresiones faciales y
transformaciones) para ofrecer un
entorno que careceré de cargas.

La rercera alin méas parecido con la realidad. Se ha incor-

saga En porado un modo de mercado de traspasos, en el general de
discordia que puedes crear tu propio «Dream Team» y TE‘B’?"’ Soho
pudimos ser

otro llamado «Escuela de Futbol» para practicar
tus habilidades antes de saltar al campo. A
finales de verano saldré a la venta.

Los creadores de los
anteriores titulos, Team
Soho, quieren conseguir
colocarse con la segunda
entrega para PS2 como
una referencia dentro de
los simuladores futbolisti-
cos, compitiendo con FIFA
y Pro Evolution. Con un
estilo a medio camino entre la simulacion seria
y el arcade, se han incorporado multitud de
mejoras que empiezan en el apartado gréfico. El
modelado de los jugadores ha sido optimizado,
siendo ahora mucho més reconocibles. Los pun-
tos clave de su esqueleto son ahora mucho mas
numerosos, con lo que las animaciones guardan

testigos de la
evolucién de
esta entrega.
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NOVEDOADES S.C.E.E.

eUn nuevo GTA?
Eso es lo que pensamos todos al
contemplar y poner las manos
sobre la (ltima y esperada crea-
cion de los estudios londinenses
de Sony C.E. Después de inconta-
bles demoras y retrasos en la fecha de lanza-
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llevado como si de una superproduccion del
genero para el cine se tratase, contratando a
actores profesionales y usando técnicas de
Motion Capture para proporcionar un realismo
increible. Lo poco que pudimos jugar sirvi6
para confirmar que los proximos lanzamientos
de Sony C.E. Europe van a marcar pautas.

miento, parece que a finales de verano
podremos disfrutar del titulo que pretende
desbancar a GTA3en el género que él mismo
invento. El centro de Londres se ha recreado
con una calidad fotorrealista para servir como
escenario de las andanzas de dos personajes
diferentes, cada uno a un lado de la ley.

Podremos caminar libremente por las concu- | - Un nuevo modo de captura de movi-

mientos permite reproducir hasta los
movimientos faciales.

rridas calles londinenses y en el momento que
queramos hacernos con cualquiera de los 56
2 - Las localiza-
ciones son tan
reales que podri-
an servir de visi-
t3 turistica.

tipos de coches reales que circulan por ellas.
Desde vehiculos de policias a autobuses,
pasando por taxis. Misiones de lo mas variado
que combinan la conduccion con las misiones
de accion. Esta (ltimas, por cierto, son una
mezcla entre Metal Gear Solidy Headhunter,
constituyendo por si solas un juego completo.
Todo el proceso de creacion del juego ha sido

3 - El reparto de
Getaway al com-
pleto, villanos
incluidos.

Y - Tiembla Jill
de Jong. Aqui
llega la proxima
muss de los
videojuegos:
Anna Edwards.

El juego mas inte-
ractivo para PSz

Fue una completa sorpresa, ya que

apenas habia trascendido nada sobre

este novedoso proyecto. Sobre el atril

de la sala de conferencias del edificio

Sony en Londres, descansaba un

extrafio artilugio que nunca antes habi-

amos visto asociado a nuesta querida

PS2, al menos en Europa. Se trataba

de una Web Camy las posibilidades

que abre a la hora de crear nuevas for-

mulas de entretenimiento se perfilan

infinitas y muy atractivas. El primer exponente de
esta nueva hornada de juegos sera EyeToy, una
especie de coleccién de minijuegos que hara las
delicias de un piblico bastante mas amplio del
acostumbrado a jugar con consolas. Kung-Foo es el
explicativo nombre de una de estas pruebas que

movimientos serd perfecta y los pequefios seres
caeran uno tras otro. Si un segundo jugador se
coloca ante la cmara, ambos pueden colaborar
para terminar la fase. El siguiente minijuego era un
Simulador de Limpia-Ventanas. Coma lo ofs. En la
pantalla se muestra una ventana sucia que hace
que nuestra imagen salga borrosa. Con los brazos
deberemos limpiarla. El juego aparecer4 a finales
de afio y se venderd junto con la c&mara al mismo
precio que los demés titulos.

1- Limpia Iz
ventana al
100% y pass-
r3s de fase.

2 - Olvidaos
de los man-
dos. Para
jugar a
Eyetoy sclo
hace falta el
propio cuerpo.

componen EyeToy. Al situarnos delante de la
camara, apareceremos en el centro de la pantalla,
Acto seguido comenzaran a aparecer pequefios ene-
migos que saltaran hacia nuestro cuerpo. Para aca-
bar con ellos tendremos que utilizar cualquiera de
nuestras extremidades. La deteccion de nuestros

«EyeTay abrira un nuevo campo
en el desarrollo para P5z>»

030 — 1 =
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; El tnico juego de artes marciales tan real como la vida misma.
o Y . - . et v . .
o2 Ttz r Nadie nace sabiendo. Y menos, sin recibir algin golpe. Pero, hay una forma e aprender. Virtua Fighter 4.
P s Oﬂ‘-’ 7 Las verdaderas artes marciales que practican los maestros. Con patadas, barridos, golpes magistrales, giros Plavst ki 2
f cqlidei L | de caderas, saltos, y todos los movimientos reales de artes marciales. Virtua Fighter 4 de SEGA esta cesarrollado ayola ion 1)
Lk TN = | enexclusivapara PlayStation 2, donde la lucha sélo tiene un fin. Convertirse en un maestro de artes marciales. & 5;
e G0 B ® | Descargate el anuncio de television en www.verdaderomaestro.com EL OTRO LADO
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La seguridad y aplomo que mostraban,
hace ya un par de meses, los programa-
dores de Eden Studios al hablar de V-
Rally 3 estaban, después de ver esta ver-
sion beta, plenamente justificados. Es

osible que sus futuros rivales les superen en algin apartado
0, en su conjunto, V-Rally 3 es un programa con todas las
as para seducir y colmar las expectativas de los aficiona-
0s juegos inspirados en el mundial de rallys.
amos de calidad grafica, los caches han sido trabajados de
era exhaustiva para dotarlos del mayor realismo posible y
1 Lina presencia gue poco tiene que envidiar a las maravi-
Turismo o WRC. Aqui,
han potenciado al maximo
como los danos en la carro-
(de la que llegan a des-
prenderse partes enteras
como, por ejemplo, los
parachogues) o la acu-
mulacion gradual de barro, polvo o hielo en la chapa.
i ro donde V-Rally 3 se convierte en un espectaculo
: @m duda, en la recreacion de los escenarios.
Cada metro de cada paraje ha sido creado a
mano situando los elementos (arboles, rocas o
casas) de manera distinta y ese esfuerzo
produce una sensacion que no la habiamos
tenido nunca en un juego. Ese fantastico
entorno, una excelente dindmica de movi-
mientos en el vehiculo y unos coches espec-

&/-BALLY 3

Con toda la calidad y

By

‘los argumentos
_necesarios para
aspirar, con
garantias, al trono
del genero en PS2

’-m. o

MYunoo RS

<La novedad mas interesante y
esperada de V-Rally 3 es la inclusion
de un modo Carrera Deportiva>

taculares, se convierten en un coctel realmente deslumbrante.

Pero si hay algo que nos faltaba por comprobar en estos meses de
seguimiento a V-Rally 3 era el tema de la jugabilidad. Los programa-
dores nos habian advertido que el control del vehiculo seria algo mas
duro y complejo que en otros titulos y sélo quedaba saber hasta qué
punto. Pues bien, hay
que decir que es todo
un acierto. El manejo
es sencillo pero la
respuesta se adapta
perfectamente a cir-
cunstancias como el
terreno, la velocidad o el grado de angulacion de las curvas. Es mas
sensible y riguroso que en otros juegos, sdlo eso, y algo que termina-
ran por agradecer los que busquen realismo y mas accion. Los
dafios, por ejemplo, afectan de manera muy distinta a la conduccion
y hemos podido comprobar pérdidas de velocidad considerables o
como hay que corregir la direccion porque el coche se desplaza a la
derecha constantemente tras un golpe fuerte. En V-Rally 3 se premia
la buena conduccion y, como en la realidad, se castigan los fallos.

Eso es algo que muchos juegos parecen olvidar. Esperemos que en la

version final se mantengan todos sus aciertos.

Algunas carre-
ras se inician
de dis y conclu-
yen de noche, o
3l reves.
Rungue I3 ilumi-
nacion es casi
siempre buena
y suficiente,
son Ias mas
complicadss.

PLOTOS

= s gy

V-RALLY MODE  QUICK RACES




=
——
——
= COMPRNLA: A Puede que alguien piense que nuestra confesa-
EIDOS .
g da debilidad por Commandos puede estar con-
DESARROLLADOA: u s 1 .
= PYRO STUDIOS 3 dicionada, al menos en parte, por el simple
® DISTRIBUIOOA: a hecho de ser la creacién espafiola con mas
RAOELN v repercusién a nivel internacional, tanto en ven-
= PAIS DE DRIGEN: v . o -
ESRHAR 5 tascomo a nivel de critica. Si asf fuera, y no es el caso, creemos que tam-
& REnEnD: 2 bién seria la mejor ocasién para justificar tal pecado. Ese «Made in
ESTRATEGIA Spainn, por poner un ejemplo de la importancia del fenémeno
- EB"D”:E?W Commandos, ha servido para que muchas compafifas de videojuegos se
R— interesaran por nuestros programadores y sus proyectos. Pero ese «peque-
PAL fio» detalle, los millones de juegos vendidos, todos los premios cosecha-

<El nuevo modo

= JUGROORES:
1

®m FECHA DE APARICIAN:
junio eooe

COMMANDOS 2-

MEN OF COURRAGE

El juego espafiol mas laureado a nivel

mundial, debuta en PS2 con una versidn

ampliada de la segunda entrega de PC

dos por la saga Commandos y otras menudencias por el estilo, son sélo
antecedentes de una realidad: Commandos 2: Men Of Courage para
P82 es otro auténtico juegazo. En Pyre no se han contentado con clavar
la versién de PC y Compatibles y en la entrega de PS2 podremos disfru-
tar de mas niveles y de algunos elementos especialmente ideados para
las caracteristicas del juego en consola. El hecho de cambiar el ratén por
el mando suponfa ya un reto importante, pero lo han sabido resolver de
tal manera que apenas notaremos diferencias en la velocidad y sencillez
del control de los personajes. Todo ha sido programado con el méximo
cuidado con el objeto de minimizar los contratiempos |gicos de adaptar
un juego de estrategia a consola que, como todos sabéis, se trata segura-
mente de uno de los géneros menos agradecidos en este sistema. Asi,
para los que estén preocupados por no estar muy puestos en este tipo de
programas o aquellos que no hayan tenido la oportunidad de jugar en PC,
se ha incluido un modo tutorial con dos niveles en los que podremos prac-
ticar todas las acciones fundamentales de Commandos 2. Gracias al
nuevo motor grafico 3D, también contaremos con la mayor calidad gréfica
posible en P82 y todos los juegos de cdmaras imaginables para disfrutar

Lo gue importa
es el interior...

Aunque la belleza externa os
cautive, no os perdais los interiores
Segiin los programadores, se ha cuidado en
extremo todo lo que es el disefio de los
interiores y no encontraréis ni una sola
habitacidn igual. El dato es especialmente
importante porque sélo el Castillo de Colditz

Tutorial sera una
atil ayuda para los
que no dominen
ailn este género>

tiene mas de cien habitaciones distintas. Para
verlas en todo su detalle contaremos con
cuatro angulos distintos y una opcién zoom
para aumentar o disminuir la imagen.

puente sobre el rio Kwai y, arri-
ba, el aspecto de un Buds.




de sus impresionantes escenarios en toda su dimensién. Las calles de
Paris con una impagable e hiperdetallada Torre Eiffel (creada casi tornillo
a tornillo por un grafista que s6lo se ha dedicado a esa tarea en todo el
juego), el Castillo de Colditz con un centenar de habitaciones distintas, los
pueblos birmanos con sus majestuosos budas y templos, 0 unos paisajes
glaciales en los que no falta un asustadizo grupo de pingiiinos, son sélo
una pequeiia muestra de la perfecta recreacién de los entornos tipicos de
la Segunda Guerra Mundial.

En ese espectacular marco, los nueve protagonistas de Commandos 2:
Men Of Courage deberén complementar sus distintas habilidades para
superar las docenas de objetivos que componen las diez grandes misiones
y nueve fases Bonus de que consta el juego. Habra niveles en los que sélo
operan una parte de los personajes, pero tarde o temprano tendremos que
echar mano hasta de las habilidades del perro Whiskey. Manejaremos
uno o mas comandos al mismo tiempo y todo tipo de armamento (tanto el
nuestro como el del enemigo), pilotaremos tanques, bucearemos, trepare-
mos por fachadas, nos deslizaremos por cables, nos disfrazaremos, etc.
Accién y mucha, mucha estrategia que nos obligard a pensar y barajar
cada una de las formas de llevar la misién a cabo. Aunque parezca que
muchos objetivos s6lo pueden alcanzarse de una manera, pronto descubri-
réis hasta qué punto se han estrujado la cabeza los programadores para
ofrecer curiosos caminos a las mentes inquietas. Esa es la verdadera
clave del éxito de Commandos 2: Men Of Courage. 1

AONn EHEENEEEEC ]
Han conseguido trasladar todo |o bueno de la versidn de PC y Comparibles y
adaptario a las caracreristicas y peculiaridades de PlaySration a.

v OFF OO gt - . <c0|] Ias

Oue después de ranto Hempo esperando este juego, siguiendo su evolucidn, - - gt

alin nos Falte un poco més para poder disfFrutario plenamente. ha bl I i d a des

de nueve

Todo vale .
para ganar. personales
Los elefan-
tes también deberemos
pueden ser .
una inespe- arruinar todos
rada ayuda I
en la selva. |OS p anes

de Hitler>

En Iz pantalla de Ia
izquierda podéis ver el
aspecto del juego en
una de sus fases con
desarrollo nocturno. La
oscuridad es, en teo-
ria, nuestra alisda pero
sdlo en teoria. Ellos
piensan lo mismo.

Por tierra, mar y aire

Podras cumplir todos tus suenos: montar en

globo, dar de comer a los tiburones, etc.
Bueno, esto (iltimo seré mejor que no porque el alimento seran
tus preciadas piernas si no andas muy listo. Por lo demés, en

Commandos 2: Men 0f Courage podras manejar tanques,
jeeps, lanchas y todo aquello que te encuentres por el camino.
En el equipo hay varios especialistas para estos cometidos y
serd vital protegerlos bien hasta que llegue el momento.
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<Olvidate de la tabla
de Skate con el nuevo
titulo de Z-Axis> -

HGRESSIVE
INLINE

Los creadores de Dave Mirra BMX
Thrasher nos ofrecen una nueva forma |

I- Los escenarios estan llenos
de obstaculos y rampas.

- Desafiar Ia ley de I3 grave-
dad es una constante en Al
- La Unica skater femenina
del juego posee «dos buenas
razones» para patinar.

Y- Patinaremos en un museo,
un parque de atracciones, etc.
5- Los personasjes poseen infi-
nitas posibilidades de grindar.

por << Doc >>

El género del deporte alternativo ha llegado a
materializarse en formato lidico en casi todas
sus variantes. Varios son los titulos que tienen
como origen el skate, el Bmx, el surfing... pero
hasta ahora nadie se habia atrevido con los pati-
nes. Z-Axis, primera compafiia en plantar cara a Tony Hawk (con el delez-
nable Thrasher: Skate And Destroy), se atreve a innovar en el género de
los deportes extremos con Agressive Inline. La principal caracteristica
del titulo de Z-Axis es la utilizacion de patines como elemento protago-
nista, en lugar de la tipica tabla de skateboard. Este detalle ha hecho
posible la utilizacion de nuevos elementos en su jugabilidad, afiadidos al
tipico estilo «extremon creado por Neversoft. Z-Axis ha incluido nuevas
posibilidades como la utilizacién de postes y farolas para aumentar nues-
tra velocidad (al estilo Airblade) o la posibilidad de saltar por encima de
una rampa o cualquier otro objeto impulsandonos con las manos. Entre las
tipicas misiones requeridas para completar cada uno de los niveles,
podremos encontrar algunas que nos obligaran a hablar con los persona-
jes repartidos por los escenarios, ya que nos serén encomendadas dife-
rentes tareas. Aunque la version analizada atn esta algo verde, el motor
grafico es detallado y suave, y su control es tan preciso y répido como el
del ditimo titulo de este género creado por Z-Axis: Dave Mirra 2. Los afi-
cionados al género encontraran en Agressive Inline una completisima
jugabilidad, un entorno gréfico realista y una «cafiera» banda sonora. 1

Aon MEENEEECICICI]
Al Fin, alguien va més alld del shareboard. Z-Axis ha afadido algin gue atro
elemento jugable original al género del deporte extremao.

V OFF By
Algunas animaciones, aungue son suaves, no son muy reales. En oca-
siones, el conrrol es tan rdpido que no tendremos riempo de reaccidn.

Infinidad de
posibilidades

Agressive Inline une en un
solo titulo lo mejor del género
Respetando la caracteristica jugabilidad
de este género (estrenada con Tony
Hawk), podremos encontrar nuevos
elementos como la posibilidad de
agarrarnos de los postes (idea tomada
de Airblade), de saltar obstaculos
apoyandonos con las manos en ellos o
el ya indispensable modo de creacion de
nuestro propio parque de Inline Skating.

Como se
puede
observar, los
personajes
de Al no
ternen 3 las
alturas.
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Codemasters publicara en
nuestro pais un shooter en
primera persona para PS2

<Soldier Of Fortune
Gold despliega toda
la acciony
violencia de
un shooter
en 3D>

Nuestros disparos
pueden eliminar dis-
tintas partes del

cuerpo del enemigo.

por << R. Dreamer >>

El primer nivel servi-
ré de entrenamiento
para el juego.

Dos afios después de su lanzamiento para PC,
Soldier Of Fortune Gold hace su aparicién en
PlayStation 2. Como shooter en primera per-
sona fue uno de los titulos destacados del
momento, los usuarios de PC recordaran su
sangrienta representacion de los impactos de bala. Dependiendo de
donde se apunte, los enemigos podran perder una pierna, un brazo o
pasar a mejor vida si el disparo es certera. Sin embargo, ahora el liston se
encuentra muy alto para las producciones de PlayStation 2, y Soldier Of
Fortune Gold esta un poco descolgado respecto a los juegos de primera
linea. Pero esto no quita que se trate de un shooter divertido que desplie-
ga grandes dosis de accidn a lo largo de las 10 misiones que el jugador
tiene que llevar a cabo, encarnando a un soldado de fortuna llamado
John Mullins. El objetivo, terminar con un grupo de terroristas fanéticos
en diferentes localizaciones a lo largo y ancho de los cinco continentes.
Los creadores han puesto a disposicion del protagonista un variado arse-
nal (pistola, escopeta, explosivos, sniper, etc.) que tendré que utilizar con
inteligencia para desbaratar los planes terroristas. En lo que al apartado
gréfico se refiere Soldier Of Fortune Gold no es ninguna joya, pero cum-
ple perfectamente con su labor mostrando entornos y personajes lo sufi-
cientemente detallados como para darle credibilidad al juego. El titulo
también incluye un modo Deathmatch en el que podrén participar hasta
cuatro jugadores a pantalla partida, en una sola consola. &

A On ([ ]
La edicidn para la consola de Sony posee los mismos argumentos que |e
hicieron triunfar en PC: vidlencia y accidn a rope.

v OFF [ B e s e
El desarrollo de la avenrura y los gréficos no han variado respecto a la
entrega original. Podrian haber afadido algdn extra exclusivo para PSa.

Un duelo a muerte
Soldier Of Fortune Gold cuenta

con un modo Deathmatch

Hasta cuatro jugadores pueden participar en
esta modalidad eligiendo personaje, escenario
y diferentes tipos de juego en los que variara
el objetivo (victorias, capturar, etc.).
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ComPANEA: A Un argumento «politicamente correcton pero que
s0On% CUE. A o
g ] se sale de la dulzura y del encanto del universo
T DESARAOLLADOA: E . p
i i HIGH UDLTAGE c Disney. Y es que, con esta obra, |a factoria de
WAN | E D = DISTAIBUIDOR: v los suefios demuestra también que sabe recrear
‘ MAVE YOU SEEN THIS ALIEN? ' U LE, & el mundo de las pesadillas... Manipulacién
‘ _ 7 Egﬁg&”ﬂlﬂﬁgﬁ genética, alienigenas y exterminacion con un togue moralista y apto para
‘ CENERD: los més pequefios de la casa. Un «bichon peligroso, buscado por la poli-
‘ . RUENTURR/ACCION cia galéctica, llega al planeta Tierra y decide camuflar su repugnante
Ei"]']”%”m aspecto para que Lile, una dulce nifia hawaiana, le introduzca en su
- — seno familiar. Lastima que la adaptacién al videojuego para PS2 haya
> T,‘ PAL obviado la trama principal y mas dulce de la pelicula y s6lo muestre una
NAME: Excoymnd @4 N JUGRDORES: de las dos caras de la verdad: ayudar a Stitch a escapar de la «pasman.
ALIAS: Sach = —— " 1 5 . . .
DISTINGUISHING MARKS: & &= o Un total de cuatro niveles en los que tendras que destruir a todo tipo de
el b g FECHA DE APARICIAN: . . . .
ropanl e 19 Junio 2ooe enemigos, desde mosquitos gigantes hasta androides y sapos enormes, y
I recoger todas las piezas de ADN que encuentres. Sin embargo, los malos
‘ | de la pelicula también tienen aquf su protagonismo, pues deberas derro-
Wl m;xm::::;: ! tar a Jumba (su creador) y Experimento 621 (su rival). Ademés, las cua-
L R At peneaLacme pousery rawren lidades y habilidades de Stitch han sido respetadas y adaptadas al
—_— T . juego. De tal modo que, teniendo en cuenta que se trata de una especie

I —— ; ¥ genéticamente manipulada, realizaremos todo tipo de movimientos (esca-
S I I I l H lar por las paredes, saltar a modo de liana, etc.) perfectamente reprodu-

cidos y bastante precisos, gracias en gran parte a que podremos contro-

EXPERIMENT 626 =

. . . Ann EEEEEEECICIC)
SI narrie Sgar d BMmasi ad D, pe ro dand o un Una buena dosis de accidn, algo que se echaba en Falta en los jusgos Disney,

Y los movimientos de Stirch que recuerdan algo a los de Spiderman.

paso adelante, Disney nos presenta una v OIFF

5i se trara de una adapracidn al videojuego, &por qué no sigue el hilo argu-

aventura llena de accidn y disparos il o

La policia intergalacti-
ca ird a por ti. Acaba
con ella antes de que
te atrapen y te envien

de vuelta a prisicn.

>

Cierto es que los
enemigos asustan
mas por su aparien-
cis que por sus ata-
ques. Dos disparos y
se acabs mosquito.

Es necesario
recoger todo el
ADN de cada
fase para
pasar de nivel.

038 — "= Revista Oficial c
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El Aenemign esta en todas partes y aqui esta
tu sitio; defendiendo tu nave y su
tripulacion. Ta y un equipo de élite deberéis
evitar la amenaza de una "asimilacion"
cierta en este apasionante shooter en
primera persona. jBuena suerte!

La IA del equipo impresiona. Un arsenal increible, en calidad y
Gracias al motor de Quake III Arena cantidad. ;Como si no ibas a poder
los personajes reaccionan y se vencer a los terribles aliens que el
adaptan para conseguir un equipo Voyager va encontrando?

de lucha realmente efectivo.

AcTiVision

El motor de Quake III Arena genera
superficies de texturas curvas de
un detalle minucioso, dando asi
vida a una amplia variedad de
naves alienigenas.

2

INTRRRCTIVE Www.majescogames.com

any Limited

<

GENIUS AT PLAY"

www.codemasters.com
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20 coches oficiales y mas de 30
etapas son Ias cifras de Master Rallye.

T)s5Y3:0

<Podremos pilotar
el legendario Buggy
de Jean Louis
Schlesser, el rey

de la disciplina>

0UO —_I" == Revista Oficial de PlayStation 2 - Espadia

.3
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PAL
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-2
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JUNIO zooe

MASTER
RALLYE

Intensas carreras
protagonizadas por
todo-terrenos reales

00:27:14
200

por << ThE ScOpE >>

Como venimos diciendo en los Gltimos meses,
lo que antes era una disciplina con escasos
representantes en el mundo del videojuego, de
un tiempo a esta parte se esté convirtiendo en
uno de los subgéneros méas recurrentes. El
mundo de los rallys, la competicién en circuitos todo-terreno, parece que
gana dia a dia mas adeptos y ganando més y mas representantes. En esta
ocasidn, el invitado es Master Rallye, un simulador de conduccién prota-
gonizado por todo-terrenos reales que nos proporciona total libertad para
recorrer el itinerario establecido. Més de 400 kilémetros cuadrados distri-
buidos a lo largo de 7 paises (Francia, Italia, Alemania, Austria,
Rusia, Turquia y Espaiia), distintos modos de juego (carrera simple,
Copa de Rallyes, Master Rallye y multijugador) y efectos visuales como
sombras, luces, huellas de neuméticos y deformaciones de carrocerfas son
sus principales cualidades. Especialmente destacable es el sistema de
Inteligencia Artificial incorporado, con pilotos con personalidad propia y
un estilo de conduccién individual. Ademas, a diferencia de otros juegos,
son mas «humanos», equivocandose de trazado, chocando contra elemen-
tos del escenario, incomodando a los demas rivales, etc. El motor gréfico
es suave, y aunque el control del vehiculo es demasiado sensible en este
primer contacto (no es dificil salimos de la pista en medio de una recta),
esperamos que la version final solvente este pequefio inconveniente. Un
juego que satisfard a los amantes de los rallys de «verdad». I

f.

B T S ‘;‘l

Aon EEEEEECCICIC]

La sorprendente Inteligencia Artificial de los vehitulos y la libertad para
Seguir itinerarios propios son detalles muy destacables.

¥ OFF EEEECOOOoror,

El control de Ios coches es demasiadn sensible, y la orografia de |os dife-
rentes circuitos es demasiado similar.

U L3 Inteligencia

w Artificial es muy
__ realista.

Carreras a medida

Se puede configurar el vehiculo y
modificar gran variedad de parametros
Ademas de optar por varios modos de juego para
uno o dos jugadores, tendremos la opcién de
participar en diferentes

rallys e incluso en

desafios. Antes de cada

carrera se permite

modificar gran cantidad

de elementos que

afectan a los vehiculos.
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Final Fantasy X

Medal of Honor: Frontline
Mundial FIFA 2002
Smash Court Tennis
Mike Tyson Heavyuweight
Championship

All-Star Baseball 2003
D.N.A.
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gado a su m
sera toda una realida
ADAHI®] i, después de que ledis estas
lineas. Durante estos Gltimos meses hemos
ensalzado la obra maestra de Squaresoft,
incluso conociendo de antemano las limitacio-
nes y carencias de la version PAL: el doblaje
permanece en inglés y no hay rastro de los
anhelados 60 Hz por ningdn lado. Final
Fantasy X puede permitirse ese lujo porque es
el mejor juego creado hasta la fecha para
PlayStation 2, y aln asi mira por encima del
hombro al resto de lanzamientos que le han
precedido y reinventa las directrices tecnoldgi-
cas y lddicas del catdlogo de PS2. Y eso que su
fecha real de lanzamiento en Japén nos trasla-
da al 19 de julio de 2001. El dream team que ha
insuflado vida propia a los dltimos capitulos de
la serie, con un Hironobu Sakaguchi eclipsa-
do por la «fuerza interior» de otra de las vacas
sagradas de Squaresoft, Yoshinori Kitase, ha
tomado las riendas de un proyecto que nacié
hace ya casi tres afios y que ha bebido de la

por << The EIf >>

El déecimo capitulo pulveriza

o 0 g0

efios de mas de 300 personas.
fidcen los grandes juegos, y FFXya era
gl:ane antes de nacer. El espiritu de superacién
de Square les obliga a reinventar la saga con
cada capitulo, pero manteniendo los esquemas
practicamente invariables, lo que supone un
reto précticamente imposible de afrontar. Sin
embargo, el décimo capitulo si ha sabido rode-
arse de suficientes mejoras como para sabore-
arlas desde el primer minuto que surcamos su
entramado digital. Las batallas han desterrado
el Active Time Battle de casi toda la vida en
favor de un nuevo sistema, Count Time Battle,
en el que cobran especial importancia los tur-
nos, el orden de ataque, la impagable posibili-
dad de cambiar de personaje en cualquier
momento y un palpable protagonismo de los
Eones. El resultado es un dinamismo hasta
ahora impensable en un APG de corte clasico.
Todo esto se lo debemos a Toshire Tsuchida,
estratega consagrado de la casa y con la saga
Front Mission a sus espaldas. Otra de las nove-
dades que pedia a gritos la venerable serie de
Square era la inclusion de algan tipo de puzz-

<En términos de tiempo y dinero, Final Fantasy X
ha costado casi tres aiios y 40 millones de euros>

0U2 —_ = Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaia

Mas alla de FFX

La edicion PAL de Final Fantasy X

contara con un segundo DVD
Este DVD extra incluye material de alto interés

FH

para todos los seguidores de la saga. Entrevistas

a los creadores y
actores de doblaje,
avances de Kingdom
Hearts, |a historia de FF,
ilustraciones de
Yoshitaka Amano, un
video musical...

les o enigmas a resolver que nos obligaran a
poner en funcionamiento unos oxidados engra-
najes que hasta ahora sélo giraban en pos de
encorsetadas estrategias de combate por tur-
nos. Final Fantasy X pone a nuestra disposi-
cién media docena de templos protagonizados
por esferas, altares, lineas de energia y precia-
dos items ocultos que nos recompensaran, una
vez resueltos, con los ya mencionados Eones.
La tercera novedad es un ingenioso y esquemé-




Si quieres disfrutar con uno
de los parajes mas preciosis-
ta prueba nuestm DVD-Demo.

La secuen-
cia de Ia
boda es una
de las mas
memorables !
de FFX,
tanto en su
formato CG
como en el

todos los registros

tico sistema de desarrollo de personajes a tra-
vés de un tablero de esferas, que en esta ver-
sion PAL nos permitiré elegir entre un sistema
bésico y otro avanzado. Las otras incorporacio-

nes exclusivas son la sofiada aparicién de voces

en un Final Fantasy, mi mas rendido homenajea  sexto y séptimo capitulo y una banda sonora Direccion Pausa
los 39 actores de doblaje americanos (aunque més variada que nunca, engalanada por una P piveceién o CE-
T- -

nos hubiéramos sentido realmente especiales si
las voces hubieran surcado el DVD en perfecto
castellano) y el minijuego de Blitzbol, el deporte
nacional de Spira, que nos acompafiara en la

generado
vectorial-
mente.

Templos de las Esferas
Para los que echaban de menos los puzzles en la saga

Hay seis templos repartidos por todo Spira y, si queréis conseguir los Eones y
alguna jugosa recompensa mas, tendréis que resolver los enigmas que
encierran en su interior. Es una de las grandes aportaciones de FFX a la serie.

de la saga

aventura siempre y cuando queramos. El resto
de cualidades destila ese sabor familiar y terri-
blemente atractivo del resto de capitulos. Siete
personajes disefiados por el inefable Tetsuya

Nomura con un carisma s6lo comparable al del

melancélica composicion cantada por la japone-
sa Rikki, que salté a la lista de los singles més
vendidos del Pafs del Sol Naciente el pasado

verano. Para esta ocasién, Nobuo Uematsu ha

Eones o magias de invocacion

Solo los invoca Yuna, pero participaran activamente en el combate

VALEFOR IFRIT - IXION

Aqui tenéis los Eones basicos
de FFX que conseguiréis al
resolver los enigmas de los
primeros cinco templos de las
esferas. Podras utilizarlos en
combate como un personaje
mas y sus ataques Turbo son
fulminantes. Ademas hay otros
tres eones secretos...

[ ] venrana Releuo
) Lista-de-Turnos
[1z_] Elegir Releun
Lista de Turnos
Uenraﬁétﬂquda

O Andar/Cancelar
® Hablar/Aceprar
@ Mend/Turno

contado con la ayuda de dos compositores de
lujo como Junya Nakano y Masashi
Hamauzu. La melodia de la intro es de las
mejores de toda la serie junto a la del sexto
capitulo, aunque también es justo reconocer
que el resto de composiciones, un total de 91,
se diluyen ligeramente bajo el yugo visual y
tecnolégico del juego. No es que Uematsu
haya perdido fuerza, pero ha ambientado tan
perfectamente cada localizacién o situacion de
la aventura que, a veces, esa fusién casi magi-
ca de audio y video hace que el apartado melé-
dico pase algo desapercibido. Lo que si os
puedo asegurar sin ningln temor a equivocarme
es que el argumento de Final Fantasy X supe-
ra a todos sus hermanos con creces. Es una
perfecta linea biorritmica que golpearéd nuestras
emociones continuamente y que nos haré parti-
cipes de una trama argumental profunda, muy =

Revista Ofic.
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CHDCUBOS
Son uno de los detalles
distintivos de la saga y
por supuesto también
aparecen aqui. Servirdn
para recorrer largas
distancias sin que
tengamos que entrar en
combate con el enemigo.

TABLERO DE ESFERAS
En la versién PAL
podremos elegir entre dos
tipos de tablero. El
bésico, més sencillo y
similar al de las versiones
NTSC, y uno avanzado
més flexible pero también
més dificil de usar.

AUDITORIO DE LUCA

En este sorprendente
edificio podras escuchar
68 piezas musicales del
juego y las 50 secuencias
de video. Primero tendras
que comprarlas para
poder disfrutar de ellas
las veces que quieras.
Tendrés que desembolsar
bastante dinero, pero
mereceré la pena.

ial de PlayStation 2 - Espaiia —_[ — 043
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por << The EIf >>

Combates
Muchos cambios
y todos a mejor

Aunque se ha reducido el nimero de
personajes simultaneos a tres, ahora es
posible intercambiarlos en plena batalla.
Se han eliminado los dos planos de
formacion, asi como el coste de
invocacion de los Eones. Ademas, estas
invocaciones permaneceran en pantalla
y podras manejarlas como si de un
componente de tu equipo se trataran.
Los ataques finales, ahora llamados
Turbos, requieren de ciertas habilidades
(como la introduccion de una serie de
comandos) para su correcta ejecucion.
Todos estos factores crean en conjunto
las luchas mas dinamicas, estratégicas y
divertidas de toda la serie.

ulzFar

Tetsuya
Nomura ha
wuelto a crear
un grupo de
personajes
plenos de
carisma y
emaociones.

e TITET

<La evolucion de la saga queda

patente con un apartado técnico
brillante y muchas novedades>

S
Thelf: Wakka tiene la
§icabeza muy dufa.

<< Nemesis >>

7 [ profunda. La madurez de Square se pone de

Blitzbol

Un original simulador
deportivo como Extra de FFX

El deporte rey de Spira, en el que Tidus y Wakka
son maximas estrellas, tiene una mecénica
similar al Captain Tsubasa de Tecmo, pero més
complicada. En cada partido deberas estar al
tanto de siete parametros (energia, fuerza de
chut, pase, resistencia...). Contrasta tus cifras
con las de tu oponente y utliza la estrategia para
ganarle. Demasiadas matematicas para lo que
deberia haber sido un minijuego més asequible.

ARungue el
doblaje
permanece
en inglés,
el trabajo
de los 39
actores es
realmente
notable.

manifiesto en la relacion entre todos los prota-
gonistas, amigos y enemigos. Sentirds muy den-
tro todo lo que pase por la mente y cuerpo de
todos los personajes, captaras la quimica que
hay entre ellos y serds un espectador de lujo,
en primera fila, de un teatro de suefios digital.
Final Fantasy X es un constante fluido de
emociones que alcanzan la categoria de expe-

riencia religiosa cuando las soberbias secuen-
cias CG entran en escena. Es cierto que cada
vez hay menos diferencia entre los entornos
poligonales y las imagenes de video, y en Final
Fantasy X mas a(n, pero son tan perfectas que
en algdn momento nos haran sentir auténticos
escalofrios (el primer envio de Yuna, la boda, el
final...) e incluso dejar deslizarse alguna lagri-
ma por nuestra mejilla en cierto lago de

Macalania, donde dos protagonistas enamora-
dos se dan el més sentido beso que podais ima-
ginar. Y todo eso se lo debemos a un argumento
vertiginoso e inesperado en el que cobran espe-
cial importancia, ademés de los siete protago-
nistas, un enigmatico Seymour y un enemigo
desmesurado y practicamente imbatible como
Sinh. El escenario elegido para la ocasién es el
variopinto mundo de Spira, donde la obsesiva
aficién al Blitzbol, el cuasi
fanético culto a Yevon y la
destrucci6n encarnada por
Sinh han permitido a
Square escenificar todo
tipo de entornos y civiliza-
ciones de un marcado com-
ponente asidatico y
colorista. Para dar forma a
estos entornos se ha
empleado un potente motor
3D que dota de luz, movimiento y vida todos y
cada uno de los paisajes. Square tampoco ha
olvidado sus tiempos dorados del grafico pre-
rrenderizado y encontraremos bastantes parajes
plasmados con esta entrafiable técnica. El capi-
tulo de enemigos también merece una mencién
aparte. Todos, desde el més insignificante al
enemigo final del juego han sido dotados de
una apariencia y animacion majestuosas. Algo =)




Entrevista con los creadores
de Final Fantasy X

El pasado 10 de abril tuvimos el placer de entrevistar
a Shinji Hashimoto, Yoshinori Kitase, Kazushige
Nojima y Nobuo Uematsu. Este fue el resultado...

PS2R0: -;Cuales son las principa-
les diferencias entre la version
PALy la NTSC?

Yoshinori Kitase: En la version
europea hay cinco monstruos mas
que en la japonesa, y ademas se
ha incluido un patron mas para
desarrollar a los personajes.
PS2R0: -;Cual es el proximo Final
Fantasy en el que van a participar?
Yoshinori Kitase: La participacion
del sefior Uematsu si esta confir-
mada para la edicién nimero once
de la saga. El resto esta esperando
a que les asignen algin proyecto y
ahora se encuentran en un perio-
do de brainstorming.

PS2RO0: -;Qué porcentaje del
potencial del hardware de PS2 han
aprovechado en FFX?

Yoshinori Kitase: No hemos podido
comprobarlo con seguridad, pero
creemos que un 90% de la capaci-
dad gréfica de PlayStation 2. En
proximas entregas sera superior.
PS2RO0: -;Podemos esperar un
salto cualitativo en los proximos
capitulos de la saga?

Yoshinori Kitase: Depende de los
logros que hagan otras compafias
y de la habilidad del equipo para
conseguirlo con nuevas herra-
mientas de programacion.

PS2R0: -;Qué lleva mas tiempo
desarrollar, las secuencias CG o el
juego en si mismo?

Yoshinori Kitase: Las escenas CG
més de dos afos, como el juego.
Hay menos diferencia entre las CG
y el entorno 3D del juego. .

PS2R0: -;Qué diferencias mas
notables se aprecian a la hora de

<Nuestro
capitulo favorito
es el déecimo>

desarrollar un capitulo de la saga-
para PSone y PlayStation 27
Yoshinori Kitase: En PlayStation,
habia 150 personas, para FFX
Square ha empleado a unas 250.
La potencia del hardware ha per-
mitido hacer un juego mas amplio
en mapeados, personajes y enemi-
gos mas detallados...

PS2R0: -;Quién permanece desde
el primer Final Fantasy en la actual
plantilla?

Yoshinori Kitase: Solo Uematsu.
PS2R0: -;Qué juego les gusta mas
de PlayStation 2 que no haya sido
programado por Square?
Yoshinori Kitase: /co.

PS2RO0: -;Saldra Kingdom Hearts
en Europa?, ;estara doblado al
castellano?

Yoshinori Kitase: Si, pero no
doblado y saldra para navidades.
PS2RO0: -;Cual es vuestro capitulo
favorito de toda la saga?

Yoshinori Kitase: Para todos FFX.
PS2R0: -;Cual es su banda sonora
favorita de la serie?

Nobuo Uematsu: Todas me traen
buenos recuerdos, pero quizas por
ser mas reciente y estar mas acor-
de con mis sentimientos actuales y
con la composicion, la que mas me
gusta es la de Final Fantasy X.
PS2R0: ;Cuanto tiempo lleva crear
una banda sonora?

Nobuo Uematsu: Unos ocho
meses, es el caso de los capitulos
séptimo, octavo y décimo. Es el
tiempo ideal para realizar una
banda sonora en condiciones.

DE AKIRA TORIYAMA
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Secuencias CG

La brillantez técnica alcanzada por Square
en su décima entrega esta fuera de toda duda

Se ha tardado mas de dos afios, lo mismo que el juego en si, en crear
los cuarenta minutos de secuencias CG que acompafian a Final

Fantasy X. Un total de cincuenta maravillosas escenas que quedaréan
grabadas en nuestra memoria eternamente.
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&= que podriamos trasladar a los Eones o magias

de invocacién, més espectaculares que nunca

Y que mantienen el espiritu que les gestd hace
mas de quince afios. Y si lo creeis esperad a
ver a Shiva o a Bahamut en accién. Otro de los
aspectos mimados por Square ha sido el de la
duracién del juego, que nos mantendra en los
dominios de Spira por més de 50 horas si se
quieren conseguir los numerosos secretos que
oculta el juego y que os hemos incluido a modo
de gufa en este nimero de PS2R0. Quiza el
dnico aspecto argumental reprochable de Final
Fantasy X es |a excesiva linealidad de su desa-
rrollo, dando poco margen de exploracién, duda
0 variacion al jugador. Es el precio a pagar por
poseer una trama con tal grado de perfeccién.
Una excesiva libertad romperia la magia del
argumento. Y ya que estamos en plan critico,

La traduccidn al castellano es simple-
mente perfecta y muy inspirada.

pliegue de fantasfa y talento, porque nos
encontramos ante uno de los tres mejores epi-
sodios de la saga més laureada del planeta.
Final Fantasy X es el mejor juego de
PlayStation 2 hasta la fecha. Una nueva expe-
riencia vital de Squaresoft que esta llevando
la programacion del videojuego a terrenos que
trascienden la diversion o el entretenimiento,
porque es capaz de hacernos olvidar todo lo que
nos rodea y sumergirnos en un mundo de fic-

<La version PAL de Final Fantasy X incluira un
segundo DVD repleto de extras y curiosidades>

aprovecho para elevar, una vez mas, la queja
del no doblaje al castellano y de la paupérrima
conversidn PAL del juego, con un formato de
pantalla que roza el ridiculo. Square ha tenido
mas de 10 meses para intentar convertir de
forma satisfactoria su juego al formato euro-
peo. Pero casi todo es perdonable ante tal des-

cion que sélo ellos son capaces de generar.
Hace tiempo dije que eran los Gnicos capaces
de jugar a ser Dios en el mundo del videojuego.
Después de jugar a Final Fantasy X seria
capaz de convertirme a su religién para toda la
eternidad. Hasta ahora ya lo han hecho més de
tres millones en todo el mundo con FFX. 1

FINAL FANTASY =

LO MEJOR ¥ LO PEOR

[+]
[+]
[+]
[-1

Todos los apartados son sobresalientes.
Las novedades dan un nuevo aire a la saga.

La conuersitin PAL es pobre y no estd doblada.

Junto a FFA se incluye ofro DUD replero de extras.

ERAFICOS: Un apartado simplemente per-
fFecto. Los personajes, enemigos, maror 30,
secuencias LG, escenarios, mends...

9.7

por << The EIf >>
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EL MAPA GLOBAL
Cuando tengas el control
de la nave de Cid podrés
desplazarte libremente
por todo el mundo de
Spira. Asf podras
completar todos los
mapeados y encontrar
todos los secretos.
Asimismo desde este
mapa podras introducir
coordenadas o palabras
clave para encontrar
nuevas localizaciones y
zonas ocultas del juego.

m
Estamos anre uno de

los rres mejores epi-
sodios de |a saga. Es
absoluramente brillante
en fodos Ios aparta-
dos y sdlo podermos
criticar que no esré
doblado al castellano y
no incluir opcidn so Hz.

RAUDIO: L8 banda sonora mas variada de
roda la saga. La melodia de |a intro es anrald-
g oica. El doblaje inglés es de alrisima calidad.

j JUGABILIOAD: L3s nuMerosas e imporakn-
| res novedades de la décima enrrega opfimizan
rodos los pardmerros cldsicos de la serie.

DURALCION: 5| quieres conseguir fodos los
secreros de Final Fantasy # rendrds que
emplear mas de so horas.

9.7

0.7,

(sobre 10)
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La enorme repercusion que

caus6 Salvar Al Soldado Ryan,

alent6 al propio Steven
A XL O Spielberg hacia la idea de Ile-
var hasta PlayStation la Segunda Guerra
Mundial. Fue una decisién valiente (hasta
entonces, Hitler y el nazismo eran tabd en el
mundo de las consolas) que tuvo como recom-
pensa un gran éxito de critica, y ante todo de
ventas, en todo el mundo. La calidad gréfica y
sonora, y sobre todo el realismo de Medalla de
Honor, |e encumbraron como el mejor shoot‘’em-
up en primera persona para PSX/PSone.
Conservando esas mismas virtudes y coincidien-
do con la irrupcién de esta licencia en el com-
petitivo mundo de los PC, Medalla de Honor
llega a PlayStation 2 para convertirse de
inmediato en un clsico y dar una leccion de
como hacer un shooter divertido, emocionante y
espectacular, sin traicionar la memoria del con-
flicto bélico més decisivo de la historia de |a
humanidad. Como ya hicieron con los dos MOH
de PSX/PSone, Medal Of Honor Society
(dependiente del congreso de los EE.UU.), el
Smithsonian Institute y el capitan retirado Dale
Dye se han encargado de asesorar a los progra-
madores de E.A.L.A. (conocidos antes como
Dreamworks Interactive) en la recreacién del

Sabotes...

...las instalaciones nazis. Adéntrate en sus
laboratorios secretos y toma fotos de sus
avances en el campo de los cohetes. Tu
objetivo final es robar el Horten Ho IX, el
revolucionario avién por propulsion a chorro
que podria dar la ventaja final a Hitler. Un
experto del Smithsonian se ha encargado de
garantizar el maximo rigor en el disefio del
HO IX que aparece en MOH Frontline.

This Door is Locked

b
" -~
& g

Libera Armhem

Es el escenario de una de las batallas més
recordadas de la guerra. En septiembre de
1944, més de 30.000 paracaidistas aliados se
«dejaron caer» en Holanda, en una
operacion bautizada como Market Garden.
En MOH Frontline podrés convertirte en uno
de aquellos héroes que liberaron el puente
de Nijmegen y la ciudad de Arnhen,
combatiendo a los francotiradores nazis.




Tendrés que
liberar, casa
por casa, la
civdad
holandesa
de Arnhemn,
ante la mira-
da aterrori-
z3ads de los
civiles.
Algunos no
dudaran en
ayudarte
suministran-
dote muni-
cicn extra.

Dia DO:
Normandia

Conguistar Ia
playa de Omaha
Serdlla primera mision
que tendras que superar
en MOH Frontline. Un
infierno de arena, fuego y
metralla que emula, sin
escatimar en realismo y
crudeza, la espectacular
secuencia del
desembarco de Salvar
Al Soldado Ryan.

é
|

NOR: FRONTLINE

curso de la Segunda Guerra Mundial

Do Soch 2

© Cambiar Arma E Apunrar
@ Cambiar Arma Disparar
® Accionar [(L=_] Agacharse
@ Salta Pecargar
IIEII T Yt Recibir Pistas
= FPausa
‘P Movimiento Cenrrar C3mara
‘ii Hireccian Culataza

armamento, escenarios y eventos que ofrece
Medal Of Honor Frontline. Y |a accion no
comienza con un simple prélogo, sino con la
batalla que cambi6 irremisiblemente el curso de
la segunda guerra mundial: el desembarco de
Normandia. El 6 de junio de 1944, el sector de
playa bautizado con el nombre de Omaha, fue
ganado por las tropas aliadas, bajo un alto pre-
cio: 2.400 hombres cayeron bajo el fuego de las
ametralladoras y |a artilleria alemana. Inspirada
en la célebre secuencia de Salvar Al Soldado
Ryan, esta primera fase te dejaréa sin aliento,
por su intensidad, crudeza y realismo. La pelicu-
la de Steven Spielberg no ha sido la (nica
fuente de inspiracion para los creadores de
MOH Frontline. Més adelante, tendrés la
oportunidad de sabotear un u-boat (submarino
alemén) como el que servia de escenario a la
pelicula U-571 y visitaras el puente de

Radio Lirk to Upper Gun Deck D‘S’J’.I‘JA

Neutraliza al DJ de Radio Berlin antes de
que pida mas refuerzos.

Nijmegen (Holanda), sobre el que giraba toda
la accién de Un Puente Muy Lejano. MOH
Frontline mantiene la mecénica y las sefias de
identidad de los Medal Of
Honor de PSone, con la
novedad de incorporar el
sistema de control (con los
dos sticks analégicos del pad) habitual en todos
los shooters en primera persona, aunque tam-
bién permite utilizar el control clésico de ante-
riores entregas. Unos gréficos soberbios y
llenos de realismo donde destaca el modelado
de cara y cuerpo de los soldados alemanes, son
los que hacen creible tu visita a algunos de los
parajes mas emblematicos de la contienda béli-

ca. La ruinas de la ciudad de Arnhem, la dis-
posicion de los bunkers que defendian la
playa de Omaha, la campifia holandesa...
Todo esta recreado con un rigor milimétrico,
muy por encima de lo que suele ser habitual
en un juego para consola. El capitdn Dye, el
mas eminente asesor militar en las produccio-
nes de Hollywood (se le puede ver actuar en
pequefios papeles en Platoon, Nacido El 4 De
Julio o la mencionada Salvar Al Soldado Ryan)
vuelve a ser la garantia (como sucedid con
Medalla de Honory MOH Underground) de
que todo lo que vas a ver y experimentar en
Frontline es una fiel representacion de aque-
llos terribles tiempos. Se ha dado un poco de
cancha en lo que respecta a la dificultad, pues

<La primera fase de MOH
Frontline te dejara sin aliento>

al tratarse de un juego para consola, no mori-
rés al recibir un disparo (como habria pasado
en la contienda real), y se ha afiadido una
fase a bordo de una vagoneta al més puro
estilo Indiana Jones para levantar la moral
del jugador (la fase anterior es la més dificil
de todo el juego), pero en todo lo demés
Frontline es bastante realista. Se ha logrado




<En unos meses veremos la aparicion de MOH Fighter
Command, el primer simulador de vuelo de la saga>

No confies mucho en la ametralladora,
es potente pero dificil apuntar con ella.

un gran éxito al reproducir el comportamiento
real que tendrian las tropas de la Werhmach
en combate. Dotados de una elevada inteligen-
cia artificial, los soldados alemanes son capa-
ces de detectar tu presencia a muchos metros
de distancia, de devalver las granadas que les
arrojes o incluso de saltar sobre ellas, sacrifi-
candose por salvar a un oficial. En algunas
fases contards con tu propio armamento y en
otras ocasiones tendrés que robarlo de los sol-
dados alemanes caidos. Ya sean de fabricacién
yankee o teutona, haras uso de ametralladoras,
pistolas, granadas, bazookas, rifles de francoti-

por << Nemesis >>

Infiltrate
entre ellos

Consigue un uniforme nazi y visita el
pub Golden Lion, en Kleveburg,
Holanda. Soborna al pianista y
provoca una pelea para distraer ala
tropa mientras contactas con la
resistencia. Rescata a su lider
disfrazandote de camarero y no
dejes un sdlo nazi vivo.

La campiria holandesa ha sido fielmente reproducida en el
Jjuego, sin olvidar ni los molinos ni los canales.

rador... Asi hasta 20 clases de armas diferen-
tes. En ocasiones, el éxito de la misién depen-

derd de tu talento para aprovechar la municién
y en otras de tu falta de escrdpulos para vaciar
un cargamento en la barriga de un sargento
nazi antes de que éste levante la alarma entre
sus camaradas. 19 fases en las que mataréas
alemanes, ellos mataran aliados, te disfrazaras
de oficial nazi, saboteards, espiaras y por (lti-
mo robarés la joya de la Luftwaffe, el prototipo
XO-HI. Por sus gréficos, ambientacion (incluye
sonido en Dolby Surround'y, de nuevo, el genial
Michael Giacchino se ha encargado de la
banda sonora), jugabilidad y realismo hacia una
contienda tan decisiva como la Segunda Guerra
Mundial, Medal OF Honor Frontline se coro-
na con toda justicia como el mejor shooter en
primera persona de todo el catélogo de PS2.
Cualquier afortunado usuario de PSone que
haya disfrutado de las dos anteriores entregas
de la saga puede corroborar mis palabras, no
hay otro shoot’em-up como un Medal Of Honor,
maés aln si eres un fanético del cine bélico o si
quieres experimentar algo mas realista que dis-
parar rayos |aser a un venusiano. En Frontline
combatirés a los nazis en escenarios reales
(Francia, Holanda, Alemania) a los que se

han incorporado no pocos elementos histéricos
(la mé&quina descifradora Enigma, el avién HO
IX). Y que los fans de MOH no teman, aiin hay
saga para rato, pues quedan por visitar momen-
tos decisivos de la contienda, como la batalla
de Stalingrado o |a toma de Berlin. En un par
de meses, MOH: Fighter Command, el primer
simulador de vuelo de la saga, nos llevara por
primera vez hasta el conflicto del pacifico:
Pearl Harbor, Midway... Entonces veremos

como se toman los japoneses el convertirse en
los malos de la pelicula. B

MEIAL OF HONOR

LO MEJOR ¥ LO FPEOR

El mejor shoot'em-up
En primera persona
para PSz. Espectacular
en el apartado audio-
visual, re dejard clava-
do 3 tu asiento con su
rigurosa recreacidn
de la Segunda Guerra
Mundial.

[+] Jamas has visto una primera Fase mMas infensa.
[+] La ambienracidn y el sonida Dolby Surraund.
[+] Rigurosa recreacion de la Segunda G.M.

[-] La interminable espera par un nuevo MOH.

BRAFICOS: Sencilamente soberbios... Desde
el modelado de |os soldados al realismo y
=1 deralle de los escenarios. 9.0

AUDIO: La misica de Michael Giacchino es
rodo un lujo y el mejor complemento para los O

sensacionales Fi en Dolby Surround. .4 g
]_g 31
L m -

9.1 (sobre 10)
—4 PUNTURCIGN OFICIAL

JUGABILIDAD: El nuevo sistema de conrrol,
i el sfandard de rodos los shooter en primera
persona, es perfecto. 9.3

DURACION: Un juego realmente largo, con
19 Misiones gue requieren, cads una, de zo
minuros @ media hora para ser compleradas.
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DE ENTRE UNA PLANTILLA DE
17.000 JUGADORES ggn,gogfu{;gagpﬁ

divisiones diferentes. los entrenadores coinciden que¢
elegir el equipo de esta temporada es como conseguir Ia
cuadratura del circulo.
“Lejos estan aquellos dias en
los que elegir w alineacion
significaba que te limitabas a
dejar al portero manco v al
delantero  cojo  ¢€n e
panquillo™. son palabras de
un prestigioso técnico en
declaraciones exclusivas.
=No importa que la seleccion
francesa  esté casi  al
completo en el norte de
Londres. con Manager de
3 Liga 2002 tedavia ticnes 3
otros 28 paises donde clegit
: s jugndores“. Con unas
& posibilidadcs cOmMOESLas.
esta temporada va a set muy
emocionante. gt 1

TYSON

;COMBATE EN ESPANA
. MUY PRONTO!.

" La oficina de prensa de Mike
Tyson ha confirmado que el pugil
mas famoso de todos los tiempos

gL PRESIDENTE ES Mi MEJOR
AMIGO" - DICE EL _MISTER

En un arranque de unidad sin nuestra-peradico qu

precedentes. el nuevo técnico del resultados. el s Consejo de y mouvac r

unico equipo que ain no ha Visto Administracion estd cnqx'cnmdo dela ha _-:smdo muy ocupado ogc:mdo
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de su nuevo jefe © el
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semand, JespUEs e 1 mas. Pero ahara s€
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en un lider solido. Que tiemblen los

mejores 13
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~ mundo en PlayStation 2 v Xbox.
on? Puedes

pero asi es el f
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0 rado:

-Ser 0 no_ser Tys

&
apostar por Tyson 0 elegir ser una después este va
de esos 15 campeones. en todo estoy muy contento- No tengo
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2002
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ComPAALA:
ELECTRONIC ARTS

DESARAOLLADOR:
ER SPORTS

DISTAIBUIDOA:
ELECTAONIC ARTS

PAIS DE DRIGEN:
CANADA

GENERD:
DEPORTIVD

FORMATO:
ouD-ROM

JUGADORES:
=4

EQUIPOS:
SELECCIONES

COMPETICIONES:
1

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CAST.

NIVELES DIFICULTAD:

[

MEMORY CAAD:
450 KB

OPCION so/so0 HZ:
nog

PUP RECOMENDARDO:
B5.95€

Aungue actualmente hay una
gran cantidad de competiciones
deportivas que llegan hasta los
A X0 videojuegos, los mundiales de
fatbol siguen teniendo un gancho especial.
Desde que el campeonato de Italia'90 llegé a
Mega Drive, las compaiifas han luchado a
brazo partido por hacerse con los derechos de
un acontecimiento que asegura un amplio
plblico objetivo. En el mundial de Japén y
Corea, Electronic Arts se ha llevado el gato
al agua, de la misma forma que lo hiciera con
el campeonato disputado en Francia en 1998.
La compafifa no quiere desaprovechar la opor-
tunidad de Ilegar a todas las consolas posibles
y para ello tiene previsto adaptarlo a
PlayStation 2, Xbox, GameCube, y PSone.
La versién de PS2 cuenta con la experiencia
lograda en este mismo soporte con las dos
entregas de la saga FIFA. Precisamente se ha
utilizado el apartado grafico de FIFA 2002,
afiadiendo algunos retoques tanto en el apar-
tado visual como en el de la jugabilidad.
Visualmente lo més destacado es la reproduc-
cién de los elementos que rodean el primer
mundial organizado por dos paises de forma
conjunta. Asi, la reproduccién de los estadios
reales (como los de Busan, Daejon o Seul),

la mascota o el baldn oficial estan presentes
durante todo el juego. Se han afiadido nuevas
secuencias, tanto en la entrada de los jugado-
res al campo como en las tarjetas, lesiones y
celebraciones de goles. En estas dltimas, la
mdsica incorporada aumenta la emotividad

Como podeéis apreciar en
estas capturas, algunos
jugadores estan
perfectamente reproducidos.

Basado en FIFA 2002, llega el juego oficial del proximo

Fx=r—H
TE=llx=n

general, el control de los balones altos.
Ademas, se ha modificado la configuracién de
botones ya que, aunque se mantienen los con-
troles bésicos y el desmarque a través de
«R1», las paredes se realizan con la palanca
analdgica derecha en lugar de con el incomodo

<EA ofrece pequeiias modificaciones sobre
FIFA 2002 y el entorno del mundial>

convirtiendo a cada gol en un momento épico.
Para ello, se ha contado con la colaboracién de
la Orquesta Filarménica de Vancouver dando
un toque clésico y alejandose de los grupos de
actualidad. En la reproduccién de los rasgos
fisicos de los jugadores hay que destacar el
parecido de las principales figuras de cada
seleccion. Esta circunstancia contrasta con
otros jugadores casi irreconocibles, con el
agravante de que, a diferencia de lo que ocu-
rre en FIFA 2002, no se ofrece ningln editor
que permita retocar su apariencia. Respecto a
la jugabilidad, el programa recuerda mucho a
su antecesor aunque hay bastantes detalles
novedosos. Donde més han trabajado los pro-
gramadores es en mejorar el juego aéreo,
mejorando las boleas, remates de cabeza y, en

«Select». A pesar de estos cambios siguen
existiendo problemas en la coordinacién entre
las érdenes enviadas por el usuario y la ejecu-
cién de las jugadas. También constituye una
aportacion el contar con varios componentes
destacados por seleccidn. Estos jugadores
cuentan con capacidades técnicas especiales
en diferentes aspectos (remate, pase, velocidad

@ Freno E Pedir Desmargue
@ Pase Alro/Entrada Pegare

® Pase Paso/Jugador BFEEM Tzgds,

[ Rz ] Efecto Dcha.
@ Uelocidad -

= -

9 mi -

gy SINEREER Start | Pausa/Opciones
‘P Direccidn Lz Arura

T raree -




Tal y como ocurrid en el programa oficial de Francia 98, en la promocidn no
se recurre a ningun jugador famoso, por lo que desaparece 13 figura de
Casillas que daba imagen a Ia versidn espariola de FIFA 2002.

Licencia Oficial

El entorno

del mundial

Se pone de

manifiesto en

aspectos como

los estadios

reales, la

mascota o el

nuevo balon.

SELECCIONADOR
W NACIONAL

A la sombra de Camacho
el programa permite
actuar como un
seleccionador nacional,
ya que cuenta con 40
jugadores por seleccién.
De ellos, hay que elegir
los 23 que entran en la
convocatoria mundialista.

ViDEOS VARIADOS

En el modo Material Extra
se incluyen varios videos
en los que se recoge
desde la opinién de
diferentes aficionados, a

IT]UFIEIIEII de Corea l':l Japén ;: ¢ ' a de los comentaristas

de cada pais (Lama y
Gonzalez en el caso

NUEVBS g 13 = ; [ A espafiol).
secuencias A /ol i
En primer plano

Se ha renovado este apartado destacando

la emotividad que ganan las celebraciones
de los goles, gracias a la banda sonora.

etc.), siendo distinguibles sobre el terreno de los clubes se han eliminado. Esta reduccion

juego por la estrella que aparece sobre sus también se manifiesta en las competiciones, ya

cabezas. El control y evolucién del juego es que solo aparece el mundial. Tampoco se afia-

similar al de FIFA 2002, aunque la oferta de den otros modos de juego adicionales, pues la ‘

opciones es mas limitada. Esta vez las 40 opcién de Material Extra sélo ofrece videos . . RO S

selecciones son las Gnicas protagonistas, pues sobre el mundial y la produccién del juego.

Estas limitaciones, I—I'EI'IDIHL EIFA EIJ—I;IE—|
obre el terreno unidas a las similitu- L m
LO MEJOR ¥ LO PEOR El juego es muy pare-

des con la dltima = = cido a la dirima ver-
[+] Magnifica reproduccion de las grandes esrrellas. sidn FIFA, pera can
entrega de FIFA, pue- [+] La modificacion en la configuracian del manda. menos opciones. El
[-] Pocos cambios con respecto a FIFA zooz. teldn de Fondo del
den hacer dudar a los [-] Pocas opciones en comparacion con ofras Hrulos. mundial de Corea y
usuarios que posean — - lapdn es suFiciente
’ BERAFICOS: Las secuencias ofrecen planos reclamo para los que
la version de 2002 si b/ especraculares. Destaca la perfecta repro- rengan FIFA zo02.
& duccidn de las grandes esrrelas. ‘9.2

les compensa hacerse AuDIO: Los comentarios siguen siendo los ‘

con la cita mundialis- mejores. La misica da emarividad y rompe O
d con el rirmo de los grupos habiruales. ‘ 0.6
ESTRELLAS DESMARQUE JUGADOR ACTIVO ta. Eso si, Manolo IUGRBILIDAD: A pesan de I0s cambios en fa | r 1
. . . Fil itn del mando, siguen los defecros
Cada equipo ofrece una Al igual que en FIFA El jugador controlado Lama y Paco e b i responeian 155 Grdenes enviadas. | 6.9 g
serie de jugadores 2002 se puede pedir el por el usuario se Gonzalez contindan numACIAN: Mundial FIFA 2002 slo cuenta L g 1
destacados. En Espaiia: desmarque de un destaca con una ; y con un modo de juega y el nivel de dificulrad siobirig 10
: t | 5 (sobr )
Sergi, Ral, Tristan y compaiero con el flecha situada sobre Sin tener rvales en J| Méximo pone las cosss muy complicadas. | e TR R
Mendieta. bot6n «R1». el mismo. los comentarios. i

—J = 053
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= COMPANEA:
NAMCO

™ DESARROLLADORA:
nAMCO

W DISTRIBUIDOA:
sony C.E.

® PRIS DE DRIGEN:
IRPON

W GENERD:
DEPOATIVO

® FORMATO:
oup-gOM

® JUGADORES
-4

® COMPETICIONES:
4

® JUGROORES
-4

® TERTO-DOBLRJE:
CASTELLANO-INGLES

® NIVELES DIFICULTAD:
3

® MEMORY CAAD:
12 HB

® OPCION so/so HZ:
51

® PUP RECOMENDADO:
59.99€
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Los jugadore
sustituidos pa

son reales.

cionados, ocho de los cuales

Es posible lan-
zarse en plan-
cha en
Situaciones
extremas.

En més de un afio los usuarios
de PlayStation 2 s¢lo han con-
tado con un simulador de tenis,
ACCWI®] /74 Tennis. I citado titulo
dejaba bastante que desear en el apartado gré-
fico y, sobre todo, en el de la jugabilidad. Sin
embargo, con Smash Court Tennis Pro
Tournament se abre un nuevo horizonte en el

éxito de la citada serie se basaba en su enorme
jugabilidad, a la que acompafiaban otros dos
rasgos caracteristicos: los variopintos escena-
rios y los personajes. La mejor noticia es que la
jugabilidad se mantiene intacta logrando unir
sencillez en el control, con una considerable
variedad de golpes. En este sentido, destacar
que solamente se utilizan tres batones. Dos de

<Una de las sagas mas populares de SNES y
PSone cumple con creces en PlayStation 2>

deporte de la raqueta, al que muy pronto sequi-
ran titulos prometedores como Agassi Tennis
Generation'y Roland Garros 2002. El nuevo
Smash Court Tennis constituye el salto a PS2
de una de las sagas mas emblematicas tanto
para Super Nintendo como para PSone. El
REPETTCTON

\
\

ellos sirven para realizar golpes /iftados y corta-
dos, mientras que el tercero (en combinacién
con el pad) permite ejecutar globos y especta-
culares dejadas. El mencionado pad también es
pieza clave a la hora de determinar la direccién
de los golpes, permitiendo colocar la bola en
cualquier punto con una sorprendente facilidad.
La potencia es el Gltimo aspecto a tener en
cuenta, pues el tiempo que se tiene apretado
cada botén antes de dar cada raquetazo deter-
minard la fuerza del golpe. Ademas, el progra-
ma ofrece una estela de diferente color en
funcién del tipo de toque, lo que hace més sen-
cillo reaccionar y anticiparse a las jugadas de
los rivales. La sencillez en el control hace que
todo se convierta en una tarea casi intuitiva,

A_\/ﬂ___-_ "
Y -

g

El programa cuents con I3 licencia
oe los cuatro torneos que compo-
nen el Grand Slam.

SMASH COURT TEN

Mas realismo y la misma Jugabilidad de siempre en

emulando al mitico Super Tennis para los 16
bits de Nintendo. Visualmente el compacto no
es nada del otro mundo, ofreciendo los partidos
desde una cdmara real con un solo plano bas-
tante lejano. De todas formas, los escasos
movimientos de cdmara son mas que suficien-
tes para seguir los partidos sin ningdn tipo de
problemas. Las repeticiones, Ginicamente ofreci-

Las secuencias se centran en los cam-
bios de campo y celebraciones.

© Golpe Lifrada
® Golpe Corrado
@ Globo/Dejada
=l

L Direccion
T Direccicon

'

1

Pausa/Opciones
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<Con tan solo tres botones y
la colaboracion del pad, puede
controlarse el juego de una

manera asombrosa>

das de forma automatica, pasan de un jugador
a otro de manera tan répida que es casi imposi-
ble recrearse en los puntos que merecen la
pena. Las secuencias no son muy numerosas,
centrandose en los cambios de pista y en la
celebracion de los puntos. En las mismas se
pone de manifiesto que la reproduccién de los
jugadores reales no ha sido uno de los aspectos
més cuidados en el juego. También relacionado
con el apartado visual, hay que tener en cuenta
que la versién para PlayStation 2 rompe radi-
calmente con sus antecesores cambiando los
variados escenarios (desde la cima de una mon-
tafia a las calles de
Londres) repletos de
objetos interactivos, por
las pistas de los cuatro
torneos del Grand Slam.
El cambio también afec-

Los que disfrutaron
con las versiones
anteriores echarén
de menos los varia-
dos escenarios pla-
gados de elementos
interactivos.

El saque es
muy sencillo,
aunque con la
ayuda del pad
se puede
arriesgar bus-
cando los
angulos.

Jugadores

La rusa Kournikova y siete mas

En la dltima version para PSone, Anna Kournikova
dio nombre a Smash Court, siendo la (inica jugadora
real incluida en aquella ocasion. En este caso,
ademas de la rusa, aparecen Hingis, Davenport,
Seles, Agassi, Sampras,

Rafter y Kafelnikov.

Junto a estos nombres

ilustres se encuentran

multitud de tenistas fruto

de la imaginacion de los

programadores.

TORNEO

Este modo nos lleva a los
cuatro torneos del Grand
Slam dando opcidn a
obtener puntos

canjeables.

CONTRARRELOJ

El objetivo es vencer en
una serie de partidos en
el menor tiempo posible.
No se computan ni
repeticiones ni
secuencias.

ta a los personajes, sustituyendo a los jugado-
res paticortos y cabezanes por tenistas propor-
cionados. En la lista de jugadores recogidos se
encuentran ocho de las mejores raquetas del
actual panorama mundial. Entre todos ellos,

destaca la rusa Kournikova que, a pesar de no

ganar ni un solo torneo del circuito femenino
puntuable para el WTA, dio el nombre a la
anterior entrega de la saga para PSone. Varios
modos de juego completan un programa que
basa su atractivo en una jugabilidad a prueba
de bombas, dejando el apartado visual en un
segundo plano.

DESAFi0

Se ofrecen una serie de
pruebas de habilidad
relacionadas con
diferentes tipos de
golpes. Es bastante

(til para perfeccionar
nuestro juego.

S.C.TENNIS TOURMNAM. . :

El programa riene una
jugabilidad realmente
impresionante que
hace gue cualguier
defecro quede en
segundo plano. Se
echan de menos los
espectaculares esce-
narios inreractivos.

LO MEJOR ¥ LO PEOR

[+] Es posible colocar la pelora en cualguier lugar.
[+] Sencilo conrral y variedad de golpes.

[-1 La reproduccion Fisica de los jugadores.

[-] Eliminacion de escenarios inferacrivos.

GRAFICOS: En el apartado grafico, la
reproduccidn Fisica de |os jugadores no es
~| demasiado Fiel. 8.4

AUDIO: Las cuatro melodias incluidas son |
muy rranguilas. Las voces de los jueces sdlo 8 O

estan disponibles en inglés. .a 2
'_g 2 —[
‘ L - -

| 93 (sobre 10)
— PUNTUACION OFICIAL

JUBABILIDAD: La jugabilidad es realmente [
| increible. El renis se hace una delicia gracias a |
ran increible sencillez. .6

DURACION: Tiene suficientes alicienres como
para rener una larga vida. Los modos de
juego alargan la duracian del programa.

— T =+ 055
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por << Molokai >>

Activando com-
bos y poten-
ciando
purietazos ani-
quilaremos al
mas pintado.

e
REPETICIONES
Sentiremos los impactos
mas cerca y a un ritmo
alin més trepidante.

La sangre

- brotando por
i los castiga-
PERSONAJES dos rostros
Arbitros, speakers y es seral ine-
chicas anunciando un gquivoca de
nuevo asalto asoman gue el final

por el ring. ests cerca.

HEAVYV\IICIGHT
N

Fxe=—R

Té:“::l-‘l

compANEA:
CODEMASTERS

DESARAOLLADOA:

ATOMIC PLANET ENT.

DISTAIBUINDOA:
CODEMASTEARS

PA1S DE ORIGEN:
REIND UNIng

GENERD:
OEPORTIVD

FORMATO:
oun-fAom

JUGRDORES:
T—g
BOREARDORES:
16

mooos DE JUEGD:
[N

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLAND-INGLES

NIVELES DIFICULTRD:

1

MEMORY CAAD:
130 hB

OPCIAN so/s0 HZ:
no

PUP RECOMENDARDO:
B4+.95€
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HEAVYUJEIGHT BOX

El polémico Tyson dispuesto a redimirse en el ring de PS2

© Cross de Ocha. Esquivar Izgda.

@ Cross de Izgda. Esquivar Dcha.
® Gancho ModiFicante.
@ Jab/Cado Combinado/Finta
2 i it Provocar

0 Direccidn

Pausa
T Direccidn -
P eioquear -

Mike Tyson jamés ganaré un

concurso de buenos modales ni

serd un ejemplo de fair play
AXNLLO) deportivo. Ni falta que hace.
Codemasters aprovecha el innegable tirén de
su imponente fisico e inverosimil carrera con
Mike Tyson Heavyweight Boxing, impreg-
nando de violencia y brutalidad cada pelea. Su
concepcidn arcade queda algo rebajada puesto
que los boxeadores son reales (nada de esper-
penticos personajes al estilo de Ready 2
Rumble). Eso si, el desarrollo de los combates
es vertiginoso, sin concesiones ni momentos
para la més minima relajacion. Hay que olvidar-
se de intentar esquivar o tan siquiera bloquear
los ataques del contrario. Se trata de lanzar
més golpes que el rival de turno sin preocupar-
nos demasiado de los que al mismo tiempo
vayamos encajando. Magulladuras, cortes y

demds secuelas fisicas se haran evidentes a
medida que transcurran los asaltos, dejando las
caras como auténticos mapas. En ocasiones,
tras los golpes méas contundentes, podremos
apreciar cémo brota la sangre para deleite de
los méas crueles. Todo esfuerzo seréd poco si
queremos desbloquear las numerosas opciones
ocultas (nuevos modos, combos, equipaciones,
etc.) con el dinero que obtengamos tanto en
Exhibicién o Boxeo répido como en la lucha por
los sucesivos cinturones en juego. La recompen-
sa final es, a la par que reconfortante, temera-
ria: desafiar al mismisimo Mike Tyson. §

A\ »>
Pty
EL TERROR DEL GARDEN

Con un histarial delictivo casi tan amplio
como su dilatada trayectoria deportiva,
Tyson es el protagonista absoluto del
juego. Del resto de boxeadores (16 en
total) destacan el giganton Frans Botha y
el vetusto Larry Holmes.

MIKE T¥SON HEARVYLL
<Un Ml alaill] - '
LO MEJOR ¥ LO FEOR A mirad de camino
boxeo - - entre la enrrafiable
[+] Las marcas y cortes Faciales en riempa real. locura de Ready &
- [+] Conrrol Facil pero con variedad de golpes. Rumble y Iz sobriedad
Ofensn’o [-] Escaso repertorio de modos de juego. de |3 saga knockour
[-1 Repeficiones desde pocos angulos y solo al Final. hings. Bozeo Frengrico
y sin complicaciones
CO“ BRAFICOS: Las vaciantes caldas sobre la no apro para aprensi-
lona, lo mejor. Numerosas secuencias anima- vos.
contusio_ das con speakers, arbirros, efc. 8.3
AUDIn: Mo se han rraducido los expresivos
comentarios de Ian Darke (| Bobby Czoyz. El 0
nes y d pUblico suena distinto en cada estadio. 8.0
JUGABILINAD: L3 velocidad de ejecucian de ™ n
sangre a é los golpes es rremenda, aungue los movi- |
mientos defensivos carecen de efectividad. | B.2
horbo_ ouRACIAN: La lucha por 0s cinfurones de L | |
bronce, plara, oro y platino requiere pacien- (sobre 10)
cia. 5e Queda corto en Modos de juego. 7.6 -
tones> PUNTURCION OFICIAL




ACORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
ALSI‘\a\;}{lagu de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288

Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149
ALICANTE

Alicante
) +C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951
‘ & 'BC/ %adre %arianaL.‘M %652 133(9 QFB ter-J 966 813 100
BLOOD OMEN 59,95 Z enidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter
4 Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959
- DYNASTY WARRIORS 3 64,95 ALMERIA .
& FIFA FOOTBALL 2002 54,95 i sl‘\ll{jnﬁeraS Av. de La Estaci6n, 14 ©950 260 643
GTA Il 62,95 ey § I?LVEiZ?E%Q Los Prados, local 12 ©985 119 994
© METAL GEAR SOLID 2 54,95 Palma de Mallorca
o & + C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ®971 405 573
MoTo GP 2 59,95 S + G/ Bolseria, 10 :
STATE OF EMERGENCY 64,95 Ibiza G/ Via Panica, 5 ®971 399 101
Inca C/ Pelaires, 10
PLAYSTATION 2 BARCELONA

CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29, + METAL GEAR SOLID 2 ‘ g Barcelona
9,95 [ Tl + C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95 o M + C.C, La Maquinista. C/ Ciutat Asuncid, s/n ®933 608 174
MEMORY CARD 8 MB. SONY 39,95 O |
. ” + G/ Sants, 17 @
< VOLANTE FERRARI 360 RED ED. 57,95 P BCé CI.C. Diagonal Mar. Local 3660-3670. ©933 560 880 |
My, adalona
+ O/ Soledad, 12 ©934 644 697 i
Plays; i EC'S' hgodn “lg\?léiiécs/é) 1cof Ealme‘ = fgwa; gss 373937 192 097
Y Statiop, 5 s arbera del Va .C. Baricentro. A-18. Sor. 2 @)
{__ - . § ; - Ma?reésa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 730 838
oy - ] Wy atar
’ ? < . St = +C San Cristofor, 13 0937 960 716

+ FINAL FANTASY X + C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781

1 0S
[Tl 4 - urgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y Le6n ©947 222 717
4 >, cACHRES S
54,95 2 Y 2 & i[ﬁ%eres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365

) & Alg_li_eEzLE/ol\rlllarimama, 10 ®956 337 962
Lanzamiznio\2] de iunie
B diiaid | de junie Castell6n Av. Rey Don Jaime, 43 964 340 053
CORDOBA

COMMANDOS 2: DRAKAN: FINAL Cérdoba C/ Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s/n ©957 468 076
MEN OF COURAGE  THE ANCIENTS GATES F1 2002 FANTASY X GIRONA I
T : Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729

PAMMANRNG . . - G;L%:B?C/Moreria,10®972675256

Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel I, 23 ©943 445 660

Irin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293

UELVA

Arél;‘elva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 256 210

LARIOJA

INTERNATIONAL MEDAL OF HONOR: ) Logrofio Av. Doctor Mugica, 6 ©941 207 833
SUPERSTAR SOCCER 2 FRONT LINE 2002 2002 — LALSa "\,'-'I\Ms DE GRAN CANARIA

. = . = s Palmas

-~ i z = - +C.C. LaBallena, Local 1.5.2 ®928 418 218

+ P2 de Chil, 309 ©928 265 040

+ C.C. Siete Palmas, Local 2-16. Av. Felo Monzén, sin
Arrecife C/ Soronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
E\gﬁindario C.C. Atlantico, Local 29, Planta Alta ©928 792 850

Ledn Av. Republica Argentina, 25 ©987 219 084
M:ga{srrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430

Madrid
+ C/ Preciados, 34 ©917 011 480

SMASH COURT TEST DRIVE VAM . (P;g aLnt%MarizdeLla C??_eégé 10%19 ;%27%2222 ;
PIRE +C.C. La Vaguada. Local T
TENNIS GOl OVERDRIVE NIGHT GRAN TURISMO NEXT +C.C. Las R%sas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
7 PRISONERS OF WAR junio Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ®918 802 692
= E b Alcobendas C/ Ramdn Fernandez Guisasola, 26 ®316 520 387
SOLDIER or FORTUNE ) 2 | PRO RACE DRIVER julio E:ta}!le C/ Mgl‘gidéﬂ Postetariolr] (OLB16|821533326 ST
;- P s Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 @!
: - STITCH EXPERIMENT 626 julio Mostoles Av. de Pongugai, 80916 171 115
0 - - ! / IRON EAGLES MAX junio $ozugéo %"Ek }jl]m%r% EFZ Portal 011, Lgcal E (0%15339(281166262 o
; ; /- orrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©!
BRITNEY SPEARS: THE GAME jonfo méa .. Plenetocio Av. Juan Caros | 6. 2318 452975
BARBARIAN funio Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
ZIDANE FOOTBALL 2002 julio MJ;E?EWE Av. Jestis Santos Rein, 4 ©952 463 800

R Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704
ESTO ES FUTBOL F1 CHAMPIONSHIP NAVARRA )
CRAZY TAXI 2002 SEASON 2000 FIFA 2001 P;ﬁ{“ﬂ%gan%/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806

et - 3 4 Pontevedra C.C. Vialia, Local 6. C/ C. Sotelo, s/n ®986 853 624
Viio C/ Elduayen, 8 ©986 432 662
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
ESVaIE}_aA Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 ©922 293 083

H

Sevilla

+C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/in ®954 675 223

+ C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legién, s/n ©954 915 604
TARRAGONA

TO?EVDa ona Av. Catalunya, 8 0977 252 945
ESIDENT EVIL CODE: TEKKEN TA(
ONIMUSHA RES VER(.;FEIICACXO TOURN AMEgT VA'II'?EI%dcoI ‘(‘3.0. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
o ey e = = B Valencia
f ¢ + G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
+ C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619
Torrent C/ Vicente Blasco Ibafiez, 4 bajo Izda ©961 566 665
VALLADOLID
Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473 VESX

| = - . y = ZARAGOZA 3 .L %)
Platinum Platinum Platinum 3 Zaragoza C/ Céd‘z, 14 @976 218 271
. 7 P iones validas hasta fin de existencias o 0 .
| pedidos por teléfono [EXIEA 19 [ e R I L P Aol Www.centromail.es
salvo error tipografico y vigentes del 1 ol 30 de junio




Pese a Ia
cantidad
de estadis-
ticas que
maneja,
ASE es
muy facil
de jugar.

http://wuww.acclaimsparts.com
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Featuring Derck Joter

!

Acclaim sigue apostando por el béisbol

compANIA:
ACCLAIM

DESARROLLADOA:
ACCLAIM ST. AUSTIN

DISTRIBUIDOA:
RCCLAIM

PAIS DE ORIGEN:
ESTADOS UNIDOS

GENERD:
OEPOARTIVO

FORMATO:
oun-aoM

JUGADORES:
-2

EQUIPDS:
io

ESTAOIOS:
50

TERTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

NIVELES DIFICULTAD:
1

MEMORY CAAD:
183 KB

OPCIAN so/s0 HZ:
no

PUP RECOMENDRDD:
50.95€

Detalles

SUL-SEUE ISATIisu g

p—
COLECCIONA CROMOS
Al realizar determinadas
jugadas ganards puntos.
Canjéalos por cromos y se
convertirdn en extras.

CREA TU FRANQUICIA
Elige un nombre, una
ciudad, el tipo de estadio
y ficha a los jugadores en
el Draft.

Derek Jeter, jugador de los
Yankees de Nueva York,
es la imagen de All-Star
Baseball para este ario.

Clet W

TRIVIAL GAME
Sélo para
enfermos del béisbol
y su estadistica. O sea,
casi nadie en Espaiia.

5

<

ALL-STAR! Jmm
BASEBALL 2003

Encontrar hoy en dia un juego
de béisbol en el mercado patrio
es practicamente imposible. Un
ACABI®] |, nara los que amamos este
fantastico deporte, pero que no carece de l6gi-
ca, pues si aqui somos cuatro los que disfruta-
mos con los simuladores de béisbol, en
Estados Unidos es el

deporte nacional, con <crea tu eqUipo
millones y millones de partiendo de cero>

seguidores, dvidos por
cualquier videojuego que incorpore los Gltimos
fichajes y estadisticas de la Mayor League
Baseball (MLB). All-Star Baseball 2003 ofre-
ce todo esto y mucho mas, acompaiiadas de
importantes mejoras gréficas respecto a la
anterior entrega (comentada en el N? 4 de PS2
Revista Oficial). Revistas y paginas web de
EE.UU. han coincidido en calificar este titulo
como uno de los
mas brillantes

Seasony Quick
Play. Si te gusta el
béisbol, no dejes
escapar este
juego. U

simuladores de @ Pasicidn Equipo
béisbol conocidos © = Bese Salrar
hasta la fecha. Sin ® Lanzar/Barear % Pufitié” Equipo
treverm fren- | @ = gase =
atreverme a refren = [Setect | -

20 i i .
dar tales comenta- ‘i,‘ Rir: Lenzamientt Pausa/Ment
. . s Oir. Lanzamienro E = }
rios (mi Gnica =

- - |

experiencia con el [ SR i

béisbol en PS2 se limita sdlo al brillante
Gekikuukan Pro Baseball de Square), al menos
puedo reconocer que la animacién de los juga-
dores es excelente y Acclaim Studios Austin
ha realizado un esfuerza encomiable por dotar
a cada uno de los mas de 900 jugadores de
ASB 2003 con la cara de su homénimo real.
Aunque lo més notable de este
programa es la larga e intensa
vida de juego que ofrece, ya
sea gestionando una franquicia
ya existente a lo largo de 12 temporadas o
creando la tuya propia. Y por supuesto no fal-
tan los modos clésicos, como A/l-Star Game,

ACTION
RepPLAY

AcTion
RepPLAaYy

ALL-STAR BASEBALL zoo3 ; :

ASB 2003 no sdlo
encantard a los Fandti-
cos del béishol, su
Facilidad de manejo le
convierten en el Hiulo
perfecto para iniciar-
se en este deporte,
aburrido de ver pero
divertido de jugar.

LO MEJOR ¥ LO FEOR

[+] Los modos Franquicia y Expansidn.

[+] Sencilo de manejar | muy divertido.

[=] ¢Por qué no han incluido selecciones nacionales ?
[-1 A menos gue seas de EE.UU., ni inrentes el Trivial.

BRAFICOS: Buena animacion y loable

esfuerzo por acercarse Io mas posible a las
= caras de Ios jugadores reales. 7.9

AUDIO: unca ha sido |3 Facera mas perse-
guida en un juego de beéisbol. Simplemente 0

7.3
'_B ﬁ_‘
L n _

(sobre 10)

estd asi 4 cumple sU comerido perfectamente.

JUERBILIDAD: Muy divertido y extremada-
mente Facil de jugar. Incluye un moda de
bareo para novaros.

9.0

DUARRCION: L3 Franquicia | sobre rodo el
modo Expansion aseguran una vida de juego
més longeva gue Marusalén.

8.7

PUNTUACION OFICIAL




iCONECTATE Sesss.
AHORA! CHIC@S DE -
TU CIUDAD TE _#

CHATEA CON GENTER
TODA ESPANA N

. B * ¢ TE MOLA LA MUSICA?

h ” t PUES ENTRA EN EL CHAT
‘ DONDE SABRAS TODO
: SOBRE TUS ARTISTAS

FAVORITOSYCHATEARAS

p CON GENTE CON TUS
.UNETE AL MEJOR CHAT MISMOS GUSTOS.

DE JUEGO!. PODRAS ENVIA

RESOLVER DUDAS, cl“Bluiﬁoz
COMPARTIR TRUCOS,

SOLUCIONES, BUSCAR

COMPANEROS PARA

JUEGOS
MULTIPLAYER...

h \S\ ¢Quieres gastar una ¢Te cortas en el momento (Tienes dotes de detective?. jAtrévete
) \‘“\\ broma a tus amigos?, de entrar a las chicas?. jYa tiene solucién!| a probar!. Demuestra a todos que eres el mas listo
’j ¢o prefieres hacer nuevas Consigue los mejores y mas originales | resolviendo el enigma propuesto antes que nadie.
amigas en nuestro piropos. jNunca habras ligado tanto!

de posiiiases pers o on oot memero. I PIROPOS1 . 7/ 73| | [eMIJUEGO7 2 /S]]

88 ¢Sabes ya que equipo va a ser el campeén en los
¢Quieres sorprender a todos | Mundiales? ¢Estas seguro?. Envianos MUNDIALES3

los que te rodean? Con nuestro servicio | seguido de un espacio y el nombre del equipo que crees
S Y de citas célebres lo conseguiras que va a ganar y si aciertas entraras en nuestra gran porra.
3A CONTUS S AMIG@ Personalizar tu facilmente. |Déjalos con la boca abierta!

DSCUBREATSS bz de vos, _ .. |ma MUNDIALES3 a /5]
ADMIRADOR@S SECRE ganar 60.000€, CITAS74 1611

conocer a tus
¢Kieres partirte de risa con tus amigos?.
iYa no tienes queazmlgr?rdct’;?iiseesiroe;os o Te contamos los mejores chistes en tu mévil. Sélo tienes
]

[ |

|

: ¢Quieres que enviar el cédigo del servicio, un espacio y el tipo de
- mucho mas en un mismo nimero. ;A contactar con otros aficionados de tu chiste que prefieras. (varios, verde, feminista, machista,
[ |
|
]
I

ofros clubs? ¢ O simplemente chatear con | CHISTES

qué esperas para llamar? club?¢ Prefieres es discutir con los de | futbol, boiacﬁageneral , suegra, matrlmomo)(Ejemplo
gente sobre futbol? CHISTES

E OL para recibir chistes sobre fiitbol,
VERDE, CHISTES51 FEMINISTA...)
'Preclo del mensaje: 0,9 - 1,2 €/Men.

CLUBFUT2 .75 ] |ew CHISTES51 71611
*Precio de la Ilamada'o 72 - 0,78 €/Min.

w :
*Con la peticion de cualquier servicio el usuario nos da

permiso para utilizar sus datos para el envio de publicidad

relacionada con el servicio solicitado.




Durante el juego
s0lo se podra
guardar partida en
las salas como en
la imagen superior.

En ciertas zonas
encontraremos
jefes finales que
se convierten en
todo un reto para
nuestra habilidad
y destreza.

=i
CARDAR

Habilidades Geneéticas

Utilizando los biochips se obtienen poderes

La nanotecnologia le permitira a B13 lanzar bombas con la mano
derecha, mientras que con la izquierda podra implantar biochips que
pueden combinarse para obtener diferentes habilidades, como
aumentar la potencia de las bombas, hacerse invisible, encontrar
objetos ocultos, correr a velocidades increibles, etc. Los biochips se

http://wwuw.vrigin.es

El peculiar estilo que ha escogi-
do Hudson Soft. para el apar-
tado gréfico de D.N.A. (Dark

= COMPRATA:
VIRGIN INT. AO.ABI®] e Apostle) recuerda a los
" DESMRADLLADOR: cémics americanos. La estética resulta a todas

® DISTAIBUIDOA: luces curiosa, aunque teniendo en cuenta que

UIRG . .

MIREI 0T el juego ha sido desarrollado para una consola
w PAfS DE ORIGEN: & 5

I1APAN como PlayStation 2, sus creadores se podian
= GENERD: haber esmerado un poco mas. Las increibles

ARUENTURR/ACCION 30 . . .

ralentizaciones que se producen cuando varios

= FOAMATO:

gun-mOm

personajes y efectos de luz convergen en panta-
[la no tienen perdén en un hardware de esta
categorfa. De todas formas, el jugador puede

w JUGADORES:
1

W PERSONAIES:
1

W HABILIDARDES: » . 03 s i
15 siempre del mejor dngulo de visidn, lo que

resulta muy (til si se tiene en cuenta que los
escenarios estan representados con una pers-

variar |a perspectiva de la cdmara para gozar

W TERTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES

® NIVELES DIFICULTAD: o . )
1 pectiva isométrica. Evitando de esta forma

pasar por alto |a puerta que nos conduzca al
objeto clave para continuar avanzando. En

® MEMORY CARD:
361 KB

® OPCION so/s0 HZ:

no D.N.A. |a accién transcurre paso a paso. El per-
® o PELONENIRIN: sonaje tendré que ir obteniendo los jtems,

archivos o la informacién necesaria para ir

<Hudson ha dado vida a un titulo con
una estética tipo comic americano y
realmente divertido>

060 — =

© Habilidad Espec. [ L] -

@ Bombas Usar/Disparar

® Saltar/Seleccidn Lz témara Ocha,
Camara lzgda.

@ Buscar/Cancelar

=
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Direccion Pausa/Mend
T Direccidn -
T :

abriendo puertas y acceder a nuevas zonas. De
este modo se ird descubriendo la trama del
juego y por qué el protagonista, B13, se ha
infiltrado en un laboratario genético. Alli sera
perseguido por las fuerzas de seguridad y abe-

| S—

iran adquiriendo a lo largo del juego y
seran imprescindibles para tener
exito en la aventura.

rraciones, de las que se podré defender utilizan-
do armas, bombas y las habilidades genéticas
que ird adquiriendo al combinar biochips. En
resumen, una aventura de accién entretenida
pero sin pretensiones en el apartado gréfico. B

- 1

———

LO MEJOR ¥ LO PEOR

Aungue su apartado

El juego resulra basrante divertido.

El sistema de biochips para adguinin habilidades.
Las ralentizaciones con los efecros de luz.

La perspecriva puede resultar confusa a ueces.

graFico no destagque
sobre arros Hrulos
por calidad, D.N.A.
proporciona enrrete-
nimienta de principio a
Fin. Una aventura para

COMPANERO!

BRAFICOS: L3 esfética es original aunque
sin aprovechar las capacidades de un hard-
‘| ware como el de PlaySrarion . 1.3

rodos Ios plblicos en
un marco isomeérrica.

En su periplo por los
laboratorios
genéticos, B13 se

AUDIO: Los efecros sonoros son de una
gran calidad, voces, ladridos, explosiones, O
d efc. La bands sonora es excelente. 0.0

encontrara con
diferentes personajes.

JUGABILIOAD: ACccion muy basica pero
| infensa, habilidades especiales y puzzles com-
pleran una oferta Formidable para el jugadar. |B.9

Algunos, como
Sarisa Stingray, le
ayudardn a encontrar

DuRARCIAN: Como siempre, dependerd de la
habilidad de cada uno, aungue en ningln caso
/ |a aventura se quedara corra.

FB U—I
L N _

8.6 (sobre 10)

su identidad perdida.
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Aungque se trate de la
mas lineal de la saga,
esta decima entrega
incluye un buen nimero
de obstaculos que se
interponen en fu camino.
Los puzzles de las
esferas Y los enemigos
importantes, asi camo
los innumerables

secretos foman el
protagonismo de
eska guia.




01 - PUZZLES

DE LAS ESFERAS

A lo largo de tu peregrinaje por el mundo
de Spira, visitards varios templos en los
que Yuna conseguira uno de los Eones o
guardianes del juego. Pero antes, Tidus
deberé pasar una prueba. Se trata de una
especie de rompecabezas que se resuelve
por medio de unas esferas colocadas por
toda la zona anterior a la cdmara de los
oradores. Afortunadamente en estas par-
tes del juego no hay encuentros con los
enemigos, asf que podrés centrarte en la
resolucion del enigma sin molestas inte-
rrupciones. Tidus sélo podré llevar una
esfera a la vez. Hay algunas que hacen
aparecer simbolos (una especie de sellos
luminosos), otras abren caminos o los cie-
rran. En cada una de estas zonas, aparte
del camino principal que te conduce a la
camara donde Yuna reza para conseguir
los Eones, hay otro secreto que te llevaré
a alguna jugosa recompensa. Esta via es
mucho més dificil de encontrar, pero te
recomiendo encarecidamente que la sigas.
No sélo por el premio inmediato, sino por-
que serd fundamental para lograr algunos
de los secretos més interesantes del
juego. A continuacién, encontrarés deta-
llada informacién sobre cémo resolver
estos rompecabezas por completo en cada
uno de los templos del juego.

1.1 - Besaid

Primero, examina el simbolo en el muro
del Norte. Aparecerd otro nuevo. Técalo
para abrir la puerta. Desciende por las

escaleras. Verds que algo sale de la
pared. Puedes examinarlo para recibir ins-
trucciones sobre estos puzzles. Después,
coge la esfera de obstruccion y ve a la
puerta que estd al final de las escaleras.
Coloca la esfera en la puerta para abrirla.
Vuelve a tomar la esfera de obstruccién e
insértala en la ranura de la pared. Entra
en la habitacién. Verds una esfera de des-

i truccion. Pasa de ella y sigue hasta la
i siguiente zona. Examina la escritura de la

pared y aparecera otro simbolo. Usalo y
se abrird una nueva zona. Entra y coge la
esfera de Besaid. Introdcela en el pedes-

tal que se encuentra al lado de la escritu-

ra. Otra nueva area se revelara. Vuelve y
coge la esfera de destruccién que habfas
dejado atrés. Colécala donde estaba la

: esfera de Besaid para acceder a una zona
i secreta. Abre el cofre. Vuelve al pedestal
iy empdjalo hasta que se hunda en el

suelo.

1.2 - Kilika

Coge la esfera de Kilika del pedestal de |a
izquierda. Colécala en la ranura cerca de
la puerta. Apareceréa un muro de fuego,
pero aln no podrés pasar. Retirala para
que el fuego se apague. Procede a la
siguiente zona. Introduce la esfera de
Kilika en la ranura del muro Norte y apa-
recera un simbolo. Quitala y colécala
ahora en el muro de la izquierda. Toca el

i simbolo para abrir la pared. Coge la esfe-

ra de obstruccion y ponla en la ranura del
muro de la derecha. Entra en la siguiente
zona. Coldcate en la parte del suelo que
brilla para mover el pedestal. Coge la
esfera de Kilika de la pared de la derecha
para apagar el fuego. Pon la esfera en el
pedestal. Después coge la esfera de obs-
truccién y ponla en la pared donde estaba
la esfera con la que has apagado el fuego.
Aparecerd una zona oculta. Empuja el
pedestal hasta el interruptor del suelo
para hacer caer la plataforma. Baja las
escaleras y hazte con otra esfera de
Kilika. Coldcala en la ranura que esté al
lado de la salida. Coge la esfera de des-
truccion de la zona oculta que has abierto.
Introddcela en la abertura donde estaba la

i esfera de kilika. Abrirés otra zona secreta.

Dentro te espera un cofre. Después coge
la esfera de Kilika que esta al lado de la
salida para apagar el fuego y contintia por
la puerta.

1.3 - Djose

Coge las dos esferas de la habitacion e
introdtcelas en la puerta para que se
abra. En |a siguiente zona verds un extra-
fio simbolo en el suelo. Tu objetivo es
hacer que se ilumine. Toma la esfera del
lado izquierdo de la puerta y entra en la

por << Dani3po >>
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i zona de la derecha. Hay un simbolo en la
i pared. Pon la esfera de Djose en una de

las ranuras. Vuelve a la puerta doble del
principio. Coge una de las esferas y ponla

en la otra ranura. Vuelve al pedestal y
i empdjalo a la derecha hasta el final.

Habrés creado una esfera de Djose poten-

ciada. Cégela y vuelve a la zona central
con el simbolo en el suelo. Inserta la esfe-
ra potenciada en la ranura del Norte para
que se abra la puerta. Vuelve a donde

habias insertado las dos esferas en la
pared. Pon las dos en el pedestal. Pisa en
el interruptor que brilla en el suelo para
que el pedestal vuelva al centro. Una vez
que esté alli, empdjalo hacia el Norte
hasta la habitacién con rayos. Sigue
empujandolo hasta que se hunda.
Entonces podrés cruzar el puente. En |a
siguiente zona empuja el pedestal hasta
el final para que se active el simbolo.

¢ Vuelve por el puente hasta |a sala central.

e hases Dada

- Luru tutera do obstryccidn

Pisa de nuevo en el interruptor del suelo

i para que el pedestal vuelva a su posicion
¢ inicial. Coge una de las esferas y vuelve a

la primera sala. Insértala en |a pared de la
izquierda. Coge la otra esfera que estéa

introducida en la ranura de la puerta y

ponla en la pared de la derecha. Vuelve y

i coge la esfera de Djose potenciada de la

puerta. Ponla en la ranura que esté a la
izquierda de la puerta. El simbolo se com-
pletard. Ponte sobre €| para acceder a la
siguiente zona. En ella veras cinco pedes-

¢ tales con esferas de Djose. Introdicelos
i en la pared. Aparecerdn unas escaleras.

De momento no vayas por ese camino.

Busca un punto brillante en la pared de la

izquierda de la planta baja. Examinalo
para que aparezca un simbolo. Técalo
para abrir la pared y conseguiras una
esfera de destruccion. Cégela, vuelve a la
primera planta e insértala en el pedestal
del centro para que se abra un nuevo
camino en la pared de la derecha. Dentro
te espera la recompensa de este templo.
Finalmente, sube por las escaleras para
salir de la zona.

1.4 - Macalania

En esta ocasién te tocard hacer aparecer
el puente que se ha esfumado para poder
escapar del templo. Baja la rampa y toma
la esfera de obstruccién del pilar central.
Insértala en el pedestal y empujalo hacia
la derecha para que destruya el trozo de
hielo del suelo. Después, empuja el
pedestal hacia el Norte y bajaré por otra
rampa. Haz td lo mismo y quita la esfera

¢ de obstruccion del mismo. Insértala en la

ranura de la pared de la izquierda. Una
parte de la pared se elevaré y encontraréas
una esfera de Macalania cuando subas.
Vuelve abajo con ella e introdcela en el
pedestal. Empujalo a la derecha y uno de
los tramos del puente aparecera. Sube
arriba y coge la esfera de Macalania de la
ranura que estd en la parte inferior dere-
cha de la pantalla. Baja de nuevo y ponla
en la ranura de la columna de la izquierda.

i Acto seguido coge la esfera de lo alto de

la rampa y coldcala en el pilar central. El
puente estard reconstruido por completo.
Sube por la rampa hasta donde estd el
puente y pisa el interruptor del suelo para
que vuelva el pedestal. Coge la esfera y

AL ENTISIX

empuja el pedestal a la izquierda. Baja &
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& otra vezy pisa en el interruptor para que
el pedestal vuelva a su primera posicion.
Inserta la esfera que portas en la ranura
inferior derecha para que vuelva a surgir
el pedazo de hielo del suelo. Empuja el
pedestal hacia la derecha para destruirlo.
Toma la esfera de Macalania del pilar
central y ponla en la ranura superior dere-
cha para que surja la rampa. Quita la

esfera de destruccion del pedestal, baja la
rampa e insértala en la ranura de la
izquierda. El hielo desaparecer4. Podréas
acceder al cofre de esta zona donde te
espera tu recompensa. Cuando la hayas
conseguido, sube por la rampa y empuja
el pedestal rampa abajo. Coge la esfera
de Macalania de la ranura en la zona infe-
rior derecha y coldcala en el pedestal.
Empuja el pedestal hacia la derecha para
que active otra parte del puente. Sube de
nuevo por la rampa, coge la esfera de
Macalania e insértala en el pilar central
para que el puente se complete. Sal del
érea a través de él.

1.5 - Bevelle

Este templo es distinto a todos los que
habfas encontrado antes. Para resolver el
enigma que encierra, tendrés que moverte
por una plataforma que se forma al empu-
jar el pedestal hacia la via que compone
la zona. En algunos puntos de esta parti-
cular carretera veras simbolos brillando en
el suelo. Son intersecciones. Espera a que
la flecha apunte hacia donde quieres iry
presiona «X» en ese momento para des-
plazarte en la direccion deseada.
Comienza a desplazarte por la via y, en la
primera interseccion, tuerce a la derecha

— FINAL FANTASY <

y sigue hasta el final. Coge la esfera de
Bevelle e insértala en el pedestal. Vuelve
al camino del principio empujando el
pedestal para que aparezca la plataforma.
Esta vez en la interseccion sigue hacia
arriba. Bajate en la abertura de la dere-

: cha. Coge la esfera del pedestal y ponla

en la ranura para que surja una nueva

i zona. Vuelve al camino. Sigue hasta el

final y gira en redondo para volver. En la
interseccion ve a la derecha, al rellano
enfrente del que acabas de dejar. Coge la
esfera de Bevelle e insértala en el pedes-
tal. Vuelve a la via. Sigue hasta que se
acabe el camino para aparecer al principio
del mismo. Tuerce a la derecha en cuanto
tengas oportunidad y baja hasta la zona
inferior, una nueva via con varias intersec-
ciones. Gira a la izquierda en la primera y
sigue hasta el final. En la Gltima intersec-
cion, la tercera (sin contar la que est4 al
principio del camino), toma el camino de
la derecha. Coge la esfera del pedestal y
ponla en la ranura que hay aqui. Abriras
un nuevo camino. Vuelve a circular por el
camino principal de esta zona y sigue
hasta el final para aparecer en el princi-
pio. Esta vez gira a la derecha en la
segunda interseccion. Encontrards una
esfera de obstruccién. Ponla en el pedes-

i taly vuelve a la via. Ve otra vez al punto

al que accedfas desde la dltima intersec-
cion a la derecha e inserta la esfera de
obstruccién para conseguir una esfera de
destruccién. Cogela y vuelve a la via.
Entra en el rellano que estaba tras tomar
la segunda interseccidn a la derecha,

: justo antes del lugar que acabas de aban-

donar. Introduce la esfera de destruccion
en la ranura. Se abrira un nuevo camino.
Vuelve al rellano que se encuentra al final
de este camino y coge la esfera de
Bevelle. Entra en la via y gira a la derecha
en el primer simbolo (siempre sin contar
el del principio del camino). Empuja el
pedestal hacia la nueva zona y sube en la
plataforma. Estarés al final de una escale-
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ra. Sube y hazte con el contenido del
cofre. Pisa en el interruptor y apareceré
de nuevo el pedestal. Coge de él una
esfera de Bevelle e insértala en |a ranura
para abrir otro acceso a la izquierda.
Empuja el pedestal hacia la izquierda y
avanza para encontrar otro cofre. Sube a
la plataforma de nuevo y dirigete al puen-
te de la derecha. Aqui se acaba este com-
plicado rompecabezas.

: 1.6 - Zanarkand

La dltima de las pruebas de este tipo a la
que deberés someterte no es, ni de lejos,
la més complicada del juego. En realidad,
la mecénica para resolverla es bastante
sencilla, sobre todo comparada con las
anteriores. Cuando entres en la primera
habitacion verds un suelo dividido en
losas. En la pared del fondo hay un mapa

que muestra un esquema del recinto con

algunas de esas losas iluminadas, agrupa-
das en formaciones que recuerdan a las
piezas del Tetris. Si por error pisas en un
panel que no estaba en el mapa, tendrés

i que comenzar desde el principio. Por lo
i tanto te recomiendo que te desplaces por

esta zona andando en lugar de corriendo,
ya que de este modo sera mas dificil que
actives alguno sin darte cuenta. Completa
el primero de los puzzles para que se abra
el acceso a una sala contigua. No entres
adn. Te darés cuenta de que hay seis
pedestales a ambos lados de |a habita-
cidn. Los que se encuentran en el centro
no pueden ser desplazados, pero los

i demas si. Empuja uno y entra en la nueva
i zona para encontrarte con otro puzzle
i similar al que acabas de superar. Mira el

mapa para averiguar qué losas has de
pisar. Cuando lo hayas hecho, vuelve a la
zona central y empuja otro de los pedesta-
les. De nuevo un rompecabezas se activa-
ra en la segunda sala. Repite este proceso
hasta que s6lo queden en su sitio inicial
los dos pedestales del centro. Entonces ve

a la segunda sala y coge la esfera de
Kilika del lado izquierdo. Ponla en el
pedestal de la izquierda. Haz lo mismo
con la esfera de Besaid, pero insertandola
esta vez en el pedestal de la derecha. Tu

i trabajo en esta zona habré terminado

cuando aparezca un punto para salvar.

: 02 - ENEMIGOS FINALES

i A continuacin encontraréis una lista de

los enemigos importantes a los que te

i tendras que enfrentar en tu odisea por

salvar el mundo de Spira del azote de
Sinh. Cada uno de estos «monstruitos»
aparece junto a una descripcion de sus
principales caracterfsticas, asi como una o

varias estrategias para derrotarles.

Ninguna de ellas, sin embargo, es cien
por cien segura, y td mismo deberés
investigar cdal es la mas apropiada
teniendo en cuenta las caracteristicas de
tu equipo, su nivel de evolucién y las

: habilidades de las que dispone. Por
i supuesto, las luchas seran mas sencillas

cuanto mas evolucionados estén tus per-
sonajes. Asf que si algtn enemigo en
especial se te resiste mas de la cuenta,
vuelve a una zona anterior donde ocurran

Atsca & un enemigo

combates aleatorios y trata de mejorar las

caracterfsticas de tus personajes y hacer-
les aprender nuevas habilidades. Por otra
parte, existe una estrategia general que
puedes aplicar en un gran nimero de
estos enfrentamientos. Consiste en llegar
a la batalla en cuestion con los «turbos»
(ataques limite) de los Eones al méximo.
Asf, Yuna, podré invocarlos y descargar
toda su furia en un solo turno. También
funciona con los turbos de los personajes
normales, aunque en algdn caso (Rikku,

i por ejemplo) no son demasiado efectivos

estos ataques. Otro aspecto que debes
cuidar es la presencia de tus personajes
en batalla. En las luchas importantes, es
recomendable que todos intervengan para
ser recompensados al finalizar.
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2.1 - Brote de Sinh

® Localizacion: Zanarkand (al comienzo)
° Puntos de Vida: 2.400

e Dehilidades: Ninguna

e ltems que puedes robar: Ninguno
Este enemigo s6lo tiene un ataque. Usa la
magia Gravedad que puede restar un cuar-
to de la vida de tus personajes. Sin
embargo, también rellenara la barra de
Turbo. Usa este ataque en cuanto puedas.
No supone ninguna complicacidn.

2.2 - Escamas de Sinh

e Localizacion: Zanarkand (al comienzo)
e Puntos de Vida: 100 cada una/
Tanque 1.000

e Debilidades: Ninguna

e items que puedes robar: Ninguno

Un gran nGimero de escamas se despren-
derén del cuerpo de Sinh y se interpon-
drén en tu camino. Acaba rapidamente
con aquellas cuyas alas empiecen a bri-
Ilar. De otra manera lanzaran un potente
atague. Cuando Auron te o indique,
comienza a atacar al tanque que esté en
un lado de la carretera. Al explotar acaba-
ré la batalla.

2.3 - Geosgaeno

e Localizacion: Ruinas sumergidas

e Puntos de Vida: 32,767

e Dehilidades: Ninguna

e Items que robar: Ninguno

Este gigantesco pez te atacaré en

cada turno, llegando a restar media vida
en cada ataque. Sim embargo, para ven-
cerle s6lo tendrés que aguantar tres o
cuatro turnos hasta que una Tidus pueda
huir de él.

2.4 - Klikk

e Localizacion: Tras las Ruinas sumergidas

© Puntos de Vida: 1.500
e Dehilidades: Ninguna
e |tems que robar: Granada

¢ Observa la barra que indica el orden de las
acciones para averiguar cuando atacara
este monstruo. Es lento y fallard muchos B~
de sus ataques, pero también es poderoso. i N\.\w\
i Cuando le hayas quitado Ia tercera parte
de la vida més o menos, aparecera Rikku
para ayudarte. Utiliza su habilidad de robar
y hazte con alguna granada cuando se
agoten. Usalas contra él para vencerle.

i 25-Tros

e Localizacién: Bajo el barco de los Al-

{ Bhed

i Puntos de Vida: 2.200

! o Debilidades: Ninguna

e Items que robar: Granada

En la batalla contra este calamar gigante
tendra lugar un tutorial sobre la utilizacion
de los comandos especiales que aparecen
al pulsar izquierda en el mend de acciones.
Usa el de Rikku para recuperar algo de
vida cuando el enemigo se aleje de los
protagonistas. El de Tidus consistird en un
ataque combinado por los dos lados. Si
sigues estos patrones no deberia ser diffcil
acabar con él. También es buena idea que
Rikku le lance granadas.

i 2.6 - Kimahri

e Localizacion: Isla de Besaid

¢ Puntos de Vida: 750

{ o Debilidades: Ninguna

e [tems que robar: Ninguno

Uno de los guardianes de Yuna no te reci-
biré del todo bien. Este Ronso utiliza ata-
ques ffsicos y cada tres turnos emplea una
técnica llamada Salto que te provocara
una gran pérdida de puntos de vida.
Emplea el turbo en cuanto te sea posible.
No tendrés que acabar con él.

i 2.7 - Sinh

i o Localizacion: Barco SS Liki

{ o Puntos de Vida: 2.000 / Escamas 200

e Debilidades: Ninguna

e [tems que robar: Ninguno

En esta batalla se te presentan cuatro &3

W
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= objetivos. Tienes tres escamas delante de
g ti'y al propio Sinh dando vueltas alrede-
dor del barco. Primero acaba con dos de
los tres enemigos pequefios. No mates al
tercero o Sinh enviara a tres més.

Después, usa la magia negra de Lulu y el
balén de Wakka para atacar a Sinh.
También puedes invocar a Valefor.

2.8 - Sinh Echuilles

® Localizacion: En el agua bajo el SS
Liki

e Puntos de vida: 2.000

* Debilidades: Oscuridad

e [tems que robar: Ninguno

Sélo cuentas con Tidus y Wakka para
esta batalla. Lo primero que debes hacer
es utilizar el ataque de Wakka que inflin-
ge ceguera en el enemigo para poder
escapar de la mayorfa de sus atagues. No
te obceques en destruir a los enemigos
pequefios que aparecen a su lado, porque
siempre surgirdn mas.

2.9 - Lord Ochu

e Localizacion: Kilika (en el camino
que conduce al templo)

° Puntos de Vida: 4649

e Debilidades: Fuego

e Items que robar: Ninguno

Este ser es muy vulnerable al fuego, asi
que haz que Lulu lance este hechizo.
Incluso puedes aumentar su velocidad por
medio de Tidus si lo ves necesario. Ten
precaucién con sus ataques que envene-
nan a los personajes. Cuando tenga
menos de 2.000 puntos de vida, entrara
en un estado de letargo. Atécale rapida-
mente para despertarle o se curara.
Invocar a Valefor también es una buena
eleccion.

2.10 - Brote de Sinh

e Localizacion: Kilika (antes del templo)
e Puntos de Vida: 3.000 / Tentaculos 450
e Debilidades: Fuego

* items que robar: Ninguno
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Primero céntrate en los tentéculos, ya que
éstos absorberdn cualquier atague mégico
contra la cabeza. Haz que Lulu use su
hechizo de fuego contra ellos como en la
batalla anterior. Cuando estén acabados,
sera la hora del enemigo principal. Ahora
puedes utilizar tus ataques fisicos norma-
les contra él. Si estés mal de vida utiliza a
Yuna para curar al grupo.

2.11 - Oblitzerator

e Localizacion: Luca

 Puntos de Vida: 6.000

e Debilidades: Electro

o ltems que robar: Ninguno

Como es habitual en la saga Final
Fantasy, este engendro mecénico es muy
débil contra el elemento Electro. Atécale
hasta que Tidus pueda ejecutar un movi-
miento especial consistente en activar
una griia que se encuentra en uno de los
laterales. La primera vez no daré resulta-
do, pero si utilizas la magia de Lulu
Electro contra la méaquina, acabara por
activarse. Entonces haz que Tidus la use
para inflingir una gran cantidad de dafio
que casi seguro terminara con el enemigo.

2.12 - Devorador de chocobos

e Localizacion: Camino de Miihen

¢ Puntos de Vida: 10.000

o Debilidades: Fuego

° ltems que robar: Ninguno

Esta batalla es algo especial. El enemigo
tratara de arrastrarte hacia un abismo. Si
caes no morirds, pero perderds la ocasion
de acabar con él, con la consiguiente pér-
dida de puntos de movimiento que eso
significa. Asf pues, deberas terminar con
él rapidamente. Acelera a Lulu y utiliza
sus ataques de fuego. Que Wakka le cie-
gue con su habilidad para tal fin, también
ayudard. Por dltimo las habilidades de
Auron de romper la defensa y menguar la
capacidad de ataque son Gtiles. Cuando
esté casi muerto, Lulu te informard de
que es hora de lanzarle al abismo. Tienes

i que causarle 400 puntos de dafio mas o
i menos para lograrlo.

2.13 - Brote de Sinh

i e Localizacion: Camino de las Rocas

Hongo

i ° Puntos de Vida: 12.000 / Cabeza4.000/
i Brazos 800

e Debilidad: Ninguna
e [tems que robar: Ninguno
Al componerse de tres partes, tiene més

i turnos de ataque. Por ello es muy reco-

mendable que utilices la habilidad Prisa
de Tidus en tus personajes. Utiliza a
Wakka para atacar su cabeza y a Auron
para destruir sus brazos antes de centrar-
te en el cuerpo. Es una lucha bastante

i complicada, sobre todo si no cuentas con
los personajes evolucionados lo suficien-
te. Cuando el bicho comienza a mover su
cabeza, es sefial de que va a lanzar un

ataque que envenenard a tus personajes.
Utiliza a Yuna o los antidotos para curar-
los. De nuevo Auron es el personaje mas
atil para acabar con el cuerpo. También

funcionan bien los Eones, sobre todo /frit.

2.14 - Brote de Sinh

i e Localizacién: Camino de las Rocas
Hongo

i e Puntos de Vida: 6.000 / Cabeza 1.000 /
Brazos 800

¢ Debilidad: Ninguna

{ o items que robar: Ninguno

De nuevo te tocaré enfrentarte contra
este «pedazo» de Sinh. Aunque en esta
ocasion serd mucho més sencillo, ya que
en tu equipo se encuentra Seymour. Este
personaje cuenta con unos hechizos
mucho més potentes que Lulu. Utiliza los
de fuego para acabar répidamente con la
cabeza y los brazos. Puedes invocar al Eon
de Seymour, Anima, cuando |a barra de
turbo esté Ilena, y ver su terrible y devas-

tador ataque.

2.15 - Extractor

Pe Localizacion: Camino de la Luna
i o Puntos de Vida: 4.000
i e Debilidad: Electro

o [tems que robar: Ninguno

i En esta batalla contaras sélo con Wakka

y Tidus. Aln asf no supondré ningn que-
bradero de cabeza. Su dnico ataque peli-

i groso son las cargas de profundidad.

i Puedes acelerar a los personajes gracias a
Tidus para gozar de més turnos antes de
que el enemigo pueda realizar alguna

§ accion.

{ 2.16 - Spherimorph

e Localizacion: Macalania

* Puntos de Vida: 12.000

{ o Debilidad: Variables

* [tems que robar: Eter

Al comienzo puede parecer un enemigo
complicado, pero una vez que descubras
su esquema de comportamiento veras que
no es tan dificil. Propinale un ataque fisi-
co con algdn personaje y el enemigo res-
ponderd con una magia elemental.
Entonces usa a Lulu para atacarle con un
hechizo de signo contrario (por ejemplo, si
te ataca con Fuego, respéndele con Hielo).
Al hacer ésto le restaras una gran canti-
dad de energfa. Unos cuatos turnos y sera
historia.

{ 2.17 - Crawler

e Localizacion: Macalania

i o Puntos de Vida: 16.000/ Negator 1.000
i o Debilidades: Electro

e [tems que robar: Manto de Luna

Son dos enemigos en uno. El pequefio ser
: que flota impediré que le ataques con

magias, asf que acaba primero con él.

i Para tal labor utiliza a Wakka. Una vez
i logrado, haz que Lulu utilice sus magias
i Electro. Empezaré una cuenta atras.

Cuando llegue a cero lanzara un devasta-
dor ataque. Para evitarlo, invoca a Ixion

i con Yuna cuando la cuenta esté en uno.

Al ser del mismo elemento, el atague no
le provocara grandes dafios, sobre todo si
utilizas la barrera. Termina con el enemigo
usando al caballo de trueno y su turbo si
tienes oportunidad.

2.18 - Seymour

e Localizacién: Templo de Macalania

i * Puntos de Vida: 6.000 / Anima 18.000
e Debilidades: Ninguna

i e ltems gue robar: Eter +, Ultrapocién,

i Granada

Tras descubrir la verdad sobre este «bene-
factor» de la humanidad, deberas enfren-
tarte a él por primera vez. Es sin duda la
batalla més dificil a la que te has enfren-
tado hasta ahora. Al comienzo de la bata-

i lla estaré protegido por dos de sus guar-

dianes Guado. Lo primero que debes hacer
es acabar con ellos. La cosa se complica,
porque se curaran cada vez que les ata-
ques. Puedes utilizar a Rikku para robar-
les las pociones que usan para este fin, 0
bien utilizar algdn turbo como el de Lulu o

i Wakka, e incluso el de uno de los Eones

para poder matarlos en un solo turno y asi
impedir que puedan curarse. Cuando mue-
ran, lanzarédn un hechizo de coraza y escu-

¢ do en Seymour. Utiliza los comandos

especiales con Yuna, Tidus y Wakka
para subir sus caracterfsticas. Cuando
Seymour esté bajo de vida, invocaré a

¢ Anima. Esta gigantesca criatura puede
acabar con todos tus personajes de un
i solo golpe, pero tus ataques normales

también serdn més efectivos contra
Anima que contra Seymour. Cuando su
barra de Turbo se llene, llama a uno de los
Eones de Yuna para que absorba el
impacto. Cuando muera, tendras que
luchar de nuevo contra Seymour. Esta vez
sus ataques mas peligrosos serén las
dobles magias. Utiliza escudos para prote-
gerte. No invoques a las criaturas de

i Yuna, ya que Seymour acabard con ellas
¢ en un solo movimiento (a no ser que algu-

no de los Eones tenga la barra de Turbo
llena, ya que entonces puedes lanzar su

i potente ataque nada més aparecer).
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& 2.19 - Wendigo
* Localizacidn: Macalania (después
del Templo)
* Puntos de Vida: 18.000 / Guardianes
Guado 1.200
e Debilidades: Fuego
e Items que robar: Ultrapocion
Primero roba las paciones a los guardia-

nes Guado y acto seguido acaba con ellos.

Si hechizan al «Yeti» utiliza un remedio
para devolverle al estado normal o causa-
ré un dafio mucho mayor con sus ataques.
Cuando esté solo duérmele con Wakka y
utiliza los hechizos de fuego de Lulu para
terminar con él.

ATACAL
P s ial
Magia nngra
Comandes mmmm—

2.20 - Efrey

e Localizacion: Aeronave (cerca de
Bevelle)

e Puntos de Vida: 32.000

° Debilidades: Ninguna

° Items que robar: Piedra Agua

Otro enemigo de los dificiles. Antes que
nada debes saber que tanto Rikku como
Tidus cuentan en esta batalla con un
comando especial que pueden realizar
para que la nave se aleje del monstruo.
Mira la barra que indica el orden de los
turnos para saber cuéndo realizaré este
movimiento. Es recomendable utilizarlo,
por ejemplo, cuando Evrae inhale seré la
sefial de que utilizaré su aliento veneno-
so. Si la nave est4 alejada, es mas que
probable que esquives este devastador
ataque. Es recomendable usar a Tidus
para hacer que el enemigo se mueva més
lento. Cuando tengas poca vida o estés
envenenado, haz que Rikku use uno de
sus remedios A/ Bhed. Cuando le quede
poca vida, utilizara el hechizo Prisa y ata-
caré con més frecuencia. Llama a los
Eones para rematarle.

2.21 - Isaaru

® Localizacion: Bevelle (tras Pasaje
Purgacién)

° Puntos de Vida: Grothia 8.000 /

Pteyra 12.000 / Spathi 20.000

e Dehilidades: Depende

e ltems que robar: Ninguno

Se trata de una batalla entre los Eones
de Yuna y los del invocador rival. El Ila-
mard primero a Ifrit (mas o menos). Para

i combatirlo utiliza a Shiva, ya que mane-

ja el elemento contrario (suena a
Pokémon, jverdad?). Después llamaré a
un primo de Valefor. Sigue utilizando a
Shiva si estd viva. Si no, llama a cual-
quier otro de tus Eones, pero ten en
cuenta que la tercera de sus invocacio-
nes seréd Bahamut. Cuando la cuenta
atras de este ser vaya a llegar a cero,
utiliza la barrera de tu criatura para blo-
quear el dafio de su ataque Turbo.

2.22 - Efrey Altana
° Localizacién: Bevelle (en el agua)

i Puntos de Vida: 16.384

° Dehilidad: Magia de Curacién
o ltems que robar: Piedra Agua

haz que Rikku le robe su preciado objeto
y acto seguido ldnzale una Cola de Fénix.

i Al ser un enemigo tipo zombi, acabara con

él. Lo mismo ocurrira con los diferentes
tipos de pociones curativas.
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2.23 - Neo Seymour

e Localizacion: Bevelle

* Puntos de Vida: 36.000

* Debilidades: Ninguna

e ltems que Robar: Tetra Elemental

De nuevo el Maestro Guado se interpone
entre el grupo v la libertad. Ademés del
propio Seymour, otro enemigo llamado

i Gargola Espectral, anexionado a su
i cuerpo, apareceré en |a batalla. No te pre-

ocupes por €l, centra tus ataques en

¢ Seymour. Primero usa los comandos

especiales de Tidus, Yuna y Auron para
mejorar algunas de sus caracteristicas.
Serfa una buena idea que llegaras a esta
batalla con los Turbos de tus personajes y
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los Eones de Yuna al maximo. Sobre todo
estos (ltimos, ya que sélo tendr&n un
turno para atacar antes de que desaparez-
can. Seymour se quitara vida a é| mismo
para dérsela a la Gargola, que podra curar-
le. Si convierte en piedra a uno de tus per-
sonajes, usa inmediatamente el jtem
correspondiente para solucionarlo. Otra
estrategia, algo més arriesgada, es usar
espejo en tus personajes. De este modo
todos los hechizos de Seymour le rebota-
ran e inflingiran dafio. Adn quedaré un ata-
que fisico del que preocuparte, pero no es
demasiado peligroso. Pero ten cuidado de
no utilizar magias curativas sobre tus per-
Pese a lo que pueda parecer, es uno de los
enemigos mas sencillos del juego. Primero
! 2.24 - Golem Guerrero

° Localizacién: Llanura de la Calma
(Puente)

{ o Puntos de Vida: 64.000

¢ Debilidades: Ninguna

* Items que robar: Manto Lunar

Un enemigo duro, sobre todo por su resis-
tencia y sus ataques fisicos. Sobre todo
ten cuidado con el Pufietazo. Protege a tu
equipo de ellos gracias a Yuna. Reduce la
defensa del engendro con la habilidad de
Auron para que tus ataques hagan mas
dafio. Los hechizos més potentes de Lulu
también pueden hacer un buen trabajo.

sonajes, o beneficiaran al enemigo.

{ 2.25 - Biran y Yenke Ronso

! o Localizacién: Monte Gagazet

e Puntos de Vida: Depende de los que
tenga Kimahri

* Debilidades: Ninguna

e ltems que robar: Esfera de Nivel 3
En esta batalla contarés sélo con Kimahri. :
Puedes aprender muchas habilidades de
ellos. Al principio del combate sera impo-
sible hacerles dafio, ya que se protegeran
mutuamente. Cuando estés atrapado entre :
ellos, centra tus ataques en uno de ellos, &
pues el dltimo que quede se hechizaréa
para aumentar su fuerza. Adn asi no seré
dificil derrotarle.

2.26 - Seymour Beta

* Localizacion: Monte Gagazet

e Puntos de Vida: 70.000

e Debilidades: Ninguna

° Items que robar: Elixir

Una vez més este molesto personaje de

pelo azul aparecerd para amargarte la
vida. En esta transformacion sera mucho
mas duro que antes. Es muy recomenda-
ble, por no decir vital, que en el tramo
anterior hagas que tus Eones llenen por
completo su barra de turbo. Si no, lo pasa-

ras muy mal. Como en el combate ante-
rior, el objetivo secundario que esta unido

a su cuerpo le protegerd. A su vez,
Seymour se quitara energfa para dérsela
a la Gérgola, por lo que los ataques que
afectan a las dos partes del enemigo son
doblemente efectivos. Cuando elimine los

hechizos protectores sobre tu grupo, es

sefial de que va a lanzar su ataque més
destructivo. Protégete entonces. Si no, es
probable que elimine a todo tu equipo. Si
es un personaje el que queda en pie, utili-
za un Omnifénix para revivir a los demés.
Cuando sea €l el que se proteja con un
hechizo, eliminalo para poder atacar con
garantias. Otra de sus artimafias ser4 lan-
zar un ataque que convertirad a uno de tus
personajes en Zombi. Acto seguido utiliza
un hechizo de cura para matarle por com-
pleto. Para evitar este estado, utiliza el
Agua Sagrada. De todas formas, si has
seguido mi consejo y utilizas los Turbos de
los Eones (sobre todo el de Bahamut) no
i tardara demasiado en morder el polvo.

2.2] - Custodio Sacro

© Localizacién: Justo antes de llegar
a Zanarkand

° Puntos de Vida: 40.000

e Debilidades: Ninguna

: eltems que robar: Ether +

£ Un enemigo sencillo si conoces sus ruti-
nas de ataque. La mas molesta de ellas es
la que provoca estados alterados varios
en tus personajes. Utiliza a Yuna y/o los
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items correspondientes para atajar las
consecuencias. También lanzard hechizos
de curacion sobre él mismo. Para evitar
que se regenere, simplemente lanza el
hechizo espejo sobre el enemigo y el
beneficiado por estas magias seras tu.

2.28 - Guardian Espectral

e Localizacion: Zanarkand

e Puntos de Vida: 52.000

e Debilidades: Ninguna

e ltems que robar: Ether+

Justo después de resolver el Gltimo puzzle
de esferas, tendrés que eliminar a un
molesto ser. Se trata de una batalla en la
que cuenta mas la estrategia que la fuer-
za bruta. Como podrés ver, cada personaje
cuenta con un comando especial para
trasladarse a una de las casillas que
estén desocupadas. Cuando atacas al
enemigo, éste responderd dafiando a los
personajes que se encuentren en los cir-
culos de delante de él. Por lo tanto, man-
tente siempre que puedas a su espalda.
De todas formas, tampoco estaras seguro
alli, ya que con su cola puede infundir un
estado de furia a uno de tus personajes Y,
como consecuencia, perderds el control
sobre él. Carale antes de nada. Cuando
haya recibido una cantidad considerable
de dafio, utilizaré unas minas sobre algu-
nos de los circulos. Huye de ese lugar
antes de que explote o morirds de inme-
diato. De nuevo los Turbos de los Eones te
seran de gran utilidad. Otra estrategia que
puede dar resultado, consiste en tener al
personaje con mas puntos de vida enfren-
te del enemigo y a Yuna y a otro persona-
je detras. Protege y cura al luchador que
estd frente al enemigo y éste no se daréd
la vuelta casi nunca.

2.29 - Yunalesca
e Localizacion: Zanarkand

 Puntos de Vida: 12 forma 24.000 / 22
forma 48.000 / 3% forma 60.000

e Debilidades: Ninguna

EEMELE ==l

e Items que robar: Fluido de Vida
La primera de sus formas es bastante sen-
cilla. Utiliza a Wakka o Auron para aca-
bar con ella. Haz que Yuna proteja a los
personajes y que Tidus les infunda prisa.
Si ella elimina los hechizos positivos con
su ataque, vuelve a lanzarlos. La segunda
forma es algo méas complicada. Con uno
de sus ataques convertira a tus persona-
jes en Zombis. No los cures a no ser que
sea completamente necesario. En su ter-
cera forma lanzard un hechizo que aniqui-
laré instantdneamente a tus personajes, a
no ser que estén en forma Zombi. Guarda
a tus Eones para esta (ltima transforma-
cién. Por dltimo, hay una habilidad llama
Sanctus que resulta tremendamente efec-
tiva contra este enemigo en particular. Si
Yuna |a ha aprendido antes de entablar

i esta batalla, serd mucho més facil sobre-

vivir. Lo nico que debes hacer es prote-
gerla todo lo que puedas (si tienes objetos

a pruba de los estados Zombi y Muerte
equipaselos) y recargar su magia mientras

ella lanza este hechizo.

2.30 - Aletas de Sinh

e Localizacion: Sinh (Aeronave)
 Puntos de Vida: 65.000

e Debilidades: Ninguna

o Items que robar: Omnipocion

A bordo de la nave de los A/ Bhed debe-
rés enfrentarte con dos partes similares
de Sinh. Son dos luchas précticamente
iguales, una detras de otra. Al estar en
esta nave, puedes utilizar el comando
especial para hacer que se aleje del ene-
migo. Hazlo cuando un mensaje te informe

de que el ndcleo esté acumulando ener- &5
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&= gfa, 0 si no recibirds un ataque que te

dejard bajo minimos. Lo que mejor funcio-
na son los ataques fisicos. Utiliza todo tipo
de hechizos positivos sobre tu equipo para

facilitarte las cosas. Una vez que acabes
con la aleta izquierda, tendras que hacer
lo mismo con la derecha.

2.31 - Sinh
° Localizacidn: Aeronave (tras
Zanarkand)

e Puntos de vida: 36.000 / Genais 20.000

e Debilidades: Genais Fuego

° ltems que robar: Fluido de Vida, Manto

Estrella
Este engendro malévolo parece no morir

nunca. En su siguiente ataque se presenta-

ré bajo dos formas diferentes. Primero

céntrate en atacar al enemigo secundario,

Genais, ya que absorberd todas las

magias dirigidas contra Sinh. Cuando esté

muerto, lanza tus hechizos més potentes
contra Sinh. Si tienes la habilidad de

potenciarlos con Lulu Gsala, asi como la
magia Sanctus de Yuna. Si lo consideras

necesario puedes recurrir a los Eones. Una

buena forma de curarte es utilizar los
remedios A/ Bhed de Rikku.

2.32 - Sinh (2)

* Localizacidn: Cerca de Bevelle

e Puntos de Vida: 140.000

° Debilidades: Ninguna

° ltems que robar: Piedra Suprema
La Gltima forma de Sinh es sin duda la

mas dura, sobre todo por la gran cantidad

de vida que posee. Al principio no podrés
usar ataques fisicos, asf que utiliza la
magia negra de Lulu. En cuanto puedas,

i haz que Auron rompa su defensa y ataca
¢ con Wakka. Sus contraataques son terri-

bles, ya que infunden estados alterados
como Piedra y Confusi6n. Cura estos esta-
dos inmediatamente o lo pasaréas mal.
Lénzale lo mas poderoso que tengas. No
hay ninguna estrategia infalible, todo
depende del nivel de tus personajes y, por
supuesto, de la suerte.

2.33 - Seymour Omnis

e Localizacion: Dentro de Sinh

* Puntos de Vida: 80.000

e Debilidades: Variables

e ltem que robar: Piedra Brillante

Por fin se presentard ante ti la forma defi-
nitiva de tu archienemigo, asi como la
oportunidad de acabar con él de una vez
por todas. En lo primero que debes fijarte
es en las ruedas que se encuentran tras
él. Son las que determinan su alineacién
elemental en cada momento. Atécale con
una magia de elemento contrario. Cuando
utilice un hechizo para eliminar todas las
protecciones sobre tu equipo, seré la
sefial de que va a utilizar su magia Ultima,
la més poderosa. Llama a uno de los
Eones de Yuna si quieres que reciba el
impacto en lugar de los personajes.
También puedes utilizar a los Eones del
mismo elemento con el que esté atacan-

¢ do, de este modo no sufriran dafios.

Cuando haya recibido una cantidad impor-
tante de impactos, hara que cambien los
objetos que determinan su ataque ele-
mental. Usa a Wakka, a Tidus, a Auron
0 a Kimahri para atacar a estos objetos
de tal manera que puedas poner los cua-
tro del mismo color alineados y continia
atacando con la magia opuesta.

2.34 - Braska

e Localizacion: Jardin del Dolor

* Puntos de Vida: 12 forma 60.000 / 22
forma 120.000

i e Debilidades: Ninguna
o [tems que robar: Ninguno
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En realidad tendrés que enfrentarte al
E6n de Lord Braska. Es la dltima lucha
«real» del juego, aunque no por ello
tiene que ser la més diffcil si llegas a
ella con todos los personajes suficiente-
mente evolucionados. Las dos Pagodas
de Yevon que estén presentes en esta
lucha curarén al Eén y le recargarén la
barra de Turbo. En esta primera forma su
ataque no es demasiado poderoso, asf
que no deberfas tener problemas en aca-
bar con él. En su segunda forma es
mucho més peligroso, ya que utilizara un
ataque con su espada que dafiaré a
todos tus personajes. Ademas su ataque
Turbo cambiard cuando tenga poca vida.
Aparecerd el padre de Tidus, Jecht, y
quitard una gran cantidad de vida a los
personajes. Para evitarlo, utiliza el

RAcCa a un enomigo,

Thelf ¥X 3702 PM 132
Wakka V'Y 4390 PM 170

T e L

comando especial de Tidus para hablar
con €l. Eso haré que su barra de Turbo
se vacfie. Utiliza los Eones que tengas
aln vivos y las magias més potentes
para reducir su vida hasta cero.

2.35 - Eones de Yuna

e Localizacion: Jardin del Dolor

e Puntos de Vida: Los mismo que tenfan
e Debilidades: Las propias de cada uno
e |[tems que robar: Ninguno

Una batalla de puro trémite, ya que no
puedes morir. Irén apareciendo todos los
Eones de Yuna con |as mismas habilida-
des y caracteristicas que cuando estaban
contigo y deberds ir acabando con ellos
uno por uno. También puedes utilizar a los
que no han salido atin a combatir contra
ti. Si mueres serés resucitado
autométicamente.

2.36 - Yevon

e Localizacion: Jardin del Dolor

e Puntos de Vida: 99.999

o Debilidades: Ninguna

e [tems que robar: Ninguno

Otra batalla en la que serés resucitado
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autométicamante si mueres. El enemigo
se curaré cada vez que le ataques. Para
vencerle puedes emplear la magia Espejo
en tu grupo y asf devolverle su poderosa
magia, 0 bien convertirle en zombi para
que se dafe cada vez que intente curarse.
La magia Gravedad de Lulu también
puede ser efectiva.

03 - SECRETOS Y
BUSQUEDAS
ALTERNATIVAS

Como en cualquiera de los nueve anterio-
res Final Fantasy, |a décima entrega
cuenta con un buen ndmero de objetivos
ocultos que alargarén la vida del juego y
servirdn de entretenimiento durante
muchas horas para los més pacientes.
Comao es l6gico, ninguna de estas misio-
nes es necesaria en absoluto para finali-
zar el juego, ni cambiardn en ningln caso
el desenlace del mismo. El momento més
adecuado para relizarlas es tras haber
acabado con Yunalesca en las Ruinas
de Zanarkand, cuando tienes el control
de la nave de los A/ Bhed. En este punto
del juego tienes una mayor libertad y
facilidad para desplazarte por las dife-
rentes localizaciones del mapa, asi que
no dudes en aprovecharlo.

3.1 - Localizaciones Secretas
Cuando tengas el control de la nave,
podrés acceder a lugares ya visitados
para atar cabos que quedaron pendientes,
pero también puedes investigar el mapa
para encontrar nuevas localizaciones. La
forma més fécil de hacerlo es introducir
las siguientes coordenadas:

e Templo de Baaj: X14 Y60

* Duna de Sanubia: X15 Y41

¢ Ruinas Omega: X74 Y36

e Cascada de Besaid: X31 Y73
© Ruinas de Miihen: X34 Y58
e Campo de Batalla: X42 Y57

Otro método sencillo para alcanzar las
zonas ocultas del juego es utilizar pala-
bras clave, que te seran dadas en A/ Bhed
durante el transcurso del juego:

° Roca Hongo: Mano de Dios
¢ Ruinas de Besaid(1): Victoriosa

s Ruinas de Besaid(2): Murasame

En todos estos lugares encontraras obje-
tos especiales de gran interés, como equi-

i po para tus personajes o items que seran

necesarios para cumplir otras misiones.

3.2 - Eones Ocultos

Yojimbo: Este guardién secreto puede ser
conseguido por tu equipo antes de llegar
a Zanarkand, aunque en ese momento
puede resultar dificil, ya que requiere un
gran esfuerzo econémico. Al salir de la
Llanura de la Calma, donde luchaste con-
tra el Gdlem, veras un puente por el que
se llega al Monte Gagazet. En lugar de
seguir por él desvfate por el camino infe-
rior. Llegarés a una zona con la entrada a

i una caverna. Entra en ella y avanza hasta

el final. Tras la esfera de guardado encon-
trards a un invocador y deberas luchar

i contra su criatura. Utiliza la magia de
i Luluy a tus Eones para vencerle. Sigue

avanzando y entra en la cdmara. Habla
con Yojimbo y te pedird una cantidad de

i dinero. Selecciona la respuesta: «Para

derrotar al més poderoso de los enemi-
gos» y te requerira la cantidad menor de
las posibles. Puedes darle lo que te pide,
pero si quieres que baje su precio ofrécele
la mitad de lo que pide méas uno. Puedes
seguir intentando llegar a un acuerdo,

i pero no conseguiras que disminuya dema-
i siado su precio. Si no llegas a un acuerdo

: puedes volver a intentarlo desde el princi-
po. Al final se uniré a tu equipo.

Anima: Esta es la misteriosa y aterradora
criatura que invocaba Seymour. Para
poder hacerte con ella primero tienes que
haber completado todos los puzzles de las

¢ esferas por completo, habiendo consegui-
do las recompensas secretas. Si no es asf,
hay una forma de volver a ellos. Cuando
tengas la aeronave después de vencer a
Yunalesca, habla con Cid y Yuna. Ve al
gran puente que hay en el mapa. Tras las
escenas podrés volver a los templos ante-
riores. Una vez cubierto este requisito ve
al Templo de Baaj introduciendo las coor-
denadas. Entra por el paso sumergido.
Tendrés que enfrentarte a Josguein. Lo
(nico peligroso que tiene es su ataque
que puede petrificarte. Usa la magia y los
Turbos de Wakka, Rikku y Tidus para
acabar con él. Entra en el templo.
Encontrarés seis estatuas que se corres-
ponden con los seis templos de Spira.
Cinco de ellas se activaran. Para conse-
guir activar la Gltima tienes que volver al
Templo de Zanarkand. Te encontrarés con

un puzzle consistente en unos paneles en
el suelo. Activa los tres de la primera sala
y los cuatro de la segunda. Conseguirés
una Esfera de Destruccion. Colécala al
lado del monitor y éste explotard. Regresa
al Templo de Baajy observaras que las
seis estatuas se hallan ya en el mismo
estado. Procede a la camara siguiente y,
tras una reveladora escena, podrés contar
con Anima.

Hermanas Magus: Para poder controlar
a estas viejas conocidas de |a saga, pri-
mero tienes que contar con todos los
Eones anteriores. Después debes capturar
a todos los enemigos del Monte Gagazet
y reclamar tu recompensa de la Arena. Por
sino lo sabes, este lugar esté localizado
en una entrada situada al Este de la
Llanura de la Calma. Cuando tengas el &=
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[Z= item en cuesti6n tendrés que llegar al
Templo Remiem, también en la misma
zona abierta. Para llegar alli consigue un
Chocobo de cualquierda de los jinetes y
dirigete a la derecha desde la entrada.
Usa la Pluma de Chocobo para saltar y lle-
gar al templo. Dentro de €l te toparés con
un extrafio individuo que te retara a
enfrentarte a todos los Eones del juego.

Cuando derrotes a Bahamut te otorgaré
otro extrario objeto. Usa ambos en la
puerta para poder hacerte con la Gltima
criatura de invocacion.

3.3 - Armas Legendarias

e Espejos: Para conseguir el arma defini-
tivo de cada personaje, primero tienes que
conseguir un jtem llamado Espejo
Nublado. Primero ve a la Llanura y hazte
con un Chacobo. Ve al Templo Remiem (ya
sabes, el puente roto al Este y la Pluma
para saltar). En el templo se te retard a
una carrera. Gana y obtendrds el espejo.
Ahora tienes que activarlo. Entra en el
Bosque de Macalania. Localiza el punto
de guardado cerca de la madre y el nifio,
al Sur. Acto seguido habla con su padre
en el campamento. Ve al Sur y veras un
camino brillante que asciende. Sube y
veras al chico. Habla con él y usa el
Espejo en el cristal. Ahora tendrés un
Espejo Celestial que usarés para conse-
quir liberar el verdadero poder de las pre-
ciadas Armas Legendarias.

e Caldbolg (Tidus): En la Llanura habla
con la jinete y te retara a cumplir varios
gjercicios a lomos del Chocobo. Después,
deberds derrotarla en una carrera. Cuando

— FINAL FANTASY x

lo hayas hecho, dirigete a la seccitn
Noroeste de la zona para encontrar una
rampa que desciende. Allf encontrarés el

i arma si vas con el Espejo Celestial. Pero

para lograr el verdadero poder de esta

espada, tienes que encontrar dos objetos

especiales relacionados, en este caso, con
el Sol. Esto es aplicable a todos los perso-
najes. Si no lo haces, el arma no gozaré de

ninguna habilidad especial. El primero de
estos objetos estd en el Templo de

i Zanarkand, donde luchaste contra

Yunalesca. Lo encontraras en un cofre. El
segundo es més dificil de conseguir. Debes
lograr un tiempo de 0:0.0 en el reto que te
propone el entrenador de Chocobos en la
Llanura. Es muy complicado, pero la clave
reside en utilizar los Globos. Cuando ten-

gas los dos objetos, podras utlizarlos en el

mismo lugar donde abtuviste el Espejo
Celestial.

e Nirvana (Yuna): Para conseguir el arma
definitiva de la entrenadora tienes que
atrapar a un representante de cada una de
las especies que habitan la Llanura. El
duefio de la Arena te daré un cofre que
s6lo podrds abrir si cuentas con el Espejo
Celestial. EI primero de los objetos espe-

i ciales de la Luna estd en la playa de

Besajd. Nada hasta una pequefia cala y lo
encontraras. El otro te lo dara el individuo

: del Templo de Remiem cuando ganes a
i todos sus Eones. Una vez que los tengas
i ya sabes, al bosque de Macalania a liberar

el verdadero poder del arma.

: * World Champion (Wakka): Tan solo
i tienes que volver a Luca con la aeronave y

hablar con la camarera del café. Si no te lo

: da, necesitards ganar més partidos de

Blitzbol. Los dos objetos, esta vez de

: Jipiter, también se relacionan con el
i deporte favorito de Spira. El primero esta

dentro de una de las taquillas del equipo
de Wakka en el estadio de Luca. El

segundo aparecerd al ganar uno de los
partidos de la liga. Sin embargo, debes
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haber aprendido los tres turbos del capitén
i de los Aurochs para poder obtenerlo.
Cuando tengas ambos utiliza el Espejo
para elevar el poder del arma.

° Masamune (Auron): Primero hazte con
la Espada Oxidada. Se encuentra en la

: Llanura, donde derrotaste al Gélem. Ve a
i la derecha del puente y baja la rampa.

Cuando la tengas dirigete a la Roca Hongo
y encuentra la estatua de Lord Miihen.
Para ello, tienes que utilizar la Roca
Flotante, marcada en el mapa. Utiliza la
espada en la estatua y recibiras el precia-
do arma. El primero de los objetos esté al
final de la Vieja Carretera, al Sur de la
carretera de la Roca Hongo. El segundo te
llevaré mucho més tiempo. Tendréas que
capturar para el duefio de la Arena un

i ejemplar de cada una de las especies de
i diez zonas diferentes de Spira, o capturar
¢ un ejemplar de cada uno de los monstruos

Thelfzfqui una ve
come unimonstruo.

de diez categorfas distintas.

e Onion Knight (Lulu): Es sencillo obte-
ner esta arma. Ve al templo de Baaj, nada
hacia las puertas dobles y sigue hacia el

¢ Norte. Lucharés contra Josguein. Tras la
¢ lucha busca en el érea circular al Sur para

encontrarla. El primero de los items de
Venus estd en Guadosalam, en la cémara
del Etéreo (donde aparecian los muertos).
El segundo se halla en la agencia de viajes
de Rin. Esquiva doscientos rayos seguidos
(sin salvar) en las Llanuras y ve a reclamar
tu premio.

i e Spirit Lance (Kimahri): De nuevo en la
Llanura de los Rayos, tienes que rezar

delante de tres de las piedras brillantes
presionando cuadrado. Una vez hecho,
dirigete al Sur y veras un fantasma.
Siguelo y llegards a una torre. Reza una
vez mas y apareceré el cofre con el pre-
mio en su interior. Ahora a por los dos
objetos, de Saturno esta vez. El primero
se halla en el lugar donde venciste a
Seymour en el Monte Gagazet, escondido
entre los pilares del Norte. Para conseguir
el segundo tendrds que completar el mini-
juego de las mariposas en el bosque de
Macalania. Atrapa las azules y esquiva las
rojas, o perderas tiempo. Cuando logres
superar el set aparecera el premio.

e Godhand (Rikku): Habla con Cid en la
aeronave e introduce |a palabra clave
«Mano de Dios» para que aparezca en el
mapa una nueva localizacion. Al final del
camino encontrards el arma que busca-
bas. Los objetos de Mercurio para poten-
ciarla son algo més complicados de con-
seguir. El primero esta en el desierto de
Sanubia, en uno de los remolinos de
arena. Para lograr el segundo tienes que
completar otro minijuego en este desierto.
Ve a la zona donde estaba la casa de los
Al Bhed. En la roca con el dibujo se te
informara de las reglas del juego. Tienes
que encontrar diez esferas que poseen
diez guardianes.

3.4 - Localizacion de los
Diccionarios Al Bhed

Ya sabes que este extrafio grupo de indivi-
duos, al que Rikku pertenece, habla una
lengua que sera incomprensible para ti.
Para lograr entender lo que dicen, debes
encontrar los voldmenes que se encuen-
tran desperdigados por toda Spira:

e Volumen [: Barco Al Bhed, cubierta.

* Volumen II: Tienda de la Legi6n en
Besaid.

* Volumen I1I: Barco SS Liki, sala de
maquinas.

* Volumen IV: Kilika, posada.

e Volumen V: Barco SS Wino, en el
Puente.

e Volumen VI: Estadio de Luca, s6tano B.
* Volumen VII: Cine de Luca, recepcion.
e Volumen VIII: Agencia de viajes de Rin
en la carretera de Miihen.

e Volumen IX: Carretera Miihen, al Norte

¢ (Nueva Carretera).
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| i mecanismos de apertura. El primero lo
encontraras en la habitacién donde se halla
el Volumen XX. Al intentar abrir el cofre se
te presentaran tres pantallas sucesivas en
las que deberas elegir una palabra. En la N
primera eleccion selecciona la palabra que /
se encuentra en la parte inferior central. En

- - il - . la segunda, escoge la situada a la derecha, m
e Volumen X: Carretera Roca Hongo. i enlafila de en medio. En la tercera, selec- GAME BOY ADVANCE WW

e Volumen XI: Carretera de Djose. ciona la palabra central de la segunda fila.
e Volumen XiI: Muelle Rio de la Luna. De este modo, podrés llevarte el contenido ey
o Volumen XIlI: Guadosalam, dentrode | del cofre. El segundo de los cofres se halla = e,
una casa. poco después de hacerte con el Volumen Pc = —J// -
e Volumen XIV: Agencia de viajes de Rin ¢ XXI, tras la puerta iluminada de azul. Para c D ﬂ “.mungﬁf,é*:j:, =
en Llanura de los Rayos. abrirlo tendras que resolver un enigma Hon Ireamcast
e Volumen XV: Macalania (rama cerca numérico. Para el primer ndmero, suma W f y
del punto de guardado). i ambos digitos. Para el siguiente, resta el ~ J =t 7 l ”—--:” [y )
e Volumen XVI: Agencia de viajes del segundo ndmero del primero. En el siguien- — ‘T/ = _’l j m n’
Lago de Macalania. ' ; te, multlpllc%a el primer digito por.el segun- SPORTS KONAMI® lNFo.(T.k.:MES
e Volumen XVII: Desierto de Sanubia. do. En el dltimo, suma ambos digitos y el
e Volumen XVIII: Desierto de Sanubia. cofre se abrird. Otro cofre aparecera y
e Volumen XIX: Hogar de los Al Bhed deberas responder a unas preguntas. En la —. m,,
(entrada). primera, elige la tercera respuesta. En la e Libi Soft
e Volumen XX: Hogar de los Al Bhed segunda, la cuarta opcién. En la tercera, |a -
(dormitorios). segunda opcion y en la dltima pregunta,
e Volumen XXI: Hogar de los Al Bhed escoge la primera respuesta.
(corredor). g
* Volumen XXII: Templo de Bevelle (tras i 3.7 - Cine de Luca E{,
la boda). Habla con Cid en la aeronave para dirigir- N 21
e Volumen XXIiI: Llanura de la Calma, al te a Luca. Podrés acceder a una sala de 2 4 §~
Noroeste. cine que proyecta un contenido conacido, ;
o Volumen XXIV: Templo de Remiem. pero bastante interesante. Para encontrar- 3
e Volumen XXV: Caverna donde consi- lo, ve al Sur desde la esfera de guardado, ;3
gues a Yojimbo. y en la interseccion toma el camino Norte. "é
o Volumen XXVI: Ruinas Omega. Sigue hacia esa direccién. Verés algunas %

{ personas. Al hablar con ellas te contarén 3
3.5 - Volviendo a los Templos que puedes conseguir unas esferas espe- §
Si vuelves a las cdmaras de los Oradores ciales que permiten visualizar escenas de ;
tras haber conseguido la Aeronave, video ya vistas durante el juego, asi como E
podrés conseguir esferas e items de inte- escuchar cualquiera de las melodias de :f
rés en los templos de Bevelle, Kilika, Nobuo Uematsu. Cada esfera contiene é/ ]
Djose y Macalania. i una pieza audiovisual, aunque comprarlas J Eio;

todas te puede salir muy caro.En total hay 2

3.6 - Cofres de los Al Bhed i 50 esferas de video y 68 de audio a tu dis- 5
Durante el transcurso de la escenaenlos posicion. Al principio no podrés comprar- E
que los Guado atacan el hogar de los A/ las todas, tendras que hacerte primero é 42N wikd

hed, encontrards tres cofres con extrafos con las cuarenta de las primeras paginas.
Lok B Sjee st P pag Comandante Benitez, 29 - B_- DBDEB Barcelnna

Tel. 93 491 47 48 (6 lineas]) - Fax 93

e




Frhe ancients’ g

por << Daniel Rodriguez >>

gares

a8 ha llegado la hora de completar la
aventura de Rynn y su dragan Arohh.
El Fin de los Desert Lords esta cerca.

Antes de nada, conviene hacer una
pequenia aclaracion. Al contra-
rio que en los dos pri-
Meros escenarios
del juego (Surdana y
Las Islas), cuya consecucion era
bastante lineal, al llegar a las Tierras del
Norte [a cosa se complica. Con la apertura
sucesiva de las cuatro puertas, el juego se
vuelve mucho menos lineal y deja més mar-
gen a la exploracién personal. Asf pues, la
mayorfa de las misiones pueden ser realiza-
das en el orden que a ti te plazca. Si una en
particular se te atraviesa, siempre puedes
probar con otra. La exploracién de los esce-
narios es mas o menos ldgica y directa,
pero no asf el orden en el que deben ser
superados los eventos. En esta gufa se
daré respuesta a los enigmas mas
complicados y a las situaciones
donde puede producirse una
desorientacion del jugador,
pero realizar un paso a
paso serfa imposi-
ble dada a la com-

plejidad y longitud del juego, a pesar de
estar dividido en dos partes.

LLEGADA A RAVENSHOLD

Tras salir de las Islas, aparecerés en un
puerto. Investigalo y habla con todos los
personajes que encuentres, incluido el
capitan. Cuando lo hayas hecho, avanza
volando por el cafién.

Mision Secundaria:

La Cueva Oculta

Mientras avanzas por el cafién, antes de lle-
gar a la fortaleza, veras una cueva cerca de
una bandera enemiga cuya entrada puede
ser dificil de identificar. Entra en ella y expl6-
rala a fondo. Llegards a un punto en el que
Rynn comenta que el suelo parece débil.
Dispara a uno de los barriles explosivos para
que el suelo ceda y apareceras al otro lado
del campo de fuerza que parecfa infranquea-
ble. Un haz de luz azul te guiar4 hasta tu
recompensa por haberte atrevido a internar-
te en esta cueva misteriosa. El premio es un
poderoso arco con la capacidad de congelar
a los enemigos con cada impacto.

Mision Secundaria:

La Otra Cueva Oculta

De nuevo antes de llegar a Ravenshold, en
uno de los laterales del cafién veras una
estatua y un grupo de drboles que ocultan
una entrada. Baja y verés que hay cuatro
botones, que simbolizan los cuatro puntos
cardinales. El orden en el que los tienes que
pulsar para que se te permita la entrada es

el siguiente: Sur, Este, Este, Oeste, Sur,
Norte, Norte, Sur. Para saber cudl es el
Norte, haz que la flecha de la bréjula apunte
hacia abajo y asf con todos. Cuando entres
veras un pequefio lago. Sumérgete en él y
bucea hasta que accedas al pasaje bajo el
agua. Sal del liquido elemento por el segun-
do saliente que veas. Llegaras a una gran
estancia con una plataforma en el centro. En
ella encontrards una espada que puede
resultarte interesante. Cuando la cojas te
atacaran una gran cantidad de enemigos, asf
Qque mejor preparate.

Poco después llegarés a la ciudad fortificada
de Ravenshold. Tras la escena, aterriza en
la plaza principal. Podrés acceder a la prime-
ra puerta del juego. Activala con ayuda de
Arokh y tendrés un 25 por ciento de tu
misién cumplida. Puedes utilizar la puerta
para volver a Surdana siempre que lo consi-
deres necesario. Investiga toda la ciudad y
los alrededores cercanos. Verés una extrafia
torre donde habita un mago. Te encargara
algunas misiones algo cripticas en su des-
cripeion. Si quieres, también pudes visitar al
herrero de Ravenshold para obtener algu-
Nos encargos mas.

Mision Secundaria: Kragmor
Cuando hayas abierto la primera puerta,




vuelve a Surdana a través de ella. Habla
con el general de palacio y te encargaré una
nueva misién. Vuela al Sureste y se abriré
una barrera que antes permanecia cerrada.
Crazala con Arokh y llegards al peligroso
territorio de Kragmor. Basicamente esta
z0na es un gran espacio abierto lleno de
todo tipo de enemigos, tanto terrestres como
aéreos. Usa la ventaja que te proporciona
Arokh para acabar con ellos. Es una buena
z0na para ganar una buena cantidad de
experiencia. Acércate a la columna de humo
que se ve al fondo y aterriza. Verds un cami-
no de piedra. Avanza por él y conseguiras
una nueva y poderosa espada. Sal y sigue
volando hacia el Sur. Verds més enemigos
voladores y ballestas de fuego. Llegarés a la
entrada de la base enemiga, pero esté cus-
todiada por un gran Grull que no dudaré en
utilizar los barriles explosivos que se
encuentran desperdigados por la zona.
Procura hacerlos explotar antes de que lo
haga el Grull. Aterriza y explora las cuevas
que se abren a los lados de la entrada princi-
pal. Cuando estés preparado, procede al
interior de la guarida de Snotmaw. Avanza
y ve descendiendo gracias a los ascensores.
Llegarés a una zona en la que tendrés que
esquivar varias trampas, como una cuchilla
voladora. Avanza un poco mas y te encontra-
rés con una bifurcacion. EI camino correcto
es el que conduce al Oeste, aunque puedes
investigar los otros para conseguir objetos
(tiles y experiencia. Llegarés a unos arcos
que presagian el enfrentamiento contra el
jefe de esta zona, aunque antes deberas
acabar con otro de esos gigantescos enemi-

gos. Una vez hecho ésto, no te costard
gran cosa acabar con Snotmaw. Cuando
lo consigas hazte con su arma y abandona
la arena. Llegards a una serie de platafor-
mas suspendidas en el aire. Salta de una a
otra con cuidado y usa el ascensor para
salir del lugar. Vuelve a Surdana para reci-
bir la recompensa del general y cruza la
puerta mégica para entrar de nuevo en las
Tierras del Norte.

De nuevo en Ravenshold, tendrés que
encontrar los cuatro elementos que te
requiere el mago de la torre para poder
desactivar el campo de fuerza. El primero de
ellos, la «Sangre de un Altar Pagano», se
encuentra en el campamento de los Grull.
Para encontrarlo vuela al Este y luego al
Norte a través de las montafias desde la
puerta. Llegarés a un valle con varias balles-
tas de fuego. Hay dos entradas posibles.
Dentro de la cueva verds una sala con san-
gre en el suelo. Es dificil encontrar el objeto
en cuestion. Lo més sencillo es pasar por la
zona con el botdn de interaccién pulsado
para que lo recoja automéaticamente. Cuando
o tengas sal del lugar. Tu siguiente objetivo
son las «Cenizas de un Guerrero Caido». Se
encuentran en el interior de la Tumba
QOlvidada, pero por ahora la entrada perma-
nece cerrada. Para conseguir la llave, antes
tendras que encontrar el diario que te pide el
herrero. Vuela hasta la zona de las cascadas.
Desmonta y entra por la cueva. Tras enfren-
tarte a varios enemigos, llegarés a uno bas-
tante méas grande de los normal. Para acabar
con él puedes utilizar el hechizo de Time

Slow o esconderte detrés de algo para que
no te vea y, desde allf, lanzarle una lluvia de
flechas. También pudes utilizar una poci6n
de invulnerabilidad si dispones de ella.
Cuando hayas dado buena cuenta de él,
entra en la cueva y hazte con el diario.
Llévaselo al herrero y te entregaré la llave
de la tumba y una antorcha que te seré
imprescindible, ya que en este lugar la oscu-
ridad reina totalmente. Para encontrar la
entrada, busca unas ruinas con la estatua de
un guerrero en lo alto de una colina. La
tumba se encuentra habitada, cémo no, por
esqueletos. Tienes que bajar varias escale-
ras hasta llegar a una zona en la que debes
conseguir cuatro amuletos de cuatro esta-
tuas. Un poco més adelante utiliza estos
cuatro elementos en sus correspondientes
pedestales (se colocan autométicamente)
para que se abra un pasadizo secreto. Allf
conseguirés el segundo de los objetos
requeridos por el mago. Sal de la tumba'y
vuela hacia el Norte. Veras una cueva en la
que puedes entrar montado sobre Arokh.
Hazlo y llegarés a La Tundra.

LA TUNDRA

De nuevo un gran territorio helado se abre
ante ti. Numerosos enemigos aéreos y
terrestres habitan La Tundra. En tu deambu-
lar por sus valles y caminos descubriras cue-
vas con algunos objetos dtiles en su interior.
Recomiendo que explores la zona a concien-
cia, ya que nunca se sabe lo que puedes
encontrar. Cuando vayas hacia la base de los
soldados encontrards un par de campamen-
tos de Grull. Acaba con ellos y sigue avan-
zando hacia el Norte, hasta llegar a otro
campamento. Desmonta y habla con el capi-
tan. Te encomendara una misién. El hombre
que esta de pie cerca de los barriles te
encargara otra. También hallarés unos indivi-
duos con los que comerciar.

Tu siguiente objetivo son las cuevas de los
Wartok. Monta sobre Arokh y vuela hacia el
Norte. Hallaras un grupo de ballestas en una
zona con varios puentes. También encontra-

Nos @ivis Loy Myschein Afimabe quo os sliados
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rés en la pared la entrada a las cuevas.
Desde el principio advertirds que un enemi-
go algo especial te vigila. Es un Wartok invi-
sible y tu objetivo es acabar con él para
obtener el tercero de los objetos que te
reclama el mago. Apareceré de vez en cuan-
do y eso te indicard que estas en el camino
correcto. Llegarés a una zona por la que ten-
drés que avanzar saltando de risco en risco
mientras esquivas proyectiles de lava que
surgen de la parte inferior. Més tarde atrave-
sarés una especie de prision. Tu recorrido en
esta fase acaba con la llegada a una zona
abierta y el enfrentamiento con el bicho invi-
sible. Es basicamente un enemigo normal y
corriente, s6lo que un poco més resistente y
algo més escurridizo. Cuando esté muerto,
consigue los Guanteletes de Invisibilidad.
Baja la palanca para abrir la puerta que te
deja abandonar la cueva. Vuelve al campa-
mento humano y cambia el tesoro que aca-
bas de conseguir (de todas formas es indtil
para ti) por un arma que tampoco parece ser-
vir para mucho, aunque es en realidad uno
de los elementos necesarios para poder abrir
|a barrera mégica. Ya s6lo queda uno més.
Para encontrarlo tienes que llevar a cabo

la otra bisqueda de esta zona, que te =
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[Z  conduce al campamento Grull més al Norte
del escenario. Cerca de él veras dos hogue-
ras ardiendo. También encontraras una
entrada que te lleva a un transportador
mégico. Al atravesarlo, apareceras en la
falda de una montafia. Al avanzar, te darés
cuenta de que los enemigos de esta zona
son duros de pelar. Esquiva su laser y utiliza
el hechizo de clonar para avanzar con més
seguridad por el entorno. Sigue hacia delan-
te, subiendo y bajando por la ladera. Pasaras
por unas ruinas y al final llegarés a una zona
con varios de estos persistentes enemigos.
Uno de mayor tamaio que los demas parece
estar muerto en el suelo. Investiga esa zona
con el bot6n de recoger objetos por que allf
se encuentra la amatista que necesitas y
que andabas buscando. Sigue colina abajo
hasta encontrar otro grupo de ruinas con un
transportador que te conducira al exterior.
Con todos los objetos en tu pader, es hora de
visitar la torre del Mago Zeggoro. Tras
unas escenas en las que los acontecimientos
se precipitan, te verds luchando contra un
grupo de Half-Men en compaiia de los sol-
dados del campamento. No son demasiado
duros. Cuando estén acabados, entra en el
tnel acompanado de Arokh.

SHIVERBANE

Te encuentras en la entrada de un valle con
muchos enemigos y algunas cuevas en la
falda de las montafias. Explora la zona a tu
gusto hasta que llegues a una gran cueva al
final de la zona. En ella hay una gran puerta
de madera, pero la abertura sélo permite
que la atraviese Rynn. Entra por ella y apa-
receras de nuevo en una zona abierta con
varias cuevas. Ve por la de la izquierda ,
dentro de ella, opta por el camino que hay a
|a izquierda. Continda y saldrés de nuevo al
exterior. Avanza por los riscos y deja atrés el
puesto de guardia elevada. Cruza los puen-
tes hasta llegar de nuevo a la entrada a una
cueva. Intérate en ella hasta que veas una
zona con ruinas en medio del hielo. Al cru-
zarlas tendré lugar una desagradable sorpre-
sa. Tras la escena te veras encerrada en una
celda y con tu inventario vacio. Usa un
hechizo para acabar con el guardia y hazte
con la Ilave. Deberds avanzar por toda esta
zona sin arma alguna mas que la magia.
Cuando Ilegues a una habitacion cubierta de
sangre, busca para encontrar un arma que te
permitiré defenderte algo mejor. Un poco
mas adelante dards con una estancia en la
que reposa en el suelo todo tu equipo.
Recdgelo y sigue hacia delante para encon-
trarte con una especie de coliseo que se
cerrara tras de ti. Deberds acabar con el
enemigo final de esta zona. Usa los hechizos
Clonar y Miedo para facilitar la labor. Tras
matarle, podrés activar un interruptor en uno
de los faros para que Arokh pueda entrar en
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el lugar y asf poder activar la sequnda puer-
ta. Sal por ella, regresarés a Surdana y
hablarés con los habitantes del palacio, ya
que ellos te daran informacion sobre tu
siguiente misién.

Misién Secundaria:

La Espada de Hielo

Después de activar la segunda puerta, vuel-
ve a Shiverbane con Arokh. Vuela hacia el
Norte desde el coliseo y localiza una cueva
al nivel del suelo. Entra en ella con Rynn.
Toma el camino de la izquierda y cruza el
puente. No uses el tele-transportador.
Investiga la zona y daras con un pedestal.
Sobre €l se encuentra la codiciada espada.

EL VALLE

Entra por la gran puerta con Arokh.
Llegaras a un cafion lleno de enemigos
voladores y catapultas. Avanza un poco y
veras una pequefia granja. El molino que
hay en la colina es una tienda que puede
resultarte Gtil. Tras la escena se te afiadi-
rén dos misiones principales en tu diario.
La primera es rehabilitar la tercera de las
puertas mégicas que comunican con
Surdana. Para hacerlo tan s6lo debes ir al
punto indicado en el mapa y acercarte con
Arokh. Tu siguiente objetivo es rescatar a
Perry, que se encuentra prisionero de los
Wartoks. Su campamento, que aparece
sefialado en el mapa, es inaccesible. Entra
en la cueva que se encuentra detras de la
puerta mégica y encontraras una llave. La
entrada secreta al campamento se halla en
el nacimiento del rfo, en una abertura a la
que tendrés que acceder nadando. Usa la
llave en la puerta y avanza. Baja por el
camino, toma el ascensor y sigue hacia
delante. Llegards a una zona en la que tie-
nes que saltar sobre unas cajas para alcan-
zar una plataforma elevada. Aquf hay una
puerta cerrada con llave y un camino que
conduce a donde esta encerrado Perry.
Activa la palanca para hacer bajar la celda
y habla con él para que te entregue la llave
- R7 v

de las ruinas inferiores. Cerca hay otra
Illave, la de la prisi6n, sobre una mesa.

Mision Secundaria:

Lleva a Perry sano y salvo a su casa
Tendrés que hacer que tu compafiero de viaje
llegue a la granja donde le esperan con
impaciencia. Para ello, avanza delante de 6l
no muy répido y vigila que siempre te siga,
ya que suele perderse con facilidad. De todas
formas €l mismo te ira dando indicaciones de
como llegar. Abre la puerta de la prision y
saldrés al exterior. Cruza el puente y entra
por la cueva tras la hoguera. Avanza por los
subterrdneos y de nuevo te encontraras en el
espacio abierto. A tu lado habré otra entrada.
Sigue por ella acabando con todos los enemi-
gos que te salgan al paso y te encontrarés
con el puente que lleva a la granja. Habla
con su padre para conseguir la recompensa.

Mision Secundaria:

Las Tres Piedras

Si investigas a fondo todo el area del Valle,
encontrards unas ruinas en forma de circulo.
Aterriza y entra en ellas. Seras atacada.
Acaba con ellos y apareceran tres piedras.
Cdgelas. Tendrés que colocarlas en tres dife-
rentes pedestales. El primero se encuentra
cerca de la entrada al Valle, al lado de un
campamento enemigo. El segundo esta den-




tro de una cueva, cerca de donde se encon-
traba la jaula sostenida. Usa las cajas para
alcanzar el saliente donde se halla. La ter-
cera piedra deberés colocarla justo antes de
luchar con el jefe de los esqueletos en su
trono, a la derecha entre unas tumbas.
Después, cuando puedas acceder de nuevo
al exterior del Valle, busca otra formacién
de ruinas en la parte superior derecha del
mapa. Aqui apareceré una nueva espada
que puede resultarte de utilidad.

A continuacion, debes adentrarte en la
siguiente zona del Valle. Para llegar a ella,
simplemente vuela con Arekh por el pasaje
que se abre entre las dos montafias detras
de la puerta mégica. Una nueva zona abier-
ta, llena de enemigos voladores. Explérala a
tu antojo y luego dirigete a unas ruinas que
hay hacia la derecha segin avanzas. En
cuanto te acerques tendrd lugar una escena
y acto seguido deberas luchar contra un par
de criaturas voladoras a lomos de tu dragén.
La batalla es muy dura. Si ves que te resulta
imposible, usa una pocién de invencibilidad.
Céntrate en un monstruo y luego en el otro.
Cuando estén muertos aterriza y usa la Ilave
en la cerradura a la izquierda de la entrada
principal. Avanza un poco y llegaras a un
teletransportador. Usalo y sigue hasta la
habitacion con las criptas. Activa la palanca
y sigue. Apareceras en un camino empedra-
do en medio de la nada. Acaba con los
esqueletos y sigue hasta el trono. Deberas
dar buena cuenta del jefe de los esqueletos.
Cuando lo hayas hecho hazte con la llave de
las Ruinas Superiores y vuelve a |a sala de
las tumbas. Usa el transportador. Volveras
al palacio. Utiliza la Ilave en la puerta y en
la siguiente habitacion tirate al agujero del
suelo. Avanza por el agua y empuja el blo-
que para llegar arriba. Sigue subiendo,
avanza y coge la llave del Centinela. Sigue
subiendo hasta llegar a la habitacion de
|aser. Empuja el blogue para desactivar uno
de los inferiores y llegar a una puerta. Usa
la llave y acciona la palanca. Sigue por el
pasillo a la izquierda de la puerta entrea-
bierta. Baja y consigue otra llave. Sube y
(sala en la puerta lateral. Empuja la palan-
ca. Vuelve a la entrada, monta sobre Arokh
y atraviesa la sala. Llegaras a una zona
abierta con muchos enemigos voladores.
Entra por una cueva inferior cerca de la
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entrada y activa la palanca al final de ella.
Se formard un puente. Vuelve a una estancia
anterior, pues se abrird una puerta. Entra y
baja por el ascensor. Coge la llave y vuelve a
subir. Utilizala en la cerradura, justo enfrente
de donde sales. Avanza entre las cajas y lle-
garés al puente invisible. Crazalo. Sigue
hasta encontrarte con el traidor. Acaba con
él y activa la palanca para abrir la puerta.

STRATOS

El dltimo escollo entre la victoria y tli se
levanta en forma de una gran zona com-
puesta por varias islas suspendidas en el
cielo. En el centro, en un extrafio templo, se
halla la Gltima puerta que debes activar,
pero lamentablemente esta protegida por
una barrera de energia. Tras la primera
escena se marcard en el mapa el ascensor
que has de usar para continuar tu camino.
Pero al llegar, un tipo te comentara que
necesitas un elixir que te permita resistir el
hechizo nupcial del Mago De La Carne.
Dirigete al nuevo punto que aparece en el
mapa. Entra por la puerta alargada y negra
de la parte inferior. Baja por el agujero y
entra en el palacio. En las distintas zonas
que lo componen deberés ir acabando con
los enemigos para que se vayan abriendo
las puertas. Finalmente, llegarés a una
estancia con muchos cofres distribuidos por
pequefias habitaciones comunicadas. En
uno de ellos esta la pocién. Cogela y, cuan-
do vayas a salir, aparecera Grotus dispues-
to a aniquilarte. Hazlo ti con él y usa el
tele-transportador para salir de alli.
Aparecerds directamente en el exterior del
ascensor nupcial. Acaba con los enemigos y
baja por él. Llegarés a las estancias de las
«novias» del Mago De La Carne. Avanza
por las habitaciones hasta que llegues a una
especie de puerto con un barco. Rodéalo y
entra por la otra cueva. Avanza hasta llegar
al tipo que pondra en marcha el puente. Sal
de nuevo y cruza esta pasarela invisible
hasta el barco. Cuando llegue a destino sal

de él y continla hasta que te des con el gran
enemigo de esta zona. De momento es invul-
nerable. Entra por la puerta de la derecha.
Ten encontrards con muchos enemigos y con
una gran sala llena de puertas cerradas con
magia. Ponte en una de las losas del centro
y desde alli dispara con el arco a las joyas
rojas para que se abran. Entra en cada una
de ellas y pulsa el interruptor. Cuando lo
hayas hecho con todos sigue tu camino y lle-
garés de nuevo a la sala del Mago. Esta vez
toma el otro camino. Atravesaras un gran
nimero de salas llenas de los enemigos més
feroces que te hayas encontrado hasta el
momento. La clave para abrirse paso es
avanzar lentamente y con precaucion, aca-
bando con las bestias de una en una.
Cuando no encuentres la salida, recuerda
que muchas puertas se abrirdn cuando todo
el entorno esté despejado de enemigos.
Sube al ascensor y continda tu camino.Un
poco més adelante llegaras a una sala con
esqueletos y con un tele-transportador como
los que has usado antes, sélo que desactiva-
do. Aniquila a todos los huesudos enemigos
para que se abra la puerta. Llegaras a la sala

donde estaba tu final boss de esta zona, el
Mago de la Carne. Ahora tienes una ven-
taja, ya que te encuentras en una pasarela
en la parte superior. Sin embargo, el Mago
de la Carne aln puede alcanzarte alli con
sus hechizos, asf que ten cuidado. Delante
de ti se levanta una palanca. Activala y se
hara visible un segmento de cuerda que sos-
tiene la lémpara que cuelga en el centro de
la habitacién. Dispara a la cuerda para hacer
tambalear la Idmpara. Cuando ésta caiga,
dispara al orbe que vuela por la habitacién.
Coge el bastdn y usa el tele-transportador de
la sala precedente. Te espera el enfrenta-
miento final. Primero acaba con Jasaad de
una forma convencional, usando tu mejor
arma y las pociones de las que dispongas.
Hecho ésto, te tocara batallar a lomos de
Arokh. El Gélem es invulnerable, asf que
apunta a Jasaad.
Acércate y, cuando levante
las manos para atacarte,
dispara sin piedad.
Acabarés con él y con la
amenaza que se avecinaba
sobre la humanidad. #

Gothreed, Principe de los Necstistras_ sharSs lo que te pido?
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PARA TUS JUEGOS DE PS2

por << R. Dreamer >>

' H Los Trucos

Para acceder a los siguientes trucos

tienes que comenzar una partida y

pausar el juego. Entonces, en la pantalla
que aparece con el mend es donde tienes
que ejecutar las siguientes combinacio-
nes de teclas con el mando para conse-
guir estas jugosas ventajas.

Inmunidad

Para que Wind Dancer sea inmu-

ne a los ataques enemigos, bastara
con mantener apretados R1y R2 y des-
pués pulsar X, Circulo, L3, Tridngulo, R3,
Select, R3, L1, L2 y Cuadrado. Todos
estos cddigos han de ser
introducidos durante
el juego.

Cofres
- También hay una
combinacién que te
permitiré revelar la
)™ situacion de los

\

B Municion Infinita

Pulsa de manera simultanea los siguientes
botones: L1 + L2 + R1 + R2 + Cuadrado, y
después Select para que la municion de
las armas sea inagotable.

STHR TREK:
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B Todas las Armas

Si quieres disponer del arsenal completo
del juego aprieta la vez estos botones, L1
+12 +L3+R1+R2y pulsa Select. Vuelve
al juego y con lzquierda y Derecha veras
el mend de armas al completo.

B God Mode

Pulsa conjuntamente L1 + L2 + R3 + R1 +
R2 y pulsa Select. Como en todos los
demds trucos una voz femenina confirma-
ré que has ejecutado bien la secuencia.

W 999 de Salud
Pulsa L1+ L2 + R1 + R2 y después Select
para tener una salud de hierro. Hay que

aclarar que todos los codigos deben ser
introducidos cada vez que se comienza
una fase.

m Rellenar Armadura
Pulsa L1 + R1y después Select para que
los puntos armadura lleguen a 100.

PIRATES: LEGEND O.T.B.C.

cofres enterrados. Mantén pulsados R1y
R2 y entonces ejecuta esta secuencia,
Circulo, X, Cuadrado, Triangulo, L1, Select,
L3, L2, L3, R3. Si quieres todos los cofres,
con R1y R2 apretados, pulsa R3, X,
Triangulo, L3, Circulo, L1, Select, L3,
Cuadrado y L2. Por Gltimo, para hallar
todas las llaves de dichos cofres, mientras
aprietas R1y R2 pulsa los siguientes
botones: Circulo, Select, Cuadrado, R3, L1,

L3, L2, Trigngulo, L3y finalmente lo
habrés conseguido.

Items Infinitos y Oro
Mantén apretados R1y R2, entonces
pulsa Tridngulo, L1, Select, L2, R3, L3,
Cuadrado, X, R3, Circulo. A partir de ese
momento, cualquier jtem que halles seré
infinito. Para conseguir oro extra, con R1y
R2 apretados pulsa Tridngulo, R3, L3, X,
Cuadrado, R3, Select, L1y Circulo y nave-
ga a otro mapa por el Galedn.

Espadas de Katerina
Para avanzar hasta la siguiente espada de
la protagonista y conseguir una mayor
potencia en nuestros ataques, con R1y R2
apretados pulsa R3, Select, L2, L3,
Cuadrado, X, L1, Circulo, L3 y Triangulo.

Musica
Con R1y R2 apretados pulsa L1, X,
Tridngulo, L2, Cuadrado, Circulo, L3,
Select, R3y L3 para escuchar temas de
SSX al descender por el Glacial Gulf

Items Infinitos y Oro
Con R1y R2, pulsa R3, Circulo, Select, X,
R3, Triangulo, L1, Cuadrado, L2 y L3 para
oir las voces més agudas.

Surca los siete mares a bordo de
un barco pirata en ests apasio-
nante aventura de EA Games.




B Informe Secreto N /% B Mas Dinero
Si eres capaz de recolectar todos y Por dltimo, si quieres aumentar tus ganan-
cada uno de los archivos que se han 2 2 T cias en cada carrera duplicandolo tan solo
distribuido a lo largo del juego, al final * debes realizar esta combinacion de boto-
seréas recompensado con un «Informe o nes en la pantalla del mend principal: L1,
Secreto» sobre |a misteriosa entidad de p S 122 RZAR B2 2yl
Umbrella.

Accidn y “ s B Escudo Infinito
disparos en  EREEE - d % En el mend principal pulsa L1 +
el macabroy g -8 T R1,12+R2,L1+L2, R1+R2. Un

terrorifico . 5 : :
i sonido confirmaré que has introducido

Resident ‘:? -~ , . el truco correctamente.

B Todos los Circuitos
En el mend principal presiona L1, L1, L2,
L2, R2, R2, R1, R1, L1 + L2 + R1 + R2.

B Desafio Extremo

De nuevo en el mend principal, ejecuta la
siguiente secuencia, L1, L2, L1, R1, L1,
R2, L1 +R1, L2 + R2.

ccidental Hotels &
Resorts inaugura su primer Gran Resort Todo

Incluido en Fuerteventura. Siete restaurantes, cinco

piscinas, un edificio exclusivo para familias con nifios,

un «village» con discoteca, auditorio, mini-cine y cen-

tros comerciales, un 4rea naturista, un club que organiza

mads de treinta actividades deportivas y un espectacular gimnasio —

con bafio turco y sauna finlandesa son algunos de los elementos que .{:-f""'“ j

caracterizan al primer Gran Resort de Occidental Hotels & Resorts en Eur

hotel Occidental Grand Fuerteventura****S. Una auténtica «ciudad de va

incorpora en un mismo lugar, en la tranquila playa de Butihondo, todos los serv:

dades que puede sofiar un turista en régimen de todo incluido.

OCCIDENTAL Al sur de la isla de Fuerteventura, el hotel se encuentra en una zonpa
HoTEeLs %@y rodeada de espacios ecolégicos protegidos y a s6lo 4 km de Morro Jable.
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DEUS EX.

SMITOM SOMIMEPET QOoX T SOECT @

# Menu de Trucos

En Deus Ex es posible hacer aparecer un
interesantisimo Men( Secreto. En el
podrés activar una serie de opciones que
te serén de gran ayuda para llevar a cabo
todas las misiones sin sufrir ningdn per-

cance. God Mode, Energia y Salud a tope,

Municién al maximo, todas las
Habilidades y alguna que otra sorpresa

mas componen la variada oferta del Cheat

Menu. Para acceder a él primero tienes
que comenzar una partida. Una vez hecho
esto pulsa Select para acceder al mend
donde puedes ver tus objetivos, |as notas

e imagenes de cada misién. En dicha pan-

Acceso a Todo

Para desbloquear todos los estadios, los
equipos y modalidades del juego introduce

coma nombre: BIGTANK.

De Otra Forma
Por si acaso hay alguien que prefiera tra-
bajar duro para desvelar cada uno de los
estadios y escuadras, aquf esté la forma

_—

talla has de ejecutar la siguiente combi-
nacion de botones, L2, R2, L1, R1, Start,
Start y Start. Si lo haces bien, aparece-
ré el Cheat Menu. A partir de este
momento, nuestra aventura se converti-
rd en un tranquilo paseo.

) I
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de conseguirlos. Primero, has de ase-
gurarte de estar jugando en el modo
Conquest. Después, para obtener el
estadio de Victoria Falls y el equipo
Apes, tendrés que vencer a este Ulti-
mo. Si eres capaz de derrotar a los
Dolphins, ademas de convertirlo en un
once seleccionable podrés jugar en el
estadio Nautilus. Para poder disputar
un encuentro en el estadio USAFB0O1,
primero tendrés que derrotar al equipo
de los Martians, al que también
podrés elegir a partir de dicho momen-
to. Si todavia te queda paciencia y
consigues batir a los Matadors,
obtendrés como recompensa dicho
equipo y el estadio Coliseum. Todavia
quedan dos mas, SWAT para conseguir
el estadio Nova Cityy los Samurai que
te concederdn el Youhi Gardens. Si
terminas este modo llegaras a Finals.

ACE COMBAT T.D.A.

. B Opciones Extra

Cuando hayas sido capaz de com-

pletar las 18 misiones de Ace

Combat Trueno De Acero, no pierdas
tiempo y guarda partida. Después, resetea
la consola y vuelve a cargar dicha partida
y habrés descubierto una serie de opcio-
nes que antes no se encontraban disponi-
bles. Una te permitira volver a jugar con
nuevos aviones y armas, ademas de contar
con el dinero ganado hasta el momento.
Otra hace posible entrar en cualquiera de
las misiones. Y hay una en la que se
puede hacer lo mismo pero teniendo en
cuenta el tiempo o la puntuacion obtenida.
También existe una opcién para contem-
plar las impresionantes secuencias FMV y,
por (ltimo, una en la que podrés disfrutar
escuchando todas y cada una de las 36
canciones que componen la banda sonora.

flghtor 16 woll
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H Otros Modos

Si terminas el juego bajo la dificultad méas
dificil se abrird un nuevo modo de dificul-
tad Expert Mode. Y si tienes la paciencia
suficiente para realizar cada una de las
misiones en Expert, se

abrird el Ace Mode.

GUILTY GERR X

B Luchadores
Ocultos
Si pulsas Abajo, Derecha,

Derecha, Aarriba y Start en la
pantalla de presentacion con
las palabras «Press Start», en
el mend de seleccién de per-
sonajes habrén aparecido dos
nuevos luchadores. Dizzy y

Testament. Para conseguirlos de una
forma més digna, tendrés que acabar el
juego en la modalidad Arcade o alcanzar
un nivel 20 en el modo Survival. Entonces
te dardn la oportunidad de
derrotar a Testament. Si
alcanzas un nivel 30 en
Survival, lucharas

contra Dizzy.
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CEMISE TAS/

“'ni

’ \maysranon 2]] JQUAREJOFT (FIRMADOS)

Sa bemos que los amantes de la saga Final Fantasy se volverian locos por conseguir
alguno de estos premios. Sarteamos 5 packs compuestos por el juego Final Fantasy X,
upa camiseta mas un posterifirmado por sus creadores, y otros 15 packs formados por

el juego y una camiseti Parg participar, contesta esta pregunta antes del 20 de junio.

" is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.

¢Como se/llaman.los protagonistas del juego?
A) Tidus y#¥una

Pl " are registered trademarks and *

[@ reqistered trademarks of “Sony Corporation’

B) Squall y Rinoa C) Benji y Oliver

SORTEO «<FINAL FANTASY X>
La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Sélo tienes gue enviar un

mensaje de texto desde tu mavil al nGmero Bmﬂ poniendo |la palabra PS2R01, espacio

+ respuesta correcta. Por e jemplo, si crees que la respuesta correcta es la C, deberias
mandar al nimero EmEEI siguiente mensaje: PS2R01 C.

P *PlayStHtig
“SONY” and

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero.
No se admitirén reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en
préximos nimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Fecha limite: 20 de junio.
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CONSULTORIO OFICIAL PS2

La rivalidad entre Virtua
Fighter 4 y Tekken 4 y la
controversia sobre la
traduccion y doblaje de Final
Fantasy X inundan este mes
nuestro buzon

st .

VIRTUR FIGHTER Y Y GT3

Hola, estimados creadores de la revista:

1.- En VF4, cuando creas un personaje, jjue-
gas contra él para ensefiarle simplemente o
por el contrario se puede crear un personaje y
luego jugar con €l directamente?

2.- ;Qué me podéis decir del juego de con-
duccién de Capcom hecha con Cell Shading?
3.- {El volante oficial de GT3 sigue siendo la
mejor eleccion?

4.- ;Cuéndo saldrén teclado y ratdn oficiales
de PS2?

Juan Antonio Rodrigo, via e-mail.

1.- Puedes crear un personaje para
entrenarlo y hacerle luchar en cualquie-
ra de los modos de juego y también pue-
des crear uno que controles tii directa-
mente, para aumentar tu nivel de expe-
riencia en el modo Ranking.

2.- Se llama Auto Modellista y, por
ahora, solo se sabe que sera una espe-
cie de Gran Turismo (con graficos Cell
Shading) y que se podra jugar On-line (al
menos en Japon).

3.- El volante creado por Logitech es de
los mas precisos y robustos.

4.- Hasta la aparicion del adaptador de
banda ancha, médem y disco duro, no
creo que los lleguemos a ver.

1.- Dificil pregunta. Los tres poseen una
calidad insuperable. La decision
dependera de cual sea tu género prefe-
rido (Conduccién, RPG o
Aventura/Accion).

2.- Si tu conexién a Internet es de
banda ancha (a través de una conexidn
Ethernet) y dispones de un Hub o un
Router (para dividir el trafico de datos
entre el ordenador y tu PS2) si, de lo
contrario, si te conectas a Internet a
través de la linea telefonica basica,
sera imposible compartir la conexion al
mismo tiempo.

3.- La cuarta entrega de Tekken es la
preferida de la redaccion, pero por muy
poco. En jugabilidad, estrategia, control
y adiccién, Virtua Fighter esta por
delante del titulo de Namco.

4.- GTA3, Pro Evolution Soccer, GT3,
Devil May Cry y MGS2.

DEVIL MAY CRY 2 Y RPG'S

Hola, querfa que me solucionérais una dudi-
Ila sobre los juegos de rol y alguna més:

1.- Mi préxima adquisicion sera un APG; ade-
mas de Final Fantasy X, entre Shadow
Hearts, Dark Cloudy Grandia I, jcual me
recomendais?

2.- Tengo entendido que TimeSplitters 2 s6lo
saldré para Xbox y GameCube, ;es cierto?
3.- jLlegard Suikoden /Il a Espaiia?

4.- ;Y Wild Arms 3?

5.- He acabado Devil May Cryy me ha pare-
cido una maravilla, jtendré continuacion?

Jesils, via e-mail.

INTERNET EN PC Y

PS2 A LA VEZ

Hola, me llamo Victor y queria despejar unas

dudas:

1.- Ordenadme de mejor a peor estos

juegos: FFX, GT3, MGS2

2.- Tengo Internet en mi ordenador;
a la vez que navego en el PC,
ipodré jugar On-line en la PS2?

" 3.-Fl gran dilema: ; Tekken 40

Virtua Fighter 42

4.- Ponedme 5 juegos de PS2 que todo el

mundo deberfa tener.

Victor, via e-mail.

1.- Junto a Final Fantasy X, el mas
importante RPG de los que mencionas
es Grandia ll. El estilo RPG clasico de
Shadow Hearts le sigue muy de cerca,
mientras que Dark Cloud queda como
tltimo.

2.- Free Radical piensa lanzar su titulo
estrella para PS2, GameCube y Xbox. Lo
iltimo que se sabe de la versién para
los 128 bits de Sony de Time Splitters 2
es que hay un 50% de posibilidades de
que incluya un modo de juego On-line.
3.- Teniendo en cuenta que las otras
dos entregas han llegado, incluso tra-

ducidas, parece muy probable. Ten en




cuenta que su lanzamiento en Japén se
ha visto ligeramente retrasado, ain fal-
tan bastantes meses para verlo en
Espaiia.

4.- Aunque la segunda parte no llego a
ver la luz en el mercado espaiiol, la
importancia del género en PlayStation 2
a buen seguro obligaré a Sony a lanzar
Wild Arms 3 (que ya aparecio en Japon)
en Europa.

5.- A juzgar por las puntuaciones obte-
nidas en todas las revistas del mundo y
por la acogida que ha tenido el titulo
entre todos los usuarios de PS2, parece
légico que Capcom lleve ya algunos
meses trabajando en dicha secuela,
aunque aiin no hay nada confirmado.

Y posee un anti-alias que «maquilla»
perfectamente el apartado grafico en
general (algo de lo que carece el titulo
de Sega).

4.- Por las imagenes que hemos visto, su
calidad grafica esta muy lejos del
Wreckless de la versién para Xbox.

5.- Ten en cuenta que el hardware
System 246 es el mismo que el de PS2,
por lo tanto, inferior al de Naomi 2
(Virtua Fighter 4 es la prueba de ello).

EL REMRKE DE RESIDENT EVIL
jHola, que tal! me llamo Achraf y tengo
unas dudas sobre el potencial de PS2.

1.- {Crees que la PS2 podria tener un juego
tan bueno gréficamente como Resident Evil
de GameCube (el remake)?

2.- iEs verdad que Metal Gear Solid 2 s6lo
exprime el 50% de la consola?

3.- i Tekken 4 es mejor graficamente que
Virtua Fighter 21

4.- jLa version de Wreckless para PS2 sera
similar gréficamente a la original de Xbox?
5.- §Qué placa de recreativa es mejor:
System 246 o NaomiZ!

Achraf Elimrani, via e-mail.

DVD Y MACROVISION

Hola, gracias por darme la oportunidad de
proponer mi duda, pues seguro que no solo yo
la tengo:

1.- Cuando veo peliculas DVD en mi consola,
(ltimamente le pasa algo raro, se ve bien y
de repente se oscurecen los colores como si
le diera al botdn de color de la tele (se enroje-
cen los colores) y vuelve a ponerse bien, todo
eso durante toda la pelicula cada 3 a 5 segun-
dos. Y sé que no es defecto de la pelicula
porque esa peli antes se vefa bien. ;Serd que
esta sucio el lector de PlayStation2? ;Existe
un limpiador original de Seny?

Ricardo Castro, via e-mail.

1.- Por supuesto, nos encontramos en
una época en la que las mayores dife-
rencias visuales no son marcadas por
el hardware, sino por la calidad y el
esfuerzo de los programadores de cada
titulo (a excepcion de juegos como
DOA3 de Xbox).

2.- No se sabe a ciencia cierta el por-
centaje exacto que explota el titulo de
Konami a PS2 (aunque suponemos que
esta bastante por encima del 50%), lo
que si es seguro es que la potencia de
los 128 bits de Sony seguira sorpren-
diéndonos a lo largo de los aiios.

3.- Si. El modelado 3D de sus persona-
jes es mucho mas detallado y complejo
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1.- Lo tinico que te ocurre es que, segu-
ramente, tienes conectada la consola a
través del video VHS o de algiin tipo de
«ladrén» de video. Al hacer esto, la pro-

teccion anti-copia que llevan incorpora-
das las peliculas en DVD se activa

(Macrovision), provocando esos cambios
en el contraste y, en algunos casos, pér-
dida de sincronismo (la imagen sube y
baja continuamente). Lo Gnico que pue-
des hacer para remediar este fallo es
conectar la consola directamente al
televisor.

LAS VOCES DE FINAL
FANTRSY X

Hola. Antes de hacer mis
preguntas, me gustaria que
supiérais que vuestra

revista es la mejor; alld van
mis dudas:

1.- {Por qué las voces de FFX
estaran en inglés?

2.- ;Seré una ventaja jugar
On-line en FFXI o desventa-

ola. Me dirijo a vosotros,en primer

lugar, para felicitaros por el excelente
trabajo que estis haciendo con la revista
Y, en segundo lugar, para hacer llegar mi
indignacién sobre el tema de doblaje y tra-
duccién de juegos. En el ndmero 16 de
«vuestra/nuestra»” revista, hay un reporta-
je de los creadores de Final Fantasy X, que
ante la pregunta de por qué no a su dobla-
Je, su respuesta fue: Adaptar las expresio-
nes «faciales» a un idioma més hubiera
retrasado su lanzamiento en Europa.
Vamos a ver, que se dejen de cuentos chi-
nos o japoneses (nunca mejor dicho), y
empiecen a tratar con seriedad al mercado
europeo y en especial al usuario espafiol.
iDénde se ha visto que en una pelicula
extranjera hagan cambiar a sus actores las

expresiones para versionarla a nuestro idio-
ma? Todo esto me lleva a varias preguntas:

¢por qué compafias con menos tirada
comercial y presupuesto que Square 0
Konami (el caso de Metal Gear Solid 2)

doblan sus juegos? ;Sera quizas que como
van a venderlos de igual manera, les da lo
mismo?. Bueno, en fin, si publicéis mi carta
espero que todos pongamos nuestro granito
de arena y se nos empiece a tomar en
serio, por |o que a mi respecta, jue-

gos como Final Fantasy VIy Grandia
2 se van a quedar criando telarafias
en las vitrinas (es una lastima).

PD.: Konami (Sefior Hideo Kojima)
y Square (Sefior Shinji
Hashimoto) gracias por acordarse
del viejo continente... jja!
Andnimo, via e-mail.

ja?;Se tendré que hacer obligatoriamente?
3.- ;Cuél de estos tres juegos me aconsejari-
ais?: Mundial FIFA 2002, Pro Evolution
Soccero 1.S.S. 2.

4.- ;Sacarén la cuarta entrega de GTA?

5.- Sobre Commandos 2, he visto que saca-
rén también una versién para Xbox, ;serd
mejor que para PlayStation 2?

Jesis Aguilar, via e-mail.

1.- Para realizar el doblaje de la version
americana del juego se han necesitado
39 actores diferentes. El mercado espa-
fiol (o europeo, segin se mire) del vide-
ojuego no creo que de suficientes
beneficios como para permitirse el lujo
de pagar a 39 actores en cada uno de

g
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los paises importantes para el mercado
lidico (Italia, Francia, Alemania, etc).
2.- No sera obligatorio jugar On-line,
pero de este modo, el juego pierde toda
su gracia (como Phantasy Star On-line).
3.- Pro Evolution Soccer, muy por enci-
ma de cualquier otro juego de futbol
creado. Lo mejor que puedes hacer es
esperar a la siguiente entrega, apareci-
da en Japén este mismo mes.

4.- Sus creadores estan concentrados
convirtiendo el juego a Xbox y PC.

5.- Sera practicamente idéntica.

Enviad vuestras consultas a: Revista PS2R0,
Calle O’Donnel, 12 Madrid 28009, escribiendo
S.0.S. en una esquina del sobre, o al e-mail
ps2@grupozeta.es poniendo como asunto S.0.S.

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaia
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por << Bruno Sol e Isabel Garrido >>

El Unico fue
concebida
para The

’ Rock, pero
; » éste prefirio
~ Tode s ity M El Rey

" que eatamor emel m Escurnia’n.

| Uno de los
documentales
desvela cémo
se crearon las
| peleas de Jet
| Li contra si
misma...

que evparo nox ayuden &
_ aue sean dificlles e difprogiler
-

Li soportcé con
| hurmor las

| diferentes

| caracteriza-

| ciones para

| cada universo
paralelo.

Entre las
secuencias
eliminadas,
¥ sorpresas
para el final
aungue sin
cambiar el
desenlace.

Los bocetos
del mono
protagonista
hasta llegar
al disefio
final.

La utilizacion
del «croma

| key» impres-
cindible para
insertar las
cristuras del
«otro
mundo».

nistas de Expediente X'y por crear esa apreciable pieza de terror

teen llamada Destino Final, dan el salto al cine de accion en un
filme al servicio de Jet Li, el acrobatico protagonista de Romeo Debe
Morir. Curiosamente, EI Unico fue concebida en origen para The Rock,
pero cuando éste se decantd por otro proyecto (£/ Rey Escorpidn, actual-
mente en todos |os cines), toda la produccitn se modificé para adecuar-
se al estilo de lucha de Li, al que muchos recordaran por su papel de
villano en Arma Letal 4(le dejé a Mel Gibson la cara como un mapa).
El Unico no es el summun del genero de accién, ni mucho menos, pero
cumple sobradamente con su mision de entretener y apabullar al espec-
tador con casi hora y media de tiros, explosiones y peleas muy coreogra-
fiadas. Ademads, ofrece el aliciente de ver no a uno, sino a dos Jet Li
peleando entre ellos durante el tramo final del filme. El responsable, un
argumento que sablea descaradamente elementos de 7ime Copy Los
Inmortales, pero que en ningln momento da pie al aburrimiento. B.S.

B CALIOAD OE LOS ERTRAS:

I ames Wong y Glen Morgan, conocidos por su labor como guio-

2 ...El truco Trailer de cine.
| estaba en

| acoplar digi-

\ talmente la
cara de Liala

de un espe- B TIPO OE OUD: DVD9

W PISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:
|diomas: castellano, inglés, italiano (5.1).
Subtitulos: castellano, inglés e italiano.

que enpero nos ayuden & mostrar dow Jets
que sesn dificlles de difeeenclar,

Los storybo- B UALORACIAN:
ards anima-

dos son bas-
tante gracio-

Fraser trata de hacerse un hueco digno dentro de los ilustres y

millonarios «payasos de Hollywood». Ya lo hizo Jerry Lewis hace
cuarenta afios y Jim Carrey le gané en deformaciones gestuales en los
90. Aparte del baile final que se marca el Fraser en Monkey Bone, su
fioferia parece seguir dejando indiferente al pablico. Menos mal que le
acomparia Bridget Fonda logrando una interpretacion acertada y crei-
ble recordéndonos que de casta le viene al galgo. Ademas, contamos
con un argumento algo desquiciante pero muy entretenido y una pelicula
perfectamente realizada. Un dibujante de cémics se ve traicionado por
Su propia creacién, un mono que ejerce de conciencia mala, un pequefio
diablillo que quiere hacer eso que reprimimos de cara a la galeria.
Recorddndonos en el arranque del enredo a £/ Cielo Puede Esperary con
similitudes «vertebrales» a la clésica pareja de Pinoche y Pepito
Grillo, la historia se viste de gala gracias a unos impecables efectos
especiales que combinan lo «analdgico» y lo digital. I.G.

B CALIOAD OE LOS E=TAARS:

D esde su aparicién en George De La Jungla el guapo Brendan

W FISTAS OE AUDIO / susTiTULOS:
Una «inmensa Idiomas: castellano e inglés (ambos en 5.1).
cabeza» Subtitulos: castellano e inglés

antes de salir
a escena.

B UALORACION:

numerosos
extras el OVD-

Cuatro documentales: «Jet Li es EI Unicon, «Montajes con los especialistas», «Creacion
de los dobles» y «Las diferentes caras de Jet Lin. Comparacidn con los storyboards ani-
mados. Comentarios del director y el reparto (subtitulados al castellana). Filmografias.

Cia/iSta. ...........................................................................................

Es dificil encontrar algo original en EI Unica (a trama es un combinado de elementos
de Time Copy Los Inmortales), pero ni aburre como Romeo Debe Morir ni decepcionara
a los amantes de las peleas inverosimiles. En Ef Unico se quedaran con la boca abier-
s0s. ta viendo a Jet Li combatiendo contra él mismo.

Una edicién a la que no le falta nada. Fox ha sabido rentabilizar una produccién que
pas6 casi inadvertida en Espaiia para el piblico de la gran pantalla. Escenas inéditas,
un imprescindible Making Of, storyboards, bocetos de las creaciones, trailers, anun-
cios, escenas inéditas y por si fuera poco un DVD-ROM para exprimirlo hasta en el PC.

Entre los No seriamos justos déndole menos puntuacién. Una buena relacién calidad precio y
ademds una de esas peliculas que resultan mas que «rentables» para el uso domésti-
co. Entretenimiento, que es de lo que se trata cuando hablamos del salén de nuestra
ROM. casa, para un publico amplio. Los efectos especiales son la guinda del pastel.
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| versatil Robert Wise, capaz de saltar con
Eigual maestria del musical (West Side Story,

Sonrisas Y Lagrimas) al terror (The Haunting),
se encarg6 de llevar a la gran pantalla, en 1979,
el mito televisivo Star Trek bajo la escrutadora
mirada de millones de trekkies. El resultado fue
una pelicula brillante a nivel técnico (los efectos
especiales corrieron a cargo de los maestros
Douglas Trumbull y John Dykstra) pero dema-
siado lenta y ceremoniosa a la hora de mostrar a
la Enterprise. Se echa en falta el dinamismo y la
accion de otras peliculas de ciencia-ficcion. La
musica de Jerry Goldsmith es memorable. B.S.

M CALIDAD DE LOS EXTRAS:
Comentarios de Wise, Trumbull, Dykstra, Goldsmith y Stephen Collins (subt. al
castellano). Tres documentales: «Fase Il El Enterprise perdido», «EI nuevo y audaz
Enterprise» y «Redisefiando el futuro». 5 escenas adicionales, cortes y tomas falsas de
la versién cine. 11 escenas eliminadas de la versién TV. Trailers y Spots. Storyboards.

B PISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano, inglés, francés e italiano (todos en 5.1).
Subtitulos: castellano, inglés, croata, francés, griego, hebreo, italiana, portugué

B UALORACIAN: L 1§ 1 I
El impresionante trabajo desplegado por Paramount en estos dos DVD logra eclipsar
las notables carencias de la pelicula. Un tesoro para trekkies y estudiosos de la cien-
cia-ficcion. Eso s, no busques aqui accion trepidante porque no la encontrards.

Star Trek La Pelicula: El Montaig_ Del Director

Esta edicicn espe-
cial incluye hasta
tres documentales
acerca del desa-
rrollo de Star Trek
La Pelicula.

Los trekkies
podran deleitarse
con una coleccion
de storyboards...

...4y un ejército de
escenas elimina-
das de I3 version
cinematografica y
la de televisicn.

LY sl ha dominado mu ments?
- Me conducird # ello igual

‘MRSH Edicion Especial
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Imagenes del
rodsje que se
llevé a cabo en
California, aun-
que parezca
mentira.

Robert Altman
cuenta los
secretos de un
rodsje que tuvo |
lugar hace trein-
ta arios.

ajo el seuddénimo de Richard Hooker un
B médico escribié una serie de anécdotas
sobre su experiencia sanitaria durante la
guerra de Corea. Robert Altman dirigio en 1970
la adaptacion cinematografica de esta «comedia»
que no deja de dar un golpe de efecto a los des-
tructivos fenémenos bélicos de finales del siglo
XX. Como se documenta en los reportajes que
incluye esta edicién especial de dos discos, todo
el mundo estaba pensando en la guerra de
Vietnam que vapuleaba a la poblacion yanki
mientras rodaban la pelicula. Sutiles referencias
al conflicto de Corea en el que se sitda la accion. &
Tras la pelicula llegd la serie para TV. L.G. W

@ CALIOAD OE LOS ERTRAS:
Todos los elogios para una edicion que recoge una produccién de hace mas de 30 afios.
A pesar de no ser un producto que naciera en la época digital, se ha aprovechado todo
el material disponible: imagenes del rodaje, comentarios del directar, documentales
que explican de donde surgic la idea y hacia donde derivé, 22 nuevas secuencias...

PISTAS DE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: inglés estéreo, castellana mono.
Subtitulos: castellano e inglés.

UALORACION: [ ] [ |
Una edicién con dos discos del primer éxito del hoy director de culto Robert Altman a
un precio «estandar», por decirlo de algtin modo. Sin duda, una ocasion Gnica de ir
puliendo nuestra coleccion filmica particular, que no videoteca, ya que el formato digi-

tal nos sigue regalando los secretos mejor guardados de los grandes clésicos.




romM CRUISE

ameron Crowe recupera su mayor éxito LRE

Chasta la fecha con una edicion especial que j—éu)' M“GM‘
incluye comentarios en audio jy video! Pese :

a desarrollarse en un mundillo (el del fdtbol ame-

ricano y los agentes deportivos) en apariencia

desconocido fuera de EE.UU., esta comedia fun-

ciond estupendamente en todo el mundo gracias ’

a los magnificos diglogos de Crowe (nominado al

mejor guion original de 1997 por esta pelicula) y _@‘,

el talento de Cruise, Zellweger y Gooding Jr.,

ganador del Oscar al mejor secundario. Fue una

pena que Billy Wilder no aceptase encarnar al .

mentor de Cruise, Ricky Fox. B.S. b

¥ CALIDAD DE LOS EXTRAS: BEEEEE
Comentarios de audio y video de Crowne, Cruise, Renee Zellweger y Gooding Jr.
(subt. al castellano). Seis escenas eliminadas. Ensayos de las escenas. Anuncio de Rod
Tidwell (Gooding Jr.). Dos documentales. Video Musical de Bruce Springsteen.
Declaracion de objetivos de Jerry Maguire. Guidn integro (s6lo para DVD-ROM).

W PISTAS DE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano e inglés 5.1.
Subtitulos: castellano, inglés y portugués.

El segundo DVO
incluye comenta-
rios en video del
director y el repar-
to, incluido Tom
Cruise.

Podrés encontrar
escenas elimina-
das o extendidas
de Ia version
cinematografica
original.

E incluso el primer
anuncio de TV de

Rod Tidwell, el B UALORACION:  J 1 ] Im
Jjugador que inter- L/ Segln confesion del propio Crowe, con Jerry Maguire buscaba hacer una pelicula al
preta Cuba e ‘ estilo de su adorado Billy Wilder. Sin llegar a tanto, el resultado es una comedia
Gooding Jr. DI . ) inteligente, original y llena de buenos sentimientos, que no sentimentaloide.

vista 011111

PlayStation 2
7 &

Agotados

los nimeros
del 1 al 11

REVISTA N° 14
Demos Jugables:

Metal Gear 2:
Sons Of Liberty,
Wipeout Fusion,

REVISTA N° 15
. Demos Jugables:

8l Maximo, Drakan:
@ The Ancients’
Gates, Godai,

REVISTA N° 16
Demos Jugables:

PNl ICO, Mike Tyson
Heavyweight
Championship,

Demos Jugables

Jak & Daxter,
Burnout, Dropship,
GTC Africa, Lotus

Ace Combat, Moto
GP2, FIFA 2002,
Pro Evolution

Challenge, F1 2001, Soccer, Headhunter, Crash Bandicoot, Dynasty Warriors 3, Vampire Night,
Extreme G3, ESPN Ecco the Dolphin, Rez, Parappa Herdy Gerdy, Dead or Alive 2,
Skate., Top Gun, Shaun Palmer, The Rapper, Half-Life Formula One 2001
G-Sufers, Projet Twisted Metal Black Soul Reaver 2,

Eden, Thunderhawk Robot Wars &-

Si quieres conseguir los niimeros atrasados de PlayStation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo.
Recorta o fotocopia el cupon que se adjunta y envialo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid.

Deseo que me envien 10S SIGUIENTES NUMEIOS BITASAUOS: ......................uuuuueuurueeeusmaeeeeeeeseeesssosssosssesssssssssssssessssssssssssssessessessssssssssseessssse s e e e e e e oo e oo e e e oo e oo e e oo e oo eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees
al precio unitario de 8 <€ (incluido IVA y gastos de envio).

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta vélida hasta fin de existencias.
APEllidOSiYINOMDIE: . iuvesrssesesssosssasssssssmsassrinasesesnssnsysnssssssssinsssnsss iy ismnsa e BT e s osiaen

DiTECCION: v e oo e e e N e Bl reroree el e et ol et o ) PObIACION? wrsssisesemmisissimiteinsimssimonsiindensomenssissasssachssiapamsssssssanstransssnsensarssnnssn
CiPssisrmimmmir i [ 53013 o] N R RIS ROAL RO ot SR R VL G, IR R 1 U 0] o T L
Forma de Pago:

0 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O’'Donnell, 12. 28009 Madrid.

B GIre P oS tal N L i (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial PlayStation 2 y los nimeros que desea).

Q Tarjeta de Crédito N° ..../ofoduid odiidioduiid coiduciduidowid coiow oo THUIBED oottt eee et eee et e e et ee s st s s eesseaseesaseassesasses e s ssesessesses s s s s sasses e s sese s sessssesseeessee s sesseees e ssens
Fecha Caducidad ..../..../..../..../ Firma Titular (imprescindible):
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Colega ¢Donde Esta Mi Coche? Las Aventuras De Ford Fairlane

— Comedia descerebrada pro-
tagonizada por Sean
William Scott (American
Pie) y Ashton Kutcher,
protagonista de That” 70s
Show (serie de TV de gran
éxito en EE.UU. inédita
aqui). Los dos despiertan de
una cogorza mortal para ser
testigos de un delirante des-
file de freaks, marcianos,
strippers y «colgaos». B.S.

B CALIOAD DOE LOS E=TRAS: [ D D DN I
Comentarios de audio del S.W. Scott, Kutcher y el
director (subt. al castellano). Detréds de las cdmaras. 6
escenas extendidas. Trailers y video musical.

S B e s e
|diomas: castellano, inglés, aleman (todos en 5.1).
Subtitulos: castellano, inglés y aleman.

e

Comienza como un enredo
«teen» y termina convirtién-
dose en un producto curioso
para propios y extrafios. El
argumento judicial se desa-
rrolla gracias a un extrava-
gante personaje que sorpren-
de al no desembocar en una
payasada al servicio de la
personalidad del susodicho y
pintoresco letrado. El prota-
gonista es Joe Pesci. I.G.

M CALIDAD DE LOS ExTRAS: ]
No contamas ni con los curriculos de sus actores entre
los que figuran la estrella fugaz del «karateca kid»
Ralph Macchio y |a oscarizada Marisa Tomei.

B FISTAS OE AUD

Idiomas: inglés, castellano y alemén. Todos en 2.0
Surround.

és y alemdn para sordos.

Filme de culto y una de las
pocas ocasiones en las que
el doblaje mejora, y mucho,
el original. Pablo Carbonell
aportaba el 70% de la comi-
cidad al personaje de Ford
Farlaine, el detective «roc-
kanrolero» con su castiza
forma de hablar y sus incon-
tables «morcillas», algunas
dedicadas a su banda, Los
Toreros Muertos. B.S.

Las Avanturas do

ey

M CALIOAD DE LOS EXTRAS: B 100

Ofrece el trailer original de cine.

TISTAS OE AUDIO:

|diomas: castellano e inglés (ambos en 2.0 Surround).
Subtitulos: castellano e inglés.

® UALORACIAN: [ § I [mim
Sean William Scott siempre es un espectaculo,
incluso en los comentarios de audio. Estos llegan a ser
incluso més divertidos que la propia pelicula, que aun-
que no es muy buena, ofrece unos cuantos «puntos»
realmente graciosos. No busques aqui ni comedia de
alto standing ni ironias inteligentes: sélo la risa ante
las situaciones mas chuscas.

W UALORACIAON:
El valor de esta adaptacién la aporta el argumento. Es
una pelicula que merece la pena pero no seriamos jus-
tos si obviaramos sus carencias digitales. A la falta de
extras no se le unen grandes prestaciones visuales o
una mejora sonora. También es cierto que estos incre-
mentos hubiesen sido posibles, por ejemplo, si de una
soporifera pelicula de explosiones y tiros se tratase.

B UALORACIAN: ]
Tan dificil es ver esta pelicula en TV (y més aiin en su
formato panordmico original), que esta edicién DVD
llega como llovida del cielo para toda la legidn de
fanéticos del macarresco Fairlane. Lo que tampoco
justifica la total ausencia de extras, salvo el trailer. Al
menos siempre serd mejor que en Estados Unidos,
donde ni siquiera ha sido publicada en DVD.

BW 2 El libro De Las Sombras

Segunda parte de la contro-
vertida, por su forma, The
Blair Witch Project. Esta vez
montaje convencional, banda
sonora a la antigua usanza y
cémara subjetiva la justa.
También se hace uso de las
tomas domésticamente
simuladas, pero como deci-
mos, es un recurso y no la
espina dorsal de la pelicula.
La historia, mucho peor. L.G.

B CALIDAD DE LOS E=TRAS: [N I B DD
Coincidencia con su predecesora. Estupendo producto
de mercadotecnia para enganchar al personal.
Reportaje inquietante de leyendas rurales de EE.UU.

B FISTAS OE AUDIO:

Idiomas: castellano e inglés (ambos en 5.1).
Subtitulos: castellano e inglés.

UALORACION:
Si estén «picados» por la ambigiiedad de la primera
entrega de esta pesadilla adolescente, probablemente
disfrutardn més con los spots, reportajes v trailers de
los extras. Ciertamente la calidad creativa ha dado
més de sf en esta secuela para los productos derivados
que para el producto en si. Sucedid también con el pri-
mer «proyecto» pero aquel hizo algo de ruido en cine.

Trilogia Angeles y Demonios

Lauren edita |a trilogia de la
adaptacién de unos persona-
jes nacidos para el papel. La
envidia de los angeles ante
las atenciones del Gran Jefe
por los descuidados huma-
nos, es un original punto de
partida que sin duda puede
dar mucho més de si contan-
do con avispados guionistas.
C. Walken se pasea por
todo el pack. L.G.

B CALIDAD DE LOS E=TRAS: B C 110
Se podia haber regalado algo especial para esta trilo-
gia, pero nos quedamos sélo con las biofilmografias
que ya vimos en las ediciones individuales. Decepcin.

B FISTAS OE AUDIO:

Idiomas: inglés y castellano. En 2.0 parala 1y la 2. la 3
con 5.0 en inglés.
Subtitulos: castellano.

UALORACIAON:
Después de ver lo que nos trae cada disco, el precio
parece algo alto. Claro que una trilogia tan especifica
tiene su propio pdblico y también es cierto que en
estos casos a veces se abusa mucho més. El tema
ademds esta de moda con estrenos cinematograficos
como The Mothman, con lo que dicho publico definido
puede aumentar. Lauren ha sabido elegir el momento.

El Dorado

Fue el propio Howard
Hawks quien, siete afios
después, hizo un remake de
Rio Bravo, uno de sus wes-
terns més legendarios, para
crear otra obra maestra del
Western, con John Wayne
repitiendo de protagonista y
Robert Mitchum heredando
el papel de sheriff borracho
que tiempo atras bordé
Dean Martin. B.S.

W CALIOAD DE LOS ExTARAS: B C 110

Trailer de cine.

Totin Warne

B PISTAS DE AUDIO:
Idiomas: castellano, inglés, francés, (todos mono).

Subtitulos: castellano , inglés para sordos, francés,
alemdn, griego, hebreo, italiano, portugués...

L 1§ | =
mbres del Western
van aterrizando en el mercado DVD. Aunque la critica
esté dividida al decidir cuél es mejor, si el original (Rio
Bravo) o el remake (El Dorado), las dos son obras
maestras que haran las delicias de los seguidores de
John Wayne v los aficionados al cine del Oeste de
calidad.

088 —_[ = Bevista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia
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seq suscrlblrme ala Rewsta Oficial da Plays ation
n afo (12 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 57,60€
run ano (12 numeros) con el Mando a Dlstancla DVD excluswo para tu PIayStatlon 2 de regalo al precio de 72 ¢

Precios extranjero por via aérea: Europa: 90,09 € Resto Paises: 98,75 €

SR fren et ek s URE e TSR 53 e S T U N O e 2 L T e et e s o T SR e Edad
Direccion:

Poblacion:

Provincia:

Forma de Pago:

0 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

4 Giro Postal n° (indicando en el apartado “Texto”: suscripcién Revista Oficial PlayStation 2.)
J Domiciliacién Bancaria: Banco .... JeSucursalistsr i ADC R L CUenta oo o it

TR TR e T e e BT N R N LR e R LT T e e L RS
Fecha caducidad ........./ ...[..../ Firma titular (imprescindible):

Enviar este cupon a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Pla(Statngdepartamento de suscripciones, G/ 0" Donnell, 12 28009 Madrid.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la informacion que Ie concierne, recopilada en
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errénea. A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.

* Oferta valida hasta fin de existencias.
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Eminem: The Slim Shady Show

o se trata de un DVD musical al uso sino, como fiel EM I N 3

N reflejo de la excéntrica personalidad de su protago- OIS Rl o NG T 20
nista, es més un &cido ejercicio de divertimento, una

especie de provocacion gratuita pero efectiva que adoraran
sus fans mas acérrimos. Su nuevo trabajo, The Eminem
Show, no se publica hasta el 3 de junio, pero el revuelo ha
comenzado ya con este atipico adelanto. De nuevo queda
clara que lo de este hombre no es hacer amigos. Sexo, vio-
lencia, toneladas de sorna y criticas nada sutiles a los
medios de comunicacién, la comunidad gay, su madre, y el
mundo en general, que han vuelto a poner de ufias a las gen-
tes de orden de su pafs. Nueve divertidisimos episodios, a
cada cual més borrico, en los que el rapero rubio platino se
despacha a gusto. Christina Aguilera, George Michael,
Marilyn Manson, el ex-presidente Clinton... Ni los
«pobres» mufiequitos de South Park se libran de la quema.
Y el 20 de mayo se presenta el nuevo video con la estrella N7 N
disfrazada de... jBin Laden! Menuda se va a liar...

El tipo con la lengua més viperina del: ' B
. 5 B CALIOARD DE LOS ERTRAS: ’J D J e
Universo prepara un nuevo album. Y

.3 Q W
como aperitivo se edita en DVD una Un episodio extra, ficha personal de los protagonistas
o g y entrevista con los creadores de la serie y el propio
especialisima

Eminem. No esté mal. Aviso, no hay nada doblado.
serie de anima-

........................................................................................ V,
57 ) B PISTAS OE AUDIO ¥ SUBTITULOS: [
cién que deja a Idiomas: inglés. % —

Esta es |a cardtula del inminente CO de
Eminem. Se lanzard ademas una serie
especial con OVD de regalo.

Beavis & Subtitulos: no.
Butthead a la
altura de Heidi.

V
o
9’ &

W UALORACIAN: U U :'

Protagonizado por los dos alter-egos de nuestro héroe
(Slim Shady y Marshall Matters), su violento compin-
che Big D (trasunto de su eterno productor, Dr. Dre) y
su impresentable pandilla, estos cartoons son de lo
ma&s corrosivo que se ha visto en afos. Quien piense
que los dibujos son cosa de crios, deberfa ver esto.

Considerada por muchos “gg"FR{ ST TIE L 05 EXTARS: [ B ‘

la gran precursora de ese U J

estilo conocido como
Latin Pop, que con tan
buenos resultados comer-
EEIESEEREIE e e
actualidad estrellas de M PISTAS DE AUDIO ¥ SUBTITULOS:

NUEVO cuno como Idiomas: espafiol e inglés. Dolby Digital 5.1/Estéreo.

Lo imprescindible: biograffa, discografia completa y
galerfa de fotos.

Chayanne, Jennifer Subtitulos: no.

LopezioiChristina’™ " 1 sl & et Choionidi sl o0 2 T D il
Aguilera, |a cantante B TIFO OE DUD: DVD-9

norteamericana de origen L
cubano Gloria Estefan W COMPANER: Sony Music
pone en escena un mon- B UALORACIAN: r B

taje colorista y bullan- J D J

guero a mayor gloria de sus festivas creaciones. Como es
I6gico, no falta practicamente ninguno de sus ndmeros uno:
Turn The Beat Around, Conga, No me dejes de querer,
Oye... Una cuidadisima seleccion musical que complacera
tanto a los seguidores del lado més latino de la artista
como a aquellos que prefieren su vertiente més Dance.
Ideal para los fanaticos de la cubana afincada en Miami.

La «Reina de Miami» en todo su esplendor. Desde el
lujoso Hetel Atlantis, en las paradisiacas Bahamas,
rodeada de amigos (Celia Cruz, José Feliciano,
Marc Anthony) y una potente banda de apoyo, la
Estefan interpreta en directo los mayores éxitos de su
dilatada carrera, desde los dias discotequeros de la
Miami Sound Machine hasta la actualidad.

Galeria de fotos, biografia y discografia.

090 — =
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Varios: America.

Aparte del interés
histérico de este
magno evento,
celebrado pocas
horas después del
desastre, es de jus-
ticia resefiar tam-
bién sus numerosos
momentos de inte-
rés artistico y fuerte
carga emacional.
Asi, Bruce
Springsteen y su
doliente interpreta-
cién de My City Of
Ruins, la conmovedora version de New York State Of
Mind en |a voz de Billy Joel... y Mariah Carey, U2,
Stevie Wonder, Enrique Iglesias, Celine Dion y
muchos mas (hasta veinte), con las impagables presen-
taciones de mitos como Clint Eastwood, Robert De
Niro, Tom Hanks... Misica y palabras para ahuyentar
a los demonios de la guerra.

Actores y musicos juntos en el homenaje.

A tribute to Heroes

B CALIDAD DE LOS ERTRAS: J J

No puede hablarse propiamente de «extras» en este
caso. No obstante, el documento ofrece varios monta-
jes adicionales en recuerdo a las victimas.

B PISTAS DE AUDIO ¥ SUBTITULOS:
|diomas: inglés. Estérea PCM.
Subtitulos: Sf. Francés, alemén, italiano, inglés, espafiol.

M TIFOD OE OUD: DVD-9

W UALORACION: J J J

Impresionante testimonio del concierto-tributo a Ia vic-
timas del atentado de las Torres Gemelas, en el que se
dieron cita muchos de los méas relevantes musicos,
tanto de la escena norteamericana como de |a interna-
cional, y la flor y la nata del Hollywood Star System.
Las canciones estdn subtituladas en inglés, lo que
deberfa ser una obligacion en todo DVD musical.

Enrique Iglesias fue la aportacion espariols.

Red Hot Chili Peppers: Off the Map

RED IWL

| Atracdn de Punk-
Funk de alta inten-
sidad en compaifa
de uno de los gru-
pos més enloqueci-
dos, irreverentes y
heterodoxos surgi-
dos en la década de
los 90 (finales de
los 80, para ser pre-
cisos). Y atin en
excepcional estado
de forma, a juzgar
por la energfa arro-
lladora que desplie-
gan en su espectacular show. Demoledores lecturas de
clasicas «picantes», donde no faltan hits como Give It
Away, Suck My Kiss, Californication o Under The
Bridge, a las que se suman sus incendiarias versiones
de himnas como Fire (Jimi Hendrix), Subterranean
Homesick Blues (Bob Dylan), Search & Destroy (lggy
& The Stooges)...En una palabra: brutal

No van mal acomparados en los vigjes...

B CALIDAD DE LOS ERTRAS: J ’J N’ J

Cinco (excelentes) canciones de propina, imégenes del
backstage y del grupo en viaje, entrevista...Todo bien,
aunque algin video-clip hubiera sido de agradecer.

M PISTAS DE AUDIO ¥ SUBTITULOS:
Idiomas: inglés. Dolby Estéreo/Dolby S.I. Sorround/DTS 5.1
Subtitulos: Si. Inglés.

B UALORACION: J J J J

Los «Guindillas Picantes» dejan, una vez més, testimo-
nio de su arrollador poderio en directo a lo largo de
esta frenética actuacion. Kiedis, Flea, Frusciante y
compafifa se lo ponen dificil a su nutrida legién de imi-
tadores mas o0 menos aventajados. No hay quien
pueda con ellos. Todas las canciones estén subtitula-
das en inglés para seguir la letra. Muy de agradecer.

A

Musica canera y de calidad.

I "5
£ R

W TITULD: B COoMPANER:
No soy Vale Music
un angel

Los alumnos de «la
academia» empie-
zan a atacar, ahora
también en solita-
rio, los puestos de
privilegio de las
listas de ventas.

Y la pizpireta Natalia ha sido la primera
en romper el fuego con este No soy un
Angel, una coleccién de melodias dicha-
racheras y bailables que, sin un apice de
duda, arrasaran este veranito.

W TiTULD: W COMPANEA:
Full Moon Atlantic

JEBLINK
Un DVD histcrico.

."

Chispeante nuevo
trabajo de la
stper-sexy-girl
Brandy, que
regresa a la pales-
tra tras tres afios

= de inactividad,
asistida a la mesa de mezclas por los
sensacionales productores Keith Crouch
y Rodney Jenkins. Escucha /t's Not
Worth It o Like This y sabrés hacia dénde
se encamina el Sou/ del Siglo XXI.

Varios

Y por supuesto, U2.

W TITULD: B COMPANER:
Brit Awards Columbia
2002/ Album of...

Como cada tempo-
rgda, aparece este
Album Of The

a muchos de los

j| artistas nominados
| a los prestigiosos
Brit Awards. La presente edicion inclu-
ye diecinueve nombres de la aristocracia
del Pop «made in UK»: Dido, Gorillaz,
Radiohead, Robbie Williams... El
mejor sonido briténico de hoy en dia.

4l Varios

B TITULD: B COMPANTA:
B.S.0.Blade Il  Virgin

Artistas punteros
de la electrénica
se alfan con un
pufiado de los més
notables talentos
de la escena Hip
Hop. Destacan las
colaboraciones de Fatboy Slim con la
joven Eve, Massive Attack con el vete-
rano Mos Def o Roni Size con los
«fumetas» de Cypress Hill. Para aman-
tes de los riesgos sonoros.

BESETY

Y ademas jsubtitulado!

— = 091
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LOS MEJORES COCHES
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= MmoTOR
2.4%9% EC.

POTENCIA
19¢ Cu. (6.000 APMI

= ACELERACIAN o/100
%, SEG.

® UELOCIDAD MARIMA
235 HKM/H.

W PESD
1.%05 HG.

= COnsumo
URBAND
12,3 /100
EXTRAUABAND
3,0 (/100
MEDIO
8,9 L/100

= DIMENSIONES
LARGO: ¥.260 mm.
ALTO: 1.410 mm.
ANCHO: 1.350 mm.
MALETERD: 310 L.

)

maletero
no es
muy
grande,
pero
cumple
con
creces.

texto y fotos << José Luis del Carpio >>

En el
Compact
la zaga
no es
tan
atractiva
comao la
parte
frontal.

Compact 325 ti

Discreto, elegante, deportivo y con la calidad general de todo BMW

w

o

=|

£ ® MOTOR/ PRESTRCIONES: = EOUIPRMIENTD: DISEAD:

] _— - o

3 -, . ., e [ " -— [ ; ——— |
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=== (4 | variante més joven de la Serie 3 se ofrece en 4 diferentes motori-
zaciones, 3 de gasolina (316ti, 318ti y 325ti) mas una turbodiésel
(320td). Para hacer la prueba de la gama Compact, BMW nos facilit
la version més deportiva de todas, que ademds es la més cara y, por supuesto, la mas equipa-
da. Cuando la marca bévara presentd el Compact, el objetivo era poner a la venta un coche
dirigido a los jévenes, que abriera su mercado y que capte a los potenciales compradores de
un vehiculo tipo Golf, el stiperventas y la indiscutible referencia del segmento. Y a fé que lo
han conseguido en las versiones mas modestas (que no son ni mucho menos parcas en presta-
ciones), porque el precio se ha aproximado espectacularmente (en la campafia de lanzamiento,
el Compact 320td estaba por debajo del Golf TDi de 150 caballos) ofreciendo por similar
potencia ese plus de calidad y de acabados caracteristico de los BMW. Esta version que ana-
lizamos es, por precio, la més alejada del planteamiento inicial, pero que afiade un toque de
exclusividad y de deportividad que agradecern los que quieran invertir en un automavil ele-
gante, con prestaciones sobresalientes, extraordinariamente agradable de conducir y no exen-
to de utilidad. Del exterior nos quedamos con su frontal, con un grupo dptica renovado y que
probablemente es el més atractivo de todos los BMW del mercado. Por contra, la zaga no
estd tan bien resuelta, y aunque los faros transparentes responden a las Gltimas tendencias,

no siguen la linea habitual de la marca, pareciendo que pertenecen a otro fabricante. Ya dentro
del coche, aunque el salpicadero es totalmente continuista, el interior esté tan bien resuelto y
esta todo tan accesible que es absurdo buscar algtn defecto porque no lo encontrariamos. Un
acabado perfecto y la mejor posicién de conduccion del mercado son sus puntos fuertes.
Respecto al mator, lo mejor del 6 cilindros en linea de BMW es, ademas de su progresiva
entrega de potencia, el orquestal sonido que emite cuando lo subimos de vueltas. Un rugido
que invita a apurar las marchas y que trasla-
da a las ruedas unas aceleraciones sober-
bias que nos sacaran de cualquier apuro. Las
ayudas electrénicas a la conduccidn y su
excepcional bastidor ponen la guinda a un
coche extraordinario, pero que tiene en la
versién turbodiésel de 150 caballos a su ver-
dadera competencia y no s6lo por precio,
sino también por prestaciones (el 320td no
acelera igual, pero recupera incluso més
répido que este brillante 325ti).

f ACABADO, PRESTACIONES, BASTIDOA
PRECIOD, DUREZA ASIENTOS TRASEROS

230 kilametras con un increible gaﬁta de ﬁ 39 litms

El prototipo de Volkswagen llamado «Coche de 1 litro» recorrid la distancia que
separa Wolfsburg y Hamburgo con un consumo récord de 0,89 litros. Su velocidad

media fue de 75 km/h y sdlo necesit6 2,1 litros en el trayecto. Construido m matenal
reforzado de fibra de carbono Composite, tiene una anchura de 1,25 altt

algo mas de 1 m. La estructura exterior de pastico oculta un

magnesio, alin mas ligera que el aluminio. El peso total es
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El Golf es mucho mas bonito, sin duda, y su terminacién transmite bastan- R % PESO
te més calidad. ;Pero estd justificado pagar un millon de pesetas mas por EQUIRACIENTA: g - 119G
ello? Para los que no lo crean tienen a su disposicion el Fabia 2.0, que | I T S ... — ) Eigiﬁg”
' i comparte motor con el Golf 2.0y con el New Beetle 2.0i y que, gracias a 2 3 %+ s 5 3 8 85 1131 LA100
su menor peso, incluso les supera en prestaciones (acelera de 0 a 100 km/h en un segundo ® DISEND: gigﬁﬂwwﬁ;gn
menos). El interior es més tosco y sobrio, los plasticos no tienen el mismo tacto y estéticamente no . e TE%IDM .
es un coche, digamos, bonito (nos gusta mucho més la versién Combi]. Pero acelera y S -
mucho, tiene un comportamiento intachable (quiza es un pelin ruidoso en alta como _ %_, _3_ -“_ L . . E;:g;sr}unq&g o onm.
sus primos de Volkswagen), es cmodo delante y detrés y, por si fuera poco, su EEHLI”HD’PHE[ID‘ HHBLTHBILINA, GETIERBL icHts 1 ES . mh
equipamiento de serie es mas que completo. Para os que compran con la cabeza. Il [NTERTOR ¥ EXTERIOR IMPERSONALES MALETERD: 260 L.
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PlayStation.2

‘ : THE OPERATIVE

1 o
—— _LIVES
* Rellena los datos de este cupn y sefiala los juegos que desees. : /

* Venavisitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra orever. /

de tus juegos favoritos.
* Y sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto R

con tu pedido a: Centro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente

(Espafia Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros).

NOMBRE
APELLIDOS
DIRECCION
POBLACION
CODIGO POSTL . PROVINCIA
TELEFONO MODELO DE CONSOLA

Los datos personales obtenidos con este cupén serén introducidos en un fichero

TARJETACLIENTE  S1 1 N0 [T NdHERD SR e 1 s o s sl iy S Mo i sl i 72 17 1819 b i

ue estd registrado en la Agencia de Proteccién_de Datos, Para la rectificacion

Marca a continuacién si no quieres recibir informacion adicional de Centro MAIL

& Direccion e-mail [CADUCA EL 3170672002 NN S NG,
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Para gue puedasijugan ellMundial deRith
EA SPORTS v PSZRO te dan la oportﬁﬂ' Bl de co%segui o de losg20p 7
ego Mundlal FIFAY20D2f mas'una extraordl“gyra am |se¢a cial.
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COMPLESIOS PO

© 2002 Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados. Producto ba}o Ilcencia oficial. © 2002 FIFA World Cup Korea/Japan™ el Emblema Oficial, las Mascotas Oﬁciales y el
Trofeo de la FIFA World Cup™ son copyrights y marcas comerciales de FIFA. Fabricado bajo licencia por Electronic Arts Inc. EA SPORTS™ es una marca de Electronic Ars™. e/ 1
’ g

. 'PlayStation” la familia de logotipos "PS" son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc.
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TODODS LOS JUEGOS DE PS2

B NOMBAE DEL JUEGD:
Army Men Green Rogue

™ NOMBRAE DEL JUEGD:
City Crisis

B NOMBAE DEL JUEGD:
007: Agente En Fuego Cruzado

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Drakan: The Ancients’ Gates

® NOMBRE DEL JUEGD:
ESPN Xgames Snowboarding...

= compAntA: EA GAMES = compAntA: 300 = comeANtA: Take 2 ® comeRAEA: Sony C.E. = comPANEA: Konami

™ OISTAIBUINOA: Electronic Arts # DISTRIBUIDOR: Virgin ™ DISTAIBUIDOR: Proein ™ DISTAIBUINOR: Sony C.E. ¥ prsTaIeuInof: Konami

PUNTURCION: 9.4 PUNTURCIGN: 6.1 PUNTUACION: 7.6 PUNTURCION: 9.3 PUNTURCION: 8.3

W NUmERD: 12 : W nOMERD: 4 3 W nimero: 8 W nomeno: 14 B nimeno: 13

W NOMBAE DEL JUEGD:
Crash Bandicoot: LVDC

= NOMBAE DEL JUEGD:
ESPN Xgames Skateboarding

bl W NOMBAE DEL JUEGD:

] 18 Wheeler

™ nOMBRE DEL JUEGD:

H B noMBRE DEL JUEGD:
Army Men Sarge's Heroes 2 i

Driving Emotion Type S

{EELCRN
ven |

= comPANtA: Sega

™ DISTRIBUIDOR: Acclaim

® comeANtA: 300

= DISTAIBUIDDA: Virgin

® companta: Vivendi Universal

® pISTRIBUIDOR: Vivendi Univ.

® compANER: Squaresoft

¥ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts

= compAntA: Konami

® DIsTAIBUIDOA: Konami

PUNTURCION: 8.5 PUNTURCION: 7.9

PUNTURCION: 8.3 PUNTURCION: 8.3

PUNTURCION: 8.2 -

W ndmero: 11

W numero: 4 W nomeno: 11 :

W n0meno: 4 ® nomeno: 13

B NOMBAE DEL JUEGD:
Ax4 Evolution

W NOMBRE DEL JUEGD: 4
Crazy Taxi 3

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Dropship: UPF

™ nomeRE DEL JUEGD:
Artic Thunder

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Eternal Ring

® comeAntA: Take 2 = compantA: Midway = compANtA: Sony C.E.

& comeRNte: Sega/Acclaim ; & comeRnte: From Software

™ DISTAIBUIDOR: Proein ® DISTAIBUIDOA: Virgin ¥ DISTAIBUIDOR: Acclaim ¥ DISTAIBUIDOR: Sony C.E. ¥ pISTAIBUIDOR: UBI Soft

PUNTURCION: 7.4 PUNTURCION: 5.0 PUNTURACION: 8.7 PUNTUACION: 9.0 PUNTURCION: 8.0

: numema: 7 : W nUmero: 13 W nUMEeRD: 5 W nimero: 12  n0merD: 1

Ace Combat Trueno de Acero

W nOMBAE DEL JUEGD:

V”(l&)(]y— Atlantis Il
e

& ® compAntA: Cryo
§ - :

W NDMBAE DEL JUEGD:
Dune

® NOMBRE DEL JUEGD:
Evergrace

Playstation.@ MayStation.2 £ PlayStation.2

W NOMBRE DEL JUEGD:

m&m Dave Mirra BMX 2

= comeantA: Namco ® comPANIA: Z-Axis ® compantA: Cryo ® compantR: From Software

® DISTAIBUIDOR: SONY C.E.

® DISTRIBUIDOR: Cryo ¥ DiSTAIBUINOR: Acclaim ¥ DISTRIBUIDOR: Cryo ¥ pisTRIBUIDOR: UBI Soft

PUNTUACION: 9.3 PUNTUACION: 6.6 PUNTURCION: 6.4

PURTUACION: 8.1 f PUNTUACION: 7.8

W numerD: 13 W nomero: 13

B nUmena: 16 W nomeng: 12 : W nomeno: 3
B NOMBRAE DEL JUEGD: W NOMBRE DEL JUEGD: WA = nomsRe DEL JUEGD: e W NOMBRE DEL JUEGD: et = NOMBRE DEL JUEGD:
Age of Empires Il ATV 0ffRoad Quads Extremos ‘,JJ‘-\IA"‘.'J D Dark Cloud Dynasty Warriors 2 Extermination
= compANtA: Microsoft/Konami = comeANtA: Sony C.E. ~ = comeAntA: Sony C.E. = comeAntA: Koei >z ® comeANtA: Sony C.E.

: EXTERMINATION! :
¥ DISTRIBUIDORA: Konami ¥ DISTRIBUIDOA: Sony C.E. # DISTRIBUIDOR: Sony C.E. ¥ DISTRIBUIDOR: Acclaim i Y/ * = nistasumon: Sony C.E.
PUNTURCIAN: 9.1 PUNTURCIAN: 8.5 PUNTURCION: 8.8 PUNTURCION: 8.6 PUNTUACION: 9.3

W nomena: 10 W nomenp: 7 W numepo: 10 W nomena: 1 B nUMERD: §
® NOMBRE DEL JUEGD: B NOMBAE DEL JUEGD: J ERatone  NOMBAE DEL JUEGO:  NOMBAE DEL JUEGD: B NOMBAE DEL JUEGD:

Airblade Baldur’s Gate: Dark Alliance Dark Summit : Dynasty Warriors 3 F12001

® comeANtA: Criterion Games = compANIRA: Interplay ® comprantp: THA : = compANtR: Koei = compAnt: E.A. Sports

™ DISTAIBUIDOA: Sony C.E. W DISTRIBUIDOA: Virgin ™ DISTAIBUIDOR: Proein W DISTRIBUINOR: Proein ® pIsTRIBUIDOR: Electronic Arts

PUNTUACION: 9.2 PUNTURCION: 9.4 PUNTURCIAN: 7.9 PUNTUACION: 8.6 PUNTURCION: 9.0

W nimero: 12 W nUmMERD: 12 W nOmERD: 16 : W nomen: 15 = numeno: 10

™ NOMBAE DEL JUEGD:
All Star Baseball 2002

™ NOMERE DEL JUEGD:
Blood Omen 2

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Dead or Alive 2

W NOMBRE DEL JUEGD:
Ecco The Dolphin

B NOMBRE DEL JUEGD:
F1 Championship Season 2000

= compAntA: Acclaim = compANA: Eidos = compANA: Tecmo = comeANIR: Sega = compAntr: E.A. Sports

= DISTRIBUIDOR: Acclaim ¥ DISTRIBUIDOR: Proein ¥ DISTAIBUIDOR: Sony C.E. % DISTAIBUIDOR: Sony C.E. = misTAeuInoA: Electronic Arts

PUNTURCIAN: 7.9 PUNTURCION: 8.2 PUNTUARCION: 9.0 PUNTURCIAN: 7.4 PUNTURCIGN: 9.0

W nOmERD: 4 W nOMERD: 15 W nomeno: 1 W nOmeR: 12 = nomeno: 1

¥ NOMBRE DEL JUEGD: i Piayswtion.e ™ NOMBRE DEL JUEGD: :
Al >
Bloody Roar 3 |

y ? Devil May Cry

W NOMBRE DEL JUEGD:
El Libro de la Selva

PlayStation 2

W NOMBRE DEL JUEGD: a votanion &
Alone in the Dark: The New...

= NOMBRE DEL JUEGD:
F1 Racing Championship

= compANtA: Infogrames = compPANtA: Hudson Soft = comPANEA: Capcom ® compANtA: Disney Interactive ® comPANtA: Video System

™ DISTRAIBUIDOR: Infogrames ® DISTAIBUIDOR: Virgin ¥ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts ¥ nisTAIsuInoe: UBI Soft ¥ nisTAIsuInoe: UBI Soft

PUNTURCION: 8.4 PUNTURCION: 8.9 PUNTURCION: 9.6 PUNTURCIAN: 9.2 PUNTURCION: 8.0

W numeng: 10 LV W numena: 11 B numeno: 4 = numen: 3

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
Aqua Aqua

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Burnout

W OMBRE DEL JUEGO:
Disney’s Dinosaur

W NOMBRE DEL JUEGD:
El Zorro

 NOMBRE DEL JUEGD:
Fantavision

= compAntA: S.C.1. = campANtA: Criterion ® compAntA: Ubi Soft = compANtA: Cryo = compANtA: Sony C.E.

™ DISTRIBUIDOA: Proein ¥ DISTRIBUIDOA: Acclaim ® DisTATBUIDOR: Ubi Soft ® DISTAIBUIDOR: Cryo ¥ mISTRIBUIDOR: Sony C.E.

PUNTURCION: 8.5 PUNTURCION: 9.2 PUNTURCION: 8.9

PUNTUACIAN: 6.9 PUNTURCION: 6.3

W NUMERD: ~ & nomeno: 11 W numeRD: 1 ® numena: 14 W nUrerD: -

® NOMBAE DEL JUEGD:
Armored Core 2

® NOMBAE DEL JUEGD: :
Capcom vs SNK 2

M NOMBRE DEL JUEGD:
Dragon Rage

= NOMBRE DEL JUEGD:
Esto Es Fitbol 2002

© NOMBRE DEL JUEGD:
FIFA 2001

® comPANtA: From Software = comPANtA: Capcom = comPAftA: 3D0 = compANA: Sony C.E. = companta: E.A. Sports

® DISTAIBUIDOR: UBI Soft ¥ DISTAIBUIDOR: Electronic Arts ¥ DISTAIBUIDOA: Virgin ™ DISTAIBUIDOR: Sony C.E. ¥ DISTAIBUIDOR: Electronic Arts

PUNTURCIAN: 8.4 PUNTUACION: 9.5 PUNTURCIGN: 7.0 PUNTUACION: 9.2 PUNTURCION: 9.0

W numeaa: 7 ® nimeno: 11 W nUmERD: 14

= nUmerD: 9 ] S| m nomero: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Army Men Air Attack Blade's...

B NOMBRE DEL JUEGD:
CART Fury

W NOMBRE DEL JUEGD:
Dragon’s Lair

= NOMBRE DEL JUEGD:
FIFA 2002

= =

\.m‘..;l
A, -g.. .

w comrANtA: Midway = comPANtA: Digital Leisure ® comrAntA: Konami ‘ = comPANtA: EA. Sports
g ¥ DISTRIBUIDOR: Virgin : ¥ DISTAIBUIDOA: Virgin ™ DISTRIBUIDOA: Proein ¥ DISTAIBUIDOA: Ku‘mnmi 3 2 r F—A;.. W prsTAIeUInoR: Electronic Ars
PUNTURCIAN: 8.2 PUNTURCION: 7.8 PUNTURCION: 7.4 PUNTURCIAN: 8.7 “f’F."fq PUNTUACION: 9.3
W NUMERD: § W nUMERD: 8 W nOMERD: 6 ® numeno: 13 's ,"n'-"“ i nameno: 10

W NOMBRE DEL JUEGD: :
ESPN Winter Sports :

= comeANtR: 300

—- = 095




PloyStatien.2

TDDDS

(u]

1 NOMBAE DEL JUEGD:
Formula One 2001

® comeantA: Sony C.E.
W DISTAIBUIDOR: Sony C.E.
PUNTUARCION: 9.2

W NOMERD: §

JUEGOS

o2

D E

B NOMBRE DEL JUEGD:
GTC Africa

= compANtA: Rage
™ DISTRIBUIDOR: Proein
PUNTURCIAN: 7.9

® nUMERD: 16

Day5Lation.2

-
ORI

DlayStation.2 ¥

-"IANTs

W NOMBRE DEL JUEGD:
Freak Out

= comPANA: Swing!
W DISTRIBUIDOA: Virgin
PUNTURCION: 8.7

= numenc: 8

B NOMBAE DEL JUEGD:
Fur Fighters: Viggo’s Revenge

m compANtA: Acclaim
W DISTRIBUIDOA: Acclaim
PUNTURCIAN: 8.3

o numen: 7

W NOMBAE DEL JUEGD:
Gauntlet Dark Legacy

= compANtA: Midway
W DISTRIBUIDOA: Virgin
PUNTURCION: 8.5

W NUMEAD: 5

 NOMBRE DEL JUEGO:
Giants; Citizen Kabuto

= compANEA: Interplay
m nisTAIBuIDOR: Virgin
PUNTURCION: 8.0

W NOMERD: 16
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= NOMBRE DEL JUEGD:

Gift

® COMPANIA: éwé

[ ] ulsmmmﬁm\: Cryo
FunTuHﬁnn: 78

= nomero: 7

W NOMBRE DEL JUEGD:
Godai Elemental Force

® comeAntA: 300
W DISTAIBUIDOR: Virgin
PUNTUARCION: 7.0

W nomeno: 11

 NOMBRE DEL JUEGD:
Gradius Il & IV

® compANtA: Konami
W DISTRIBUIDOA: Kunnmn
PUNTUACION: 85

W nUMERD: -

B NOMBRE DEL JUEGD:
Gran Turismo 3 A-spec

® comeANtA: Sony C.E.
® pISTAIBUIOOR: Sony C.E.
PUNTURCION: 8.7

W nuMEeRD: 7

® NOMBAE DEL JUEGD:
Grand Theft Auto lll

B ComPANIA: ﬂucksmr
® DISTRIBUIDON: Pmum
PUNTURCION: 95

W nomera: 11

W NOMBRE DEL JUEGD:
G-Surfers

= comeantA: Midas Games
W DISTARIBUIDOA: Virgin
PUNTUACION: 6.2

W nomero: 14

AT

Ly

¥ NOMBRE DEL JUEGD:

Guilty Gear X

® comPANA: Sammy

™ DISTAIBUIDOA: Virgin
PUNTURCIAN: 93

W nUMERD: 16

W NOMBRE DEL JUEGD:
Gungriffon Blaze

® comPANTA: Game Arts
[ ] msnmumunx V‘vnm

Fun‘runnnnx B.S

W nUMERD: 2

M NOMBAE DEL JUEGD:
Half-Life

L] :nnpﬂmm Sierra
= msnmumnnz Vivendi Univ.
¥ PUNTURCION: 92

W namero: 11

' NOMBAE DEL JUEGD:
Headhunter

® comPANIA: Sega

PUNTURCION: 92
o NOmERD: 12

™ NOMBRAE DEL JUEGD:
Herdy Gerdy

® compANtA: Eidos
® DISTRIBUIDOA: Proein
 PUNTURCION: 85

W nUMERa: 15

= DISTAIBUICA: Sony CE.

B NOMBRE DEL JUEGD:

Jak&Daxter

[ ] [DﬂPHﬂiH:.Nnnghly bna

] uxsTnxauxﬁnn: Sn‘);w CE )
PUNTUACION: 9.6

m nomena: 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
Jet Ski Riders

= compANtR: Eidos
® DISTAIBUIDOR: Proein

® PUNTURCION: 7.6

W nOmERD: 13

® NOMBAE DEL JUEGD:
lulus Challenge

] I:DNPRHIR Virgin
W DISTAIBUIDOA: Vrum
Pun'runnnn 9.0

L nnmsnm 10

W NOMBRE DEL JUEGO:
Moto GP 2

m cunPnnm Nnm:n

] msn\xeumum Sunv L‘

FUnTIJHl:!ﬂI‘h 94

W nomeno: 13

W NOMBRE DEL JUEGO:
Mad Maestro

= :nnnnmﬁ: Fresh Games

u ms'rnmumun Proein
F‘UI’WUHUDN 78

W nOMERD: 15

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Mr. Moskeeto

[} EDI‘IPRnIHx Fmsh Gnmas

= msrnlaumnm Prnum
F‘UﬂTUREIﬂI'I BI

l NUMERD: 15

W NOMBRE DEL JUEGD:
Kengo Master of Bushido

L] mmnnnm Crave

L] DISTH!!LDDDH UBl Suh

W nOMERD: 4

W NOMBRE DEL JUEGD:
Mlddan 2001

[ ] Eunvnmn, E.A Spcns
I nxs‘nuaumun Hsmchns

FUHTUREIDH! 91

- numsnnx

MUSICGENERATOR 2

 NOMBRE DEL JUEGD:
MTV Music Ganumlnr

L] cunan
= msmmumnnx Cndnmnmn

FUI‘ITIJREID 9 ]

B NUMERD: s

W NOMBRE DEL JUEGD:
Kessen

L] :nrwnnxn Kui
- msmuumnm Elnm Am

« FUﬂTUHUﬂI’\x 3.7
. NUMERD: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Kessen2

B ComPANIA: Kﬂ!l

. ms1'uaumnn~ Pmam

- PIJITTLIFIEmnx 8.1

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Klonoa 2: Lunatea’s Veil

L] mnPnMn‘;‘P‘lnmcu
l“uismuumunx Sony C.E.
= punTuACIOn: 92

L} m‘lrlver\u, ‘|1V

W NOMBRE DEL JUEGD:
Heroes of Might & Magic

[} cnmpnntnx 300
# DISTRIBUIDOR: \rrum
PUNTURCION: Sj

® nUMEAC: 4

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Knockout Kings 2001

m compAnta: EA, Sports
W DISTRIBUIDOA: Electronic Arts

# PUNTURCION: 8.0
W NUMEAD: 2

W NOMBAE DEL JUEGD:
Hidden Invasion

[} EDI'\FHMR: Swmn
& msmaumnm V'rgm
PUNTUACIAN: 7‘1

W nimepo: 13

W NOMBRE DEL JUEGD:
ico

= compANtA: Sony C.E.
= DISTAIBUIDOR: Sony C.E.
PUNTUACION: 9.4

W ndmena: 14

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Knockout Kings 2002

[ ] Lumunnm. EA. Spnm

] msTnmumum Elnmn Am
@ Furrrunnnn )
L numenm 1n

W NOMBAE DEL JUEGD:
Kuri Kuri Mix

[ ] mmpnnln Emplre

B DISTRIBUIDOR: Plancta
] HJﬂTUHE‘mI'Ix 85

W NOMERD: 5

™ NOMBRE DEL JUEGD:
International League Soccer

® comeANtA: Taito
® DISTAIBUIDORA: Acclaim
PUNTUACION: 8.2

W NOMERD: 6

™ NOMBRE DEL JUEGD:
International SuperStar Snccor

= compAtA: Konnml
@ DISTAIBUINOA: Konami
PUNTURCION: 8.8

= numero: 1

I.E

LH

MA

M NOMBRE DEL JUEGD:
La Fuul de Monkey I:I-nd

L] EUNFHmnx Lucas Arts

W DISTAIBUIDOR: Electronic Arts
w Punrunnnrh 90

B NUMERD: 5

.wthmv
5

W NOMBAE DEL JUEGD:

Madden 2002

® compantA: EA. Sports.

W nISTAIBUIDOR: Electronic Arts

FUHTURE!HI‘I 92
W nGmEeAD: 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
Maximo

® compANtA: Capcom
] nxsmmumuh Electronic Arts

- NUMEAD: \‘

W NOMBRE DEL JUEGD:
Max Payne

® DISTAIBUIDOA: Snnv CE.
" FUITTIJHEan 94
l NUMEAD: 3

W NOMBAE DEL JUEGO:
MDK 2 Armageddon

L] CUI’lF‘ﬂﬂIHx Innrpllv
® DISTRIBUIOR: V’rn'

FLInTL(REﬂn 7.5

W nimeno: 4

™ NOMBRE DEL JUEGO:
MX 2002

= cnnmm THO

M msTnmumnm Prnem

F-unTum:mn, B.G

= nomena: 10

W NOMBRE DEL JUEGD:

MX Rider

= CDHFHHIHx Aun

] nxsnmumnnx Ininnmmns

FUI‘ITUHEmn 7.5

W NUMERD: 11

W NOMBRE DEL JUEGD:
NBA Hoopz

[ ] EDNFHMR M:dwnv

= DXETMBUXDEH!

PUNTURCION: 3.5

W nUmEeRa: 3

® NOMBAE DEL JUEGD:
NBA Live ZI!H

= cunPHnl i

| ] uxsmxaumunx Elummc Ans
PUNTURCION: 8.2

 nUMERE: 1

W NOMERE DEL JUEGD:
Mi inm Club

= :ununntm ankmr Gumu )
[ ] msmmumum Pmum )

Purr‘rununm 18
meno 1

™ NOMBAE DEL JUEGD:

NBA Live 2002

L] EDI"IPFlﬂIHx EA Snuns

[} ms‘mmumun Elnc!mmcnm

Pumuannn, 92

L] nunEP\n 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
Metal Gear Solid 2

L] l:unanInx Kunaml

I msmaumnn Knnuml

- nimeno: 13

W NOMBAE DEL JUEGD:
Mnnstmus SA

[ ] ntnx Disney Im. 7

- nxsmmumun Snnv CE

W NOMERD: 13

NS

ORAS

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
Le Mans 24 Horas

® comPANA: Infogrames
® nISTAIBUIDOA: Infogrames
.5

¥ PUNTURCIAN:

B numEeRa: 6

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Muln GP

= cnnwnnm Nnmcn

W DISTRIBUIDDA: Sunyc
PunTURCION: 9.4

W nomen: 3

™ NOMBRE DEL JUEGD:
NBA Street

= conpants: EA s;mm mc

lms'mmumun Elsm Am

Punmnnnnx s 0

W nUMEAD: 6

M NOMBAE DEL JUEGD:
New York Race

[} r:m‘lPHnm: Wnnndnn
= msTmumnn l:rva

FUI‘ITLIREIﬂnx liﬁ

l nomeng: 12

M NOMBAE DEL JUEGD:
NFL Quarterback C. 2002

L} :umpnmn Accl-

[ ] DISTAIBUIDOR: Acclmm

Pun’runcmnx 86

l NUMERD: 9




PlaySiation 2

W NOMBAE DEL JUEGD:
NHL 2001

= :umpnmn EA Spnm
= ms'mmumnn Elnclmmc Ans
PuﬂTLIHEmn 8.4

W nimena: 1

W NOMBAE DEL JUEGD:

Pato Donald Cuac Attack

= conprne UBISoft

= msTnmumuh UBI Snk
Pun‘rununn an

B nOMERD: -

W NOMBRAE DEL JUEGD:
NNHL 2002

= comeAntA: E.A. Sports

L] msmmumun Elumomcnns

Pun'rum:mn B 6

W nOMEAD: m

B NOMBRAE DEL JUEGD:
NHL Hitz 2002

L] :nmpﬁnm: Midwuy
& DISTRIBUIOOR: V'rgm
Pumunmn 86

m ndmero: 10

® NOMBAE DEL JUEGD:
No One Lives Forever

[ ] cumpnmnx an Inlamcnvu
= DISTRIBUIDOA: V‘venm
PUnTLIHElﬂn~ 8.0

B N0MERD: 15

W NOMBRAE DEL JUEGD:
Off-Road Wide Open

[ ] EDNPHMH Inlunrnmes
] msmaumum lnlngmmos
F'LII'ITUHL'mnx E 0

| n0MERD: 12

W NOMBAE DEL JUEGD:
Pulor Pan: La Levendu de...

= cnnpnmn :m:y Im.

] nxsTnmumnn Snny C. E.
F'UI'H’IJHUDH: 1.9
® nimenc: 15

W NOMBRE DEL JUEGD:

Pierre Nndwunl y Patéin

- cunpnnxm Inlunnm-s

L] msmmumunx Infunnmu
PunTuncon: 93

- NOMERD: 6

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Ready 2 Rumble Boxing Haund 2

L] EDV‘IPHﬂIH: Mldway
® DISTAIBIDOR: Vlrgm
Pumuﬂcmn 9.0

B nUMERD: 1

PlayStation.2

B NOMBAE DEL JUEGD:
Red Faction

® comPANntA: THQ

W DISTRIBUIDOA: Proein
PUNTURCION: 8.5
& nOMERD: 5

W NOMBAE DEL JUEGD:

Resident Evil Code: Vernmca X

l l:nv.'l;nn.l.nx l:-p:nm

H DISTRIBUIDOR: Elammc Ars
Fum‘unmnnx 911

I nﬂm!anx 9

FlayStation 2

W MOMBAE DEL JUEGD:
Shadow of Memories

® comeANtA: Konami
W DISTRAIBUIOA: Knnaml
PunTum:mn Gl

W nimeno: 3

M MOMBAE DEL JUEGD:
Shadowman: 2econd Coming

l EDnPHMnx Acclaim

L] ms‘rhmumun Aculmm
FUI‘!TUF\UDI'L 70

W ndmenD: 16

M NOMBRE DEL JUEGD:
Shaun Palmer’s Pro Snowb

L] :umpnnlﬁ A:tnnsmn

B DISTAIBUIDOR: Proein
PUNTUACION: 8,7

® ninenn: 12

ISR ® NOMBRE DEL JUEGD:

i Soul Reaver 2

" compANtA: Eidos

L] msmmumﬁn: Proein
PUNTURCION: 8.0 )

W numeno: 12

W NOMBRAE DEL JUEGD:
Space Ace

® comeANtA: Digital Leisure
™ DISTAIBUIDOR: Proein
PUNTURCIAN: 7.2

W nOmERD: 6

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Space Channel 5

fonis a5,

= comeAtA: Sega
W DISTAIBUIDOA: Sony C.E.
PUNTURCIAN: 8.3

® nomero: 14

W NOMBRE DEL JUEGD:
Pirates: The Legend...

- EDNFHﬂle EA Games
] mmmumnm EImroch

numunnnm l.n
= ntnena: 16

W NOMBAE DEL JUEGD:
Polaroid Pete

L] :nnanH JVC-Inm
[ ] msmnumnn V'rnm

FUI’TTUHEIBI’Ix 1.B
= nOmERD: 14

® NOMBAE DEL JUEGD:
Oni

= cnnpantnz Rockstar Games
B DISTAIBUIDOR: Prnom
Punmﬁnnn 76

W nOmERD: Z

Silx

..,.rm’

IR

W NOMBRE DEL JUEGD:
Onimusha Warlords

= coreAntA: Capcom

m DISTRIBUIDOA: Electronic Arts

PUNTURCION: 9.0

W numero: 6

M NOMBRE DEL JUEGD:
Dpnmmn Wmhnck

l :umpnma, Knul
I DIETHIEUXDDF\: Vrnm
PunTuﬂEmn, 89

W numemo: 5

W NOMBAE DEL JUEGD:
Orphen: Scion of Snrcary

. :umpnnlnx ESP
W DISTAIBUIDOA: Prnum
PUnTUACIEN: 75

W nUMERD: 1

W NOMBAE DEL JUEGD:
Parappa The Rapper 2

. EnmPHnm Suny C. E.

[ ] msmmumnm Sony C. F.
. PUnTUACION: 85

® numeno: 14

W NOMBRAE DEL JUEGD:
Paris-Dakar Rally

l E!:IHPRMRx Acclaim o

W DISTAIBUIDOR: Acclulm
PUnTURCIEN: 81

= ninens: 9

Haydtation 2

T AN 1'17

layStation.e 2

RAvMAN
[N

RErese

® MOMBRE DEL JUEGD:
Portal Hunntr

® coneAnt 300
- msmmumnm V'rnm
. PunTUACION: 8.4

= nimens: 11

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Pro Evolution Soccer

® comeRALA: Konami

® DISTRIBUIOOR: Konlml :
P\.IﬂTLIHElﬂﬂx 93

® ninenn: 10

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Project Eden

. :nmPnMnx Eidn:
L] ms‘mmmnum Pmsm
PUﬂTUHUOI’Ix )

L] ﬂI.II'IEHDI 10

Mayblation &

' NOMBAE DEL JUEGD:
Resident Evil Survivnrz

L] cnnmnl Cnpr:nm
] msmmumun Elonmm:Ans
. PUNTURCION: 65

® nOmemo: 16

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Rez

= compANtA: Sega
] uls‘rnmumnm Sony C.E.

PUI’H’UREID !1

I nUNEHﬂx 12

™ NOMBRE DEL JUEGD:

Ridge Racer V

l“l‘:lélr"l‘FﬂﬁIH Namco

= uxsmal.xmnn Sunch. ’
Pum‘uncmnx )

L] |'||.'||'|Ehﬂ -

W NOMBAE DEL JUEGD:
Ring of Red

L] mnpnﬂ(n- Kunnml i

B uxsmmumun Kmmm”
FuﬂTUﬂﬂDﬂx 83

& nimens: 6

W MOMBAE DEL JUEGD:
Rugby

® coneANIA: EA. Spom

n uzsmaumum Elect. Arts i
PIJﬂTUHUan I.Z

= nimeno: 7

W OMBAE DEL JUEGD:
nuuka 111 Revolution

L] mNPRnlnx E.A.Glmu
L] msnlamnum Elnmmclm

@ PUHTUHUQH‘ 5.2

. nUmERD: 4

W NOMBRE DEL JUEGD:
Hnymln Revolution

] tnmpnmm UEI Suﬁ

= DISTAIBLIOOR: UBI Soft
PUnTUACICN: 85

| nomeno: 1

 NOMBAE DEL JUEGD:
HC Revenge Pro

] :umpﬂnm Acclnm
u msmmumnn Acclmm
Pun'ruﬁcmm 15

W nOmeR: 1

\Ull‘lN

W NOMBAE DEL JUEGD:
Rumbla Racing

[ ] EENPHMHX EA. Gamos
= DISTRIBUITOR: Electr. Arts

F'UnTLIHE!OW B.S
L nﬂmenm ]

W NOMBAE DEL JUEGD:
Salt Lake 2002

= mmnnnln, E:dn:
= uxsmamnnm Prosin

FUHTUHCIO BJ
= nineac: 14

W MOMBRE DEL JUEGD:
Shadow Hearts

L] :umﬂﬁmm Mldwnv
[ ] msmzaumun V‘rnm
Pumum:mm 82

® nomeao: 14

Playstation.2

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Silent Hill 2

l mnpnnxm Konami
n msnmumnn Kunnml
PUITTUHEIQH: 92

L} HL]T'IEHDK n

W NOMBRE DEL JUEGD:
Silent Scup-

L] :nnanm Konnml

[} nmnxaumnm Konumu ’
Pum’um:mn a1

= nimeno: 3

M NOMBAE DEL JUEGD:
Silent Scope 2

= tnmﬂnﬂ!w I(onnmn

& DisTAIBUIOR: Konami
PUNTURCIAN: 7.9

 nireo: 11

M NOMBRE DEL JUEGD:
Silpheed

= comeaNtA: Game Arts

u Dmnmumnn Virgin A
Pum'unnnn 80

W nomero: 3 !

W MOMBAE DEL JUEGD:

Space Race

® comPANTA: In(‘ngmmns

[ ] msrnmumun Inlnnmmns
PUNTURCTON: 89

o nimeno: 11

el “‘”“ = W NDMBAE DEL JUEGD:

Splushduwn

z :uﬁpﬂnxn: Atari

o ms‘mmumu‘m lnﬁgmmns‘
PUNTUACION: 9.0

W nomeao: 11

M NOMBAE DEL JUEGD:
Spy Hunter

= comrAntA: Midway
W DISTRIBUIDOA: Virgin
PUNTURCION: 9.0

B nOMERD:

W NOMBRE DEL JUEGD:
SSX: Snowboard SuperCross

L I:EIV'IFHMH E.A Spnns BIG
n mETmaumun Elmr Ans
Pumuﬂtmn. 81

® nomeno: 1

W NOMBAE DEL JUEGD:
Sky Odyssey

L] mmﬂnmn Snny CE.

= DISTATBUDOR: Snnv c E

L] HUNEHDX 5

W MOMBRE DEL JUEGD:

Sled Storm

L] l:uvwnnlm EA Spom BIG

| msmxaumnn- Elactromc Am

FUHTUHEmﬂl 9.0
W numero: 15

W NOMBAE DEL JUEGD:
Smunghr’s Run

L} :umwnmn Hnl:kmr Glmes
- ms*rnxaumun Pmam
- PunTuRCION: 89

W n0meRD: -

™ NOMBRE DEL JUEGD:
SSX Tricky

= compraniA: EA Sports BIG
® DISTAIBUIDORA: Electr Arts
PUNTUACION: 8.8

W nomemo: 12

PlayStation @

l[ﬂl M MIHE\“\\\

® NOMBRE DEL JUEGD:
Star Wars Jedi Starfighter

= compAntA: Lucas Arts
® DISTRIBUIDORA: Electr, Arts
PUNTURCIAN: 9.1

W nomemo: 15

W NOMBAE DEL JUEGD:
Star Wars Racer Revange

= :nnnnnlnx Lucas Arvs
® DISTAIBUIDOR: Electr. Arts
PUNTURCION: 8.6

® nOmerD: 15

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Smuggler’s Run 2

=z cnmpnnln RnnkSlur
" DISTAIBLITOR: Fmam
PUNTURCION: 8.5

m nomen: 12

W NOMBAE DEL JUEGD:
Star Wars Starfighter

= companta: Lucas Arts
= DISTRIBUIDORA: Electr. Arts

PUNTURCIAN: 9.2

097
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¥ NOMBAE DEL JUEGD:
State of Emergency

= comeafta: Rockstar
¥ DISTAIBUIDOA: Proein
PUNTURCION: 8.5

W numen: 15

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Street Finhmr EX3

L] cnrwnnlﬁ Cupunm
L] nxsmxeumnn Eloct Arts
Pumuﬂcmn: s,s

W nomena: 3

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Summoner

L] EDV’IF'Rﬂ!H Volition
= DISTAIBUIDOA: Proein
PUNTURCION: 7.7

W nomeno: 1

M MI0MBRE DEL JUEGD:
Super Bombad Racing

® comPANIA: Lucas Arts
= pISTRIBUIDOA: Electr. Arts
nun'ruﬂcmn 7.2

W NUMERC: 6

The Bouncer i

= comPANtA: Squaresoft

W DISTRIBUIDDA: Sony C.E.
PUNTURCION: 9.2

B NUMERD: 5

7 NOMBAE DEL JUEGD:
Tner Woods PGA Tour 2002

= comeAntA: EA. Spnns
DISTAIBUIDOR: Elummc Ans
Purrrun:mm

® ndnenc: 15

™ NOMBRE DEL JUEGO:

The Flintstones Viva Rnck Vegas

s r.uc'lF'nnlﬂx m.

] msTnxaumum \rmm
Pun-run:mn, 82

l nﬂNEI\Ux 5

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Time Splitters

] tunﬂnmm Fru Radical Design
= mb‘rnmumnl Proein
AUMTURCION: .0

B numeRo: -

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
The Mnmmv Returns

L CnﬂPnnlm Umvnnul
W OISTAIBUIDOA: Vivandl
PUNTURCION: 7.2 ;

® nimenp: 12 }

™ NOMBRE DEL JUEGD:

The Simpsons Road Rage

l’mﬂPHﬂIﬁ: Fox Interactive

= msrnxaumun Elaur Ans
PUTTURCION: 9.0

W nOmERD: 12

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Tnnv Hawk’s Pro Skater 3

L] :DNFRnIH Anllvumn
# DISTAIBUTOR: Prosin
PUNTUACION: 9.5

W numena: 12

NOMBAE DEL JUEGD:
Unreal Tournament

= comPANtA: Infogrames

® nxsmmumnn Infogrames
PunTum:mn 87

- nimero: 6

™ NOMBRE DEL JUEGD:

Vampire Night

lvEDHPHMH: Mum.cn

# DISTATBUIOA: Sony C.E.
PUNTURCION: 7.9

B nUMERD: 16

W NOMBRE DEL JUEGD:
Victorious Boxers

= comPANIA: Emnil;

™ DISTRIBUIDOR: Planeta
PUATUACION: .0

& naneno: 10

NOMBRE DEL JUEGD:
WipeOut Fusion

= comPANER: Sony C.E.
DISTAIBUIDOA: Sony C.E.
PUNTURCTAN: 9.2

= nomemo: 13

NOMBRAE DEL JUEGD:

| Woody Woodpecker

m compAntA: Eidos
DISTRIBUIDOA: Cryo
PUNTUACION: 7.8

® numeno: 13

NOMBAE DEL JUEGD:
World Rally Championship

® comPANEA: Sony C.E.
DISTRIBUIDOR: Sony C.E.
PUNTURCION: 9.3

= nomeno: 11

W NOMBRE DEL JUEGD:
Top Gear Dare Devil

=] mmnﬁmn: Kemco

" n151"nmumun: Proein
PUNTURCION: 80

mnimens: 1

W NoMBRE DEL JUEGD:
Super Bust A Move

= comeanta: Taito
™ DISTAIBUIDOR: Acclaim
PUNTURCION: 8.2

W numeno: 1

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Surfing H30

= compANtA: Rockstar Games
® DISTRIBUINOA: Proein
PUNTURCION: 7.8

B nomeAo: 1

M NOMBAE DEL JUEGD:
Tekken Tag Tournament

® ComPANER: Nnmcu
l ms‘rnmumun: Sunv CE.
PUNTURCION: 9.3

W nuMeno: 1

W NOMBAE DEL JUEGD:
Theme Park World

] cnm;nnlm ﬁnillmn

= DISTAIBUIDOR: Electr Arts
PUNTURCION: 7. 1 {

W nimeno: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Thunderhawk: Operation Phoenix

® comeANtA: Core

W DISTRIBUIDOA: Proein 4
PUﬁ;fUHEIan 8.4

® nomeno: 10

™ NOMBAE DEL JUEGD:

Tiger Woods PGA Tour 2001

] ﬁumném‘m E.A. Sports

L ms'mleumnm Elammcm
Pun'runannx Bﬂ

W nUmeRD: 4

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Tnp Gun Combat Zones.

[} EDHFHﬂIHx Tms

= DISTAIBUIOR: Virgin
PUNTUARCIAN: 7.0

®noreno: 11

® NOMBAE DEL JUEGD:
Virtua Fighter 4

® COMPANEA: Sega

s nxsmxaumua; Sony C.E.
pumunﬁxnnx 95

mronensi 16

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Warriors of Might & Magic

[ ] \;.unann.vilDO 3

= DISTAIBUIDOR: Virgin
PUNTUACION: 8.2

W NOMERD: 4

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Track & Field (ESPN Inmmanunll)

= mHPHMH Konami

¥ DISTRIBUIDOR: Kunlml
PUnTUACION: 91

& ninero: 1

™ NOMBRE DEL JUEGD:
Twisted Metal: Black

i :ﬁmpnﬁtm Sony C.E.

= ms‘mmumnn Sony c E.
»umununn 82

W MERD: 9

¥ NOMBRE DEL JUEGD:
WOL ThunderTanks

® comeAntA: 300 "

[} ﬁxsvnxaumunx Virgin
PunTURCION: 23

moinen§

W NOMBAE DEL JUEGD:
WDL WarJetz

® compANtA: 300
™ DISTAIBUIDOA: Virgin
PUNTUACION: 4.0

W numeAD: 7

NOMBRE DEL JUEGD:
W.W.F. Smackdown!

= compantA: THQ
DISTAIBUIDORA: Proein
PUNTURCION: 8.3

= numero: 14

NOMBRE DEL JUEGD:
Xtreme GIIl

® comPANtA: Acclaim
DISTRIBUIDOA: Acclaim
PUNTURCION: 8.4

= nomen: 8

NOMBRE DEL JUEGD:

X-Squad

® comrANtR: E.A. Games h
DISTRIBLIDORA: Elecn Arts
PUNTUARCIAN: 78

® NUMERD: 2

NOMBRE DEL JUEGD:
Zone of the Enders

m comPANEA: Konami
DISTAIBUIDOR: Konami
PUNTUARCION: 9.0

W nOmero: 4

# Medal Of Honor: Frontli

# Star Wars: i Tiger Woods
I Peter Pan Jedi Starfighter ‘
B Red Card Soccer B Super Trucks

B Smash Court Tennis 2 § Taz Wanted

# Frequency

Y ademas...Video-Demos y Extras de: Auto Madellista, Britney's Dance

Beat, Commandos 2, Mundial FIFA 2002, Pac Man World 2, Spiderma
Movie, Turok Evolution y Lara Croft Tomb Raider. if

PlaySta tlonF_’

jHaras lo que sea paraconseguirla!
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