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EA GAMES y MGM INTERACTIVE presentan
James Bond @077 en AGENTE EN FUEGO CRUZADO ™

Entra en el mundo de James Bond en su iltima aventura LLENA DE ACCION. S¢ un FAMOSO ESPIA en una historia completamenta nueva creada especificamente para
PlayStation 2. Sumérgete en 12 MISIONES DE INFARTO. Vive la accidn en PRIMERA PERSONA mas intensa. Ponte al volante de los mejores automaviles de lujo como el
BMW @ Z8, BMIW ® 750iL y el ASTON MARTIN ® DBS. Utiiza los ARTILUGIOS ms perfeccionalos. Domina el ARMAMENTO DE ALTA TECNOLOGIA. Desarrolla tus
encantos con las ESPECTACULARES CHICAS BOND. Coge tu pasaporte para poder viajar a LUGARES EXGTICOS. Enfréntate a tus amigos en accidn de PANTALLA A CUATRO
PERSONAS. El mundo necesita un héroe. Y ERES TU.
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Commandos 2:
of Cqurage listo

Con muy escasa diferen-
cia con respecto a su
lanzamiento para compati-
bles, Commandos 2 hara su
aparicién en PS2 en fechas
préximas. El juego, ambien-
tado en la Segunda Guerra
Mundial y en escenarios rea-
les como Paris,
Guadaleanal o Indochina,
nos propone liderar un equi-
po de soldados especializa-
dos (una espfa, un zapador,
un ingeniero e incluso un
perro) para llevar a cabo las
misiones mas arriesgadas
méas alld de las lineas enemi-
gas. Los graficos, como
podéis observar en las panta-
llas que acompanan al texto,

se encuentran renderizados
con multitud de detalle y
cuentan con una resolucion
sorprendente. Asimismo, el
punto de vista aéreo puede
ser modificado a voluntad.
En las oficinas de Pyro su
maximo responsable,
Gonzalo Sudrez, nos conté
las claves de esta conver-
sién. Se ha modificado el
sistema de control para que
resulte mucho maés intuitivo
y para que se adapte perfec-
tamente al DualShock 2.
Olvidaos de punteros y
cosas parecidas. Ademés se
han modificado los menus
para hacerios mucho mas
directos y accesibles.

Men
para

La compafiia espafiola Pyro Studios est4
ultimando los detalles de la conversion a
PS2 de uno de los titulos con mayor éxito
en PC. Estuvimos en sus oficinas viéndolo.

Las misiones nocturnas, en

terreno nevado o en el interior
de edificios muestran algunos
de los entormos mas cuidados.

Carolina de
Proein, Jon de
Puyro, nuesiro
Ooc y Gonzo
en el centro
neuralgico de
Pyro Studios.
RAnte todo,
gracias por suU
amabilidad.
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Virgin se adelanta ofreciéndote grandes juegos

con un precio pequenc: 35,99 € (5.990 ptas).

Descubre los apasionantes cuatro primeros titulos de

lalinea White Label para tu consola PS2.

Desarrolla toda tu capacidad estratégica en Dinasty
Warriors 2, lucha con Mechas en Robot Warlords, descubre 1a
gran aclamada saga Heroes of Might and Magic y desafia la
gravedad eliminando a tados los invasores en Silpheed.

Una vez mds la linea White label te ofrece diversién y calidad con un
coste minimo. B Aﬁﬁ/ﬂu qLVﬁ

¢ Qué mds puedes pedir?

(Nueva web
twww.virgin.es |
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ROCKSTAR CONVIERTE A PS2 EL TITULD DE PC MAS ORIGINAL Y SORPRENDENTE DE LOS ULTIMOS TIEMPQOS

MAX PAYNE

Una de las creaciones més ambiciosas del mundo del PC llega hasta PlayStation 2 de
mano de Proein y Rockstar Games. Los cuatro afios que el titulo estuvo en desarrollo
por Remedy también se hacen notar en esta magistral conversion a PS2.

unca antes un titulo de

PC habia sido tan dese-
ado por los usuarios de con-
sola. Y es que Max Payne
ha significado toda una
revolucion en el mundo de
los ordenadores personales,
por el detalle de todos y
cada uno de sus elementos
y por el cuidado con el que
ha sido programado (los fin-
landeses de Remedy lleva-
ban cuatro anos desarrollan-
dolo). No es de extranar
que todas las publicaciones
especializadas en el mundo
de los PC y compatibles se
hayan volcado con Max
Payne y lo hayan nombrado

Tanto l5s texturas de los
personajes como de los
escenarios son foto-realistas

% juego del afo. Basicamente,

La trama contada can un comic RRTTIEN e
MAX PAYNE RESULTA ORIGINAL HASTA EN LAS ESCENAS CINEMATICAS nece al género de los sho-
En lugar de escenas de video, muchos de los nudos argumentales de Max Payne son ot'em-up 3D aunque, al con-
contados con una especie de cémic al mds puro estilo americano. trario de juegos como
: Quake Ill Arena o Half-Life,
utiliza una acertada pers-
pectiva en tercera persona.
Las novedades no acaban
ahi, ya que Max Payne
incluye elementos que lo

006 — =



En el titulo creado ariginalmente por Remedy,
podremos utilizar una gran cantidad de armas. Max
tendrs a su disposicicn armas como un bate de
béisbal, una ingram (o dos], un M-I6, una recortada
[de uno o dos carones), un lanzamisiles...

convierten en Unico, como
el detalle con el que son
mostrados todos los ele-
mentos que pueblan cada
uno de los escenarios, la
posibilidad de interactuar
con casi todo lo que nos
rodea (encender televiso-
res, abrir armarios y cajo-
nes, agujerear las paredes
con disparos, etc.) y, lo mas
importante, la técnica
Bullet-Time. Los fans del
filme The Matrix ya os esta-
réis imaginando en qué con-

las pantallas, esta version
para PlayStation 2 es préc-
ticamente idéntica a la origi-
nal de PC. Rockstar, encar-
gados de convertir Max
Payne a los 128 bits de
Sony, ha realizado un traba-
jo excelente, trasladando
todos los elementos a la
version para consola y sacri-
ficando lo minimo. Salvo la
resoluciéon que, légicamen-
te, estd fijada en 640x448 y
el detalle de las texturas,
perfectamente ajustadas a

L

Por imposible que parezca, |a

imagen de Max Payne que veis
arriba es una captura [realtime]

del juego en su versicn PL.

<La magna creacion para PC de los finlandeses
Remedy, se ve reflejada en PlayStation 2 sin
apenas cambios ni carencias de ningun tipo>

siste. Al pulsar el botdn
designado como Bullet-
Time, Max Payne darg un
salto en la direccion en la
gue nos movamos en ese
momento y el tiempo se
ralentizard, facilitando la
tarea de acertar en nuestro
objetivo y ofreciendo, al
mismo tiempo, un especté-
culo ladico sin precedentes.
Como podéis imaginar por

la relativamente pequefa
cantidad de RAM de
PlayStation 2, Max Payne
es un completo clon de la
version de PC. El nivel de
detalle se encuentra entre
el medio y el bajo de la ver-
sién PC (junto a las texturas
en baja resolucién, echare-
mos en falta las particulas y
la gran cantidad de frag-
mentos que saltan en cada

una de las explosiones).
Después de completar la
version para ordenador,
poco nos esperdbamos de
esta conversién. Rockstar
ha conseguido superar
nuestras expectativas con
Max Payne, titulo que ha
triunfado ya en el mercado
del PC y que en breve dara
mucho que hablar en el uni-
verso de PS2. 1

" "

El impactante
Bullet-Time

The Matrix comienza a influir en los
videojuegos, empezando por Max Payne

El detalle mas importante que diferencia a
Max Payne de cualquier otro shoot'em-up
parecido, es la técnica Bullet-Time. Al pulsar
el boton designado para tal movimiento, Max
realizara un salto mientras todo se mueve a
camara lenta, aumentando nuestra punteria y
ofreciendo un auténtico espectaculo ltdico.

=Espana —_ = 007
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HAZL EL

EAMBERROG CON ROECKSTAR

State Of
Emergency

5i no tenemos cuidada,
comg podéls comprobar
en la pantalla de arriba,
un proyectl! lanzado con-
tra un comercio 3 des-
tiempo puede provocarmos
alguna herida. A la
izguierds, dos de las
armas mas maortiferas; el
lanzallamas (cuidado, los
personajes en flamas pue-
den guemarte] y el lanza-
misiles, capaz de conver-
tir en anicos cualguier ele-
mento del escenario.

008 — I =

lige a uno de

los 5 miem-
bros de la resis-
tencia y prepéra-
te para luchar
contra las mas
de 100 personas
que corren sin
rumbo por las
calles. Rockstar
y Vis Entertainment te dan
la oportunidad de unirte a la
resistencia y aprovechar el
caos que reina en cualquiera
de los cuatro inmensos dis-
tritos de la ciudad para llevar
a cabo tus més de 30 misio-
nes. Podremos decidir entre
realizar todo tipo de accio-
nes activistas contra la
American Trade

Vis Entertainment te brinda la oportunidad
de unirte a la resistencia y a organizar una
revuelta en contra de la autoridad opresora.
SOE es un «simulador de gamberron».

Organization, que van desde
asesinar a alguno de sus
miembros hasta rescatar
componentes de la resisten-
cia o simplemente campar a
nuestras anchas por la ciu-
dad mientras golpeamos y
eliminamos a cualquiera de
los despavoridos habitantes
de la zona. Para hacerlo,
contamos con todo tipo de
armas que encontraremos a
nuestro paso, desde porras
caidas junto a los cuerpos
inertes de los antidisturbios
hasta extremidades recién
arrancadas de alguna de las
victimas del caos reinante.
Vis Entertainment ha crea-
do un impresionante motor
grafico para SOE, que pone
en pantalla, simultaneamen-
te, hasta 100 diferentes per-
sonajes sin despeinarse vy
muestra diferentes efectos
graficos, como explosiones,
llamaradas, etc.
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* Cama se hizo Final Fantasy [30]
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*El secreto de Kelly * Cortometraje: “El suefio de Aki®
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El 2002 segun
Codemasters

Enhn McHse

Jugador 1

Ataque total
Defensiva

For e centro
Per las bandes

Todos los equipos, todos los
jugadores y todos los esta-
dios de Europa.

Ambientado en 1941, debere-
mas escapar de campas de
concentraclon nazis.

Calin McRae ha colaborado
estrechamente en la realiza-
cign del juego.

Para Codemasters, estas
navidades han sido total-
mente atipicas. La total
sequfa de lanzamientos es
algo que hacfa aflos gue no
les sucedfa, aungue por lo
visto en la capital londinen-
se, sera el afo que viene el
gue muestre el potencial de
una de las companias que
cuenta en su catalogo con
algunos de los titulos més
jugables de la historia. La
presentacion no pudo ser
mas espectacular. Despugs
de alojarnos en un hotel
frente al Puente de Londres,
llevarnos de paseo maritimo
por un barco-restaurante-
casino a lo largo del
Tamesis y, por Gltimo, subir-

Pro Racer Driver

La evolucion del mitico TOCA
en PlayStation 2.

15 pesos pesados profesionales, inclu-
yendo a Larry Holmes, Tim Witherspoon

y Audley Harrison, nos separan del
Campeonato del Mundo. El simulador de

El pasado 22 de noviembre fuimos a
Londres, donde la compafiia britanica
nos hizo un repaso de todas sus
estrellas para la campafia 2002

nos al London Eye (la famo-
sa noria del Milenio), pudi-
mos conocer su catalogo de
lanzamientos para el 2002.
Por desgracia, salvo el Mike
Tyson, la mayoria estaban
en pleno desarrollo, por lo
gue no pudimos jugar con
casl ningun titulo, y nos limi-
tamos a escuchar las char-
las de los productores y
desarrolladores de los jue-
gos. Como veis, no dema-
siado para lo gue nos espe-
rabamos, pero el Codefest
2002 era como una llamada
de atencion a la prensa
internacicnal para que supié-
ramos que siguen ahf, y que
pronto tendremos sus jue-
gos en nuestras consolas.

boxeo mas real de la historia.
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PROEIN LO DISTRIBUIRA EN ESPANA

Resultados
Concursos

RESULTADOS CONCURSD
VICTORIOUS BOXERS

1 VICTORIA RAMOS GONZALEZ (A CORUNA)
LRAUL LANGA SANCHEZ (MADRID)

IMIGUEL ANGEL VAZOUEZ RODRIGUEZ (CADIZ)
§JOSE MANUEL NAVARRO TORD [VALENCIA)
RFCO. JAVIER JURADO MINON (GERONA)

¥ FRANCISCO LUCAS MARTINEZ (ALMERIA)

1§ JONATHAN ANTOLIN RIVERA (BARCELONA)

B JUAN PEDRO SAENZ DE INESTRILLAS (LA RIOJA)
B VICTOR MANUEL MUNOZ FERNANDEZ (MADRID]
1 DAVID SECO FERNANDEZ (TARRAGONA)

1 JAVIER BOND PASTOR (ALICANTE)

I GERARDQ RAMOS LOPEZ (CORDDBA)

1 MIGUEL ANGEL GUTIERREZ BERMUDEZ (MALAGA)
1 JOSE LUIS ZAPATA LIRON (CANTABRIA)

1 ALFREDD LOPEZ MARING (A CORUNA)

& M* ROSA MARTINEZ RUIZ (ALMERIA)

§ JUAN JOSE LOPEZ GOMEZ (MADRID)

1 AUGUSTO CABEZA BASALLOTE (CADIZ)

1 ALEX DOMINGUEZ DONATE (VIZGAYA)

1 SERGIO/ARAUJO LOPEZ (TARRAGONA)

1 SAUL DAVID GIL BARRA (ZARAGOZA)

1 DANIEL AGUDO FERNANDEZ (ASTURIAS)
NPEDRO MANUEL VILLEGAS TRIVIND (SEVILLA)

1 FCO. RODRIGUEZ-BARBERD ALEGRE (CIUDAD REAL)
1 JAVIER DOMINGUEZ CARDENAL (GUIPUZCOA)

RESULTADOS CONCURSO
PACK DEL OESTE

B GUILLERMO SEIJO VILLABOY (A CORUNA)
# JORDI VALIENTE PULJOL (BARCELONA}

N ELIAS VERA BRAZAL (ALICANTE)

1 RAMON JOSE LEON CERVEL (A RIOJA)

Deus Ex: The
Conspiracy

Poco a poco, los mejores
titulos aparecidos en PC
invaden el mercado de
PlayStation 2. El Gltimo es
esta creacion de lon Storm,
gue mezcla una perspectiva
de shoot’em-up en primera
persona con un desarrollo
gue recuerda en algunos
momentos al de una aventu-
ra gréfica. En Deus Ex no
bastara con eliminar a los
enemigos que nos encontre-
mos, tendremos gue emple-
ar diferentes tacticas para
no ser detectado, usar nues-
tros conocimientos para
hackear los ordenadores o
hacer uso de las diferentes
ganzias y multi-tools que
encontraremos por el cami-
no para abrirnos paso hasta
el final de cada uno de los
niveles. Por dificil que parez-
ca, esta conversién para
PlayStation 2 de Deus Ex
conserva la complejidad de
la versién original y |a adap-
ta al DualShock 2, a través
del cual podremos seleccio-

nar y utilizar todo tipo de
objetos y armas. Esta nueva
versién no solo ha visto
modificado su sistema de
control, ya que sus progra-
madores han aprovechado
el hardware de PS2 creando
un nuevo sistema de parti-
culas y dotando a todos los
personajes de un mayor
numero de poligonos que
en el Deus Ex original y de
unas reales animaciones,
creadas con técnicas de
motion capture. Los escena-
rios también han sufrido
cambios ya que, en lugar de
poseer unas texturas de
menor resolucién que las de
PC, éstas han sido sustitui-
das por unas nuevas de
mejor calidad. Su geome-
tria también se ha visto
modificada, dotan-

do a cada uno de

los escenarios

de un aspecto

casireal.

El entanmo en el que
58 dessrrolla el titulo
de laestorm es
Gelsliado y se mueve
con suavidad. El
numero de items y
SrmMas gue pademos
utilizar es

imﬂrisianante.

lon Storm convierte su
mejor y mas complejo titulo
para PC a PlayStation 2

0137dW03 Y 2Sd 30 avaiyn.iov v vool

El factor aventura juega
un papel importantisimo
en Deus Ex.
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TODA LA ACTUALIDAD DOE PS2Z AL COMPLETO

Breves

¥ CRAZY TAXI,

CRAZY PRECIO

Pensando en todos esos
nuevos usuarios de PS2 que
se sumaran al club de la
mejor consola durante estas
techas, Acclaim
Entertainment ofrece su
excepcional y divertidisimo
Crazy Taxipara PS2 al
increible precio de 41.02
euros (6.990 pesetas)

1 SHADOW HEARTS
Virgin Interactive distribuira
en Europa este titulo obra de
Sacnoth. Este grupo de
programacion japanes fue el
responsable de 1a creacion
de Koudelka y nos sorprende
en esta ocasion con un RPG
cuya historia se desarralla
entre China y Europa
Magos, heroes y bellas
jovenes nos trasladan a
principios del siglo veinte. El
sistema de batallas es
bastante anginal. Una aguja
aparecerd rotando sobre un
circulo v, dependiendo de
donde se pare, obtendremos
un tipo de ataque diferente
También abtendremos dinero
para comprar habilidades y
objetos como hechizos

LOS MAS VENDOIDOS

1- PRO EVOLUTION SOCCER
2- SILENT HILL 2 - DIGIPACK
3- FIFA FOOTBALL 2002
Y- GTR I
S5- GRAN TURISMO 3 R-SPEC
6- WORLD RALLY C.
7- BURNDUT
8- AGE OF EMPIRES |I

~ 9- RESIDENT EVIL CODE: VER,
10- NBR LIVE 2002

PROEIN

Dynasty
Warriors 3

Tras mantenerse durante
varias semanas Consecu-
tivas en los primeros pues-
tos de las listas de ventas
japonesas, pronto tendre-
mos la ocasién de disfrutar
en Espaina de Dynasty
Warriors 3 (Sangoku Musou
en Japén). Como la entrega
anterior, se trata de un
beat’em-up ambientado en
las luchas por el poder
durante el periodo feudal de
la antigua China. Como
rasgo distintivo presenta
decenas de enemigos en
pantalla a la vez y la posibili-

dad de utilizar animales
como caballos y elefantes
en la batalla. Ademas, incor-
pora un modo Cooperativo
para dos jugadores. Todo
apunta a un nuevo éxito.

La tercera parte de una de las sagas con mas
éxito en Japon aterrizara en febrero de 2002 en
nuestro pais para revivir auténticas batallas
campales en vuestra PS2.

PROEIN

SCl presenta dos
titulos para PS2

Artistas famosos y millonarios
excénlricos son algunos de los par-
ticipantes de esta carrera contra el
relgf a la lsrga de 3000 millas por
Europa o Estados Unidos, que SCI
ha trasladado a PlayStation 2.

Un simulador de guerra y un juego de
conduccion basado en una alocada
competicion real donde participan
famosos a lo largo de 3000 millas.

0s creadores de

Carmageddon quieren
afianzar su posicion ante la
consola de Sony. En esta
ocasion, han mostrado dos
juegos. Conflict: Desert
Storm, un simulador basado
en la guerra del Golfo
donde controlamos a un
escuadrén de la Delta Force
americana o de los SAS bri-
tanicos. Cada miembro del
grupo esta especializado en
una tarea, francotirador,
explosivos, armas pesadas,
etc. El otro titulo nos trasla-
da al &mbito de una carrera
real al estilo de Cannonball
que tiene lugar en EE.UU. y
Europa alternativamente.
Sortea a la policia para llegar
el primero después de reco-
rrer 3000 millas.

D12 — L=



ELECTHONIE ABTS

Need For Speed:
Hot Pursuit 2

Vuelve y mejor que
nunca. Como nos tiene
acostumbrados esta licen-
cia, de nuevo volvers a
ofrecernos los més espec-
taculares modelos del
mundo, incluyendo los
buques insignia de fabrican-
tes de la talla de Ferrari,
Porsche o Lamborghini.
Entornos super detallados y
realistas, con elementos
activos a lo largo de los cir-
cuitos, como cascadas, sur-
fistas cruces de rios o
incluso incendios. 12 traza-
dos en los que nos podre-

mos encontrar incluso con
todo tipo de condiciones
atmosféricas (incluyendo
huracanes). Policia, trafico
real y diferentes niveles de
Inteligencia Artificial para el
nuevo Need For Speed.

La prirmavera de
2002 recibira a
Need For Speed:
Hot Pursult 2, el
mejor juego de
la saga hasta la
fecha, con
increibles
efectos graficos.

EA GAMES recupera la veterana saga con
todos los ingredientes que la convirtieron

en indudable referencia dentro del género
de la conduccion.

INFOGRAMES

El gigante francés del videojuego ofrece dos formas bien
diferentes de abordar el mundo del cine. La primera,
encarnando a un especialista de coches en arriesgadas
escenas. La segunda, como el mitico Terminator.

El cine como
protagonista

De la mano de los creado-
res de la saga
Destruction Derby continlian
explotando el género de
conduccion. Esta vez han
vuelto a demostrar su origi-
nalidad realizando un fantéas-
tico simulador de especialis-

mente, ver el resultade de
la escena. El juego no verd
la luz hasta marzo de 2002.
Infogrames también distri-
buiré Terminator, basado
en la pelicula de James
Cameron. Bajo la piel de
Kyle Reese, seremos envia-

Londres, 85 E it Como el
Bangkok ta de cine. En diferentes dos al pasado para proteger protagonista

o0 Monaco  misiones, el jugador debera a Sarah Connor en un sho- del largometraje,
son algu- sequir las instrucciones del ot'em-up en tercera persona  ‘E19reMas que
nos esce- 2 : ; ‘ N . profteger de
ps director para ejecutar peli- a través de multiples y varia- Skynet 3 Sarah
Juego. grosas maniobras vy, final- das misiones. Connor,

—f = 013
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE

por << Joseé Luis del Carpio >>

Organizador Personal - Hewlett Packard

Manuel Arenas

HP JORNADA 568

Un PDA elegante,
robusto y versatil
para llevar a
todas partes

Caracteristicas que al fin ha con-
seguido ganarse a Hewlett
Packard para su familia de dispo-
sitivos portables gestores de
informacién. La migracién al sis-
tema operativo Pocket PC 2002,
junto con la casi obligada eleccion
del microprocesador StrongArm
de 206 MHz, 64MB de memoria
y la notable mejora de la calidad
gréfica de la pantalla, han sido
elementos clave dentro de la evo-
lucién de la familia Jornada.

El Jornada S68

El objeto de anélisis es el
Jornada 568, el modelo maés alto
dentro de su gama y una pro-
puesta gue se acerca bastante al
iPAQ de Compagq en cuanto a
caracteristicas de hardware, pero
con varios detalles diferenciado-
res. Lo cierto es que las similitu-
des en el hardware estarén moti-
vadas también por las exigencias
del sistema operativo Pocket PC
2002 de Microsoft, que con gran
acierto se ha elegido como el sis-
tema operativo de este potente
PDA (Personal Digital Assistant).
Sirvan como ejemplos la ingente
cantidad de software disponible
para Pocket PC o la elevada velo-
cidad con la que se pudieron ver
funcionar las demos del emulador
MAME sobre el Jornada.
Velocidad y claridad gracias a las
virtudes de su pantalla de 240 x

320 puntos y capaz de mos-
trar hasta 65.535 colores, v las
prestacicnes del procesador
StrongArm de Intel.

Sin duda uno de los detalles méas
caracteristicos del Jornada es la
presencia de una tapa protectora
para la pantalla que haré posible
despreocuparse por la seguridad
de la misma en el momento de
su transporte en maletines o bol-
sillos. Su baterfa intercambiable
de Li-lon de alta capacidad es
otra ventaja frente a muchos de

sus competidores, ya que permi-
tird adquirir baterias adicionales
en caso de necesidad, aunque
sus 12 horas de autonomfa son
mas que suficientes para sopor-
tar diariamente cargas elevadas
de trabajo. Sin méas que dejarlo
de nuevo scbre el craddle
mediante el cual se realiza la sin-
cronizacién vy la recarga de la
bateria, se volverd a estar en dis-
posicién de trabajar con el

http://wiw.hp.es

PVP-R: 159.900 Ptas

Jornada. No es necesario recar-
garlo del todo cada vez, aunque
el tiempo necesario para ello no
es en absoluto elevado.

Sincronizacian

La sincronizacién serd una de las
rutinas diarias que habré que rea-
lizar como tarea de mantenimien-
to casi obligatorio para sacar el
maximo partido de este podero-
so dispositivo. Ademas, si en el
ordenador de sobremesa se dis-
pone de una conexion activa de
Internet, se podré compartir con
el Jornada, de modo que se

oM — 1=



El aspecto externo del Jomada
ha sido cuidado al maxima, junto
con la ergonomia. De este modo,
el acceso a los botones se
realiza sin dificultad, tanta a los
frontales como 3 los laterales.

podra acceder a |z Red desde el
propio PDA. Mediante el softwa-
re ActiveSync de Microsoft, la
puesta al dia de los datcs que se
hayan configurado como actuali-
zables se realiza sin intervencién
del usuario y en segundo plano,
de modo gue en pocos minutos
se tiene al dia toda la informa-
cion. De especial interés para
muchos usuarios serd AvantGo.
Mediante esta aplicacion, integra-
da en ActiveSync, se podrén
almacenar en el Jornada las
paginas WEB favoritas, para su
revision off line. Ademas,
muchas de ellas ya incluyen un
formato especial compatible con
las peculiaridades de los PDA,
sobre todo en lo que a las dimen-
siones de la pantalla se refiere.
Por supuesto, el correo y sus
citas estaran también al dia gra-
cias a la compatibilidad entre el

La Pocket Camera es uno de los
complementos mas atractivos
gue se pueden adquirir para el
Jornada. La integracion es total,
tanta & nivel de hardware como
de software.

Outlook 2002 del Jornada vy el
presente en Windows. Aunque
seré posible elegir soluciones de
terceras partes si asi se desea y
a medida que vayan apareciendo.

Multimedia

Sin duda otro de los puntos fuer-
tes del Jornada 568. Gracias a
su excelente pantalla, calidad de
audio y el software Media Player,
seré posible reproducir audio y
video sin més limitaciones que
las impuestas por las dimensio-
nes de la pantalla de este PDA.
Por dimensiones, que no por la
calidad. Incluso existe un cédec
DivX! compatible con los disposi-
tivos Pocket PC, aungue no se
pudo instalar correctamente (atn}
en el Jornada. En el mbito
musical, la compatibilidad con los
formatos Windows Media Audio
{(WMA) y MP3, junto con la posi-

_h;:} Pocket camersa

El boton central hace las veces
de cursor, aunque el control del
Jornada sera realizado
preferiblemente a través de su
excelente pantalla tactil capaz de
reconocer la escritura manual,

En la Pocket Camera integra un

visor optico 4 un boton de |

disparo, aunque en muchos
casos sera preferible controlar las
funciones de la camara desde el
propio software del Jomada.

bilidad de emplear como medio
de almacenamiento tarjetas de
memoria Compact Flash, permite
convertirlo en un reproductor de
audio digital de gran calidad.
Cemo visor de iméagenes también
ofrece unos resultados muy
aceptables y de calidad. El visor
de HP incluido es realmente ver-
sétil y completo, aungue es posi-
ble emplear otras soluciones
como el famoso ACDSee. La
posibilidad de emplear una cdma-
ra digital especialmente disefiada
para los Jornada es un atractivo
mas que no se puede desdefar.
Microsoft Reader, el visualizador
de libros electrénicos de
Microsoft, es ahora méas usable
gue nunca en su version 2.0. Y la
verdad es que la calidad de la
letra es muy elevada y no

se hace nada cansado

para la vista. También v

hitp://www.hp.es

Un complemento perfecto para el Jornada

Eﬂ NO pocas ocasiones se utiliza como argumento en contra de la adquisicion de un dis-
positivo como el Jornada la ausencia de aplicaciones practicas y reales que permitan
amortizar la inversion realizada. Para los més excécpticos, la Pocket Camera es la prueba
de que los PDA han alcanzado su madurez, permitiendo abordar todo tipo de tareas y con-
virtiéndose en el companero ideal, tanto para el trabajo como para el ocio. Con una resolu-
cion maxima de 640 x 480 pixeles, las fotos obtenidas a partir de esta mini cdmara digital
tendran la calidad y la nitidez suficientes como para resolver tareas en las que prime la in-
formacion visual sobre la capacidad para imprimir los resultados. Y con la ventaja de que

cabe en un bolsillo

| PSC70s || PVP-R 39.900Ptas

podran mostrarse en pantalla
documentos en formato PDF y
trabajar con documentos para
Word gracias a la version para
PDA de Microsoft Word incluida.

Conclusion
En resumidas cuentas, el HP
Jornada 568 es lo mas pareci-
do a un PC gue se puede llevar
en el bolsillo de la americana. Y
teniendo en cuenta su versatili-
dad vy todss las funciones que
aglutina en un solo dispositivo,
Su precic no deja de ser muy
interesante. Eso si, para sacarle
el maximo partido lo ideal es
adquirir una tarjeta de memoria
Compact Flash de 64 MB o
mejor aun de 128 MB, pero no
cabe duda que con ello el pre-
cio final tal vez parezca dema-
siadc excesivo.
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o S2RUJS7ES MP3 8CM CD PLAYER

Sensaciones a lo grande Mp3 para CD de 8 cm.

La gama Scenium recibe este retropro- Este reproductor de MP3 es tan peque-
yector que permite al espectador dis- Nno que cabe en un bolsillo, Dispone
frutar de una calidad de imagen excepcio-  de un anti-shock de 480 segundos y
nal desde cualquier &ngulo. Disponible en  utiliza CDs de 8 cm. con una capaci-
52 y en 44 pulgadas. dad de 21 m. de mdusica {(sin comprimir).

http://www thomson-multimedia com PVP-R: 615.627 Ptas hitp://www verbatim es/ PVP: 24.900 Ptas

DVP-F21 SBC VL 1200 SS-LASA00

DVD de disefio Televisores «en red» Altavoces a la (ltima
ungue es compatible con Dos unidades, transmisora y receptora, Y solo por su extraordinario disefo, sino
DVD, CD, CD-R y CD-RW, lo serviran para compartir la entrada de las por la calidad de sus materia-

que distingue a este reproductor distintas fuentes - les y sus excelentes
es su disefio (muy al estilo de de que dis- 5 ' prestaciones. Estan
PS2), que permite colocarlo tanto  pongan dos ng-___ disponibles en cinco
vertical como horizontalmente. televisores. — w‘hg diferentes colores.

http://www sony.es PVP-R: 75.000 Ptas http://wiww philips es PVP-R: 36.603 Ptas http://www sony.es PVP-R: 45.500 Ptas c/u

INSPIRE 5.1 5300 7650

Para jugadores avanzados y exigentes El primero con camara integrada

n juego de altavoces compuesto por 5 satélites Este terminal de Nokia incluye una cdmara digital
mas un subwoofer, especialmente disefado pa- integrada con resolucion VGA, gracias a la cual se
ra complementar las tarjetas de scnido Creative podréan capturar y enviar imagenes. Dispone de un &l-
Sound Blaster Audigy o Live! 5.1. Es igualmente  bum de fotos para almacenar fotografias y, por su-
aprovechable para jugar en el ordenador co- puesto, de una pantalla a color de 176x208. Incorpora
mo para eschuchar musica o cine conexiones GPRS y HSCSD, WAP, Bluetooth y conec-
en cualquier otro sistema. Incluye  tividad por infrarrojos, correo electrénico y MIDP Ja-
mando a distancia por cable y se va. Todavia habré que esperar, ya que no estarg dispo-
pueden personalizar los frontales.  nible en el mercado hasta mediados de 2002.

PVP-R: 26.900 Ptas http://www creative com hittp://www nokia es PVP: No disponible

XTL-WwW70/0DVvX-100

Monitor panordmico y reproductor DVD

|\/| onitor de 7 pulgadas provisto de sintonizador PAL, y un
cargador de DVD de 10 discos. Su mando a distancia dis-
pone de las funciones habituales de un DVD convencional.

PVP-R: 226.900 Ptas

016 —_ I == PRevista Olicial de PlayStation 2 - Es
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Contftenido del I1IVII DEMO

Contenido del I1VID OEMO

PlayStation.2 L

LR OUT,
8 carferasia

salvajes’en tl

PlayStation 2

j[12]

nvin nemo

Las navidades ya estan agui y como regalo especial os
ofrecemos el mejor DVD de demaos de PS2 hasta la
fecha. Nada menos que 12 titulos diferentes.

[12 DEMOS JUGHBLES]

JAK & DAXTER

| genial plataformas de Sony ya esta en

la calle. Para ir abriendo boca, nada
mejor que esta demo en la que deberas
ayudar a la extrafia pareja a encontrar a la
musa del escultor en la isla de Misty.

BURNOUT T

Las carreras mas salvajes de PS2 se
encuentran en este titulo de Acclaim.
Conduce a toda velocidad esquivando el
trafico en River City a bordo de un Sport
Coupe en nuestra demo.

DROPSHIP: UPF

| mes pasado ya os ofrecimos una demo de

este simulador que promete arrasar, en la
que pilotdbais un caza. En esta ocasion os
tocard manejar la metralleta de un vehiculo de
transporte de la UPF en tierra enemiga.

GTC AFRICA

U na primicia exclusiva, es la nueva saga de
conduccion que inicia Rage, creadores de
Wild Wild Racing. La primera entrega se
desarrolla en Africa. Conduce un Subaru por

las llanuras del misterioso continente

LOTUS CHALLENGE

La escuderia de lujo por fin tiene el titulo
que se merece. En esta demo podras
optar entre disputar una carrera en
Bellingham o participar en el divertido modo
Stunt de variadas pruebas.

lectronic Arts ataca de nuevo con su

simulador de Formula 1. Podras
participar en un desafio que consiste en
tomar correctamente una serie de curvas y
elegir entre los dos tipos de control.

EXTREME G 3

La tercera enirega de las carreras futuristas
se muestra mas veloz que nunca. Para
comprobarlo podras disputar una carrera
completa en el circuito de Megalopis 7 contra
rivales de lo mas agresivo.

ESPN SKATEBOARDING

ara hacerle competencia a Tony Hawk,

Konami lanza su propio simulador de
Skateboarding extremo. En la demao tienes a tu
disposicion dos modos de juego, el Verty el
Park Mode.

TOP GUN

U na pelicula tan famosa se merecia una
conversion a videojuego. Ahora podréas
emular a Tom Cruise, pilotando un caza de
combate en una misién: en una plataforma
petrolifera del Circulo Polar Artico.

nona2.3% e R

G-SURFERS

0 tra de carreras futuristas, pero esta vez
a bordo de unas extranas y
aerodinamicas naves. En la demo podras
elegir entre disputar una carrera o
construir tu propio circuito.

PROJECT EDEN

a cooperacion entre los cuatro integrantes

del equipo es la base en este juego de
ambientacion a Jo Blade Runner. Guialos hasta
el ascensor del centro comercial combinando
sus habilidades especificas.

THUNDERHRWK

Vuelve el helicaptero mas famoso para
repartir metralla en PS2. En la demo que os
presentamos accederéis directamente a una
fase de infiltracion y ataque a una base aérea
enemiga y a instalaciones cercanas.

VIDEDO DEMOS Y EXTRRAS

Headhunter

Ecco the Oolphin

”

Shadowman & SS5X Tricky Final Fantasy
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No es la saga méas popular
de From Software, pero
si una de las mas conoci-
das en Japén. Se podria
decir que de culto, porque
todos los King's Field han hecho gala
de una atmésfera y una ambienta-
cion caracteristicas. Desde su apari-
cién, como uno de los primeros lan-
zamientos para PlayStation, ha man-
tenido el mismo espiritu. Un APG en
primera persona rodeado de un halo
de misterio. Y From Software ha
continuado con la tradicién en la
cuarta entrega. Nos tendremos que
desenvolver en un mundo laberinti-
co, donde los mapas se vuelven

KANES fli-,l.ll

Fi=—HR
TE=z=R

por << R. Dreamer >>

imprescindibles, habitado por criatu-
ras infernales como esqueletos, plan-
tas carnivoras o insectos gigantes.
En los combates, subiremos los pun-
tos de experiencia y encontraremos
objetos con los que equipar a nues-
tro caballero para que sufra menos
dafos y tenga mayor potencia en sus
atagues. Las mejoras gréaficas, res-
pecto a la version para PSone, son
notables. Como los efectos de luz vy
algunos escenarios exteriores. Sin
embargo, el disefic de los personajes
no esté a la altura de lo gue los usua-
rios esperan de un juego para PS2.
De todas formas, si eres un fan de la
saga, KF4 te gustara. 1

1 GBI cfl:

2l estilo de la serie. A
rras na hacen justicia a lo gue

= MauStation 2 can el emction engine.

La intro despliega intrlgantes
Imdgenes de una crigtura
paseando por un bosque y
un egjércita fantasmal
marchando hacia la guerra.

;@SSO OO

Aungue sea un juegn dirigido a un pdblico minoritario, sus
seguidores enconrraran mas de lo mismo. Escenarios
laberinricos, seres de ulrratumbz y combares en riempo real.

Seres de ultratumba

El mundo de King's Field esta habitado por todo
tipo de criaturas y alimaiias tenebrosas

Desde su primera aparicion en PSone, esta saga se ha
caracterizado con unos enemigos desagradables y cuya

aparicion hace crecer la angustia del jugador. Sobre todo
por la lentitud de las reacciones del protagonista y porque
los combates son en primera persona. En el cuarto capitulo
se repite la historia, con |a salvedad de que se ha mejorado
bastante el aspecto de los seres gracias al hardware de
PS2, aunque contintian siendo bastante repelentes.

<From Software mantiene el espiritu
que ha caracterizado a |la saga King’s
Field con mejoras graficas en su
debut en PlayStation 2>

KING'S FIELD IV

El clasico de PSone ya esta disponible para PS2

B2l T =
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Ademas del dispara normal contaremos
con tres tipos de armas especiales.
Fuegos artlficlales de gran efectividad gr3-
fica y ofensiva, misiles sabueso y unas
cruces gue se incrustan en los enemigos.

i jﬁ}

TomioNEs
ANTHRFCESI

La dltima creacion de
Sony C.E. para PS2 es
pura fantasia japonesa.

El anacronismo en estado
elemental al servicio de
un shooter 3D en el que se dan cita
todos los valores clésicos de las pro-
ducciones del sol naciente. Nada
mejor para empezar que una intro de
exquisita realizaciéon acompanada de
una composicion memorable para

0 a un auténtico y continuo
personajes creados
Los disefios de

, BNemigos y una
n detalles y cro-

'@ basada en los
sion industrial
sscenario perfec-
de los

tres protagonistas de Sky Gunner:
Femme, Ciel y Copain. Pronto nos
veremos arropados por una sélida
historia plagada de dialogos vy prepa-
rativos para la batalla que en nume-
rosas ocasiones eclipsan el desarro-
llo arcade del juego. Un ritmo clara-
mente marcado por combates contra
infinitas formaciones de enemigos
de todo tipo e intensos enfrenta-
mientos contra final bosses de gran
envergadura y resistencia. A la gran
brillantez audiovisal hay que sumarle
un motor grafico aparentemente séli-
do asaltado por continuas ralentiza-
ciones. Otros aspectos criticables de
Sky Gunner son su escasa longitud,
el ser algo facilén y no otorgar la
suficiente libertad al jugador para
surcar los cielos a su antojo. §

CEE:

;e eeeee 0O

| aﬂahradufgf'aﬂcn 25 digno de mencion y ha sido cuidado
astaEkmas minimo detalle. Podremos sequir la hisforia con
E epstinajes. Los enemigas Finales son muy buenos.

Esmupoce certo, algo facidn y tiende & ralenrizarse
cantinuamente. A veces estaremos mas Hempo presencianda
didlogos que juganda.

El cuidado diserio de los
personajes ha corrido 3
cargo de Kei Watanabe.

022 /"= Revista Oficial de PlayStation 2 -

Brutos mecanicos

Son la auténtica salsa de los
combates en Sky Gunner

Aungue los combates contra
enemigos de poca entidad son plenos
en accion, la auténtica diversion
comienza con los Final Bosses. Son
gigantescos, duros de pelar, no estan
quietos y suelen ofrecer maltiples
blancos a destruir. Y por si ésto fuera
poco, también tendremos que dar
buena cuenta, o al menos evitar,
multitud de formaciones de enemigos
de apoyo, cafiones tierra-aire y todo
tipo de ingenios bélic
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HEREDEROS DE NOSTROMO |

Gamu Bo
Playutaiion 2 Gama Boy Adﬂme Ordenadores PC

http h’www hnostromo comllog|03/p32

ALTAVOCES
SOUND STATION 2

SOUNDST!

300 Watios PMPO.

Sistema de altavoces
3 vias Sub Woofer.

Control de volumen y bajos.

Adaptador
de corriente incluido.

Compatibles también con, Walkman,
| Discman, Lector de CD, DVD, etc.

CAMESSTATION &2

DVD GAMES STATION 3
REMOTE CONTROL Capacidad para 12 peliculas/juegos

; Y 9 memorias.
GAMES STATION 2 Con puerto para Control Pad

Capacidad para 2 mandos,
2 juegos y 2 memorias.
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B Respaldado por su incontestable carisma dentro
GEAR SOLID y fuera de Konami y el éxito mundial del primer

SONS OF LIBERTY

Metal Gear Solid, Hideo Kojima se ha permiti-
do ejecutar en MGS2 Sons Of Liberty dos
jugadas tan originales como arriesgadas. Una de
ellas fue la demo jugable, en la que se mostra-
S CORMATE: ba la mecéanica y el impresionante entorno grafi-

HONAI DUD-ROM co del juego més esperado para PlayStation 2 cuando
* DESARAOLLADORA: UERSION: todavia quedaba un afio largo para verlo en la calle. La
KRCE JRPAN NT5C-USA = = = =
otra maniobra, genial aunque no carente de polémica, ha
DISTRIBUIDOA: JUGROORES: = . . .
KOMAMI 1 sido ceder el protagonismo del juego, a mitad de la aven-
PRIS DE ORIGEN: FECHA DE RPRRICION: tura, a otro personaje, La existencia de Raiden, el rubio
iRedn 1+ =11-2001 . . .
fichaje de Fox Hound, ha sido un «Secreto de Estado»
© BENERD: ¥ g
TRLT. EEBIRTAE HET. celosamente guardado por KCE Japan hasta la aparicién

de Sons Of Liberty en el mercado americano. Las
M ETF' L G E H H SD LI D 2 secuencias de video mostradas en el E3, con Snake
combatiendo a un Harrier scbre el puente de George
Washington no existen en el juego. Eran la cortina de
SD N S D F LI B E HTY humo para salvaguardar la identidad del personaje que
protagoniza el segmento mas largo de la aventura, el que
transcurre en la plataforma marina. Severas reglas
U na au t é n t | ca impuestas por Konami Europa nos impidieron desvelar
su identidad en el pasado nimero, pero ahora que tene-

CaJ a d e mos las manos libres podemos desvelar por fin todo lo
qgue os ofreceré el titulo méas esperado de la corta historia

SO rp resas... de PlayStation 2. MGS 2 Sons Of Liberty se divide en
P! P dos capitulos bien diferenciados: Tankery Plant. El prime-
H ‘?a ro comienza exactamente igual que la demo jugable, ests

completamente protagonizado por Solid Snake, y no os

Appareatly, all you have to do
is pop in the disc.
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preocupéis, ofrece mucho més de lo que mostré hace CSB]‘TS‘ Qf?lb&fty "EQBI’B aqui el
ano y medio. El segundo capitulo, Plant, tiene su origen -
dos afics después de los incidentes del carguero : \ ok l"I'ID mes de fEtlI'El'D>

Discovery y gira en torno a un nuevo personaje,
Raiden, el nuevo delfin del coronel Campbell, Dado
que lo mejor que tiene Sons Of Liberty son sus milti-
ples giros argumentales, tampogco voy a destripar, ni
mucho menos, el guion del juego. En &I, Hideo
Kojima vuelve a demostrar que habria sido un
excelente guionista para Hollywood, con una
historia llena de trampas, traiciones,

drama y una gran sorpresa final que

explica el indudable paralelismo

entre Metal Gear Solid y su

secuela. A pesar del cambio de pro-
tagonista, la mecénica de Sons Of 5€ _
Liberty es parecida a la del MGS de ™

PSone, salvo las nuevas aportaciones R

que ya quedaron patentes en la demo \L/ "

jugable, como apuntar en primera perso- \; Fiod s ohing o belava 1o,
na, esconder los cuerpos de los guardias L P ; And find it far yoursell.
caidos o utilizar rehénes. Al estar entrenado, como :
Snake, al calor de Fox Hound, Raiden posee los mismos
conocimientos de artes marciales, ocultacién y uso de
armamento. Volverds a utilizar la Socom, los misiles
Stinger y Nikita, el rifle de francotirador PSG-1, las minas
antipersonales, las granadas chaff... y descubriras todo
un nuevo arsenal consistente en rifles de asalto como el
AKS-74U, sensores de movimiento e incluso revistas gua-

ALlH3AIT 40 SNOS ‘€ 017108 4Y39 v 13K
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La inteligencia de los guardias, al menos I3 de alguna
de ellos, ha aurmentado espectacularmente. De hecho,
la gestién de la I.A. ocupa cerca de un 30% de Ia
capacidad del emaotion engine de la P52,
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Allright, then
B Let'sgoover the

e rodar deplays it iy the
surrounds arel e leatians

El manual de la version americana de
Sons Of Liberty es bastante bonito e
incluye un simpético mangs gue
reproduce la secuencia de
introduccién del juego.

i SEREEAIRERANALIRIR NI NIRER

Un concurso
internacional
promovido
por KCE
Japan en 5 e Frachelle
Internet tenia soubnon, 5
como
recompensa
ver tu nombre
en una de las
chapas de
identificacién
del enemigo.

rras gue, convenientemente abandonadas en el suelo,
distraeran la atencion del enemigo mientras huyes.
Cualquier herramienta es vélida para sortear la vigilancia
de unos enemigos, a los que se dedica un 30% de la
capacidad del emotion engine de PS2 solo para gestionar
su inteligencia artificial. Se acabd aquello de romper el
cuello del soldado y ya esté. Los soldados actuan en gru-
pos de tres a cuatro hombres, algunocs de ellos conecta-
dos permanentemente por radio con otros comandos. La
simple interrupcién de esas comunicaciones hara saltar
la alarma y provocara la aparicion de otros soldados mas
fuertemente armados que no dudarén en parapetarse
tras esquinas y escudos antidisturbios mientras te acribi-
llan con sus AKS-74U. Escdndete en el armario cada vez
que vengan, usa el micréfono direccional para escuchar
conversaciones a traveés de las paredes, descuélgate por
las barandillas o demuestra tu pericia con la espada. Este
nuevo Tactical Espionage Action multiplica en duracion y
posibilidades de juego a su predecesor, aunque se hace
indudablemente corto. En una reveladora entrevista a la
pagina web Gamespot, Hideo Kojima se lamentaba de
que la necesidad de sacar imperiosamente el juego a la
venta en el mes de noviembre en Estados Unidos les
ha impedido afiadirle todos los extras que les hubiera
gustado. Extras que si estarén en la versién japonesa y
posiblemente en la europea. La temible censura, produc-
to de los ataques terroristas del 11 de septiembre, se ha
cebado en la versién americana, de la que se ha elimina-
do una importante secuencia final gue tiene como esce-
nario el distrito financiero de Nueva York. (jTambién es

<El MGS 2 europeo podria tener
mas exiras que el americano>

TIME LEFT
SRR ] 1]

=

Tras su encuentro con Solidus 4 FAevolver
Ocelot, el pobre Raiden acabara literalmente
«en cueros». Qué temible dilema: ¢Cubrirse
2111811 las vergiienzas o luchar con las dos manos
a pesar de las miradas indiscretas?




casualidad!). La buena noticia es que el MGS 2 8.0.L. japo-
nés si incluye dicha secuencia, por lo que adn nos queda la
esperanza de poder disfrutar del juego integramente
en Europa. De momento, y si nadie lo reme-

dia a Ultima hora, Sons Of Liberty |le-

gara en febrero con los textos en castellano y las
voces en inglés, lo que serfa una pena, aunque el trabajo
de David Hayter y el resto de los actores que prestan su
voz a los personajes es encomiable. El propio Kojima vy el
contacto de KCE Japan con Konami América, Scott
Dolph, se encargaron personalmente de supervisar el
doblaje americano. Y es que Sons Of Liberty traspa-

sa las barreras del videojuego para convertirse en

una verdadera pelicula de Hollywood en Ia que el juga-
dor es protagonista. La musica de Harry Gregson-
Williams (La Roca, Armageddon) y el Dolby Digital 5.1
(para las secuencias de introy final, el resto del juego es
en Dolby Surround) dan buena muestra de ello. En poco
mas de un mes vosotros mismos podréis vivir en vues-

tras carnes esta experiencia. Il

[y =1
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El primer Metal Gear 5Solid ofrecia una mayar cantidad de
ex=rras. Bojima ha promerido incluir mds en la version
J@ponesa, y con un poco de suerte, en la europea.

I ol [ o T [ ) s e | |
A Hoy por hoy, el mas especracular juego que podrés
enconrrar para PSe. Ue shorrando para el equipo 5.1 porgue
sOlo por la musica de la intro ya merece |a pena el gasto.

ol )

NIKITA

Press [] button to alm in First
Person View, release to fire.
Missile can ba controlted with
sit analog stick.

WEFraN

Surround the enemy!
1msumy

o
REVT N LIRS

) SR
am ¥ )

F

This security card will unlock
all level 2 security doors,

La trama argumental de Sons OF
Liberty est3 conectada
directamente a la del primer Metal
Gear Solid y ofrece unas cuantas
sorpresas Yy drama al méas puro
estilo Hideo Kajima.

[IIE] ninjalll {Si
Grey Fox habia
muerta
aplastado por
Metal Gear Rex!
d5erd él o un
impostor?
Tendréis que
descubrirlo por
vosotros
mismos...




Ha llovido mucho desde que vimos las primeras
imagenes de este juego. Fue anunciado como
uno de los primeros lanzamientos de la consola,
pero ha tardado en llegar un poco més. Y, aun-
que suene a tépico, la espera ha merecido la
pena. El esplritu clasico de la saga se mantiene

por << Dani3po >>

S e intacto gracias a sus sefas de 1qent|dad: naves

SOnY LLE. DUD-AOM que desaffan las leyes de la gravedad, velocidad extrema y

2535“&“&511?:‘3.3 : - gsnsmm unos circuitos de arquitectura imposible. El control, algo criti-

1 L . 4 . 5
cado en anteriores entregas de Wipeout, ha sido mejorado

* DISTRIBUIDOA: JUGRDORES: . .

S0nv C.E. -2 hasta hacer las naves de lo més manejable gracias al uso de
© PRES DE ORIGEN: “ FECHA DOE APARICION: los aerofrenos izquierdo y derecho. En cuanto al apartado gra-

o RERD 2002 o . . .

REIDNL-AMA FER fico es ciertamente dificil encontrar, actualmente en PS2, un
" 0: " 5 o

EEEEEmnu engine mas suave y detallado. Los vehiculos discurren por la

pantalla y ante tus ojos con una agilidad sorprendente gracias
al alto frame rate constante. Una delicia visual y jugable. §

oo | 1 | | | | [ ===

A 5e han resperado las bases del juego & la vez gue se han
aradido cosas como |a mejora de |z nave con créditos o Ios

novedosos modos Zona y DessFio.

El rey de la velocidad I cre: BB IC IO JCCIC I

Sdlo el hecho de que no te gusten esre ripo de juegos podria

H i te slejada de esta obra d re hecha j . 0 guizd
t E r m I n al h a V LI E l t U lr’:agnzr;z:;n'n él man:uEEnar' E;x;amsigig; : aﬁ;&auﬁg?;ad;:w

Novedades

La quinta entrega de la serie
incluye jugosas incorporaciones

Entre ellas destacan la incorporacion de
dos pilotos por equipo, el lider y el
segunddn (como si de la Formula 1 se
tratase). Ademas las naves pueden ser
optimizadas en diversos puntos, e incluso
cambiar de aparencia externa, a través de
: los créditos que obtendremos al acabar
fz{r;:t!?aegvgar cada carrera. Asimismo se incluye una
preocupacion galeria con bellas ilustraciones basadas

serd acabar las en los circuitos del w
carreras enteras. £ o it
L3 competencia

.~ entre las 16 parti-
- Clpantes es feroz
Y las armas
resultan de Io
més efectivo,
sabre todo en
manos de los
enemigos.
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DESCUBRE EN €STE YN/ EL SIGUIENTE MATERIALADICIONAL

David Duchovn
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e ? Teaser trailers
2

, Orlando Jones Sean Willam ScottJfianne Moore ® Trailer promocional de “Los cazafuntasmas”

i

° Dncumentul' “Técnicas especiales”

5L
X -;.

° Dutumem‘ul “La evolucion de Evolution”

’ ’ ' ® Escenas eliminadas

' Camara mulhungulo

e Comentarios del Director y del Repurto

o Galeria fmogruflcu

o Notus de producuon

_ {

o Fllmogruflus del Direcior y del Reparto
® Mends animados

www.columbiatristarvideo.es .. . VIDEO
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Comenz6 siendo para N64, después pasé a DC y
finalmente PS2 ser4 la afortunada en dear la bien-
venida a Herdy Gerdy. Quizé las exigencias del
juego son las causantes de tal decisién o quiza
hayan sido los casi tres afios de desarrollo los
que han determinado su destino. Pero la cues-
—— — tién es que Core Design ha moldeado un

£1005 ouD-ROM exhaustivo titulo, donde la criginalidad, perfeccién vy belleza
?Ef?“,?f;ff””“’ ug{iﬁlﬁn: visual se dan cita. Y, aun sin ver la version final, se puede
n PF 5 -
apreciar su cuidado proceso. Para recrear los 30 extensos
DISTRIBUIDOA: JUGADORES: . N ;
PROEIN ! niveles, perfectamente detallados e iluminados, ha contado
PR1S DE ORIGEN: FECHR DE RPRRICION: con el talento de animadores procedentes de Disney y
REIND UNIDO FERAERG 2002 . g " . . 55
Warner, de ahi su peculiar aspecto de dibujos de animacién
GENERD: — ' . . ;
AUENTURR acorde con la mision del juego: guiar a los animales de la isla l

a un lugar seguro y, como cada especie (20 en total) posee su
propia |A, estudiar el método de pastoreo para cada raza. i

cafl: N N N O N ]

TS Un apartado gréfico de e=cepcion: exrensas |ocalizaciones,
Ex0rEsiones y movimienros de Ios personajes idénticos a los

de dibujos animados. Cada criatura posee su propia IA.

Core comienza una ||or: e L 00T

5i en la version Final los resros y las vores no son dobladas al
n LI e V a \I i d a casrellano, Herdy berdy perderé gran parte de su encanto,
pues gran parte de |s accion depende de los didlogos.

En ocasiones, deberemaos retorce-
der 3 lugares ya visititados con el
fin de encontrar nuevas utensilios
que nos permitan persuadir a las
diferentes criaturas de la isla.



THQ abre el baul de los recuerdos para rescatar
uno de los puzzles que, en la década de los 80 y
90, se aduend de las salas recreativas de todo el
mundo. Y aunque la cbra del matematico ruso ha
sufrido pocas modificaciones, ha conseguido
adaptarse a las exigencias de los distintos siste-

SOTHOM SIY131 / ADY39 AOY3H

COMPRNTA: FORMATO: mas domeésticos que han ido apareciendo afio

i fua-nom tras afo. Asimismo, la mecénica de Tetris Werlds continlia
DESARAOLLADOR: UERSION: ' i . "

BLUE PLANET SOFTWAAE AT5C-uSA siendo la original, encajar adecuadamente las piezas que van
DISTAIBUIDDA: JUGADDRES: apareciendo en pantalla, pero la auténtica novedad de esta ver-
FRUELH -k sion es que el desafio se traslada a seis mundos diferentes
PA{S DE DAIGER: FECHA DE AFARICIAN: H A H H :
il Antial il con insdlitas locahzgmones y §orprendentes efectos wsualefs.
— Cada uno de los seis escenarios presenta un modo de Tetris
FUZZLE cronometrado y distinto (Fusion, Hot-Line, Cascade, Sticky,

etc.) y la posibilidad de participar hasta cuatro jugadores de
manera simultdnea en la opcién Arcade. i

aon: I (]

A Los seis diferenres modos de juego hacen de cada puzzle un
Tefris diferente. Pera, sin duda, el moda Multiplayer es una
de las mejores opciones de Tetris Worlds.

THQ presenta la nueva |l or WSO L]

El juego audn no estd acabado, pENO BSpEremos QUE Cusndo

= = | la venr 5Fi re a ign de GBA
forma de jugar al Tetris Pueh e1a posce Snimacines qenD de (o8 puozien.

Las lineas desapare-
ceran de la pantalla
de una manera U
oira, dependiendo del
escenario en el que
estemos jugando.

Uno de las
atractivos grafi-
cos de Tetris
Worlds es Ia
variedad de
localizaciones y
efectos visua-
les gue se pro-
ducen al conse-
guir un Tetris.

-Espada —_[ = 03
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camrafiA: FORMATE:
namco ouD-AON
DESARROLLRDORA: UERSION:
nAMCo nTsc
DISTRIBUINOR: JUGRDDRES:
SEAY C.E. 1

PAIS DE OAIGEN:
JRPEA

FECHA OE APARICIAN:
FERRERD 2002

GENERD:
SIMULRDOR DE UUELD

listas surcan
PlayStation 2

La re

Cada caza cuenta con
una vista interior de la
cahbina creada fielmente
y con multitud de deta-
lles reales.

Otro de los bugues insignias de Sony, un juego
de aquellos que convirtieron a PlayStation en la
consola con més éxito de los 90, esta a punto de
ser lanzado en nuestro pais. La saga Ace
Combat, con tres capitulos a sus espaldas, es la
que acerco los simuladores de vuelo al gran
publico. Un control muy simplificado, que nada
tiene que ver con las complicaciones de los titulos de PC, vy
un entorno gréfico fotorrealista son las principales bazas de
Ace Combat 4. Valles nevados, cordilleras rocosas, el mar e
incluso una gran urbe han sido recreados con una fidelidad
asombrosa. lgualmente, las aeronaves son réplicas exactas
de aviones reales, armas incluidas. Siguiendo la linea que
marco AC: Electrosphere, el juego cuenta con una densa
trama gue se desarrolla a través de secuencias al estilo
comic. Sin duda serd una digna continuacién de la serie. i

(=1 H
A

T T - .

LOs escenarios estdn creados con un detalle nunca vistg
hasta ahora, mejor incluso que los simuladores de PC. La
jugahilidad cldsica de la saga se mantiene intacta.

arre: IR C I 1]

Ouizé no acabe de llenar a los Que buscan la riquensidad y el
realismao toral en un juego. Por |o visto, no parece que vays 3
ser excesivamente largo.

tereno,
i

Se ha
incluido una
camara que
sigue a los
misiles
hasta que
hacen
impacto en
el blanco.

g




Si hay un titulo complicado de hacer previews, ese
s es Test Drive. Tradicionalmente, de la version beta
a la final, hay tantos e inesperados cambios que, a
lo largo de estos afnos, mas de un lector habra podi-
do pensar que hablamos de juegos distintos. Para
evitar confusiones, en estza ocasién serd mejor que

E_Ll

4T

comeAniA. FORMATO: nos cifiamos a lo que es seguro que estard en Test
HIEEERAnER FRAER Drive Overdrive para PS2. Enorme realismo gréfico y preciosista
ALt et realizacion de los coches y su comportamiento en carretera.

T TRLB LR, TR Velocidad extrema, veinte vehiculos oficiales de marcas tan pres-
IENRARTES L 4 tigiosas como Aston Martin, Jaguar o Dodge, cuatro escenarios
ERL8 IE DPIGEN: EECHAII e R T inspirados en localizaciones reales de ciudades como Londres vy
REIND LNIDD FEBRERE 2002 i e 5

Ly San Francisco, trafico abundante v sufridos peatones, persecu-

cennuccid: ciones policiales y los accidentes mas salvajes gue podamos
recordar. Otros ofrecen cosas parecidas, pero pocos pueden pre-
sumir de la experiencia y espectacularidad de TDO. I

AAIHOH3A0 3A1HO LS3L / H3ONNHL LNV ISI0 " IWVEW03 33Y

: ES : D I V E .
I s I =L 1 |} ] ] | | |EE.
| g— A Aunque adn hay Que esperar & la versidn Final, parece que en
: ﬂ esfa enfrega se van 3 solucionar los deralles gue impidieran a
f sus antecesares de PSone esrar entre los mejores

'de PSone romperd |jar= mmmmmmc i Ic 10 )

El principal obsraculo para ganar vuelue @ depender de la

-
, suerte U del tréfico. Una gran carrera puede irse al rraste en
l D S I l I Qtlf‘d E S E n Psz I0s UlFimas insranres por un descuido ronro.

Los esce-
narios de
Test Orive
Overdrive
estan basa-
dos en
zonas de
ciudades
camao
Londres o
S5an
Francisca.

- —al = B33
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COMPANEA:
SIERRA

DESARROLLADORA:
MONOLITH

DISTRIBUIDOA:
UIUENDI UNTUVERSAL

PAIS DE ORIGEN:
ESTAODS UNiDos

EEMNERD:
SHODTER 3D

FORMATO:
DuD-ADM

VERSIAN:
nTSC-USA

JUGRDOAES:
1

FECHR OE RPARICION:

DICIEMBRAE eoo!

Uno de los mejores shooters 3D en primera per-
sona que aparecieron en PC el afio pasado, Mo
One Lives Forever, estd a punto de saltar a
PS2. Cate Archer es «The Operative», una agen-
_ te especial de un grupo anti-crimen y tendra que
e llevar a cabo peligrosas misiones por todo el
globo. Con una ambientacion sesentera, muy
«pop», comparte muchos elementos con las peliculas de 007
(Cate es algo asi como la version femenina de James Bond).
El peculiar armamento, el laboratorio de «gadgets» o artilu-
gios e incluso los peculiares enemigos. El juego esté plantea-
do como una aventura dividida en actos, donde la exploracién
tiene casi tanta importancia como los pasajes de accién. Un
fino sentido del humor y un control simplificado y adaptado al
Dual Shock 2 son otras de las bazas con las que cuenta para
desbancar a Half-Life o 007 Agente en Fuego Cruzado. il

Lodd goms
Options

NO ONE

P N N B W T R

A El desarrolla de la avenrura es muy sdecuada para su
conuversidn & PSa. La cerismatica Care Archer es todo un
hallazgo en el universo de las heroinas del videojuego.

El espionaje internacional mas orr: BEBEBNEE L JC 0 0 JC ]

El moror gréfico no esté del rodo depuradao, presentanda
glgunas brusguedades. Ouizd se ha simpliFicado demasiada el
sistema de control can respecto al de PL.

034 7/ = Revisita 0

glamouroso llega a PS2

frexy

Las Intrincadas
calles de
Marruecos
seran uno de
vuestros
primeros
destinos.

Al comlenzo del Juego,
tendrd lugar un tutorial en
las offcinas centrales de
la UNITY. Aprenderds el
manejo de armas y
artiluglos varlos.

You can't hido from mo, Velkov. ¥l find you wheraver
§ you go.




La préxima celebracién de los Juegos Olimpicos
de Invierno en SALT Lake City, supconen un
motivo perfecto para llevar hasta el mundo de las
consolas diferentes disciplinas que, de forma
individual, dificilmente tendrian cabida. Asi, el

E_L|

4 T

,ww“:?“m‘.i}ﬁtm;mmm programa es una recopilacion de deportes de
I — — mv&errﬁo en la mlsmg Iln_ea de lo que suele ocurrir
HOnAMI DuD-A0N con los titulos dedicados a las olimpiadas de verano.
Eg?::TDLLHDDH: g:i-smm Asimismo, este programa guarda muchas similitudes con
ESPN International Track & Field, como el sistema de control
DISTRIBUIDOR: JUGRDORES: r i
KONAMI -2 de algunas de las pruebas en las que el ritmo vy la coordina-
PHIE DE DRIGEN: FECHA TE APRRICIAN: ciéon son los aspectos predeminantes. Un total de 9 discipli-
JARON FEBREARD - g . .
Fooe nas que van desde distintas modalidades de esqui, hasta el
BENERD: a " "
DEFOATIVD «curling» (especie de petanca scbre hielo). Y todo ello adere-

zado con la espectacularidad gréafica con la que Konami rodea
los prolegémenos v final de cada deporte. 1

ESPN INTERNATIONAL
LL"NTEH E':?" N o o o [

Al igual que ocurriz en ESF Internations! Track B Field, el
sistema de conrrol de las pruebas es un elementa Fundamental

! P D H I ! ! U D ! para romper la monotania que acompaia a estos juegos.

I L L] 1) || — | ——
El espiritu de Track & Field llega cacu ot e 3 Inacen 1 s cerasiode L. £ o s
e deportes Nno ocurre nada parecido
hasta los deportes de invierno

2002 S1H0dS H3LNIM TYNOILYNHILINI NdS3 /7 H3A3H04 S3A1T 3ND ON

Las espectacularidsd de las Imégenes
anteriores Yy posteriores & cads prueba,
tiene el Indiscutible sello de Konarml,

HALFPIPT f&nmmnﬂng

* Technique

Total Point

La varledad en el sisterma de control es
uno de los grandes aclertos Incorpora-
dos en este programa.

SPORTS



por << Dani3po >>

Las hordas de Dragones y
Mazmaorras desembarcan en PS2




@ Hechiza L] mapa

@ Accian Defensa

® Rrague E Recuperar Mand

@ szl Az ] Recuperar Vida
Inventzrio

Arma Hechizo Pauss
Mover

Centrar Cdmara

? Camara

Vender Atias

Recoger Guantes acolchados + 2

COMPANIA:
INTERPLAY

DESARROLLADOR:
snoweLinn

DISTRIBUIDOR:
UIAGIN

PR{S DE ORIGEN:
ESTADOS UNIDOS

GENERD:
ACTION APG

FORMATO:
ouo-Aom

JUGADORES:
1-2
PERSONAJES:
3

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLAND-CAST.

NIVELES DIFICULTAD:
3

FASES:
4 CAPITULDS

MEMBAY CARD:
SEZB he

DPCION so/s0 HZ:
na

PUP RECOMENDADD:
4.990 Pras. 60,0%€

En cada uno de
los lugares en los
gue estsblezcas
tu campamenta y
punto de retirada
encontrards
tamblén a un
vendedor
ambulante que te
suministrard
anmas,
armaduras,
poclones y
accesorias de
todo tipo.

Sin desmerecer a titulos

como Dark Cloud, la ver-

dad es que PS2 andaba
AOAWE®] ccsitada de un buen
juego de rol que diera relumbrén a
su cada vez mas completo catélogo.
Pues bien, el titulo destinado a sos-
tener el cetro del mejor APG (al
menos hasta la llegada de Tidus y
compania) ya estéd entre nosotros.
La razén de que mire por encima del
hombro al resto de sus rivales se
debe, en parte, a que es hijo orgullo-
so y altivo de la
saga de fantasfa
medieval mas
importante de
nuestros dias,
Dragones y
Mazmorras (o
Dungeons &
Dragons para los
mds puristas). La
rica y barroca
imagineria de los
Reinos
Olvidados pro-
porciona el
marce estético y argumental a un
titulo disefiado, ante todo, para el
disfrute integral del jugador. Aquel
que pase por delante del juego lo
podria definir como un clon del miti-
co Gauntlet traido a nuestros dfas.
Pero aungue son innegables las
semejanzas (perspectiva aérea,,
decenas de enemigos en pantalla),
el juego ambientado
en la Costa de la
Espada llega mucho
mas lejos en su pro-
puesta. Por ejemplo, la

<Es el
primer juego
de consola
en emplear
la tercera
edicion de
Ias reglas
de D&O>

BALDUR'S GATE

Fue el primero de la serie y
revoluciond el mercado por
su innovadora mecénica. Su
extensidn, Tales of the
Swerd Coast, ahadfa nue-
vas tramas y personajes.

&

BALDUR'S GATE 2:
SHADOWS OF AMN

La continuacién de la saga
profundizaba en el desarro-
llo. Su expansién, Throne of
Bhaal apareci6 hace poco.

&
1
»
2
o
®

ICEWIND DALE

Se ambientaba en el mismo
universo, en una regién del
norte cubierta de nieve.
Debfas crear un grupo ente-
10 de héroes al comienzo de
la aventura,

o

PLANESCAPE TORMENT
Otro capitulo aparte de la
saga, aunque utilizaba el
mismo motor gréfico {algo
mejorado, eso sf). Encarnabas
al Sin Nombre que desper-
taba de la muerte.

|
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La pantalla que veis
arriba no aparece en el
juego, ya qgue la
camara nunca se
acercard tanto. Rtentos
al detalle del «0ja"».

< Destaca el modelado de

evolucion de nuestro personaje,
totalmente personalizable en multi-
tud de apartados. Asi pues, se ha
conseguido un desarrollo mucho
mas ameno que en las entregas
para PC, con una gran carga de arca-
de puro, pero que tampoco cae en la
monotonia de un «mata-mata». En
cuanto al aspecto técnico, el Unico
reproche es la modestia de los desa-
rrolladores. Y es que el perfecto
motor grafico de gue hace gala el
juego no se aprecia inmediatamente,
sino que es necesario dedicarle
tiempo para comprobar que, efecti-
vamente, todo esta creado en 3D.
Lo que podria pasar por renderizacio-
nes son cavernas, pasadizos, espe-
jos, montafias heladas y, otras que
no lo estan, elaboradas con una can-
tidad ingente de poligonos. Y, por
supuesto, no podia dejar de mencio-

038 —/ I =

nar el gran esfuerzo por parte de
Virgin a la hora de crear un genial
doblaje al castellano, que redondea
un apartado sonorc espléndido. Son
detalles que diferencian a una obra
maestra de un simple buen juego.
Con esto, no quiero decir que no
esté contando las horas para que la
fantasfa romantica de Squaresoft
desembarque en Europa, pero quiza
los americanos si sepan hacer bue-
nos juegos de rol.

Como podéis
apreciar en la
pantslla de Iz
derechs, la
recreacion del
agua y de su
dindmica es
una de las
mas logradas
hasta la fecha.
Cada elemento
que contacta
repercute en el
maovimiento
del liguido.

l?:\ =

por << Dani3po >>

E__! ERAFT=OS

Hace gala de uno de los motaores 30
mas porentes jamas visro. Los efecros
de sgua, fuego y particulas son

0.5 impagables. Unz obra de arte.

mgilﬁﬂ,ﬂ-hﬂ:'“ﬂ S

| Conrrol perfecto, |z posibilidad de
rotar la cdmara a tu anfojo, Ia
evolucion del personaje, misiones
0.3 arernativas... ninguna ohjecin.

ﬂ_ﬁ Y

La banda sonora sparece en los
5.4 momentas dloidos. Destaca la de la
m panralla de presentacidn. Las uoces
0.f estan dobladas con maestria.

e s Fare=xcall

Mo es ran largo como los
homanimos de PC, aungque es
mucho mds inrensa. El modo de dos
0.0 jugadores slargs mucha su vida.
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The final countdown-Europe 407619 Love shack-B52s 407219  Fields of glory -Sting 407459
Every breath you take - Police 407620 Just can't get enough' Depeche Mode 407277 Boys dont cry - The Cure 407473
China in your eyes-Modem Talking 407634 Strange love - Depeche Mode 407278 Wake me up - Wham 407543
Espresso love: Dire Straits 431418 Save a prayer - Duran Duran 407290 Children - Rober Milles 407587
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COMPANIR:
ELECTAONIC RATS

DESARROLLADOR:
EA GRMES

DISTRIBUIDOA:
ELECTRONIC RATS

PAIS DE DRIGEM:
ESTROOS UN1DOS

GENERD:
SHOOT'EM-UP 3D
FORMATO:
ouo-mRom
JUGADORES:

1-k

ESCENARIOS:

12 DNIVELES
monos OE JUEGD:
HISTORIA ¥ UERSUS
TERTO-ODBLAJE:
CASTELLAND-CAST.

NIVELES DIFICULTAD:
3

MEMORY CARD:
88 #B

DPCIAN so/so HI:
no

PUP RECOMENDADD:
10.990 Pras./E6,05 €

ouo —_M =

Si bien estd comprobado

que los titulos basados

en filmes no suelen
A 4MI® poseer una calidad
demasiado alta, todos sabemos que
los juegos protagonizados por Bond
siempre han sido un éxito. 007:
Agente en Fuego Cruzado no iba a
ser menos. Su peculiaridad es gue
su argumento no esta basado en nin-

por << Doc

=« AGENTE EN
« FUEGO CRUZADO

Electronic Arts convierte dos conceptos individuales en

guna pelicula, de hecho, el guién del
juego ha sido creado por sus desa-
rrolladores, adaptando un genial
argumento al videojuego sin descui-
dar un &pice de accién y jugabilidad.
De esta forma, han desaparecido las
barreras impuestas por los guiones
cinematogréaficos y se han aprove-
chado al méximo los recursos juga-
bles. El argumento del juego,
protagcnizado por un Bond
imaginario (parece una mezcla
entre Pierce Brosnan y
Roger Moore), gira en torno
al polémico asunto de la clo-
nacion y pondra al jugador en
tres diferentes situaciones o
estilos de juego durante la

Nada se les ha escapado a los
desarrolladores de ER Games.
Observad el estado en el gue
estd el coche y los casguilios.,

aventura. A lo largo de los 12 niveles
del juego manejaremos a Bond con
una perspectiva en primera persona,
controlaremos sus armas mientras
viajamos en un vehfculo controlado
por otro personaje y hasta tomare-
mos el control absoluto de un sofisti-
cado coche proporcionado por Q.
Aunque los niveles de estilo «sho-
ot’em-up clésico» predominan, todos
comparten elementos como los
movimientos Bond y cada uno de
ellos afiade una gran cantidad de
detalles originales al género al que
pertenecen. Los movimientos Bond
son acciones de lo méas cinematogré-
fico que no sélo nos ayudarén a salir
de algn que otro aprieto, también
sumaran una buena cantidad de pun-
tos al resultado final del cada nivel.
Para conseguir algunos de ellos ten-
dremos que activar a distancia los
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motores de un Harrier para desha-
cernos de unos enemigos que estan
junto a él, disparar el cable que suje-
ta una caja para gue caiga sobre un
grupo de soldados, etc. Otra de las
novedades gue aporta al género,
este titulo de EA Games, son los
artilugios de Q. Con ellos podremos
destruir candados, recibir, codificar y
enviar datos a todo tipo de dispositi-
v0Ss, engancharnos con un garfio a
las superficies preparadas para ello,
etc. El modo Historia de Agente en

genero shooter>

Arriba, el
primer nivel
de conduccidn,
nada mas
realizar un
maovimiento
Bond. A la
derecha, el
dnico nivel
«Stealth»
del juega.

<007: REFC
presenta jugosas
novedades al

Fuego Cruzado puede resultar, a
priori, algo corto en comparacién con
titulos como Half-Life, ya que sélo
posee doce niveles. Pero si tenemaos
en cuenta los tres diferentes niveles
de dificultad y los objetivos a realizar
en cada misién (algunos accesibles
tras completar el juego) la longevi-
dad del titulo de Electronic Arts es
mucho mavyor, Junto a este divertido
modo Historia, encontraremos un
genial modo multijugador para hasta
cuatro jugadores, compuesto por
tres diferentes estilos de juego.
Emulando al mismisimo GoldenEye,
AEFC ha cuidado su multiplayer
tanto como el modo para un Unico
jugador, y en él podremos batirnos
en duelo (simple DeathMatch), com-
batir por la custodia de la bandera
(Capture The Flag} y hasta competir
con los demés jugadores por desac-

Al estilo Bond .

Emula a 007 en sus mas
trepidantes acciones

~
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tivar cargas explosivas
repartidas por el mapeado,
de un modo similar al estilo
de Counter-Strike. El titulo
creado por EA Games no
es sélo original y jugable, ya
que en lo que respecta al
apartado grafico, su motor
es de los méas potentes que
hemos visto en PS2. Cada
uno de los niveles pondra
ante nuestros ojos unos
extensos escenarios repletos de
detalles y que dificilmente llegan a
reducir el frame rate total por debajo
de los 50 frames por segundo. Los
niveles de estilo «shcoter» poseen
detalles visuales, como los efectos
de iluminacién y las sombras proyec-
tadas por los elementos vy los perso-
najes o las reales animaciones de los
oponentes (al merir, caen de

Los niveles de
conduccion panen
ante fi una civdad
repleta de detalles
Y elementos,

- —_ = oyl



por << Doc >>

<Electronic Arts ha
conseguido lo imposible:
superar a8 GoldenEye>

Modo
Multijugador

Diversion para hasta
cuatro jugadores

Emulando al mismisimo GoldenEye
para Nintendo 64, AEFC incluye un
completisimo modo Multijugador,
mejor aiin gue el del titulo de
Rare. Hasta cuatro jugadores
podran combatir en él, en tres
diferentes modalidades:
Deathmatch, Entrenamiento
Antiterrorista (desactivar bombas)
yel clasico Capture The Flag.

oye — 1=

Como se puede obser-
var en la pantalla de la
derecha, el modelado
30 de los personsjes
es Impresionante, sobre
todo el de sus caras.
Sus animaciones han
s/do creadas con
motion-capture.

diferente forma dependiendo de la
direccién en la gue se estaban
moviendo), mientras gue los niveles
de conduccién muestran una gran
cantidad de detallados vehiculos que
poco tienen que ver con nuestra
aventura, perc gue se mueven por
las carreteras como si fueran de ver-
dad. De hecho, si disparamos a las
ruedas de uno de esos vehiculos,
este puede provocar un accidente
en cadena chocando contra los
demas coches (incluidos los vehicu-
los enemigos). Uno de los elemen-
tos mas llamativos del engine 3D de
007: Agente en Fuego Cruzado
son las caras de los personajes,
pues no sb6lo poseen unas texturas
foto-realistas, ademas estan perfec-
tamente animadas vy, en el caso de
poner el lenguaje del juego en
inglés, perfectamente sincronizadas

con las voces digitalizadas. Ese es
otro de los puntos fuertes de
Agente en Fuego Cruzado, esta
perfectamente doblado y traducido
al castellano y, aungue no posee un
selector 50/60 Hz, el overscan utili-
zado elimina las bandas negras de
arriba y abajo y su frame rate en
esta version PAL es més que acepta-
ble. En esta ocasion, los usuarios de
PC tendrén que resignarse, ya que,
al igual gue en Quake /Il Revolution,
la Gnica forma de controlar 2 Bond
es a través del Dual Shock de
PlayStation 2. Tras varios afios de
intentos por superar a GoldenEye
por parte de diferentes companias,
parece que al fin, EA Games lo ha
conseguido con un titulo, cuya cali-
dad técnica vy jugable nada tiene que
envidiar a la del programa de Rare
para Nintendo 64. I

ARTILUGIOS DE «Q»

Q nos proveera con varios
artilugios, camao un mévil-
l4ser-garfio-decodificador
o el vehiculo utilizado en
las fases de conduccicn.

DETALLE GRAFICO

Lo més impresionante del
engine 3D de AEFC son
las detalladas caras de
los personajes.

ARMAMENTO

Bond podré hacer uso de
diversos tipos de arma-
mento como una fagram,
un rifle de francotirador y
hasta un lanzamisiles.

CINEMAS

Algunas escenas (coma la
que veis en la pantalla)
no son generadas en
tiempo real.

E [ e =
|

Sin duda alguna, oo¥ REFC es el

shoof'em-up 30 con mejores graficos

del mercado, superando a Hs/F-LiFe y
9.4 a guahe III Revolution.

m S G R BEx.xTlr Tl

El control, en cualguiera de los tres
ripos de niveles, es perfecro. La
cantidad de posibilidades en cada

0.5 escenaric es impresionante.

A ealx

Perfecta conjuncion enfre una banda
9.4 sonora de pelicula, unos efFectos
sanoros de lujo Y un magnifico
g 7 doblaje al casrellano.

e sFPame=xcall

El modo Historia puede llegar a dar
mucho de si, aungue el multijugador
es el gue alarga indefinidamente |a

0.0 vida de oo3: AEFL,




De agotarse algiin producto de este pack, sera sustituido por ofro de igual o superior valor.

PlayStation 2

o
[
=

.o
g
£
2
&
o

g
£

} ©
8

E
| ©

i ©

&

f =

| o
=

B E

E 2

P} O
i O
o
} Z
8
=
%
u=
o
g
L]
2
2

f ©

] O

F C

E o
@

o

o

F ©

| ©

| T

k-

p .0

| &

2
a2

&

| b

o

B C

R
B
5
=
=
-
=]
2
2
8
=
o
‘G
8
£
4
[-§
>
g

007 AGENTE EN AGE OF EMPIRES IIl:  ALONE IN THE DARK:
FUEGO CRUZADO  THE AGES OF KINGS THE NEW NIGHTMARE

PLAYSTATION 2 |8 : BALDUR'S GATE:
+ 2 CONTROL PAD j DARK ALLIANCE
+ DVD REMOTE s 3 oo
CONTROL

- g CRASH BANDICOOT:
PLAYSTATION 2 B . ey [ VTIENER TN CORTRX

R e
CASP.E 9 995

DINASTY EL REGRESO
DEVIL MAY CRY WARRIORS 2 DE LA MOMIA

JAK AND DAXTER KLONOA 2

RESIDENT EVIL SILENT HILL 2
MOTO GP NBA LIVE 2002 SOCCER CODE: VERONICA X DIGIPACK

10.990
VP e,

TEKKEN TAG THE SIMPSON
SILEN SCOPE 2 SOUL REAVER 2 TOURNAMENT ROAD RAGE

o 5
; g.. |o 1,90

TIME CRISIS 2 TONY HAWK'S TWISTER WORLD RALLY
TIME CRISIS 2 + PISTOLA G-CON 2 PRO SKATER 3 TOP GUN METAL BLACK CHAMPIONSHIP

- 75,07€
12,490

| pedidos por internet |_pedidos por teléfono [EREIEEARLIRE)

ACORURA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ®981 143 111
i aa‘;giagn de C. G/ Rodriguez Carracido, 13 @981 599 288

Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 @845 134 149
LICANTE

Alicante
+C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n @965 246 851
« G/ Padre Mariana, 24 @965 143
Benidorm Av. los Limones, 2, Edlf Fuslerdupiler 0966 813 100
ALEhlltheIEf Crisiébal Sanz, 29 @965 467 95!

Alrnerla Av. de La Eslacion, 14 ©350 260 643
BALEAR|
Palma de Mallorea
+C.C. Porlo Pi-Centro - Av, |. Gabrse\ Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Punica, 5 971 399 10
BARCELCNA

Barcelona

+C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 @934 860 064

+ C.C. La Maquinista, G/ Ciutat Asuncid, s/n ©933 608 174

+ Cf Pau Claris, 87 ©934 126 310

+ Cf Sants, 17 ©932 966 923

+ G/ C.C. Diagonal Mar. Av. Diagonal Mar, 3. Local 3860-3670

Badalona

+ G/ Soledad, 12 €934 644 697

+ C.C. Montigald. C/ Olof Palme, sin #934 656 876

Barberé del Vallés C.C. Baricentro. A-18, Sor, 2 ©937 192 097
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 @938 730 838

Mataré

+C/ 8an Cristofor, 13 ©937 960 716

' CGC Matard Park. C/ Estrasburg, 5 9937 586 781

03
:uraus C.C. LaPlala, Local 7. Av. Castilla y Leén ©947 222 717
o ACéceres Av. Virgen de Guadalupe,18 ©927 626 365

C Al;rez GféManmama 10 ®958 337 962
Castellén Av. Rey Don Jaime, 43 @964 340 053
GRDOBA

Cordoba C/ Zoco Cérdoba, Av. J. M. Martorall, sin @957 468 076
GIRONA

Glrona C/ Emili Grahit, 65 ®972 224 729
Fi%reras Cf Morerfa, 10 ®972 675 256

Granada G/ Recogidas, 39 ©958 266 954
Motril G/ Nueva, 44. Edif. Radiovision $958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel I, 23 @943 445 660
Irtin Cf Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA
glelva C/ Tres de Agoslo, 4 @959 253 630

Jaén Pasajo Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doctor Migica, 6 @941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Las Palmas
+C.C. La Ballena, Local 1.5.2 @928 418 218
+ P2 da Chil, 309 928 285 040
Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 ©328 817 701
\gcindano C.C. Alldntico, Local 28, Planta Alta ©928 792 850

Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 @967 219 084
:Bmsrrada C/Dr. Flemming, 13 ©887 429 430

Madrid
+ G/ Praciados, 34 817 011 480
+ P Santa Marfa de la Cabeza, 1 @915 278 225

+C.C. La Vaguada. Local T-038 @813 782 222

+C.C. Las Aosas, Local A-13, Av. Guadala;ara 5/n 0917 758 882
Alcali de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 6!
Alcobendas C/ Ramén Fernéndez Guasawla 260916 520 387
Gelafe C/ Madrid, 27 Posterior @916 813 53
Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 0916 374703
Méstoles Av. de Porlugal, 8 @816 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Porial 11, Local 5 @917 990 165
Tottején de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 @316 562 411

M&ﬂ lalba C.C. Planelocio. Av. Juan Carlos |, 48, ©318 492 379

Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
Fuengimla Av, Jestis Sanios Rein, 4 2952 463 800
MURCH

BUR

Murcla C/ Pasos de Santiago, sin @968 294 704
NAV)

Pam Inna Cf Pintor Asarla, 7 ©048 271 806
PONTI

Ponlevedra C.C. Vialia, Local 6. G/ Calvo Sotelo, sin. ©986 853 624

Llﬂo C/ Elduayen 8986 432 662

Saiamanca Cf Toro, 84 2923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife G/ Ramon y Cajal, 62 ©922 233 083
SEVILLA

Sevilla

+C.C. Los Arcos, Local B-4. Av. Andalucia, s/in @954 675 223

+ C.C. Pza, Armas. Local C-38. Pza. Legmn s/ 954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 9977 252 945

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - G/ Viena, 2 ®925 285 035
VALENCIA

Valencia

+ G/ Pintor Benedito, 5 ®963 B04 237

+G.C. El Saler, Local 324 - C/ EI Saler, 16 @963 339 619
VAllllfme C/ Vicents Blasco Ibéfiez, 4 bajo lzda D961 566 665
ADOI
Valfadolld C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
|IZCAYA

Bilbao Pza. Ariquibar, 4 ©844 103473
Azﬁ; GOZA
raAgnza

G/ Antonio Sangenis, 6 ©976 536 156
+ G/ Cédiz, 14 0976 218 271
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Tony Hawk hace un «transfer» a los 128 bits y se convierte

Fl’l=l—|l-'|
TE=Mz=R

® COMPRATR:
ACTIVISION

®m DESARAROLLADDR:
NEVERSOFT

DISTRIBUIDDA:
PROELN

PRIS DE DRIGEN:
ESTRCOS UNIDOS

GENERD:
DEPORTILO

FORMATO:
OUL-RON

JUGADORES:

=2 i% DOR-1INE)
PRTINADORES
13+B SECRETOS

ESCENARRIDS
12+1 EDIT

TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-1TGLES
NIVELES DIFICULTAD:
i

MEMODAY CARD:

a3 #B minimo

OPCION so/s0 HI:
no

FUP RECOMENDADD:
10.970 Ptas./ub, 0%

oYy — 1=

L.A

Resulta increible lo que

ha conseguido

Neversoft con la saga
A ABI®] Tony Hawk's, teniendo
en cuenta que dichos titulos pertene-
cian a un género algo minoritario, no
guiero ni pensar lo que ocurrira cuan-
do se decidan a desarrollar un plata-
formas o un beat’em-up. Esta nueva
entrega del titulo de Skate més juga-
do de la historia representa un
inmenso salto cualitativo, poniendo el

por << Doc >>

Lours 1L/
OO ns—

hardware de PlayStation 2 al limite
con su impresionante motor grafico y
haciendo gala de una jugahilidad sin
precedentes. Dicha jugabilidad inclu-
ye todos los elementos ya vistos en
el ultimo Tony Hawk's (Grabs, Flips,
Grinds, Manuals, Supers, etc.) e
incluye algunos nuevos como |os
Revert, que ejecutados al caer de un
vert nos daran la posibilidad de conti-
nuar el truco. Escenarios interactivos,
que nos permitiran modificarlos al
realizar ciertos objetivos, como el
terremoto del escenario de L.A. o los
freestyle/flatland tricks, vistosos tru-
cos que se realizan en el suelo, sin
ayuda de verts, rampas o rails. Cada
unc de los escenarios vera alguno de

¢50is capaces de recanacer el
escenario de |3 izquierda? Es nada
menos que Warehouse, escenario
oculto, salido del primer Tony Hawk's.

sl Swoch 2

@ Grab

@ rin
6_{:} Saltan

@} Grind
Mover Skater
‘r Mover Skarer

Mover Camara

El Lirar Tzquierda
-;_ Girar Derecha
Reusrt

Reveri Tuar
Camhiar Czmara
Pausa/Comenzar
[ -

[CRa ] Fijar Cémera




Speclal Trick

THE 800

Juega a través de
Internet con THPS3

El titulo de Neversoft es la primera
version PAL con posibilidades on-line

Si posees un modem USB (de alguna de las
marcas indicadas en el manual) o banda ancha y
un dispositivo Ethernet USB, podras conectar tu
PS2 a Internety jugar contra cualquier patinador
del mundo. THPS3te dara la posibilidad de unirte
a un servidor o crear el tuyo propio y jugar contra
hasta tres personas en cualquier escenario del

| Seurs 2958

A la izquierda, Tony Hawk realizandg
Su famoso 900. Debsjo, Bam
Margers, estrella del programa
Jackass, haciendo el idem.

Scire 10.370
i

THE JACKASS

1,600

<THPS3 es uno de
los titulos mas

juego y en diferentes modalidades: Trick Attack
(gana el que mas puntos consiga), Graffiti (pinta

cada zona con tus truces), Slap! (golpea a tus
oponentes) y King Of The Hill (encuentra la
corona y mantenla en tu cabeza).

\ SCORE 1000
N
NGEPPY CHEF
o

L. Youn arooyi
L

£F e

PROPS. BUDE -~

p—

+ 540 CANNONBALL + BS R
t PARKING, LOT MINI

0 SKHATER

en el mejor Sk8 de la historia

sus objetivos modificados en cada
partida jugada y, lo mas importante,
la dificultad general ha sido disminui-
da, haciendo el mejor titulo de SK8
de la historia accesible a todo tipo de
jugadores. Sin duda alguna, el ele-
mento jugable més importante del
titulo de Neversoft es la inclusién de
un modo multiplayer a través de
Internet. THPS3 se convierte asi en
el primer juego PAL con posibilidades
on-line. Cualquier poseedor de un
modem USB (de alguna de las mar-
cas indicadas en el manual del juego)
0 una conexion de banda ancha vy dis-
positivo Ethernet USB tendrd la posi-
bilidad de conectarse a Internet y
unirse a un servidor, o crear uno pro-
pio. El paso a los 128 bits de Tony
Hawk se ve reflejado, sobre todo, en
su apartado gréfico. Tony Hawk’s
Pro Skater 3 pone en pantalla unos

inmensos escenarios repletos de
detalles, renderizados en su totalidad,
con una buena cantidad de peatones
deambulando por las calles, vehiculos
que, si no tenemos cuidado, acaba-
ran atropelldndonos. Ademas, mues-
tra unos personajes idénticos a los
patinadores reales ya que estan ani-
mados con técnicas de motion captu-
re. Su frame rate es altisimo, muy
cercano a los 50 Hz, y no se ve afec-
tado en absoulto por la cantidad de

1 FS NOSEGRIND + POP SHUUE“’I‘T)‘ NOSE MANUAL

=FS 570
* FE NOSESLIDE

5,228 IX 20

!+ IMPOSSIELE

VIDEOS INCLUiDOS
THPS3incluye més de una
hora de videos en alta reso-
lucion (calidad DVD). Entre
ellos podremas encontrar
imégenes de caidas y tru-
cos, tanto de «pros» como
de programadores de
Neversoft y alguna que
otra secuencia curiosa.

personajes en pantalla ni por la tre-
menda extensién de sus escenarios.
La genial banda sonora, compuesta
por grupos como Alient Ant Farm,
Red Hot Chili Peppers, MotorHead o
Ramones, y los impresionantes vide-
0s que podremos ver completando el
juego en repetidas ocasiones (mas
de una hora de video en calidad DVD)
ponen la guinda a uno de los titulos
mas completos y mejor programados
del catdlogo de PlayStation 2. 1

completos y mejor
disefiados de PS2>

PERSONAJES SECRETO0S
Nada menos que ocho son
los patinadores ocultos en
Tony Hawk 3. Entre ellos
se encuentran Lobezno,
Private Carrera, Officer
Dick y, como podéis ver en
pantalla, Darth Maul.

TUTORIAL

Esta tercera entrega de
THPS incluye un completo
tutorial para los no iniciados
en el arte del monopatin.

EDITOR DE ESCENARIOS
Aligual que en el segundo
Tony Hawk, en THPS3
podremos disefiar nuestro
propio parque o elegir entre
los 20 que vienen predise-
fiados.

- P ———

Eauﬁnaz.znnn

‘ THF53 hace gala de unos inmensos y
derallados escenarios, de unos
personajes perfectamente animados y

‘ El modo an-line, el exquisito conrral
de los personajes | la gran canridad
de posibilidades de estos, son sus

0.5 deun alrisimo 4 esrable Frame rare. . principales bazas.

ReaIdxca ;0‘_-; g Do s FuRe—=xcall

LOS F= nos hardn creer que estamos \ 22 personajes, 13 circuitos, siere
-5 sobre una tabla de verdad. La banda modos de juego y el genial modo
50N0ra estd compuesta par remas de on-line te manrendran jugando al
0.5 Aamones, A.AF., MotorHead, erc. 0.4 ritulo de Neversoft durante afos.
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compPANIA:
ELECTRONIC AATS

DESRRRODLLADOA:
ER SPOATS BIG

DISTRIBUIDOA:
ELECTAONIC ARTS

PAIS DE DAIGEN:
ESTARODS UNIDOS

GENERD:
DEPORTIVD

FORMATO:
oup-AOM

JUGADORES:
-2

PERSONAJES:
i

ESCENARIOS:
10

TERTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

mopos DE JUEGD:
2

MEMORY CARD:
B0 KB [MINIMO]

DPCION so/60 HZ:
no

PUP RECOMENDADO:
10.990 Pras/66,05€

UL Judtis
L2202

Desde la aparicién del
primer CoolBoarders, los
aficionados a los titulos
BE®] basados en el snowbo-
ard siempre hemos buscado la com-
binacion perfecta entre velocidad
(carrera) y acrobacias. El primer SSX
ya mezclaba a la perfeccién dichos
factores, aunque los programadores
de EA Sports BIG se dejaron en el
tintero algunos detalles que, al fin,
han sido incluidos en esta nueva
entrega. SSX Tricky no puede defi-
nirse como la segunda parte por
razones obvias (el sistema de control
apenas ha cambiado, la mayoria de
los circuitos son aparentemente los
mismos, etc.) pero EA ha resuelto
los pocos errores del primer SSX'y
ha potenciado la jugabilidad en esta
nueva entrega. Los principales cam-
bios y novedades de SSX Tricky han

Suffy fr

sido la inclusién de dos nuevos nive-
les y varios personajes, y la mejora
de todos los escenarios. El recorrido
de cada circuito ha sido modificado,
haciendo cada nivel méas jugable
(incluyendo mas atajos y caminos) y
eliminando ciertas zonas que en el
primer SSX se convertian en pesadi-
llas para el jugador. La jugabilidad de
SSX Tricky no sélo ha aumentado a
través de la modificaciéon de sus
escenarios, ya que han sido afadidos
nuevos elementos como los Uber

@ - Agarrar Tabla
@ Boost/Tweak Agarrar Tabla
® salrg [z ] Agarrar Tabla
@ Agarrar Tabla

5 Peserea Posicidn
et TaverFens: Pausa/Comenzar
‘? Mover Pers. =
‘i‘ Aracar Oponent. -.m =

L40) o
Pl Sutirrl shr

LGli)2

ARunque no ofrece grandes diferencias
con respecto a la primera entrega, dis-
frutarermos de localizaciones mejoradas
y de una perfeccionada jugabilidad .

Tricks o el nivel de rivalidad entre los
competidores, que hacen de cada
carrera un divertido reto. Para realizar
los mencionados Uber Tricks sera
necesario rellenar nuestra barra de
Boosty, hecho ésto, bastara con sal-
tar desde una gran altura y realizar la
combinacién de botones que aparece
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5i consegui-
mos noquear
3 nuestro
oponente
directo, ele-
varemnos 3l
maxima la
barra de
Boost.

AAd314H1 XSS
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NUEVOS PERSONAJES
Junto a viejos conocidos
como Zoe y Moby,
encontraremos a Eddie,
Seeiah, Psymon, etc.

En la pantalla
de arriba,
Seeiah efec-
tua un salto
con el sol de
frente. A la
derecha,
Marisal, Ia
exhuberante
latina de 55X
Tricky.

ESCENARIOS

En esta entrega se han
afiadido dos nuevos
escenarios y modificado
los antiguos.

< Sin ser una auténtica
0UD Content SEQUI’IEIG DaI'tE. 55X

.

Tricky mejora todos

UBER TRICKS
Al llenar la barra de
5us aSDEEtDS > Boost, tendremos la
posibilidad de realizar
este tipo de acrobacia.
y 7
‘;‘ :
|

ikl
]

en pantalla. El nivel de rivalidad entre ~ SSX pueden llegar a encontrarlo

el jugador y sus oponentes dictamina  demasiado parecido y podrian decan-
si, en un choque fortuito con otro tarse por otros titulos de género
personaje, éste intentara derribarnos similar y de diferente desarrollo,

de un golpe o nos dejard marchar. El como por ejemplo Shaun Palmer’s

CINEMAS

Antes y después de cada
carrera canoceremos al
rival de nuestro personaje

entorno grafico de SSX Tricky tam- Pro Snowboarder. 1 a través de los cinemas.
bién ha sido mejorado, eliminando
esos tirones en el frame rate de la ~
) . EFAF— = P s EREz.cORT
primera entrega y afadiendo nuevos : - = —
. ‘ Esre apartado ha mejorado can ‘ 555 Trichky mezcla a la perfFeccion
efectos graﬂcos a cada uno de los respecto al primer 554, mostrando un velocidad con la necesidad
5 S Frame rate mas estable y haciendo imperiosa de realizar acrobacias.
escenarios (polvo de nieve, etc.). El B.7 gala de nueuos efecros graficos. 0.1 Los Uker Tricks son geniales.
titulo de EA Sports BIG posee ingre-
dientes suficientes como para con- T m DD FaRexcall
vertirse en uno de los juegos de La bands sonora ha sido mezclada La posibilidad de aumenrar las
. . . por Miz Masrer Mike (0J de los Beastie caracteristicas de cada personaje,
compra obligada estas navidades, Fill B0ys) y las voces son de acrares el Trick Book y el moda Uersus son
aunque los poseedores del primer 0.3 como Patricia Uelasgquez u Oliver Plarr. H,[]_ sus principales bazas.
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HEADHUNTER

por << Dani3P0 >>

Sony, Sega y los suecos Amuze sSe unen por una buena causa

compPANtA:
SEGA

DESARAOLLADOA:
AMUZE

DISTAIBUIDOA:
500 C.E.

PRIS DE ORIGEN:
SUELIA

GENERD:

AUENTUAA DE ACCION

FORAMATO:
oun-mRoM

JUGRDORES:
1

monos DE JUEGD:
=

PERSONAJES:
g

TE=TO-DOBLAJE:
CASTELLANO-INGLES

NIVELES DIFICULTAD:
1

MEMORY CARD:
366 KB

OPCION so/s0 HZ:
a1

PUP RECOMENDADO:
9.900 Pras./59,50 €

Esta es una de esas
raras ocasiones en las
que los, normalmente,
AD:4BI®] maltratados usuarios
europeos de PS2 podemos sentirnos
afortunados. Y es que seremos los
habitantes del viejo continente los
primeros en disfrutar de este juego.
Programado por una compafia
sueca, con sede en Estocolmo,

Headhunter ha sido definido por
muchos como la alternativa a Metal
Gear Solid. Y aunque podemos
encontrar similitudes entre ambos
titulos, también son muchos los fac-
tores que los diferencian. El juego
de Sega (aun sigue costandome asi-
milar que esta compafiia programe
para PS2) esté concebido como una
gigantesca produccién cinematografi-
cay, para ello, se ha contado
con profesionales del medio.
Paul Verhoeven, encargado
de elaborar la trama del
juego, se ha remitido a sus
clasicos como Robocop o
Desafio Total para crear un

El juego no dudaré a la hora de
mostrar imagenes crudas como
la de Ia izquierda. La vida del
cazarrecompensas es dura

© Rodar 'I] Rgacharse
@ Centrar cémara Apuriran
® Accicn 1l

@ FAcechar ~

o
E4P Recargan Mend
Direccidn

Armas

complejo y atractivo argumento que
engancha irremisiblemente desde la
primera secuencia de video. En un
futuro muy cercano, la soleada
California, donde se desarrolla el
juego, asi como todo Estados
Unidos, vive bajo las estrictas nor-
mas de un gobierno pseudo-fascista.
Con la excusa de reprimir la delin-
cuencia se ha creado un organismo,
la ACN, que centraliza todos los acti-
vos de seguridad. Jack Wade es
uno de sus mejores hombres, un



moderno cazarrecompensas que ve
coémo su carrera queda truncada por
un extrafo accidente y una amnesia
posterior. A partir de este momento
comenzara Una carrera contrarreloj
para desenmascarar a los auténticos
villanos del juego, con ayuda de
Angela Stern (personaje también
controlable en el juegoe), hija del
fallecido creador de la ACN y mentor
del protagonista. Toda esta sugeren-
te historia se ird desgranando a tra-
vés de numerosas secuencias de
video (grabadas en calidad MPEG-2
gracias al formato DVD-ROM). La
evolucion del tftulo sigue los patro-
nes de las aventuras de accién clasi-
cas (exploracién y combate a partes
iguales), pero los combina para crear
un desarrollo fresco vy original. A
esto contribuyen, por ejemplo, las
secuencias de entrenamiento al mas

RAlgunos detalles gréficos
estan realmente
conseguidos, como la
roturs de las cristales y
demas elementos del
entorno.

L
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< El trafico ilegal de

organos es el motor
de la trama de
Headhunter >

puro estilo VR Missions de
MGS, o las fases en las
que manejamos una poten-
te moto por las calles de
Los Angeles (aungue no
es el aspecto mas logrado
del juego a nivel técnico).
Las escenas de accion se
han simplificado con la incorporacién
de un sistema de punteria y objeti-
vos automaticos basado en la distan-
cia a la que nos encentremos de los
enemigos. Es remarcable que una

Uno de los
momentas mas
Intensos de Ia
aventura, Un
duela en lo alto
de la azotea.
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compafifa pequena y casl indepen-
diente hava creado un juego gue
presenta una caldad técnica tan ele-
vada. Y aunque guizé no impresione
tras ver maravilllas de la talla de
Devil May Cry, tampoco desmearece
an absoluto. La animacién del perso-
naje, salvo algunos movimientos un
poco artificiales, esta perfectamente
recteada gracias al motion capture.
Los escenarios, creados en 3D (aun-
que a veces no lo parezca por las
camaras einematograficas a lo
Resident Evif) con multitud de deta-
lles se mueven perfectamente, al
igual que el protagonista, v reprodu-
cen lugares de lo mas variado,
huyendo de la gris monoctonia de

< Ademas del uso

de las armas,
contaremos con un
ataque sigiloso que
acabara con los
enemigas >

050 — =

otros titulos del género. Tan sélo hay
algunas pegas en este apartado,
como el comportamiento de la cama-
ra, que a veces no sigue perfecta-
mente al protagonista y parece
quedarse «enganchada». La musica,
también compuesta por profesiona-
les del mundo cinematografico,
recuerda a las mejores peliculas de
accion, con melodias orquestadas
gue aparecen en el momento justo
para enmarcar la accion. Acabaras
tarareando las melodias del juego.
En resumen, si buscas una aventura
con gancho, y estas un peco harto
de la megalomania de Kejima.y
similares, esta produccion sueca es
un soplo de aire fresco. #

La mansidn de Angela Stern serd un
escenaria recurrente en el juego.
Podréis recorrerla libremente y
entreteneros en sus estancias.

por << Dani 3P0 >>

A veces Ia
mejor
opcion
seré
interactuar
con el
entorna
para
acabar
can algun
enemiga.

Podras abtener informa-
cidn de los criminales
mds buscados de la base
de datos de la ACN.

COMUNICADOR
Este reloj, marca Casio,
0s servird para contactar
con vuestros aliados en la
misién.

£

ARMAMENTO

Al finalizar las pruebas de
L.ELLA. se os ofrecerd &l
armamento segun el nivel
alcanzado.

The accident took my logs
... Blotech gavo thom back!

AL ACECHO

Si no queréis llamar la
atencitn de los enemigos, -
lo mejor es un ataque g Sy tey
mortal por la espalda. ot s

Rt st L G

EFAaFT= 0=

Un moror muy Fuido gestiona unos

escenarios derallados y variados. Los

profagonistas esrén bien animados,
§.1 aungue los enemigos son simples.

o !Ef-j SR B =Tl

. El contral es infuitivo Yy responde
! con precision. Ls variedad de
situsriones y la mezcla de sccidn e
0.3 investigacian san arractivas.

A TixCl )
g En este apartado desraca la misica,

3 digna del mejor Filme de sccidn. Las
Sl voces na estan dobladas, aungue su

0§ inrerpreracidn es magnifica.

Sml:h..l“-n-::ﬁ"

Tiens la longitud habitual de esre
ripo de juegos. Te quedsras pillado
en algdn momenta, aungue con
g0 pariencia rodo se consigue.
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El género Shoot’'em-up y la musica Techno se dan la mano

comeAfin:
SEGR

TESARROLLRDOA:
UGR

DISTRIBUIDOR:
s50nY C.E.

PAIS DE ORIGEN:
IRPON

GEMERD:
SHOOT'EM-UP/MUSICAL

FOAMATO:
CO-mROM

JUGADOARES:
1

FRSES:
b

monos OE JUEGD:
3

+ TERTO-DOBLAJE:
CASTELLARD-

. NIVELES DIFICULTAD:
1

FIEMOAY CARD:
51 KB

OPCIAN s0/60 HZ:
ai

PUP RECOMENDADD:
9.900 Pras.,s4,50€

052 — [ — Revista Ofizial ve PlaySiction -

El peculiar
apartadao
grafico de
Rez mezcla
vectares con
magnificos
efectos
visuales.

5§ consigues
fijar y destruir
ocho
objetivas de
manera
simultanesa
generaras
una divertida
melodia.

En estos ultimos afos
hemos asistido al naci-
miento de nuevos géne-
AOAWI®] o5 |udicos, hemos
tocado la baterfa con DrumMania y
hemos controlado excavadoras con
un simple control pad... Rez, dentro
de lo original de su desarrollo, no
supone una auténtica novedad en lo
gue a géneros se refiere, es més
bien una mezcla, una peculiar vision
de lo que conseguiriamos uniendo el

por << Doc >>

JEFES FINALES

encontraremas con unos
estrambéticos jefes. Para
vencerles, sera esencial

FORMA FiSICA

cambiard su aspecto y

energfa se convertira en
una simple esfera.

Al final de cada una de las
cinco fases principales nos

destruir todos sus proyecti-
les mientras le atacamos.

El personaje protagonista

forma fisica dependiendo
de |a energfa restante. Sin

Uno de los jefes de Rez. Para
vencerle tendremaos que
introducirngs en su interior.

© overdrive -
O - =
X Disparo CLe 1-
g‘ :
= .
e - Pause ‘Comenzar
‘? Movimienro =
T- -

ritmo de Parappa The Rapper, los
graficos vectoriales de titulos como
la coin-op de Star Wars y la jugabili-
dad y el desarrollo de After Burner.
Rez introduce al jugador en el inte-
rior de un maligno sistema informati-
co, donde deberé deshacerse de una
buena cantidad de extrafos seres.
Para conseguirlo, tendremos que uti-
lizar un sistema de lock-on, similar al
del ya mencionado After Burner, aun-
gue con la peculiaridad de que cada

objetivo marcado y cada explosién
emitiran diferentes sonidos de caja
de ritmos vy, dependiendo del nime-
ro de enemigos encadenados en un
ataque, escucharemos una melodia
que encajara en el ritmo base de
cada uno de los niveles. El titulo cre-
ado por UGA (creadores de Space
Channel 5) estd compuesto por cinco
niveles principales, aungue posee un
nuevo modo (Beyond) y dos escena-
rios mas al completarlos. §

Su aspecto visual es, anre fodo,
original. No esperéis ver buenas
texruras, fez vuelve a la époce de los
vectores de una Forma radical.

ﬁl S P AR e O =
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| El sistema de juego puede
" compararse al de rifulos como
AFrer Earner o Panzer Oragoan,
B.0 sungue con més rirma.

sl l=T3

Una magnifFica banda sonora (creada
por ken Mishii y Cold Cuf, enfre ofros]
servird de base rirmica a nuestra
auentura smusical’em-ups.

= _FS_{_L"’Q

m Tl s Fhme—=xcall

" Pez es un juego sencillo, sccesible y
no supone un gran reto para los
jugadores habiruales. No ha sido

B6.4 concebido como un desafio.
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m COMPANIA:
RUCASTAA

® DESARAOLLADOR:
ANGEL 5TUZIDS

W DISTRIBUIDOA:
PROEIN

m PRfS DE ORIGEN:
ESTAODS UNIDOS

B GENERD:

ARCADE DE CONDUCC.

| FOARMATO:
TUD-/OM

m JUGRDDRES:
-2

W UEHICULOS:
B

m MOD0S DE JUEGD:
[N

B TERTO-DOBLAJE:
INGLES-17GLES

B NIVELES DIFICULTAD:
1

W MEMORY CARD:
315 kB

® 0PCIAN so/en HI:
no

® PUP RECDMENDADO:
10.990 Pras 36,05 €

S5 KUN 2
HOSTHF TERRITARY

Smuggler’s Run 2 cambia
las llanuras de Estados
Unidos por Vietnam y las
BI®] cligrosas estepas rusas,
donde es diffcil saber qué es mas peli-
groso: las bandas de contrabandistas
rivales o las brutales fuerzas del orden.
La ferocidad de las mafias locales ha
obligado a las autoridades a levantar un
estado policial en las fronteras, que
llega incluso a la utilizacion de artilleria
para poner fin al trafico de mercancias.

{ o Pr——

| La menor e=rensidn de los escenarios
se ha visto compensada por un mayor
deralle en ellos. Lo mejor, el escenario

B.6 de Viernam.

Lanzarse al
contrabando
internacional ofrece
mas dinero, perg
también mas peligro...

En mitad de ese infiemno, el jugador se
convierte en uno los contrabandistas
con el fin de recoger los cargamentos
antes de que la policia o las bandas riva-
les hagan pedazos su vehiculo.
Smuggler's Run fue uno de los lanza-
mientos més llamativos que acompana-
ron a PS2 en su lanzamiento europeo,
principalmente por la extension de sus
escenarios. Los de esta secuela ofre-
cen menores dimensiones pero son
mas detallados vy realistas. El apartado

=
!E AuGABx. xR

La dificulrad se dispara a partir de

las misiones de Uietnam pero el

infachable conrrol de los vehiculos
B.9 rard que nunca re des por vencido.

TURF WARS
Tres modalidades de
juego para uno o dos
usuarios: Crooks &
Smugglers, Loot Graby
Bomb Tag. Y seglin
vayas avanzando en el
mado central podrés ir
descubriendo nuevos
escenarios para estas
Turf Wars.

ecped

k- : -’i 8
0J0 CON LA MADERA
Se acabaran las tonteri-
as. En las fronteras
asidticas la policfa no
avisa por megafonia ni
pone barreras de vehi-
culos: embiste o tira
directamente de la arti-
llerfa para pararte total-
mente en Seco.

g HOSTILE TERRITORY

Reparte alegria y contrabando por esos mundos de Dios

O Derrape E BaEr marcha
@ Frena Maua

E A Subie manche
® s Mirzn arrds
@) REuesn Camara

S Fausa
G conreol R
T Acelerar irena -

gréfico es una de sus principales virtu-
des, junto al atractivo de trepar por
montafas y pendientes a los mandos
de uno de los ocho 4x4. B

éi; [ Ed -]
Hostile Terrirory vuelue 8 oFrecer una

i B850 del mismo estilo de la primera
parte: mucho techno y house. Le
7.0 hubiera pegado mejor algo de Rock.

mn:l:-n ==call

| % misiones en el mada cenrral, mas
1as furf wars | las checkpaint
Maces aseguran una muy larga vids
B.8 sl juego.

z — 4 = 053
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THE SIMPSONS F

carpAniA:
FO% INTERACTIVE

DESARAOLLADOA:
RRAOICAL ENT.

DISTAIAUIDOA:
ELECTAONIC RATS

PRIS DE DRIGEN:
ESTAOOS UNIODS

GENERD:

RRC. DE COADUCCION.

FORMATO:
COo-AOM
JUGADDAES:
1-e
UEHICULOS:

11 +1 [EXTRA]

LDCALIZACIONES:
B

TEXTO-DDBLAIE:
CASTELLAND-INGLES

NIVELES DIFICULTAD:
3

MEMOAY CRAD:
dud HB

DPCIAN so/60 HZ:
no

PUP RECDMENDADD:
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Homenaje, plagio o pro-
ducto de algun acuerdo
secreto con Sega, o

g Unico cierto es que The
Simpsons Road Rage es Crazy Taxi.
El concepto de juego, la mecanica e
incluso las camaras son las mismas,
sélo gue sustituyendo los andnimos
personajes de la recreativa de Sega
por conocidos rostros de la serie de
animacién de la Fox. Los amantes de
la méas famosa creacién de Matt
Groening (en el 2002 también vere-
mos la adaptacion a videojuego de la
impagable Futurama) alucinaran en
colores primarios ante la posibilidad
de ejercer de taxista para trasladar a
Moe, Apu, Skinner, Barney o
Krusty a localizaciones tan reconoci-
bles como el Badulaque, el Castillo
del jubilado o la casa de Flanders.
Este juego esta dirigido especialmen-

@ Frenc/T. Arras E Clg=on

@ Freno de Mano =

® Acelerar Uiara ahiras

@ ol Freno de Mano
a=an

= % Reserear Coche

B Control Coche Pauss

‘? Control Coche =

‘? Aceleran/Frenar -

“ 83525

te a ellos, ya que serén los que
mejor sepan captar los incontables
detalles y guifios a la serie repartidos
a lo largo y ancho de los siete esce-
narios del juego. Después del infu-
mable The Simpsons Wrestling, Fox
se ha puesto las pilas y ha trabajado
a tope con Radical Entertainment,
desarrolladores del juego, para repro-
ducir con todo lujo de detalle toda la
estética y ambientacion del show de
televisién en un juego, gue no olvide-
mos, hereda la mecéanica de uno de

los Gltimos grandes éxitos de

Sega. Cualquiera gue haya jugado a
Crazy Taxi sabe lo divertido que
resulta conducir como un loco por el
infernal trafico de la ciudad para dejar
al cliente a tiempo antes de que el
contador llegue a cero. Road Rage
no ofrece lo mismo, sino mucho



iESE CLIENTE ERA MiO!
El modo Head To Head
enfrentard a dos jugadores
en pos de un dnico cliente.
Choca con el contrario y

podrés robarselo. culo secreto.

17 VEHiCULOS
Muchas de ellos estan
sacados de episodios de la
serie de televisidn (como el
4x4 Cafionero de Marge) y
otros son tatalmente inven-
tados. Podrés conducir el
autobus escolar de Otto, el
coche de policfa del jefe
Wiggum o la méquina
quitanieves de Barney (y
la de Homer también).

100% SPRINGFIELD
Cada uno de los siete esce-
narios de Road Rage ofre-
ce localizaciones muy
reconocibles de la serie,

incluida fa central nuclear.

més. El dinero recaudado con cada
carrera serviréd para acceder a nuevos
rincones de Springfield y mas
coches, pilotados por nuestros per-
sonajes favoritos: Flanders, el reve-
rendc Lovejoy, el hurafio Willie,
Otto v el jefe de policia Wiggum.

El carisma de estos personajes, los
incontables detalles comicos v la
feroz jugabilidad a lo Crazy Taxi hace
que perdonemos alguna que otra
brusquedad del motor gréafico, asi
como gue el juego no llegue doblade
al castellano. Algo gue no hubiera
sido dificil, si tenemos en cuenta que
muchos de los actores de doblaje
que trabajan en la serie de animacidén
ya han hecho sus pinitos en algunos
videojuegos (sin ir mas lejos, las
«voces» del abuelo y del director
Seymour Skynner aparecian en
Pierre Nodoyuna y Patan, el arcade

SUPERA LOS 10 RETOS
Al margen del modo cen-
tral, encentrards diez retos
delirantes que tienen como
recompensa un nueva vehi-

<Ejerce de taxista

a lo largo y ancho
de Springfield>

1

AVOID TRAFFIC
03

3 = o

J9VH 0Y0YH SNOSJIWIS JHL

R FRID ey
LLLR BRI ATTT)

WYBIB TRAFFIC FOR BONUS
B

N i

Lz libertad de - -
accién en P
Aoad Rage es
total. Podras
entrar en las
pasillos de la
escuela a
bordo del
coche,

43, @ |
v 82848 .
AVERAGE + SHUF

Los Y coches
especiales

Madifica el reloj interno
de tu PSZ y disfrutaras de
4'coches muy peculiares

Introduce estas fechas

para abtener los siguientes

vehiculos: 31 de octubre (Bart en Halloween), 1 de
enero (Barney con smoking), 22 de noviembre
{Marge en el dia de Accion de Gracias) y 25 de
diciembre (Apu, el Santa Claus hind).

de conduccién de
Infogrames basado en Los
Autos Locos. A pesar de ello,
con estar minimamente puesto
en inglés podras captar a la per-
feccién los hilarantes didlogos que
mantienen los personajes antes y
después de cada viaje en taxi. Qjald
gue el inminente Simpsons
Skateboarding sea, por loc menos,
tan divertido como Road Rage. 1

m‘ s EAE. T

El modeladn de los personajes es Por si la mecdnica Crazy Ta=ino

infrachable y la ambienracidn perfecra. Fuera suficienremente divertida, el

Es una pena que el marar grafico sea, juega te engancha anre la necesidad
7.0 aveces, tan brusco. 0.2 e conseguir més y més uehiculos.

g_‘; g Do FeR==cll

Para poder superar el moda central
del juego necesirards dias y dias de
Juego continuo. El modao es realmenre

9.1

) p—

9.2

BANDA
SN0RA

Por Forfuna, la mediocre misica
gueda en segundo plano fras las
sensacionales voces del juego. Si las
hubieran doblado ya seria perfecta.

6.5

divertido.

= £5pi —l== 085
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Una enemistad que traspasa las fronteras del espacio y

compPRATA:
EIDDS

DESARAROLLADDA:
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DISTRIBUIDDA:
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GENERD:
RCCIGR/AUENTURR

FORMATO:
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1
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1
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122 hB

OPCION so/e0 HZ:
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Este es el tercer capitulo

gue nos traslada al ima-

ginario mundo de
AD.4MI®] Nosgoth. Las dos entre-
gas anteriores se encargaron de
introducirnos y hacernos disfrutar
con su historia de leyenda y presen-
tar a sus dos principales protagonis-
tas, Kain y Raziel. En Soul Reaver 2
vuelven a verse las caras y junto a
otros personajes nos conduciran a
través de un argumento sin fisuras.
Sin lugar a dudas, éste se convertira
en el principal aliciente del juego. Las
secuencias generadas a tiempo real,
dobladas magnificamente al castella-
no, se encargardn de gue no nos per-
damos un sélo detalle de lo que
acontece. Sin embargo, si en Soul
Reaver alucinamos con el apartado
grafico en PSone, no ocurre lo
mismo con su paso a los 128 bits.

HoareSe-ochh &
21 5ou! Reaver 1 Defensa
O
(@ fAccion A sigic firegue
@ Saliar Nadar Lz Apacharse
= [CRe ] muscuen
@ fAtaque Fuerte ey "
y Mend Seleccion
Direccipd E Pauses/Opciones
T Direccidn C= -
T Girar Cémara =

Soul Reaver 2 presenta gigantescos
escenarios 3D, algunos de increible
belleza, como las cataratas del Lago
Sur. Ciertos detalles pueden invitar a
la contemplacién, como las vidrieras
de la catedral al inicio del juego. Pero
otros demuestran que no se ha cui-
dado mucho el detalle con zonas que
resultan repetitivas o que carecen de
gracia. Tamkién hay que tener en
cuenta que el juego no carga en nin-
gun momento, perc guizé hubiera
sido mejor sacrificar unos segundos

Entre las habilidades de Raziel esta la
de empujar objetos. Agqui tiene que diri-
gir el espejo a8 un lugar determinado.

de espera para desplegar en pantalla
un auténtico espectaculo visual.
Continuando con este apartado, &l
disefio de los enemigos a los que se
enfrenta Raziel se queda en una
leve mejora respecto a los que




Un DVD

repleto de extras
En el menu principal de Soul Reaver Zhay

una opcion que incluye fodo tipo de
extras sobre el juego

Making of, banda sonora de SRy SR2
imagenes, renders, fotos de los
programadores, etc. Pero para verlos
todos hay que terminar la aventura.

ESPECTRAL

Tal y como sucedia en Soul
Reaver, Raziel tendré que
visitar el mundo de los
espectros, par ejemplo, para
atravesar puertas.

del tiempo

vimos en la primera entrega.
Después de ver las criaturas que
habitan la fortaleza de Devil May Cry,
estas se encuentran a afnos luz. Para
colmo, las animaciones de los perso-
najes tampoco han variado de la ver-
sién de 32 bits, a veces parecen
simples marionetas. Si entramos en
el terreno de la jugabilidad tampoco
encontraremos grandes alicientes (a
menos que seas un seguidor incondi-
cional de la saga). Para empezar, se
ha cambiado el control de Raziel.
Ahora puede ejecutar diferentes
combos y rematarlos con un golpe
final (empalar, cortar la cabeza, etc.).
Esto que suena tan bien se ha que-
dado en un mero intento de mejora.
Porque el sistema de deteccién y
que la espada Soul Reaver nos
absorba la energfa, harén preferible
que salgamos corriende antes que

MATERIAL

El cambio de un mundao a
otro es uno de los efectas
mas espectaculares del
juego. El escenario cambiara
totalmente de aspecto.

En la tierra
de Nosgoth

Una vez mas regresamos al mundo
que destruyo Kain, solo que ahora
representadoen PlayStation 2

El cambio, respecto a la entreqa para
PSone, es notable aunque sin
alcanzar el grado de detalle de otras
producciones para la cansola, como
es el casa de Devif May Cry.

luchar a brazo partido. El resultado
sera una legién de criaturas persi-
guiéndonos hasta alcanzar una fron-
tera invisible que les detiene y nos
permite respirar. Aunque en ocasio-
nes no nos quedard mas remedio
que eliminar a todos nuestros enemi-
gos para conseguir que se abra una
puerta, En lo que se refiere a los

Algunas cristuras na se conformarén con
atormentarnos en el plana material, tam-
bién nos perseguirdn en el espectral,

1

2 H3aavid 1nos

AT

o, o

LaQUilEgR M+t ¥

< El legendario
mundo de Nosgoth
cobra vida en los 128

bits de Sony >

.

puzzles, uno de los puntos fuertes
del primer Souf Reaver, esta entrega
ofrece una mayor variedad pero
resultan repetitivos en su ejecucion.
Ademads de mover blogues, se tie-
nen en cuenta otros elementos del
entorno, como la luz o el aire. Si te
gustaren las dos entregas anteriores,
puedes disfrutar con la historia. i

[ - P —

Grandes acierros y grandes laqunas
gue dejan un ranto cojo a esre
apartada. Sobre rodo la pobre
apariencia de Ios enemigos.

! E.'rj 2aERBx. xR

Sinceramente, creo que el principal
alicienre de este juego es el
argumento que Nos empujara s

7.7 conrinuar hasta el Final con paciencia.

R d=C
El juego estd doblado sl castellana y

A &

9.0 es algo nue se agradece. En cuanto a
Fiell 1o bands sonora, no brilla
7.1 precisamente por su calidad.

mnul:'-n::l:’l"

B.7 Dun, pero no para voluer a jugar.

Si conseguimaos llegar hasra el Final,
SEremos recompensados con un
codigo para acrivar los exrras del

£ g — = 057
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L3 dinamicta de los
vehiculos refleja con
total realismo las
imperteceiones oe jos
distintos tipos de terreno.

PlayStation.2

= ComPANIA:
ITFOGRAMES

DESARROLLABOR:
ANGEL STUDIOS

DISTRIBUIDOA:
INFOGRRMES
PRIS DE DRIGEN:
ESTRO0S UNIOCS
GENERD:
conoucLion

FORMATO:
CO-AOM

JUGROORES:
1-2
FRSES:

&1

VEHICULDS:
1B

TERTO-DDBLAJE:
CASTELLAND

NIVELES DIFICULTAD:
4

MEMORY CRAD:
2an #E

OPCIBN s0/60 HZ:
ng

PUP RECOMENDADD:
10.31% Pras 6},99€

058 — I =

De enhorabuena porque,
mientras aguardan al
esperadisimo Test Drive
AR:4BI® (yeor Drive para marzo
mAas 0 menos, ya tienen en las tien-
das la oportunidad de disfrutar con la
version Off-Road de la saga en
PlayStation 2. Aungue no es un
juego perfecto y su motor gréfico
esta lejos de los mejores del género,
sl que presenta detalles como para
contemplar su compra sin temor a

O Frena de mano

@ Freno

@ Acelerador
@ Mapz

o e
5 Direccian
T Dirzceitn
‘r Acel. Frena

Uista irasara
(i1} -

C A ]

[ Lz ] aeducir marcea

Subir Marcha

Camiiar cémara

Pzuza/Dpciones
L3 =

equivocarse. Lo mejor es la dinamica
de los coches (el comportamiento
sobre el accidentado terreno se tras-
lada con total fidelidad al vehiculo), la
calidad gréfica y, especialmente, las
enormes dimensiones de los escena-
rios (de aqui lo de Wide Open).
Varios modos de juego, mas de 27
circuitos, 16 vehiculos que podremos
mejorar, comprar y vender y la banda
sonora de Metallica v Fear Factory
entre otros, son sus virtudes.

2Eo
TISUPO L

NACIDOS PARA
CORRER

Al menas 35 carreras en
cinco temporadas. Se
basa en ganar dinero y
puntos, para comprar y
mejorar vehfculos.

INDIVIDUAL Y LIBRE
El primer mado eligiendo
coche y circuito, y el

segundo para conducir
sdla por diversidn.

Jeep Wrangler, MB ML Y30 o el mitico
Hummer son algunos de los vehiculos.

ﬁﬁ Farfz=0=

‘ La variedad grafica es norskle, y los
coches estén relgtivamente bien
resuelros, pero |8 resolucidn es un

7.0 poco pobre.

M:-HFL'?'*»?EFD..__ )

Le posibilidad de perderse en Ios

escenarios, le variedad de mangjo

de los vehiculos y los diferenres
8.1 odos de juego se agradecen.

@ RAeaXTl=xCy
La bandz sanora fiene presencias

7 importanfes, aungue no muy
asbundantes. Los efectos de sonido
B.4 son muy mejorables.

. 2
o" e Fame=xall
i Aungue al principio sufrirermos la
Inreligencia ArriFicial de Ios rivales,
BN poco Fiempo conseguiremaos un
8.2 buen coche 4 dominar el juego.
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iiNUEVOS MODELOS PARA TONOS!
m ALCATEL ONE TOUCH EASY 300
m ERICSSON T29s,R520M,T20E,SH888,5868,1888

Pl druler on 1090,
Homa i matha i peion |
_ nunE ) _

Llama e indica el nimero de tono e icono que quieres, luego nos das tu
nimero de mévil y aparecera en tu pantalia!l

m SIEMENS SL45 = PANASONIC EB6§092 e en hittusveenopentoom T
iSdlo por llamar TOP 10 TOND

bt A 1| wiston mposite, e aor1a
NOKIA 3310, una j Simpsons, TV Theme 407698
MOUNTANBIKE 0| como ol agua, Camaron 431402
010.000 PTS!! i| We are the champions, Queen 407408

b 1 Sex Bomb, Tom Jones 407480

B | Me pongo colorada, Papa Levante 431636

1| raima a ae, Aeiandro e astas.
_ﬂ | Pantera Rosa,TV _ 407693

| Reat Mauria, HimmoFibl 431446
101 cacho a cacho, Estopa 431433

Asi suetia [a navidad
916004
916008
916011
431407
910223

¢Eres de los que creen 0P 1o LOGOS
{8 2 ﬂ? OEERE
e, NEUSIEGR Tl 100008 z??%"gﬁ 202227
R

Pues si tienes suerte, puedes .
; EARTC O yran
212463 211573

ganar importantes premios en 704569 _

Blanca Navidad

Pequeia Ciudad de Belén

We Wish You a Merry Christmas
Jingle Bells

Noche de Paz

Last Ghristmas (Wham) 913156 3 metalico, sélo por el precio de una W =
El Tamborilero steons [ B e llamada de teléfono. 314502 100082 100007
Campanitas de Belén 916016 s ""'a TRy g ot
i # : 3 adr =,
LaProcesiondelos Santos 911235 | rnr M ~702123 %—?ﬁi 314561

Himno de Despedida (Fin de Afio) 407261

& 2 of of o
2238 %

704441 l " 211630

100074 200343

Ahora mas servicios en nuestra pagina web:
www.por-mi.com

Ta gusta 14 gaale saxy
romantics, senchig
o posasivy?

AUNQUE NO PUEDAS VERLO?

Te mandamos un mensaje a tu mavil cada vez que

uno de los equipos marque un gol o cuando saquen

una tarjeta roja. iY sabras el resultado del encuentro
antes que nadie!

906 88 72 30
@ @ @ @ @ WwW.mi-deporte com
T O e

www.mi-contestador.com

906 88 70 10

600605 CARMEN SEVILLA 600616 LOS PICAPIEDRA
600606 CHIQUITO 600619 ROCIO JURADO
600609 DINIO 600620 YOG Y BUBU
600612 JOSE M¢ GARCIA 600623 FIDEL CASTRO
600614 PACO RABAL 600624 CARTMAN

NO VALIDO PARA MOVILINE. PRECIO MIN. 185 PTS/MIN.

5 T

Toda lo que buscas esta en tu maovil

WWW.Mi-Sms.com

66666

SMS

¥ hal
A
ﬁ

=}

“La mejor manera de
librarse de la tentacion

gs caer en ella”
Oscar Wilde

? Z
<AV
G

Si quieres presumir delante de
tus amigos , pide una frase a
nuestro servicio de citas
celebres. Manda un mensaje
conla palabra citas3 al nlimes

TR
66666 Yy recibirds un ejem -@
de sabiduria. =

4

Chistes

i

[

Nokia ICONOS 3210, 3310, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8210, 8850

 Site quleres reir manda.

un mensaje al 66666 con
la palabra chistes3 y te
enviaremes un ¢ histe muy
gracioso.

Hay muchos temas entre
los que puedes elegir:
suegra, feminista, varios,
machista, barracho,
superman, ching,
matrimonio, futbol,
general... Solo tienes que
poner chistes3 ya

i continuacion el tema.
2 Ej:chistes3:borracho |

@) & (3 Horoscopo

&Quieres saber lo

que te depara el
futuro?
TE 1.0 conTaMos Tono, E
UN MENSAJE DESDE TU MOVIL
AL 66666 COX EL TEXTO HORO3
Y 1.AS PRIMERAS TRES LETRAS
DETU SIGNG Y NUNCA TENDRAS
DUDAS SOBRE TU DESTINO. (F].
hore3 :acu rara scuarto.

hore3 :tau pana1avno).

Ligar facil

Excusas

Enelcine. en la biblioteca, de copas,
en el gimnasio. .. Yo lige facilmente,
¢ 11u?. Los mejores irucos y consejos
para ligar...estés donde estés.
Envia un mensaje con el cadigo
ligaresfacild

&6

iTu novia-o te ha pillado, has
legado tarde al trabajo, tienes una
comida familiar aburridisima...?
Mdndanos un mensaje con el texto
excusa3 para recibir las mejores y
mds ingeniosas excusas.

iGana fantdsticos premios

- de forma sencilla, comoda

y rapida! Cado mes

| sorteamos log premios mas

increibles. Sélo tienes que
mandar en mensaje con ¢l

texto SORTI iTu puedes sor

ol préximo afortunade!

, 9110. TONOS 3210, 3310, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8110, 8210, 8850, 9000, 9110

Sagem SOLO TONOS MC932, MC936, MC939, MC940, MC950, MC959, MC9500 - Motorola SOLO TONOS T250, V100, V50 - Alcatel SOLO TONOS One Touch Easy 300
Ericsson SOLO TONDS T29s, R520M, T20E, SH888, S868, 1888 - Siemens SOLO TONOS SL45 - Panasonic S0L.0 TONOS EB6092
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PlayStation 2

.

por << Doc >>

La nueva generacion de Skateboard llega a PlayStation 2

TEx=llz=n

ComPRNIA:
sonY C.E.

DESARROLLADOR:
CRITERION GRMES

DISTRIBUIDOA:
sony C.E.

PAIS DE ORIGEN:
REIND UNIoo

GENERD:
RCCIGMN/ARUENTURRA

FOAMATO:
oup-mOm

JUGADDARES:
1=
ESCENARIDS:
B

PERSONAIES:
1+4% OCULTDS

TESTO-O0BLAIE:
CASTELLRANO-CRST.

mopos DE JUEGD:
8

FIEMORY CAAD:
49 ha

DPCIAN so/60 HZ:
no

FUP RECOMENDADD:
5.900 Pras./s9,50€
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De entre todos los clo-

nes de Tony Hawk's Pro

Skater que han ido apa-
A X ] reciendo en el mercado,
tan sélo Airblade puede presumir de
aportar algo nuevo al género.
Criterion ha creado un titulo que
puede encasillarse en el sub-género
del skateboard, pero sus programa-
dores han querido imprimir a su titu-
lo una personalidad que se deja
notar, sobre todo, en su desarrollo
COMO aventura y no como juego
deportivo. Los desarrolladores de
Criterion, experimentados en el arte
de imaginar el futuro sobre una tabla
(son los artifices de TrickStyle), han
creado un nuevo sistema de trans-
porte en torno al que gira todo el
argumento del juego: una tabla que
flota a un metro del suelo, similar a
las del filme Regreso al Futuro 2. En

Airblade, o importante no son los
puntos ni los trucos realizados con la
tabla. En cada uno de los seis exten-
50s escenarios que dan forma al
juego tendremos que realizar diferen-
tes objetivos, que van desde tumbar
un determinado numero de enemi-
gos con la tabla hasta destruir varias
cédmaras de vigilancia agarréndonos
al poste que las sujeta. Al igual que
la imposible tabla sobre la gue nos
movemaos, l0s trucos gue tendremos
gue realizar sobre ella poco tienen

DR Ssoch 2

E Spin 3 lzguierda
“ Spin 8 Derecha

[Ciz_] Frenar

Usar Turbo

-

[Srarr | Pausa/Comenzar
[ ]-

:

O Grab
@ rin
@ Salm
@l Grind
Mover Airblade
‘? Mover Rirblade

o

¥
fals]atall

3 combo

Las acrobaciss que podemos realizar en
Rirblade son tan espectaculares como
esta que aqui vels.

gue ver con la realidad. Podremos
realizar volteretas, hacer nollies y
ollies sin necesidad de saltar (siem-
pre estaremos a un metro del suelo)
y «grindar» todo tipo de superficies
en las méas estramboticas posturas
(girando sobre la tabla, haciendo el
pino, etc.). Los escenarios que dan




Paul Glancey
Hablamos con el Creative
Manager de Criterion Games
Durante su leve estancia en Madrid,
Paul tuvo tiempo de contamos algin
que otro detalle sobre Airblade. Nos
dijo que el concepto surgid al
intentar alejar un divertido juego de
skate de la monotonia deportiva, a la
vez que lo acercaban al gran piiblico
haciéndolo mas sencillo. Paul nos
confirmé que seria dificil mejorar el
impresionante motor grafico de
Airblade. Optimizacion es la clave.

pie a realizar tales acrobacias han
sido disefiados por un arquitecto,
algo que, junto a las impresionantes
texturas de cada uno de los elemen-
tos gue los pueblan, confieren a cada
nivel del juego un aspecto real. Quiza
el exceso de efectos de iluminacion
Y sus coloristas texturas mantienen
SuU aspecto general algo méas alejado
de la realidad que el de Tony Hawk’s
3, aunque esto no significa, ni
mucho menos, que su motor grafico
sea malo. La dltima beta a la que
pudimos jugar presentaba una buena
cantidad de slowdowns, algo que ha
sido subsanado en esta version final,
ya que muestra un frame rate de lo
mas alto y estable, sobre todo
teniendo en cuenta que el escenario
esta renderizado en su totalidad en
todo momento. Junte al modo
Historia, podremos encontrar un

<lLos escenarios de Airblade poseen una
geometria y unas texturas casi reales>

Arriba, una de
las acrobacias
mas impresio-
nantes de
Airblade,
Podremaos aga-
rrarnos a8 cual-
guier poste del
escenario y
girar para coger
impulso.

divertido modo Versus con varias
modalidades disponibles {Score
Attack, Trick List, Ribbon Tag, Show
Offy Party Mode) y un modo alter-
nativo llamado Stunt Attack, que
sélo serd seleccionable al completar
el juego. Como guinda, los progra-
madores de Airblade han incluido
un extenso Making Of, con entrevis-
tas a alguno de sus programadores y
un reproductor de las geniales melo-
dias del juego. 1

4

30V 1784HIVY

4T

OL034632
a17

GALERIA DE ARTE

Entre los extras de
Airblade podremos
encontrar una extensa
galerfa de ilustraciones
con bocetos, renders, etc.

MAKING OF

El DVD del juego incluye
una grabacian del «Cémo
se Hizo», con enfrevistas
a los programadores.

PERSONAJES OCULTOS
Si somos capaces de
completar los seis niveles
con un ranking alto (A o
B}, tendremos acceso a
nuevas personajes.

00000780 100028847

1 comivo

Tanta los textas de Airblade como sus voces
estan en un perfecto castellano.

Sorira=m

Criterion demuestra en este Hrulo que
son Ios artifices de la plataforma
Aenderzare | que canacen a la

0.5 perfeccidn el poder gréfica de PSa.

m G R B xTl I

i Al principio, resulrs muy complicado
contralar a8 los personajes. Lo
imparrante es enrender que no

B.9  estds ante «un Tany Hawh méss.

: il b ,
Su banda sonora es tan buena Que
0.3 parece compuesta par Fatboy Shim o
Chemical Brotkers. Todas l@s voces

0.3

eskan dabladas al castellano.

o) P——
A

Aungue el nimero de escenariaos

disponibles es muy limitado (&1, Ios

diferenres modos de juego alargan
8.9 su vida mas de lo esperado.
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®m COMPARLA:
50n% C.E.

B DESARROLLADOA:
CAMDEN STULIOS

DISTRIBUIDOR:

sony C.E.

PRIS DE ORIGEN:

REIND uniog

GENERD:
S1MULADOR

FORMATO:
Zun-A0Mm

JUGROORES:
1

FASES
« CANPRNAS

UEHICULDS
5

TERTO-ODBLAIE:

ZAST.-CRST.

NIVELES DIFICULTAD:

MEMORY CRAD:

<B 48

OPCION s0/60 HZ:

si

PUP RECOMENDRDO:
9.990 Pras./s9,50€
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Ya hace bastante tiempo

gue vimos las primeras

imagenes de esta pro-

. duccion europea que

tenia visos de guerer rivalizar hasta
con el mismo Ace Combat 4. Sin
embargo, el juego briténico va por
otros derroteros, a pesar de que
algunos momentos del juego parez-
can calcados del titulo de Namco.
En el ano 2050 la poblacién mundial
vive bajo la amenaza del terrorismo
internacional y las mafias organiza-

DA Snoch 2
© Misiles Cambiar Ohjetivo
@ Frenar Arma
(X\ Acelsran ar Izquierds
@ Ametralladora e EFT‘E,:IH
= - Cambiar Lamara
u'EIL" Mend Pausa
‘P Direccian E s
‘? Zoom Uisia Trasers

por << Dani3P0 >>

das. Para garantizar la seguridad
mundial se ha creado una organiza-
cion a nivel global llamada Fuerzas
Unidas por la Paz (UPF), surgida de
las cenizas de la OTAN vy las
Naciones Unidas. Tu encarnas a un
piloto que acaba de alistarse en esta
fuerza y pronto comprobaras que
mantener la paz mundial es una
ardua tarea. El nombre del juego,
Dropship, es también el que se les
aplica genéricamente a las aeronaves
que pilotaras en las distintas campa-
fias y que irdn siendo mas modernas,
veloces y resistentes a medida que
avances. Estas naves tienen la pecu-
liaridad de contar con dos modos de
vuelo. El Estacionario, para manio-
brar a bajas velccidades y el normal,
cuyo control es el clasico de estos
titulos. Pero ademas de aviones, en
Dropship también controlarés vehi-

Las
aeronaves
que
manejamos
en
Oropship:
UPF
cuentan
con tres
vistas
distintas,
ademas de
las que nos
ofrecen una
perspectiva
de la que
ocurre
glrededor,
accesibles
desde el
stick
derecho. La
mas
recomenda
ble es Ia
exterior
cercana.




<Te sentirds acompanado en todo momento
durante las misiones, gracias a las
comunicaciones con tus companeraos>

!

Z00M

Con el stick analdgico dere-
cho padremas efectuar un
potente zoom hacia cual-
quier elemento visible.

MAPA TACTICO

Con el pad digital accede-
remos a una serie de
ments en los que se nos
informara de la situacion
actual de la misidn.

TUTORIAL

Eva es tu compariers
mas fiel dentra de tu
grupo de la UPF,

Escucha sus consejos.

Una historia
actual

El trasfondo del juego presenta
tita situacion que suena familiar
Y es que las naciones mas
importantes de la Tierra se han
unido contra el terrorismao y el
crimen organizado global. La
nueva organizacion, la UPF,
protege de estas amenazas a los
indefensos ciudadanos. En la

Antes de entrar en la cam-
pafia nada mejor que com-
pletar las cinco misiones
del modo Tutorial.

Los entornos abarcan diferentes partes
del globo terraqueo. Desde el desierto
de Medio Oriente a las frondosas
selvas de Centroamerica.

primera campafa combatiras
contra un terrorista internacional
afincado en Libia.

culos terrestres conocidos como
AAV, en fases al més puro estilo
Smuggler’s Run, e incluso la ametra-
lladora de uno de estos cacharros en
una secuencia del tipo rail shooter.
Hasta la tropas de infanterfa estaran
bajo tus érdenes. Como veis, varie-
dad no le falta y eso es lo que le dis-
tingue de la mayoria de simuladores
de vuelo. A pesar de que el motor
gréfico no sea nada del otro mundo,
la jugabilidad que desprende (pese a
su excesiva dificultad por momen-
tos), la coherente trama (facilmente
comprensible gracias al perfecto
doblaje) y su gran apartado sonoro
hacen de él un juego a tener en
cuenta. Hay que agradecer a Sony
que lance este juego aqui antes que
en cualquier otro mercado y que con-
fie cada vez mas en los programado-
res del viejo continente. 1

Las fases
en las gue
caontrolamos
un vehiculo
terrestre
son de las
maés
divertidas,
gracias al
comportami
enta de los
rivales.

E GRAFz=O=S

' No son lo mejor del j Juegu perag
rumphzn su cometido. Explosiones
espectaculares, disefio de vehiculos

B.2 acertado y testuras algo mediocres.

L o r——

El confrol es simple y UEFEéri\J yla
gran canfidad de naues aéreas
rerresrres que manejas le daran de
una uamedad impresionante.

!
La misica, mmu susle pasar en ESI‘DE

-5 ! juegos, pasa desapercibida. Las
ex=plasianes y demas efectas no
7.9 destacan. Lo mejor, los didlogos.

: g I:IuF'-n-:xEl"

Tiene un buen no nimera de misiones,

Io gue unido a su exigente dificultad

hacen de él un juego bastante larga.
B. g FUE‘dEE r'Eperlr' las misianes.

= — = 0b3
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comPARIA:
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TESARAULLADDA:
APPALOOSA INT.

DISTRIBUIDOA:
50n¥ C.E.

PAIS DE DRIGEN:
HUNGRIA

GENERD:
AUENTURA

FORMATO:
aun-wkom

JUGADOAES:
1

rmunoos:
4

FASES:
EL

TEXTD-DOBLAIE:
CASTELLAND-INGLES

NIVELES DIFICULTAD:
1

@ MEMOAY CARD:
89 hB

OPCION sa/so HZ:
51

PUP RECOMENDADO:
5,900 Plas 99,50 €
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Nunca ha sido uno de

los titulos mas emble-

maticos de Sega, perc
A ABI@ sy trayectoria es larga.
Mega Drive, Game Gear, Master
System, Mega CD, PC y Dreamcast
han sido testigos de las aventuras de
este delfin. Una historia marcada por
toques ecologistas y de la que algu-
nos deberian aprender, los videojue-
gos no viven solo de la violencia.
Esta entrega, calcada de la version
para Dreamcast, vuelve a darnos
una leccién de buen comportamiento
y de la vida en el fondo de los océa-
nos. Encarnando a Ecco, tendremos
que salvar a sus congéneres y a la
humanidad de una entidad llamada
«El Enemigo», que proviene del
espacio exterior. Asi, el pegueno del-
fin aprenderé diferentes tipos de
habilidades para ir realizando misio-

s Snaoch &

Embestir

) Sonar

e Nadar E Famara Lareral

N El Lamar= Lateral
= Camaras Mapa
{fgrf Mnecehy Pausa/lpciones
T Uireccian Prdima Dbjetiva
‘? Mou. Especiales Carregir Mov

nes que le conducirdn finalmente a
liberar a la tierra de su amenaza. La
mayoria son variadas y le servirdn
para adquirir nuevos poderes mien-
tras avanza. Salvar a otros delfines,
liberar a una tortuga atacada por tibu-
rones, etc. Basicamente, nos encon-
tramos ante la misma estructura y
desarrollo que en las primeras ver-
siones del juego, con la gran diferen-
cia de que ahora el juego transcurre
en un mundo 3D. Esto supone que,
la representacion del paisaje y la

ECCO THE

El futuro de la Tierra y sus habitantes esta

i

Ecco habla con una ballena y su peque-
Ain. Poco después, debera salvar a este
ultimo cuando ocurra una catastrofe.

fauna submarina ha ganado muchos
enteros. Ecco se mueve graciimente
por el agua, los tiburones y otros
enemigos presentan un aspecto
amenazador y los bancos de peces
avanzan al compas, aportando un

EN MAanos



Habilidades

Como buen delfin, Eceo cuenta con
variadas y utiles destrezas
Aprende a comportarte como un
delfin. Embiste contra tus
adversarios, guia bancas de peces,
mueve objetos o, Simplemente,
disfruta ejecutando acrobacias
sobre la superficie del agua. Todo
un mundo de posibilidades.

ULPHIN:

de un valiente y decidido delfin

colorido excepcional al juego. Por
otro lado, el mundo tridimensional
dificulta el sentido de la orientacién
en muchos niveles sin que se haya
incluido un mapa en condiciones
para paliar este problema. El resulta-
do es que podemos estar horas bus-
cando el lugar indicado para realizar
una misidn y acabar perdiendo la
paciencia. Porque ademds, en cada
fase hay una serie de cristales que,
tedricamente, nos describen el obje-
tivo, incluso ensefando rapidamente
la localizacion de los lugares clave.
Pero no siempre resulta facil locali-
zarlos. El control de Ecco resulta
bastante sencillo, aunque en ocasio-
nes no es muy efectivo. Como
durante los combates. Al embestir
es facil perder de vista el objetivo y
morir entre las fauces de una bestia
marina. Algunas veces, serd mas

productivo serenarse y dar una vuel-
ta tranquilamente por el fondo ocea-
nico escuchando la relajante musica
New Age de la BSO. Ecco the
Dolphin, podria haber sido un buen
juego. Sobre todo teniendo en cuen-
ta que apuesta por un entorno que
apenas ha sido explotado en otros
titulos y en el que es posible desa-
rrollar nuevos patrones de jugabili-
dad. Sin embargo, se ha quedado en
un producto un tantc soporifero.

<Disfruta de la vida submarina y de paradisiacos
entornos encarnando a un habilidoso delfin>

Rigunos
Seres marinos
pueden ser
Venenosos,
perc no serd
dificil encar-
trar remedio
contra elios.

Misiones

AL RESCATE

Estos dos delfines, ayudaran
a Ecco a rescatar a una crfa
de ballena atrapada entre

unas rocas.

EL PULPO

Ayudado por otro amigo,

mientras el pulpo esté dis-
traido, Ecco pasaré a otro

nivel del juego.

EL LABERINTO
Muchos de los niveles del
juego se convertirdn en
auténticos laberintos.
Economiza el oxigeno.

DEFENDER OF
« THE FUTURE

Amigos y enemigos

El fondo del mar esta habitado por todo tipo/de criaturas

Algunas ayudaran a Eceo en sus misiones, como amiqos delfines,

tortugas o laballena del prineipio. Sin embargo, otros se

convertiran en feroces enemigas que intentaran evitar par todos

losimedios que nuestro anigo libere a la Tierra de su amenaza,
Tiburanes, pulpos gigantes e incluso alienigenas.
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Como si de un repartaje de E\:u5reau
E| juego refleja Fielmente el munda
submarino y @ sus criaruras, aunque
se pnd\a  esperar algo mejar.

. } ! E AaGERBEx. Il

Aunque se ha mejorado un poca

respecfo a la versidn de Oreamcast,

ain resulra un poco lioso encontran
6.7 los ohjetivas o ie por el escenario.

A ld=ca

La banda sonara se encuadra dentro

| del estilo flew Fge, melodias rranquilas
ton ligeras subidas de rirmo duranre
los combates.

muﬁn-::nl’l

i Los que rengan una gran paciencia
podran disfrurar de sus 3» niveles.
Aungue una vez rerminados, el juego
n|:| da par'a mMas.
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ViDEOS

Aunque su calidad y su
longitud no es ni parecida
a la de los videos de
THPS3, e5 un buen extra.

PARK EDITOR

No padia faltar esta
opcion en un titulo de las
caracteristicas de DM
BMX 2. Podremos perso-
nalizar su aspecto, condi-
cionando la aparicién de
peatones, vehiculos, etc.

PlayStation.2

Wil acclaimmaxsports.com

el

Porque el deporte extremo no se limita solo al Skateboard
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m COMPRNER:
ACCLAIM

W DESARROLLAOOA:
Z-RR1S

B DISTRIBUIDOA:
ACCLRIM

®m PAIS DE ORIGEN:
ESTRDOS UNIDOS

m GENEAD:
DEPOATIVD

m FORMATO:
to-A0m

B JUGADDRES:
g

B ESCENARIOS:
B

| MOoDO0s DE JUEGD:
5

m TEHTD-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

B CICLISTAS:
13

| MEMORY CARD:
B% #B [MinImO:

® OPCION so/sn HZ:
no

PUP RECOMERDADD:
9.990 Pras..  0,0%€
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" DAVE
__MIRRA BMX 2

El mayor exponente de
Acclaim en lo que a
deportes extremos se
AOAEI®! (cficre llega a
PlayStation 2. Rival directo de Matt
Hoffman's, la apuesta BMX de
Activision, Dave Mirra se adelanto
a la aparicién de éste con su primer-
titule, aungue no por ello resultd ser
mejor. En esta nueva entrega,
Acclaim ha trasladado el concepto
del primer Dave Mirra casi intacto,

Spiry Shide
Sain/Slide
Spin/ahde
-

@ Azrobacie

\)t(;‘ Saliar

(&) trind5ral

Ty

(475 Girer/Ruanzar
‘r Girar/Auanzar E c
T- -

La mayoria de
los maovimientos
de Dave Mirra
BMX 2 rozan en

@ ModiFicador Spin/Slide

Pzuss/Comenzar

modificando tan sélo el apartado gra-
fico. Dicho apartado se caracteriza
por su alto frame rate, aunque los
escenarios estan algo vacios vy el
nivel de detalle de sus texturas no
es demasiado alto. El desarrollo del
titulo de Acclaim permanece inalte-
rado, mostrando un control algo
complicado y una fisica de lo mas
irreal, alejando a los aficionados a
este tipo de titulos mas acostumbra-
dos a la disciplina del Skateboard. 1

GFRARAFE—O5
! Aunque su Frame rate es altisimo y

sus BsCEnarios son exrensos, sus

rexturas poco detalladas y su sspecro
B.4 vacio son un lastre en esre aparrado.

[ et

E s ERBEx. xR

i Dave MMirra 2 intenta anadie

elermentos & la jugabilidad cldsica de
Tony Hawk, pero no Ferminan de
cuajar. No es rival para THAS3,

ﬂ;unxn
\ En su banda sonora han inferuvenido

8.7 grupos comao los Famosos Aage
Against The Machine. Los sonidos de
0.3 'as caidas son hiper-realistas.

8.0
;' ;! DesFmaexall

Aurgue re costard hacerre con el

cantrol de las bicis, los objefivos

e cada uno de Ios escenarios no
7.8 son demasiado complicados.

TAILWHIP

1800
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ACCLAIM y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te invitan a distrutaRCONEIFIENO deffond: K1)} B sl

HEYBDricamos, i

todos los tiempos: BURNOUT. Participa en este concurso para optdfENIogiet o
o s grecortar el’clpon

pack compuesto deeste magnifico titulo mas una camiseta. ParAlC0] e
adjunto y enviarlo antes del 1 de febrero con todds tus datos a A iyuisit e
o PlayStation 2 Revista Oficial, calle 0'Donnell 12, Madrid 28008}

SORTEO «BURNOUT >

Cadigo Postal

OFTWARE LIMITED. ALL RIGHTS RESERVED

Poblacién

ACCLAIM ENTERTAIMENT. INC. PRESENTS A CRITERION GAMES PRODUCTION: BURNOUT® 1888-2001 CRITERION S
BURNOUT™ IS A TRADEMARK OF CRITERION SCFTWARE LIMITED. DISTRIBUTED BY ACGLAIM DISTRIBUTION. INC
J;F‘IaySlahcm and its logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. All Rights Reserved

ptard un cupon por lector. « Los premios no podrén ser canjeados por dinero. « No se admitiran reclamaciones por pérdida de

» No se admitiran fotocopias del cupon y sélo se acej
o en proximos numeros de la revistasLa participacion en este sortec implica la aceptacin total de sus bases.

Correos. « El nombre de los ganadores sera publicad




por << Dani3P0 >>

DOS AVENTURAS

El juego nos permite elegir
entre el personaje de
Brendan Fraser o la
momia, Imhotep.

Imhaotep
consigue energia
vital a traveés de
un hechizo que
roba de sus
enemigos.

LA PELICULA

Aungue las escenas del
desarrollo estan generadas
con el propio mator del
juego, el titulo incluye un
trailer de la pelicula en la
que se ha basado, ahora
disponible en DVD y VHS.

© ratacs Aracar

PlayStation.2
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COmPARNTR:
UNIVERSRL STUDIOS

DESARROLLADDA:
BLITZ

DISTAIBUIDOA:
UIVENDI URIVEASAL

PRIS DE ORIGEN:
ESTADOS UTIDOS

GENERD:
AUENTURR DE RCCLON

FORMATO:
Zub-&0nM

JUBRDORES:
1

FASES:
1

rMOoDos OE JUEGD:

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLRNG-CRST,

NIVELES DIFICULTRD:

1

MEMOAY CARD:
31 KB

OPCION sa/s0 HI:

PUP RECOMENDADD:
9.9ec Prss./63,01€
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Tras el éxito conseguido
con la segunda parte de
La Momia, era logico
AAWE®, onsar que la adaptacion
ludica no tardaria mucho en llegar.
Tras una primera entrega para PSone
que paso con mas pena que gloria,
da la impresion de que los programa-
dores se pusieron a trabajar sobre el
soporte de los 32 bits de Sony y a
ultima hora cambiaron de opinién.
Esta sensacion viene provocada por

@ Trepar - dloguear _ Hechizo

@ Accidn Mirar Firededor
Q) e
A _-:m Hecihiz
(é) Inuentario 2%
.

Mover Baids
P rover .
T sounrer -

un apartado técnico mediocre, con
una resolucion de las texturas muy
baja, y unos escenarios de lo mas
s0s0, sobre todo en la parte de Rick.
Y es que una de las pocas virtudes
de este juego es que nos permite
elegir desde el principio entre el
héroe o su alter-ego, Imhotep, para
vivir una aventura completamente
diferente. Al menos en cuanto a
escenarios, porque la base es la
misma. Es lo méas parecido a un

Tomb Raider que se puede encontrar
ahora mismo para PS2, aunque sal-
vando las grandes diferencias en
cuanto a jugabilidad. Un control
extrano, que decide por ti las accio-
nes que puedes realizar en cada
momento, y unos niveles demasiado
laberinticos {en los gue nos tendre-
mMos que guiar con un mapa peco
menos que inGtil}) acaban por llevar a
pique una jugosa licencia que podria
haber sido mejor aprovechada.

<) Per——

' Es un aparrado ran poco cuidado que
parece un juego de su hermanag
pequena, PSone. Le animacitn de los

7.0 personajes es deficiente.

E Ei arall= FIEl:l'.-.::l;! (2 |

Muy en Ia linea de su precuels.
Emploracion y combare combinados
con unas pocas plaraformas. El
canrrol arruina la mezcla.

75

Eg Aeald=xCl
L& banda sonora apenas se escucha.

7.9

Lo mejor son las voces dobladas al
5 casrellano, aungue no por los acrores
7.3 originales de la pelicula.

@) g s PR ==l

Para un juego de estas
caracreristicas no es demasiado
largo, aungue te costara
orienrarte por los niveles.

[&:)




Jquieres ganar

(1.000.000 de Ptas.)

Envia un mensaje de texto desde tu movil al 5501
. — M poniendo PS2R0 y contesta correctamente
s < a 5 PREGUNTAS

JUEGA CON PlayStation.2 AL

Revista Oficial - Espaiia

FREGUNTAS RESPUESTRS ERRORES FREMIO

Acepta el reto de contestar las cinco preguntas y si aciertas todas entraras en el sorteo mensual de 6.000 euros

iCon PlayStation.c entraras en el sorteo de

Revista Oficial - Espaiia

(1.000.000 de Ptas.)

Qué tienes que hacer:
1) Enviarnos la clave para participar: escribe «PS2R0» en tu mévil y envialo al 5501.

2) Recibiras una pregunta de tematica indeterminada. Si respondes y aciertas la pregunta, pasaras a los
siguientes niveles e iras recibiendo nuevas preguntas, asi hasta cinco.

4) Si fallas, puedes volver a intentarlo desde el nivel en que te hayas quedado. Podras participar las veces que quieras.

Coste méximo 0,3€ (50 Ptas). para todos los operadores. Bases del concurso ante notario, G [SIMI e ol
PlayStation 2 - Revista Oficial publicara el nombre de los ganadores, ~ J| S ot T
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Debajo,
Shaun Palmer
elecutando su
movimiento
Palm Hir

PlayStation.2

-&

-

Detalles

 J

CREATE BOARDER

Con esta epcidn podremos
crear nuestro propio «boar
der», darte el aspecto que Palmers n
mas nos guste y repartir os en |

un determinado nimero de mue:

puntos de habilidad bles ac

- SHAU

VIDEDS INCLUIDOS

por << Doc

SHAUN PALMER

@ Grab [II Spin = Taquirrda

@ Flip Spin & Derecha

@ Ollic/Aank Aeuert, SrEncE
_-EE—- Revert Srance

@ Slices Plaris

= Cambizr Camara

E‘: e ] Paursz 'Comenzar

‘P Mover Tabl= =

_.__m

SHAUN PALMER'S
RO snownaannsn

[ -

wiuw. activisiono2.com/
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= COMPANIR:
RCTIVISION

W DESARROLLADOA:
DERA SOFT

% DISTRIBUIDOA:
PROEIN

u PRIS DE ORIGEN:
ESTAODS UNIDOS

= GENERD:
DEPORTIVD

= FORMATO:
ouD Aon

® JUGADORES:
1-2

B PERSONAJES:
10+1 EDIT

® CIRCUITOS:
B

W TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-INGLES

W MOoDDS DE JUEGD:
3

E MEMDAY CARD:
393 KB

& DPCION so/ko HZ:
ng

% PUP RECOMENDROO:
10.990 Pras. 56,05 €
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PALMER'S K

PRO SNOWBORRDER

Tony Hawk se torma unas vacaciones de invierno

El nuevo sello 02 de
Activision comienza a
abarcar casi todos los
B! Gcportes extremos. Matt
Hoffman y Tony Hawk en el terreno
de las BMX y el Skate, respectiva-
mente, Kelly Slater, en un futuro, en
el de Surfy, ahora, Shaun Palmer
en el de Snowboarding. Al contrario
de titulos como Coolboarders o SSX
Tricky, en el titulo de Activision
nuestro objetivo no seré competir

contra otros corredores a modo de
carrera. En Shaun Plamer’s Pro
Snowboarder, cada uno de Ios
escenarios nos propondrd una serie
de misiones a completar si quere-
maos avanzar en el juego. Todos los
elementos que han encumbrado a
Tony Hawk a lo mas alto de las listas
de ventas se encuentran en SPPS:
Grabs, Flips, Grinds, Supersy
Reverts, aunque Dear Soft, progra-
madores de Shaun Palmer’s, se han

tomado la libertad de incluir nuevos
movimientos como los Butters o los
nueve Handplants disponibles al lle-
gar al final de una rampa. El motor
gréafico del titulo de Dear Soft mues-
tra un inmenso escenario sin saltos
en su frame rate, aungue incluye un
filtro para ocultar los jaggies que no
complacerd a todo el mundo. Si eres
aficionado a los titulos de Skate,
Shaun Palmer’s te encantard, si no,
SSX Tricky es una mejor opcion. i

EpullFla=l:lE

[ el S

‘ Sus escenarios son E:rensns U se
MuBVEnN SuauEMENFe, aungque nNo
espergis enconfrar fodos los deralles

7 queincluye Tomy Hawh's 3.

==
m.n_llsljﬁ:-.z:l:l (o

| Dear Soft ha dejedo de lado la idea
gue asocia el Snowboz~d con las
carreras, creando un trulo muy

B.9 jugable, sungue dificil de conrrolar.

RAes =3

La banda sonara contiens remas de
0.7 grupos coma Alient Fot Farm, Papa

Aosch o Fanrera. Los reales efecros

0 3 de sonido casi nos helsrén los labios.

THea PR ==l

Sin llegar a ser tan divertido y
absorbente como 74253, Shaun
Palmer's puede renernos

7.5 entretenidos duranre horas.




m Force Feedbakk

m Pedales reale
m P3alancas integradosw
m Accesorio para rodillas

m Lomodidad y control absolm
LOGITECH y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te ofrecen |a oportunidad'de sac ayor gETGBERUERNENTS de

conduccion de PlayStation 2. Para conseguir uno de los 10 extraordinarios volantes DRIVING FORUCEMEYOGITECH que
sorteamos, solo tendras que recortar el cupon adjunto y enviarloﬁﬁg@-&j%,[ehrem con todos tus datos a la siguiente
direccion: PlayStation 2 Revista Oficial, calle 0'Donnell 12, Madrid 28009. S 74 o

No olvides poner en el sobre «Sorteo LOGITECH DRIVING FORCE» 7
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Carreras futuristas en las

comPRATA:
WANADOO

DESARROLLADOA:

KALISTO

DISTAIBUIDOA:
CRYD

PAIS DE ORIGEN:

FAANCIA

GENERD:
CONDUCCION

Cuando vimos El Quinto
Elemento, recuerdo que
algunos de esta redac-
AW 4BE®] i5n pensamos, casi
autométicamente, que aquellas aluci-
nantes calles y aquel tréfico volante
podian ser un gran argumento para
un juego de conduccién. Los progra-
madores de New York Race debie-

por << De Lucar >>

PUBLICIDAD
No es un fenémeno nuevo,
pero es que en NYRla
publicidad es lo mas boni-
to y vistoso del juego.

F,

Vo

DOS JUGADORES

En esta ocasion, también
tendremos que luchar con
el resto de rivales y esa
serd |a (nica diversion.

calles del film EI

correcta, en cuanto a ambientacion y
escenarios de la pelicula, pero diga-
mos gue el concepto de juego es
mucho mas humilde. Sin apenas
libertad de movimientos, con calles
estrechas, la velocidad justa, un con-
trol no demasiado afortunado y sin
aprovechar el tema de las diferentes
alturas, New York Race para PS2 es

St e m it mmmalnea AAa A ~iA AA

E - Tzguierda
- Derecha
Ctz_] - fAbgjo

- Arriba

- Perspectiva

- Freno
- Irems
- RAcelerar

- Uista Arras

E®O0

=
“l

o2 - Direccion

o
I

- Direccian

D=

Ouinto Elemento

cen en recrear el entorno, si luego
no es jugable o al menos entreteni-
do, el resultado sera siempre negati-
vo. En NYR casi todo dependeré de
lo que hagamos en la Ultima vuelta y
nuestra posicién. Sélo dependeréa de
que usemos el item del turbo y no
tropecemos demasiadas veces con
los elementos moviles de los circui-

+ne miantrac nitllilamne nar 1inng
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un mando a distancia DVD exclusivo p ra fu Playsi

o

0'una Bolsa 0f|c|al_de PlayStatloﬂ’Z

' la Re a Oflclal de Plays
el 20% de descuento al precio de 57,60< (9.590 Ptas )
Por un afio (12 numeros) con el Mando a Distancia DVD exclusivo para tu PlayStation 2 de regalo al precio de 72¢ (11 .988 P

@ Por un ano (12 numeros) con la Bolsa Oficial de PlayStation 2 de regalo al precio de 72 € (11.988 Ptas. )

Precios extranjero por via aérea: Europa: 90,09 € (14.990 Ptas.) Resto Paises: 98,75€ (16.430 Ptas.)

Apellidos: 1. e Nombre: | gl i L | R Edad

Direccion:

Poblacion:

Provincia:

Forma de Pago:

U Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

1 Giro Postal n° (indicando en el apartado “Texto”: suscripcion Revista Oficial PlayStation 2.)

/ Sucursal ....[..../..../..../ DC ..../..../ Cuenta sl abon e b

Fecha caducidad ..../..../../.../ Firma titular (imprescindible):

Enviar este cupén a Ediciones Reunidas S. A., Revista Oficial PIayStatlanZdepartamento de suscripciones, C/ 0'Donnell, 12 28009 Madrid.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax: (91) 586 33 52. E-mai suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la informacién que Ie concierne, recopilada en

nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es erronea. A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunigue.
* Oferta valida hasta fin de existencias.




por << Roberto Serrano
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urante e _|U|ag|::!1 fololvides
n:nnsegum un. I:liu i1 umero de
Eemas Rojas pararigjhirar tus
hahilidades y asi Il-a litar el

FI:II:'I";E,Eif_: prar alfF

cada misidn|y en lasE .
de ]]lwnﬂi!f qml_- haly N
algunas Es Lkili |!

Devil Trigger en cu ’ﬁj:l

r'lal:arlguh_"Z Ademasid

afagues r"'l

: 5 poten l.-j
|:|:|n5|=_-g|.ur-_ : PECUpEPR
ENErgia. LA 'Eemas
Rojas ramﬂlpn te
per'mlhr,ah‘ahmr
puer'l'as [peftﬂlr-an un
numero determinado | . :
para dEEhlquEEFEE].j ‘§’
Las monedas te servigan b
para adguirir fodo Figo de

iterns. Apareceran

eliminando enemigos, En zonas
secrefas Yy golpeando pilares cuya
apariencia nos dara una clara

referencia de que pndemns 5
encantrarlas ahi. —




MISION 1

Antes de entrar en la fortaleza,
no te olvides de inspeccionar el
pegueno pabellén. En su interior
hay una Gema Azul. Ya dentro,
recoge las 45 Gemas Rojas para
abrir la puerta roja. Hay una
Gema Azul en el primer balcén a
la izquierda de la estatua, llega-
ras con doble salto sobre la
pared. Sube y toma la llave oxi-

dada, acaba con las Marionettes
y en el vestibulo abre la puerta
azul. Detrds del avion activa los
simbolos del circulo en la pared.
Elimina a todas las criaturas y
vuelve a subir. Si aquilacabas
con todas las Marionettes
podréas pasar por la puerta roja.

MISION 2

La primera entrada da paso a
una sala con la Estatua de la
Divinidad, para comprar objetos
con las Gemas Rojas. Por el
largo pasillo llegamos al final a
una estatua de piedra con la
espada Alastor clavada. Sacala y
después entra por la puerta a la
biblioteca. En un cuadro coge
una llave. Rompe la mesa de
arriba y encontraras g escopeta.
Ahora, dirige tus pasos a la
puerta que hay en la mitad del
pasillo. En el patio liquida a todo
bicho viviente. Pasa por la puer-
ta del corredor superior y apo-
rrea el sarcofago con la

W
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espada. Desciende y toma el
objeto de la pared. Abandona la
zona y en el pasilla principal
coloca el Baston de Hermes
donde estaba la espada para
entrar en al Catedral.

MISION 3

Inspecciona el objeto del altar,
se abrira una puerta que condu-
ce al exterior, Cruza el puente e
inspecciona bien la zona. Al
regresar caeras al agua. Elimina
las calaveras y sube. Si retroce-
des saltando hasta donde leiste
los epitafios hallaras una Gema
Azul. Finalmente, entra en la
Catedral para luchar contra
Phantom. Esquiva sus ataques
y lanza golpes contra su panza
hasta terminar con él.

MISICON U

Avanza por el pasillo. Cuando
Phantom aparezca esquiva sus
rayos y entra en la sala de la
Estatua de la Divinidad. B
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devil ral

B Abandona la estancia (si s

posible comprando dos Gemas
Plrpuras para aumentar tu
barra de magia) y dirige tus
pasos al patio. Examina la esta-
tua del leon protegida por una
barrera energética. Rompela y
lucha contra Shadow. Utiliza
las pistolas mientras saltas
esquivando sus embestidas,
Cuando se transforme en u
bola aséstale espadazos. Repite
la operacion hasta acabar con
él. Al pasar por la puerta enci-
ma de la estatua, déjate caer al

fondo. Golpea la esfera hasta

iluminar todos los simbolgs y
sube en el ascensor. Arriba

e

7/

recoge la espada y baja por lasy

escaleras hasta entrar en el dor
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mitorio. Pon la espada en la
esfinge junto al espejo.
Preparate para el primer enfren-
tamiento con Nelo Angelo.
Evitale disparando para subir tu
barra;de magia. Cuando esté a
tope activala con L1 y atacale

hasta term con el.

i
Py

[
l}fei
inventario activado. Sdlo tienes
tres minutos para liegar a |la

puerta que aparecia en la pimt
lla de presentacion de la mision

La mision comienza g

Antes tienes que acabangon
Shadow. Despuies, sube, pasa
por el dormitorio y, nada mas
salir, salta al fondo donde esta &
circulo con simbolos. Calocgel
Alma de la Melancolia en'la
Gnica puerta que encuentres alli
y que tiene un leon esculpido. Si
no te dio tiempo, puedes recar\
gar el ornamento en el pasilla
con el sarcofago (se halla en la
puerta superior del patio, donde
luchaste contra el inmortal
Shadow).

por << Roberto Serrano >>

MISION &

Cuando entres camina hacia el
fondo de la pantalla hasta el
final del pasillo, una Gema Azul
caera de la nada. La primera
puerta que encuentra Dante da
a una sala enorme con desa-
glies en las paredes. En una de

ellas hay una Llave. En cuanto la

cojas tendras que luchar contra
una manada de insectos gigan-
tes. Después, sal y avanza hasta
la siguiente entrada. En este
pasillo encontraras cuatro luces
azules en el suelo. Cuando estes
en el centro comenzara la lucha
conira Dead Cow. Salia, dispa-
ra con la escopeta y no tgmlvi-

-
&és de activar la'magia con L1.
¢ DeSpues sigue avanzando hasta

X h.:-’xyé'r la Luz Guia.

Bl objetivo es llevar la Luz Guia
LY . :

hasta'el dormitorio y colocarla

en el arnamento del Sol. Pero

antes de que la energia termine

con la vida de Dante. Mientras

avanzas, Phantom te persegui-
ré. Salta para evitar sus bolas de
fuego y llegaras a una zona
donde 3 Sin Scythes guardan la
puerta de salida. Termina con
ellas y, finalmente, activa el ele-
vador para subir hasta el dormi-
torio. Antes de pasar por la
puerta y terminar la mision pue-
des recoger Gemas Azules en el
patio exterior. La primera esta
en la torre. Para acceder a ella,
realiza un doble salto junto al
hueco que da acceso a la entra-
da al dermitorio. También hay
un Intocable. Si tienes el
Bombardeo, usalo para llegar a
un pequeno pabellén y obtener
la segunda Gema Azul.

.gdira mas Rojas. Desde el
de zquitkddpuedes saltar a

un salient®para recoger una
Gema Azul. Baja por el hueco
entre las dos estatuas y en la
siguiente estancia hallaras el
Lanzagranadas. Golpea la palan-
ca con el simbolo para bajar el
puente levadizo y abrir una
trampilla. A través de esta ulti-
ma llegas a la sala de Neptuno.
Coloca el Tridente en el objeto
de bronce. Ahora debes correr
contra el cronémetro. Sal, baja
por las escaleras y llega abajo
antes de que el porton se haya




cerrado. De otra forma, tendrias
aue volver a repetir la opera-
cion. Al otro lado del porton, en
una de las corrientes de agua,
hay una Gema Azul. Después
pasa por la doble puerta.

Al pasar el puente levadizo, eje-
cuta doble salto sobre las
columnas para obtener Gemas
Rojas. Detras del monolito cen-
tral hay una Estrella Infernal.
Bajando por las escaleras que
conducen a un enorme patio
donde conoceras a un nuevo
tipo de enemigo, los Blade.
Después examina el terreno
para encontrar una Gema
Amarilla y encima de una entra-
da hay Agua Bendita. A la dere-
cha de la puerta, que sirvio de
entrada a Dante, hay un pasaje
oculto. Al final, golpea la tumba
y recoge otra Gema Azul. Ahora
sigue las antorchas azules que
te conducen a una nueva zona.
Aqui, recoge una Estrella
infernal y una Gema

Q |

Amarilla. Busca la esfera con
simbolos para activar un grupo
de plataformas. Gracias a ellas
accederas a una mas elevada
donde se encuentran los guante-
letes [frit. Es hora de volver al
patio principal donde te espera
el combate contra Griffon.
Equipa las Pistolas e [frit.
Basicamente, esquiva sus ata-
gues y rellena la magia dispa-
rando. Cuando esté a tope, acti-
vala para acribillarle con balas
de fuego hasta que salga huyen-
do. Terminado el combate, te
daras cuenta de que los fuegos
fatuos indican ahora otro cami-
no. Con Ifrit, enciende el pebete-
ro izquierdo de la puerta. Al
entrar, veras que Dante ha lle-

OBJETOS
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gado a un oscuro bosque nebli-
noso. Cuando intentes pasar por
la puerta aparecera un grupgde
enemigos. Liquidalos y pasa a
una sala con una Estatua de la
Divinidad. Es un buen momento
para mejorar las habilidades de
Ifrit. Afuera te espera mas
accion vy la puerta roja, que sirve
de salida, requiere 200 Gemas
Rojas para abrirse.

Al otro lado de la puerta llegaras
a un barranco. Lee la lapida y un
alma (la esfera blanca de luz) te
guiara a través de la niebla.
Acaba con los enemigos que la
absorban y siguela. Recorreras
tres zonas para llegar a un patio
con tres arahas gigantes.
Aseglirate de acabar con todas y
se abrira una puerta de hierro.

Comienzas con un combate con-
tra un Death Scythe. Equipa Ifrit

E
v la escopeta. Saita gaprovecha

sus plataformas par@atacarle
con la patada voladora. El poza
conduce a un nido de Blade v
una Estatua de la Divinidad. Un
buen sitio para adquirir Gemas
Rojas e ir de compras. Si conti-
nuas llegaras hasta donde esta
el Simbolo de la Castidad. Una
vez afuera, recoge una Estrella
Infernal. También puedes acce-
der al otro area cerrada por una
apertura en la zona superior
para conseguir una Gema Azul.
Ahora, entra por la puerta, bajo
las escaleras, y coloca el
Simbolo de la Castidad en el
Caliz. Antes de coger este ultimo
tendras que luchar de nuevo
con Nelo Angelo. Cuando le

venzas, ve a la peguena caverna B

ESTRELLA INFERNAL: Aumenta cinco puntos
tu barra de magia

ESTRELLA VITAL: Solo puedes tener 1 en el
inventario. Recupera toda tu energia

AGUA BENDITA: Elimina el mal de tu airede-
dor. Muy util contra algunos jefes finales.
INTOCABLE: Te concede inmunidad y poderes
demoniacos durante un tiempo limitado
GEMA AZUL: Cuandc reunes cuatro, aumenta
el total de tu energia vital.

GEMA PURPURA: Aumenta los puntos de tu
barra de magia, hasta un total de 10

GEMA AMARILLA: Sirve para continuar parti-
da cuando Dante es eliminado.

GEMA ROJA: Moneda de cambio para com-
prar y para abrir determinadas puertas
BRAZALETE DEL TIEMPO: Te permitira con-
gelar el tiempo, la pantalla se pondra en blan-
co. Muy util en los combates dificiles.
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B v pon el Caliz en |a Estatua del

Caballero. La puerta inferior
quedara desbloqgueada.

MISION 12

Antes de comenzar la mision
veras una serie de controles
para moverte como pez en el
agua. Una vez vistos, avanza por
el pasillo para acceder a una
gruta con un galedn. Zambullete
en el agua para entrar al barco.
Ya en el interior busca la apertu-
ra para salir a la superficie. Sube
por las escaleras y hallaras el
Needlegun, para eliminar a las
criaturas acuaticas. También
puedes recoger una Estrella
Infernal. Bajo el agua, por donde
entraste, hay un Intocable en un

HABILIDADES
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cofre. Vuelve a la superficie y

, sube a la cubierta. Recoge las

Gemas Rojas de los mastiles.

* 7 Desde lo mas alto, del que esta
* ‘mas cerca de la parte delantera

del barco, utiliza el movimiento
Aguijon de Alastor para saltar
hacia adelante. Al caer sobre el
mastil, encima del mascaron de
proa, obtendras una Gema Azul.
Cuando intentes entrar en el
camarote del Capitan aparecera
un Death Scythe. Eliminalo y el
barco comenzara a moverse.
Entonces tendra lugar el segun-
do encuentro con Griffon.
Emplea la misma tactica que
antes para ahuyentarlo de
nuevo. Por fin puedes entrar en
el camarote del capitan.

MISION 13

Dentro, toma el Bastén de
Hermes. De repente, te veras
sumergido bajo el agua. Busca

MAGMA: Diagonal abajo-atras y
el boton de atague para ejecutar
un uppercut de fuego
PATADA13: Hacia delante y el
boton de ataque para lanzar una
patada muy potente

SALTO DE FUEGO: Durante el
salto, una estela de fuego inflingi-
ra danos a los enemigos
METEORO: Hacia atras y ataque
para lanzar bolas de fuego.
INFIERNO: Salta y pulsa el ataque
con la direccion hacia abajo para
envolver a los que te rodean en un
infierno de llamas

por << Roberio Serrano >>

la salida por una pequena aper-
tura a la derecha de la puerta.
Por el hueco entre las escaleras
podras acceder a una Gema
Azul. Vuelve a la sala anterior vy
sal del barco por donde entras-
te. Una vez fuera, sumérgete en
el remanso de la derecha y
hallaras otra Gema Azul. Ahora
dirigete hacia las escaleras y
pasa por la puerta.

MISITON T4

Continlia avanzando y toma el
Escudo Emblema del esqueleto.
Retrocede hasta la verja que se
ha abierto y sube por el eleva-
dor. Bajo la cascada hay Agua
Bendita. Utilizando uno de los
pilares, puedes subirte encima
de la estructura del elevador. A
la izquierda de la catarata hay
un saliente al que puedes llegar
usando el movimiento Aguijon.
Recoge la Gema Amarilla y si
continuas subiendo alcanzaras
una Gema Azul en la parte mas
alta. Abandona la zona por la
gruta y saldras a un acantilado
frente al mar. Bajo la entrada

hay una pequena caverna que
conduce a un puente. Al final
hallaras una fuente de Gemas
Rojas vy si te dejas caer por un
saliente obtedras una Gema
Azul. Para salir de este lugar
necesitas 200 Gemas Rojas. Al
otro lado te enfrentaras a unas
cuantas Marionettes y Fetish.
También hay una Estrella
Infernal. Abona 100 Gemas
Rojas y entraras a un sala que
sirve de paso al patio del
Coliseo.

MISION 15

En el corredor de la entrada al
Coliseo, entra por la puerta azul
(en realidad da igual elegir la
roja, pero hemos elegido este
orden). Primero coge |la
Luminita. Abajo puedes romper
una pared. Una vez dentro, des-
troza barriles y otros ornamen-

AGULJON: R1, hacia delante y el
ataque de espada para asestar un
golpe mortiferc o un supersalto.
IDA Y VUELTA: Lanza la espada
como un bumeran al mantener
pulsado CIRCULO.
BOMBARDEQO: Salta y pulsa R1
para volar. Con CUADRADO lan-
zaras rayos desde el aire

PASEO AEREO: Doble salto en
cualquier lugar, sin necesidad de
utilizar la pared. 4
VORTICE: Salta y pulsa CIRCULO
para atacar al adversario.




tos para encontrar una Gema
Azul y Agua Bendita. Después
pasa por la doble puerta y evita
ser trinchado por los pinchos de
la pared. Al llegar al final, salta
sobre la primera plataforma.
Desde alli, realiza un doble salto
apoyandote en la pared y reco-
ge las Lanzas para abrir el
Coliseo. Ahora dirigite a la puer-
ta con el Escudo Rojo. Recoge
ios objetos detras del muro con
grietas y finalmente entra por la
puerta doble. Activa las esferas
con simbolos y, en lugar de sal-
tar por las plataformas, déjate
caer. Lucha con los Bladey,
debajo de la plataforma con la
Nightmare-Beta, ejecuta un
doble salto hasta que aparezca
sobre ella una Gema Azul.
Después, asciende y coge la
Nightmare-Beta. Es hora de
entrar en el Coliseo. Te espera el
ultimo y definitivo combate con-
tra Griffon. Cuando hayas ter-
minado con é€l, sube a la colum-
na y desciende para tomar la
Rueda del Destino.

‘.,;‘r,wr",‘
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Hay un Gema Azul junto al ele-
vador. Rgresa a la zona del
puente levadizo y coloca la
Rueda del Destino. Una vez den-
tro del castillo, busca una Gema

Azul en el vestibulo principal.
Podras hallar otra frente a la
Estatua de la Divinidad de esta
sala. Después, activa las simbo-
los de la esfera y aparecera un
nuevo enemigo. Al liquidarle,
pasa a la sala del avion. Al salir
de aqui, parate un momento
frente al cuadro del pasillo que
esta junto a la puerta que da a la
sala de la Estatua de la
Divinidad. Salta y una Gema
Azul aparecera por arte de
magia. Sigue avanzando y llega-
ras a la Catedral. Mira en el
charco y aparecera Nightmare,
uno de los jefes mas infernales
del juego. Primero activa una de
las esferas con simbolos.
Esquiva sus ataques y, en cuan-
to deje al descubierto su orbita
de energia, pulsa L1 para activar
tus poderes demoniacos y
machéacala a golpes. Si te absor-
be cuando se convierte en una
masa amorfa, mata las calaveras
y enfréntate a uno de los jefes
finales para volver a la superfi-
cie. Repite la operacion hasta
terminar con esta criatura del
demonio. Después, dirigete
hacia el puente y cruza sobre el
mar hasta la plataforma flotante.
Utiliza el Baston de Hermes en
la inscripcion y salta sobre el
cuadro de la izquierda.

Sube por la escalera en espiral.
En la habitacion de arriba, salta
al espejo de la izquierda. Acaba
con los dos Frost del patio y
entra en una zona llena de
Fetish y Marionettes. Solo pue-
des pasar por una puerta. El
esqueleto de un dinosaurio te
lanzara inmensas bolas de
fuego. Equipa Alastory devuél-

veselas como si fueras un batea-

dor. Salta a la parte superior. A
la derecha hay una salida a una
terraza. Salta y encontraras una
Gema Azul. Vuelve a la saia.
Desde el lugar donde abatiste al
dragon, mueve la palanca para
mover el espejo. Cuando hayas
activado el mecanismo, ve de
plataforma en plataforma hasta
el balconcillo y coge el objeto
del poyete. Con él podras abrir
la otra puerta del pasillo, que
conduce a la sala donde te
enfrentaras a Nelo Angelo

Salta por el espejo de |la dere-
cha. Estaras sumergido en el
agua. Nada mas abandonar la
celda, inspecciona el resto dis-
parando barriles para recoger
Gemas Rojas y una Gema Azul.
Avanza y llegaras a una zona
con Sin Scissors. Al liquidarlos
se abrira una puerta. Sal y llega-
ras a un lugar con un circulo de
simbolos. Activalos y asciende
hasta hallar a una plataforma
solitaria a mitad de camino.

Espera a que el agua desaparez-

ca y obtendras una Gema Azul.
Vuelve a activar la esfera y,
ahora, sube hasta la parte supe
rior de las escaleras. Salta
donde esta indicado con la figu-
ra de un caballero. Llegaras a
una plataforma con el Huevo
Filosofal. Tomalo y dirigete a la
puerta en la parte inferior de las
escaleras. Llegaras al patio del

principio del juego. La otra puer-

ta de este lugar conduce a un
pasillo con una Gema Azul.
Regresa al patio y coloca el
Huevo Filosofal en el fuego. De
nuevo, volveras a luchar contra
Nightmare. Después, examina

el fuego gue se halla en el lugar
y podras tomar el Elixir.

Regresa a la plataforma flotante
en el exterior de la Catedral.

Salta por el cuadro.dé & dere-

cha. Examina el @spejo’ vy pasa
por él al reflejo de la habitacion.
Salial patio y coge la Piedra
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W Filosofal. Disfruta con tus
nueves amigos y, cuando
termine la diversion, sube
para dirigirte hacia la puer-
ta del dormitorio. Pero
antes, desde la zona con el
hueco para acceder a la
habitacion, haz doble salto y
subirds a la torre. Déjate caer
y cogeras una Gema Azul.
Sube a la torre y con el
Bombardeo viaja hasta el pabe-
llén con la luz verde para obte-
ner otra Gema Azul. Regresa a
la plataforma flotante y luego a
la Catedral. Usa la Piedra

Filosofal y el Elixir ef®el charco y

entraras en el Mundo Inferior.

MISION 20

Sigue los pasillos de esta zona,
que parecen las entranas de un
ser gigantesco. No tardaras

i, .

mucho en llegar a un lugar con
dos Frosty una Estatua de la
Divinidad. Abandona la sala por
la otra entrada y estaras en el
escenario del enfrentamiento
final con Nightmare. Antes de
entrar aqui, asegurate de llevar
un Intocable, una Estrella Vital vy
todas las Estrellas Infernales que
puedas. Repite la misma tactica
gue en los combates anteriores,
aunque esta vez sera mucho
mas duro.

MISION 21

Regresa al lugar donde luchaste
con Nightmare y encontraras
un Intocable. En la sala donde
empiezas la mision hay Agua
Bendita. Entra por la puerta de

-~

por << Roberto Serrano >>

las antorchas y aporrea la esfera
foja junto a la puerta bloqueada.
En la sala anterior se abrira otra
puerta. Pasa por ella y avanza.
Equipa las Pistolas para acabar
con los Cilios, de otra forma
absorberan casi toda la energia
de Dante. Lucha contra tres
Nobodys para desbloguear las
puertas que guardan vy, final-
mente, llegaras a una caverna
cen lava. Acaba con tus enemi-
gos y asciende por las platafor-
mas, activando los circulos con
simbolos, Destroza la gran esfe-
ra roja. Al final entraras en la
parte superior de la sala con el
corazon. Activa los simbolos del
circulo. El corazon volvera a latir
y podras pasar por el portén.

MISION 22
Prepéarate para el enfrenta-
miento con Mundus.
Aseglrate de llevar una
Estrella Vital, un Intocable y
Estrellas Infernales. Primero
combatirés al mas puro esti-
lo shoot’em-up, en el espa-
cio. Dispara a las esferas,
recarga tu barra de magia y
activa tus poderes demonia-
cos con L1. Cuando termines
con esta version de Mundus
tendra lugar un combate
mucho mas dificil. Sube tu

magia al maximo para lanzarle
tus atagues mas daninos.
Cuando aparezca algln dragén
de fuego, acaba con él y obten-
dras Gemas Verdes que sirven
para recuperar vida. Contintia
atacande hasta terminar con
toda su energia.

MISION 23

Empiezas con cinco minutos
para abandonar la fortaleza.
Abandona el Mundo Inferior
cuanto antes y dirige tus pasos
hacia la sala con el biplano.
Nada mas entrar veras una
secuencia y el suelo se colap-
sard. Abajo encontraras que
Mundus alin sigue dando gue-
rra. Equipa el Lanzagranadas y
usa todo lo que tengas para
subir tu magia y atizarle hasta
gue tenga lugar una secuencia.
Después, activa tus poderes
infernales y acaba de una vez
por todas con su maldad.

MISIODNES
SECRETRAS

1. Durante la Misién 3, tras
acabar con Phantom. Sal
afuera y zambullete en el agua.
Tienes que terminar con el Sin
Scissor de un solo disparo.
Cuando vaya a atacarte, abre
su guardia golpeando sus tije-

Foedreve




ras con Alastor. Acércate a 8u
cabeza y disparale con la
Escopeta.

2. Nada mas comenzar la
Mision 4, entra de nuevo en la
Catedral. Elimina 100 aranas
utilizando las Pistolas y pisan-
dolas antes de que se termine
el tiempo.

3. En la Mision 4, después de
gue Phantom te persiga por
el pasillo. Sal de la sala con la
Estatua de la Divinidad y vuel-
ve a entrar mas tarde. Tendras
gue aplastar 100 aranas sin uti-
lizar ningin arma. La mejor
tactica, correr en circulos.

4. En la Mision 4. Cuando ter-
mines con Shadow en el
patio, regresa a la sala con el
avion. Baja por el elevador
activado con la esfera. Sdlo tie-
nes una oportunidad para rea-
lizar esta mision secreta.
Equipate con una Estrella Vital,
Estrellas Infernales y un
Intocable. Tendras que luchar
contra tres Shadows. Con
Agua Bendita conseguiras que
muestren sus orbitas de ener-
gia y serad mas facil liquidarles.
5. En la Mision 7. Después de
que Phantom te persiga, entra
en la sala de las tuberias,
donde hallaste la Llave
Oxidada. Haz que las aranas se
liquiden entre ellas. Colocate
entre ambas y calcula tus sal-

tos para esquivar sus proyecti-
les y que impacten en los
Kyklops.

6. En la Mision 11. Nada mas
empezar, sal por la puerta que
te sirvio de entrada. Tendras
que saltar sobre los Sin
Scissor para llegar hasta la
Gema Azul. Calcula bien el
angulo del ultimo salto, porgue
la gema esta ligeramente sepa-
rada del edificio. No tienes que
matar a las criaturas para aca-
bar la mision.

7. Al empezar la Mision 14,
regresa al barco. Ve a la cabina
del capitan. Situate enfrente
suyo y pulsa «X». Tienes que
eliminar 8 Blades. Usa Circulo
para girar rapido.

8. Cuando empieces la Mision
15, vuelve hasta la zona de la
catarata. Baja por el elevador.
Despues, camina hacia la pan-
talla hasta encontrar una espe-

»

%

\%
o chal[n-hgu the

-

cie de calavera esculpida en la
pared. Examinala con «X» y
entrards en la mision secreta.
Acalya con los 3 Shadaws.

9. En la Mision 16, abandona el
Coliseo y vuelve a entrar. Salta
de calavera en calavera para
conseguir la Gema Azul.

10. En la Mision 16. Tras aca-
bar con Nightmare regresa a
la sala del avion. Tienes que
terminar con tres Shadows. El
primero esta sobre el biplano.
El segundo se encuentra tras la
Puerta Azul (si entras por la
roja habras fallado la misién).
Se esconde en el corredor
izquierdo, donde estaba la
estatua.

11. En la Misién 17. Regresa a
la plataforma flotante. Activa
tus poderes demoniacos y con
Bombardeo avanza a la fortale-
za. Al otro lado entraras en la
mision secreta. Primero, elimi-
na al Death Scythe. Después,
ve hacia la puerta de la
Catedral. No entres, salta sobre
el arco. Vuelve a saltar hasta
encontrarte en el punto mas

alto del mismo. Entonces, acti-
va los poderes demoniacos y
salta una vez mas para ufilizar
el Bombardeo y recoger la
Gema Azul sobre el puente
roto. Misign terminada.

12. En la Migsion 21. Nada mas
empezar, coloca a Dante junto
a la Estatua de la Divinidad y
avanza hacia el muro que hay
enfrente. Pulsa el boton «X» y
descubriras un pasaje secreto.
Avanza y después de unos
cuantos combates (el lugar es
un poco laberintico) llegaras a
una puerta blogueada que con-
duce a una caverna de lava.
Sube por las plataformas y
acaba con el dinosaurio. Baja,
encontraras algunos Frost,
lucha contra ellos observaras
que han paracecido unas pla-
taformas moviles que antes no
estaban. Asciende con ellas,
hasta llegar a donde se
encuentra el Brazalete del
Tiempo. Con este objeto con-
gelaras el tiempo y eliminaras
a los enemigos méas pesados
sin problemas. |

MODOS EXTRHARA

MODO FACIL: Utiliza continuaciones en los primeros tres niveles y apa-
recera la opcion para elegir un nivel de dificultad menor
MODO DIFICIL: Termina el juego con éxito para abrir la opcion que te

permite jugar en este modo.

MODO CABALLERO NEGRO LEGENDARIO: Completa ia aventura en
modo dificil y accederas a esta modalidad que te abrira la posibildad de

jugar como Sparda

MODO DANTE DEBE MORIR: Acaba el juego en la modalidad anterior

y obtendras este nueve modo

MODO SUPER DANTE: Tras terminar «Dante Debe Morir», podras
acceder a un modo con poderes demoniacos ilimitados.
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PARA TUS JUEGOS OE PS?2 ) por << Daniel Rodriguez >>

HALF-LIFE

M Invisible
En la misma
pantalla que los
trucos anterio-
res, Introduce
lzquierda,
Cuadrado,
Derecha,
Circulo, lzquierda, Cuadrado,
Derecha, Circulo

B Modo camara lenta

. M Invencibilidad M Municidn infinita Para que todo se mueva mucho
En el menu principal entra en  Haz lo mismo que antes, pero mas despacio, prueba esta com-
la opcion de trucos e introduce  esta vez prueba esta combina- binacién en el menu de trucos
lo siguiente: lzquierda, cion de botones: Abajo, X, Derecha, Cuadrado, Arriba,
Cuadrado, Arriba, Triangulo, lzquierda, Circulo, Abajo, X, Triangulo, Derecha, Cuadrado,
Derecha, Circulo, Abajo, X lzquierda, Circulo. No tendras Arriba, Triangulo ""' B q L ' ", ¢
Aparecera a la derecha problemas con tus armas
B Modo Alien

Si quieres acceder a este curioso
S M Ll G G I_E H 'S H U N E modo de juego, introduce estos
botones: Arriba, Triangulo,
Arriba, Triangulo, Arriba,
Triangulo, Arriba, Triangulo

® Invisibilidad
. Para que tu vehiculo sea

invisible pausa el juego y
pulsa R1, L1, L1, R2, L1,
L1, L2. A partir de ahora le
resultard més dificil a la poli-
cfa impedir tu labor de con-
trabandista.

# Sin gravedad

Si quieres probar la sensacién
de conducir en una atmaosfera
con gravedad cerc, con el
juego en pausa introduce la
siguiente combinacién de boto-
nes: R1, R2, R1, R2, Arriba,
Arriba, Arriba

CF CLONES

Todos los patinadores
CRIBIOS 2 En el menud de trucos introduce
: e «YOHOMIES». Ve a la pantalla ~
de seleccion de personaje y
veras como la cifra de los mis-

" Master Code mos ha aumentado, con incor-
- Entra en el menu de poraciones tan extravagantes
. B Batarangs infinitos ta, en el menu principal pre- opciones y selecciona los  como Lobezno de los X-Men,
Para gue Batman cuente siona L1, R1, L2, RZ. Un trucos. Introduce backdoor para Darth Maul de la Amenaza
desde el principio con un sonido confirmaré que el desblequear todas las opcio- Fantasma e incluso la extrana
buen arsenal de su arma favor-  truco ha sido activado nes. Un sonido lo confirmara. mascota de Neversoft.
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DAVE MIBRA BMX 2

A T CAOOET A . TOER s
TR . = B Todas las bicis

e ; Presiona Arriba, Izquierda,
Abajo, Derecha, Abajo, Abajc,
Derecha, Abajo, Abajo, : v ey
lzquierda, Cuadrado en el ' 1 POLUER el
menu principal

R
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CAOOEY & RIDER

B Master Code
Para desbloquear la mayoria

B Material adicional el menu principal del juego.
. En el menu principal pre- Entra en ella y selecciona cual-
de modos y opciones secretas

siona la siguiente combi- quier opcion. Tendrés acceso a

del juego de hicicletas, presiona
esta combinacion de botones en
el menu principal: Arriba,
Derecha, Abajo, lzguierda,
Derecha, Derecha, Arriba, Abajo,
lzquierda, Derecha, Arriba,
lzquierda, Derecha, Derecha,
Abajo, Cuadrado. Ahora podras

nacién de botones con fa

rapidez suficiente: lzquierda,
Triangulo, Derecha, Triangulo,
Abajo, Circulo, X. Un mensaje
en la pantalla, acompanadoe de
un sonido, te confirmara que
has introducido el truco
cofrectamente. Sal de la pan-

un vanado material sobre el
pasado y el transfondo de la
aventura de Kain y Raziel La
secuencia de introduccion del
juego anterior para PSone, un
«C6mo se Hizo», fotografias,
renders de los personajes y
escenarios, datos sobre los pro-

exprimir el jJuego al maximo y
acceder a todos sus secretos

talla a la que te llevara la con- gramadores de la saga .. todo
secucion de botones y veras lo que un fanéatico de este
gue hay una nueva opcion en juego necesita saber

PlayStation.c

fe

r

en cualquiera de estos juegos en tu Centro MAIL

Rellena los datos de este cupdn y sefiala los juegos que desees.
* Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra
de tus juegos favoritos.
* Y sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto
con tu pedido a: Centro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente
(Esparia Peninsular + 595 pis., Baleares + 795 pts.).

PRI sscmssosssmmmems s AL
CODIGO POSTAL v PROVICIA s Z 60,04 €

|33 | N |||\ x| || S—
TARJETACLIENTE ST T NO 1 NOMERD..ooooerecsrnnmsesmernee

Los datos personales obtenidos con sste cupén serén infroducidos en un fichero que estd regisirado en ko Agencia de Proteccian de Datos. Para la rectificacion
o anulacion de algin dato, deberds ponerte en contacts con nuestro Servicio ge Atencién al Cliente llamando al teléfene $02 17 18 19 o escribiendo una
carfa cerfificada a Centro MAIL: Camina de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid.

Marea o confinuacién si no quieres recibir infermacian adicional de Centro MAIL
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Los extras se
reparten en dos

DVO g repletos
hasta los topes.

Encontrards
una secuen-
cia inicial

¢Lo habidls noiado? a![s'mat."va. -

...podras edi-
tar una

- & :

secuencia de

la pelicula a

| fu gusto...

200
Con Shuffler, pusde I
F- SN 18 GCaNd do confaranch

este mes de diciembre es més que una pelicula de animacion par

ordenador. Final Fantasy La Fuerza Interior es una obra de culto
que las generaciones venideras adorarén y que guarda un escalofriante
paralelismo con otra pelicula mitica, Tron, también demasiado avanzada
para su época. Aquella legendaria produccién de la Disney (la primera
en utilizar imagenes infograficas) fue un verdadero desastre a nivel eco-
némico y al que los afios han colocado en su lugar, coma uno de los fil-
mes mas visionarios de todos los tiempos. Exactamente lo que ha suce-
dido con Final Fantasy. A pesar del impacto causado en su estreno en
las salas cinematograficas, Square no ha podido afrontar las grandes
pérdidas de un filme con un presupuesto de 137 millones de délares,
que han llevado al cierre de Square Pictures. Esperemos que el rotun-
do éxito de la edician en DVD, de esta obra maestra, demuestre que el
piblico si esta preparado para ver a verdaderos actores virtuales, capa-
ces de transmitir las mismas emociones que un ser humano. B.S.

I_u que Columbia TriStar HV ha puesto a vuestra disposicidn desde

y ...unas tomas

falsas real-
mente muy
divertidas...

...4 buscar
los Easter
Eggs escon-
didos, comg
el homenaje
al videoclip

| Thriller.

<<zlsabel Garrido 4y Bruno Sol>>
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DESCUBAE UNA NUEVA REALI

M CALIDAD DE LOS EXTRAAS: I
iPor dénde empezar? Trailer de cine, Teaser, comentarios director, reparto, director de
animacion, editor y director de escena (todos subt. en castellano). Faster £ggs.
Posibilidad de editar una secuencia. Comienzo alternativo. Perfil de los personajes.
Making Of Tomas Falsas. Documentales. Cortometraje. Utilidades para DVD-ROM.

B FISTAS DE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano 5.1 e inglés 5.1.
Subtftulos: castellano, inglés y portugués.

B URLORACION: i

El mejor DVD editado por Columbia desde La Edicin Limitada de Coleccionistas de
Men In Black. Final Fantasy La Fuerza Interior ha marcado un hito dentro de la his-
toria del cine y estd llamada a convertirse en un titulo de culto, una pelicula de refe-

rencia para los préximos afios. Sencillamente, tienes que tenerla.

- Comenaar pelicula
Audio
Subtitulos
:: Seleccionar Eseenas
3“ Contenidos Extras

La directora
Sharon Maguire
nos desvela
glgunos secretos
del rodsje.

W Lcjos del

| glamour de
Hollywood, a
la senorita
Zellweger no
le importa
mastrar 1as
inevitables
| patas de
| gallo al son-
o reir, o el pelo
| grasiento por
\ faifa de un
buen acondi-
cionador.

4s vale sola que mal acompanada, es lo que trata de hacer
M entender Bridget Jones a todo aquel que se mete con su sal-

terfa treinteafiera. Aungue antes de convencer a los demads, se
lo tiene que creer ella misma & intentar no volver a caer en las garras
del sexo masculino, a menos que aparezca un hombre que merezca la
pena. Toda una declaracion de principios desde el punto de vista feme-
ning, que dirige una mujer {Sharon Maguire), adaptando un libro de
Helen Fieldeng que consiguid un importante éxito editorial. Coma prota-
gonista, la dltima «ex» del empalagosamente guapo Clooney. Nos refe-
rimos a |a texana R. Zellweger que abandond sus costumbres yankis y
su esbelta figura, para meterse en la piel de una tipica «guiri» {segin el
concepto mas hispano del término). Palidez enfermiza, pelo lacio pabre-
mente aprovechado, apartamento intratable, ropa a prueba de dalténi-
cos, comida basura, juergas alcohdlicas,... Para retocar més la situacion,
acompafian a Bridget el tartamudeante Hugh Grant y el menos conoci-
do fuera de la G.B., pero estupendo camaleén, Colin Firth. L.G.

La cantante
Gabrielle
interpreta el
romantico
terna de «0Out
Of Reachs.

RENEE ZELLWEGER HUGH GRANT COLIN FIRTH

EL DIARIO DE BRIDGET JONES

Perfectamente aprovechado el espacio que ofrece el formato digital: secuencias no uti-
lizadas en el montaje definitivo, comentarios de |a directora Sharon Maguire, un
exhaustivo Making OF, fragmentos del libro original en el que se basa el guidn y dos

Para tsdus los qus han sido alguaz ver
tagadiados, plerlades ¢ magreadar,

W CALIOAD OE LOS EXTRAS:

UI FISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano, inglés y francés (todos en 5.1).
Subtftulos: inglés, francés, portugués y holandés.

B UALORACIAN: B .

Le deseamos a esta adaptacién para el entretenimiento doméstico, el mismo éxito
internacional que tuvo para la pantalla grande. Un producto impecable que sabe sacar-
le el m&ximo partido a la falta de los grandes efectos especizales. Uno de sus puntos
fuertes es, como siempre tratindose de material britanico, la banda sonora.
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NOVEDADES

ox continda con la humanitaria (y lucrativa) tarea
de recopilar en DVD todo Expediente X, una serie
cruelmente maltratada por Tele 5, pero que cuenta
con fieles seguidores a los que no les importa
sacudirse el bolsillo a cambio de seguir comple-
tando su caleccion. La 3% temporada, una de
las més valoradas por los fans, comienza con
el episodio Camine Bendito, continuacion
directa de Anasazi (Ultima entrega de la 22
temporada) que forma, con Pisapapeles, La Trilogia
comercializada en video hace afios bajo el titulo de
£l Expediente Secreto. 24 emocionantes episodios
Ilenos de conspiraciones, OVNIs, fantasmas... B.S.

(.
Escenas inéditas (comentadas por Chris Carter y subtituladas en castellano) de cuatro
episodios: Camino Bendito, La Lista, Piper Maruy Avatar. Fragmentos en otros idiomas.
Reparto. Documentales: «La verdad sobre el afio 3», «Chris Cartes habla sobre el afio
3», «FX: detras de la verdad», anunmcs promocionales de los 24 eplsodlos

B CALIOAD DE LOS EXTRAS:

W PISTAS DE AUDIO / ELIE:TITLILEIE

Idiomas: castellano, inglés, aleman (todos en 5.1).
Subtltu os: castellano, inglés y aleman.

UHLD&HEIDH:
Esta 3° temporada mantiene la linea habitual de la serie y destaca por la aparicién de
actores consagrados como Peter Boyle y otros que se hicieron posteriormente famo-
sos, como Giovanni Ribisi (Salvar al Soldado Ryan) y Jack Black (Alta Fidelidad).
Disfrutadia y aharrad... Ia 4° acaba de salir en EE.UU y no tardard en llegar aqui.

Expediente X: Ten:era Tempnrada

El 7° OVD est3
dedicado en
exclusiva a los
extras...

...entre los que
se encuentra
una entrevista
a Chris Carter,
creador de Ia
serie...

...y las anun-
cios promocio-
nales para TV
| yankee de los
24 episodios.

«At the corner of
our lips» canta
Bono en este
videoclip. 5in
duds, un verso
al pelo para I
boguita de pirfidn
de la Jolie.

Era casi una «mision imposible» recoger toda la
espectacularidad de un videojuego de accion
como Toemb Raidery calcarlo en |a falsa realidad
del mundo del celuloide. Pera con los efectos espe-
ciales de Ultima generacidn y machacando a duros
entrenamientos a la exhuberante Angelina Jolie,
el resultado final es sorprendente. Simon West
dirige & la mujer de Billy Bob Thorton y de paso
se lleva coma padre de ficcién al progenitor real:
Jon Voight seré sir Croft en los flashback de |a
huerfanita Lara. Paramount nos trae esta edicion
especial que abruma con sus extras logrando una
combinacion ideal en cuanto a calidad-precio. 1.G.

B CALIDAD DE LOS EXTRAS: (e
Como deciamos més arriba, esta todo lo que puede aprovecharse del rodaje, del mar-
keting, del formato en soffware... Tenemos Making Of, entrevistas al equipo técnico y
artistico, escenas suprimidas, un titulo alternativo, el video musical de Efevation inter-
pretado por U2 y diversas pDS|b|I|dades para el ordenador persanal.

B PISTAS OE AUOIO / SUBTITULOS:

Idiomas: inglés y espafiol en 5.1 Surround.
Subtitulos: espafiol (mcluldos extras).

B UALORACIAN: - ] - (e

Después de todo lo expuesto, queda claro que es un DVD a prueba de aburrimiento. Lo
que es la pelicula en si nos depara una hora y media con la mejor calidad tanto de
imagen como de sonido. Los extras nos llevan desde nuestro aparato reproductor de
DVD hasta el ordenador. Eidos y Paramount consiguen un pleno con este producto.
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2 ictionms « capfiulos
Commen oo el director
otrem (itudos

Imédgenes del
rodaje en el que
se ensayan las
coreografias de
las luchas con
artes marciales.

En China tam-
bién existen los
videoclips y los
«idolos» pop
con imagen de
mufeca.

Tigre & Dragon

Ang Lee es un director taiwanés gue ha conse-
guido adaptarse magistralmente a los lengua-
jes cinematograficos, tanto de Criente como de
QOccidente. El director de Sentido v Sensibitidad
sorprende a propios y extrafios dirigiendo un filme
que nace de las leyendas més tipicas del corazén
de China. Para los extrafios nos suena a «chino»
eso de distinguir un manchd, de un mengol o de un
mandarin. Tampoco parecia facil que los materia-
listas occidentales comprendieran a unos héroes
que pueden dar patadas suspendidos en el aire
durante minutos coma Ofiver y Benji. Pero cuatro

DR]\LTON
Oscar atestiguan un trabajo bien hecho. L.G.

B CALIDAD OE LOS ERTAAS: e [}
Lauren edita dos discos para satisfacer las expectativas de esta pelicula de cara al
plblico del DVD. La edicion digital era necesaria después de ese Oscar a la mejor foto-
grafia y la mejor banda sonora, aspectos también tratados en los contenidos adiciona-
les. Ademas Making Of, entrevistas, videoclip, trailers, &lbum de fotos, etc.

M PISTAS OE RUDIO / EUETfTIJLElS
Idiomas: casteliano y mandarin en DTS.
Subm 0s: inglés y castellano.

B UALORACIOAN: .

Una leyenda para Oriente, un cuento para Occidente. Héroes, espadas magicas, donce-
Ilas y ladronzuelos {«malandrines», que dirian en La Mancha). Todo ella rodado en
unas localizaciones totalmente desconocidas para el piblico europeo, que nos acerca
un poca méas a una cultura milenaria de la que s6lo conocemos el arroz tres delicias.

fortunadamente, Fox esta compensado su

decisi6n de sacar primero sus mejores fitulos
s6lo en alquiler, con posteriores ediciones para la
venta acompafiadas de interesantes extras.
Sucedio hace un mes con X-Men y vuelve a repetir-
se con Al Diable Con El Diablo, una de las
comedias de mayor éxito de la pasada temporada
cinematagrafica, en la que Brendan Fraser vuelve
a dejar patente su talento come comediante. El
protagonista de Dioses y Monstruos hace un pacto
con el Diablo (la sensual Elizabeth Hurley}: su
alma por siete deseos. La meta, conseguir a
Alison, la mujer de sus suefios. B.S.

W CALIOAD OE LOS EXTRAS: L § 1 | |
Making Of de la HBO. Escenas de la grabacion de la Banda Sonora. Documental: Los
disefios de Deena Appel. Dos escenas inéditas. Trailer de cine. Anuncios de TV.
Galerfa de fotos. Comentarios del director Harold Ramis v los actores Elizabeth
Hurley y Trevor Albert (subtitulados en castellano).

W PISTARS OE HIJ]IIIEI / EUETITULDS
Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1.
Subtitulos: Eastellano g inglés.

B URLORACIAMN: EEEEE
La posibilidad de escuchar el DVD en V.0. nos permite disfrutar de uno de los mejores
gags de Al Diablo Con El Diable y que nos perdimos en la versi6n doblada. Escuchar
a Brendan Fraser y al resto de los actores hablar en castellano en la reencarnacién
del rico hacendado colombiano. Es s6lo uno de los extras de este sensacional DVD.

Como en X-
Men, la espera
ha merecido Ia
pena, al
menos en lo
referente a los
extras.

Podras disfru-
tar de una
reencarnacién
gue se quedd
en la sala de
montaje.

El Making Of
de HBO tiene
una presenta-
dora muy

especial...
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‘ DIMBGLIED THRILLER ﬁ Mmm ALERTA
Th0s 'ﬂl

B CALIDAO OE LOS EXTRAS:

Desde que Morgan Freeman asaltara con éxita
al psicopata de Seven, parece que se ha apun-
tado a un tipo de personaje cuya misian suele ser
la de atrapar a criminales con retorcidos modos de
pensar y actuar. En La hora de [a arafia vuelve a
interpretar al psiquiatra Alex Cross, investigador
que ya aparecia en el Coleccionista de Amantes.
Dirige Lee Tamahori y el que fuera honraso y hon-
rado juez en la versidn cinematogréfica de La
Hoguera de las Vanidades, comparte protagonismo
con la rubia Monica Potter. De nuevo, nos encon-
tramos con un thrifler que juega al despiste, por lo
cual, en alglin momento, puede ser previsible. 1.G.

(] | =i

Tan s6lo un Making Ofy trailer. No esté mal teniendo en cuenta el género y su finali-
dad comercial. De todos modos el «coma se hizon incluye testimonios de los principa-
les responsables de la produccion, con lo cual estamos ante una amalgama de conteni-
dos ad\cronales que dan como resultado unos extras bastante aceptables.

W FISTARS DE HIJ]:IID / SURTITULOS:

Idiomas: inglés 5.1, espariol 5.0.

Subtitulos: espanol inglés, portugués, holandés e inglés para sordos.

B UALORACION:

] ] ] I

Un DVD sin més pretensiones que llegar al gran pablico para pasar un buen rato. Con
ese objetivo, desempeia bien sus funciones cualitativas, ofreciendo una mas que
aceptable calidad de imagen y unas buenas condiciones de sonido. La BSO es de J.
Goldsmith. Freeman es el productor ejecutivo. Seguro que amortiza la inversian.

La Hora de la Arana

ersticas,
caratt aspeiles

Seleecion

T e —

caracteristicas espediales

Extenso
Making Of,
muy en la
linea del mar-
keting.
Adernas de

] imagenes del
rodaje, opinio-
nes de los res-
ponsables del
M mismo, tanto
artistica como
técnicamente.
En la imagen
Inferior,
Maorgan
Freeman que
invierte en la
pelicuia y pro-
fagoniza la
histarla,

wlees

s i g
[

El Grinch

Y No era fécil adaptar el
cuento del Dr. Seuss,

| primer éxito cinematogra-

todo un clasico de la literatu-
ra infantil estadounidense,
pero Ron Howard cont6 con
el prodigioso maquillaje de
Rick Baker y un Jim Carrey
mas histridnico que nunca
para hacer atractiva esta
fabula navidefia a su pablico
potencial: los nifios. Adultos
abstenerse. B.S.

fico de Mike Myers, sur-
gido coma otras tantos filmes
al calor del popular programa
de TV Saturday Night Live,
tuvo la fortuna de contar con
una directora que conocia el
universo de misica heavy del
protagonista. Lo mejor, la
secuencia de «Bohemian
Rhapsody» y Rob Lowe
haciendo de malo. B.S.

1iQué desparrame 2" | -
et quema total por la aparicion

Notablemente inferior a la
primera parte, Wayne's
World 2 se salva de |a

de estrellas invitadas como
Kim Basinger o Charlton
Heston, |a participacitn de
Christopher Walken como
villano y secuencias como la
parodia del final de £/
Graduadoy 1a pelea de Kung-

M CALIORD OE LOS EXTRAS: [ N O O
Impresionantes. juegos, escenas eliminadas, documen-
tales, video musical de Faith Hill, tres recetas, trai-
lers, més juegos y salvapantallas para DVD-ROM...

W FISTAS TE AUDOIO:

|diomas: castellano 5.1 y DTS, inglés 5.1.
Subtitulos: castellano, inglés y portugués.

B UALORACION:

EEEE] =
De haber subtitulado todos los extras al castellano, y

no sélo una parte, The Grinch se habria convertido en

el mejor DVD para nifios de todo el afio. Es una verda-

dera pena, ya que incluye cuentos, ilustraciones, jue-

gos y dos karaokes, al margen de los incontables

extras de la pelicula. Al menos, miralo por el aspecto

positivo. Lograrés que se interesen por el inglés

F. Muy Flojita. B.S.
M CALIOAD OE LOs ExTrAS: 0 B[

Entrevistas con el reparto y el equipo técnico.
Comentarios del director (todo subt. al castellano).
Trailer original de cine.

W PISTAS OE AUDIO: B PISTAS OE AUDIO:
Idiomas: castellano Surround, inglés 5.1, italiano Surr. Idiomas: castellano surround, inglés 5.1, italiano surr.
Subtitulos: castellana, inglés, croata, francés, griego, Subtitulos: castellano, inglés, francés, aleman, portu-
hebreo, italiana, portugués, esloveno. gués, polaco, checo, hingaro, turco, dangs...

W CALIDAD DE LOS EXTRAS: [ I O O ()
Entrevistas con el reparto y el equipo técnico.
Comentarios de la directora (todo subtitulado en caste-
llana), Trailer original de cine.

¥ PRELCIO: 3.995P

URLORACION:
La msica tiene un papel importante, aunque no deci-
sivo en Wayne’s World y, por eso, el DVD es el for-

mato ideal para disfrutar de esta pelicula, la mejor de
cuantas han surgido a rafz del Saturday Night Live. La
ausencia de escenas inéditas en el DVD se suple con
el documental, que es sencillamente genial y los inte-
resantes comentarios de Penelope Spheeris.

B UALORACION:
Wayne's World 2 muestra a las claras las intencio-
nes del productor del film y padre del Saturday Night
Live, Lorne Michaels: aprovechar el fenameno
Wayne y sacar toda la pasta posible, aunque sea sin
un guion coherente y con un pésimo director. Si eres
muy, muy fan de Myers o del personaje, podria llegar
a interesarte. De lo contrario, busca algo mejor.
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Los extras de
este OVO no
son para tirar
cohetes.

Inclugen filmo-
grafias de los

...el trailer origi-
nal de cine y
los trailers de
olras comedias
de Columbia.

actores...

Juerga de Solteros

| guionista de Aumares que Matan nos sorpren-
dio a todos escribiendo y dirigiende la comedia
méas gamberra para tios desde Despedida de
Soltero. Tras la boda de un amigo, seis juerguistas
natos sellan un juramento: el dltimo que se case se
quedaré con toda la pasta de un fondo de inversion
que cada uno de ellos alimentard con 1.0008 cada
afio. Tras una aciaga noche en Las Vegas,
Michael se vera obligado a conseguir el dinero
del fondo, o la mafia le liquidara. Debera conven-
cer al otro soltero que queda, un verdadero crapula
misdgino, de que se case. El cachondeo y los pro-
blemas no han hecho méas que empezar.... B.S.

B CALIOAD OE LOS EXTRAS:

Guarroy Estoy Hecha un Animal.

B FISTAS DE RUDIO /7 sugTiTULOS:
Idiomas: castellano, inglés e italiano (todos en 5.1).
Subtitulos: castellano, inglés e italiano.

B UALORACION:

mOria

Filmagraffas. Trailer original de cine. Trailers de cine de La Sucia Historia de Joe

3 1 1 =

Una de las sorpresas del aflo. Juerga de Solteros retoma el espiritu de las comedias
descerebradas de los 80, en la que Despedida de Soltero sigue siendo el gran clasica.
Puede que a los criticos de cine y los espectadores mas sensibles les repugne, pero
puedes estar seguro gue con esta pelicula te vas a refr y sin parar.

hermanos Grimm se tratara,
la dulce Vianne (Juliette
Binache) y su hija Anouk
irumpen en la anodina vida
de un pueblo ultraconserva-
dor francés de posguerra,
para paner un poco de dulzu-
ra en su existencia gracias a
una chocolaterfa. El cacao en
estado puro también es
amargo... Para sofiar. L.G.

B CALIOAD DE LOS E=TRAS: ([N I O O
Méas de una hora de extras. Esta produccidn europea
con casting internacional, nos trae secuencias inéditas
e incluso un recetario para chuparse los dedos.

e e
Idiomas: castellano e inglés DTS.

Subtitulos: inglés,castellano y catalan.

| UHLDHHEI_DH
Independientemente de la sobredosis de chocolate que
vamos a ver en la cinta, es una historia muy dulce en
su contenido y en su forma. Paisajes idilicos de la
campifia francesa que se recrean en todo su esplendor
gracias a la tecnologia digital y una musiquilla de
cuentos de hadas. Dirige Lasse Hallstrdm y entre los
secundarios J. Depp, Leslie Caron o Lena Olin.

Hace un par de meses veia- BB s W e
mos Brather, incursién holly-
woodiense de la superestre-
lla nipona Takeshi Kitano.
En esta ocasidn tenemos una
produccion del afio 97 reali-
zada integramente con mate-
rial, técnico y humana, japo-
nés. Bl tratamiento del tiem-
po, perdiendo la linealidad,
parece un ensayo previo a
Brother. 1.G.

=1 £ o]

Violent Cop

De nuevo el polifacético
guionista, directar e intérpre-
te Kitano, esta vez con una
produccian de finales de los
ochenta. Otra vez historias
de policias con un honor
extremista, pero en una
etapa anterior, Takeshi se
muestra méas tradicional con
el tratamiento temporal, con-
tando los hechos de modo
lineal. Més asequible. I.G.

B CALIOAD DE LOS E=TRAS: [0 (N I (1)
Esta historia de un sufrido policia japonés, viene apo-
yada por un trailer, Making Of, fichas artisticas y técni-
cas, filmografias mas importantes y galerfas de fotos.

M PFISTAS OE AUDOIO:
Idiomas: japonés y castellano en Stereo 2.0.
Subtftulos: castellano.

M TIPO OE DUD: DVD9

B UALORACION:

Esta Flor (Hana) de fuego (Bi) no es un producto para
cualquiera. Los seguidores de la cultura del pais del
Sol Naciente {que por otra parte se esta convirtiendo
en una moda), disfrutardn de unas connotaciones muy
japonesas, a la vez ancestrales y a la vez contempora-
neas. Una pelicula de aventuras con la melancolia
nipona, escasa en didlogos y rica en imagenes.

B CALIOAD OE LOS ExTrAS: )]0
Extras «estaticos» en su mayaria. Entiéndanme: fichas
técnicas vy artisticas y filmografias. Para dar mas
accidn, varios trailers «made in Kitanon,

‘W FISTAS DE AUDIO:
Idiomas: castellano y japanés {mano).
Subtitulos: castellano.

W TIPO OE DUI: DVD9

B URALORACION:
Praduccién cinematografica anterior al «boom» del
DVO, por ello no busquen alta calidad de imagen y
sonido. Sin embargo, el interés viene asociado al éxito
de Takeshi Kitano que comienza a entrar en la mente
de los occidentales con su particular modo de entender
la violencia. Rostros impenetrables, mucho més que el
de Marlon Brando, para esta historia.

S3IOVYO3AON
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NOVEDADES

Buena oportunidad de ver
una de las series de mayor
éxito de la cadena de TV por
cable HBO, emitida aquf tni-
camente por plataformas de
pago. Sarah Jessica
Parker y sus amigas inten-
tan desvelar los entresijos
del cada vez mas complicado
universo de las relaciones de
pareja, con Manhattan
wrons | como escenario. B.S.

W CALIORD DE LOS EXTRAS: [ ][]
Nada de nada. Ni un misero extra. Y es una pena,
teniendo en cuenta la experiencia de HBO a la hora de
producir especiales y Makings O

B PISTARS OE AUOIO:

Idiomas: castellano, inglés, francés (todos Surround).
Subtitulos: inglés, danés, holandés, francés, noruego y

sueco.

‘W URLORACIGN:

e R Una més que recomendable
eleccién, al margen de los
estudios Disney, si buscas
una buena pelicula de dibu-
jos para los mas pequefios
de la casa. Esta coproduc-
cion europea es divertida,
amena y se acompafia de un
montdn de extras que haran
las delicias de los chavales.
Ademés, comprandola cola-
boras con UNICEF. B.S.

M CALINDAD DE LOS EXTRAS: [ 0 0 i
Juegos para DVD-ROM, karaoke, trailers, ficha técnica,
Making Of, entrevistas con los actores del doblaje
espafiol, video musical y més....

W PISTRS OE AUDIO:
|diomas: castell., catalan, euskera, inglés (todo 5.1).
Subtitulos: castellano, catalan e inglés.

UALORACION:

Sexo en N.Y.: I° Temporada |SDEEII'I'EI| Sug Un Pez

Con Johnny Depp 2 la
cabeza interpretando a un
traficante de drogas de los
70, se juntan una serie de
actores de lo més heterogé-
neo. Los espafiales:
Penélope Cruz y Jordi

{ Molla de colombianos, la
alemana Franka Potente de
californiana y el siempre cre-
ible Ray Liotta. Una historia
larga muy bien tratada. I.G.

W CALIOARD DE LOS EXTRAS: [0 A
Basada en hechos reales documentales sobre el verda-
dero protagonista George Jung, escenas eliminadas,
video musical, trailers, filmografias, comentarios...

W FISTAS OE AUDIO:
Idiomas: inglés v espafiol (ambos en 5.1).
Subtitulos: castellano e inglés.

A 1R LY RGO PRGN

La total e injustificada ausencia de extras es la (inica
pega que se |e puede poner a esta recopilacion que
recage los 12 episodios de la primera temporada por el
precio de un DVD normal. Una comedia diferente, car-
gada de humor satirica, en origen dirigida al publico
femenino, pero que acaba enganchando a cualgquier
espectador que busque algo original.

Una buena prueba de que si se dispone de los medios
y el talento, se puede crear un producta tan digno
como la mejor produccian americana. Ademés, cuenta
con una excelente edicion, con multitud de extras
(incluidas las imagenes del programa de La 2, La
Pecera, donde se seleccionaron las voces de los
pequenos dobladores) y sonida 5.1. EX.

UALORACION:

A pesar de este «mini-espacio» dedicado a esta estu-
penda adaptaci6n, no dejaremos de echarle flores. La
vida de Jung a lo largo de tres décadas, pone de
manifiesto el estupendo trabajo de vestuario, de adap-
tacién musical de acuerdo con la época, de peluqueria,
de escenarios... Meticuloso trabajo perfectamente
aprovechado, ahora para el soporte digital.

Una Novia Sin lgual

El titulo original «So |
Married An Axe Murderer»
describe a la perfeccidn el
dilema al que se enfrenta
Mike Myers en esta come-
dia negra: sospecha que la
mujer que ama es una asesi-
na en serie. Incluso los criti-
cos més reacios a Myers
estan de acuerdo al calificar-
la como una de las mejores
m comedias de los 90. B.S,

M CALIDAD OE LOS EXTRAS: OO
Trailer original de cine. Trailers promocionales de La
Sucia Historia de Joe Guarro, Un Papd Genialy
Aprende Como Fuedas. Filmografias.

B FISTAS DE AUDIO:
|diomas: castellano Surround, inglés 4.0, francés Surr.
Subtitulos: castellano, inglés, francés, aleman, polaco,
checo, hingaro, hmdu turco, danés, portugués.

MIKE DYTRS
UNA NOVIA SIN 1GUM

Interesante planteamiento
de la transexualidad que en
esta historia corre a cargo
de una chica que quiere ser
hombre. Impresionante
interpretacion de Hillary
Swank, que comenzd con
una secuela de Karate Kid
y a la que hace poco la
vimos de mujer maltratada
por Keanu Reeves en
Premonicidn. 1.G.

CALIDAD OE LOS EXTRAS: [0 N ) (]
Los extras ofrecen Making Of, comentarios de |a direc-
tora Kimberly Peirce, trailers y anuncios de TV.

Puede que nadie se esperase el Oscar de la Swank...

B PISTAS OE AUDIO:
Idiomas:inglés, espafiol {ambos en 5.1).
Subtitulos: inglés y espafiol.

La Ley del silencio

Sorprendente adaptacian de
una produccién de Elia
Kazan de 1954. Ofrece gran
cantidad de extras que se
han conseguido de un rodaje
llevado a cabo cuarenta y
seis anos atras. El Brando
en sus mejores tiempos, Eva
Marie Saint debutando en
busca del «North by
Northwestr y Karl Malden
gjerciendo de cura. 1.G.

W CALIDAD OE LOS EXTRAS: [N N I B
Trailer, entrevista con el director Elia Kazan, docu-
mental, fotografias, filmograffas,... Un trabajo excelen-
te para revivir esta cinta, ocho veces oscarizada.

B PISTRS OE AUOIO:
Idiomas: castellano (5.1), inglés y catalan (estéren).
Subtitulos: castellano.

{'s BRANDO .
et @;-—‘- > N

-

LEYou SILENCIO

B UALORACION:

La calidad de esta pelicula logra suplir la notable
carencia de extras de calidad més alla del tipico trailer
{aunque el de Una Novia Sin Igual es realmente ori-
ginal). Una comedia negra en la mejor tradicion, que
haré las delicias tanta de los fans de Mike Myers
(sensacional en el papel del padre del protagonista)
como de los que siempre renegaron de sus peliculas.

W UALORACIAN:
Una pelicula basada en sentimientos y buenas inter-
pretaciones es dificil de «aprovechar» para el sistema
digital que tanto explota su parte técnica. Pero esta
pequefia joya merece un hueco en nuestra filmografia
particular. Al fin y al cabo, el DVD debe abarcar todos
los géneros y, ciertamente, la nitidez de las imagenes,
los extras. Los idiomas son también ventajas.

B UALORACIAN:
En blanco y negro pero con una nitidez espléndida. Una
pelicula que contd con la dificultad de ser rodada en
exteriores en una época en la que todo eran grandes
estudios de carton-piedra. Magnificas interpretaciones
y ocha Oscar de reconocimiento, entre los que desta-
can a la mejor pelicula, mejor director (Elia Kazan) y
mejor actor (M. Brando). Un clasico indispensable.
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NOVEOADES Y NOTICIAS
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o0 de finalizar el

Hage dos afios, el grupo form
revolucioro el cotarro musical
canalla y rock subfizhano con un
de la vida real. A
su nuevo disco, d

ermanos David y José Manuel Munoz

S con su musica, una mezcla de Rumba
muy especiales, directamente extraidos
2001, los hermanos Muiioz nos hablan de
gustos musicale%.. y de sus videojuegos preferidos.

afa Notario - La critica especia-
lizada suele definiros como un
cruee entre Los Chichos y Extre-
moduro, ;qué os parece?
David - Lo que sucede es que, |a criti-
ca, para explicar cémo es'un determi-
nado artista, tiene que dar referencias,
ofrecer comparaciones que todos
puedan entender. De todas formas,
Como mejor se explica nuestra musica
es escuchandola, claro
Jose Manuel - Y asi, que cada cual
saque sus propias conclusiones.
RN - ;Pero son comparaciones gue 0s
resultan molestas o estamos hablande
de grupos que os gustan?
D - Claro que nos gustan.
JM - Y esas comparaciones nos las
tomamos comao un piropo.
D - Ademas, nosotros tampoco presu-
mimos de haber inventado nada. Nos
limitamos a hacer lo que nos gusta. De
toda la vida hemos escuchado mucha
musicay muy variada que, como es
iogico, nos ha ido dejando su poso.
Siempre habra alguien que diga: «se
parecen a esto, a lo otron... Nos han
dicho de todo.
RN - ;Y que musica escuchais?
Muchao Flamenco, supongo.

D - Pues tampoco te creas. Nos gusta
mucho la Rumba. Y del Flamenco, lo
que mas nos sube son las Bulerias,
los Tangos... los palos mas marcho-
sos. Ahora nos gusta mucho un grupo
de Huelva que se llaman Los Activos.
JM - Y Pata Negra, de siempre.
ROPS2 - Tengo /a impresidn de que
vuestro sonido bebe mds de la Rumba
madrilefia (Los Chichos, Los
Chunguitos, el «Cafjorroto Sound» que

D - Claro. Jeros es un personaje que
nos ha marcado mucho desde peque-
nos. Yo lloraba con sus canciones,
sobre todo con esa de (y aqui se
arrancan ambos a cantar) «mama por
que lloras que no viene el papa...». Te
juro que se me caian los lagrimones.
Imaginaba aguellas historias y pensa-
ba: jqué chungo! Me llegaba al alma.
BN - Por cierto que, aqui en Madrid,
cuando Los Chichos y Los Chunguitos

<Hacemos «raca-raca», punk
con guitarras flamencas>

de la Rumba Catalana (Peret,
Ramonet, Manolos), cosa curiosa,
siendo vasotros de Barcelona.

D - Nosotros, fundamentalmente,
hacemos «raca-raca». Punk con gui-
tarras flamencas. Nos gusta la mar-
cha de Perety el sentimiento del
barrio de Caorroto. Lo festivo de
unos y lo delincuente de otros.

RN - Supongo que con «El Del Medio
De Los Chichos» os referiais a Jeros,
el desaparecido compositor del grupo
rumbero jno?

estaban en su apogeo, habia una divi-
sion tipo Beatles Vs. Rolling Stones. 0
estabas con Los Chichos o estabas
con Los Chunguitos. ;Y vosotros?

D - Nosotros somos de ambos, de Los
Chichos y de Los Chunguitos.

JM - Los dos grupos tienen canciones
buenisimas. Los Chichos, por ejemplo,
La Historia De Juan Castille, una can-
cion jsobre un atraco a un bancao!

D - Y Los Chunguitos hicieron una de
las canciones de amor mas bonitas
de la histaria, Si Me Das A Elegir.

Pero tampaco pienses que somos
unos puristas de la Rumba canalla. A
nosotros nos encantan los Gipsy
Kings. La version que hacen de Hotel
California de los Eagles es estupenda,
pura juerga.

BN - ;Y no habéis oide la de In The
Ghetto del Principe Gitano?

D - Pues no, pero tenemos ganas. Es
la segunda vez que nos hablan hoy de
€sa version

RN - Cambiande de tercio, ; habéis
notado mucha diferencia entre la gra-
bacion de este disco y el anterior?

D - Mas tiempo, mas medios...

JM - Y menos presion.

RN - ;Menos presion? ;No os senti-
ais presionados para repetir el éxita?
D - Nosotros ya hemos triunfado,
hemos hecho el disco que queria-
mos. Si luego no le gusta a la gente -
gue esta en su derecho- habra que
buscar la parte positiva. La gente se
olvida de ti y vuelves a ser uno mas.
Volveriamos a actuar en sitios
pequefitos.

BN - ;Y camo llevais eso de la popu-
laridad? ;Llega a ser agobiante?

D - Por momentos. La gente nos
tiene mucho carifo, no podemos




por << Rafa Notario >>

fopa.:

Los chicos del

De nuevo a la carga los
chicos de Estopa tras
irrumpir hace un par de
anos en el panorama
nacional con la fuerza de
un ciclén, vendiendo la
escalofriante cantidad de
1.000.000 de copias de su
disco de debut. Su conti-
nuacién, Destrangis, nos

ESTOPA
Bfilas

los trae de vuelta con un
sonido més contundente y las
mismas armas musicales gue les
granjearon el favor del piblico:
Rumba peleona con modales
punkies, algunas gotas de Funk,
de Salsa y hasta de aggamuffin
(«Ké Pasa!?»), letras sin pelos en
la lengua y sinceridad a carta
cabal. Y esas canciones rompe-
doras, claro esta : Vino Tinto,
Partiendo La Pana, Nasio Pa La
Alegria... Se van a hartar de bai-
larlas, amiguetes.

barrio

W COMPANIA:
Ariola

B TiTuLO:
Destrangis

David y Jose Manuel Murioz
son Estopa, la revolucion
musical de este ultima ano.

guejarnos de eso. En general, lo lle-
vamos bien, y, en el barrig, como
siempre.

RN - ;Qué esperdis del nuevo disco?
D - De momento, terminar con las
entrevistas. Nuestra compafia nos
estd haciendo currar mucho en la
promocion. Lievamos toda la semana
de entrevistas... y lo gue queda.

JM- Pero lo que estamos esperando
de verdad es tocar en directo las
nuevas canciones.

RN - ;Estais, entonces, contentos de
como ha salido el «bichon?

JM - Muchisimo.

D - Ha salido bastante contundente.
RN - En este momento, ;0s quedais
con éste o con el anterior?

Ambos - jjiCon éste!!!

D - Mira, La Raja De Tu Falda, ahora
mismo, en este preciso momento, me

tiene harto. Es que la han machaca-
do a saco por la radio, la tele, en los
garitos, en todos los sitios. Aparte,
nosotros la hemos tocado millones
de veces. Vas por ahi y la pea te
grita.. jLa Raja De Tu Falda! Buf...
JM - La gente llega y te pregunta:
«0Oye, ¢ti no eres el que canta eso
del Seat Panda?»...

RN - Creo que sois muy aficionados
a los videojuegos, ;es cierto?

D - Te voy a ser muy sincero: si,
somos bastante fanaticos. Jugamos
con Dreamcast, Nintendo y, por
supuesto con PS2. En este momento
nuestros juegos favoritos son NBA
Live, FIFA 2001y Virtua Tennis.

JM - Mi favorito es el FIFA 2007.

RN - Haced una critica... jqué 0s
gustaria que cambiara?

JM - Los pases. Y que los jugadores

sean algo més uinteligentes». Y que
esté la Liga Argentina, jjj quiero
fichar a Riquelme y no puedo!!!

D - La definicion de imagen, sobre
todo desde la camara torre. Y mas
sensibilidad en los mandos, mas
dribbling (no regate, dribbling) y mas
pases al hueco...

JM - Que margue algun gol de falta
directa algin dia, y también alguno
desde fuera del area...

D - A ver en el FIFA Z002..

RN - Ya se nota que controlals.
Probad el FIFA 2002 y veréis qué
cambio. Para terminar, ;quergis
mandar un mensaje a la aficion?

D - A los conscleras decirles que
sigan jugando, que si te matan en la
magquinita se vuelve a empezary
punto. Y a las companias... jque
hagan mas y mejores juegos!

Breves

| No hay quien pare
#a Alejandro Sanz. A

los cuatro premios

conseguidos enla 2®

edicion de los
Grammy Latinos

| {Grabacion del afio,

Cancion del afio,
Mejor Album Vocal
Pop Masculinoy
Album del afio), todg

| por su (itimo trabaje

- 5@ ha convertido en
el primer artista

~ espafiol que graba
- uno de los famosos

conciertos acusticos
MTV Unplugged.
Discoyvideo a la
venta.. y el mes que

viene lo analizamos.

M Uno de los «jove-
nes flamercos» con
mayor proyeccion de
future es el guitarrs-
12 Vicente Amigo.
Tras el exito de su
mas reciente dlbum
Ciudad De Las Ideas,
que ha cosechado
excelentes resulta-
dos (no solamente en
Espaiia, sino también
en toda Europa y
Japon}, el de
Guadaleanal ha reci-
bido en Los f\ngeles
¢l Grammy Latino
correspandiente al
Mejar Album
Flamenco y espera la
inminente publica-
cion de su disco en
los Estados Unidos.

B Mas premios. En la
ultima edicion de los
Premios Amigo, que
entrega la industria
discogréfica espario-
la, se entregaron
galardones honorifi-
cos a Miguel Bose,
M® Dolores Pradera y
José Luis Perales, en
reconocimiento a sus
respectivas carreras.
Otros premiados en
la gala fueron Manu
Chao, Manolo Garcia,
Los Caiies, José
Merce, Rosana,
Paulina Rubio y
Bjork.

B E! nueye trabajo de
Britney Spears se fitula
simplemente Britaey,

y el video de su primer
single Slave 4 Unos
muestra una Britney
discola y gamberra
(restregones con sus
hailarines incluidos),
bien alejada de su
anterior imagen de
jovencita pudorosa con
coletas.

W Segln lo previsto, el
nueva trabajo de
Enrique lglesias arrasa
en el mundo entera.
Entrada directa al n°2
de la lista de ventas de
albumes en U.S.A., al
N°®3 en Espaiay en el
Top 10 en Alemania,
Suecia, Canada,
Turquia, Suiza,
Noruega y Portugal.

B La banda sonora de
Moulin Rouge alcanza
el Disco de Oro en

Espaiia por superar las
50.000 copias vendidas.
Y es que, donde Nicole
Kidman pone la mano...

® Sino sabes que
regalar estas proximas
fiestas, Christimas In
Vienna 2001 puede ser
una opcién. Tony
Bennett, Charlotte
Church, Placido
Domingo y Vanessa
Williams, interpretan-
do sus villancicos y
canciones favoritas,
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NOVEDADES Y NOTICIAS

W TITULD:
MORNING VIEW

B COrMPANIA:
SONY/EPIC

Esta clara que en la mdsica de Incubus se aprecian inme-
diatamente muchos de los elementos distintivos del racoso
estilo made in Seattie: sonido Hard-Rock con influencias
metalicas setenteras y actitud Punk, textos existencialistas
y esas estructuras «Guitarrazo-Melodia-Guitarrazos que
patentaron Nirvana hace unos afios. . Incubus. eso si,
tiene buen cuidado de poner al dia su somido, endureciendo
las guitarras hasta lfmites inauditos, afiadiendo arreglos
«industriales» y permitiéndose algun que ofro momento
claramente Pop. ;Es esto el Post-Grunge? ;Nu Metal?
Probablemente. En cualquier caso, realmente atronador

Diego «E| Cigala»
1 G o]

W TiTULD:
CORREN TIEMPOS
DE ALEGRIA

W ComPANER:
BMG/TABLAD

Poco favor le hacen a Diego «El Cigala» los textos de la
mayoria sus canciones, plagadas de topicazos pseudelor-
quianos y gitanitos de postal. Y es que hay que ver |a falta
que le estan haciendo al Flamenco unos pocos letristas que
rompan con tat empacho de lugares comunes. Pese a todo,
es de ley sefialar que Diego es un cantaor mas que prome-
tedor, con rajo y personalidad, que brilla especialmente en
los palos largos. y es capaz de conectar a las mil maravi-
Ilas con el genial pianista cubano Bebo Valdés, que pres-
ta su inmenso arte en tres temas. Ademés, Jorge Pardo
El Piraiia y Jerry Gonzalez aportan su granito de magia

corren tiempos de aledria

Miguel Bosé

W TITULO:
SERENO

B COrMPANIA:
WEA

Lejos queda el Miguel Bosé enfundado en insélitos ropa-
Jes y cantando melodfas «bubblegum» que han llegado a
convertirse en clasicos del «Spanish Bizarre» y el «Chachi
Pop». Parapetado tras la espectacular superproduccion de
Greg Walsh y acompariado por algunos invitadas de pos-
tin, el Miguel Bose del S XX parece felizmerite asentado
en un particular «Pop para adultos», muy del gusto de
amplios sectores del publico masivo, que no ha tardado en
catapultarle 2 los primeros puestos de las hstas espafiolas
Un trabajo maduro y generalmente reposado, con la marca
de su autor indeleblemente impresa. 100% Bosé

m TiTULD:
PLATINUM

B COmMPANTA:
WEA

Platinum es un triple compact-disc que recoge 53 cancio-
nes selecclonadas entre las mas populares del Pop anglo-
sajon de las cuatro Gltmas déecadas del S XX Artistas
memorables de los 60 (Otis Redding, Aretha Franklin,
Ray Charles), los 70 (Alice Cooper, Rod Stewart,
Jackson Browne),los 80 (Elvis Costello, Aztec
Camera, New Order), los 90 {Brand New Heavies, En
Vogue) y muchas de esas melodfas legendarias que han
marcado a generaciones enteras. La pluralidad de estilos
es inevitable: Soul, Funky, Hard Rock, Country. Blues, Folk.
Un disco con el que no es facil aburrirse
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Algunas de las voces femeninas mas destacadas del pano-
rama nacicnal unen sus fuerzas en un proyecto colectivo
que tiene por objeto concienciar sobre la dolencia maligna
femenina més comun: el cancer de mama. Composiciones
de Serrat, Calamaro, Violeta Parra, Vainica Doble,
Victor Jara y otros menos «obvios» como Maria Ostiz o
J. B. Humet en las interpretaciones de Ella Baila Sola,
Rosario, Ana Torroja, Nifia Pastori, Chonchi Heredia
y hasta quince de las més notables cantantes de hoy en
dia Lo mejor, la leccidn de clase y distincion con que

M? Dolores Pradera cierra el disco. A sus pies. sefioras

Alicia Keys

W TiTULD:
SONGS IN
A MINOR

W ComMPAMIA:
BMG/ARIOLA

Hay artistas que nacen destinados a triunfar desde sus ini-
cios. Es el caso de la jovencisima cantante y compositora
norteamericana Alicia Keys, gue ocupa en estos dias los
puestos de privilegio en las listas de todo el mundo con su
Opera prima Songs In A Minor Ademas de su espectacu-
lar fisico, |a Keys posee una més que excelente voz (con
reminiscencias de Roberta Flack) que maneja con un
gusto notable y es capaz de crear composiciones totalmen-
te fieles al espiritu del Soul. que resultan ser, ademés, cla-
ramente comerciales: Fafling. Rock Wit U, con Isaac
Hayes, lroubles. . Atentos, dara muchisimo que hablar

W TiTULD:
ECHOES:
THE BEST OF..

W ComPANLA:
EMI

Ditictl emperio resumir en un disco doble la historia de un
grupo con una trayectoria tan extensa y compleja como
Pink Floyd, méximos exponentes de aquel Rock Sinfanico
que tanto furor causé alla por los lejanos 70 En este
Echoes..., 1a parte del ledn se la llevan sobre todo dos
albumes: The Wally The Dark Side Of The Moon, aunque
también se hallan representados The Final Cut, The
Division Bell, Momentary Lapse Of Reason, Animals, Wish
You Were Here, Meddle (se obvia Ummagumma) y cinco
composiciones del genial «desaparecido en combate» Syd
Barrett. Un pedazo de historia de la masica Pop

BOOM 2001

* 10008 LOS t;m,-m OF 2001 EN YD W COrPANIRA:
T e EMI
Comao cada Navidad, aparece en el mercado la enésima
entrega del recopilatorio anual de éxitos por antonomasia
el Boom, en su edicion 2001. Cuarenta éxitos en un doble
disco dividido al 50% entre el Pop anglosajan y las estre-
Ilas latinas. Como no podia ser menas, avalancha de nom-
bre y melodfas archiconacidas: Kylie Minogue, La Oreja
De Van Gogh. Lenny Kravitz, Camela, Janet Jackson,
Melody . En esta ocasidn, como detalle especial, incluye
un DVD con algunos de los video-clips més populares de la
temporada que termina. El Boom es como las peladillas y
el mazapén, un clasico de estas festividades

W TiTULD:
MUSIC OF THE
MILLENNIUM

M COMPANLA:
EMI

Después [y a raiz) del acierto comercial que supuso Music
Of The Millennium, compilacién de momentos musicales
inolvidables de la misica Pop de la segunda mitad del

S XX, aparece en estos dias esta continuacién, que sigue
fielmente el camino establecido por su predecesor Una
Iinea que no es oira que la de ofrecer un repertorio incon-
testable, confeccionado a base de canciones legendarias e
intérpretes miticos. Ejemplos: Queen y su Bohemian
Rhapsady, Marvin Gaye con What's Going On, Bob
Marley, Prince, ABBA, John Lennon, Jimi Hendrix,
The Police  lo que se dice una apuesta sobre seguro

osy — M=



v TR -l

Electronic Arts y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te dan la oportunidad de divertirte a tope sohn&mﬁm‘ -
snowhoarding en tu consola. Participando en este sorteo podras obtener uno de los 20 packs compuestos por el 'W‘ -
fantastico juego SSX Tricky .gprta-CD. Para conseguir uno de los premios solo tendras que recortar el cupon

adjunto y enviarlo ante:

% R
el 1 de febrero con todos tus datos a la siguiente direccion: PlayStation 2 Revista Oficial, ?‘a

ol E T Do e e e e o oA [ P P e i o i Cadigo Postal ....................

© 2001 Electronic Arts Inc. EA SPORTS, el logotipo EA SPORTS , EA SPORTS BIG y el logotipo EA SPORTS BIG son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Electronic Arts Inc. en
los EE UU. y/u otros paises. EA SPORTS™ y EA SPORTS BIG™ son marcas de Electronic Arts™
Gly PlayStation" la familia de logotipos “PS" son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc

« No se admitiran fotocopias del cupon y sélo se aceptard un cupén por lector. « Los premios no podran ser canjeados por dinero. s No se admitiran reclamaciones por pérdida de
Correos. «El nombre de los ganadores sera publicado en préximos numeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacidn total de sus bases.
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LOS MEJORES COCHES

Fre=rtR TE=Mze=n

m MoToR
1590 [C,

® POTENCIA
110 tu. (5.600 mAPMI

® ACELERACION u/ioo
3,9 SEG.

® VELOCIDAD MARIMA
1Bt KM/H.

m PESOD
1.146 HG.

W Consumo
URBRNO
8,6 L/100
EXRTRAURBAND
5,5 L/100
MEDID
6,6 w100

® DIMENSIONES
LRRGO: +.285 mm.
ALTO: 1.4%0 mm.
ANCHO: 1.695 mm.
MALETERD: 260 L.

PVP-A:
2.828 562 Plas
17.00000 €

texto y fotos << José Luis del Carpio >>

El Civic

. destaca por
su gran

. comadidad y
suavidad
general.
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Civic 1.6i ES VTEC

Versatilidad de uso, comodidad y carécter tranquilo

El nuevo Honda Civic es la més fiel representacion de las nuevas
tendencias de los compactos, muy influenciados por los monovolime-
nes. La deportividad ha dejado paso a la habitabilidad y al concepta de
«coche para todo», ya que por sus dimensiones interiores y exteriores
es igual de apto para viajes largos, como para su utilizacion urbana. El modelo que traemos a
estas paginas es el mas equilibrado de toda la gama, no tan parco en prestaciones como el 1.4
y ni mucho menos tan explosivo como el Type-R. A primera vista, en esta especie de Golf
japonés lo que més destaca es su altura (a pesar de que la version de 5 puertas es incluso
mas alta), que le sitGia a medio caming entre su segmento y el de los monovolimenes (lo
mismo pasa con el Fiat Stilo o el Peugeot 307). Sus grandes dpticas delanteras y el corto e
inclinado capd son también notas distintivas de su estética. En conjunto presenta un disefio
vanguardista, estilizado y con formas eminentemente redondeadas. El intericr tiene un prota-
gonista absoluto: la palanca de cambios. Sale de la enorme consola central, y aunque a prime-
ra vista pueda llegar a extrafiar su colocacion, en minutos es fécil acostumbrarse. De hecho, es
quizé la solucién més acertada, ya que por la postura de conduccion se hace extremadamente

Civic Type-R
Novedad en Europa

Por primera vez la version mas

deportiva del Civic llega a

Europa. 6 velocidades, llantas
de 17 pulgadas y nuevo mator
2.0i-VTEC DOCH 16v de 200 cv.
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sencillo su uso y, ademas, por su suavidad y precision, es quiza el mavor acierto de los ingenie-
ros de Honda. Los asientos sujetan bien y son extraordinariamente cémodos, tanto delante
como detras, aunque por ello se penalice el maletero, que sin ser ni mucho menos pequefio, s
que esta un poco por detras de sus competidores. Una vez en marcha, en seguida se percibe el
espiritu del Civic. No es un coche para correr, ni para dejarnos las ruedas en una carretera de
moentafia. Lo que prima es la comodidad y la suavidad en todas sus reacciones. Desde la direc-
ci6n (quizé excesivamente asistida) hasta las suspensiones, todo esté pensado para una con-
duccién relajada. EI motor sigue esta linea,
con aceleraciones discretas, pero gue se ale-
gra en cuanto lo subimos de vueltas, con
unas recuperaciones mucho mas intersan-
tes que sus aceleraciones. Es decir, el coche
ideal para viajar en buenas carreteras, al que
sdlo se le puede criticar estar por encima del
precio de muchos rivales de su segmento.

Ibiza 2002

Renovacion de la gama

Este sera el aspecto del nuevo
Ihiza. Mas atractivo, mejor
equipado y con motores nuevos,
como un Turbodiésel de 130 cv.
y caja de seis velocidades.




Los 180
caballos del
1.8 Turbo le
sientan de
maravilla al
Octavia.

| Ny

= MaTom
i.3871 CC

W POTENCIR
180 [v. {5.500

® RCELERACIAN o/10n
%,9 SEG.

® UELDCIDAD MARICA
235 4M/H.

® PESD
1.105 w6

W Consumo
URBAND
10,8 L/100
EXRTARUABRND
6,4 L1100
MEDID
8,0 14100

® DIMENSIONES
LARGO: ¥ .50% MM.
ALTO: 1.1 31 mm.
ANCHD: 1.%31 mr.
FIALETERD: 528 L.

RPMI]

PVP-R:
5.941.684 Plas
2569000 €
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Octavia 1.8T 20v 18

Una berlina deportiva sin competencia en el mercado
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Cuando hace unos meses comentamos en estas paginas el Fabia
Combi TDi, ya os avisamos del salto adelante de la marca checa
desde que esta en las manos del Grupo Volkswagen-Audi. El
Skoda Octavia ha sido uno de los principales causantes de esta evo-
lucidn, ofreciendo una berlina de generosas dimensiones, con unos matores extraordinarios y
un precio ciertamente competitiva. Si las versiones diésel han contado con los beneplacitos de
los compradores mas exigentes de este segmento (los taxistas), las de gasolina reciben al
modelo mas deportivo de la gama, que equipa el conocido mator 1.8 Turba de 180 cv. de la
casa, y que montan otros modelos del grupo camo el A3 o el Seat Ledn. Por precio y presta-
ciones no tiene competencia, ya que a igualdad de caballos las berlinas rivales se van mucho
mas all4 en precio, y los modelos de similar costo quedan muy lejos en cuanto a prestaciones.
Exteriormente, el Octavia es conocido por todos, pero en esta ocasion se han afiadido llantas
de aleacion especificas, neumaticos més anchos, tubo de escape cromada y un disefio espe-
cial en los relojes del salpicadero. Sdlo se podra adquirir en color rojo, plata y negro y, a pesar
de los aditamentos racing, se mantiene inalterable la linea eminentemente discreta de la

Vectra 2002
Hasta 211 caballos

El lavado de cara del Vectra
del afio que viene afectara
también a las mecanicas, e
incluira el una version GTS
con mator 3.2 V6 de 211 cv.
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gama. Un aspecto elegante, aunque ya muy visto y que merecerfa un restyfing por parte de la
marca. Por dentro no es tan agraciadg, ya que aungue mantiene la calidad habitual, se nos
antoja demasiado sobrio y poco atractivo teniendo en cuenta el caracter de su motor. Apenas
los relojes (que tampoco son especialmente bonitos) y algtin pequefio detalle, nos demuestran
que estamos al volante de la versidn mas potente de los Octavia. Pero cuando sf se nota es
cuando arrancamos. La capacidad de empuje es sorprendente, y parece mentira la soltura con la
que se mueve este coche gracias a los 180 cv., transmitiendo al conductor intensas sensacio-
nes. Aunque parezca mentira, es un vehiculo
extraordinariamente divertido. Es cierto que las
suspensiones no son radicales (no olvidemos
que es un coche de familia), pero sf que permi-
ten ciertas licencias, con una respugsta noble
del bastidor en todo momento. Con el RS, las
necesidades de traslado familiares ya no son
6bice para poder disfrutar de un coche divertido.

VW Coupeé W12

600 cv y 0-100 de 3,5 segundos

Nada menos que 350 Km/h de
velocidad alcanza este protatipo de
Volkswagen, cuyo mator de 12
cilindros en W esté previsto que lo
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| ndmeao: 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
4x4 Evelution
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® DISTRIBUIDOR: Proein
® PUATUACION: 74

= nimeno: 7

W NOMBAE DEL JUEGD:
Age of Empires n
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| nomEeA: 10

W NOMBRE DEL JUEGO:
All Star Baseball 2020
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® DISTRIBUIDOA: Acn:him
® pumTURCIGN: 7.9

| noMens: 4

B NDMBAE DEL JUEGD:
Bloody Roar 3
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| nMeRD: 6

B NOMBAE DEL JUEGD:
Bumout

m [unmmﬂ Criterian

L] msrnmumur\ Aulalm
« PunTURCION 92

m norern: 1

W NOMBRE DEL JUEGD
Capeom vs SNK 2

m comeAfiiR Capcom
® DisTRIsuIDoA. Electronic Arts
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.. Dragon’s Lair
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B NOmERD: 6

M NOMIBRE DEL JUEED
Driving Emotion Type §

® rorPaiiR: Squaresoft
® m5TAIBUDDA: Electronic Arts
» PunTURCION. 19

B NOMERD. 4

o NOMBAE DEL JUEGD:
Fantavision

® coreriir: Sony C.E.
® msTAIBuID0A: Sony CE.
B PunTuRCION: 8.9
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W NOMBRE DEL JUEGOD:
Grand Theft Auto Il

® corernte: Rockstar
® DISTAIBUIDGA: Proein
 PunTUARCTAN: 9.5

| ndmeao: 11

W NOMBARE DEL JUEGD:
FIFA 2001
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® oisTRIBUIECH: Electronic hns
® PURTUACION: 9.0
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W NOMBRE DEL JUEGD:
Dynasty Warriors 2

® conpAiia. Koel

B BISTAIBUDGR: Acclaim
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™ NOMBAE GEL JUEGD:
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B ACMBAE DEL JUEGO:
Ammored Core 2

® comeAfitA: From Software
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CART Fury
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i NOMBRE DEL JUEGD
City Crisis

® coneanta: Take 2
® pISTRIBUIDOR: Proein
w puntuAcion: 7.6

W numErD 8

B NOMBAE DEL JUEGD

o corPriits: Vivendi Universal
® mSTRIBUIDOR: Vivendi Univ.
® PURTURCIEN 85

W (UrERs 11

® fUMBAE DEL JUEGD
Crazy Taxi

® comeANiA. SegefAcclaim
W DISTRIBUIOUR. Acclaim
 PUNTURCION. 87

B NUMERD: 5

B NOFBRE DEL JUEGD
Dark Cloud

= comeAnta Sony CE

® BISTRIBUTO0R Sony CE
= PunTuRCIGEN: 8.8
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B NOMBAE DEL JUEED:
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ATV OffRoad Ouads Extremos
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= MOMBAE DEL JUEGD
Diad or Alive 2

® compriia Tecmo
W DISTRISUIDOR Sony CE
& PunTURCION: 8.0

B nUMERD 1

W NOMBRE DEL JUEGD

Devil May Cry

® comPRiiA Capcom
 DisTAreUID0A. Electromic Arts
W PUNTUACIGN 96

m numess 11

M NOMBRE DEL JUEED
Dismv’s Dinasaur

l mﬂm‘un uh: Suh

B DISTRIBUIDOA: Uhl s.m
= svnrunclun E!

] rlLir'lEHn, 1

W NOMBAE DEL JUEED
El Libro de Ia Selva

m coreRiiR: Disney Interactive
® nIsTAIEUIDOR UBI Soft
W PuATYACION: 82

W NUMERD: §

W NOFRAE DEL JUEGO
FIFA 2002

m comphnin EA Sports
® pisTRBUIDOR. Electromc Arts
& PUNTUACION. 93

| murera: 10

B NOMBAE [EL JUEGD
Esto Es Futbol 2002

o coreRnip: Sony CE
» msTaIauIDgs Sony CE

& PUNTURCION: 92

& numeRa: 9

W NOMBAE DEL JUEGD
Eternal Ring

w toreRtA. From Software
® nisinieuinos UBI Soft
& punTuACIgn: 80

W nEMERD: 1

B NOMZAE JEL JUEED

Evergrace

= comeanis From Software
o DisTRISUIDOR UBI Sokt
= PuRTURCION 18

W NUMERD. 3

8 NOMBRE DEL JUEGD
Extermination

o corernia: Sony GE

= msTasuoos Sony CE
= punTunRcian: 93

W UnERG 5

B NAreRE DEL JUESD
F12001

® compafids EA Sports
m orsTrIewioos: Electranic Ads
& punTuACTON: 9.0

W numeR. 10

W (OMBAE DEL JUEGD:
F1 Championship Seazon 2000

® corerhin EA. Sports
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W NOMBAE DEL JUEGD
Formula One 2001

m cameanta Sony GE.
® DISTATBWINOA Sony CE
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W nimeao: §

= NOMBAE DEL JUEGD
Freak Out

W conFRNtA Swing!

W ISTAIBUIDER: Virgin
W PUNTURCISN BT

B NuMERD B

® NOMBRE DEL JUEGD
Fur Fighters: Viggo's Revenge

® coneRnia. Acelaim
| MISTAIBUINOR Arclaim
® puntuRcion 83

W nurERe: 7

W NOMBRE DEL JUEGD
Gauntlet Dark Legacy

= coreafitn. Midway
& DISTRIBUIDOA. Virgin
 PunTURCIEN. B

o nomeRD 5

8 NOFBRE DEL JUERD
Gift

® comerdfe Cryo

® msvhisumnos Cryo
 PUNTURCION: 78

W numeRa: 7

1 NOMBAE DEL JUEGD
Godai Elemental Farce

W coneatta 300
» msTasuInns: Virgin
= punTuRCIOn 7.0

| numeRD 11

W NDMBAE DEL WEGD
Gradius 11 & IV

® comeanfR Konami
W misTRIBUmOR: Konami
W PUNTURCION: BS

B NUMERD:

# NOMBAE DEL JUEGD:
Gungriffon Blaze

= comeAnte: Game Arts
W DISTRIBUIDOR: Virgin
B PUNTUACIAN: 8.5

B nNOmERD: 2

W NOMBRE DEL JUEGD:

| Half-Life

® comer)fR: Sierra
™ DISTRIBUIDOR: Vivendi Univ,
® PUNTUACION: 52

l l"II]I'IEﬂI} n

W NOMBAE DEL JUEGD:
Hernes of Might & Magic

B COMPARR: ]Dl‘l
= msvhlamnal V!rgm
B PuTUACION: 66

B NGMERD: 4

I N0MBAE DEL JUEGD:
International League Suel:lr

L] 'nmpa!ﬂn Taito
B nisThEUIO0n: A:clmm
L] Punwm:mn B.Z

| nOMERg: 6

W NOMBAE DEL JEGD:
International SuperStar Soccer

L] [DI'IPRMH Konam
L] ms'rmbumuh Knna:m
= PunTUHEIOIL B8

| niMERG: 1

® NOMBAE DEL JUEGD:
Jak&Daxter

| comeatta: Naughty Dog
W DISTRIBUIDDA: Sony C.E.
I! Pumuﬁunn !Ii

L numsna 1

W MOMBRE DEL JUEGD:
Kengo Master of Bushida

B conPAdfR: Crave
® msTREUDoA: UBI Soft
= Pu"TuH(mﬂ H.E

L HIJI'IENII 4

W NOMBAE DEL JUEGD:
Kessen

] :nnm'r’n Koei
" msmzamn'.m Elzwamcmu
L Punrun:mn 87

B nomemo: 1

W NOMBAE DEL JUEGD:
Kionoa 2: Lunatea’s Veil

= conpPaliR: Nameo
» nrsTRisumos: Sony CE,
= PuNTUACIAN: 9.2

B nimeR: 11

W NDMBRE DEL JUEGD:
Gran Tarismo 3 A- sval.'

= l:unmnm Sonv Cl E
B DISTRIBUIDCA: Sany l.‘. E

L] PJ.IF!TLIFIFJUH 97

W nomeRD: 7

 NOMBAE DEL JUEGD:

Knockout Kings 2001

I. compAntA: EA. Sports

m pisTRteuroos: Electranic Ars
n‘wﬁtun‘:‘thn:.én )

| nUMERD: 2




B NOMBAE DEL JUEGO:
Kuri Kori Mix

" comeRnie: Empirg

L] u:swuaumun Plune(a

L] PunTL!ﬂE[ﬂn 85

9 | nomero: 5

W NOMBAE DEL JUEGD:
La Fuga de Monkey Island

n l:nmrrmm Lucas Arts
] ur:ﬁmumnn Elsc!rmul: »‘lns
" PIJnTI.lRI:I:nn S.D

W AOMERD: B

| NOMBARE DEL JUEGD:
Le Mans 24 Horas

B conPAtA: lnloguma;
B TISTAIBLID0A: lnlegmms
L] mnmnrmn 85

W nOMERD: 6

W NOMBRE DEL JUEGD:
MX Rider

n l:l]l'IPHﬂIﬁ Atan

L} ﬂlS’lhlhu]ll

] Pun'runcmn. 1 5

| NiMERS: 11

W NOMBAE DEL JUEGD:
NBA Hoopz

m coreanta: Midway

= DISTAIBUINDRA: Virgin
PUNIUACTON. B5

® nomeRD: 3

W NOMBAE DEL JUEGD:
NBA Live 2001

® comeanin EA Sports
» msiRBuIDDk Electronic Ars
» FunTuRCidn 9.2

| NUMERD: T

W NOMBRE DEL JUEGO:
Ln!us Challenge

L] MMH V'rglll
] msmmmnan Virgin
@ PUNTUARCIEN: 3.0

B NumERd: 10

W NOMBAE DEL JUEED
NBA Live 2002

o corPRA: EA Sparts
= pisTrisumos Electronic Arts
® PUNTUACIfN. 32

W nemero 11

M NOMBAE DEL JUEGD:
Operation Winhack

= comeRfie: Koei
» DISTRISUIDOA: Virgin
= PunTUACION; 1.9

| ndmero: §

M NOMBRE DEL JUEGD
Orphen Scion of Sorcery

{ m comPanta ESP

# DISTRIBUIDOR: Proein
¢ FunTUBCION: 7.5

® numeno 1

B (OMBRE DEL JUEGD
Pars-Dakar Rally

m conpAN(R- Acclam
» DisTATBUIDOR: Acclaim
* punTuRCIon: B1

® NUMERD: §

B NOMERE DEL JUEGD:
Ready 2 Rumble Boxing Round 2

o m comeanta: Midway

W DISTRIBUIDDA: Virgin

= PuRTuRCION: 9.0

@ nimerg: 1

B NCMBAE DEL JUEED:
Red Faction

| corepiia: THQ
B DISTRIBUIDDA: Proein
® punTuACIon: 85

= N0MERD: §

W NOMBAE DEL JUERN:
Resident Evil Code: Verani

w comerhiR Capcom
® DISTAIBLIN0R: Electronic Arts
W PUNTURCION: 30

W numERD §

B NOMBRE DEL JLUEGD
Pato Danald Cuac Attack

| ® corPttn UB! Soft

= msTArewnngs UBI Soft

“ PUNTURCION B0

B NUMEAD. -

W NOMBAE DEL JUEGD:
Madden 2001
® comeRAfA: EA. Sparts

M DISTAIBUIDI E\emnnc nm

L] PunTuncmn 81

L] nﬂmﬁnu: 1

B NOMBRE OEL JUEGD:
Madden 2002

" r.nl'wﬁﬁ[n; E.A. Spons
= n}:ﬂm!u[mm Electronic Arts
“ PI.me'I[lﬂn 92

B NOMERD: 11

B NOMBRE DEL JUEGD:
MDK 2 Amageddan

] I::InFP:ﬂIH lmerpm-
[ ] I‘.I!SYMaanun. \Frgm
FUNTURCIAN: 7.6

| nOrERD: 4

B NOTBAE DEL JUEGD
NBA Street

= romeAis EA Sports Bl
W DIsTRIBUIDOA: Electronic Ars
» PuMTUACION. 9.0

W nuMest: &

W NOMBRE DEL HIEGD
NFL Quarterback C. 2002

® comPANts Acclaim
M DISTARBUIDOA: Acclaim
* puntuncitn. 86

= nurero: 8

M NOMBRE DEL JUEGD:
NHL 2001

a comeafta EA Sports
® DISTRIBUIDDA Electronic Arts
® PunTuAcidn. 84

| nurerD 1

B NOMBAE DEL MIEGD
Pierre Nodoyuna y Fatan

W comeRAA: Infogrames

® DISTALBUIDOA Infogrames

® PunTuAcIgn: 9.3

| m nirero 6

B NOMBAE DEL JUECH:
Portal Runner

m comeafir 300
® DISTRIBUTOOA. Virgin
® PunTURCIGN: B4

| Aumerg: #1

B NOFMBAE DEL JUEGD:
Ridge Racer ¥

® conerifr Namco
= mISTRIBUIOOA. Sony CE.
% PUNTURCION: 8.0

B NUMEARD

8 NOMBAE DEL WEGD:
Ring of Red

& coreAiie: Konami

§ W OISTAIBUIDOA. Konami

W PunTuAcEdn 83
B nUMERD §

B NOTIZRE DEL JUEGD:

Rugby

m comeanta EA Sports

m OISTRIBIDOA Electronic Ars
® PUNTURCISN l.l. o

m numero 7

W NOMBAE DEL JUEGD:
Midnighl Club

= :unpnnin: Ru:ksul l.’-'amu-s
[ ] msmmumnn Pm:m
B Pun‘run:r.m 78

& MorERE: 1

® NOMBRE DEL JUEGD
INHL 2002

m conFaniR EA Sports
® DIsTRIBUIDDA. Efectronic Ars
% PURTURCIGN B.6

W NUMERD: 19

W NOMBAE DEL JLEGD
Pro Evalution Soeter

m coreAniA: Konami
® msvABUnoR. Konami
® PuniuRCIOn 83

W MUnERS 10

® NOMBAE DEL JUEGD
Project Eden

m comeafin. Eidos

| W orsTRIaUIDDR. Proein

s PunTUACTON. 6.4

B NUMERD 10

W NOMBRE DEL JUEED:
Rumble Racing

m compafits EA. Games
B DISTRISUINOA Electranic Arts
® PUNTUACIER 6

m nunero §

| NOMARE OEL JUEGD:
Silpheed

& tonahr: Game Ans

= DISTAIBUTOOR: Virgin
= PURTURCION: 8.0

B MUMERD: 3

% = NOMBAE DEL JUEGO:

Sky Udfssﬂ;

u comeRin: Snny CE

m nistriBuinoR: Sony CE.
W PUNTURCION: 5.2’

B NOrERT: §

§ NOMBAE DEL JUEGD:
Smuggler's Run

] [I]l"\FHNH Rockstar Gums:
] Iﬁrhlaumun Proein
= PunTURCION: B3

B NUFIERD: -

W NOMBRE DEL JUEGD:
Space Ace

® comeania: Digital Leisure
M DISTAIBUINGR: Froein

= PUNTUACTON: 7.2

§ m nimeno: 6

B NOMBRE DEL JUEGD:
Spl&qhdﬂwn

] :unmﬂ!n Arari
o DISTRIBUIDDA: Iulngramaﬁ
L] Pum'ua:mn 90

W nomERD: 11

o NOMBAE DEL JUEGD:
Spy Hunter

idway

| comPRALA:
W DISTRISUIDDA: Virgin
W PunTuAcion: 9.0

B NUMERD: §

W AOMBRE DEL JUEGD:

i SSX: Snowboard SuperCrass

w comaanta: EA Sports BIG

® DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
W PURTURCION: 8.1
| nimemo: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Mata GP

= coneanta; Namco
B DISTRIBIDOA: Snnv CE
L Purmm[mrl B.G

[ ] m.ir'lznu 3

® MOMERE DEL JUZSD:
MTV Music Generator

= comeahtR: Codemaslers
W DISTRIGUIDCA: Codemasters
» PUNTURCION: 3.0

| nimemd: §

B NOMBSE DEL JUEED:
MX 2002

i = :nm:nnm 'ma
n DISTMBIJIDER Fmem
P\JHTWEIM: BG

‘W nomeno: 10

@ NOMBRE DEL JUEGD
INHL Hitz 2002

W CoPPANEA: Midway
W OISTRIBUIDCA Virgin
W PUNTUACIGN B6

m nomero 10

W NOFIBAE DEL JUEGD
Oni

w comeAnin. Rockstar Games
W DISTAIBUIDOA. Proein
w punTuicton: 76

B NUMERD: 2

# NOMBAE GEL IUEGD
Onimusha Warlords

® compaiita: Capcom
| misTRBUIDGR: Electronic Arts
= PuATUACIAN: 9.0

o NUMERD: 6

B NOMBRE DEL JUEGD
Quake 1M Revolution

m coneAN'A EA Games

| = mstAswoos Electronie Arts

¥ punTuRCION: 8.2

W fuMERD 4

= NUMBAE NIEL JUEGD
Rayman Revolution

w corieaiin: UBI Soft

™ DiSTAIBUIDOR. UBI Soft
W PUNTUACIGN: B5

m namend: 1

™ NOMBAE DEL JUEGD:
Hl: Revenge Pra

® COMPRANLR: An:nlmn
- msﬂuaumua A:clmm
5 Purlrum:ldn ?.5

| nimero: 1

/8 NOMBRE DEL JUEGD:
Shadow of Memories

m corFafin. Kenemi
® DsTRIAUIDOR: Kenami
W PuNTURCION: 84

& NUMERD: 3

W MOFMBRE DEL JUEGD:
Silent Hill 2

® coneantA Konami
& o1STAIBUMI0A. Konami

¥ PUMTURCTON. 9.2

| numerg: 11

& NOMBRE GEL JUEGD:
Silent Scope

m comeAnfA: Konami
= DISTAIBUII0A Konami
W FumusCTOn: 8.1

| NamERD: 3

W NAMBRE DEL JUEGD
Silent Scape 2

] :nr'lmn!n Konaml

W DISTRIBWIDOA: Konami

u wunmnmrl 79

L nur'EP\n n

W NOMBAE DEL JUEGD:
Star Wars Starfighter

[ ] leFﬂﬂtn LllGilS Arts

| = oisrrsumon: Electronic Arts

u Puntunr:mn 92

[ ] I'll]l"IEN:I: 3

M NDMBRE DEL JUEGD:
Street Fighter EX 3

u EDnFﬂan: Cépnnm

L] ms'mmumm ElacrmmnMs
m Pun'rum:znrk 85

| MnEAS: 3

W NOMBAE DEL JUEGD:
Summoner

L] [[l"lPHntﬁ‘ Vnriliun

L} m;mmmum Prnem

i m Pumum:mn ?7

| NoMerD: 1

# W NOMBRE DEL JUEGD:

Super Bomhbad Racing

[ ] IZEH‘]F‘RMH Lm:stns

L] ms'rnmu.mun EleclrunlnAﬂs
€ Pumum:mn. 12

| ndmerRD: 6§

—_ = 098

5

ey [V
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TODOS LOS

B NOMBRE DEL JUEGD:
Super Bust A Move

= coreaita: Taito
W DISTARIGUIDOA: Accleim
m punTuAcidn: 8.2

| nomERD: 1

W NOMBAE DEL JUECO:
Surfing H30

= coreadta: Rockstar Games
® UISTRIBLIDUA: Progin

¥ PunTURCION: 1.8

| nimeag: 1

W NOMBRE DEL JUEGD:
Tekken Tag Tournament

u coreatie: Namco
® DISTAIBUIDDR: Sany C.E.
¥ pUNTUACIGN: 9.3

B ngmeRD: 1

J

UEGOS DE

W NOMERE DEL JUEGD:
Theme Park World

| comeafta: Bullfrag
® nisTRiguiooR: Electronic Arts
PuntuRcIon: 7.7

| norerg: 1

B NOTEAE DEL JUEGD:
Thunderhawk: Operation Phoenix
® comerita: Care

. ms"m(éumun: Pmait;

= punTuACIGN 84

o nomene: 10

W MIUMBAE DEL JUEETD
X Tiger Woods PBA Tour 2001

® corerhts EA Sports

™ DiSTRIAUIOOR Electronic Arts

# punTuRCIon: 8.0

| W nuMERG 4

| NOMBAE DEL ILEGD:
The Bouncer

@ comeahiA: Squaresoft
W DISTRIBUIDDR: Seny C.E.
PUNTURLIAN: 9.2

B njresg: §

W NOMBAE DEL JUEGD:
The Fintstones Viva Rock Vegas

m comeadta: Toka
@ DISTATBUIDDR: Virgin

® punTURCIOn: 8.2

W nOmerD: 5

W NOMBRE DEL JUEGD
Time Splitiers

| = comeantr Free Radical Design
» msTABLIngA. Proein
* punTuRCION. 7.0

W numeng. -

W NOMBRE 5L JUEGD
Top Gowr Dare Devil

u coreantA. Kemeo
® msTAIBUIDOA Proein

PUNTUACIGN: 8.0

| Nuriers- 1

En el proximo nume

Demos Jugables

™ NOMBRE DEL JUEGD: bl B nonzAE DEL JUEGO: @ NOMARE DEL WEGD:
Tap Gun Combat Zones B /\P\[{[Q:[j\:, Warriors of Might & Magic X-Squad
& coreante: Titus u EDV’IPHM‘H! Sﬂb o o comernfa: EA. Games
L] nlswnxﬁu:ni:n: \'irgin. M DISTRIBUIDCR: Virgin | = DisTRrsUIDO: Flectronic Ars
# PuntuscIan: 7.0 = punTURCIEN: 8.2 L ﬂunTuﬁtmlﬂ: 73
mrinec: 11 8 nien 4 m nunena: 2
¥ NOMERE DEL JUEGH W NOMBAE DEL JUEGD W NOMBAE DEL JUEGD:
Track & Fiedd (ESPN Intemational) 'WOL ThunderTanks Zone of the Enders
m comeAfiie: Konami o Coneanie: SDUI ) = corPaita: Konami
W DISTRIEUDOA. Konami ® DIsTAIBUIOOR: Virgin ™ DISTAI&UIN0A: Konami
PuATUACTAN: 9.1 PUMTURCTAN: 2.3 L] Punrun:x‘ﬂm 9.0
W nuress: 1 B NUMERD: 6 ) | noreng: 4
W NOMBRE DEL JUEGD W NOMERE DEL JUEGD
Twisted Metal: Black WL WarJetz
| = conesfia Sony CE B conPAnis 300
» nisteteLinoR: Sony CE ® DISTAIBUISOR Virgin ,
# FUNTURCION. B2 ® Punruncion 48
& NunERD. 9 W funERD 7 ]
W NDMBRE OEL JUEGD M NOMBRE DEL JUEED
Unreal Tournament Warld Rally Championship
= comPAntA: Infogrames ® comeeiir Sony CE
® DISTRIBUIDOR. Infogrames » msTRTBUIDOR Sony CE
= FUNTUACIGN: 87 FUNTURCION 93
W 0MERD: 6 | nomeao: 1
= NOMERE DEL JUEGD S = NOMBAE DEL JUEGD
Victorious Boxers. Xtreme GlII
w comeAdts Empire ® comeRnin Acclaim
® DISTRIBUIDOR: Planeta ¥ DISTAIBUIDOR Acclaim
® punTURCION: 9.0 # FunTuRCTOn B4
| AuriEsn: 10 W noneko B b ]
HE E B

de:

Ace Caombat U § Ecco the Dolphin

Moto GP 2
Headhunter

FIFA 2002

Pro Evolution

Soccer

Y ademsas...

video-demos 4 extras de: Herdy Gerdy, Maximo, MGS2, Moto GP
2, Parappa the Rappa 2, Rez, Soul Reaver 2, Vampire Night...

PlayStation.c

Revista Oficial - Espaia

jHaras lo gue sea para conseguirla!

B Shaun Palmer
Snowboarding

#} Twisted Metal:
Black

No te pierdas el fantastica DVO-Rorn

* El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas alenas a PlayStation 2 Revista Oficial Espana.
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Llévate ahora tu PlayStation 2 y World Rally Championship
i con la serie especial Peugeot 206 PlayStation 2.

CHAMPIONS HIRP

sz sz ST oy oY
lip licensed by Infernational Sports Communicators Limited.

Plateado, con miuchas pegaiini:

Peugeot 206 WRC Campeon del Mundo de Rallies 2000

Informate en tu concesionario Peugeot.

DESAPAREC)
PEUGEOT 2

oy —— ;{: .ﬁ"

personalizado para rallies
Visto por uliima vez en
boxes del Rally de Corceg:

Urge encontrarlo, necesito para -

Preguniar por Sr. Gronholm (noc’

* Computer Entertainment

PlayStation.2

= e

Se gratificara.

——— e ————————— y

SAPARECIDO
EUGEOT 206

*guTTtar por §,
ARECIDO 1

*. Qrénhotm

1 987 321 421

<DONDEe esTAN TODOS LOS CocHEeS
DeL CampPeonNaTto DEL MunNDOo De RaLues?

El Peugeot de Marcus. El Subaru de Richard y el Mitsubishi de Tommy.

Todos los coches del Campeonato del Mundo de Rallies estan en WRC. PlavStati 2
Y todos los rallies. Y todos los tramos y condiciones meteoroldgicas. Y todos ay>tation.
los pilotos y copilotos. Y todos los angulos de camara que puedas imaginar.

Y todo, en tu PlayStation 2. World Rally Championship. Créetelo, es verdad. es playstation.com



TENDRAS QUE HACERLO
TODO TU SOLO
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B PlayStation.c

JUEGA CON EL MEJOR

FUTBOL EN CASA
PES- mas diversion,
mas accion MAS FUTBOL

EIl mejor simulador de fitbol hara que vivas
las injurias de los jugadores, su rivalidad,
sus regates, su increible control y mucho més.
Pero no olvides utilizar todas las tacticas
necesarias para desarrollar al maximo sus
estrategias. Cada uno de tus movimientos
seran comentados profesionalmente y los
seguidores te demostraran su opinién de
una manera muy clara.

PES -el fatbol como deberia ser-

"z "and "KONAMI" are registered trademarks

of KONAMI CORPORATION. "Pro Evolution Soccer”
is a trademark of KONAMI CORPORATION.

/ (C) 2001 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED.

L."and F ion" are reg
KoNAMI ® of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.

KONAMI OF EUROPA
C/ Pintor Ribera, 3 - 28016 Madrid
Telf. 902 111 573





