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| Carreras urbanas en las

que podr3s saltarte todas
lucha a Ias reglas y conducir de |a
espadazos forma mas salvaje.
contra Trafico real, accidentes
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) creada por velocidad hasta
las mentes la fecha en un
de Capcom. juego de coches.

c /):..; M |

; PLAYSTATION 2

= -z BAJA 5U PRECIO . =7 N 00010
3 - e RS B NARTANIND i
5 B U it ! 8420565092005




CREAMOS AUTOMOVILES RENAULIT Clio

Nuevo Renault Clio. El éxtasis de un motor

de altas prestaciones. O una mistica

experiencia interior. Puedes definirlo como

quieras. Pero sea cual sea la sensacion que

te conduce, el nuevo Renault Clio te marcara

de por vida.

Motores de gasolina de 16v desde 75¢cv hasta

172cv, y motores dCi turbodiesel common rail

con la ultima tecnologia y el minimo consumo

(3,8 1/100 km).

Unico modelo en su categoria que incorpora

de serie:

» ABS.

* 4 airbags.

e Sistema de asistencia a la frenada
de emergencia (S.A.F.E.)*

Desde 1.375.000 ptas. (8.263,92 €)*".

Entrar es facil, salir es imposible. PARA MAS

DOCS Something drive you? INFORMACION, LLAME AL 902 333 500.

www.renault.es

No disponible en la version 172¢v.

HENAULT ~ ** PVP recomendado para la version Expression 1.2 ap para Penﬁrrsula % Balcares Nau Prever Gasolina, IVA, transporte, impuesto de matriculacion y promocion incluidos)
Oh rta vélida hasta el 31/12/01. Modelo visualizado nuevo Renaut]t Clio Dynamique 4 5dCi.
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<< Marcos Garcia >>

Nos encontramos en el

momento mas importante
desde el lanzamiento de

PS2 en Europa. La reduc-
cion de precio a 49.900 pesetas convierte la
pieza de hardware mas deseada del planeta,
tambien en la méas asequible. Una cifra que
rompe muchas barreras econdémicas y que
nos presenta un sistema de entretenimiento
en el que confluyen |as infinitas capacidades
ludicas y, por supuesto, la de reproducir
DVD. Creo que ya no hay ningtn tipo de
excusa para entrar de Illeno en el universo

PlayStation 2, sobre todo teniendo en
cuenta que los meses de noviembre y
diciembre van a ser testigos de la mayor y
mejor avalancha de videojuegos de todos los
tiempos. PS2 esta escribiendo su futuro con
letras de oro y, ahora mas que nunca, sus
rivales deben echarse a temblar cuando apa-
rezcan, quizd demasiado tarde, con los pri-
meros colores primaverales.

En este numero podréis disfrutar con los
grandes juegos de futbol de la temporada,
Pro Evolution Soccery FIFA 2002 ;E|
mejor de los dos? La eleccion es vuestra.
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PR OEIN

Ademas de
robar coches, el
protaganista
tendra que usar
todo tipo de
armamernta.

El criminal N°l ha vuelio

En su tercera encarnacion, la divertida y polémica saga Grand
Theft Auto abandona su clasica vista cenital por un novedoso y
realista entorno tridimensional, en el que podremos poner en

practica, una vez mas, nuestra pericia criminal.

Esta nueva perspectiva de
juego no ha afectado a la
mecénica clasica de los
Grand Theft Auto. Volveras

a ser un gangster, un crimi-
nal especializado en robo de
coches y otras fechorias.

Podras afanar mas de 50
vehiculos diferentes tras
sacar a la fuerza a sus legfti-
mos ocupantes, poner en
practica méas de 80 misiones
principales y otras secunda-
rias, asi como ejercer de
taxista para obtener dinero
répido. Como en los anterio-
res Grand Theft Auto,
empezaras |la aventura
desde lo més bajo y deberéas
granjearte una reputacion

como criminal para ascender
en el mundo del hampa. El
armamento del que dispon-
drés en esta ocasion inclu-
ye, ademas de armas de
fuego de todo tipo, bates de
baseball y cocteles molotov.

Otra de las sefias emblema-
ticas de la saga GTA, que
esta tercera entrega conser-
va y mejora, es la posibili-
dad de cambiar de emisora
de radio dentro de cada
coche, con sélo pulsar L1
en el Dual Shock
2. Noviembre
vera la aparicion
de este divertidi- :
simo y nada con-
vencional titulo.

00Y. L = &

La policia
tampoco estara
a salvo de la
habilidad de
nuestro ladrén
de coches.

Nuestro nivel de
fechorias se
vera reflejado
por estrellas y
cuando alcance
el maximo serd
imposible huir
de la policia.
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TOKIO, ANO 2025 .

Serie Especial Peugeot 206 PlayStation 2

Realmente no vuela. No le hace falta. Cualquier lugar es accesible y siempre hay una forma de llegar. Las ganas las pones ti. Nosotros lo demds. Equipamiento
de serie: Equipo de audio con mando en volante. ABS. 4 airbags (conductor, pasajero y laterales dobles: cabeza-térax). Direccion asistida. Llantas de aleacion.
Faros antiniebla. Retrovisores eléctricos y térmicos. Cierre centralizado con mando a distancia. Elevalunas eléctricos delanteros. Asientos deportivos.

INCLUYE PLAYSTATION 2 VY JUEGO WO=RLD ALLY CHANMPIONSHIR
2 0O 6 wW R C A M P E O N B E L M U N D O B E R A LLIES 2 000

?”,902 366 u7 Serie Especial Peugeot 206 PlayStation 2 desde 1.732.900ptas./ 10.414,90 €. Precio recomendado 206 XS 1.4 75 CV P52

Peugeot Directo Peninsula y Baleares. Incluye impuestos, transporte y nuevo Plan Prever gasolina.Vélido para vehiculos matriculados hasta fin de mes.
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SONY COMPUTER ENTERTAINMENT
Espectacular bajada
de precio de
PlayStation 2

Como seguramente habréis comprobado, desde
el pasado 28 de septiembre PlayStation 2 cuesta
20.000 pesetas menos, exactamente 49.900 Ptas.
Con semejante precio, ya no hay excusas para no
disfrutar en casa de lo Gltimo en juegos y DVD.

James
Armstrong,
DOirector
General y
LConsejero
Delegada de
S5CEE: «Nunca
antes se
hahbia visto
tan increfble
apoyo para
una
plataformas.

oincidiendo con la baja-

da de precio de P§2,
que la sitda a un PVP de
49.900 Ptas. (299,90 Euros),
SCEE ha hecho publicos
datos muy interesantes gue
ponen de manifiesto la
supremacia de PlayStation
2. Actualmente hay disponi-
bles 110 titulos para PS2 y
otros 90 llegarédn de aqui a
Navidades. En ese momen-
to habra en Espana 3,7
millones de unidades de
PlayStation (sumando

PlayStation, PSone y PS2).
Los usuarios de PS2 podran
jugar con los 1.238 juegos
disponibles para PSone, una
oferta de 200 titulos para su
maquina, y no olvidemos el
creciente catédlogo de pelicu-
las de DVD. El futuro se
pinta cada vez mas prome-
tedor, como comenta
James Amstrong, Director
General y Consejero
Delegado de SCEE: «Nunca
antes habfamos visto tan
increible apoyo para una pla-
taforma.
Tenemos a mul-
titud de desarro-
lladores apoyan-
do a PS2. El
mercado vy los
consumidaores
deben estar
ansiosos ante lo
que se avecinan.

ViRGE1IN INTERRLT | VE

Dos bombazos para PS2

Virgin Interactive ultima el lanzamiento de dos titulos de accion
para la consola de Sony: GoDai de 3D0 y Run Like Hell de
Interplay, un Survival Horror con reminiscencias a la saga Alien.

ungue los dos son titu-

los de accién, GoDai:
Elemental Force y Run
Like Hell se parecen como
el dia a la noche. El primero
nos traslada al Japén

Hell habra que esperar a
febrero de 2002 para disfru-
tar de esta aventura futuris-
ta que destaca por el elenco
de actores contratados para
poner su voz a los protago-

; B , Y Run Like
ancestral, tierra de ninjas y nistas: Lance Henriksen Hell
samurais. En GoDai hay (Aliens, Millennium), Claney presenta
artes marciales, lucha con Brown (Los Inmortales, £0me

. : ’ escenario
katana y ataques méagicos Starship Troopers), Michael P -
apoyados en unos gréaficos Ironside (V, Desafio Total) y espacial
realmente llamativos. Lo Brad Dourif (E/ Sefor de invadida

5 : : ; par forma
tendremos aqui a finales de  los Anillos, Dune). El juego i
noviembre. Para Run Like promete hastante. alien.

0o — M=
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Silent Hill 2

El titulo de Konami vera la
luz en una edicion que
incluye un DVD extra
lleno de sorpresas

Sr'!emHiMZ para mayores de 18
anns, sera el primer titulo de
PlayStation 2 en salir al mercado
en un triptico disefiado con arte
exclusivo del juego. El Digi Pak
contieng, ademas del juege, un
DVD repleto de extras. Destaca el
making af de Silent Hill 2 con
comentarios de sus creadores,

aungue tambian hay trailers de
ofros lanzamientos de ta compaiia
coma Metal Gear Solid 2

BREVES

B Sony Computer
Entertainment ha
puesto a la venta un
mando a distancia
para el DVD de PS2
Un peritérico
imprescindible al
precio estimado de
4990 Ptas.

B Telefonica Media
esta organizando la
eliminatoria que clasificaréa a 20
espanoles para participar en los
primeros Juegos Olimpicos on-

line, World Cyber Games, que
tendra lugar en Sedl en
diciembre. Los titulos escoaqidos
son Counter Strike, Quake 3,
Unreal Tournament, FIFA 2001,
The Age of Empires, The
Conquerors y Stareraft:
Broodwar

B Art Futura 2001 se desarrolla

del 25 al 28 de octubre en el
Centro de Cultura
Contemporanea de Barcelona.
En la feria, el dia 26, estara
dedicado a fos videojuegos y
contara con la presencia de
Jason Bubin de Naughty Dog

010 — I =

NOVEOARBES DE SEGAR FABRA PSZ

El delfin
ecologista
se
enfrentars a
un
rnisterioso
enermnigo
gue
pretende
cambiar la
histaria del
mundo.

Por
ahora,

sélo tres
titulos sal-
dran al
mercado
antes de
que termi-
ne el presente afio. Uno de
los juegos més esperados
para Dreamcast, en directa
competencia con Metal
Gear Solid, Headhunter.
Protagonizado por un héroe
muy peculiar, Jack Wade,
nos veremos envueltos en
una aventura con grandes

Variedad y calidad

SEGA y SCEE han alcanzado un acuerdo en el que
Sony C.E.E. distribuira siete juegos de la compafiia
japonesa para PlayStation 2.

dosis de accion. Técnicas de
infiltracién, disparos, puzzles
e incluso montar en moto,
son algunas de las experien-
cias que nos aguardan en
esta produccion de Sega.
Por otro lado, y ya con un
tinte mucho mas relajado, la
compafia japonesa devuel-
ve la vida a Ecco the
Dolphin en los 128 bits de
Sony. El jusgo se divide en
cuatro episodios en los que,
haciendo gala a los capitulos
anteriores de la saga, el del-
fin podra explorar libremen-
te su entorno, resolver enig-
mas y recabar informacion
para devolver la normalidad
al mundo. Por dltimo, el
equipo de desarrollo UGA
de Sega, nos ofrece un titu-
lo donde nuestras acciones
crearan diferentes ritmos
que alteraran los graficos.

LOGITECH

DOriving Force para PS2

Logitech ha sido la empresa encargada de fabricar el GT Force de Gran
Turismo 3 para Sony. Ahora lanza su propio volante con innovaciones.

Driving Force es idéntico
al volante GT Force de
GT3 A-spec, sin embargo,
incorpora nuevos hotones
respecto a este ultimo. El
volante, incluye un apéndice
inferior para que podamos
colocarlo comodamente en
nuestras piernas, sin necesi-
dad de atornillarlo a una

La unica diferencia visual
respecto al GT Force, es Ia
ausenciz del logo y el anadido
de un soporte para colacario
entre las plernas.

mesa. Ademas, también
cuenta con la tecnologia
Force Feedback, tanto en el
volante como en el soporte,
para dar una mayor sensa-
cion de realismo y que
podamos disfrutar al méxi-
mo cuando estemos jugan-
do. El precio de venta al
publico es de 23.490 Ptas. y
serd compatible con Gran
Turismo 3 A-spec y juegos
como Nascar Heat 2002,
Motor Mayhem, Test Drive
y Test Drive Off-Road.
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EL REGRESO OE LA MOMIA

La DE I iCU I = |:Ia Vivendi Universal distribuird el titulo basado en la

segunda parte de La Momia. Una aventura que retrata con

ovalrvniav v vool

|-
ti EI'IE - UE D fidelidad el espiritu aventurero, desde Londres hasta = ﬂ
] g Egipto, del que hacia gala el largometraje. g | 1
N uestro objetivo seré Ademads de recorrer multi- i
enfrentarnos al Rey tud de niveles, Londres, El % ]
Escorpion. La principal Cairo, Hamunaptra, etc., 5 I_I
novedad respecto a la peli- tendremos que enfrentarnos e
cula es que ahora podremos  a todo tipo de enemigos uti-
escoger entre Rick lizando un variado arsenal.
0O’Connell e Imhotep para Sables, pistolas, dinamita o
protagonizar el juego. El hechizos, dependiendo del
Regreso de la Momia es personaje que hayamos ele-
una aventura de accion. gido al principio.

El juego te permite elegir entre
Imhotep y Rick O'Cannell para
vivir una gran sventura. ‘

VIVENDI UNIVERSAL

No One Lives Forever

Desarrollado por Fox Interactive, este titulo nos introduce
en |a piel de una sensual agente especial, pero desde un
punto de vista irreverente. Podriamos decir que se trata
del Austin Powers del videojuego.

Castam leved
Naw game

' Load gema
Replay mis
Praferencas

El Sniper Rifle d F
nos permitira rogramado por Fox

acabar con Interactive, este sho-
indesesbles ot'em-up 3D en primera per-
desde una buens f N bl
F e song, unciona bajo el motor
gréafico creado por Monolith
(empleado también en titu-
los como Soldier of
Fortune). No One Lives
Forever estd ambientado en
unos hipotéticos afos 60 y
su protagonista femenina
emula al extravagante en los ridiculos enemigos a A pesar de

|\ wRinkedp Bmm Frill Qg

Austin Powers, como un los que tendremos que sUs toques
. de humor, el

desastroso agente especial. enfrentarnos a lo largo del Jiisan b
Algo gue se ve reflejado en juego, cuya historia se ira carece de
las diferentes armas que desvelando a través de 5’05f—""’ de
acclan.

componen nuestro arsenal y  secuencias generadas.

y = N1l
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Resultados
Concursos

RESULTADOS CONCURS( ONIMUSHA
B MIGUEL ANGEL FERNANDEZ VAZOUEZ VIZCAYA)

# SERGIO DE LA CASA HERAS (MADRID)

1 JOSE ANTONIO MOLINERO MARTIN (GRANADA)

B ADOLFO INFIESTA FERNANDEZ (ASTURIAS)

1 JUAN RAMON GUTIERREZ PURAS (MADRID)

B CESAR GORRICHO MATA (CANTABRIA)

B NATXO GALAN RUIZ (ALAVA}

1 JAIME ALVAREZ GONZALEZ (BARCELONA)

N FCO. JOSE GONZALEZ ESTEBAN (BARCELONA)
1 MIGUEL ANGEL VAZQUEZ RODRIGUEZ (CADIZ)
1 FCO. JAVIER MORENO GEMEZ (CORDOBA)

1 ALBERTO PEDRERA DELGADO (MALAGA)

1 JAVIER CANTUDO CALZADO (JAEN]

1 JUAN IGNACID MORENO AREVALO (BARCELONA)

1LUIS ALONSO LOPEZ (MADRID)

¥ ANGEL LUQUE MARTIN (ALMERIA)

§ CARLOS ANTONIO ALIA DIAZ (TOLEDO)
1 JESUS SALA HERNANDIZ (VALENCIA)

1 PEP CLIMENT TORMO (VALENCIA)

1 JESUS VERGARA VAQUER( (NAVARRA)
I MARTA APARICIO MIGUEL (ZARAGDZA)
# FERNANDO NUNEZ SERRANO (SEGOVIA)
1 MANUEL JESUS AMAYA DURAN (MALAGA)
# ALVARO SIERRA DE LA TORRE (MADRID)
# JUAN GOMEZ MARTIN (BARCELONA)

RESULTADOS CONCURSO LITTLE NICKY

1 FRANCISCO ORTIZ MARTIN (BARCELONA)

I MIGUEL ANGEL MORAL JIMENEZ (BARCELONA)

1.JOSE M* GARRIDO GUTIERREZ (CADIZ)

N FELIPE SANCHEZ SERRAND (CASTELLON)

1 ENRIQUE ANGEL ROS FERNANDEZ (VALENCIA)
N ALEJANDRO FIGUEROA MEANA (TOLEDO)

1 MARCOS GONZALEZ VAZOUEZ (ASTURIAS)

1 JESUS CEMBRERQ CORTES (CANTABRIA)

I PEDRD LUIS FILGAIRA CRUZ (JAEN)

I FAUSTINO ALVAREZ FERNANDEZ (ASTURIAS)
B CAROLINA GARCIA ALVARADO (MURCIA)

1 TEODORD SANCHEZ VIERA (BADAJ0Z)

R ANTONIO JARDON FERNANDEZ (MADRID)

1 JAVIER GARCIA BERNAL (MURCIA}

1 PEDRO ALONSO DELGADO (MADRID)
ADRIA FERRAS SANTIN (BARCELONA)

1 JUAN CARLOS TORMO LOBO (GRANADA)

# ALFONSO JIMENEZ CARRERAS (BARCELONA)
R ADORACION ABELLAN PALENCIA (ALICANTE)
1 FCO. ANTONIO QUESADA DEL MORAL (JAEN)
1 JOSE M? GRADOS DOMINGLEZ (MADRID)

B ANTONIO GONZALEZ GONZALEZ (AVILA)

1 JOSE GENARO SEGALES (BARCELONA)

1 JESUS REYES LEAL (CADIZ)

N ALBERTO PEREZ DE LA CALLE (WADRID)

LOS MAS VENDIDOS

1- RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X

2- GRAN TURISMO 3 R-SPEC
3- PARIS-OAKAR RALLY

Y- ONIMUSHA WARLORDS

5- DARK CLOUD

5- BLOODY ROAR 3

7- ESTO ES FUTBOL 2002

8- EXTERMINATION

9- TEKKEN TAG TOURNAMENT
10- THE BOUNCER

MOTD LBP 2

.. m Los creadores han intenta-

8 Criville
7 Hap
@ Ao

do recrear la tension del
campeonato mundial casi a
la perfeccién. Moto GP 2
consigue que el jugador se
quede pegado al mando en
cada carrera mientras obser-
va su moto a toda velocidad
por el circuito
desplazéndose
con una suavi-
dad alucinante.
Pero las mejo-
ras no alcan-

Nada mejor que
disfrutar con el
replay de cada
carrer3. Toda
una pasada.

Motociclismo para PS2

Namco esté preparando el lanzamiento de la segunda parte de
Moto GP. Las mejoras gréaficas, nuevos circuitos y otros extras le
convierten en el mejor titulo del género para esta consola.

zan sélo al apartado gréfico.
También se han incluido
cinco circuitos nuevos rea-
les, entre los que podemos
encontrar el de Cataluia.
Ademds, para poner a prue-
ba nuestra habilidad ahora
es posible cambiar las con-
diciones atmosféricas y
comprobar como se com-
porta nuestra moto sobre
asfalto mojado. Por supues-
to, si las repeticiones ya te
parecian buenas en la pri-
mera parte, en Moto GP 2
da la impresion de que esta-
mos viendo una retransmi-
sién deportiva en nuestro
televisor.

ELECTREBNIC ARTS/ZFOM

IRTERACTIVE

4s gue tomar presta-

dos algunos elemen-
tos, Fox Interactive ha
«fusilado» completamente
el Crazy Taxi de Sega para
componer este delirante
arcade de conduccion que
llegaré al mercado espanol a
finales de afno con textos en
castellano. Los fans de la
serie de TV se lo pasardn en
grande con este titulo, que
reproduce con maestria

- alucinante.

todo el colorido y humor del
universo creado por Matt
Groening, con la aparicién
de mas de 25 personajes:
Bart, Homer, Otto, Mr.
Burns, Krusty, Flanders...
Junto a la mecanica clési-
ca de Crazy Taxi,
Road Rage ofrece-
ra misiones
extras y un
modo Versus

Rosd Rage
es un Crazy
Taxi con
personajes y
escenarios
basados en
la serie Los
Simpsons

oy — =

The Simpsons Road Rage

A partir de diciembre podras sembrar el panico por las calles de
Springfield con este clon de Crazy Taxi, protagonizado por los
personajes de la popular serie de Matt Groening.
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE por << José Luls del Carpia >>

Proyector Sony Cineza VPL-HSI1

Manuel Arenas

Hogar, dulce y
multimedia hogar

Este proyector tiene truco. Posiblemente éstas sean las primeras palabras
qgue se pronuncien cuando se vea en funcionamiento el proyector VPL-HS1
de Sony, merced a su innovadora y préactica funcién SideShot. Una elegan-
te y versatil propuesta para un mercado doméstico cada vez mas especiali-
zado, a tenor de los aparatos que van apareciendo...

cada vez mas a tenor de las novedades
Yque dia a dia un nUmero creciente de

comparnifas introducen en sus gamas de
productos para los usuarios domésticos mas

exigentes en el 4rea del entretenimiento.
Sony, como era de esperar, es una de ellas

http-//www. sonyhomecinema.com

PVP-R: 535.600 Ptas (IVA incluido)

016 —/ i =

gracias a productos como los
integrantes de la gama de pro-
yectores LCD Cineza, y més
concretamente el VPL-HS1,
capaz de mostrar imagenes en
pantallas de dimensiones tan
considerables como 150 pulga-
das de diagonal, o de 3 metros

de ancho y 2’2 de alto si se pre-
fiere. Serén imégenes proceden-
tes scbre todo de fuentes de
video de elevada calidad, como
pueda ser un DVD o una consola
de videojuegos. Incluso gracias a
la presencia de una ranura com-
patible con la memoria Memory
Stick, sera factible visualizar
directamente, y sin intermedia-
rios, las fotografias tomadas con
una cédmara digital compatible
con este formato de almacena-
miento. También es posible usar

como entrada de video las sefa-
les procedentes de un ordena-
dor, pero limitadas a una resolu-
cién de 800 x 600 puntos, un
datc este Ultimo que apunta cla-
ramente a la vocacion hogarefa
mencionada con anterioridad. Se
trata de una resolucién muy ajus-
tada para la representacion de
las iméagenes provenientes de un
PC, pero equivaletes a 600 line-
as de TV. Una cifra muy por enci-
ma de las ofertadas por los tele-
visores convencionales.



Este proyectar destaca por la escasisima emisidon de ruldo procedente del
ventilador, ¥ por tener dicha salida de ventilacidn en la parte frontal, al
lado de la dptica, para evitar cualquier molestia al usuario. Ademas, Sony
regala una pantalla junta con el proyector como oferta de lanzamienta.

\

versatilidad frente
cializacion

El VPL-HS1, con una calidad de
imagen muy cuidada gracias a
las mejoras introducidas en la
Gptica vy la ldmpara, es capaz de
arrojar unas imagenes nitidas,
brillantes y detalladas sobre la
pantalla que se esté empleando
como receptora de su luz. Una
nitidez que apreciarén especial-
mente quienes conecten su
consola al proyector para jugar
«a lo grande», o quienss lo
empleen como pantalla de orde-
nador, ya que los textos v los
detalles mas finos podréan ser
visualizados con mas comodi-
dad. Es cierto que existen pro-
yectores con mejores prestacio-
nes, como por ejemplo el VPL-
WW11HT también dentro de la
gama Cineza de Sony y herma-
no mayor de este VPL-HS1,
pero mientras el primero pesa
unos 8 Kg, este ultimo alcanza
unos excelentes 3'9 Kg. De este
modo, serd posible moverlo con
facilidad y ocupara un espacio
reducido, al tiempo que los dise-
fiadores tienen la oportunidad
de lucirse en el apartado estéti-
co. Asi, este proyector de Sony,
puede integrarse en el ambiente
hogarefo sin mayores dificulta-

3 RSO

des, a lo cual contribuye la tec-
nologia SideShot caracteristica
de esta nueva raza de proyecto-
res. Esta permite obtener imé-
genes perfectamente cuadradas
en pantalla, aunque el proyector
esté situado en un lateral (hasta
20°). De este modo, el proyector
pierde protagonismo en favor de
la comodidad de uso y la senci-
llez de instalacion, pero sin
renunciar a la calidad.

Los amantes del DVD también
se beneficiarén de la calidad de

Una solucian
de visualiza-
cion de hasta
150 pulgadas
de diagonal y
menos de
cuatra kilos
de pesa, que
ademas
puede insta-
larse en una
esquina,
dejando total-
mente [ibre el
centro del
salon para
que pueda
ser ocupado
por los prota-
gonistas
absaolutos de
esta expe-
riencia multi-
media: los
usuarios.

imagen del VPL-HS1, que casi
parece pensado para ellos.

En cuanto al sonido, sus 2 W
de potencia no serdn suficientes
para construir un sistema Home
Theatre, pero serdn adecuados
para valerse de ellos y monitori-
zar el audio en el resto de las
aplicaciones donde no se
requiera una calidad tan elevada.
Es ciertamente ingenioso inte-
grar una ranura compatible con
tarjetas de memoria Memory
Stick, de modo que se puedan
organizar de un modo sencillo y
divertido reuniones de amigos o
familiares para compartir los

= —4lbumes de fotos digitales de

las vacaciones, una boda o de
una excursién. La aplicaciéon de
marco digital, a pesar de sus
buenas intenciones, resultard en
un desgaste excesivo de la lam-
para, cuya vida se mide en (afor-
tunadamente muchas) horas y
su precio en (desafortunada-
mente muchas) pesetas.

En cuanto a conectividad y
entradas/salidas, se elimina el
amontonamiento de cables gra-
cias al puerto PJ-Multi, de
donde saldré un Unico cable que
se conecte a la fuente deseada.
Ademas, se puede conectar via
S-Video o video compuesto
independientemente del uso de
este ingenioso puerto. I

A través de esta
ranura podremos ver
fotos digitales
almacenadas en
Memaory Stick sin un
PLC de por medio.

—_1 = 017
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TECNOLDGIA A TU ALCANCE

Telefonia Mavil - NOKIA Grabadora OVD - PANASONIC

NOKIA 9210

DMR-E20

| Terminal multimedia

G racias a su brillante pantalla
a color, su completo teclado
y sus sencillos iconos y menis
de funciones, podremos disponer
de un entorno de trabajo en la
palma de la mano. Pronto lo
analizaremos a fondo.

http://www nokia es PVP-R: No disponible

PHONEF@X 2690

Primera grabadora con funcion Time Slip

D istintas calidades de grabacion y un sinfin de funciones de apo-
yos son las caracteristicas principales de esta virguerfa de Pa-

nasonic. Entre ellas
la funcién Time Slip,
que permite grabar

y reproducir al mis-

mo tiempo.

http://www.panasenic.es PVP: 249.412 Ptas

Televisor + OVD - THOMSOM

DIGITAL STATION

SMS desde linea fija

ax, teléfono fijo, teléfono inaldm-

brico, contestador, Internet y
mensajes cortos SMS. Esto dltimo
por primera vez en telefonia fija,
apoyado por su excelente teclado.

PVP-R: No disponible

SDODM-MB1
TFT de 16 pulgadas

Su resolucién de 1,3 megapixels
supera en un 66% a la de los
de 15" y compite con muchos de 17". La
calidad de imagen es casi perfecta.

http://www sony es PVP-R: 162.000 +IVA

PHILIPS

Un DVD de diseno con regalo

n DVD de alta gama con un excepcional dise-
U no, que goza de un procesador de video de 54
Mhz, compatibilidad con formato MP3, DTS, doble
lector laser y todo tipo de salidas y entradas. Ade-
mas, la gran ventaja de este aparato es que, si se
envia el cupon respuesta que se entrega,
mas una copia de la factura de compra,

Todo en un aparato

n televisor de 14" que integra

dentro de su carcasa un repro-
ductor DVD y un CD. Formas redon-
deadas y elegancia acordes con la
gama Life de productos Thomson.

http-//wwuw thomson-europe com PVP-R:81.511 Ptas

Camara digital - SONY

DSC-F707

Fotografia digital

La mas avanzada cémara digital de
consumo, capaz de tomar imége-
nes con resolucion de 5 megapixels.
Trabaja incluso en oscuridad total,

http://www sony.es

DVD OS5

Fantasia 2000, = y
Blancanieves y los
7 enanitos, Tarzan y
Dinosaurio son las
peliculas que se
ofrecen gralis.

PVP-R: 99.900 Ptas

se recibiran gratis cuatro excepcionales
peliculas de Disney.

0B —I= &
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DEMOS
JUGRBLES

nvn DEMDO
[10]

Este mes os sorprendemos con un DVD
compuesto por siete demos jugables de
algunos de los mejores juegos del momento.

[DEMO JUGABLE]

KLONOR 2

IMosAuSeochh &2

|

i Salto
Disparo
Pausa Disparo
£ Salto

[P
Mostran
L] - Display
[Lel - [Ra] -

| simpatico gato de Namco

evoluciona hasta convertirse
en un impresionante titulo para
PlayStation 2. En nuestra demo
te permitiremos seleccionar dos
diferentes niveles, Sea Of Tearsy
Jungle Sliders, con los que
podréis jugar hasta el final,
incluyendo escenas de
introduccion generadas por la
consola. Sea Of Tears es el
primer nivel de la version
completa y en él comprobaras la
evolucion grafica que Klonoa ha
sufrido en esta segunda entrega
con efectos, como el de lluvia o
el de las olas del mar. En Jungle
Sliders iremos sobre una tabla
voladora y recorreremos el
cauce de un impresionante rio.

f.

‘ mpedal delivery

[DEMO JUGABLE]

NBR STREET
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Pase/Cambio Jug.

Mouer lugadon Tiro/Bloguen

Pausa Robo/Truco

Cambiar Cdmana Salro

[L1] Turbo
[Le] Turbo

[P] Turbo
[Re] Turbo
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[DEMO JUGRABLE]
TIME CRISIS 2

lectronic Arts nos da la

opartunidad, una vez mas, de
emular a las estrellas del
baloncesto, aunque en esta
ocasion en un entorno callejero
contra los mas sucios
oponentes. En nuestra demo
encontrards dos diferentes
modos de juego: Street School
(una especie de tutorial) y Hold
The Court (el modo principal de
NBA Street). Para formar el
equipo de tres jugadores con el
que jugar, podremos seleccionar
a Shaquille 0'Neal, Kobe Bryant,
Derek Fisher, Horace Grant y
Robert Horry, aungue os
adelantamos que la version final
del juego posee a Michael
Jordan seleccionable.

DA Swoch 2

Dispara

T
= | -
Punro de Mira Disparo

Pausa Disparo

- i Nisparo

L I [Pl
Levantarse | Levantarse
y Bpuntar By Rpuntar

Esta demo te permitira jugar el
primer nivel de Time Crisis Il
y hacer uso de cuatro créditos.
A lo largo del primer escenario,
nos enfrentaremos a una horda
de enemigos a pie, tendremos
que destruir una tanqueta con
una Uziy eliminar al final boss a
bordo de una Zodiac a toda
velocidad por los canales de la
ciudad. La segunda entrega de
uno de los shoot'em-up mas
originales jamas creados,
conserva todo el espiritu del
primer Time Crisis e incluye un
divertido modo para dos
jugadores. En la demo
comprobaras la mejora grafica
aplicada a la version PS2 con
respecto a la coin-op de TC2.
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[DEMO JUGRBLE]
MX 2002

[DEMO JUGABLE]
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T oee | —— —— GAG™ | e
f“'“‘ " th ocaa s boie & ol LT
oL K fy " lew vof 3
w7 ifhadas P

/j MR A7

-8

2

| i . e (0
2 v . ¥
It
*® W = ¥ o
-
ok P ~ k.
ey

Esta demo, de uno de los
mejores titulos de motocross,
comprende dos modalidades de
juego y dos personajes

Do Soch 2

Acelerar/Frenar Acelerar

Direccion RAcrobacias ; 3
Ba05S Frenar diferentes con los que competir.
Camara e robocios Ricky Carmichael, motorista que
da nombre al titulo de THQ, sera
el personaje controlable en el
. A modo Race, mientras que en el
L1 - Derrapar modo FreeStyle, en el que
(Lz] | (Rl

podremos realizar todas las
acrobacias que queramos,
tomaremos control sobre Jeremy
Lamblin. Gracias a nuestra demo
podréis comprobar como se ha
superado el listén de calidad
impuesto por anteriores titulos,
ya que MX2002 Featuring Ricky
Carmichael posee una calidad
general fuera de toda duda.

|Acrobacias

Acrobscias

a demoincluida del nuevo
titulo protagonizado por
Rayman te permitira jugar con

Globox o con el famoso

DaAuSnoch B2

Mover Cdmara [ Saltn

Mover F‘Er*snnajei Suelra Irem

prese Disparo personaje de Ubi. Podras probar
Special tu habilidad en dos diferentes
escenarios, Nebulous Towery
Shadow Plain. El primero
deberemos recorrerlo en el
(L] Disparo [ [ Salro menor tiempo posible, utilizando
Lelloshl igis] thea todos los atajos que podamos
encontrar, como si de un juego
de conduccion se tratase. En
Shadow Plain tendremos que

recoger un nimero determinado
de /ums antes que nuestro
oponente, paralizandole durante
unos segundns con nuestros
disparos y ayudandonos de
nuestro radar.

Owag Ond |3ap opluajuo]

[DEMO JUGABLE]
SILENT SCOPE 2

[DEMO JUGRABLE]
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Nada menos que el primer
nivel del juego, al completo,

B i 0s ofre‘cemos en esta :
Moven dhjariva e impresionante demo de Silent
S 5 Scope 2. Aunque sdlo podremos
= seleccionar a un Sniper de los
dos existentes en la version
final, la demo nos permitira
pasar por dos diferentes
L Punto escenarios y enfrentarnos al jefe
[E'LE;IN_'PE .m'] D‘E[ﬂi'?f del primer nivel, Tanya, que
armada con su lanzallamas nos

hara sudar |la gota gorda hasta
vencerla. Aunque resulta
imposible jugar con un fusil
como el de la recreativa, Konami

.'“ sonvy &
%&ﬁ»—.{ 8—6-
\ E ha configurado el control de
Silent Scope 2, adaptandolo

\ perfectamente al control pad de
: PlayStation 2.

| nuevo filme protagonizado

DuadSnach & por Sylvester Stallone esta a

2 s, it B punto de convertirse en todo un
Direccion Marcha Arnds jUEgaZD de COI"\dUCCiﬁH, pero
Paias EeTE antes de eso podrés jugar a
= Camara nuestra demoy comprobar su
calidad. En la demo se
‘ encuentran seleccionables los
(A1 Mirar dos pilotos protagonistas de
(=~ Arrds Driven, Jimmy Blyy Joe Tanto
ﬁ;]u';‘::; ’“D;L”E";E; (Sylvester Stallone). Tan sdlo
podremos probar nuestra
habilidad al volante con un (nico
coche de Formula 1y en un

circuito lamado Hexen Tal,
aunque la longitud de éste y el
desafio impuesto por los coches
competidores permiten explotar
nuestra jugosa demo durante
largas horas.
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Las imprudencias

Burnout supone una peEQuUERa
revolucian dentro de P5z. Un
juego salvaje, en el que la
velocidad y los accidentes mas
brutales estan a la orden del
dia. El Hpico arcade que no te
deja soltar los mandos.

por << ThE sCoPe >>

sta es la segun-

da aproximacion
que os hacemos de
Burnout. Tras la pre-
sentacion del juego
e la que os dimos
cuenta el mes pasa-
do, ya hemos podido
disfrutar del juego en la
redaccién. Lo que ya os anun-
cldbamos el mes pasado se ha con-
firmado plenamente, y debemos
prepararnos para recibir a uno de los
juegos més divertidos del génerc de
la conduccién para PlayStation 2.
Burnout es un juego diferente a lo
que Ultimamente estamos acostum-
brados a ver. Gracias a la potencia
de las consolas de los Ultimos tiem-
pos, los arcades puros y duros esta-
ban dejando paso a los simuladores

Timer: 8:22.068 Ssore: 40083817

Klrar Eity

Sparta Eoupd TA

Miner &

i SE pagan

e

5] efectuamos maniobras arriesgadas o
conducimas en direccion contraria,
podremos ir lenando la barra del turbo
y descubrir qué es la velocidad.

més o menos serios. Burnout, aun-
que bebe de las fuentes de los mas
clasicos del género, como Midtown
Madness o el propic Ridge Racer,
debido a lo inusual de su estructura
de juego y su temética, supone todo
un soplo de aire fresco en un géne-
ro superpoblado de simuladores. Y
la novedad radica en la mezcla de
diferentes elementos que jamas los
hemos encontrado unidos en un
mismo juego. Para empezar, las
carreras transcurren por escenarios
urbancs, pero cerrados, al mas puro
estilo Ridge Racer. Dichos circuitos

Uno contra otro, y

pudiendo incluir en
las carreras hasta a

dos contrincantes

mas controlados por

el propio juego.

Pigues asegurados.
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Coches de
Tras las carreras Tatr: BALESD Seare; 19005448 ‘ -
veremuos las repeti- Lar: 173 i— 3 Ef 1 I- i p 0

ciones de los mejo-
res tortazos. No son reales, pero repre-
' = sentan diferentes categorias
C saiir Baer C1R > 1) 1P . de vehiculos. Deportivo,
©) nels 1a 3 ,,\ foialf A stper deportivo, utilitario,
LT ' Pick-up o berlina. Cada uno
con su respectiva dinamica y
con su diferente dificultad.
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<Las reacciones

Sports Coupé

del trafico son
siempre realistas,

estan repletos de trafico real, en
ocasiones numerosisimo, que inte-
ractuard con nosotros gracias a la
extraordinaria Inteligencia Artificial ! w SEoEm
que poseen los coches. Dicha /A les
haré reaccionar de la forma més rea-
lista imaginable, esquivando a nues-
tro vehiculo, realizando maniobras
de evasion y reaccionando segun se
plantee la situacion y no siguiendo
itinerarios prefijados. La concentra-
cion de vehiculos provocard acci-
dentes, sin duda la salsa del juego.
Son increiblemente realistas, aun-

Toiver &

Toar & — iy &

Dificil

Telver Lemaiiyr &

que un pelin exagerados como buen
arcade que se precie. Otro elemen-
to que es vital para el desarrollo del
juego es la barra del turbo, que se
llenaré al efectuar maniobras arries-
gadas (pasar cerca de vehiculos o ir
en direccién contraria). Una vez
llena disfrutaremos durante un tiem-
pe limitado de una velocidad impre-
sionante, que provocara los tortazos
mas espectaculares. El mes que
viene analizaremos a fondo este
divertidisimo juego.
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Introdiicete en el def
naturales a medida que hac ]
legendario Tony Hawk... o M ]
escoger centenares de aspectos fisicos. Domina
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o alrededor de todo el globo.

Bienvenido a mi mundo.

Incluye canciones de los grupos Pennywise, Papa Roach, Deftones y NOFX.
Banda Sonora Original disponible a través de Warner Music Infernational.
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E S— ; l-_l E T l_l o —— Capcom recupera elementos de su legendaria saga Ghosts'N Gablins para crear un nuevo y
w—t— — —I —— espectacular arcade para PlayStation 2, que podria llegar a Europa a principios de 2002

La herencia Ghost'N
Gohblins ha servido de
inspiracian al nuevo
lanzamiento de Capcom
para PS5z ;Estas
preparado para
combatir a las

huestes del mal...
dungue sea en

calzancillos?




Mas que una secuela, en

{ /.R Capcom Digital
A,‘,\,z) 37 Studios definen a
“‘:'5\;( “  Maximo: Ghosts To

Glory como el merecido
homenaje a la inmortal saga prota-
gonizada por el caballero Arthur. Un
nuevo héroe ocupa ahora su lugar,
pero los fans de Ghosts'N Goblins
sabran reconocer en esta nueva pro-
duccion de Capcom para PS2, no
uno ni dos, sino multitud de ele-
mentos del clasico y sus continua-
ciones, empezando por la musica y

<Maximn llegara a Europa a

principios del prozimo ano»

algunos enemigos y acabando con
el propio sistema de defensa del
protagonista. Este pierde su arma-
dura al contacto con sus enemigos,
viendose obligado a luchar en cal-
zoncillos (;Os suena?). Maximo:
Ghosts To Glory es obra de un

excelente equipo, encabezado por el
maesiro Susumu Matsushita, res-
ponsable de los disenos de Motor
Toon GP, las caratulas de los
Adventure Island y creador de todas
las portadas de la revista Famitsu.
Este célebre artista japones no solo
se ha encargado de disenar al prota-
gonista, los secundarios y los ene-
migos, sino gue su mano se deja
ver en cada uno de los cinco mun-
dos que componen el juego, dando
inicio, como no podia ser de otra
manera, con un cementerio. Una
camara dinami-
ca, prodiga en
planos inclina-
dos, acompana
al jugador a lo

: largo de mas de
30 fases en las que Maximo com-
batird a zombies, fantasmas, ogros,
plantas carnivoras y todo tipo de
ingenios plantados por Achille, el
malo del juego. Capcom Digital
Studios ha respetado parte de la
mecanica clasica de Ghosts'N =

Como Arthur,
Maximo tambien
puede llegar a
perder su arma-
dura al contac-
tar con los
enemigos. Se
vers obligado a
luchar en
calzoncillos
hasta poder
encontrar o
comprar una
armagura nueva.

Bajo los diseriaos
y I3 supervision
personal de
Susumu
Matsushita,
Capcom Digital
Studios ha crea-
do cinco fantas-
ticos mundos,
entre los gue nog
falta el clasico
cementerio.

ERTEUE
de GETIG

Capcom ha incorporado multitud de
elementos de esta saga clasica

Los fans de Arthur podréan encontrar en
Maximo infinidad de enemigos, items y
elementos tomados de las tres entregas de
Ghosts'N Goblins: la armadura de oro, las
plantas carnivoras, los hechizos que te
convierten en anciano...
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MAXIMO: GHOSTS TO GLORY

SuUsUMmu
Matrsushika

En el pasado ECTS tuvimos
el honor de conocer en per-
sona a este celebre artista

Seria imposible enumerar en tan
poco espacio toda la carrera de
Susumu Matsushita. Sequramente
reconocereis su trabajo en los
disefios y las caratulas de los
Adventure [sland de Hudson, |as
dos entregas de Motor Toon GP
para PSone y |as portadas de la
celebre revista japonesa Famitsu.

b FELMETISEI-R FSITMNY
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<Ma=zimno es el sueno de un

{ Fan de Ghosts'N Goblinss
— |

— ‘ Goblins y

2
o

) ,.- Ghouls'N Ghosts,
adaptandola a las
tres dimensiones,
pero, ademas, le ha
anadido multitud de ele-
mentos de su propia cosecha.
Junto a los ataques basicos, sera
posible ejecutar cerca de 30 habili-
dades especiales con el protagonis
ta, gue se recogen de cofres
escondidos o tras liquidar algun set
de ultratumba. Entre estas habilida
des especiales hay ataques ya clasi-
cos de Ghosts'N Geblins, como
arrojar el escudo hacia el enemigo vy
otros totalmente innovadores, como
distintos tipos de magias e incluso
combos. Y jojo! en Maximo:
Ghosts To Glory nada es gratis
Para recargar energia o recuperar la
armadura hay que rascarse el bolsi-
llo, lo que obliga a Maximo a perse

guir como un buitre las monedas

que liberan los zombies y fantasmas
al morir. Incluso para continuar, el
jugador debe sobornar a la muerte
con dinero o debera regresar al prin
cipio del juego, 31 fases para atras.
Humor, unos graficos sensacionales
y todo el encanto de la saga
Ghosts'N Goblins adaptada a los
nuevos tiempos, compondran la
identidad de esta produccion de
Capcom, que podna llegar al merca
do elropeo en los Primeros meses

de 2002, Estaremos expectantes.
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;LARGAS Y TEDIOSAS
\k HORAS DE INACTIVIDAD
.. ESPERANDO QUE ALGO
OCURRA? TIME CRISIS 2

_ ES LA SOLUCION.
- ’} EN SOLO 10 MINUTOS
UNISEX.

NOTARA LA DIFERENCIA.

20 MINUTOS AL DIiA SON SUFICIENTES.
= NO ES NECESARIO HACER DIETA.
< LOS EFECTOS SE APRECIAN RAPIDAMENTE.
MAXIMA CALIDAD.

- MEJORE SU IMAGEN Y SIENTASE MEJOR
POR DENTRO EN POCOS DIAS.

< FACIL DE USAR.
- RESULTADOS GARANTIZADOS.

= TOTAL CONTROL, SIN DEPENDER
DE NADIE MAS.

Enrique Povedilla, 33 afios. “Con Time Crisis 2 he encontrado el equilibrio”

"Mi vida iba en picado. Noda me importaba. Me debatia entre el aburrimiento
y lu desesperadtn. Entonces descubri Time Crisis 2 y mi vida cambi6 por completo.
Después de unos minutos me senti increiblemente sofistecho. Se lo recomiendo
a todo aque! que quiera salir del agujero. Es una posadn. Yo ya no sabria vivir
sin Time Crisis 2."

PlayStation.2
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www.es.playstation.com qr -
“ I8, * ond "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Enfertainment Inc. Time crl’ls “ + pISIOIn G'(Oll 2

- TIME CRISIS™28@ 19951997 2001 NAKCO LTD & G-con™™ 23@ 2000 NAMCO LTD.,

N *
Allights reserved. Namta is a registered irademark of HAMCO LTD. = 3 Por ]2'900 plus ol

iNotara
la diferencia!

Time Crisis Il es compatible con G-Con 2'y G-Con 45.
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por << Nemesis >>

A los cinco segundos de ver
en accién Ace Combat 04,
uno empieza a entender el
largo y costoso tiempo
empleado por Namco para
desarrollar la cuarta entrega de su saga
de simuladores aéreos. Como en ese
célebre anuncio televisivo de Gran
Turismo 3, caeréds derribado por los
cazas o las defensas antiaéreas del ene-
migo por estar prestando demasiada
atencidn a los escenarios, los mas rea-
listas que se hayan visto en un simula-
dor de vuelo. A partir de fotografias rea-
les tomadas por satélite, en Namco
han dado forma a complejas orografias

-

Tras los atentados
del 1l de septiem-
bre, Namco podria
eliminar los esce-
narios urbanos del
ACOY occidental.

HCE COMBAT 0OY
SHATTERED SKIES

que incluyen cafnones, cordilleras, puer-
tos, valles, ciudades y bucélicas campi-
fas...18 escenarios que acojen otras
tantas misiones, de tal extension que
en algunas fases te veras obligado a
elegir un determinado sector a atacar
ante la imposibilidad de sobrevolarlo
todo. Es cierto que tras ser testigo de
la potencia de PS2 en titulos como el
mencionado GT3 o0 MGS 2, el usuario
espera una entrega de Ace Combat
muy superior a las anteriores, especial-
mente en el aspecto gréfico. Pero lo
que ofrece AC04 es un realismo visual
tal, que cada pantalla parece la fotogra-
fia de un avién. Y las novedades no
alcanzan solo al apartado técnico.
Ademés de comprar
nuevos cazas y bombar-
deros con el dinero
recaudado en cada
mision, Namco permite
en AC04 la posibilidad
de adquirir y afadir a
cada uno de los aviones
diverso armamento
extra, misiles y bombas especificos
para cada avion, y como siempre, todo
reproducido a partir de modelos y

]
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La nueva
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obra maestra de Namco te hara rozar la gloria




<HCOY gigece una calidad grafica
SiglsElcNgon con Ningun otro
SinBichsigie VUEID para consola>

armamentc reales. Se recupera €l
modo Versus del primer Ace Combat
(ahora empiezo a entender por qué son-
reia el productor de AC04 al preguntar-
le sobre éste aspecto en el pasado
Tokyo Game Show de Primavera) y se
incorpora la posibilidad de instalar el
juego en el flamante disco duro de
PS2. Esto no deja de ser una
~ mera curiosidad, ya que
cada misién, sin instale-
cion, solo tarda en cargar
tres segundos, todo un record para la
consola de Sony. Enero seré el mes
elegido para comercializar en Europa
ACO04. Habra gue ver entonces si
Namco ha eliminado los escenarios
urbanos. Y es que las consecuencias
por los tragicos atentados terroristas del
11 de septiembre en Estados Unidos
no han hecho mas que comenzar. i

53135 03HILIVHS +0 IVBW0OID 33V
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A Ace Combar os supera can creces las previsiongs mas
oprimisras. Conserva la mecénica arcade gue fodos amamos y
la une con los mejores graficos que hayas vista en ru vida.

[Frslevan s - - - - A [T A= 5 45
(TG
El sonldo se ha

cuidado tanto

como los grafi-

aorr: @OOOOOOOOC cos. La comu-

b 4 Como sucede con otros juegos, la sombra de los atentados nicacion entre
del n de sepriembre planea sobre ACos. Se rumorea que i
padrian eliminarse de la versidn PAL los escenarios urbanos. pliotos durante
la batalla es

vital. Por fortu-

na las voces

del juega estan r I
en inglés. i - iy
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Mas de 20 aviones...

... que reproducen con calidad fotografica
modelos reales como el F-14 o el A-10

Cazas y bombarderos gue obtendras con las
recompensas adquiridas al completar cada misidn.
Dentro del hangar podras acercar, alejar y rotar la

camara alrededor de los aviones para comprobar el
alto grado de realismo con que ha sido reproducido.
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Novedades

El nuevo motor grafico encabeza
la lista de incorporaciones

Parappa The Rapper 2 posee una
mecéanica similar a la de la primera
entrega, aunque ha incorporado alg(in

Entre tantc Beatmania,
Guitar Freaksy
Drummania, resulta dificil
recordar quién comenzo la
revolucién musical en
PlayStation, Parappa The Rapper.
Esta segunda entrega, esta vez para
PS2, vuelve a traer hasta nosotros al
primer perro B-Boy de |a historia de
los videojuegos v, junto a él, su inse-
parable pandilla (Lammy, Sunny
Funny, P.J. y hasta Chop Chop
Master Onion}. El desarrollo del titu-
lo creado por Nana On Sha es simi-
lar al de la primera
entrega (una extra-
na mezcla entre el
Simon de toda la
vida y BeatMania),
y su original entor-

U SCE B 0A PYEIRCREA

por << Doc >>

<El regreso del
primer perro B-Boy
de |la historia

del videojuego>

no gréfico, en el que todos los perso-
najes parecen de papel, se mantiene
intacto, aungue su calidad visual se
ha incrementado considerablemente.
El divertido argumentc de Parappa
the Rapper 2 nos pondra en medio
de una invasion de tallarines (o nood-
{es) que, a lo largo de ocho diferen-
tes escenarios, tendremos que fre-
nar con la ayuda de nuestros amigos
y de un extrafo invento creado por el
padre de Parappa. Junto al modo
Historia, al acabar cada uno de los
escenarios, accederemos a los nue-
vos modos Versus, contra la CPU o
contra un segundo jugador, que nos
harén rapear mejor que nuestro opo-
nente, siguiendo el ritmo musical
que nos impongan, al mas puro esti-
lo freestyle. 1

e;oeeeeee 0O

A g estio grafico de Parappa The ﬁapper 2 es de o mas
original. La genial banda sonora al més puro estila ha hop
«oldschoole, ha sida compuesta por genre como e La Soul.

aorr: @8O OOOOOOD

Con un poco de rirmo, podremos ED!"'IFH:'I‘EIF‘\D la primera vez]
BN mMuy poco fiempo. En algunas ocasiones, adn siguiendo hien
el rifmo, no nos dardn por bueno el uﬁspED»

que otro nuevo elemento. El mas
importante es el del entorno grafico,
superior en resolucion y en detalle al
del primer Parappa. Otra novedad
destacable es |a inclusion de un modo
Versus diferente, donde tendremos
que rapear a lo freestyle, siguiendo el

Lomo podéis
observar en la
pantalla de la

ritmo impuesto, mejor que nuestro derecha, )
oponente Parappa estard
: ; acompanado

por todos sus
amigas, inclui-

da lammy y

los demas -
componentes p on the block,
del grupo 5.9 IR

MilkCan.

"PARAPPA THE
RAPPER 2

Flayer 2, Yegiar
de better thdn that

— i L@ Car

dUn perro rapero en un mundo invadido por tallarines?

032 — I =
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r— Los dos gigantes de la juego como los
CRRCOM lucha, Capcom y SNK, de la saga SF
® DESARRDLLADOA: companfias rivales desde Alpha (con el \~-
CHREIT hace va diez afios, vuel- ISM incluido), los
. EEE?&-UF 20 ven a medir sus fuerzas de King Of Fighters
® FOAMATO: A en el que puede convertirse en el (Extra y Advanced),
oua-kan 4 mejor y mas completo beat’em-up Street Fighter /I 4
M JIERRhEa: 3 bidimensional de la historia. (Parry) o los de ‘E
T m——— v Partiendo de una base similar, en Garou: Mark Of The Wolves. En esta
13-09-2001 8 muchos aspectos, al primer Capcom ocasion, ef sistema de juego requiere
Vs SNK, Capcom hz afadido a esta el uso.de seis botones de ataque,
nueva entrega una buena cantidad algo/gue beneficia tanto a personajes
de personajes (48 en total, incluyen- de Capcom como a los de SNK, los
do a Kyosuke, Haohmaru y Yun), cuales han recuperado todos sus
un nuevo entorno grafico tridimen- movimientos. El 29 de noviembre
sional para los escenarios, seis dife- @sta previsto su lanzamiento euro-
rentes grooves seleccionables, etc. peo, aungue no sabemos si conser-

Los grooves comprenden estilos de varé las posibilidades on-line. 1

|l|=|=|=: OO X HOOOOO ol @G@eoEaoeEeae

Los |efes Finsles, God Rugal y Shin Gouki, son realmenre A [aprom Us 5k 2 posee rodos |os elementos que han hecho
dificiles de vencer. Los personajes esrdn mostrados en bajs famosas 8 sagas coma Street Fighier, Fatal Fury o king OF
resolucion, Ao como en Gulty Gear =, Fighters. [US2 es, sin dude alguna, el mejor bear'em-up 20,

<Capcom Vs SNK 2 es posiblemente
el mejor y mas completo
beat'ern-up 2D de |a historia>

On-line versus

El modo Network permite

luchar a traves de Internet NETWORK
MODE

CVS2 para PS2 incluye una opcion
para jugar an-line, cuya mayor
peculiaridad es el sistema multi
matching de KDDI, que permite
combates entre las dos diferentes
versiones del juego que existen
(PlayStation 2 y Dreamcast)

CAPCOM V5. SNK 2:
MILLIONARIRE FIGHTING 2001

El rey de la lucha no tiene pufios de hierro... todavia

03y — I =



Ahora en PlayStationo?2
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Jason Rubin, Andy Gavin y la treintena de arte-
sanos a sus érdenes que componen Naughty
Dog no sdlo se han acercado al nivel de Rare en
lo que a plataformas 3D se refiere, sino que en
algunos detalles los han superado. Jak & Daxter
posee un apartado técnico impecable, compues-

— — .’to en gran parte por rut[nas graflc.a.s, de carga y
SOnY LE. DUD-AOM compresion que nunca antes habian sido utilizadas. Lo
DESARROLLADOR: VERSIAN: mas importante en este apartado son las inexistentes car-
NAUGHTY 00G nTsC-uUsA 3 iy

gas entre cada uno de lo escenarios. La extension de cada
DISTRIBUINOA: JUGRDORES: .
SOnY LLE. i una de las ocho zonas es mayor que cualquiera de los
PRIS DE DRIGEN: FECHA DE APARICION: niveles que podemos encontrar en titulos como Banjo-

DICIE 001 " ¥ 3

SRRl HEIRRE Tooie, pero las cargas entre dichas zonas pasan desaperci-
EE:TE:!FDI;HNHE 3D bidas ante el jugador. En cada escenario es facil encontrar

riachuelos con peces, antorchas cuya llama distorsiona la
imagen, inmensos templos metélicos con impresionantes

_l H K & D H X I E H = efectos de bump mapping, inteligentes enemigos perfecta-
m

mente animados y modelados y un extracrdinario disefio y

arguitectura visual. En ningln momento seremos testigos
EL LEGFIDD DE LDS PHECU HSDHES de desapariciones de poligonos, ni de efectos de niebla, ni
de ningun tipo de ralentizacién. Uno de los efectos visua-

La nueva gE neraci Ij N les més asembrosos del juego es el que se produce al

caer la noche o al amanecer, la iluminacién de todo el

/"
e f\"' s \( d e p I a t an rrmas escenario cambiaré radicalmente y podremos ver estrellas

Para conseguir baterias
tendremos que ayudar 8
un granjero y hasta
buscar la musa del
escultor del pueblo.

En el bosque prohibida encontrarés un
extrafio templo, cuyo interior alberga
una inmensa planta camivora.

7 Je, [,
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en el cielo o, de lo contrario, un precioso efecto de luz solar.
En cada una de las zonas tendremos que realizar dife-
rentes tareas para avanzar en el juego, desde ayudar

a un pescador a llenar su cesta, hasta empujar una
especie de vacas hasta su corral. Cada una de nues-
tras acciones nos daré acceso a diferen-

tes zonas y, en algunos casos, nos obli-

gard a cruzar diferentes escenarios para

conseguir nuestro objetivo. Algunos escena-

rios no poseen separaciones fisicas, aungue para

llegar a otros como Aldea Roca, tendremos que utilizar
un extrafio vehiculo (A-Grav Zoomer). Falta espacio para
hablar de todas las virtudes que atesora Jak & Daxter
gue coincidiendo con su aparicién en Espania, le
dedicaremos un extenso Test. Il

I =T | | ] il
A E doblaje es perfecta, el deralle grafico es asombraso, Na
hay cargas enrre escenarios, su jugshilidad re dejard pegada
al mando, su argumento y desarrolio son muy originales

aorr: B JC JC IO I 1

v Si odias las plaraformas, los juegos bien hechos, la
originalidad, los buenos morares graficos y PlaySration 2 en
general, Jak B Daxter puede no gustarte... solo puede.

Los escenarios de

Jak & Daxter no tienen fin.
Todo esta generado, nada
desaparece ni se mantlene
oculto para acelerar los
mavimientos.

Los escenarios de

tantas elementos

que estan vivos.
topos, peces,

serpientes... los
escenarios estan

con total libertad.

Jak & Daxter poseen

moviles y con los que
Interactuar que parece

Mariposas, gaviotas,

repletos de animales
que pululan por ellos

e =
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El bueno de Crash ha cambiado de progenitores.

En esta ocasion, han sido los incombustibles

integrantes de Traveller’s Tales los encargados

de devolverle la vida en PS2. Las mejoras grafi-

cas son notables, personajes mas definidos e

Thih itk increibles efectos de luz, sin embargo el juego

) sigue un esquema casi idéntico al Gltimo Crash

Bandicoot plataformero para PSone. Seis mundos divididas
en cinco niveles méas un jefe final, sin olvidarnos de las man-
zanas, las cajas y las joyas. Pero esta entrega para PS2 cuen-
ta con una mayor variedad en las fases, donde el pobre Crash
tendré que enfrentarse con los esbirros e ingenios ideados
por el Dr. Neo Cortex. Ademés, también contara con la ayuda
de su hermana Coco y ambos se enfrentardn a terribles ava-
lanchas de nieve, tsunamis, montarén en aviones, naves
espaciales y se sumergirén en profundidades abismales. B

AN N N T ()

A 1o gue hizo de Crask una de Ios mejores juegos de PSane,
3 ] - JOrES Jueg
plarsformas, ingeniasos jefes Finales, incentivos para voluer
a jugar, ahora can mejores graficas g en castellano

Crash, Coco y su
mascota antes de
comenzar la aventura.
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Lo misma Gue bace buenn a este rtuln puede conuertinrse Bn su
peor enemigh. Traveller's Tales se ha lrmitadn a8 reasladar el
rraba|o arignal de Naughhy Oog 2 PS:
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La historia de Nosgoth ha ido cobrando vida
desde la aparicion de Legacy of Kain para
PSone, desarrollada por Silicon Knights.
Después, todos nos vimos sorprendidos por el
impresionante aspecto de Soul Reaver, |a segun-
da entrega de la saga, que vio la luz en PSone y
—— —— : E ~ en Dreamcast. Ahora, la saga sigue dos caminos

EIDOS DUD-ROM diferentes. Por un lado tenemos la segunda parte de Soul
DESARROLLADOR: # UERSION: Reaver, y por otro Blood Omen 2, protagonizada por Kain.
CAYSTAL OYNAMICS PRL a
Ambas para PlayStation 2. En Soul Reaver 2, encarna-

DISTRIBUIDDA: JUGADDRES: % 3
EIDOS i mos de nuevo a Raziel. Un vampiro que fue condenado
PAIS DE ORIGEN: FECHA DE APRRICIAN: por Kain a morir, y que tras ser resucitado por un ente
EST 0s NOVIEMBRE 2001 . . # - 5

ML N ek misterioso haré todo lo posible para acabar con su ejecu-
GENEAQ: . i z - £
HUEnETur.n 10 tor. El juego comienza justo donde termind la primera

entrega, cuando Raziel se lanzé a perseguir a Kain a tra-

ves del portal del tiempo. El protagonista aparece junto a
S D LI L Moebius, un personaje que quiere aprovecharse de

Raziel, para eliminar a Kain. Pero nuestro héroe no se fia

H E HVE H 2 de nadie y comenzara un viaje que le conducird a visitar

Nosgoth en diferentes épocas temporales. Crystal
Dynamics ha intentado aprovechar al maximo las capaci-

Una gu Brra A  dades gréficas de PlayStation 2 para ofrecernos unos pai-
sajes alucinantes. Maravillosas cristaleras en catedrales o

tr'a\l es d EI tl e mp 0 impresionantes puestas de sol en una catarata de dimen-

En el Interior
de la fortale-
za, donde
Raziel conoce
a8 Moeblus al
principio del
Juego, hay un
extrario artilu-
gio. No tarda-
ré mucho en
descubrir que
se lrata de
una maguina
para viajar a
través del
tiempo que
tendra que uti-
lizar para
seguir a Kain.
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siones considerables, son algunos de los regalos visuales
que aguardan en Soul Reaver 2. En cuanto al sistema de
juego, se ha puesto un mayor hincapié en los combates.
Ya no serd tan facil pasar de largo ante un enemigo para
continuar avanzando, aunque con un poco de paciencia se
puede conseguir. Los puzzles, basados en elementos del
entorno que nos rodea, tambien estan presentes, asi como
los que nos obligan a cambiar del plane material al planc
espiritual para atravesar paredes o llegar aﬁ@@g; antes
inaccesibles. Pero donde reside la f el ua‘géf en el
solido argumento {como ocurria en la : }
primera parte) que ird desvelan-
dose en escenas generadas por
la consola y que, ademas,

estdn dobladas al castellano. 1

Z "H3aav3d Tnos

AL

aon: BN [ ]

A E argumento es una de os puntos Fuertes de Soul fesver 2,
Yy ademds esta reforzado por un doblaje muy buena que nos
hara vivir intensamenre la aventura.

Ean: L] T T — — -

El mecanisma de juego apenas ha uvariado respecto a la
primera parte, incluso la animacian del protagonista parece la
misma gue en PSone sin sprovechar la capacidad de PSa.

Cuando hayamos
realizado alguno
de los objetivos
del juega, na nos
vendra nada mal
guardar nuestro
progreso. Para
ello, deberemos
encontrar el lugar
adecusdo, como
vemos en la cap-
tura, y Raziel se
encargars de
dejarlos graba-
dos en la
Memaory Card.

HOLD ™ TO BLOCK
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ARC SYSTEM WOAKS

DISTRIBUIDORA:
UIRGIN INTERACTIVE

FORMATO:
Co-aon

UERSIAN:
PAL

JUGRDOAES:

Las dos dimensiones se estrenan en
PlayStation 2 y vuelven a estar de moda. Asf lo
demostrard Capcom con su Capcom Vs SNK 2y

\
) —
@}IH " EARK Arc System Works con este impresionante

Guilty Gear X. Aungue han pasado meses

. W
: 'ﬂ;ﬁ_’h . desde la aparicion de GGX en Dreamcast, la

importancia del titulo y la evoluciéon gue marcod
en su género han llevado a Sammy a realizar esta conversién
para los 128 bits de Sony, idéntica en todos sus aspectos a
la version recreativa. Guilty Gear X representa la siguiente

-2 generacidn de juegos de lucha bidimensionales, con todos

PAIS DE DRIGEM: FECHR DE APARICIGN: sus gréficos en alta resolucion (tanto escenarios como perso-
JARED NOVIEMBRE 2001 : 5 P 3 iy ips

najes) y con una jugabilidad que incluye todas las posibilida-
GENEAD:

BEAT'EM-UR des de juego conocidas y nuevos elementos como el Roman
Cancel o el Faultless Defense. En breve podremos disfrutar
de Guilty Gear X gracias a, como no, Virgin Interactive. 1

on: NN 1]

A Guity Gear ¥ no sélo incluge ios elementos jugsbles mas
conocidos, ademas incluye nuevas y originales récnicas. Su
spartado grafico es sublime para ser un beat 'erm-up 20.

El primer beat’'em-up orr: BB 0 0 JC JC JC 0 I ]
Al principio resulra complicado contralar fodo y wrilizar rodas
20 para PS2

sus posibilidades. Dizzy, el jefe Final, es ran rastrero gue
desesperara hasta al mds e=perimantadn jugador,

Sol Badguy
y Ky Kyske,
los dos per-
s0najes mas
conocidos
de Guilty
Gear, en el
escenario
mas detalls-
do y precio-
sista del

266208 %
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El mes pasado ya os ofrecimos una primera aproxi-
macién al que sabemos gue es uno de los juegos
mas esperadoes por todos los amantes del género
de la conduccién. Seguramente, debido a las limita-
ciones de aquella beta que tuvimos disponible {sélo
permitia acceder al modo contrarreloj), muchos os

N — . qu.edastels con Ias'ganas de saber gué més ofreqa
501% [.E DuD-RoM este genial simulador. Pues bien, como Sony C.E. ain no dis-
DESARROLLATDA: VERSLON: pone del juego finalizado para su correspondiente Test, v lo
EVOLUTION STuSIoS PAL ” : . .
que sf nos ha proporcionado es otra beta que sf que permite

DISTRIBUIDOA: JUGADORES: . .
S0V C.E. 1-2 acceder al resto de modos del juego, hemos gquerido contaros
PA{S DE ORIGEN: FECHA DE APRRICIAN: las impresiones que nos ha despertado. Lo primero que os
REIND usi0o NOUVIEMBAE gl . -

! E” podemos decir tras jugar al modo Campeonato es que el
GENERD: i : :
CanDuCCIon juego va a ser bastante exigente, asi que los que busquen un

simulador que exija una conduccion técnica estan de enhora-

l I I D H LD H H LLY buena. Aungue estd a caballo entre la simulacién v el arcade,
no es el tipico juego que perdona errores y gue aun teniendo
algiin contratiempo nos permite finalizar en las primeras posi-

E H H M P I D N S H I p ciones. Aqui los errores se pagan, y sélo la constancia y la con-

centracién en todos y cada uno de los tramos nos permitiran
. . i ] alcanzar la victoria. Es decir, como en un rally real, ni mas ni
E | mMas realis t a J ue g O de ral | IBS menos. Como os dijimos también el mes pasado, el excelente
control del vehiculo es la principal virtud del juego, que nos lle-

d e t o d as I 0sS t | ermn p OS  veré a trasladar nuestros deseos a la carretera, trazando el

El control det vehiculo
€s Ian sensitile, que
cualguier gica brusco

oS abligara & efectuar
coniravalanies. Menos
mal que carregir la
trayectorid 10 B85 My
camplit g,

/#{ »

[iljll."h!;ﬁiﬂf = A Los reflejos del sol estan
i, Ve o ? y extraordinariamente conse-
guidos. Oe hecho, hay par-

tes de muchos tramos que

deberernos conducir parcial-

mente cegados.

o4y — 1=
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coche como con tiralineas 1otos
los movimientos que le «ordenemoss
a través del pad de control. De esta mane-
ra, hacer contravolantes, apurar frenadas y todas
las maniobras tipicas de un piloto de rally, se ejecutaran de

forma realmente sencilla, y apenas harén falta un par de partidas
para controlar a la perfeccién el coche. Sélo habilidad en la elec-

cion del riesgo que queramos asumir serd la que decida que s
hagamos un gran tiempo, o que nuestro vehiculo se precipite on: [ [ 0N S5 5 i —
3 Sogn 2 A Todoel porencisl del juego se cenrra er: 2l soherbio cantral,

por un terraplén. Pero serfa injusto mencionar un defecto que ya sin embarga, |a sensacion de que el cache «Flaras soare &l
vislumbramos en la anterior beta, que no es otro que la incomo- asfalra es incdmoda y Io dnico irreal del juega.
da sensacion de que el coche flota sobre el asfalto. Un poquito
mas de aplomo, y todo seria perfecto. Probablemente en la ver- SIS o | ] — —T

ik S < : : Runque sospechamos que no estd aun Finalizadno, el modo de
sién definitiva se arreglars, aunqut? incluso sin solventarse este das jugadores simulrdnens deja basrante que deszar,
problema, tiene todo para convertirse en el lider del género. I especialmente por no poder escoger la vists rrasera.

seer rmio it oo = Antes de competir, padre-
i : - mos variar la relacicn del
cambio, la potencia de fre-
nada, la direccidn, los neu-
maticos y la suspension.

Accidentes

— = 0us

sk l
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GENERD:
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HALF-LIFE

Freeman regresa
a Black Mesa

El encuentro
con los
marines, en
fases
gvanzadas del
Juega, es de
todo meros
placentero,
Olvidate de los
Headshots de
Counter-Strike;

Mucho mas que un Extra

Blue Shift se perfilaba como un modo extra para la version
DC. Decay es mas que eso en este nuevo HL para PS2
Ademas del modo Historia y el Head-to-Head (multiplayen para dos
jugadores, esta version de Half-Life incluye un nuevo modo llamado
Decay. En 8, jugaremos un nuevo modo Historia, dividido en misiones,
cuyo principal atractivo es la posibilidad de jugarlo junto 2 un segundo
jugador, en una divertida modalidad cooperativa.

Tras abandonar el proyecto Half-Life para
Dreamcast y convertir Blue Shift en una modifi-
cacion para los usuarios de PC, los programado-
res de Gearbox se han centrado en la version
para PlayStation 2. Este nuevo Half-Life conser-
va el modo Historia que encandilé a miles de
usuarios de PC hace casi tres afos, con su traba-
jado argumento digno de un film de ciencia-ficcion. Su modo
Head-to-Head ha sufrido algunas modificaciones, ahora con
10 personajes seleccionables, sélo para dos jugadores, e
incluye un nuevo modo llamado Decay. El aspecto visual ha
sido renovado, elevando su frame rate hasta mantenerlo
entre 50 y 80 fps y aumentando la calidad y resolucion de sus
coloristas texturas. Ademas, todos los modelos 3D del juego
han sido redisefiados, utilizando un mayor nimero de poligo-
nos por personaje gracias a la potencia de PlayStation 2. 1

e m: i =] |
A El momor grafico es muy superior al Que vimos en la versidn

PC. El modo Decay es de lo mds divertidn que hemos visro en
un ritulo de las caracrerisricas de Hs'"-Life.

”::vl:l:: ]| | o | | o

lugar can un confral Fad es un engorro, sungue usemos el
sisfema de lock-on. Esta Befa no permire el usa simulrdnea de
reclado y raron USB para los dos jugadores.
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Como Rick dispondrts de un gran
arsenal de cspadas, rifles y Pistolasw

"% I 2t

Como Imhotép, odrasusar |a fuerza
bruta y la magja cpodﬁrosos hechizos

RigeRi linidinh 0

Vjaja por Londrch El Cairo y |a§ ruinas de
Hamunaptra en busca del Rey Escorplén.

Td cliges ser Rick O'Conell o lmhote]:),
oen cualquicr caso tendras que
Ecr frente a pigmeos, momias,
guerreros de Anubis, babuinos y
muchos mis, reviviendo toda la emocién
dela pclicula Sobrevive a todo ello Y
enfréntate al Escorpién. Reza para

quchagauna i clcspuésdclamua‘tc.

UNIVERSAL
INTERACTIVE STUDI0S-I%

e Lt e salint o active con Wwwamummyrelurnsgame.com

I . yotalion” son macis regishiadas de
iy el logo de Game BoyC son macas de Nintendo. © 2001 Manlenda
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La compafiia In Utero lleva tiempo desarrollando
un titulo que combina plataformas y aventura en
un vasto mundo salido de los suefos del prota-
gonista. Aunque Cyprien encontraré algun que
otro puzzle durante el juego, la verdadera esen-

cia de Evil Twin se encuentra en saltar de plata-
forma en plataforma y liguidar a nuestros enemi-

COMPAAIA: GENERD: h ) - ”

usl SOFT PLATAFOAMAS/ACLION . gos cen un tirachinas. De todas formas, In Utero ha incluido
DESARROLLAOOR FORMATD: un buen numero de secuencias para ilustrar el argumento del
IN UTERD oun-pOm

juego. Cyprien, el dia de su cumpleafios en el orfanato, se ve
trasladado a un extrafio mundo. Alli tendra que aprender nue-
vas habilidades, como transformarse en Super Cyprieny
luchar contra més de 100 tipos de enemigos. Un total de
ocho mundos, que agrupan 76 niveles diferentes, tendra que
recorrer el protagonista para liberar a los habitantes y a sus
amigos atrapados a lo largo y ancho de dicho mundo. 1

I on: EEEREEENC 0 0 CC 10
A

La ambienracidn del juego, dando vida a un mundo surrealista
o es basrante coherente. Rungue en ocasiones, en Euil Twin el
L ex=ceso de originalided no va & la par con la calidad grérfics.

Aituras en el T [ [ [ | | |

El sistema de juego parece, por el momenfo, bastante simple
dando un foque demasiadn lineal s la aventura. En esta bera el
moror grafico na esra depurada.

BLGTAIBLINOA: VERSIAN
UBI SOF ol PEL

Podernos pasar a una perspectiva
en primera persona para disparar
con un tirachinas al enemigo.
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GENERD

ARCADE/SHOOT'EM-UP

RAYMAN M

Rayman invade
NnUevos generos

e.

piure the Flag y
zde un divertido
estilo de juegao.

-

La inteligencia de
I0s oponentes

controlados por 13
CPU se adaptarad a
la habilidad del
jugador, haciendo
los personajes
mas rapidos y
precisos,

El personaje més famoso de Ubi Soft abandona las
plataformas de toda la vida y se embarca en la mas
divertida competicidn multijugador. Rayman M con-
centra su desarrollo en sus posibilidades multijuga-
dor, representadas por dos estilos de juego: carreras
y shoot'em-up. Cada unc de los estilos se ramifica
en un total de seis variantes, que podréan ser juga-
das contra la CPU o contra uno, dos y hasta tres amigos con la
ayuda de un multitap. La divertida y adictiva jugabilidad de la que
hace gala no es la Unica virtud del tiulo de Ubi, ya que su aparta-
do técnico ha sido especialmente cuidado, dotando a los escena-
rics de una gran profundidad e incluyendo en cada uno de ellos
una buena cantidad de detalles. Por lo que hemos podido ver en
esta version beta, a Ubi Soft solo le resta depurar ligeramente el
frame rate general del jusgo, algo inconstante, para completar
uno de los més divertidos titulos de cara a las navidades. B

=TCa | ] | } [ [ [
A Es muy Facil hacerse con el conrrol de los personajes en
cualiquiera de los dos estilos de juego. Divertido y adictivo.
Oe lo mejorciro para explarar el mulkirap de PlayStation .

e (|1 | o o

5in el mulritap no lograras sacarle fodo el jugo. Esra bera
sufre numerosas ralentizeciones y cambios de Frame rare,
8ungue suponemos que serd mejorado en la versidn Final.

W NYINAYYH / NITIL TIA3
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Fieles a su cita anual con el mayor espectaculo
del mundo, EA esté ultimando la entrega para
PS2 de su arcade-simulador de baloncesto, NBA
Live 2002. En esta ocasion, y gracias a la tre-

v 7 menda capacidad de los 128 bits, el clésico de
FrerA TEclze=n el : consola cobra una calidad gréfica y un gusto por

por << De Lucar >>

I S — el qmaltfe capaz de competir con la 'realsdad sin
ELECTRONIC RATS ouD-#on desmerecer. Animaciones perfectas, gran parecido fisico, rea-
A EEEQEEP'H“TL;RDUH: a gf:ﬁ[ﬁgﬂ lismo total en los desplazamientos de balén y jugadores, una
! ) inteligente seleccion de cdmaras, la velocidad precisa y otros
» DISTRIBUIDOA: = JUGRDORES: ; 2 ;
ELECTRENIC ARTS -k muchos aciertos, hacen de NBA Live 2002 el mas real y
w PAIS DE DRIGEN: = FECHR OE RPARICIAN: asombrosc de toda la saga. Cinco grandes modos de juego
ESTRIOS unioos NOVIEMBRE 2001 . - o g
(el One on One, lo mejor en afos), cuatro niveles de dificul-
GENERD: " . 5 oo 7
gl ey A tad, dos estilos de juego bien definidos (arcade o simulador) y

la inclusion de equipos con los mejores jugadores de las Glti-
mas décadas prometen, una vez més, diversion a raudales. Il

NBA LIVE 2002 [ eoemssms——

A Ademds de una impresionanre puesra en escena, hay gue
desracar su jugabilidad y su rremenda sencillez en los
controles. Podrds hacer aurénricas locuras sobre la cancha.

Jordan y Gasol, estrellas de la

cita anual con el me jor basket | are BEEES JCJC 0 JCJC ]

En esta uersidn bers audn hay peguenos Fallos en la animacian
de los jugadores, pero es seguro gue se solucionardn. Son
peguerins salfos y desplazamientos raros sobre el pargue.

ISon ellos!

Michael Jordan y nuestro Pau
Gasol seran uno de los grandes
alicientes de esta entrega
Aungue por problemas de
fechas casi se queda fuera,
Electronic Arts ha conseguido
que la NBA le permita incluir en
NBA Live 2002 a Gasol. Lo de
Jordan era una cuestion
diferente y hace mucho tiempo
que ya se daba por hecho su
vuelta. Con ambos jugadores,
SEQUro que aqui gana en interés

Estas son los
30 equipos de
2002. También
estan los All
Stars de 2001 y
los de los arios
70, 80y 90.

R

|
¥

9 GED4
LG

10

fuertes

 NBA Live

002, El entorno
gréfico es

espectacular, E——
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Playstation
One

— Sy
Game Boy
Advance

* .

Game Boy

Playstation 2

http://www.hnostromo.com/logic3/ps2

300 Watios PMPO.

Sistema de altavoces
3 vias Sub Woofer.

Control de
volumen y bajos.

Logic 3
SoundStation

ALTAVOCES SOUND STATION 2

GAMES STATION 2 DVD
REMOTE CONTROL

Con puerto para Control Pad.

Capacidad para 2 mandos,
2 juegos y 2 memorias.

Capacidad para 12 peliculas/juegos

Compatibles también con,
Walkman, Discman,
Lector de CD, DVD, etc.

Adaptador
de corriente incluido.

GAMES STATION 3

y 9 memorias.
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Un novedoso sistema de pase revoluciona




El nueva sistema de
pases permite una

total libertad. Su inclu- %
sidn hace que los 2
botones «Ld» Y «Ad»
dejen de servir para
realizar regates aulo-
maticos y que el |
botin de «Select» sirva |
para hacer paredes.

Hace aproximadamente

un ano, la popular saga

de Electronic Arts
ADAEI®) acompano el lanzamien-
to europeo de PlayStation 2. La
rapidez en llegar al mercado supuso
un importante nimero de ventas,
aunque dejo la sensacién de que con
algo méas de tiempo el resultado
podria haber sido mucho mejor. Ante
la nueva temporada futbolistica, la
compania canadiense ya tiene prepa-
rada la préxima entrega de la saga,
que también vera la luz para PSone.
Para esta temporada Electronic Arts
habia prometido una revolucion total
rompiendo con el anterior sistema de
juego. El artifice de la citada revolu-
cion es el nuevo sistema de pases
que deja una total libertad para
enviar el baldn a cualquier punto del
campo. Ahora el resultado depende
de dos parametros: la fuerza en la
ejecucion, para cuyo control se inclu-
ye una nueva barra de energfa, v la
direccién marcada libremente por el

[L1] Pedir des-
margue

[L2] EFecro

Direccidn

Pausa.0pciones

MR Skoch 2

Secuencias
FIFA muestra algunas
imagenes de autentico lujo

Una de las carateristicas mas
destacadas del salto de FIFA a PS2
fue la enorme calidad gréfica con
respecto a las anteriores
versiones. En este caso las
secuencias que aparecen en los
pralegomenas e interrupcianes del
juego vuelven a poner muy clara la
capacidad técnica de la consola.
Sin embargo, es una lastima que el
desplazamiento largo del baldn no
asté tan logrado.
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= COMPANEA:
ELECTRONIC RRATS

DESARROLLADOR:
EA SPOATS

DISTRIBUIDOA:
ELECTRONIC ARTS

PAIS DE DAIGEN:
CANADA

GEMEAD:
DEPOATIVO

FORMATD:
DupD-ADM

JUGRDORES:
kB

EOUIPOS:
CLUBES ¥ SELECCIANES

COMPETICIONES:
11

W TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLANO-CRAST.

" NIVELES DIFICULTAD
El

WMEMORY CARD:
9:0 hi

OPCIDN so/s0 HZ:
50/80 HZ

B PUP RECOMENDRDO:
10.990 Pras. /66,05 €

usuario. De esta forma, se termina-
ron los pases que siempre termina-
ban en el pie de un jugador con el
consecuente acercamiento a lo que
sucede realmente en el terreno de
juego. Ademas, es posible activar un
sistema que dispone al jugador de
una estela gue indica, mediante una
linea discontinua, la direccién en la
que se va a desplazar. Estas nove-

[Rz] EFecro [m] Biciclera

Uelocidad
Disparo/fobo de baldn
Pase corta/Cambio jugador

Pase largo/Entrada a ras de suela

OPCIONES

La saga AIFA se ha carac-
terizado por una amplia
variedad de opciones.
Puede variarse desde la
velocidad del juego a la
canfiguracidn del mando,

TEMPORADA

Es posible disputar hasta
tres temporadas consecu-
tivas intercalando liga,
€opa y competiciones
internacionales. La clasi-
ficacion en cada una de
ellas determina la de la
siguiente.

la saga futbolistica de Electronic Arts

NP e
CLASIFICACION

Dentro de las diversas-
competiciones incluidas,
la principal novedad es la
inclusidn de la fase de
clasificacion para el pro-
ximo mundial.

PROMOCION DE LUJO
Casillas se convierte en
el tercer jugador del R.
Madrid, junto a Raul y
Morientes, en servir de
imagen a la saga FIFA.
Ademds de los citados
jugadares aparecieron
Guardiola y Mendieta.
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Jugadas
Detalles técnicos

Aungue se han eliminado
algunos regates
automatices, sigue siendo
posible realizar
espectaculares acciones,
Entre fas mismas, se
encuentran los controles de
tacon, los remates desde el

suelo o las estiradas felinas.

dades obligan a realizar algunas
modificaciones en la configuracion
del mando que afectan a «L», «R» y
«Select», ya que los cuatro botones
de la parte frontal mantienen su dis-
tribucién original. En la misma linea
que las antericres entregas se man-
tiene la individualizacién del progra-
ma en cada uno de los paises en los
gue va a ser lanzado. Asi, en el caso
espanol, el guardameta del Real
Madrid, Iker Casillas, se convierte
en la imagen del juego, en sustitu-
cion del ex-valencianista Mendieta.
En cuanto a los comentarios, se
agradece que tanto Manolo Lama
como Paco Gonzalez vuelvan a ser
los protagonistas. Donde no se

Cémaras

El namero de camaras se duplica en AIFA 2002
En esta entrega de FIFA se ha duplicado el nimero de
camaras. Las novedades son las denominadas lateral,

panoramica, de fondo y gria.

bes de Grecia y Holanda e incorpo-
rar los de Brasil y Suiza. En las com-
peticicnes, se mantienen las
temporadas completas (con liga,
copa y competicion europea), la
UEFA, la Liga de Campeones. Se
incorpora en las selecciones la fase
de clasificacién al proximo mundial,
respetando los grupos y el formato
originales. El Unico pero de FIFA
2002 se encuentra en las brusqueda-
des de los pases largos (da la impre-
sidon de que el baldn es demasiado

EQUIPOS
La oferta en este aspecto
es impresionante, ya que
junto a las selecciones
aparecen 16 ligas.
Ademds, hay algunos
equipos de segunda divi-
sién que entran en juego
cuando ascienden de
categorfa. Con respecto a
Esto es Futhol 2002 se
echan en falta los clubes
histéricos.

R CARAS FAMOSAS
e Los jugadores mas
representativos han
sido disefiados de forma
individualizada, logran-

5 do un gran parecido.

Las repeticiones automati-
cas ofrecen diferentes
perspectivas despugs de

puede negar el esfuerzo es en la
variedad de equipos y competiciones

ligero). Este problema gréfico es
compensado por la magnifica anima-

incluidas. Respecto a los equipos,

ademas de las selecciones naciona-
les, se repite el nimero de ligas, 16
en total. Sin embargo, se producen
algunos cambios al eliminar los clu-

cién de los jugadores, que junto al
detalle en la reproduccion fisica y la
incorporacién de cuatro nuevas
camaras, constituyen las principales
mejoras en el apartado visual. 1

un gol. Ademas, se puede
interrumnpir el juego en
cualguier momento para
revivir una jugada con todo
lujo de detslles.

“ GFAF =0
-

| Gran calidad en la reproduccidn de
uniformes y en la animacion individual

de jugadores. Los desplazamienros
0.3 largos de baldn Henen que mejorarse.

m aaEFABEx. I

El nuevn sistema de pases supone un
acierto can el gue se modifica
compleramente el estiln de juego del
programa de ER Sporfs,

E e Tl=xl
' La misica cumple su papel u los

g El : comentarios de Manolo Lama y Paco
Gonzélez son lo mejor que se puede
H ﬁ escuchar en un simulador deportivo.

35! e s Fame—=xrall

.3 posikilidad de dispurar hasta rres
rEmpDr-arJaE. consecutivas desfaca en
este aspecto. Gran variedad de

0.3 competiciones y algunas ocultas.




MAXIMO SERVICIO
PARA SU TELEFONO MOVIL

! Soper : Postales SMS. Envia un logo y el texto que hayas elegido para tus amigos !
SO AR PaRE S Bl 6 o | © RS LA AL I o
T IESEELS AR el gl 103 (R i S0t o)

= B . BICZ: SE - fo AV NKEB AHRHID @ 3y =$
51041 51768 57107 59046  BS001 71167 53073 57000 258018 59043
O P E B I0YOU WaAW o K mimmm P Paace T I GiLang,!
00152 51048 51771 53006 59085 85028 73022 53087 58000 58023 59104
S0y PTERBUL Lo o @ g KOO [l PRI HOMEN LY VG IWEET o Diprger B DYIS!
SI006 SN0 53005 59009 59182 09185 08406 53101 5BO00 58030 58138
Ay e %eP HEZEN SGTedl ofsl DT W 72277 EEose VY IS
31013 a1a6a 53142 23014 711001 09205 08179 53205 28002 58041 033392
s 8 N Qe Felzz 5 480 e Whochul$ DONEAE T DANGER SiMDEADS (50 0BE g Ymmas
ai017 a1336 09218 59015 Gooo7 690586 alom 54000 28005 58!]42- : 09202
LR EIRT C@le One! L0059 b . R PITBULLY 229 39 HDINBLOY Vesio¥ieg; (100
21026 a1685 55022 09222 600143 700143 !i!IIM 54001 38008 o8063 99187
AR My (I S WP w. DTEHXTT (4G MO We Y9 VR %
21028 ’ 91761 27050 29038 60224 ; ?!IlllB . 91841 26004 a8012 23004 39188
W Ry R SR WIDD.u¥ HBOSS! §onté PG A A T Ae[F R
51034 51776 57090 59044 64003 71008 2 53088 56072 58015 59007  GOO29

&, Doy Frampion LG €9 1 »Vo¢ mecnie L BEST] € ibesne JCOOINE

60106 noia 62074 notwy 6207 12553 62119 80o4a1 62173 09210 63007

LOGOS y MELDDIAS

Gargue tambien
sobre internet

dll B

906 292 755 | combien

. - a ‘ 5 L
logosmelodias.com Sirvase !

NOVEDADES DISCO SOUL TOP RADIO ESPECIAL TV ESPECIAL CINE
25089 Caté Quijans : Nada de na 13216 atomic 25088 Gypsy teens : Bambolea 10033 Cosby shew 15005 pekemen

09721 Paulina Rublo - Vive el verang  U9776 Boogie night 12531 Loona : Baila mi ritmn 10027 Bawson’s creek 11839 Palice academy
09725 Gabrielle - Dut of reach 24018 Boys boys bays 22121 Train : Drops of Jupiter 10034 Charfie’s angel ﬂMTPI’ltI.‘tm
13348 Lady Marmelade 09780 Gar wash 13302 13-2000 10093 Escape from LA 11142 Reservoir dogs
25058 La orgia de Van Gagh - pop 049778 Celebration 13047 1 days 10054 The Afeam 11DG0 Rocky

2035 Shagay : angel 24023 Comanchera 13159 811 10074 Baywatch HB31 Star wars

75048 Coyole Bax : Arriba y abiaje zmsmmtlnmni: 20014 Ain’t all good 10026 ally macBeal mll&nmm

09728 Tiempa - Jarabe de Pala 24020 Give me lave 13141 All for you 10033 The persuaders 11172 Titanic

13492 Jamirogusi : Litte | 09774 Gaod time 23057 American dream 10001 Batman 08476 Top gun

75010 Raul - Probibida 24021 | will survive Z1108 Angel 10004 Bosanza 11136 Trainspotiing
0734 H§as del sal : Ay corazon Z‘Wﬁlﬂﬂ!lﬂwﬁ 13421 Anather chance 10003 Beverlly Hills 92210 mﬂmmm
13428 Ban jovi : It's my e 24022 Just an Musion 20142 Another day in paradise 10005 Buffy 201114 Walk this way
05720 Jennifer Lopez : Queironia 2082 Kung fu fighting 20883 Ante up 10088 Charmed 1832 You can leave your hat on
17000 Roxette : Real sugar 24078 Macha man 23128 Astpunded 10121 Code quantum 11833 Zarha the greek
22078 U2 : Hevation 24032 Money money money 13183 Everybody get up 10011 Monthy Python 11160 Fame

13397 J.Jacksen : Someone fp cai,. 09778 Night fever 20092 Free 10014 Muppets show 11011 Fashdance

8894 Especialistas : Wenda 24088 Ring my bell 13218 Gimme Some more 10M2 Lost in space 11094 Forrest pump
13147 Jessica Simpson Irresistible 24017 River of Balylon 23094 Girls next door 13028 Scooby doo 11153 Ghosthusters
01091 B. Halliwe! - Scream._ 039777 Shaft 23130 Give me love 10037 Startrek 11098 Goidfinger

25067 Lorea - Besame ext la hoca 24033 Stay in alive 23043 Chase the sm 10042 The Saint 11897 Grease

Logolipos y melodias |I:_ara NOKIA de las series 3xxx, 6xxx, 7xxx, serie 8xxx excepto 81101 (solo timbre), serie 9xxx logotipos: 5xxx. Melodias, 8110i.
; ugOﬂans de gran formalo : Series 3xxx, 6210, 6250, 8210, 8850, 8890. Melodias para SAGEM MG9xxx.
s Melodias para MOTOROLA: Accompli ADDS, Timeport 250+260,V50,51,100.PHILIPS, PANASONIC,ALCATEL, ERICSSON,SONY :
Operativo en los modelos que posibilitan la funcién de composicion o personalizacion de melodias. Catdlogo de todas las melodias compaiibles disponible en www.logosmelodias.com

©123 MM HISPANICA - 906: PRECIO MAX: 152 ptas/mn




-
8
E
L)
=
=
3
3
3

Fxe=r4R
TE=llz=n

COmPAN1A:
KOnRMI

DESARROLLADOA:
KWLET

DISTRIBUIDOA:
KONAMI

PR5 DE DRIGEN:
JAPDN

GENERD:
DEPORTIVD

FORMATO:
CD-ROM

JUGADORES:
1-8

EQUIPDS:
CLUBES+SELECCIONES

COMPETICIONES:
8

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLAND-CAST.

NIVELES DIFICULTAD:
5

FMEMORY CARD:
g2 b

OPCION so/eo HZ:
no

PUP RECOMENDARDO:
10,430 Pras.. 63,04 €
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Representar |o real con

la maxima fidelidad es

uno de los grandes retos
A 4EI®] de cualquier simulador
que se precie, sea deportivo o no.
Con las nuevas tecnologias, las con-
solas van reduciendo la distancia
entre la realidad y lo simulado vy, jue-
gos como Pro Evolution Soccer,
nos hacen pensar que en poco tiem-
po estaremos muy cerca de un
empate. Puede parecer una exagera-
cién, pero podemos asegurar gque
con esta nueva entrega de fatbol,
Konami ha dado un paso gigantes-
co. Pro Evolution Soccer es lo més
parecido al futbol real que hemos
visto en consola. No hablamos de
apariencia, que también en ese tema
ha logrado un grado de perfeccion
impresionante, sino de todos los
detalles y pormencres que marcan

por << De Ldcar >>

un lance del partido, pero gue son
casi imposibles de trasladar a un
juego. Agui todo rezuma realismo.
Los jugadores y sus movimientos, el
balén vy sus diferentes tipos de des-
plazamientos, el comportamiento y
colocacion de los equipos en el
campo, los rechaces, los disparos...
todo. En estos temas, los rivales de
Pro Evolution Soccer estan a algu-
nos afios luz v, lo mas curioso, cuan-
to més se alejan de la realidad, mas
recurren al término «arcade». No hay
que confundir las cosas. En el juego
gue nos ocupa se nota un esfuerzo
permanente por reflejar todo «tal y
como ocurre normalmente en el
terreno de juego». El resto, se pier-
den en busca constante del especta-
culo con chilenas, bicicletas,
rabonas... que como todos sabemos,
las hay a cientos en cada partido.

oA Sneoch &

Coanrral Pase Corfo

Direccidan Pase Largo

Disparo

Pase a Hueco

[L3). - [R3). -

Apuestan por el «show total» vy lle-
gan a olvidarse de aspectos tan
impoertantes como la inteligencia y
colocacion de los jugadores o el
comportamiento de los mismos. En
Pro Evolution Soccer es alucinante
chservar como se mueven, como
reaccionan y como evolucionan con




Sabor Espanol

Cuatro equipos espaioles en liza
Mientras en Konami se deciden o no a incluir
las principales ligas europeas, tendremos que
contentarnos con jugar con uno de los cuatro
equipos espafoles presentes en el juego. Real
Madrid, Barcelona, Deportivo y Valencia son
nuestros representantes en la Master League.

VALENCIA LA CORUNA
5 E wa

0dd
4

J0A3

H3320S NOILN
4TI

LESIONES
No son muy frecuentes,
por suerte, pero sera rara
la temporada que na ten-
gamos alguna lesidn.

EDITOR

Realmente completo.
Tendréis que usarlo si
queréis que algunos juga-
dares tengan nombre real.

<Es el juego
que mejor ha

sabido

trasladar

todos los

detalles FICHAJES

. Los puntos abtenidos en
importantes cada partido de Master

permiten fichar jugadores.
Las estrellas... carfsimas.

del fotbol>

presenta su candidatura al trono de los juegos de futbol

Master League

Aunque sea un sucedaneo, engancha
Es una version libre de la Liga de Campeones o

de una liga de clubes. Empezaras en Sequnda
Division y con una plantilia que nada tendra que  § 4 .
ver con la real del equipo que elijas. Poco a ! AR A i

poco, con los puntos que ganes, podras fichar a
los jugadores que quieras. Aln con sus
carencias, es lo mejor y mas dificil del juego.

tumero (L EL T KoNAMI |

el balén. Seguro que los amantes del
buen futbol saben apreciar el valor
anadido que supone este esfuerzo y
poco les importard que sea algo mas
formal que FIFA 2002 o Esto es
Futbo! 2002. Se trata de una dificul-
tad exigente que no deja mucho
espacio para las florituras ni para
exhibiciones, pero que a la larga seré
un acierto al aumentar la vida del
juego. Tras cientos de horas pelean-
do con las diferentes versiones (japo-

nesa, PAL espafiola-italiana y PAL
resto de Europa), podemos asegura-
ros que su jugabilidad se nos antoja
eterna. Es un juege que nunca deja
de sorprendernos. No hay rivales
pequefos, ningun partido parece
igual a otro, no te puedes descuidar
nunca y cada victoria hay que traba-
jarla de principio a fin. Lo mejor de
todo, es que todas sus bondades y
exigencias se potencian y engrande-
cen cuando lo jugamos varios a la

vez. Uno contra otro, varios contra la
maéquina o cualquiera de las posibles
variantes, es una de las experiencias
mas divertidas y excitantes que
hemos probado nunca. Después de
todo lo dicho alguno se preguntara
por gué no coronamos a Pro
Evolution Soccer como el mejor
juego de futbol de PS2. La respuesta
es facil: su oferta en modos de
juego, equipos y tornecs no es com-
parable a la de sus dos grandes riva-

—_[ = 057



Aungue Diego Tristan le acabs de
«robar la cartera» a Lasillas, los

remates de cabeza son ahora mas
complicados 4 algo menos certeros.

les. Ese es el Unico gran pecado de
este nuevo titulo de Konami.

Aungue cuenta con una parte de los
derechos oficiales (la mayoria de los

jugadores aparecen con su nombre
real), los clubes aparecen con el
nombre de la ciudad y las competi-
ciones no son las de la FIFA. No
tiene mayor importancia, ya que lo
podemos arreglar con cambiar dos
letras en el editor, pero tampoco
estan los nombres reales de jugado-
res africanos o sudamericanos. Si
Pro Evolution Soccer siguiera los
pasos de FIFA en materia de equipos
y competiciones, podemos asegurar
gue nadie tendria la mas minima

g8 — <=

duda sobre quién es el nUmero uno.
Aungue creemos que cada uno tiene
sus valores y tremendos aciertos (no
nos olvidemos del increible trabajo
de Manolo Lama y Paco Gonzalez
en los FIFA), Pro Evolution Soccer
es superior en materia gréfica y téc-
nica, mucho més fiel a lo gue es el
fatbol y con una jugabilidad capaz de
engancharnos de por vida. El dia que
Konami dote al programa de una
Liga espanola, la Champions, los
equipos, jugadores reales y locutores
mas convincentes, los otros candida-
tos al trono pasarén a ser meros
segundones. Con cada edicion que
sigue con su esquema tradicional,
pierde una oportunidad de oro de
demostrar su tremendo potencial.
PES es Ia prueba més sangrante de
que podrian arrasar. il

Rbajo podéis ver cdmo Raul mete el
baldn, al portero y hasta el defensa
dentro de la porteria. Es algo muy
poco frecuente. Ojo con los rechaces.

EF AR =

| Los jugadores, las animacianes, I8
pelora, el rerreno de juego, todo, es
increiblemenre real. Un espectéculo
ratsl gue os asombrars siempre.

Reald=n
2 E| publico y demads efectos crean una
~ amhientacion basrante conuincenre.
Las locurares son los de siempre y No
son comparables a los de FIFA,

ASCENSO

En la Master League
empezaremos desde la
Segunda Division. Suben
cuatro equipos por afo.

SALA DE TROFEOS

Aqui tenéis la sala de tro-

feos de Pro Evolution
Soccer. Alguno, llevara

algin tiempo conseguirlo.

Novedades

Algunos cambios con
respecto a WE5

Como es tradicional, entre la version
japonesa y la PAL encontraremos
algunas novedades y diferencias. La
mayoria afectan & la jugabilidad,
pero también se han afadido cosas
como los resimenes de las mejores
jugadas al final de cada parte.

AL

b
i

arsi= nﬂznﬁﬂ (o=

Es el apartado dande no tiene rival.
Su dificultad es alra, pero su
realismo y capacidad de
enrrerenernos |0 compenss rodo.

e FsRe=xcall

Aunque no anda demasiadn

sobrado de mados y

compericiones, su jugahilidad es
eterns y mas en varios jugsdores.
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THE NEW NIGHTMARE

La ultima gran aventura de Edward Carnby en 20

&,

FI=1—H La idea criginal de seleccionar para disfrutar de esta

TE':":':“ Darkworks rescata el aventura. Cada personaje la vivira

G Eﬁfﬁpﬁﬂﬁﬁéggﬂ espiritu original de esta desde un punto de vista diferente y

7 JEEEEOLIGL AO:4BI®] «oscurar saga. Algo que algunos escenarios son exclusivos de
WoRKS

- TG se ve reflejado en la ambientacion de  Edward o Aline. Darkworks ha que-
INFOGARMES cada uno de los numeroscs escena- rido aportar su granito de arena den-
|, 0lE ORLGED: rios que conforman Shadow Island y  tro de esta serie dejando su estilo

FRANCIA
T en el misterioso argumento del marcade en el juego. La verdad, es
fUSHLUAR juego. Por supuesto, el protagonista
W FORMATD: . . . . .
DUD-AOM principal sigue siendo el mismo de
B AT OES: y toda la saga, aun- Disparo/Accidn
1 que su aspecto ha Mover Linter Linterna
B PERSONRIES ) )
2 cambiado conside-

Inuentario
| UIDAS / )

1

B TEATE-DOBLRJE:
CASTELLANO-CAST.

rablemente en

esta entrega. [l - § [P Frms
¢ . [Lzl. Mapa [Rz 1. Radia

Ademas, Alone in

W CONTINURCIONES ey >
i o : " the Dark: TNN
W MEMCRY CARD: / ‘:?‘h * cuenta con otro

GG .
® 0PCION so/e0 HZ: protagonista, una
2t muijer llamada

W PFUP RECOMENDADO: i
9.3490 Pras./e0'0s < Aline a la que

también podemos

Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia



En los sotanos de la mansion,
Carnby encontrara una escopeta.
El arma mas efectiva contra
zombies y oiras bestias.

<El potencial de PS2 nos ofrece
unos escenarios de ensuefo>

Shadow
Island

La familia Morton y su
pequeiio paraiso

Aislades del mundo exterior,
la familia Morton ha vivido
un destierro voluntario en
una Isla. Alli, ademas de la
mansion, encontraremos
misteriosas construcciones
pertenecientes a la tribu
india de los Abkanis.

Vivir al filo
Una aventura repleta de accion
Ambes protagonistas veran como su vida corre

peligro antelas criaturas que habitan la Isla de/los
Morton. Extrafios seres salidos de las tinieblas iy
experimentos genéticos realizados con humanos.
Hay que tener siempre el arma a punto.

que este grupo de desarrcllo francés
ha realizado un trabajo mastodéntico
gue se ha visto recompensado, sobre
todo, en la entrega para PS2. Ahora
es posible apreciar con todo detalle el
laborioso disefo de los parajes y
salas que recorreremos. Aungue se
traten de escenarios en 2D se han
recreado maravillosamente y encima
nos encontramos con el ingenioso
efecto de la linterna que nos abrira
paso entre las tinieblas, y en algunos
casos, nos librarad de alguin que otro
enemigo. No hace falta ser un lince
para darse cuenta de que Darkworks
ha bebido de la fuente de inspiracién
de sagas como Resident Evil o Silent
Hill, que a su vez lo hicieron del pri-

mer AITD (el juego que origind el
género de terror). Sin embargo, en
AITD: TNN hay ciertos elementos
que podrian haber sido mejorados
para convertirlo en uno de los mejo-
res Survival Horror de todos los tiem-
pos. Algo fundamental, el sistema
para apuntar y disparar, copiado de

Resident Evil, no resulta fiable y nos

puede dejar vendidos en el momento

menaos esperado. El sistema de
deteccion de objetos también nos
hara perder tiempo y paciencia. De
todas formas, AITD: TNN no deja de
ser un titulo apetecible para los
amantes de este género. 1

FHYWIHAIN M3N JHL HHY0 IHL NI INOTY

DEVORADORES

En el primer encuentra con
las criaturas infemales,
Edward vera camo devo-
ran el cadéver de un perro.

LA ESCOPETA

Ante el acoso de los mons-
truos, la mejor solucion serd
utilizar unos cuantos cartu-
chos y abrirse camina.

LALUZ

Algunas criaturas tienen
auténtico panico a la luz,
hallar el interruptor mas

cercano las alejaré.

EL DRAGON

A pesar de su aspecto, bas-
tard amedrentarle con la
linterna para que nos deje
seguir avanzando.

Esﬁn’::-:us o

Un trabajo encomiable con numerasos
' 4 uariados escenarios, pero juegos
como Oevd! May Cry tienen la misma
B.6 calidad y esrén en 30,

m S GRB .=l

El argumenra es buenao, el
desarrollo de la auenrura rambién,
pero la accion pierde bastante

1. respecto a orros juegos del génera.

' La banda sonora rescara las melodias
B sgobiantes de Sienr £, pero sin la
clase gue honami imprimid en la Mdsica

B.0 desucriatura.

%n s Xlxin
=
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| Teniendo en cuenfa Que podemos
jugar la avenfturs con dos
personajes diferentes, podemos
9.0 rener AITD para rafo.

1
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COMPRATR:
UIRGIN INTERACTIVE

DESRRAODLLADOA:
hulu

DISTRIBUINOA:
VIAGIN INTERACTIVE

PRIS DE DRIGEN:
REIND UNIDO

FORMATO:
Co-AOn

JUGRDORES:
=2

MOD0os DE JUEGD:
n

COCHES:
40

TEXTO-DOALAJE
CRSTELLAND-CRST
CIRCUITOS:

15

MEMORY CARD

69 HB

0PCIAN so/s0 HI:
ng

PUP AECOMENDARDO:
5,990 Pras’ 60,04€
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Lo primero de todo es

dar un aviso a navegan-

tes. Todos aquellos gue
AW 4BEI® hubicran visto la demo
que ofrecimos con esta revista, olvi-
dadla por completo, porque debido a
su primitivo estado de desarrollo,
poco tiene que ver con el producto
final. Si nos basamos en ella como
impresion, nos quedaremos con la
idea de un juego sin la mas minima
sensacion de velocidad y bastante
pobre en general. Pero como os avi-
samos en el reportaje que os ofreci-
maos hace unos meses, la gente de
Kuju todavia tenia muche que hacer
hasta optimizar el motor de juego,
principal defecto en las primeras
betas. Prueba de ello es el retraso
sufrido en su lanzamiento que, como
siempre decimos, siempre es mejor
hacer esperar que quedarse a medio

por << ThE sCoPe >>

camino. Afortunadamente, nada mas
comenzar a jugar con Lotus
Challenge, |la mejora es mas que
patente. No lo intentéis comparar
can GT3, porque el espiritu es com-
pletamente diferente. El objetivo del
juego es hacer un repaso a la historia
de Lotus, conduciendo y disfrutando

Do Ssochh &

Direccian Rcelerar

Bireccion Frena de mano
Uisras
[Al.Marcha +

[R2]. Freno de
8 mann

CHAHLLENGE

aria escuderia britanica se hace videojuego

¢Rival de GT3?

Por su aspecto, muchos pueden llegar a
pensar que LC esta a la sombra de GT3

Pero es un error. No hay que enfrentar
este juego a GT3. No cabe duda que la
obra de Polyphony sigue siendo el rey,
pero Lotus Challenge es, mas que un
contrincante, un complemento. Es mas
real en su control, su estructura es
completamente diferente, y cuenta con
un modo de misiones que nada tiene
que ver con GT3. Es un juego de coches,
pero con una marcada personalidad
propia y detalles muy originales.




Intro

Secuencias de

carreras reales

Y de todos los
tiempos, desde los
Lotus més clésicos,
hasta las (ltimas
creaciones. Un

Eventos

la mitica escuderia.

= e S roas e
ACTIVAR CAMARA APORLAFURGONETA  LLEVANDO PAQUETES  FOTBOL CAMPO A TRAVES SPOT NEUMATICOS
Pasar a la méxima veloci-  Alcanzar una furgoneta Hay que llevar un paguete  Una competicién de penal-  Tres vueltas a un recorrido  En esta misién deberemos
dad por las cAmaras—rada-  antes de que llegue a la antes de que despegue el ties en el estadio olimpico  lleno de baches que debe-  rodar varias secuencias de

res y CoNseguir que la
suma de las velocidades
superen 656 Km/H.

frontera. Una tipica prueha
de persecucion en carrete-
1as montanosas.

de Roma. Cinco lanzamien-
tos, primero se chuta,
luego se hace de portero.

Gltimo helicGptero desde la
base situada al final de la
carretera.

un anuncio de neuméaticos
en los alpes italianos. Al
final vemos la secuencia.

remos completar antes de
un tiempo previamente
establecido.

vertiginoso repaso a

Yoeliadiy

Beidr wucira
YOTAL L8t 4T 02

con la contemplacion de todos los
modelos y prototipos de su dilatada
historia, vy a la vez disfrutar con un
juego de conduccién que es mas que
solo carreras. Vale gue la competi-
cion es el centro neurélgico del
juego, pero quiza el mayor atractivo

5 DL it

Vuela iy

=1

=%I'¢')I5 actusl
diiima vueit

Esta pantaila muestra
todos los coches
disponibles y los que
guedan por abrir. Ademas
de estos hay alguno mas
secreta.

esté en el
modo
Desafio, una
serie de prue-
bas y misio-
nes repletas de imaginacion, que
seran las principales culpables de la
adiccién del usuario a LC. Son objeti-
vos que debemos cumplir que van
més alla de pruebas de destreza, ya
gue ademas de carreras y una espe-
cie de escuela de pilotaje, habra que

TS &rlna
SIGLE DU

<Lotus Challenge ofrece

multiples variantes de juego>

realizar tareas tan dispares como lle-
var un paguete por una carretera
con tréfico real, o rodar un anuncio
efectuando maniobras arriesgadas.
Es, a mi juicio, el principal aliciente
de LC como elemento diferenciador
del resto, pero seria injusto no valo-
rar un modo Campeonato mas que
interesante, el modo de dos jugado-
res y todos los secretos que encie-
rra un juego que, sobre todo, ha
sido tratado con mucho mimo. il

¢ Lo mejor de esre apartado son sin
duda los coches, Fieles
representaciones de Ios Fanrdsticos
modelos originales de |a marca.

!E,-"-E_w R

, Cuesfa adaprarse, pero cuando

' Iogras hacerre con el exigente
conrrol, cuesra dejar el mando.

B.9 El modo dessfio es Fanrdsrico.

&_Huﬂzn -

La inferesanre bands sonara
0.1 pertenece 4 Hybrid, un grupo de
EilitB musica dance. Lo mejor de los efFecros
B.7 eseldoblaje al castellana.

Es dificilillo en rodos sus modos, y
COnsequir fodos los coches y abrir
rodas las caregonrias, lleua su

g 1 riempo.

Detalles

El juego ha sido
cuidado al maximo
Desde pinceladas
de la historia de |a
marca, hasta todos
los mends, son una
muestra del interés
que han puesto los
desarrolladores.
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comPRALA:
ELECTRONIC RRATS

DESARAODLLADOA:
ER SPORTS

DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC AATS

PRIS DE DRIGEN:
CANACA

GENERD:
DEFORTIVO
FORMATO:
Dubd-AOM
JUGADORES:

1=

maoons DE JUEGD
3

CIRCUITOS
11

TERTO-DOOBLAJE:
CRSTELL.-CASTELL

AIVELES DIFICULTARD:

3

FMEMDAY CRAD:
256 BB

OPCION so/so HZ:
no

PUP RECOMENGADD:
10.4990 Pras./66,05€
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La F1 fue una de las pri-

meras especialidades

deportivas en asomarse
AW CHI®] 2 PS2. EA se apremid
en ser la pionera en esta disciplina
con el entonces llamado F1
Championship Season 2000. A este
titulo le siguieron los programas de
Sony C.E. y Ubi Soft y, después de
unos meses, EA vuelve a abrir paso
con una segunda propuesta denomi-
nada F1 2001, recuperando el cono-
cido nombre con el que siempre se
le conocio en PSone. La escasez de
modos de juego era el principal con-
tratiempo de aquella primera entre-
ga. Ahora, con la adicion de un
extenso modo desafio y de uno de
los modos multijugador méas comple-
tos que recordamos, la oferta es
mas amplia. Los desafios serén
especialmente importantes porque

por << Molokai >>

Do Snoch 2

Acelerar/Frenar Acelerar
Direccidn Marcha afras
Pausa y Opciones Frenar

Repericidn

[L1). Mirar arrds § [P, Cdmara
[L=2], Bajer [Fa]. Subir
marcha.

son la llave para abrir todos los cir-
cuitos y competir en un campeonato
completo con todas las opciones
disponibles. Pendran a prueba nues-
tra habilidad en una serie de retos
que requeriréan el perfecto manejo
de la transmisién manual, el pilotaje

> e st near

v‘ <5 Jﬂf\\‘b S

BARRICHELLO ©
FERRAR] .

| COuLTHARD
WCLAREN




Hmbientacian
en parrilla

Personajes a pie de pista dan color a
los momentos previos a la carrera

Precediendo a los inicios de cada uno
de los Grandes Premios veremos unas
secuencias con imagenes de diferentes
personajes, desde componentes de
cada escuderia hasta azafatas de |a
organizacion. El griterio de las gradas
contribuye a caldear el ambiente.

bajo la peligresa lluvia o una impe-
cable entrada en boxes, por poner
varios ejemplos. También se han
anadido una serie de efectos grafi-
cos de calidad, como la distorsion
de la imagen cuando sufrimos un
accidente, la lluvia salpicando la
visera del casco o la atribulada
actuacion de los mecénicos en
boxes. Unas breves secuencias de

animacién, precediendo al comienzo
de cada Gran Premio y la colocacién

de un retrovisor en la parte superior
de la pantalla en una de las vistas,
son otros detalles novedosos,
ausentes en la version anterior. Por
otro lado, el control del coche es
practicamente idéntico al de su pre-
decesor y transmite una buena sen-
sacidn de velocidad, aungue cuesta
excesivamente tomar las curvas
maés cerradas y se hecha de menos

<El primer F1 de Electronic
Arts echaba de menos
opciones que alargaran el
juego. En esta ocasion el
abanico de opciones es

mas amplio>

CREDIT SUISSE
""ﬂ \ 3

[B BAKRINEN
FS COULTMARD

MISCHUMACHES

MONTOYA

BARRICHELLO
ACHE

.
——

1.

RECAITT 500
I g -

FISICHELLA
BENETTOMN

una vista que ofrezca el coche
desde una perspectiva superior. La
actualizacién de las escuderfas per-
mite contar tanto con De la Rosa y
su Jaguar como con Alonso y el
Minardi, aunque es casi imposible
garantizar una parrilla a la orden del
dia, debido a los continuos ceses e
intercambios entre los diferentes
equipos de la Formula One. Ahora
s6lo queda esperar la ineludible res-
puesta de la competencia.

Entrads en boxes
Repaostaje y cambio de
neumaticas estan
realizados con una
animacion realmente
espectacular.

Nuevo modo
Desafio

Demuestra hasta qué punto eres
capaz de dominar la maguina

A medida que se vayan superando las
diferentes pruebas de hahilidad se
abriran las posibilidades de participar
en todos los Grandes Premios y de
correr en el Campeonato Completo.
Dominio del coche con transmision
automatica y manual, bajo lluvia
intensa o con danos en la carroceria
son s6lo una parte de [as aptitudes
que deberemos demostrar. No hay

lugar para los despistes.

e
NIV | _ai
TIEMPO A RATIR L TR
PORCENTAIE M-
LG FARA APECRAR W
RESULYADON AFROBADO

Continuer &

MODO MULTIJUGADOR
Hasta cinco posibilidades
diferentes. Colaboracidn,
ventaja o Gltimo hombre en
pie son algunas de ellas.

EFECTO DE DISTORSION
La imagen permanece por
instantes borrosa como con-
secuencia de un accidente o
colision. Habré que andarse
con cuidado.

L) e g (6]

RETROVISOR

Una de las novedades es la
colocacian de un retrovisor
supericr en una de las cua-
tro vistas.

-

- £

EARRICHELIO
VEREARI

ﬂ GRAFr=O0S

Renuuados efectus graficas, como la

lluvia, humaredas de polvo y ofras
muchos vienen a refarzar la ya de
0.1 por si espéndida versidn anrerion.

m A EABx. =T IR

Se puede controlar el coche sin

excesivas dificulrades pero, por

descontado, podremos complicar el
0.1 piuraje hasra donde imaginemos.

Z

N I HsTlxry

Efecros sunoros buenos pera sin

8.8 demasiado espacio para el lucimiento.

La misica pasa desapercibida y los
comenrarias san en casrellano.

N B

PVd DFR==an

. Lo gue era el punro més Flojo de la
" anterine enfrega se ha remediadg
con un modo desafio y mayores

B.9 posibilidades en el mado multijador.
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comeanta:
uB1 5077

DESARROLLADORA:
UBI SOFT

DISTAIBUIDOA:
ual soET

PAfS DE ORIGEN:
CANANA

GENERD:

RACANE AUENTUAA

FORMATO:
Cub-Adn

JUGRDORES:
1

UIDAS:

CONTINURCIONES:
INFITITAS

FASES:
13

TEXTO-DOBLRJE:
CASTELLAND I7GLES
MEMOAY CAAD:

ot |

OFCION so/s0 HI:

PUP RECOMENDRDO:

:.39% Pras./«¢ 0.

€

por << Nemesis >>

BATMAN VE

Acompana al senor de la noche en su interminable cruzada

A pesar de la indiscutible

calidad del material origi-

nal, desde 1994 (afio de
ADMAEI®) |5 aparicion de The
Adventures Of Batman & Robin de
Konami para SNES) la serie de ani-
macién de la Warner no habia tenido
una adaptacién a su altura. Al fin, la
sede canadiense de Ubi Soft se ha
encargado de hacer justicia con el
personaje creado por Bob Kane, pro-
duciendo un portentoso arcade con
tintes de aventura. Sin duda, un ver-
dadero juegazo que permitira a los
usuarics de PS2 ser protagonistas de
un episodio de la serie, con las mis-
mas voces en inglés {incluido Mark
Hamill, alias Joker), estetica y
banda sonora gue el show televisivo.
Las mas de 500 animaciones del per-
sonaje central o el realismo de su
capa (un programador se encargo

Adaptar una serie con una estética como
la de Batman a las tres dimensiones, no
era tarea facll, pero Ubi Soft ha salido
mds que airosa del reto.

durante diez meses solc en exclusiva
a su creacion) se guedan en meras
anécdotas en comparacion al conjun-
to de los gréficos de Batman
Vengeance. E| look siniestro, los
colores primarios, la utilizacion de la
Juz... La estética de la serie ha sido
trasladada a las tres dimensiones

con un celo extremo, casi enfermizo.
Joker, Mr. Freeze, Harley Quinn y
Poison vy son los supervillanos a
batir a lo largo de 19 fases con una
mecanica tan atractiva como dificil
de clasificar. Batman Vengeance
tiene elementos de aventura, peque-

DA Seoch 2

Salfn/Parada
Direccion Bluguew
Pausa y Dpciones Purerazos

Espusan/* p.

[P, Fijar
Lamara
[GEY R
Artilugios:

[L1). Bombas de
Humo

[Lel. Cambiar
wbBart - Artilugios
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<Ubi Soft ha
pruduciﬂ (=]]
mejor juego

PUZZLES

Bastantes suaves, para no
agobiar a los fanéticos de
los arcades, aunque son
realmente ingeniosos.

de Batman
para consaola

visto hasta la

BATPLANE
Persigue al helicéptero de

fecha>

Mr. Freeze en un duelo
frenético por los cielos de
la ciudad de Gotham.

BATMOBILE

La calle es tuya. Aprieta el
acelerador y usa el arpdn
para tomar las curvas.

por las calles de Gotham

fos puzzles, plataformas y sobre
todo lucha. La utilizacién de «Bat-
Artilugios», como el «Batarang» o las
bombas de humo, evitaran el contac-
to directo contra los sicarios de
Joker, pero si la pelea se hace inevi-
table, Batman os deslumbraré con
Sus conocimientcs en artes marcia-
les. Ademés de ser estéticamente
impecable, Batman Vengeance
aprovecha el formato DVD-ROM para
incorporar sonido en 5.1 y hacer de

MART TEdiA 80 WAO, COB 11 0 D I8 THA BOKCA

la experiencia algo cercano a lo cine-
matografico, gracias a una banda
sonora gue sube «in crescendo»
segln lo que sucede en pantalla.
Sélo dos pegas: la pésima traduccién
al castellano de algunos menls y la
imposibilidad de poner el juego a 60
hz. Si pasas esto por alto, lo que es
facil viendo la calidad del juego, dis-
frutards de una obra maestra, que
para colmo llega a las tiendas a un
precio sorprendentemente bajo. 1

EFYRAFT— =

Vengeance reproduce con exrrema

Fidelidad roda la esrética de la serie

de dibujos animados. La animacian del
g2 persunaje central es sensacianal.

A ealx iy
g0 Mark Hamill y el resra del cast original
de la serie ponen sus uoces en el
juego. Conecra tu PS2 a un equipa s.1 4y
0.1 prepérate para alucinar con la mdsica

LA ESPINANIA TWERS 8O PUEDE CALEATAN L4 Sad

fala raw st

La capa del
pratagonista, Ia mas
realista vista jamas en
un videojuego, s uno
de los mayores
prodigios graficaos de
Batman Vengeance.

| s ERBEr. xR
| Impecable conrrol del proragonista

Yy una mecanica ran variada como
arractiva que incluye, cdmo no, una
Fase ndo del «Barmohbiles,

Ele s Fame—xrall

Las confinuaciones infinitas, aungue

' necesarias en un juegn con Fanras

caldas al vacio como ésre, scortan

8.9 s vida de Barman Uengeance.

(T
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Los japoneses, New
Corporation, han dado
uno de los mas sonados

ComPANERA:

EMPIRE 1RTERACTIVE A campanazos del afo con
ke L LS esta adaptacién del manga de Jyaoiji
DISTAIBUIDOA: «Georges» Morikawa, uno de los

FLAMETA ZE SE0STIRI

PRIS DE ORIGEN:

JRFGN

mayores éxitos del Shonen Magazine
de Kodansha. Nadie podia imaginar

GENERD: gue un titulo basado en un cémic
GEFCOATIULS ;

iy podria coronarse como unc de los
BUg-ACT méas veraces simuladores de boxeo
JUGRDORES:

aparecidos en consola, a la par de ser

i~

MODOS DE IWEGD
E

FASES

+ DE 45 [OMERTES
TEXTO-DOBLAJE:
INGLES-1GELES
NIVELES DIFICULTAD:

MEMODRY CARD:
0 KE MINIGC

OPCIAN so/sa HI:

FPUP RECODMENDROO
5.50U5 Pras./s5 30 €
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uno de los mas divertides y faciles de
jugar. De acuerdo, el look de los pugi-
les (tomados directamente de las
paginas del manga original) y algunos
de sus golpes «especiales» no son
exactamente realistas pero, por lo
demas, Victorious Boxers reproduce
fielmente toda la espectacularidad y
crudeza de este deporte, amado por
unos y denostado por otros. Los
boxeadores, cuyos musculos vy piel
son un verdadero prodigio gréfico,
sufren en su cuerpe los impactos del
adversario: moratones, parpados hin-
chados por los golpes... A medida
que los rounds se suceden, va
aumentandc el dramatisme del com-
bate hasta llegar a desenlaces dignos
de una de las entregas de Rocky, con
los dos pugiles hechos polvo inten-
tando mantenerse en pie ante la
rugiente masa de espectadores. Un

VICTORIOUS &

BOXERS

Siente toda la emocion del boxeo sin jugarte el fisico por ello

Gancho 1z0da

Direccian

Gancko Doba.

Fausa

Jirecto lzgda.

Cirecta Dona.

[L1). Especial
[Lal. Técrica

[P). Especial
[Rzl. TEcnica

(3] -

(A3l -




Mas de U0
boxeadores

Antes tendras que vencerlos...
A medida que Ippo [y luego los otros
cuatro protagonistas) va derrotando
rivales en el modo Historia, éstos
podran seleccionarse en el modo
Versus, llegando a superar de lejos |a
cifra de 40 boxeadores diferentes,
cada uno dotado de una técnicay
fisico diferentes. Elige tu favorito y
preparate para saltar al ring.

La violencia de los
combates va haciendo
mella en el rostro de
los boxeaduores.

Las mayores cotas de
dramatismo llegan en los
ultimos rounds, con los dos ai
limite de sus fuerzas...

MASARU AOKI

Junto a Ippo, es el boxea-
dor con los especiales mas
demoledares, incluido un
golpe con la cabeza.

TATSUYA KIMURA

Su técnica es similar a la de
Ippo, pero cuenta a su favor
ton un mayor peso y golpes
més destructores.

i Y

GENJI KAMOGAWA
Pesee un (nico golpe espe-
cial (fron Fist}, pera con él
es capaz de dejar, de un
solo envite, KO al rival.

MAMORU TAKAMURA
Aparte de su tupé, lo més
lamativo de jugar con
Mamoru es la posibilidad
de “apalizar” a un oso.

L

L .
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<V.B. posee la virtud de ser realista ademas de divertido>

18 Camaras
diferentes

No es sdlo deporte, es un show de TV
Como si de una retransmision deportiva se
tratara, podras seleccionar hasta 18 puntos de
vista distintos, incluidos dos en primera persona.

ingenioso sistema de control se
encarga de hacer sencillo lo gue en
otros juegos es un verdadero infier-
no. Ejecutar fintas, uppercuts, gan-
chos o directos no presenta grandes
dificultades gracias a la combinacién
del joystick analégico izquierdo y los
botones L y R del Dual Shock 2. Los
amantes del boxeo podran bailar alre-

dedor del rival o gjecutar y alternar
diferentes series de golpes como
verdaderos profesionales. Los nova-
tos, o simplemente aquellos que no
quieran complicarse la vida, con solo
dominar un par de técnicas basicas,
como ganchos o directos, irén supe-
rando los méas de 40 combates que el
modo Historia propone, primero con
el protagonista principal, Ippo

Makunoichi y luego con otros perso-
najes. Inusualmente adictivo para ser
un juego de boxeo, Victorious
Boxers posee la virtud de satisfacer
tanto a los amantes del pugilismo
como a cualguiera que sdélo busque
un titulo capaz de desafiar sus refle-
jos vy su resistencia con el mando. EA
y su saga K.O. Kings lo van a tener
diffcil para superar a este titulo. 1

ﬁ GFAFT—OsS

El extraor rio acabado de la piel y
las milsculos de los pldgiles eclipsan
tualquier defecro del juego, coma la

! Pocas veces se ha visto un
simulador de boxeo ran Facil de
jugar como realista. ¥ realmente

B.6 irreal rels de los pantalones. 0.1 ‘engencha a las pocas partidas.
—
N‘,_ RAeallxca L‘j_" e FaAe=xcall
! Puestos a dar especraculo, se echa en | Una vez superado el modo Hisroria
falra una misica mds épica. Los FR,

con el sonido de Ins Flashes y el crujir
de caras, son realmenre bhuenos.

[para lo que se requiere fiempo y
paciencial el moda Uersus re
B.9 ofrecerd dizs y dias de diversion.
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CARMICHAEL
El carismético Ricky
Carmichael presta su
nombre, junta a casi 30
pilotas més, al programa.

NUEVOS CIRCUITOS
Paco a paca conseguire-
mos abrir nuevos circui-
tos, alguno nocturno como
el de Rock Quarry.

“w . Gas/Frenar Gas

Direccion Fcrobacias

Peusa/Comenzar Freno

Cambiar Camara Acrobacias

. - [P, Derrapar
[L2). Precargas § [Rzl. Precarga/

Carreras indoor y
Rrrobacias Acrobacias

al aire libre (en
circuitos reales e
imaginarios] se
agrupan en
diferentes
campeonatos. El
estilo libre es,
cdmo no, el mas
espectacular

DERRAPE

Para competir con garanti-
as es necesario dominar
la técnica del derrape.
Hay que quemar suela.

FEARTURING
RICKY CARMICHREL

Wiy, thg. com/mx 2002/

F:=HH Durante los ultimos ca la acertads sensacion de gravedad  cas. Se pueden realizar casi 30 tru-
TE=“:|=FI tiempos hemos tenido que se ha conseguido proporcionar a cos, utilizando convenientemente la
e gue soportar en las «vie- los saltos. El movimiento y acomoda-  precarga, que nos permiten coger

| | RILA: , § 2 i i " x i
THO JAMI®! jas» consolas demasia- cion de los pilotos sobre sus motoci- impulso suficiente en los saltos. En
= EHEEEIHFHIFEDELHPH%WL dos juegos de motocross cletas es tan realista como cuando el debe, podemos sefalar que las
o GETRRA. calificables, con generosa benevolen-  por accidente salen despedidos de tres perspectivas posibles son algo
EROEIN cia, de prescindibles. Este estanca- las mismas y se dan dolorosamente lejanas, ¢por qué la absurda costum-
15 DE ORIGEN: : % - ; i .
e miento viene a reforzar las de bruces contra el suelo. Esto se bre de no incluir una vista en primera
® GENEAD: cualidades de MX 2002, el primer manifiesta especialmente en el estilo  persona en los juegos de
DEPORTIVD 5 = Wi .o . ” " i
= F;mm_ programa para PS2 de una de las libre, més propicio que las tipicas motocross? o la inferior calidad gréafi-
£o-AOM mas ruidosas disciplinas del mundo carreras para deszfiar, con acrobacias  ca de los entornos, menos trabaja-
B, aasnadnE: del motor. En el plano positivo desta- vy arabescos, unas cuantas leyes fisi- dos que la animacion del piloto. B
m PILOTOS:
o Bl
® CIRCUITOS: - ] [ ST P . T o YA G AEz.cOa _ = =
SE E=celente acoplamiento entre el pilofo Las tres camaras disponibles san
W TERTO-DOBLAJE: y marociclera. Mauimientas Fluidos y slgo Iejanas, pero la inreligecia
INGLES- rapidos. Las rexfturas del terreno y el srtifFicial esra bien medida y el
® NIVELES DIFICULTRD: .4 enrorno no estan al mismo nivel. g, Elsrema dE frucos es buena.
: s Shbiabionl
MEMORY CRAD: -
" w3 HB R Llxry :5 :I:I-_-F'-n==:::ll1
B OPCIAN so/so HI: 86 El sonido de las motos es de lo mas Haq 2z Circuiros de extension
no - real gue recaordamos. La banda CDnSadEr‘abIE agrupados en varios
sonora incluye siere remas diferentes, campeonaros de 125, 2su oo y estila
W, ELP AEEUTENOADD; B.3 acual mas porente. EI 5 libre. Seis modos multijugador.
10.990 Pras/66,05€ - .

070 — I = l =
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Nokia ICONOS 3210, 3310, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8210, 8850, 9110
TONOS 3210, 3310, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8110, 8210, 8850, 3000, 9110

SAGEM MC932, MC936, MC939, MC940, MC350, MC959, MC9500

Varios

Heart Of Glass - Blondie
Como El Agua - Camardn
Boom Boom - Chayane
Levantando Las Manos * Ef Simbolo
Be With You - Enrigue Iglesias
Gustito - Keiama
o

e Wi
Sledga Hammer  Peter Gabriel
Strangers In The Night - Frank Sinaira
Natalie - Julic Iglesias
Get Back * The Beatlss
Alla Turca - Mozart
Preludio - Bach
Variaciones Goldberg * Bach

dUBLLDS MaraviLLosos anos

Calimero * Dibujos Animados 431638
Comando G - Dibujos Animados 431639
D’Artacén - Dibujos Animados 431640
David El Gnomo - Dibujos Animados

Erase Una Vez El Homlm + Dibujos

Heldi - Dibujos Animados

Jackle y Nuka - Dibujos Animados

La Abeja Maya « Dibujos Animados

Marce (En Un Pueblo Itallano) - Dibujos

Marco (Mi Mono Amedio y Yo) - Dibujos

Mazinger Z - Dibujos Animados

Quijote, Sancho - Dibujos Animados

Vamos A La Cama « Programa TV

1 Globo, 2 Globos, 3 Globos * Prog TV

Pippi Calzaslargas - Serie TV

Habia Una Vez Un Circo « Payasos Tele

Amigo Félix * Enriqus y Ana

MOGTOROLA T250, V100, V50

BHIGOS 90 INGErnacionat

Radio - The Corrs.

Zombie - Cramberries

Qde to my famlly - Cramberries
Another race - Eiffel 65

Toomuch of heaven « Eifiel 65
Gulity Conscience * Eminem

My name Is - Eminem

The world is not enough * Garbage
Only happy when it rains * Garbage
American woman - Lenny Kravitz
Fly away * Lenny Kravitz

Other side « R’ed Hot Chill Pappers
Under the bridge * Red Hot Chill Peppers
Fields of Glory * Sting

Millenium : Robbie Willlams

BHIG0S 80: InGernacionat

Love shack - B52s 407219
Don't worry be happy - B. Mc Ferin 407240
Just can’t get enough * Depeche Mode

Strange love - Depeche Mode

Save a prayer - Duran Duran

Suburbla + Pet Shop Boys.

Every Little thing she does..» Police

Head over heels « Tears for fears

Brother Loul - Modern Talking

Shout « Tears for fears

Wake me up + Wham

Take on me * Aha

Big in Japan * Alphavile

The final countdown - Euro| Ig

Every breath you take - P

China in your eyes - Modern Talking

Heart of glass * Blondle

lﬂm U ‘ B{lL‘ TPIGODET [

211931 212683 IS;QED? 211926

§Eﬂ ?LEGEND Pm S
211936 211910 211887 211909

10/ iiNUBOS Gonosil 1

431391
431404
431406
431407
431408
431409
431410
431411
431412
431433
431434
431435
431436
431438
431467
431470
407370
431467
431505
431636
433596
433575
433574
433579
433580
433583
433582
433587
915007
433599

Himno De La Alegria - Beethoven
Volando Voy - Camaron

Cada Dia Te Quiero Més - Canciones Populares
Jingle Bells - Cancion Navidad

Cumpleafios Feliz - Cancién Popular

La Donna E Mobile - Cancion Popular

Por Ser Un Chico Excelente - Cancion Popular
San Fermines - Cancién Popular

Himno de Valencia - Cancién Popular
Cacho a Cacho ' Estopa

La Raja De Tu Falda - Estopa

Me Falta El Aliento - Estopa

Poquito A Poco - Estopa

Sevillanas del adios

Para No Verte Mas - La Mosca

Himno de Eurovision )

American pie - Madonna

Para no verte mas - La mosca

No cambie - Tamara

Me pongo colorada - Papa levante
Corazén partio - Alejandro Sanz

Arriba - Coyote mix

Dile que la quiero - David Civera
Como... - Ella baila sola

El de en medio de Los Chichos - Estopa
Comadre - King Africa

Tevoya escribirla cancion...- Laorejade V.G.
Maggie - M Clan

Bongo Bong - Manu Chao

Yo quiero bailar - Sonia y Selena

LLAMA AL 906 42 11 49 PARA LUEIR UND DE EETES LOGOS ENTU Mﬂ\f!l 2
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comeRifA:
5077 [ E.
DESARROLLADOR:
LEVEL -

DISTRIBUIODA:
500y CLE.

PAIS DE DAIGEN:
IFR0N

GENERD:
GEDRRME ARG

FORMATO:
nuzZ-A0M

JUGROORES:

ESCEMARING:
b+l lEx®13R]

MAZMORRAS:
1G6++10C
TEXTO-DOBLAJE:
[RSTELLAND-
HORAS DE JUEGO:
0-+cC
MEMOAY CARD:
+00 nB MINING

OPCION so/s0 HI:
nn

PUP RECOMENDRDO:
100 Ptas. /sy 50€
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por << The EIf »>

HRK CLOUD

publica en Europa el primer RPG de calidad para

Segun el productor de
Dark Cloud, Akihiro
Hino, su objetivo era
A AEI®] crear una gran historia
rodeada de la magia de los cuentos
de hadas en la que el usuario pudiera
crear sus propios escenarios. Con
estas premisas ha nacido el primer
Georama RPG, contraccién de
Geographical Drama RPG, de la his-
toria. Un subgénero en el que se
dan cita todos los elementos clési-
cos de los juegos de rol, explora-
cion, didlogo, combates (en este
caso en su vertiente Action RPG), al
que se suma la elaboracién de
auténticos dioramas por parte del
jugador, dénde transcurriré parte de
la accion. Dark Cloud cuenta con
seis mundos en los que, en un prin-
cipio, tan sélo existe una superficie,
yerma y lisa dénde antes existian

Porar [dmara

Accitn’Usar Brma

Mouer Personaje

Centrar Cdmara

Pausa

Menl Objetos

Cambiar Modo

Mostrar Mend

[L1). Parar
Camanra
[Lel. Rorar

[Pl Rarar
Camara
(Rzl.
Persona

Diorama

[L3l. -

habitantes v edificaciones. Para vol-
ver a levantar estos asentamientos
y devolverlos a la vida tendremos
que visitar la mazmorra colindante a
cada uno de ellos y recopilar todos
los elementos que fueron arrasados
por El Genio, culpable de todas las
desgracias que asolan el mundo de

(A3l -

Dark Cloud. Ese es el secreto del
Action RPG de Level 5, un reciente
grupo de programacién de Sony
C.E.l. formado por 22 personas, que
ha sabido aportar su granito de
arena a un género demasiado rode-
ado de costumbrismos. Esta varie-
dad hace de Dark Cloud un titulo




MAPA PRINCIPAL

Desde este mapa podremos
viajar a todos los escena-
rios de Dark Cloud. En el
centro se puede apreciar el
séptimo y Ultimo munda.

CONFIGURAR

Una vez completada cada
edificacidn, podremos visi-
tarla para presenciar el
evento correspondiente.

PlayStation 2

<En Dark Cloud podremos crear los

ESCENAS DE ACCION

Al mas puro estilo de los
QTE de Shen Mue.
Tendremos que pulsar el
boton o direccion indicado
en el momento preciso.

ALIADOS

Al principio s6lo contare-
mos con Toan, pero segun
avancemos, se irdn suman-
do los otros cinco aliados.

R

escenarios a3 nuestro completo antojo>

atractivo, no exento de calidad en
todos sus apartados, en el que des-
taca el potente y suave motor 3D
(50 frames constantes) que da vida
a exteriores y mazmorras, el nivel
de detalle de los escenarios, la
reproduccion del ciclo solar y un
apartado audio muy sélido. La
banda sonora es muy buena.
También ha sabido rodearse de
bellas historias que aportan su gra-
nito de emotividad al argumento
con efectivas imégenes estéticas.
Mundc a mundo se dibujard ante
nosotros un escenario absorbente y
envolvente, algo béasico, un poco
facilon y lineal, pero con los ingre-
dientes justos como para confoermar

una solida creacion que nos llevara
horas completar. Dark Cloud es el
mejor RPG que existe en Occidente
para PS2, lo cual no quiere decir
que sea perfecto, pero tiene la cali-
dad necesaria como para satisfacer
a la legion de amantes del género.
Ademés esta en castellano. I

Final
Bosses

En Dark Cloudlucharemos
contra 7 super engendros
Al'final de cada una de las
S@is Mmazmorras nas espera
un ginantesco enemigo al
que habra que derrotar
rios haciendo buen uso de las

Podremos
colocar a
nuestro
libre albe-
drio todos
los ele-
mentos
que dan
vida 3 los
escena-

4

OND73 AHVYO

4TI

armas y cualidades de
cada personaje. Excepto el
ultimo boss, los demas no
seran dificiles de dercotar.

Asi e ?rm el tiro aable aue
arreslo lo de %ma por m 3

5i comple-
tamos el
juega se
abrirs un
escenario,
Vara del
Diabla con
cien maz-
morras y
un Final

Los escenarios tienen un nivel de
deralle aceprable y el moror 30 es muy

ﬂﬁﬂﬁp:.:ns

suave. Los efecros de iluminacian

m .II..IEH:-._::_.EI:IZI:I

‘ El desarrolio es muy varisdo
' [creacidn, explaracion, combare... |,
buen conrrol de los personajes y
B.8 guidn basrante atrayente. Aigo FaLil.

B.6 esrdn muy logrados.
’Il_lntrni

BOi La banda sanora dejara alguna de sus
-2 | composiciones en Vuesra memonria.
Los efecros de sonido son de calidad
.0 yambientan perfecramente.

PV DuFR—xan
Dark Cloud cuenra con una duracion
cansiderable, so-+o0 horas. Cuando o
compleres serds recampensado con
una nueua mazmorra de i niveles.
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LWL, midway.com

TIENDA

En funcion de los resulta-
dos y de una serie de pre-

guntas tipa Trivial, se

pueden conseguir puntos
con los que se accede a
nuevos jugadores, unifor-

mes y escenarios.

PELEAS

En cualguier momento
puede interrumpirse el
juego por una pelea a

pufietazo limpio entre dos

jugadares.

MIDWAY

| COMPRNER:

TISWAT

B [DESRRADLLADDA:
BLACH BCA
B OISTRIBUIDOA:

LIRGIG INTERRCTIVE

m PRIS DE DAIGEN:
£5TADOS JUIUOS

B GENEARD:
LESOATIVD

B FORMATO:
Cub-ACHh

B JUGADDRES:
=i

W COMPETICIONES:
3

B EQUIPOS:

nnL

B TEXTD-DOBLRAIE:
[VELES-INGLES

B MIVELES DIFICULTAD:
1

B TMEMOAY CAAD:
3% 8B

B DPCION so/s0 HZ:
i
W PUP RECOMENDATD:

5.39C Fros. 60,0+ €

o4y —m I =

EQUIPOS
En este caso sdlo se
incluyen equipos de la
NHL, dejando a un lado
las selecciones naciona-
les. Los jugadores son
reales.

v

PRUEBAS

El modo Skills recage
varias pruebas de habili-
dad con diferentes niveles
de dificultad. Los objeti-
v0Ss son muy variados.

El programa de Midway se convierte
en la opcion arcade de los simulado-
res de hockey de corte tradicional.

&~ Pase

Moyer Jugadores Proreger Puchk

Pausa | Opciones Tiro

L), Turbo
[Le). briro
e Animo

[Pil. Turbo
[Ra]. Abuchen

NHL HITZ 2002

Midway lanza un hockey sobre hielo al estilo NBA Jam

A lo largo de los afios,
los aficionados al hockey
sobre hielo han contado
ADABI®] o\ humerosos simula-
dores de corte cldsico. Junto a ellos
han aparecido algunos programas
(como Hit the Ice o 2 on 2 Open lce)
en los que se rompia con las normas
en busca de programas totalmente
arcades. En esta linea, Midway lanza
NHL Hitz 2002, un juego que utiliza
el mismo esquema de NBA Jam para

lograr un hockey lleno de accién.
Para empezar, se reduce a tres el
nimero de jugadores de campo a lo
que se une un portero. Ademas, se
eliminan todo tipo de faltas, con lo
gue se logra un dohle efecto: por un
lado se consigue un ritmo increible y
por otro se producen una serie de
volteretas y golpes realmente impre-
sionantes. La mecénica de juego es
similar a la empleada en la saga NBA
Jam, incluyendo el indicador de ener-

gla extra y el estado on fire. Como
es logico, el control es bastante sen-
cillo haciendo gue los partidos sean
un continuo ir y venir de una a otra
porteria. Dentro de las opciones
hallaremos pruebas de habilidad y la
posibilidad de lograr exdticos jugado-
res y escenarios muy peculiares,
como el Oeste americano o la Luna,
Aparecen equipos y jugadores reales
de la NHL, con los gue podrés hacer
cambios en los descansos. I

- [errer—

Destaca ia rapidez y Fluidez de los
desplazamientos de los jugadores, ya
gue han sido reproducidos 8 la
perfeccion por los programsdores.

m A GAEx. xRl

Midway mantiene el selln de la saga
fIBA Jzrm con un sisrema de conrrol
sencillo, Ademas, si re gusta

B.9 repartir lefa, AHL Hitz es tu jueqo.

b

A Ddxd
La mdsica resulra algo wmachaconaw y
8.6 | e los efectos de sonido desraca,
BN scbtre rodo, Ios comentarios en un
B.2 Inglés muy americana.

D P Ae=xcall

Ademds de su [Dntﬁptil:'ln arcade,

el programa afiade a los modos

tradicionales una serie de zlicienres
B.7 gue prolongan la widaw del juego.




Victorious Boxers

Planeta DeAgostini y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te invitan a participar en el sorteo de 25 VICTORIOUS

BOXERS. Para consequir este fenomenal juego (recuerda que consiguid una puntuacion de 9.0 en esta revista)

Pl solo tendras que recortar el cupon adjunto y enviarlo antes del 1 de Diciembre con todos tus datos (no se
R admiten fotocopias) a la siguiente direccion: PlayStation 2 Revista Oficial, 0"Donnell 12,
n el . Madrid 28009. No olvides poner en el sobre «Sorteo Victorious Boxers»

Nombre
Apellidos
Teléfono
Direccion
Poblacion

Victorious Boxers © 2000/2001 Jyoji Morikawa/Kodansha © 2000/2001 ESP/Kodansha. Translation © 2001 Empire Ineractive Europe Lid. Library programmes © 1987/2000 Sony Computer Entertainment
Ine. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe

« No se admitiran fotocopias del cupon y sélo se aceptara un cup6én por lector. « Los premios no podrén ser canjeados por dinero. «No se admitiran reclamaciones por perdida de
Correos. «El nombre de los ganadores sera publicado en préximos numeros de la revista. « La participacién en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
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PlayStation.2
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CamPANIA:
EIDDS

DESARROLLADOA:
CORE DESIGN

DISTRIBUIDOA:
PRAOEIN

PA!S DE ORIGEN:
REIND UNIDO

GENERD:
SIM. DE HELICOPTEAD

FDRAMATO:
DuD-mRon

JUGADORES:
1

CAMPARNAS:
3

MISIONES:
3-6 [FOA CAMPRNR]

TEXTO-DOBLRIE:
CASTELLRNO-CRST.

mpoos DE JUEGD:
R

MEMORY CARD:
B0 KB IMINIMO]

OPCION so/60 HE:
no

PUP RECOMENDADO:
9.990 Pras '&60,04+€
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Agquellos gue piensan

que Core Design nacit a

partir de Tomb Raider,
ADMMI®] ostan bastante equivoca-
dos. Las buenas artes de Core se
remontan a los lejanos tiempos del
Commodore Amiga (Heimdall,
Chuck Rock), siendo una de las com-
panias que mas aposto por el
MegaCD vy la Unica en aprovechar su
potencial a la hora de ejecutar sca-
lings y demas lindezas gréficas. Para
esta maquina cred en 1993 el arcade
de helicopteros Thunderhawk, que
posteriormente did el salto a
PlayStation. Seis afos después de
aquello, la tercera entrega de la saga
toma forma en una méaquina de una
potencia inimaginable en los lejanos
tiempos del MegaCD. El poderio téc-
nico de PlayStation 2 se traduce en
Thunderhawk: Operation Phoenix,

por << Nemesis >>

en escenarios fotorrealistas y en una
orograffa espectacular, aunque
Nameco v su Ace Combat 04 le dan
mil vueltas. Y no sélo en el aspecto
grafico. Por una extrana razon, en
Core Design han debido confundir
realismo con dificultad, convirtiendo
Operation Phoenix en una de las

DA Skoch 2
Caolectivo Siguiente Otjetivo
Ciclico Objerivo Anterior
Pausa/Comenzar Grdenes Aadio
Sel. Camara Sel. Cdmara

[Li1]. Sel. Arma [Pnl.
[L2]. Disparar Ver Mirar
Ametralladora [Pz ). Arma

[L3]. Invertir Visra [Az]. Ver/Cenrrar

* Continuar

Thunderhawk Operation Phoenix ofrece
siete campanas, con escenarios bien
diferentes entre si.

experiencias més frustrantes vividas
en los dltimos meses en PS2. Los
gréficos son fantasticos, las posibili-
dades de juego infinitas, el control
impecable v |a localizacion al castella-
no es sencillamente perfecta.
Entonces ;cuél es el problema? Que
tres simples impactos de misil es




b anos atras...

Firestorm Thunderhawk 2{ue el

primer simulador de helicopteros
para PlayStation

Aungue hoy en dia sus graficos
dan poco menos gue verglienza,
Firestorm fue de los mejores titidlos
que acompanaron a PSX en el afio
de su lanzamiento, 1995, Y era mas
jugable gue esta secuela.

todo lo que tus enemigos necesitan
para convertir tu helicoptero en cha-
tarra. Da igual la tactica que utilices.
Si vuelas a lo loco, sortedndolo todo
hasta llegar al objetivo principal, cae-
rds en pocos segundos. Si te tomas
las cosas con calma, ganando metro
tras metro con paciencia, acabarés
malgastando el armamento, tu tiem-
po vy al final acabaras destruido debi-
do al impacto de un misil disparado a
varios centenares de metros de dis-
tancia. Quizd sea mi propia torpeza o
quiza el hecho de que Nameco y sus
Ace Combat me hayan acostumbra-
do mal a disponer de un escudo
potente y decenas de misiles, lo que
me impide avanzar por las misiones
de Op. Phoenix. Un juego gue ha
nacido con vocacion de arcade,
como sus dos predecesores, aungue
como los Ace Combat posee el look

La notable dificultad de la
que hace gala Operation
Phoenix obliga a tomar
las maximas precaucio-
nes antes de enfrentarse
al enemiga. Lo primero,
eliminar cuanto antes las
lanzaderas de misiles.

y las opciones de un simulador de
vuelo. En fin, si eres un fiera y te
mueres por los retos dificiles,
Thunderhawk: Op. Phoenix es una
magnifica oportunidad para poner en
practica tus reflejos y tu paciencia.
La recompensa por ello serd disfrutar
del simulador de helicopteros mas
espectacular que hayan visto los
usuarios de consola. Lastima que
Core se haya olvidado de anadirle
algo mas de jugabilidad. B

<0p. Phoenix es la 3°
entrega de una saga
nacida en MegaCD>

NHL
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ARMAMENTO

Podrés equipar a tu
helicéptero con el arsenal
mas sofisticado. Lastima
que sea bastante escaso
para lo que te espera.

3 VISTAS DIFERENTES

12 persona, exterior y de
cabina. Si eliges ésta, no
pierdas ripio del mufieco
que cuelga del techo.

CONDICIONES
EXTREMAS

Selecciona la vista de
cabina si quieres ver algo
en las fases nocturnas.

Un AWALS se encargard de transmitirte informacion
en tiempo real sobre los movimientos del enemigo.

g_l:? FAFT—0=
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| Mo hay lugar a la queja en este
apartado. Los escenarios y los
vehiculos son un prodigio de deralle y
§.1 suavidad.

El confrol es buena. Los problemas
llegan con el desorbirante nivel de
dificulrad del juegn, capaz de

gueda eclipsada por los sensacionales
efectos de sonido Y 1as impecakles

7[[ exasperar a cualguiera.
h1

g‘;gnuﬁn-::lfln

| Operation Phoenis, dada su
' dificulrad, ofrece una e=tensa,
inacabable vida de juego. Llegara
§.) Ps3yssguirds jugando con él.




PELEAS
La interrupcidn del juega
por peleas a pufietazo

limpia es una constante

en la disputa de partidos.
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» compAfiA:
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» DESARROLLADOA:
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» DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC ARTS

« PRIS DE DRIGEN:
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» GENEAD:
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" FORMATD:
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JUGADORES

Los jugadores son reales y
ademas estd disponible un
completo editor que modi-
fica hasta el color de ojos.

EQUIPOS

Como es habitual en las
(ltimas entregas de la
saga, se incluyen los 30
equipos de la NHL junto a
20 selecciones nacionales.

Y

Aproximadamente un
ano después de que
Electronic Arts lanzara
BE®] |2 primera parte de NHL
para PlayStation 2, llega al merca-
do la segunda entrega que también
vera la luz para Xbox y PC. El pro-
grama aumenta la espectacularidad
con nuevas y asombrosas secuen-
cias de animacién y un sonido
ambiente que logra envolvernos en
la tension de los partidos. Todo ello

re,brnm I
relransrmisic
televisivas de e
NHL. Los psriidos
esitan llenos de
repeliciones
autamaticds o
Esperiagculares
SECUBCIZS

se ve reforzado por una busqueda de
la dindmica ofrecida en las retransmi-
siones televisivas, en la que se inclu-
Yye una nueva camara a nivel del hielo
y montajes de imégenes para resal-
tar algunos aspectos del partido. Los
modos de juego se ven potenciados
gracias a la posibilidad de disputar
hasta 10 temporadas consecutivas,
cen fichajes incluidos. Es de desta-
car la posibilidad de lograr puntos
con los que se consiguen mejoras en

Pase/lugadaor
Uelacidad/Carga

Hireccign

Pausa/OpLiones Tiro a puerta

Fartern
(Ll [Pl
Liro izoda Gira dcha.
Lel [Re].
Lltimg juyador Cambin linea

Control

los jugadores vy el acceso a fases
ocultas, al estilo de la saga Madden.
En cuanto al control de los jugadores
sobre la pista, se mantienen las dos
novedades de la anterior edicion: los
simbolos gue permiten conocer el
punto fuerte de cada jugador y &l
medidor de emocién que se incre-
menta mediante acciones. Todos
estos aspectos no estédn nada mal,
pero lo mejor es la reproduccion del
ambiente de los partidos. 11

Ei AR O =

Las secuencias, cuando se detiene el

Jjuego, son impresionantes u, es mMas,

parecen una reproduccidn de una
0.0 retransmision relevisiva.

P

Ei‘-‘u‘i&-ﬁﬁﬂ Bx.xTIall

| Rungue Iz mecdnica de juego esté

' mMuy bien simulada, la dindmica del
tockey es el principal inconvenienre
Bn esfe aparteda.

—{‘]i A Tl=xy

i Los comentaristas profesianales [lim
92| Hughson y Don Taylor] se unen a los
m efecros de sonido para crear un
B.§5 ambiente muy realisra.

&o Ile s Fame=xc3ll
La posibilidad de disputar hasra o
remporadas consecufivas hace el
juego casi interminable. La duda es
B.B sialguien aguanrara ranta.
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A CORUNA
A Corufia Cf Donantes de Sangre, 1 @981 143 111
i Santiago de C. G/ Rodriguez Carracido, 13 @881 539 268

LAVA
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149
ALICANTE

Alicante
»C.C. Gran V/a, Local B-12, Av. Gran Via s/n ©965 246 951
» C/ Padre Mariana, 24 0965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edil. Fister-JUpiter €966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©985 467 959
ALMERIA
Almeria Av de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES
Paima de Mallorca
+C.C. Porto Pi-Centro - Av. | Gabriel Roca, 54 971 405 573
Ibiza C/ Vfa Pinica, 5 ©371 399 101
BARCELONA
Barcelona
»C.C. Glories. Ax Diagenal, 280 @334 860 064
*C.C. La Maquinista. G Ciulat Asunci6, sn @933 608 174
» G/ Pau Clarfs, 97 @934 126 310
» G/ Sants, 17 #1932 966 923
Badalona
*Cf Soledad, 12 ©934 644 697
+C.C. Montigalé. C/ Olof Palme, s/n €934 656 876
Barbera del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor, 2 937 192 097
Manresa G/ Alcalde Amengou. 18 @938 721 084
Malard
» G/ San Cristolor, 13 @837 860 716
« C.C. Matard Park. G/ Estrasburg, 5 @937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. Ia Plata. Local 7. Av. Cast¥a y Ledn ©847 222 717
CACERES
pil?res Av Virgan de Guadalupe, 18 @927 626 365
CAD

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

Castelldn Av Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA

Cdrdoba C/ Maria Crisfina, 3 @957 498 350
GIRONA

Girona G/ Emi Grahit, 85 ©972 224 729

Figueres C! Moreria, 109972 675 256
GRANADA

Granada G/ Recogidas, 32 €958 266 954

Motril G/ Nueva, 44 Edil. Radiovision @358 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabsl ||, 23 0943 445 650

Irin Cf Luis Mariano, 7 $943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto. 4 D959 2553 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 @953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doctor Mugica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas

+(.C. La Ballena, Local 1.5.2. @928 418 218

» P2 de Chil, 309 ©928 265 040

Arrecife C/ Coronel | Valls de [a Torre, 3 @928 817 701

\gclndarin C.C Atidntico, Local 29, Planta Alta ©928 792 850

N

Ledn Av. Replblica Argenting, 25 0987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID

Madrid

* G/ Preciados, 34 ©917 011 480

» P¥ Sania Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225

» C.C. La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222

+(,C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, sin ©917 758 882

Alcald de Henares C/ Mayor, 58 @918 802 632

Alcobendas G/ Ramon Femdndez Guisasola, 26 ©916 520 387

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©316 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro |l, Local 25 ©916 374 703

Mdstoles Av. de Portugal, B ©916 171 115

Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 @517 990 165

Aron;iﬁn de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 2916 562 411
LAGA

Malaga Cf Aimansa, 14 ©352 615 292

Fuenglrola Av. Jests Sanlos Rein, 4 0952 453 800
MURCIA

Murcia G/ Pasos de Sanfiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©:348 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen. 8 ©986 432 662
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEVILLA

Sevilla

+C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©954 675 228

+C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legin, s/n ©954 915 604
TARRAGONA

Taér;tglnna Av. Catalunya, 8 977 252 945

Ll

Toledo C.C. Zoco Eutopa, Local 20 - G/ Viena. 2 925 285 035
VALENCIA

Vadencia

» G/ Pintor Benedito, 5 @963 804 237

+C,C. El Saler, Local 32A - C/ E| Saler, 162963 338 619

Torrent C/ Vicenle Blasco Ibériez, 4 bajo lzda @961 566 665
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P# Zorrilla, 54-56 ©983 221 628
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 2944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza
= C/ Antonio Sangenis,6 ©976 536 156
+C/ Cadiz, 14 976 218 271
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® GENEAD:
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® FORMATO:
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3

® FRSES

5 CRMPANARS
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Hace algun tiempo el
gigante de la informatica
Microsoft v la desarrolla-
AD.4BI®] o nipona Konami lle-
garon a un acuerdo en virtud del cual
ambas compafias se cederian mutua-
mente algunas de las licencias de sus
més famosos titulos para poder publi-
carlos en los sistemas para los que
desarrollan su software. Fruto de ese
acuerdo, gue permitio a los usuarios
de PC disfrutar de Metal Gear Solid,

llega a PS2 el titulo de més éxito
entre el publico de todos los que ha
lanzado la compania de Bill Gates.
Age of Empires Il es un juego de
estrategia en tiempo real que se
desarrolla justo donde lo dejé la pri-
mera entrega: en los albores de la
Edad Media. Deberas tomar todas las
decisiones necesarias para que tu
civilizacion triunfe sobre las demas,
desde qué edificio construir a qué
postura adoptar frente a un pueblo
rival, pasando por €l manejo de las
unidades durante la batalla (unidades
que, dicho sea de paso, presentan
una elevada inteligencia artificial y se
defenderén ellas solitas bastante
bien). Si, se trata de un juego de PC
en toda regla (manejo con el puntero,
atajos para los comandos, etc.), pero
que ha sabido adaptarse con mucha
dignidad a la consola de 128 bits de

i
A% ostraan
W I

Maver Lursor Seleccinnanr

Mover Cursor Hecidn

Mend

Desplazan Pantalia
Hijuda

Pausa

(Al
Maydsculas
[Rz]. Muco

[L1], Cambiar
[Le]. Bbrir

[La]. (R3], -

Sony. Los gréficos, pese a no contar
con el detalle de los de PC {algo prac-
ticamente imposible por el problema
de la resolucidn), estan bien creados,
resaltando la variedad de estructuras
segun la civilizacion que lideres {fran-
ceses, turcos u orientales). No se
puede decir lo mismo de la anima-




Civilizaciones

Toda la historia del mundo en tus manos

Desde el bizantino al ingles, pasando por algunos tan exoticos
como el vikingo, el celta o el persa, todos estos pueblos estaran
a tu disposicitn para que te conviertas en su lider.

Todo dependera de
vuestro talante personal:
belicoso y conquistador o
pacffico y concillador.

ENCICLOPEDIA

Aqui se explica con sumo
detalle las caracteristicas
particulares y la historia de

Campanas
Cambia el rumbo de Ia historia

Podrés revivir las hazanas de algunos
de los personajes historicos mas
importantes: Juana de Arco, Saladino,
Genghis Khan, William Wallace
(protagonista de Bravehart) y
Barbarroja. Aprende historia y
diviertete mientras juegas.

mantener
s53no vuestro
Imperio sera
fundarmental
que levantéls
maravillas.

THE RAGE OF KINGS

cién, muy recortada en frames con
respecto a la entrega para compati-
bles y ademas presenta ralentizacio-
nes cuando un gran ndmero de
elementos se dan cita en pantalla
(algo bastante comun, por cierto). El
control ofrece dos opciones. A pesar
de haber sido decentemente adapta-
do el movimiento del puntero a los
sticks analégicos, es altamente reco-
mendable que conectes un ratén
USB & uno de los puertos de la con-
sola, pues sdlc de este modo conse-
guirads sacarle todo el jugo. Por lo
demas, el manejo es simple: elige
una o varias unidades, dales una
orden y ellas la cumplirdn, ya sea
construir una estructura (hay una
grandisima cantidad de ellas diferen-
tes), interactuar con un elemento del
escenario para recolectar recursos
{talar un arbol, cazar un ciervo, etc.) o

atacar un objetivo. Hay gue recono-
cer que Microsoft no es una compa-
fifa que cuente con grandes clasicos
en el terrenc de los videojuegos,
pero desde luego este Age of
Empires Il: The Age of Kings es un
magnifico juego de estrategia, con
unas posibilidades practicamente infi-
nitas. Y aunque luce menos en con-
sola que en PC, es la opcién mas
recomendable para los fans de este
género y que posean una PS2. 1

cada uno de los pueblos
que aparecen en el juego.

DOS JUGADORES

Par medio de dos consolas,
dos televisares y dos jue-
gos, ademds del cable j-
link, podrés jugar contra o
junto a un compafiera.

4.

ARBOL TECNOLOGICO
En €l se detallan todos los
avances, las nuevas unida-
des y los descubrimientos
de tecnologfas que tu civili-
zacidn hara con el tiempo. ronoin
(dovarada por
'ofios 4o guaLTh.

GFRhAFz ==

m JuaGEGRBx.x ORI

Aungue Iz resolucion es ldgicamente

infFerior a la de su hamonimo de PC,

sOn mas gue correctos. La animacidn
B.1 esunpoco mecédnica.

Hazre con un rardn y el conrrol se
hara lo mas intuitivo Que te puedas
imaginar. Presenta muirirud de
mados de juego diferentes.

Araldxra

Destacan sobre fodo 85 voces,
. diferenres para cada civilizacion. La
musica riene el rona épico-medieual
B.0 oue encaja perfecramente.

9.2
m_ﬂ"—_'_!:"“===""

5i te gusta este tipo de juegas e
parecera estar en el paralsa. Es un
juego sin Fin. Acakar todas las

0.5 campanas puede llevarte meses.

SONIA 40 39V 3HL -Z S3HIdIN3 40 39V
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MULTIJUGADOR
Ademds del modo Historia,
podremos jugar en el
modo Arena contra uno o
tres jugadores.

PERSONAJES

Cada uno de los persona-
jes de Project Eden
posee unas caracterfsticas
determinadas. En la panta-
lla, Mingko, experta en
sistemas electrénicos, en
plena accian.

PlayStation.2
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por << Doe

Mouver Punto de Mira Mend

Mouer Persansje Modo del Arma

Pausa Cambizr Arma

- Linferna

L1). Agacharse [P1l. Accidn
[Le]. «Seguidme [Pal.
Todos+ Objetiva

[L3). Cambiar Uisra

(3], Cambiar Perscras

Como se

puede

apreciar en

esta imagen,
podremos
seleccionar
entre dos '
camaras
diferentes:
primera y
tercera
persana.

Wi, eidos. com

S PROJECT ED EN

Un titulo de Core sin Lara Croft y sin gracia

alguna

Fxe=w—R
TE=MNze=n

Los chicos de Core
Design nos sorprenden
este afio con un titulo no

Project Eden mas original que el
titulo de E.A. es su jugabilidad, aun-
que utiliza un sistema de juego en

no lo han explotado demasiado.
Técnicamente deja bastante que
desear, destacando tan sélo algunos

™ Eonenin BI®] protagonizado por Lara equipo muy parecido al de X-Sauad, elementos del escenario que pueden
EIDOS INTERACTIVE
® DESARROLLADOR: Croft, cuyo planteamiento resulta en PE serd el jugador el encargado ser destruidos y dafiados. Dichos
CORE DESIGN i < g . .
original, aunque su desarrollo y cali- de manejar a los cuatro protago- escenarios son bastante insulsos,
® DISTRIBUIDOR: g
FROEIN dad general dejan mucho que dese- nistas, seleccionandolos en cualquier  tanto en arquitectura como en ele-
= FAIS DE DAIGEN: ar. Project Eden resulta similar en momento. Este original desarrollo mentos, mostrando no mas de tres
REIND unioc e i . ) . . )
W GENERD: muchos aspectos a X-Squad, ya que permitiria incluir una buena cantidad enemigoes (iguales) simultdneamente.
HIUISER RO R0 tanto su aspecto visual como su de puzzles en los gue serfa indispen-  Con el catélogo actual para PS2,
= FOAMATO: 2
nUD-ADM Jugabilidad v desarrollo son casi idén-  sable el uso de dos o mas persona- Project Eden no es ni mucho menos
= JILJEEIIDﬁEE: ticos. El elemento que hace a jes, pero los programadores de Core un titulo recomendable. I
® FASES:
1M _ﬁ
= 10005 DE JUEGD: E G AF e O R GRABT.xORLE .
. .

TERTO-DOBLAJE:
CASTELLAND-CAST.

NIVELES DIFICULTAD:
1

MEMORAY CRAD:
52 AB

OPCION s0/60 HZ:
no

FUF RECOMENDRDO:
9.990 Pras./60,0%€

082 —_ =

Aungue el nivel de deralle no es
' demasiado altg y las animaciones de
los personajes son un ranto ridiculas,
.1 todo se mueue muy suauemente.

| El sistema de juego en equipo podia
haber sido mejor e=plorada. El
modo Uersus [sphir screenl es o
mas divertido 4y jugable.

ﬂ e Dlxy
Duranre el juego no escucharemas

a.9 apenas banda sonara, sola a nuestra

jefe dandonos insrrucciones. Al
2.1 menos, esta doblado al casrellano.

e s FhRe—xcall

Si eres capaz de aguanrar las
primeras Fases, quiza rengas
estdmago pars completar las once
6.3 gue Forman el juego.




Si te suscribes

ahora TE REGALAMOS
un mando a distancia
para el DVD de tu PS2

Si, deseo suscribirme a la Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaia
d Por un afio (12 numeros} con el 20% de descuento al precio de 9.360 Ptas.

[ Por un afo {12 nimeros) con el Mando a Distancia para el DVD de PlayStation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas.
Precios extranjero por via aérea: Europa: 15.650 Ptas. Resto Paises: 19.150 Ptas.
T TR TR wineeaon oo ey R CO R

Poblacién
' s ahaoas asuaeurs'idas s ssannssbnmaniasivavessdsssuissssnntanvesiinansadssubss iavaimnnis Te!efono:

CIAdlunto chegue nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

I Giro Postal n® (indicando en el apartado “Texte”: suscripcién Revista Oficial PlayStation 2.)
RSN Bancaria: Banco .../../..../.../ Sucursal ..../.../.fod DC ..ofocc.] CUBTHA weafernfinfoteelaselered -erfsrfatedeonid

L R SR R S O LS S TSN AN O SO OO 1111 i e e e e e e st h el
Fecha cadueidad .../..../ ...[.../ Firma titular (imprescindible):

nr osle cupon a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playsratmn‘?depanamama de suscripciones, C/ 0 Dnnnoll 12 28009 Madrid.
departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 2 14 horas. Fax. (91) 586 33 52, E-mai suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la informacion que II concierne, recopilada en

IIMD ﬁclllm de datos, y cancelarlo o rectificarla si es erronea. A través de nuesira empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.

* Oferta Mando a Distancia para el DVD de PS2 disponible hasta fin de existencias. i S




Sustos faraonicos

El regreso de La Momia

La e\p'eraﬁa llegado a su fin.
> Wars: Enlsandf ﬁ -
,L menaza Faigis




par <<lsabel Garrido y Bruno Sol>>

No, no es
Sandra
Builock pera
mejorada, es
I3 espectacu-
lar Patricia
Veldsguez.

Menus animados
gue nas hacen
recorrer una cripta
entre jeroglificos.
Se convertiran en
letras al escoger
opciones.

Imagenes del
Rey
Escorpicn
protagoniza-
da por Oded
Fehr, lucha-
dor de wres-
tling.

mente hilvanada. No resulta imprescindible haber sobrevivido a la
anterior resurreccion de La Momia para disfrutar de esta entrega.
Mas efectos especiales, mas toques de ostentosidad yanki {no se pier-
dan el globo aerostético, un togue de lo mas pintoresca) y menos sustos
al uso. De nuevo nos vemos castigados con las imitaciones gestuales de
Jim Carrey a cargo de Brendan Fraser... Una peng tan penosa que
hace perder el suspense en ciertos momentos. Indiana Jones también
puede haber sido un antecedente, pero parece que un héroe como
0'Connell, siendo padre de familia, pierde mucho fuelle como para M UM{\ Y
seguir soltando chistecillos con pocas luces. Como espectéculo, perfec-
to. En esta ocasitn Imhotep resucita para hacerse con los servicios del SRR D
Rey Escorpion y el ejército de Anubis. El ambiente recreado del
Antiguo Egipto, sea o no fiel a los estudios arqueolidgicos, resulta vis-
toso y cuidado. Se nota gue Stephen Sommers y su equipo, han apren-
dido desde que en 1998 conociéramos a su «envendada» amiga. 1.G.

Como pelicula del género de aventuras, |a historia queda perfecta-
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W CALIOAD OE LOS EXTRAS: . § §F % N |
Dos discos cargaditos de extras. Para verlos todes, habré que echar mano de nuestro
ordenador para el que hay un salvapantallas. Ademés de documentales, secretos de
los efectos, tomas falsas y un video musical, destaca un trailer de un préximo estreno
| El equipo de para la gran pantaHa El Rey Escorpidn, protagonizada por el luchador «The Hcckn
O
| vissndo el B PISTAS OE AUDIO / SUaTITULOS:
storyboard, Idiomas: castellanc 5.1_DTS e inglés 5.1.
antes de Subtitulos: castellano, inglés y portugués.
comenzar 8 W TIFD DE OUD: DVD 9
filmar. e e TS AR RS
® COrPANLIA: Columbia TriStar Home Video
El menu de B PRECID: 4.495 Ptas./26 Euros
EXHEE HICIUYE | e e e
N meking of ge | ™ URLDRACION: o ‘T 1 11
Ios impresio- Una edicion digital que ha sido disefiada para pasar de la gran pantalla al DVD, no
nantes efec- podia ser de otro modo. La relacién calidad precio, teniendo en cuenta los exiras, s
tos especis- bastante buena. Las condiciones de imagen y sonido también son las dptimas del for-
| les. mato. Sin duda, estamaos ante un producto que puede servir de modelo de contenidos.

Uno de los 18
documentales
recoge impresio-
nes de George
Luras en 1994,
Justo antes de
escribir el guign.

Las 7 esce-
nas elimina-
das se pre-
| sentan con
los efectaos
especlales
terminados.

El 2° DVD
incorpora
comparativas
entre los
bocetos, Ia
animatica y
el filme. sinea

to tiene como de cineasta, esperd a que el mercado del DVD se .‘;Tl_‘i‘

consolidara en todo el mundo para comercializar en formato digi-
tal el origen de la saga galéctica. Y no lo ha hecho de cualquier forma. WA ia
Desde el mismo memento del estreno en cine de La Amenaza MINAL
Fantasma, cre6 una divisién en Industrial Light & Magic dedicada
s6lo a completar los efectas especizles de las siete escenas inéditas
que se incluyen en un segundo DVD para extras. La pelicula llega
remasterizada para la ocasidn en THX para ofrecer una calidad de ima-
gen v sonido absolutamente perfecta. Amada por unos, denostada por
otros, La Amenaza Fantasma es un grandisimo filme, con secuencias
deslumbrantes, coma g carrera de vainas y, aunque no es rival para
cualquiera de las tres entregas anteriores de Star Wars, nadie puede
discutir gue es uno de los lanzamientos mds importantes en la historia
de! formato DVD ;Cumpliré Lucas su amenaza de no comercializar en
DVD los tres episodios clasicos hasta el 20057 Esperemos que no. B.S.

B CALIDRO OE LOS EXTRAS: T F 0
Siete escenas eliminadas con sonida 5.1. Comentzrios de Lucas, McCallum y miem-
bros de Light & Magic (subt. en castellano). Trailers de cine, TV y 18 documentales.
Video musical de «Duel Of Fatess, comparacian de storyboards y animatica, galerfa de
pnster anuncios y fotas. Making of del juego de PS2 y contenidos para DVD- RDM

B FISTAS DE AUDIO / SUBTITULOS:

G eorge Lucas, un tipo con tan buen olfato comercial que de talen-

iEl
CSandcrawfer Idiomas: castellano 5.1 EX e inglés 5.1 EX.
de los jawas Subtftulos: castellano e inglés. Subtitulos en castellano para los comentarios.
en la carrers W TIFO DE DUO: 20VD 9
BRivEia B COMPAMIA: 20th Gentury Fox Home Entertainment.
dQuieres W PRECIO: 4.995 Ptas./30,02 Euros
Npg= Mot B imen M ie Bl ol Gttt S P T Ao
| DV ofece | ™ UnLORACIEN: EEEEE
inclusa el Qfr por primera vez «Duel Of Fates» de J. Williams en 5.1 te pondré los pelos de
making af del punta. La calidad de sonido e imagen de Episodio ! es insuperable, aungue no enten-
juego de P52 demos por qué no han incorporado una pista en OTS. La Amenaza Fantasma va a ser
Starfighter. el titulo que hard que mucha gente dé, por fin, el salto al formato DVD.
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1S Minutos

18 Nimee {/] efiniria esta pelicula coma un «ensayo argu-
D mental». Su director y guionista, John
Herzfeld, crea una historia para poner
sobre la palestra el tema de la prensa amarilla y
hasta gué punto los medics de comunicacidn tie-
: gﬂ:“m“ nen escripulos a la hora de pactar con asesinos
T © coxrmess bxs para conseguir audiencia: Aunqge claroz sisiguen AR s e
esa linea jes que el publico Je sigue el juego? iMATAME!
Como protagonista, una de los soldados que se
fueron en busca de Ryan y con anterioridad un
hermano McMullen, Edward Burns. Dos
secundarios de lujo a cargo de Robert De Niroy
Kelsey Grammer, alias Frasier. I.G. - o

Figuras relevan- ﬂ W CALIDAD DE LOS EXTRAS: ]
tes de Iz televi- Un sdlo disco bien aprovechado con comentarios del director, reportajes sobre los mass
sidn en USA, ) media y su repercusion social. Escenas eliminadas en el montaje final, el video musical
zzgfm”;’;;ggaS o God Lives Underwater de Fame un trailer, los ensayos previos al rodaje definitivo de

’ algunas escenas y | as mas destacadas de la pmduccmn

FISTAS OE AUD
Idiomas: inglés Dalby Digital 5.1, ESpaHD| Dolby Digital 5.

) vERPELlcuLA

En el recuadro
inferior, como
quedd la esce-
na. En grande,
el ensayo
previo.

UALOARACION:
Imdgenes del § - R Una pelicula que pretende ir més alla del puro entretenimienm, p]anteandru ciertos_
video musical f { interrogantes relacionados con los medios de comunicacign. Buena direccidn artistica y
God Lives s unos extras que complementan la intencién final del filme. El espacio del disco quada
Underuater. bien aprovechada y la imagen tratada refleja la diferencia formal entre el cine y la TV,
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suefio de cualquier fan de Ef Padrino: La Trilogia, recogida en

cuatro DVD mas un quinto dedicado a extras. Dos obras maestras
del séptimo arte y una muy buena pelicula que llegan acompanadas de
los magistrales comentarios en audio {subt. en castellano) del propio
Coppola. El Padrino (1972), adaptacion del best-séller de Mario
Puzo con guidn del propio autor y Coppela, rodada en 62 dfas. Oscar
a la mejor pelicula, mejor actor {Marlon Brande} y mejor guion. El
Padrino I1(1974), |a secuela més brillante de todos los tiempos, gana-
dora de seis Oscar: mejor pelicula, director, guidn, actor secundario
(Robert De Niro), misica (Nino Rota) y direccidn artistica. Gracias a
los comentarios de Coppala, nos enteramos de detalles como
que él no queria hacer la secuela y por ll6 recomendo al
Estudio a un joven director llamado Martin Scorsese. Al
final se vio obligado y le salié una pelicula mitica. También
abligado, pero par problemas econdmicos, tuve que hacer Ef
Padrino 111{1390), que aunque inferior a sus predecesores, es
un filme soberbio. Cinco DVD indispensables. B.S.

Francis Ford Coppola y Paramount nos ofrecen el sammum, el

El 5° DVD
ofrece docu-
mentos tan
curiosos
coma la prue-
ba de camara
de Pacino g
Diane Keaton.

Las camenta-
rios de
Coppola son
una de las

' exiras mas
valiosos de
La Trilogia.

Ay |E

El gusa tocs of planc es mi padro.

Junto a los
documents-
les, el DVD
de extras
ofrece 34
escenas
eliminadas.

5¢ testigo de §
la entrega de
los Oscar de
1972 g 74, en
las gue El "
Padrina I g I
arrasaran.

uriosa praduccion gestada por una mente
C nipona {hecha que queda demostrado a lo

largo de la historia) ambientada, excepto
flashbacks, en el corazén de Estados Unidos.
Takeshi Kitano crea, dirige e interpreta a un
yakuza que huye de una muerte segura en Japén
y llega a los ambientes més podridos de Los
Angeles, dispuesto a imponer sus reglas. Mucho
tiro gratuito, como esté de moda desde aquel
Pulp Fiction ya mitico, aunque sabor oriental. El
mada de tratar el tiempo, los bucles hacia el
pasado sin demasiada explicacion, es un modo
poco académico, pera muy correcto. L.G.

CALIOAD DE LOS EXTRARAS: O 1]
El making of resulta algo escaso a la hora de explicar ciertos aspectos formales que
hubiesen interesado a los usuarios de OVD. Nos quedamos sélo con la sensaci6n de
que es un promacional mas de la pelicula en el que su coprotagonista, Omar Epps,

nos increpa a ver la pelicula por novedosa y entretenida.

PISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:

Idiomas: espafiol e inglés. Ambas en Dolby Surround.
Subtitulos: espafiol

¥ PRECIO: 3.995 Ptas./24,01 Euros

UALORACION: | § §
Takeshi Kitano, polifacético cineasta japonés al que recordaremos por Johnny
Mnemonic o Boiling Point (esta dltima pelicula también dirigid), trata de mostrarnos
como funcionaria la mentalidad de un moderno yakuza nipén entre los bajos fondos
multiraciales de L.A. Se vale del silencio, planos generales y mucha sangre.

oA

S30Vv0O03A0N

B [ALIDAD DE LOS E=TRAS: 1§ ]
Comentarios en audio de Coppola (subt. en castellanc}, 34 escenas eliminadas (inciui-
das en su momento en |a serie de TV mas un comienzo alternativo de Ef Padrino I
Arbol genealégico, filmografias, storyboards, trailers y galerfa fotografica. Siete docu-
mentales e imégenes de |as entregas de los Oscar de 1972 y 1974. Todo subtitulado.

FISTAS DE AUDIO / SUBTITULOS:
|diomas: castellano mano e inglés 5.1.
Subtitulos: castellano, inglés y subt. en castellano para los comentarios de Coppola.

URALORACION:

La Trilogia llega en una cuidadisima edicion capaz de satisfacer al cinéfilo mas sesu-
do. El disefio del pack es precioso y aunque el sonido en castellano es en mono lo pre-
fiero a camhio de poder disfrutar de los comentarios del director subtitulados, que son
lo mejor del conjunto. Esta trilogfa es un lujo para cualquier amante del cine.

N Arriba, Kitano
supervisa en
Y una camara la
Ultima toma
filmada.
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NOVEDADES

E®ro IO TRFPEOTAL

Imhotep resucita en forma
de momia gracias a un libro
milenario y a los efectos
digitales. Pelicula que utiliza
su amplio presupuesto, tanto
para dar sustos con clase
coma para intentar la carca-
jada a base de escenas
absurdas dentro del argu-
mento central. De ese modo
enturbia su enmarque en el
terror. Algo cobarde. 1.G.

B CALIDAD OE LOS EXTRAS: [ D
Esta edicidn especial lleva de todo gracias a un segun-
do disco exclusivo de extras. Storyboards, escenas eli-
minadas, documentales, localizaciones, trailers, etc.

B e S e
Idiomas: espafiol 5.1 DTS e inglés 5.1
Subtftulos: espafiol, inglés y portugués

o UHLI:IFrFlEIIfIH
Realmente es muy buena la relacidn calidad-precio.
Estamos hablando de una edicién con dos discos y una
pelicula que nos guste o no, formalmente es idénea
para el entretenimiento doméstico y su lucimiento en
formato digital. El sonido y la calidad de la imagen
hacen aln més patentes los esfuerzos del equipo téc-
nico por crear una momia «realmente fantastican.

Dentro de (a coleccién
Halloween de Fox, sin duda
hemos elegido un clésico de
los 70 que sobrevive a las
modas. De Palma adapta
una de las mejores novelas
de Stephen King y realiza
una historia trepidante, con-
siguiendo mantener la ten-
sion durante la mayor parte
del filme. Digno discipulo de
Alfred Hitchcock. 1.G.

CALIDAD OE LOS EXTRAS: [N ) (] (O |
Un interesante making of, galerfa de fotos y documen-

tal sobre el musical hasado en la histaria. Para ser una
pehcula “pre- -DVD», bastante completo

ISTAS OE AUDIO:
Idiomas: castellano, inglés y alemén (todos en 5.1).
Subtitulos: castellano, inglés y alemén.

COMPANLA: 20th Century Fox H
PRECIO: 3.995 Ptas./24,01 Euros

UALORACION:
Peliculdn de esos que nos encogen el corazén y que
logra arrinconarnos en el sof4 del saldn gracias al gra-
nate viscoso de la sangre, perfectamente recreada en
formato digital. También destaca el tratamiento del
sonido. La msica de la banda sonora sincronizada con
la imagen en 5.1, nos termina de paner los pelos de
punta. Una joya del género de terror.

Un verdadero clésico de
ciencia-ficcion. La imagen de
Patricia Owens gritando al
ver en lo que se ha converti-
do su marido es parte de la
historia del cine. Un guitn
magnifico {obra de James
Clavell, autor de Shagun)
que mantiene el interés del
espectador de principio a fin,
incluso 43 afios después de
su estreno. B.S.

CALIOAD OE LOS EXTRAS: OO m

Trailer original de cine, asi como trailers de su secuela
de 1958, del remake de 1986 (el de Cronenberg), de
La Mosca 11 (1989) y de Viaje Alucinante.

F'IETHE OE AUDID:
Idiomas: castellano (mano), aleman (mona) e inglés 4.0.
Subtitulos: castellano, inglés y aleman.

UHLIIIHFII:IIjI'I EEEE]
Ni la carencia de extras de calidad, ni el pésimo audio
en castellano (con un doblzje que se carga la musica
ariginal e incluso los efectas de sonido durante los did-
logos), logran restar ni un apice de interés hacia esta
pelicula. Un titulo clave dentro del género de la ciencia
ficcion. Dificil es verla en TV, pero més aidn poder
hacerlo en su formato original, como en este DVD.

Anita No Pierde El Tren

E=f Vuelve Ventura Pons con
una histaria que se sustenta
en las emociones de un per-
sonaje perfectamente inter-
pretado por la siempre grata-
mente natural, Rosa Maria
Sarda. Historia basada en la
obra de L.A. Baulenas que
cuenta la historia de una
mujer de mediana edad que
empieza a vivir cuando
menos se lo espera. L.G.

M CALIDAD DE LOS EXTRAS: [0 I [ (]
Making of «made in Spain», repaso a los premios con-
seguidos por la produccidn, trailer, galerfa de péster y
biofilmografias. Todo muy «nuestron.

B PISTAS DE AUDIO:
|diomas: catalén y espafiol en Dolby 5.1.
Subtitulos: espafiol, inglés y francés.

[ ] UHLIIIHHEIIfIﬂ:

Como siempre mucha reflexion maral y voz en off,
siendo una historia que ve con el ojo de st camara el
sentidc Ventura Pons. Pelicula sin grandes efectos
especiales e indicada para los usuarios del DVD que
quieran ver en su salon algo mas que tiros y explosio-
nes. Junto a la Sarda tenemos al Coronado y a una
Maria Barranco menos histérica que de costumbre.

El Terror No Tiene Forma

flemake del filme de serie B
del afio 59 en el que Steve
McQueen tuvo su primer
papel protagonista. Por des-
gracia, Kevin Dillon no es
McQueen, ni esta pelicula
posee el encanto del origi-
i nal. Por lo menos la supera
en truculencia y en efectos
especiales, aunque cantan
un poco, han sopartado bien
el paso del tiempo. B.S.

CALIDAD DE LOS E-TRAS: 0[]0
S6lo ofrece el trailer de cine (subtitulado en castella-
no). Hubiera estado bien incorporar algin documental
sabre la pelicula original de 1959,

F‘ISTHE OE AUDIO:

Idiomas: castellano, inglés, francés {todos Surround).
Subtitulos: castellano, inglés, francés, alemén, portu-
gués y qumce |d iomas més.

UHLDHHEIIjI'I

El posteriormente director y guionista, Frank
Darabont, de éxitos como Cadena Perpetua a La Milla
Verde, escribio en 1989 este thriller de terror para ado-
lescentes, algunas de cuyas secuencias siguen impac-
tando lo suyo. No es una pelicula para tener en lo més
destacado de la videoteca, pero si que es ideal para
alquilarla y echarse unas risas con los amigotes.

Rings Hround The World

Aungue en la caratula lo que
mas se ve es Super Furry
Animals, ese es el nombre
del grupo galés que se formd
como tal en 1993 para defi-
nirse como «techno» después
de haber experimentado sus
distintos miembros, con otro
tipo de musicas en otras
bandas. Y ese bagaje pesa
mucho y por otra parte se
(#] agradece. Muy fresco. 1.G.

CALIOAD OE LOS EXTAAS: [ (O (O (O (N
DVD musical pletdrico de extras que no se limita a
amontonar videos musicales o a traernos un concierto.
Remixes, fotos, storyboards de los videos, etc.

SupErfurcy
animgLs

PISTRS DE RUDIO:

ldiomas: inglés, japonés y galés.

Configuracitn de Audio: Dolby 5.1, DTS 5.1 y Dolby
Etéreo.

UHLDF‘lHEIIfJE‘!.

Estos chicos son unos «Super DVD animals». Nos traen
un producto especificamente aprovechado que cuenta
hasta con un making of de alguno de sus videoclips y
versiones de sus temas interpretados por otros grupos.
Visualmente sus c/ips son ejercicios de hipnosis gra-
cias a los juegos de imagen intergalacticos. Letras sin
desperdicio y un amplio abanico de sonidas y ritmos.
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Columbia TriStar Home Video y PlayStation 2 Revista Oficial te dan la oportunidad de conseguir uno de estos 4 packs con
auténticos clasicos del Western. Entre ellos se incluye El Hombre De Laramie, una de las mas inolvidables peliculas del
tandem, James Stewart/Anthony Mann. Para conseguir uno de estos cuatro estupendos packs, sélo tienes que enviamos
el cupdn adjunto con todos tus datos completos antes del 1 de Diciembre a la siguiente direccion: PlayStation 2 Revista
Oficial, Calle 0'Donnell 12, Madrid 28009.

No olvides poner en el sobre «Concurso Pack Del Oeste».
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NOVEDADES Y NOTICIAS

Escape es el titulo del nuevo trabajo del
artista espafiol con mayor proyeccion
internacional y mayores ventas en todo el

mundo. El Ginico en este pais que ha
conseguido nada menos que dos n(imeros
1 en Estados Unidos. Su nuevo album, que
saldra al mercado en los proximos dias, va
a sorprender a mucha gente. Sefioras,
sefiores, sefioritas, nifios y nifias, con todos

amos qué nos puede decir al respecto
el propio artista
P-;Cémo te encuentras, Eniigue?
R.- Algo cansado, pero muy satisfechg,
la verdad. Esta es |a vez que mas he dis-
frutado grabando un disco. Senti alge «di-
ferente» en el estudio, algo que no habia
sentido antes. Pura magia. Estaba tan
metido en ello que me pasé tres dias se-
guidos alli, durmiendo en un sofé Una
auténtica locura
P- Y sobre el resultado, ;qué puedes
adelantainos?

scape &s el nombre del disco
que Enrique Iglesias esta a
punto de sacar a la venta.. Ve-

nes que arriesgar.

te jno?

)

R.- Pues que éste es el disco que mejor

me representa. Es una apuesta muy fuer-
te, pero tengo una inmensa confianza en
€l Si quieres triunfar, esta claro que tie-

P- Lo cierto es que este disco suena més
rockero gue nunca. Bastante sarprenden-

R.- Ha sido algo completamente espon-
taneo. Ne:tenia i idea par donde me lle-
vafia el @lbum. Lo que marcd 1as cosas
fue la cancién Don't ﬁﬁmﬂff The Lights.
Steve Morales (co-productor v co-con-
positor del disco) ¥ yo estabamas jugue-
teando con una caja de ritmos y unas
quitarras eléctricas y de repente nos

ustedes... Enrique Iglesias

encontramos preguntandonos que qué
demonios era esto. Era Rock, par supuesto.

P.- ;Crees que el publico latino aceptard {
esta nueva faceta tuya?

R.- Verds, yo soy latino y siempre lo seré,
pero mi musica no [0 es. Aungue cante

en espariol,mi masica es Pop y nada mas
fue Pap. Lo que la hace latina es que yo

soy el tipo que fa canta.

P.- ;Gué mifsica tenias en la cabeza

cuands entraste a grabar este album?

R.- Mis influencias de siempre, misica ’
de las 80 sobre todo. Artistas coma U2,
Dire Straits, The Police. Bruce
Springsteen Musica ideal para gran-

des estadins :

Enamorado de I

W TITULO:
KING SIZE

M ComPANIRA:
BMG/RCA

Five son, ante todo y sobre todo. un grupo destinado al
consumo adolescente, sector femenino. Cinco chavalotes
britanicos, réplica masculina de las Spice Girls, con fama
de rompecorazones (y algo hooligans) que practican ese
Fop inmediato y contagioso, alge dulzén en ocasiones, que,
convenientemente realzado con vistosas coreografias ad
hoc, causa furar entre las jovenzuelas. Kingsize da exacta-
mente aquello que se espera de el ritmo para bailar y
alguna baladita para los mamentos romanticos. Five llevan
vendidos 6 millones de copias de sus anteriores lanzamien-
10s. y Kingsize engrosara alin mas esa cuenta

Niccolo Fabi
LA

W TiTULO:
NICCOLO FABI

B COMPARNLA:
VIRGIN

Primer disco en Espafia de Niccolo Fabi, en el cual se
recogen algunas de sus mas populates composiciones de
los tres trabajos del artista editados en su propia pais,
Italia. con el afadido de cince temas en castellano, espe-
cialmente grabados para la ocasi6n, con Nacho Campillo
(Tam Tam Go!) y Jorge Drexler de estrellas invitadas Un
compositor elegante y personal, que sahe fusionar con des-
treza |a calidez atemporal de las guitarras acusticas con la
rabiosa contemporaneidad de la electrdnica para modelar
unas canciones que visitan la psicodelia, el Funk y hasta el
Tecno-Pop, sin perder jamds su personalidad propia

extr 8

W TITULO:
FIESTA EN CABINA

| COMPANLA:
VALE MUSIC

«Chunda-chundav sin piedad a lo largo v lo ancho de las
casl tres horas v media de musica frenética que ofrece esta
Fiesta En Cabina. Seis Disc-jockeys. respectivos amos de
los platos giradiscos en populares macro-discotecas
(Sistema 3, Fraktal), uniendo esfuerzos para que el fiesto-
rro no decaiga en ningun momento. El dlbum, compuesto
por tres discos, dedicados respectivamente al Sonido
Mékina, el Progressive Technoy el Hardcore, es una autén-
tica sobredosis de ritmos arrasadores a cargo de las mas
celebradas figuras de cada estilo. Imprescindible escuchar
al méximo volumen
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or << Rafa Notario >>

P.- Es.deci, que ya pensabas en
el show en directo mientras com
pONIAS.

R.- Claro, ¢laro. Te aseguro que
voy a disfrutar tocando en direc
to estas canciones ain mas de
lo que disfrutabia con las ante-
riores, potque cuando arrancan
ya me imagino a la gente gritan
do en las gradas. También me
gusta pensar en alguien gque las
canta mientras conduce, dandu
golpes sobre el valante, pasan
dolo bien

P.- Dinos algo de Hero. el primer
single del nuevo disco .

R.- Es una cancian muy especial,
suena perfecta. Es como un susu
rro que va del oido al corazon. Lo
que mas me qustaria serfa que
los chicos dijeran: «0jalé pudiera
decirle eso & mi noviar, y que las

chicas pensaran; «0jala mi novio

me dijera eson

P.- Para terminar, jqué esperas de este
fievo disca?

R.- Que me permita seguir haciendo lo
que hagn: Cuando era fifio, solia imagi-
narme &n un gran estadio, delante de

Después de los 6
millones de discos
vendidos en todo el
mundo con su
anterior trabajo, el
cuarto disca de
Enrigue Iglesias es
uno de los mas
esperados del
mamenta.

miles de personas. No era un suefio
corriente, te hablo de un sueno que se
me repetia & diario y que acabd pos ocu-
par la mayor parte de mi cabeza. Esto es
lo Gnico que quiero, lo tnico que sé
hacer y o Unico que amo de verdad...

oda juvenil

EELEEE s WSty

W TiTULO:
SOULJACKER

B COMPANIA:
UNIVERSAL

Hay que decirlo alto y claro. Eels son, a dia de hoy, el
mejor grupo de Rock que pisa el planeta Tierra
Souljacker. su cuarto trabzjo, nos los devuelven més
febriles y agitados que nunca, sin perder jamés ese aura de
tristeza e inocencia enfermizas que siempre los ha caracte-
rizado. Asombra, como siempre, el raro talento de E (com-
positor y lider carismdtico) para dar forma a unas cancio-
nes ferozmente personales, dulces y atormentadas, brutal-
mente humanas. John Parish, colaborador habitual de

P. J. Harvey, coproduce el disco y aporta distorsidn guita-

rristica a una obra desquiciadamente genial

0

B TITULO:
GLITTER

M COMPRALA:
VIRGIN

Glitter el nuevo disco de Mariah Carey, la solista feme-
nina mas vendedora de la historia, se edita internacional-
mente coincidiendo con el estrano de su primera pelicula
como protagonista, con el mismo titulo que el 4tbum. Doce
nuevas canciones y gran variedad estilistica: Hip Hop
(Laverboy. If We), Funk (All My Life), Disce Music (Last
Night A DJ Saved My Life) y sus infalibles baladones
(Didn't Mean To Turn You On, Never Too Far). Jam &
Lewis en la mesa de mezclas y algunos nombres de peso
como Busta Rhymes, Nate Dogg v el gran Rick James
garantizan fa brillantez sonora. 3, 2 6 1 seguro, sequro

Breves

W Freees el single de
adelanto de Whatever
Gets You Through The
Day, el nuevo album
con el que el duo de
Newcastle, The
Lighthouse Family,
regresa, tras haber
vendido 8 millones de
copias de su anterior
trabajo (250.000 de
ellas en Espana).

® De memorahle
puede calificarse el
concierto que los galle-
gos Garijo Mambrd
ofrecieron el pasado 26
de septiembre en |a
madrilefia sala El Sol.
El grupo repaso la tota-
ELRENERCINEL
incluidos en su album
Physis y sorprendio al
personal que abarrota-
ba la sala con incen-
diarias versiones de
The Pixies, Deus y
Radiohead.

W Para proximas
fechas se anuncia la
edicion del que apunta
como uno de los discos
revelacion de la tempo-
rada: el debut como
cantante de la recono-
cida actriz Natalia
Dicenta, un album que
incluird canciones pro-
cedentes de los mejo-
res compositores cuba-
nos y brasilefios mas
alguna sorpresiva
aportacion espaiiola.
Muchas més noticias
en breve.

B Desde PS2R0 quere-
mos recomendar entu-
siasticamente el disco
Spanish Bizarro (reco-
pilacion psicotronica
para mentes infames),
una impagable colec-
cion de disparates
musicales netamente
ibéricos, procedentes
de los archivos sonoros
de los 60 y los 70 con
todo el surrealismo
rupestre de artistazos
como Joseé Luis y su
Guitarra, Fernando
Esteso, Desmadre 75,
La Charanga Del Tio
Honorio, El Payo Juan
Manuel o el mismisimo
Fary. Entre tanto asom-
bro, destaca poderosa-

mente la version de In
The Ghetto de Elvis
Presley, que perpetra
en un inglés sencilla-
mente indescriptible El
Principe Gitano, o el
asesinato sin piedad de
Space Oddity de David
Bowie a cargo de los
Hermanos Calatrava.

Y hay mas, muchisimo
mas. Les aseguramos
que no saldran ustedes
de su asombro.

W Novedades flamen-
cas. Ya estan a la venta
los nuevos trabajos del
cantaor madrilefio
Dieguito «El Cigala» vy
la cantaora sevillana
Esperanza Fernandez.
Ambos en el nuevo
sello Tablao. También
en estos dias ha visto
la luz lo nuevo de
Rosario, Muchas
Flores, dedicado ala
memoria de su padre,
Antonio Gonzalez «El
Pescailla», y muy vol-
cado hacia la Rumba
Catalana.

W Para finalizar, una
mala noticia: cierra
Boozo Records, una de
las discograficas inde-
pendientes mas arries-
gadas e innovadoras
del pais. Tan sélo nos
queda lamentar la
infausta noticia y
enviar un fortisimo
abrazo a todos los
artistas y currantes de
este ya extinto sello.
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LOS MEJORES COCHES

Audi Avantissimo

El Salon de Frankfurt es, al automdvi, lo que puede ser el E* en el
mundo del videojuego. Los datos lo dicen todo. En esta 59 edicidn se
dieron cita mas de mil expositores distribuidos en diez pabeliones,
235 000 metros cuadrados. mas de media centena de novedades y
10.000 periodistas de todo el mundo. Todo un escaparate en el que se muestran las proximas
ofertas que encontraremos en los concesionarios. Sin embargo, hemos preferido dejar un poco
de ladu las novedades més resefiables, como Ios nuevos «pequefios» como el Citrden €3 o el
Ford Fiesta, el nuevo Fiat Stilo, o el excepcional Porsche 911 Targa, y mostraros los proto-
tipos més sobresalientes. Estos llamados Concept Cars no son solo un ejercicio de estilo. De
hecho, muchos de ellos acaban convirtiéndose en realidad, como el 206 cc, 0 el New Beetle,
gue en su dia sdlo fueron pensados para mostrarse en ferias. Pera principalmente, su interés
radica en que sobre ellos se aplican soluciones estéticas y dindmicas que luego se trasladan al
resto de la gama. En principio, muchos detalles parecen impensables que puedan llegar a
verse en |as calles de cualquier ciudad, pero la expenencia nos dice que hasta el vehiculo que
en principio nos resulte mas estrafalario, con el tiempo alguno de sus componentes ha llegado

307sw/206sWw

Liegan los Station Wagon

Dos nuevas siluetas adornaran las
carreteras, las de los nuevos 206 y
307 Station Wagon que destacan por
su habitabilidad y sus interiores.

texto y fotos << Joseé Luis del Carplo >>

a un modelo de calle. Por eso hemos querido mostraros el aspecto de los prototipos mas intere-
santes del pasado Salon de Franckfurt, en los que podemos observar realizaciones practica-
mente imposibles, como el Peugeot Moonster, fruto del primer cancurso de disefio por orde-
nadar organizado en Internet, que ha acabado convirtiendo en realidad el suefio del joven dise-
fiador Marka Lukovic.En cambio, en el otro extremo podremos situar al Opel Signum? y al
Audi Avantissimo, que sf que parecen firmes candidatos para definir las lineas estilisticas de
ambas marcas, en el caso de Opel en cuarto a compactos, y en el de Audi para sus carracerias
familiares de alta gama. El Saab 9X, el Renault Talisman y el Seat Tango (quizd el prototipo
més |lamativo de toda la feria), parece que estdn lgjos de convertirse en coches susceptibles de
ser adquiridos a corta plaza, pero especialmente en el caso de la marca espanola, si que parece
que muchas de sus lineas vayan a ser adoptadas por los herederos de las gamas actuales

En resumen, con esta brevisima aproximacién a lo que es una feria de muestras del sector de la
automacién, en su vertiente mas espectacular que no es otra que |3 de los prototipos, hemos
querido mostraros en cierta forma como serd el futuro a través de unos coches que parecen
sacados de un videojuego, y que indican cudles son las lineas que seguiran los fabricantes
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El aspecta
exterlor e
Interior del
TT es todo

£ 3%; un elercicio
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= MOTOR
i.%81 CC.

= PDTENCIA
150 cu. 15.100 mAPMI

= ACELERRCION o/ioo
8,9 SE5.

® UELOCIDAD MARIMA
2l KM/A. [LIMITROA]

= PESO
1.34%0 hG.

= Consumo
UABAND
11,2 L/100
EXTARUABRND
E,% 1100
MEDID
8,2 w/00

DIMENSIONES
LAAGO: & . 041 mm.
ALTO: 1.3 8% mMA.
ANCHD: 7.34%% mm.
MALETEAD: 220 L.

PYP-R:
5.254.504 Ptas
51.460.00€

O |

Es sin duda uno de los coches més bonitos del mercado. Todo un capri-
cho de formas redondeadas que, para muchos, lo convierten en el
deportivo ms elegante del momento. Es relativamente discreto

: 2 teniendo en cuenta su espiritu, no abusa de aristas y abombamientos
de [a carroceri, y parece destinado a un cliente que busca la exclusividad, pero que no teme
caer en la horterada (o la exageracion segdn se mire) de otros coches. El modelo que hemos
trafdo a estas paginas es el mas asequible por precio de toda la gama, lo que no quiere decir
que sea ni mucho menos barato, ya que supera ampliamente los cinco millones, méas por el
aire de exclusividad que por lo que ofrece {como suele ser habitual en los deportivos de las
marcas mas representativas). Todos los TT comparten la misma cilindrada, aunque por supues-
to no las cifras de potencia, que van desde los 150 caballos de este modelo, hasta los 225 de
la version més radical en cuanto a prestaciones. Como podréis adivinar, los 150 caballos de
este TT se dirigen a un pablico muy especifico. No es un coche pensado para transmitir [as
Sensaciones mas extremas, sino para moverse con agilidad en cualquier terreno, sin ofrecer el
empuje y las recuperaciones de los deportivos més embleméticos. De hecho, este motor sélo

Nuevos Arosa
Racer y City Cruiser

Por un lado un biplaza de 125
caballos, y por otro un urbano

%] i
Sk
2|
¢! Elegante por fuera, precioso por dentro y con espiritu eminentemente burgués
5:
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se ofrece en la version descapotable {con techo duro desmontable y capota de lona), lo que le
coloca en el puta de mira de aquél que valora més la imagen de su cache, que su comparta-
miento. As pues, sus prestaciones son discretas pero efectivas, siendo burgués a bajas revolu-
ciones, pero mostrando cierto nervio en cuanto empieza a soplar el turbo. Sus cifras estén lejos
de las de sus hermanos TT, perc salvo para los conductores més exigentes, en ningln momento
nos pondran en aprietos en cualquier adelantamiento o carretera revirada. El interior mantiene
los esquemas de toda la gama, con el aluminio como elementa distintivo, y con unas formas
redondeas en total consonancia con el aspecto
externo. Desde |a tapa del depdsito hasta la
palanca de cambios, todo |leva el sello incon-
fundible del TT. EI equipamiento sigue |a Iinea
de un coche eminentemente burgués, con todo
lo necesario para hacer placentera su conduc-
cidn, desde los asientos, hasta el fantastico cli-
matizadar. Un ejercicio de estilo sobre ruedas.

S3IHI0J S3HOrikW son

IlAl

1
| .




L OS

B NOMBRE DEL IUEGO:
4x4 Evolution

" o :umPHﬁIﬁ Take 2

[ ] EISTHIE:LIIEIEIF\ Prns]n
] Pun'runtmn 74
H niMERD: 7

JUEGOS

H NOMBRE DEL IUEGO:

Age of Empires Il

m I:!]l"TFHI'Ime ﬁ:crusufthnnnmJ
] DISTP«I&LIIEIEIH Kunaml

| F‘IJFITUHI:II:II'I 91

B NUMERD: 10

B NOMBRE DEL JUEGRD:
All Star Baseball 2002

M COMPAAEA: Acelaim

™ DISTATBUIOOR: Acclaim
= PUI‘ITUHEIFfII'I 19

‘B NOFERD: 4

0y — M=

B NOMBRE DEL JUERD:

Alone in the Dark: The New Night...

n cumPHﬁIH: Infogrames
l u15m13umuﬁ Infogrames

m PunTUHEIrjn 84
W NOFERD: 10

B NOMBRE DEL JUEGO:
Aqua Aqua
m cumpnl’n:ﬂ scn

" PUNTURCIAN: -
W NUMERD: -

B NOMBRE DEL JUEGD:
Armored Core 2

W COMPANEA: Frur‘nr.S-nftware

W DISTRIBUIOOR: Ubi Soft
® PunTUHtmn 84
W nirEsD: 7

W NOMBRE DEL JUEGD:
Army Men Air Attack Blade { 9
B COMFRATR: 300

‘l DIETHIEBIDDH- Virgin

m FlurlTUHl:Inn 82

= FIIJF1EF|E| 5

B NOMBRE DEL JUEGD:
Army Men Green ﬂugue

au} EEIHFHﬁIH 300

n DIETHIBUIDEIH Vlrgm
m PUHTLIFEEIIjI'I 6.1

® nimeRD: 4

H NOMBRE DEL JUEGO:
Army Men Sarge s Heroes 2
B COMPANR: 300

® DISTRIBUIDOR: Virgin
B PUNTURCION: 82

W NOMERD: 4

- F!’JMY

-

B NOMBRE DEL JUEGD:
ATV OffRoad Quads Extremos

{ = EEI[;WF'HlﬁI#.:!: E‘:.un‘; C.E.

W DISTRIBUIOOR: Sony CE.
® PUNTURCIGN: 85
W NUmERD: 7

B NoOreRE OEL JUEGD:
Bloody Roar 3

B COMPAMIA: Hudson Soft
W DISTRIBUIDOR: Viegin
& PUNTUACICN: 89

o nUMERD: 6

B NOMBRE DEL JUEGD:
Driving Emotion Type S

B COMPRATA: Squaresoft

s DISTAIBUINOR: Electronic Arts
[ | F‘Ll!']TIJHI:IIfII'I 19 '

W NOFERD: 4

B NOrBRE DEL JUEGO:
Dvnasty Warrmrs 2

| Eumnﬁﬂiﬂ Kuel
W HISTHIE:UIEIEIFI Az:r:lalm
| PLIHTLiHEIIfII'L 8.6

‘W NOFERD: 1

M NOMBRE DEL JUEGD:
Cart Fury

B COMPAMEA: Midway
W DISTRIBUIDOR: Virgin
W PUNTUARCION: 7.8

B MUMERD: 8

B NOMBRE DEL JUEGO:
El Libro de la Selva

B COMPANIA: Disney Interactive
B EISTHIEUIDDH Ubi Soft

B PUNTURCIAN: 9.2

B NOMERD: 4

B NDrBRE DEL JUEGD:
City Crisis

B COrMPANEA: Take 2

B OISTRIBUIOOR: Proein
B PUNTURCION: 7.6

W NUMERD: 8

B NOMBARE OEL JUEGD:
Crazy Taxi

B COMPAMIA: Sega/Acclaim
B DISTRIBUIOOR: Acclaim
® PUNTUACION: 87

W NUMERD: §

M MDMBRE DEL JUEGDO:
Esto Es Fiithol 2002

m I:EIr"lF'HﬂIH Suny CE.

® DISTRIBUIOOR: Snny CE
¥ PUMTURCION: 9.2
W NUMERD: 9

B NOrBRE DEL JUEGD:
Dark Cloud

B COMPANIA: Sony CE.

B DISTRIBUIOOR: Sony C.E.
¥ PUNTUACION: 88

| NOMERD: 10

B MOrMBRE DEL JUEGO:
Eternal Ring

m Edmﬁﬁﬁfﬁ: From Software

l DIETHIEUIHDH Ubi Soft

m PunTUHEIDn 8.0
W nimEeRD: 1

B NOMBRE OEL JUEGD:
Dead or Alive 2

M COMPARTA: Tecmo
B OISTAIBUIOOR: Sony
W PUNTUREION: 9.0

B ROMERD: 1

W norBRE DEL JUEGO:
Evergrace

‘B COMPANEA: Frum Software

L DIETHIBLIID[]F'] Uhl Suft

B PUNTURCION: 7.8
B nimerD: 3

B NOMARE DEL JUEGD:
Disney’'s Dinosaur

W COMPANEA: Ui Soft

W OISTRIBUINOA: Uhi Soft
W PUNTURCION: 69

B nimenAn: 1

B NOMBRE DEL JUEGOD:
Extermination

] mmPHmH Sony CE.

® DISTRIBUINOA: Sany C.E.
B PUNTURCIAN: 9.3

W NOMERD: 5§

B NOMBRE DEL JUEGD:
Dragon's Lair

B COMPANIA: Digital Leisure
® DISTRIBLINOR: Proein
i PunTUHi:Iljn: i.q o

W n0reRD: 6

B NOMBRE DEL JUEGO:
F1 2001

B COFPARTR: E.A. Sports

W DISTRIBUIDOA: Electronic Arts
PUNTUACION: 9,0

B NOMERD: 10

B NOMBRE DEL JUEGD:
F1 Championship Season 2000

5] EDNPHhIH EA. Spons

£ DIETBIBLEIJJEIF- Electrumc Arts
W PUNTUACIGN: 9.0

B n0MERD: 1
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B NOMBRE DEL JUEGD:
F1 Racing Championship

W COMPAMIA: Video System

W DISTRIBUIOOA: Ubi Soft

B PUNTURCIAN: 8,0
S

B NOMBRE DEL JUEGO:
Fantavision

W COMPANIA: Sany C.E.

¥ DISTRIBUIDOR: Sony CE
M PUNTURCION: - '

B NOMERD: -

W NODMBRE DEL JUEGD:
FIFA 2001

B COMPANIR: EA. Sports

® DISTRIBLUIODA: Electronic Arts
® PUNTURCION: 8.0

W nimeRd: 1

B Nomaf”E DEL JUEGD:
Gradius Il & IV

B COMPANEA: Konami

® OISTRIBUINOA: Konami
o PUNTURCIAN: -

W NUMERD: -

M NOMBRE DEL JUEGD:
Gran Turismo 3 A-spec

B COMPAAEA: Sony CE.

® DISTRIBUIDOR: Sony C.E.
W FUNTURCIGM: 9.7

B NUMERD: 7

W NOmMBRE OEL JUEGD:
FIFA 2002

W COMPAAEA: EA. Sports
® DISTRIRUIDOR: Electronic Ads

B PUNTURCION: 9.3
H NUMERD: 10

W NOMBRE DEL JUEGD:
Gungriffon Blaze

W COMPANIA: Game Arts
B DISTRIBUIOOR: Virgin
¥ PUNTUACIGN: 85

W NUIMERD: 2

B NOMBRE OEL JUEGD:
Formula One 2001

B COMFRALR: Sony CE.

® DISTRIBUIOOA: Sony CE.
o PUNTURCION: 9.2

® nomerm: §

B NOMBeRE DEL JUEGD:
Heroes of Might & Magic

m ComPRAA: 3D0

W DISTRIBUIOOR: Virgin
& PUNTURCION: 6.6

B NOmERD: 4

W NOMBRE DEL JUEGD:
Freak Out

B COorPAfEA: Swingi

¥ DISTRIBUIDOR: Virgin
M PUNTUACIGN: 8.7

B NOMERD: 8

® NOMBRE DEL JUEGD:
Fur Fighters: Viggo's Revenge
B COMPANEA: Acclaim

® DISTRIBLINOR: Acclaim
B PUNTURCIAN: 83

W nimERD: 7

M noMerRE DEL JUEGD:
Gauntlet Dark Legacy

® COMPRALA: Midway
W DISTRIBUINORA: Virgin
B PUNTUARCION: 85

B NUrERD: §

B NOMBAE DEL JUEGO:
International League Soccer

® comPANIA: Taito

B DISTARIBUIDOA: Acclaim
¥ PUNTUACION: 8.2

M NUMERD: 6

B NoMBRE DEL JUEGD:
Kuri Kuri Mix

H COMPAMIA: Empire

W DISTRIBUIDOR: Plan, DeAgostini
B PUNTURCION: 85

® NOMERD: 5

B NOMBRE OEL JUEGRD:
La Fuga de Monkey Island

‘B COFFRATA: Lucas Arts

W OISTRIBUIODA: Electronic Arts
W PUNTURCIAN: 9.0
B NUMERD: 6

W NOMBRE DEL JUEGD:

Le Mans 24 Horas

B COMPARALA: Infogrames

¥ DISTRIBUIDOP: Infogrames
ﬁlpuhﬂjncinn; s.'5 o
W NUMERD: 6

H NomeRE OEL JUEGRD:
Lotus Challenge

B COMPRNER: Virgin
® DISTRIBLIOOR: Virgin
® PUNTURCION: 9.0

® nimemo: 10

B NOomMaRE OEL JUEGD:

Madden 2001

W COMPAMIA: EA Sports

® DISTRIBUINOR: Electronic Arts
® PUMTURCION: 8.1

B nGrERD: 1

W NomMeRE DEL JUEGO:
International Superstar Soccer

= CoOmMPANEA: Konami

¥ DISTAIBUIOORA: Konami
¥ PUNTUACION: 8.8

H nUmerD: 1

B NomMeRE DEL JUEGD:
Kengo Master of Bushido

¥ COMPRAIA: Crave

W DISTRIBUIOOR: Uhbi Soft
# PUNTURCION: 86

B nimeRQ: 4

M NOMBRE DEL JUEGD:
Gift

B COMPANTR: Cryo

¥ DISTRIBUIDOR: Cryo
M PUNTURCTAN: 7.8

B nOMERD: 7

N NomaRE DEL JUEGD:
Kessen

B coMPANIA: Koei

W DISTRIBUIDOR: Electronic
B PUNTURCION: 8.7

W NUMERD: 1
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N NOMBRE OEL JUEGD:
MDK 2 Armageddon

‘B COMPRATR: Interplay

® DISTRIBUIDOR: Virgin '
W PUNTURCION: 7.6
W NUMERD: 4

W NOMaRE DEL JUEGO:
Midnight Club

B COMPAAR: Rockstar Games
® DISTRIBLUINOR: Proein

B PUNTUACION: 7.8

B NOMERD: 1

H NOMBRE DEL JUEGD:
Moto GP

B COMPANER: Nameo

® OISTAIBUIOOR: Sony C.E.
B PUNTURCION: 9.4

W nirmean: 3

B NOMBARE DEL JUEGD:
Knockout Kings 2001

B COMPAMLA: E.A. Sports

® DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
¥ PUNTURCION: 9.0

B nOMeRD: 2

¥ MOMBARE DEL JUEGO:
MTV Music Generator

o COMPAMIR: Codemasters

W NISTRIBUINOR: Codemasters
B PUMTUACION: 9.0

B NUMERD: 6
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B NOMBRE DEL JUEGD:
MX 2002

W COMPAROER: THO
® DISTRIBUIDO®: Proein
B PUNTURCION: 85

B nOMERT: 10

B NOMBRE DEL JUEGD:
NBA Hoopz

® COPPAALA: Midway
® DISTRIBUIOOR: Virgin
B PUNTUACIAMN: 85

W nimERD: 3

W NOMBRE DEL JUEGO:
Onimusha Warlords

B COMPRALR: Capcom

= DISTRIBUINOR: Electronic Arts
® PUNTURCION: 9.0

B NirMERD: 6

B NomMerRE DEL JUEGD:
NBA Live 2001

W COMPANER: EA. Sports

® DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
B PUMTUACION: 92

B noFERD: 1

B NorB/AE DEL JUEGD:
Operation Winback

B CorPANIR: Koei

B TISTRIBUIDOA: Virgin
® FURATHACION: 8.9

W NUMERD: 5

B MOMBRE DEL JUEGD:
NBA Street

B COMPRATA: EA Sports BIG

® DISTRIBUIOOR: Electronic Arts
® PUMTURCION: 9.0

B n0MERD: 6

M NMOMBRE DEL JUEGD:
Orphen: Scion of Sorcery

B COMPANIR: ESP

B DISTRIBUIDOR: Proein
B PUNTURLCIAN: 75

B NUMERD: 1

B NoMBRE DEL JUEGO:
NFL QuarterBack C. 2002

B COMPAAEA: Acclaim

‘W DISTRIBUIOOR: Acclaim

M PUNTURCION: 8.6
B n0rERD: 9

B NOM&ARE DEL JUEGD:
Paris-Dakar Rally

B COMPAMTA: Acclaim

B OISTRIBUIDDR: Acclaim
B PUNTURCION: 81

W nUMERD: 9

B NoMBRE DEL JUEGD:
NHL 2001

B COFFRTA: EA. Sports

B DOISTRIBUIDOR: Electronic Arts
¥ PUNTURCION: 8.4

B NOMERD: 1

B NO0MBRE DEL JUEGD:
Pato Donald Cuac Attack

B COMPANTR:  Ubi Soft

B DOISTRIBUINOA: Ubi Soft
® PUNTUACION: -

B NUFERD: -

RAYMAN

T

M NOMBARE DEL JUEGD:
Rayman Revolution

B COMPAMIA: Ubi Soft

M DISTRIBUIDOR: Ubi Soft
B PUNTURCION: 8.5

B nimeRD: 1

B NomaRE DEL JUEGD:
RC Revenge Pro

B COMPARIR: Acclaim

® OISTRIBUINOR: Acclaim
B PUNTUACIGN: 75

B NOMERD: 1

B NOMBRE TEL JUEGD:
Ready 2 Rumble Boxing Round 2

W COFFARER: Midway
W DISTRIBUIDOR: Virgin
B PUNTUARCION: 9.0

B NUMERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Red Faction

W COMPRNEA: THO
® DISTAIBUIOOR: Proein
B PUNTUACIEN: 85
B nUMERD: 5

B NOMBRE DEL JUEGO:
Resident Evil Code: Veronica X

B COMPAMIA: Capcom
B DISTRIBUIOOR: Electronic Arts
B PUNTURCIAN: 9.0

‘W NUMERD: 9

B NOMBRE DEL JUEGD:
NHL 2002

B COrMPANIR: EA. Sports

® DISTRIBUIDOR: Electronic Ars
B PUNTUALCION: 8.6

W NUMERD: 10

W NOMBARE OEL JUEGD:
Pierre Nodoyuna y Patan

8 COMPANER: Infogrames

B DISTRIBUIOOR: Infogrames
B PUNTUACION: 93

W NUMERD: 6

B NomMBRE OEL JUEGD:
NHL Hitz 2002

B ComPAiA: Midway
® DISTRIBUIOOR: Virgin
¥ PUNTURCION: 86

B UMERD: 10

W NOMBRE DEL JUEGD:
Pro Evolution Soccer

M ComPANLR: Konami

B DOISTRIBUINOR: Konami
¥ PUNTUACION: 93

W 0FERD: 10

B NOMBRE DEL JUEGD:
Oni

B COrMPANTA: Rockstar Games
® DISTRIBUIDOR: Proein

B FUNTURCION: 7.6

W N0rMERD: 2

B NOMBRE OEL JUEGD:
Project Eden

W COMPARITA: Eidos

B OISTRIBUIDOA: Proein
¥ PUNTURCION: 6.4

W nimean: 10

H NMOMBRE DEL JUEGD:
Ridge Racer V

B COMPRATA: Nameo

® OISTRIBUIOOA: Sony CE.
® PUNTURCIGN: -
W NUMERD: -

B NOMBARE DEL JUEGO:
Ring of Red

B COMPANIR: Konami

® DISTRIBUINOR: Konami
B PUNTURCTAMN: 83 '

W NUMERD: 5§

M NOMBARE DEL JUEGD:
Rugby

B COMPANTA: EA. Sports

W DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
= PUNTUARCION: 8.2

W n0mMerD: 7

096 — L =

B NOMBRE DEL JUEGD:
Quake Il Revolution

| comeAniA: E.A. Games

® NISTRIBUIDOR: Electronic Arts
B PUNTUACTAN: 92

B n0MmerD: 4

B NOMBRE DEL JUEGO:
Rumble Racing

B ComPANEA: E.A. Games

® DISTRIBUIOOR: Electronic Arts
B PUNTURCIAN: 8.6

B NOMERD: 6




B NOMBRE DEL JUEGD:
Shadow of Memories

B COMPARTR: Konami

® DISTRIBUIDOR: Konami
u] PunTUHEIEIn sa

B nimEeRD: 3

B NOMBARE DEL JUERD:
Silent Scope

B EDNF‘HI’IIH Konami

" DIETHIBUIHDH Electronic Arts
E F'UHTLIFIEIEII'L 8.1

B nireRD: 3

B NOMBRE DEL JUEGD:
Street Fighter EX 3

u CDHFﬁﬁIH ‘Capcom

- DISTF‘;IE:LIIDEIH Electronic Arts
] F'LII‘lTLIHEIIfII'I

B NUMERD: 3

B NOMBARE DEL JUEGD:
Silpheed

B COMPARA: Game Ans
® DISTRIBUIDOR: Virgin
PUNTUACION: 9.0

W nimerD: 3

B NOMBARE DEL JUEGD:
Summoner

W COMFANA: Volition

@ DISTRIBUIDORM: Proein
® PURTURCION: 7.7

B NUmeRd: 1

B MOMBRE DEL JUEGO:
Thunderhawk: Dperatmn Phuamx

u EI:Ir"IPHﬁIH Core
= ]:IIETHIE)LIIDEH Prnem
B PUNTURCIAN: 8.4

‘W NOFERD: 10

B NOMBRE DEL JUEGO:
Tiger Woods PGA Tour 2001

o EIIIHFF!]"IIH EA, Sporls o
® OISTAIBLIOOR: Electronic Arts
B PUNTUACION: 8.0

W NUMEerD: 4

B NOMBRE DEL JUEGD:

Sky Odyssey

® COMPARIA: Sony C.E.

® DISTRIBUIDOA: Sony CE.
o PIJI'tTL!HEIﬂﬂ sz

B nimERD: 5

B NOMBAE DEL JUEGD:
Super Bombad Racing

W COMPANIR: Lucas Arts

B OISTRIBUIDOA: Electronic Arts
¥ PUNTUACION: 7.2

B NUmerd: 6

B NOMBAE DEL JUERD:
Super Bust A Move

W COMPARIA: Taito

W TISTRIBUINOR: Acclaim
W PUNTUARCIGN: 82

W NOMERD: 1

B NOrMBARE DEL JUEGO:
Time Spliners

[ ] EDNPH]’ITH Free Radical Deslgn

4 ]:IISTBIEnLIIDEIP: Proein
B PUNTURCIAN: -
® nirenD: -

H NMOMBRE DEL JUEGO:
Top Gear Dare Dewl

0 EDmPHﬁIH Kemco

l DISTPIIEIJIDEIH Proein
l F'UI'ITLJHEIEIH 8.0

‘B NdrErD: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Smugglers Run

| comPANTA: Huckstarsamss
L] ]:IIETF:IBLII]]DP;. Proein

| PunTUHl:mn =

W nOmEpD: -

B NOMBARE DEL JUEGD:
Surfing H30

B COMPANIA: Rockstar Games
¥ DISTRIBUIOOR: Proein

M PUMNTUACION: 7.8

| NUMenD: 1

B NOMBAE DEL JUEGD:

Space Ace

| CUNPHﬁIH Digital Leisure
] ]:IISTHIELIIIIDF\. Proein

] PunTUHl:Inn; 72

W niMERD: 6

B NOMBRE DEL JUERD:
Spy Hunter
o EDFIPH[’IIH I\_'Iudwav

I UIST&IEIIJIIIDH. Virgin

u] F'LIr!TUHEIIjH 90
® nirERD: 9

W NOMBRE OEL IUEGD:
Tekken Tag Tournament

B COMPANIA: Namco

® DISTRIBUIDORA: Sony C.E.
M PUNTUACION: 9.3

M nUmERD: 1

B NOMBARE DEL JUEGD:
$5X: Snowboard Supercross

B COMPANTR: EA. Sports Big

[ ] DIETHIE:UI]IIEIH Electronic Arts
2] F'lJﬂTIJF[EIIfII'[ 81

| I'lUFIEFnIZI 1

B NOMBAE DEL JUERD:
The Bouncer

B COMPANIR: Squaresoft
B DISTAIBUIOOA: Sony C.E.
B PUNTURCIGAM: 92

W MUMERD: §

S1hm nnl.l
.

d&'

B NOMBRE DEL JUEGO:
Star Wars Starflghter

| = EI:Ir"IF'HﬁIH Lucas Arts
l DISTHIBUIDDH. Elantmmc Arts

m PLII'ITLIFIEIGI'L 82
B NiMERD: 3

B NOM&RE DEL JUEGO:
The Hlintstones Viva Rock Vegas

W COMPANIA: Toka

B DISTRIBUIDOR: Virgin
W PUNTUARCION: 82

W NUMERD: 5§

B NOMBRE DEL JUEGD:
(ESPN Intematlunal) Trar:k & Fleld .

& EDNPHnIH Konami

& DISTHIELIIDIJH- Konami
m FUI‘ITLIF!EIEII'I 91

B NUMERD: 1

B NomMeRE OEL JUEGD:

= Twisted Metal: Black

| cumPﬁﬁIH Snny CE.

B DISTFIIE:LIIIJEIH. Sony CE
W PUNTUACIAN: 8.2

B NOrERD: 9

B NOMBARE DEL JUEGD:
Unreal Tournament

W COPPA(A: Infogrames
= EIISTP‘IEuLIIEIEIFl Infogrames
] F‘LJFITUHIZIIfII'I 8.7

B nUrERD: 6

B NOMBRE DEL JUEGO:
Victorious Boxers

‘B COMPAAEA: Empire
® DISTATBUIOOR: Plansta

B FUHTLIHEIIjI'I 9.0
B nUMERD: 10

B NOMBARE DEL JUEGD:
Theme Park World

B COMPAMIA: Bullfrog

® OISTRIBUIDOA: Electronic Arts

i F'LIFITLIHIZIIfII'I 11
W nimeRD: 1

N NoOMBRE OEL JUEGD:
Warriors of Might & Magic

[ ] cumPHﬁIH 300

& DIETHIEUIDDH \hrgln
W PUMTUACIAN: 82

B nirMERD: 4

097
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TODOS LOS JUEGOS DE PSZ2

W NDMBeRE DEL JUEGD:
. ”~ WOL Thunder Tanks

RIS W COmPANR: 300

M NOoMBRE DEL JUEGD:
Xtreme Gl

B NOMBAE OEL JUEGD:
Zone Of the Enders

A W DISTRIBUIDOR: Virgin

® PUNTURCION: 23
B NUMERD: 6

B NomaRkE DEL JUEGDO:

y  WDL Warjetz
W COMPAAIR: 3D0

™ DISTRIBLIDOR: Virgin
W PUNTUACION: 4.0
W NUMERD: 7

| = comPARER: Acclaim 00

® DISTRIBUINOR: Acclaim
W FUNTUACION: 8.4

| ®m nomero: 8

0} = PUNTUARCIGN: 7.8

. lL"‘ YPANIR: 7
OIS TELLUINgRA:
FURTLRCLON:

B NDMBARE DEL JUEGD:
X Squad

W COMPANEA: E.A. Games
B DISTAIBUIOOR: Electronic Arts

W ROmeRD: 2

| IHEE.I.F'IPFIﬁIFI.: Konami
| W OISTRIBUIDOR: Konami
B PUNTURCION: 8.0

NOMBRE DL JLEED

LOMEEia.
IS THIBULLOR
PUNTURLTER

FPEMERD

NUMGRE DEL JUERD:

® ComeAniR:
nLTamumoRe
T
W S

NOMBAE DEL JUEGH:
CoreRifR:

PLATUACIAN:
M0rEAD:

En el proximo numero...

Demos Jugables de:

i Silent Hill 2

¥ World Rally Champ.
B Baldur's Gate: D.A.
I Wipeout Fusion

B Dark Cloud

I Dropship

B Tarzan Freeride

sj;x!
? ‘ . # Smackdown

Y ademas, vidéo-demos de...
World Rally Championship, Devil May Cry, FIFR 2002,

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex, Parappa 2 y
Jak and Daxter.

ERVSICK N  No te pierdas el fantastico DVO-Rormn

Aevista Olicial - Espaiia

jHarés lo que sea paraconseguirla! * El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a PlayStation 2 Revista Oficial Espana
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KONAMI OF EUROPE. C’ PINTOR RIBERA 3. 28016 MADRID. Tel. 902 111 573

] PlayStation.c \ g

> | KONARU® is o registerod tradomark of KONAMI CORPORATION. SILENT HILL™ (s o trademark 61 KONAMI GOMPUTLR ENTENTAIVMENTIOKTO,loc
KONAMI | 1999 2001 KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYD. All Bights Reseeved, . and “PlayStaton” aco TogisTord (radniar
] a1 Sony Computer Entertainnient Ing Al fights Neservid, www.konami-ourope.com

GUIA OFICIAL DE SILENT HILL 2 DISPONIBLE EN LA MISMA FECHA QUE EL JUEGO
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| PlayStation 2 <
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