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M Noticias Pag. D06
Aqui en la redaccion hemos vivido M Tecno Pag. 014
un mes de emociones fuertes. Un N DVD Demo 08 Pag. 018

caluroso mes de agosto que nos ha
dejado tantas y tan gratas sensacio-
nes que nos hubiera gustado vivirlo M Beportaje
durante mucho mas tiempo. Surcar
las entranas de Silent Hill 2 arro-
pados por la fragancia nocturna y

Pag. 020 Silent Hill 2

Pag. 030 L.A. Press Tour 2001 :

Pag. OUO Ubi Soft: Batman Vengeance &
Tarzan Freeride

Pag. OUE Final Fantasy X

un buen equipo de audio sera una
experiencia que deje una huella
imborrable, dentro de pocos
meses, en todos vosotros. Y eso
que tan solo hemos jugado con una
version demo de tres horas de

duracidn, pero solo eso ha bastado W PreTest 3

para desear que todos nuestros pE:'g' 05 Stuntman ; ¢

suenos se tornen en pesadillas tan P?g' 056 I<I|:|n-c|a e: Lunatea’s Veil ;
A S e S e F'?g, 058 Resident Evil Code: Veronica
«maldita» esencia de Silent Hill 2. | P.?g. 060 SD':? Hunter

Y sin tiempo para la recuperacion, P?g' 061 Project El:I‘EI‘l

después de cerrar los ojos, inspirar, F’.'?g, 062 E_Stl:l ES Futbol 2002

expirar y abrir las manos en busca P'_f'g' OBY Victarious Boxers

de una ofrenda divina, cayo en F’E’lg. 066 NH_L =002

nuestras manos su majestad Final F‘?g. DB8 Twisted Metal: Black : ?
Fantasy XAt e F'r?ng. 069 -Thu‘ncler Hawk: Operation Phoenix
que la fantasia de Square no tiene PE,’E" 070 Paris-Dakar Rally

final por muchos capitulos que apa- Pag. 072 L‘UE Snooker 2001

rezcan. Todo lo que podais imagi- !

nar, leer o ver sobre el décimo

mandamiento de Square es poco.

Después de ver el reportaje codicia- W Test

reis el bien ajeno mas que nunca, - Pag. O74 Xireme G3

porque nuestros amigos japoneses F'a’g, 076 City Crisis

lo pueden disfrutar ya y nosotros Pag. 078 Cart Fury

tendremos que esperar hasta el Pag. 080 Freak Dut

verano de 2002 para surcar su

maravilloso universo, mas real, tan-

gible y cercano que nunca al video-

juego perfecto. Otros momentos

estelares del mes los han protago- . /

nizado el proximo bombazo auto- W OVD Pag. 082

movilistico de Reflections, W Musica Pag. 088

Stuntman, la promesa casi consa- N Motor Pag. 082

grada de Jak & Daxtery un clasi- H Cotalngo Pag. 0894

€0 con energias renovadas y la
magica ensonacion de siempre
como Klonoa 2: Lunatea’s Veil.
Os esperan muchos suefos y - -
muchas noches para sonar...
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Ry o o ELECTRONIC ABTS
24 horas

con GT3 El deporte segun EAR SPORTS

EA Sports tiene ya a punto de finalizar su correspondiente remesa de juegos
H-spec deportivos de cara a final de afio. Ademés del esperadisimo FIFA 2002, las nuevas
entregas de las sagas NBA Live, NHL, Madden NFL y F1 muestran ya su potencial

Exito de asistencia de
publico en las 24 horas
de Gran Turismo 3 en el
Palacio de Congresos

esde las 21 horas del 17

de julio, y en el Palacto
de Congresos de Madrid,
Sony Computer
Entertainment Espana
organizo, para celebrar la
salida al mercado de Gran
Turismo 3, un maratan de 24
horas con el juego como
protagonista. Ademas da la
actuacion da varos Disc
Jockeys y grupos musicales
y el pase de vanas peliculas
en formato DVD, los
asistentes podian participar
0 UN CONCUrso Cuyo premio
gra un flamante Peugeot 206
HDi. Tres dias mas tarde, !
20 de julio, GT3 A-spec salia
a la venta batiendo records.
En el primer dia se
alcanzaron unas ventas de,
nada mas y nada menos, que
20000 umidades,

Como cada afo, los jue-
gos deportivos de EA
Sports preparan su salida al
mercado. En el caso de
PlayStation 2, cinco son los
titulos que vendran dispues-
tos a satisfacer a los nume-
rosisimos amantes del soft-
ware deportivo. Por supues-
to, el méas importante de
ellos seré FIFA 2002, un
juego gue ha sido reinventa-
do desde el punto de vista
de su jugabilidad, incorpo-
rando detalles como una
nueva barra de potencia
para los pases, con lanza-
mientos al hueco, y una cre-
acion de jugadas mucho
mas elaborada. Por su parte,

195 i
Tar Vi 4
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NBA Live 2002 actualiza
plantillas e incorpora nuevas
jugadas y mates y permite
un mavyor control de todas
las situaciones ofensivas y
defensivas. NHL 2002 sigue
en su linea de calidad v
jugabilidad en la que cada
partido se convertird en
todo un reto. Nuevas anima-
ciones, modos de juego y
todo tipo de sorpresas. El
mundo de la Férmula Uno
también recibe a F1 2007,
que ha mejorado la inteli-
gencia artificial de los pilo-
tos, todo el entorno de las
carreras e introduce entor-
nos dindmicos. Por ultimo,
Madden NFL 2002 hara que
todos los amantes de este
deporte-espectaculo «made
in América». Méas réapido
que nunca, nuevos modos
de juego y unos gréaficos
mejorados que te harédn
meterte de lleno en un fre-
nético partido de la NFL.

El nusvo FIFA
2002 es ung
de los mas
esperados e
los ultimos
tiempas. En
esta ocasion,
ademas oe
una
actualizacisn
ge las bases
de datos, los
ingenieros de
Ef Sports
han decidida
variar Ia
mecanica del
juegno para
conseguir
mas realisma.

006 — =
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Vertical

KONAMI

Grandes novedades

Konami anuncia un acuerdo estratégico con Hudson,
presenta en Barcelona su ESPN X Games Skateboarding
y muestra las primeras imagenes de Police 911

El jueves 12 de julio,
Columbia TriStar y Sony
Computer Entertainment
Espafia transformaron la
madrilefia Plaza de Azca
en un puerto de montaiia

g
o
iy
]

La recreativa de Paolice 911
dispone de un sensor de
mavimiento que obliga al
jugacor a apartarse de I3
pantalla para esquivar los
tiros de los enermigos.

atinaje en linea, monopa-
Ptfn y bicicleta son las
actividades que la cadena
americana ESPN organizd a
finales de julio en el Puerto
Olimpico de Barcelona, y
que Konami aproveché para  Los aficionados cionados. En otro orden de y licencias de futbol y béis-
promocionar el futuro FSPN fﬁ(a!gjfg ‘jﬂg cosas, Konami y Hudson Lol (el deporte rey en

X Game Skateboarding en disprandrén de han firmado una alianza Japon). Por Ultimo, Konami
un stand situado al lado de un tituia en el estratégica para colaborar sacard a final de ano Police
la pista, y que conto con la f:;fg:!_"v .. eneldesarrollo de juegos 911 para PS2, conversidn
presencia de numerosos afi-  varsgas pirustas.  on fine, juegos para moviles de la popular recreativa.

ACCLAIM/CRITERIBDN BAMES

g 173 Timer: 2:38,899 SE agCerca B urn D Ut

Apretaos los cinturones, porque el juego mas
salvaje y rapido de los presentados en el E3
saldré para PlayStation 2 el proximo noviembre

Cnn motivo del lanzamiento
en DVD de la pelicula
Limita Vertical, un
emocionante film de accion
dirgido por Martin Campbell
y protagonizado por Rebin
Tunney y Chris 0 Donaell,
Columbia TriStar y SCE
Espafia acondicionaron la
Plaza de Azca con un puente
tibetano, una pared de hielo y
otros obstaculos de
alpinismo. Unos expertos
escaladores mostraron a la
prensa especializada las
complicadas artes de
escalada en hielo. El
escenario estaba repleto de
PS2 mostrando a los
asistentes la pelicula.

e <.

n el pasado E3 fue pre-
Esentado a la prensa
especializada bajo el mas
absoluto de los secretos.
Cuando lo vimos nos impac-
t6 su extraordinario realismo
a la hora de representar tré-
fico urbano v, sobre todo, la
contundencia con la que se
manifestaban las colisiones.
El espectaculo es lo que
prima en este juego, gue se
inspira en las tipicas perse-

lap: 1/3
Pos: 4/4

Ll reallsmo de
las collsiones es
el aspectoc mas
destacado de la
obra de Criterion.
cuciones cinematograficas
en las grandes ciudades.
Cuantos mas riesgos se
asuman en la conduccion,

més puntos se obtienen.

Amplia gama de vehiculos,

camara lenta para deleitar-
nos con los choques y 16
emocionantes circuitos.

L “‘?ﬁ;’.&‘ ’ [iwer il;uﬂ
5. 4
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[ Nueva web
[ www.virgin.es )

725 HUDSON ]

T E— Paseo de a Castellana, 9-11 - 28046 Madrid ~ Telf. 91 789 35 50 = Fax: 91 78935 60 (@

BLOODY ROAR 2 2001 HUDSON SOFT  EIGHTING 200) ILUSTRATION: NAOCHIKA MORISHITA /CA EL MAMA Editado y distribuido par Virgin Intersc
in & ntertainment Inc. con licencia extliusiva de

Virgin &5 una marca registrada de Viroin Enterprises Ltd. Library programmes © 1997-2000 Sony Computer Entertainment Ine. ce €x de Sony
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L ) VFS|_T_P\_nM‘_D_S EL ESTUDIO DE PROGRAMACION DE UBI SOFT EN MILAN

H M Con motivo del inminente lanzamiento de su nuevo
agl I Ia n Rayman, Ubi Soft nos llevo hasta Milan para
conocer sus estudios italianos y jugar a su nueva

International Press Tour creacion multicultural y multijugador.

70038340

H asta Milan liegamos
con la ilusion de ver la
nueva creacion de Ubi Soft
protagonizada por Rayman,
y tuvimos la oportunidad de
conocer los estudios de la

En la instantanea podsis ver a B B
Uisors wOeie EarraR o it compania, alli afincados, y a

Arnaud Carrete, Project todos sus componentes.

Manager oe Aayman M y Ellos se encargaron de mos-  los de juego: carrera y sho-
responsable de la mayoria de = , . ido titul
Ios titulns protagonizadas por trarnos con todo lujo de ot’'em-up. El divertido titulo
Rauman, incluida |3 segunda detalles Rayman M, un titu-  de Ubi, con el que disfruta-
E””E'ga a";‘"m"—"“a e lo multijugador protagoniza-  remos en navidades, se
reamcast. . . 3 ; z
do por el peculiar personaje caracteriza principalmente
creado por Ubi en el ano por resultar tremendamente
95, En esta nueva version, divertido, tanto para un solo
Rayman cambia los platafor-  jugador como en su modo
mas de toda la vida por una multiplayer, ya que pueden
competicién que se divide jugar hasta cuatro personas
principalmente en dos esti- con ayuda de un Multitap.

o
105

| 80 Moo
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LOS CINCO PUNTOS CLAVE DE UN CAMPEON
DEL MUNDO Y DE EUROPA DE FUTBOL SALA:

1. INTELIGENCIA

2. FUERZA

$

\ N

3. TECNICA

- g 4. ZAPATILLA TOP SALA DEL PIE DERECHO
L =
[\ . ’ 3
o= *’§

“$,

5. ZAPATILLA TOP SALA DEL PIE IZQUIERDO

a \ .
Las adidas TOP SALA [ %} y las adidas ASTRO SALA | l son zapatillas especificas para ddl as

futbol sala que usan los mejores deportistas. Como Javi Sanchez, capitan de la Seleccién Espafiola de Fitbol Sala. FOREVER SPORT
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CoONCuUrsos

CONCURSO STREET FIGHTER EX3

1 RODRIGO CUESTA NARRD (BURGOS)

¥ FCO. JAVIER GALLEGO FERRERAS {CADIZ)

# DIEGO VISUS VELA (ZARAGDZA)

1 ALBERTO MORALEDA ANGULD (MADRID)

A FELIZ JARA RUANO (MADRID)

# JUAN CARLOS RUBIO PRIETO (SEGDVIA)

1 AIDA SEVILLA HIDALGD {BARCELONA)

A JUAN MANUEL CLEMENTE GONZALEZ (AVILA)
# ANTONIO VILLAR PRIETO (VALENCIA)

§FCO. DAVID ARANDA RIVERA (CORDOBA)

¥ JESUS BENITEZ BENITEZ (TARRAGONA)

I JAVIER MENA MIGUELEZ (CIUDAD REAL)
1.JACOBO GARCIA BLANCO (MALAGA)

1 JUANCARLOS MANZANARES CANO (ALICANTE)
1 JOSE LUIS SAENZ LADRON (LA RIDJA)

1 JUAN JOSE SALA MUNOZ (GRANADA)

1 GREGORIO SANTANO CARRERO (CACERES)

R DAVID VALGANON GOMEZ (LA RIOJA)

X ENRIOUE ANGEL ROS FERNANDEZ (VALENCIA)
B CESAR MARTINEZ DELGADO (HUELVA)

T HECTOR BELLOSO FUNCIA (VIZCAYA)

1JOSE PEDRO ALVAREZ BERNAL [SEVILLA)

¥ EDUARDO DITO SEMPERTEGUI (MADRID}
1/ANTONIO BAZ CHAMORRO (VALLADOLID)

1 LUIS MIGUEL FERNANDEZ MARTIN-BLAS (TOLEDD)

CONCURSO POSEIDOS

1 JUAN JOSE LOZANO GAVILAN (ALMERIA)

§ ALBERTO ROBLES CANO (BARCELONA)

# GONZALD GATON DIAZ (ZARAGDZA}

1 MARIAN VILLA LOPEZ (GUADALAJARA)

N ALVARD ROLDAN REINA (CORDOBA)

A W ANGELES SALVADDR LLORENS (VALENCIA)
¥ JOSE MARIA ROLLON GORDO (ZAMORA)

1 DOMINGO JOSE VEGARA GUILLEN (ALICANTE)
1 JUAN PALACIOS MINGUEZ (MADRID)

1 OSCAR RABADAN MARTINEZ (BARCELONA)

¥ JUAN CARLOS QUERG ARNAL {CASTELLON)

1 JUSTO JAVIER TORO GALLEGO (SEVILLA)

B ELIAS VERA BRAZAL (ALICANTE)

¥ FERRAN FANES TRILLO (EARCELONA)

¥ ANDRES PEORENO LOPEZ (MURCIA)

1 GABRIEL GONZALEZ CORPAS {VIZCAYA)

1 JOSE MANUEL CARMINA OTERO/(LA CORUNA)
#RAMON JOSELEON CERVEL (LA RIDJA]
1IMIGUEL SANCHEZ GARCIA (TOLEDO)

1 IVAN PEREZ MURADAS (ASTURIAS]

1 ANTONIO ALBALAT HANS (SEVILLA}

1 JORGE MORENO MAYO (MADRID)

# SONSOLES GIMENO SAN PEDRD (ZARAGOZA)
§ ALFREDO MARTIN CORPORALES (LERIDA)

¥ PASCUAL SANCHEZ AMOROS (MADRID)

LOS MAS VENDIDOS

CENTRO

1- GRAN TURISMO 3 R-SPEC

2- ONIMUSHA WARRLORDS

3- EXTERMINATION

Y- THE BOUNCER

5- LA FUGA DE MONKEY ISLAND
6- CRAZY TAXI

7- RED FACTION

8- MOTO GP

9- NBA STREET

10- FORMULRA DNE 2001

ChBYa 2001-2002

Presentacion en Francia

Acompanados por los equipos de programacion pudimos
observar los primeros avances de juegos como La Sombra del
Zorro, El Pajaro Loco, Frank Herbert's Dune o Mega Race 3.

El repertoric de juegos
estd compuesto por seis
titulos. Repiten dos clasicas

S0 S aventuras gréficas de la
d o de sus 9

esermnmbarca oe S ” ”
primeros titvios con casa Atlantis: Capitulo
licencias tan Tercero {noviembre 2001) y
stractivas 7 .
p;r,,’“rii ,r?f',‘, "':D;fa'g Versalles Il (abril 2002) que
Sombra del Zorro prometen un incremento en

la calidad gréfica
y depuracidn
técnica. EI
Pajaro Loco
nos visitara en
noviembre
embarcado en
una nueva aven-
tura de plafor-
mas en 3D para
escapar del par-

gue de Buzz Buzzard's. La
Sombra del Zorro también
estard disponible en
noviembre, mezcla aventura
y accidén con un movimiento
de camara similar a las
series televisivas, combates
por combos, modo sigilo-
s0... Frank Herbert’s Dune
{octubre 2001) nos traslada
al mundo de los gusanos de
arena y reciclado de liquidos
para mostrarnos el ambiente
de la novela. Por ultimo un
arcade, Mega Race 3 (octu-
bre 2001), de naves a alta
velocidad sobre pistas ser-
penteantes con tres modos
de juego simultaneos.

Dl =



Mas de de
material adicional
donde descubrirds

Como se hizo con los
siguientes documentales:

- “El desarrollo”

- “La produccion”

- “El proceso de caracterizacion”
- “La musica”

- “Reaccion”

Tres documentales multi-dngulo:

- “Anatomia de un tiroteo”
- “Diagramas de Ridley”
- “Diseiio de los créditos de inicio”

13 escenas eliminadas

Final alternativo

Y muchos Mads EXTRAS que
podras Descubrir en este

. DVD(ue

www.columbiatristarvideo.es

|
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Manuel Arenas

por << José Luis del Carpio >>

Videocamara OV - Thomson

Videocamara digital
THOMSON VMD1/70

Una maquina de grabar

l'—"%} arece increible cuanta tec-
‘r-—--»-" nologia es capaz de empa-
L quetarse en un dispositivo
tan diminuto como una cémara
DV. Pero nada mejor que las
pruebas tangibles y palpables,

consigo a todas partes sin que
resulte una molestia, a lo que
hay que sumar una empufa-
dura sumamente ergondmica
y resistente. La duracién de
las baterias, otro de los aspec-

como la VDM170 de Thomson,
para comprobar que se trata de
una atractiva realidad.

Su tamano es tan reducido que
puede manejarse con una sola
mano la mayor parte del tiempo.
Lo mejor, aun asi, serd recordar
la localizacion de cada botoén
para evitar tener que estar
mirando las serigrafias a cada
momento, y desviando por

tos mas delicados que hay que
considerar a la hora de adguirir
una camara, es bastante prolon-
gada. De este modo, si se dosi-
fica su empleo, puede alcanzar
una jornada de grabacion entera.
Lo méas recomendable, como
siempre, seré no abusar de la
fabulosa pantalla TFT incor-
porada, y emplear el nitido
visor «opticor alll donde

At

TH i
S

St s

tanto, la atencién del objeto o sea posible. e —

sujeto que se esté grabando. Su  Las posibilidades a f 0 http //wiwiu thomson-eurgpe com
peso es también reducido, de nivel de electrénica Aot PVP-R: 349 900 Ptas
manera que es posible llevarla no se quedan atras en ' i ! !

OvD - Philips

DvDO 722 SILVER

La posibilidad de conectar un subwoofer al propio DVD es su principal ventaja

ciona una calidad de audic méas
que suficiente si no se dispone
de un equipec de sonido Dolby Di-
gital. La calidad de los materiales

de hasta 5 DVDs desde el mo-
mento preciso en que fue para-
da, y el mando a distancia es pe-
guefo pero incorpora todas las
funciones. Su disefio es moder-
no, funcional y su display de
facil lectura, y ademas
Su precio es, por pres-
taciones, de lo mejor
del mercado.

es excelente, desde el mecanis-
mo hidraulico de apertura del lec-
tor hasta todos los botones. Es
capaz de retomar la reproduccion

espués de anunciar su salida

hace varios meses, y tras
probarlo a fondoe en la redaccion,
lo mas destacado de este DVD es
su compatibilidad con el forma-
to MP3y, sobre todo, la
posibilidad de conec-
tarlo a un subwoofer
directamente desde el
DVD, lo que propor-

http://uiuw philips es PVP-R: 59.900 Ptas.
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ningun caso y permiten disfru-
tar de todos los avances tecno-
I6gicos disponibles para este
tipo de dispositivos. La integra-
cion de un lector/grabador de
tarjetas MMC (MultiMedia Card)
junto con una tarjeta de 16 MB,
aumentan significativamente las
posibilidades de la VDM170.
Asli, se pueden capturar instan-
tdneas con resoluciones de
hasta 1.024x768 puntos directa-
mente en la tarjeta de memoria,
o almacenar en ella secuencias
de video en un formato espe-
cialmente pensado para su
envio mediante correo electroni-
co. Incluso es posible grabar
archivos en formato MP3 en la
misma tarjeta, que luego se
podréan usar para proporcionar
musica ambiente a las grabacio-
nes en tiempo sobre el terreno.
Las posibilidades artisticas de
esta cdmara DV de Thomson
s0n también muy numerosas.
Se pueden capturar secuencias
para el recuerdo con una calidad

La facilldsd de manejo. su paco peso.
ergonamia Yy airactivo disero se

complementan con sus extracrdinarias
prestaciones, Posee un zoom de 200X (3
partir de YOX es digital).

muy elevada gracias a la tecno-
logla Chroma Pro Digital, que
ofrece una resolucion de ima-
gen mejorada con hasta 520
lineas de resolucién horizontal,
y a la nitida y precisa 6ptica de
sus lentes. También se pueden
definir los modos de transicién
entre cortes, o los efectos artfs-
ticos més apropiados para refor-
zar el dramatismo o la intensi-
dad de una grabacién en el
mismo instante en el que se
estd filmando. El zoom de hasta
200x también permitira jugar
con la cercania y la lejania de
los motivos registrados de un
modo natural e intuitivo.

Una vez realizadas las grabacio-
nes, las posibilidades para edi-
tarlas o transferirlas a otros for-
matos son también uno de los
puntos fuertes de este modelo
de gama alta de Thomson.
Junto con una tarjeta FireWire,
los cables y el software necesa-
rio para trabajar en el ordenador
con el material audiovisual, se

entrega también un accesorio
para conectar la camara a través
del puerto USB. En ese mismo
accesorio se incluye un conec-
tor SVHS a modo de entrada de
video analégico vy un conector
para controlar las funciones de
edicién. Una vez procesada
toda la informacion en el orde-
nador, editadas las secuencias,
afadidos titulos, transiciones,
etcétera, se puede enviar tedo
el material de nuevo a la cinta
gracias a la bidireccionalidad de
la toma IEE1394.

En resumidas cuentas, la

VMD170 es la solucién ideal
para quienes deseen tener un
control total sobre el proceso
creative de sus videos, aprove-
chando las ventajas del formato
DV frente al VHS y S-VHS con-
vencicnal y el completo inventa-
rio de entradas/salidas que se
integran por defecto en este
modelo. No en vano, el formato
VHS no alcanza ni tan siquiera
300 lineas de resolucion hori-
zontal frente a las 520 que se
alcanzan en este modelo de
Thomson. Una joya que vale
realmente lo que cuesta.

____Regrabadora de COs- Plextor/OMJ |
PLEXWRITER 24/10/40

Grabador de COs doméstico - Thomsaon

DAR2060

Es capaz de grabar CD-R a 24X y CD-RW a 10X

I ncorpora dos tecnologias de
vanguardia: BurnProof de
Sanyo y PowerRec Il de
Plextor. La primera soluciona
los problemas derivados de la
sobrecarga del buffer, previ-
niendo las interrupciones que
puedan surgir como consecuencia de la diferencia de velocidad ds
transmisién entre el ordenador y la regrabadora. La segunda verifica la
capacidad y las condiciones de grabacion del disco, seleccionando la
velocidad optima de escritura v, por lo tanto, mejorando su fiabilidad.

http://www dmj.es PVYP-R: 43.200 Ptas

Crea tus propias recopilaciones musicales

s el companero ideal del reproductor digital de audio Lyra, ya co-

mentado en estas paginas. Permite grabar de forma sencilla un dis-
co CD-R o CD-RW desde cualquier fuente gracias a sus muiltiples co-
nectores. Esta equipado con dos lectores de CD, uno para reproducir y
otro para grabar, que
evitan cualguier
pérdida de cali-
dad. Incorpora,
ademds, una
gran gama de
efectos sonoros.

hiip:/ /1w thomson-esurope com

PVP-R: B9 800 Ptas
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DERH-PS300R

Con marcos intercambiables

Ya os hemos ensefiado algun
componente de la gama
Scenium de Thomson. El mode-
lo de la imagen incorpora un lec-
tor DVD integrade, tecnologia de
pantalla extraplana y Virtual
Dolby Surround. Ademas, gra-
cias a su sistema de marcos in-
tercambiables Clip On, podremos

- personalizar el televisor con los
_ colores gue més se ajusten al lu-
I gar en que gueramos colocarlo.

Hay hasta 8 marcos diferentes.

http://wwut thomson-europe com PVP-R: 299.900 Ptas

ca-MRrzo7

Personaliza el display de tu autorradio

a principal novedad de este sistema es que, gracias a la tecnologia

OEL (Orgénica-Electroluminiscente), permite visualizar un salvapan-
tallas personalizado en el display del autorradio con imégenes anima-
das y en 3D a través de un puerto i-link Solo hay que llevar la caratula
extraible y las imagenes deseadas en formato JPG, BMP o AVI al distri-
buidor oficial. Almacena hasta 5 MB de imagenes.

http://www pioneer es PVP-R: 211 315 Ptas

LAD 1070

LIévate tus minidiscs al coche

Si el MD es tu formato preferi-
do, no prescindas de él en el
coche. Este extraordinario auto-

rradio de alta potencia (4 x 45W)

ha sido disefado para resistir vi-
braciones, baches y cualquier

contingencia. La ranura de intro-
duccién se oculta tra la pantalla.

http //wwiw panasonic es/azzul

El primer DVDR domeéstico

partir de septiembre, Philips pondra
la venta su esperado grabador do-

meéestico de DVD, el primero de su clase
en salir al mercado. Distintas calidades de
grabacion y compatibilidad con todos los
reproductores de DVD del mercado exis-
tentes actuaimente y venideros, asi como

A salvo de cualquier golpe

Este vanguardista reproductor de CDs
portatil es, ademas, una fantéstica ra-
dio digital que permite almacenar hasta
25 sintonias. Incorpora una proteccion
electronica antichoque de 45
segundos, permite 6 ho-
ras de reproduccion
continua y cuenta
con un dispositivo
de reduccién de
nivel de salida en
los auriculares.

PVP-R: Sin confirmar

http://www.philips.es

con los DVD ROM de PC. Pronto os ofre-
ceremos un analisis completo.

B — =

PVP-R: 549 900 Ptas
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Contenido del 1V TEMO

Contenicdo del I1VO DEMO

LOTUS CHALLENGE @i
[ DEMO JUGHBLE ]
Viowo semos v watien de o
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. L Playstation. -

nvn DEMDO
[08]

En el DVD que os ofrecemos este mes hallareis
versiones de demostracion de dos juegos
basados en disciplinas muy diferentes, ademas
de una generosa racion de videos y extras.

[DEMO JUGRABLE]
LOTUS CHALLENGE

[DEMO JUGRBLE]
W.C. SNOOKER 2002
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Aceleras/Frenan Acelerar
Direceion Freno de Mano
Pause Frenar
Cambian Hu Eum-wrj
[M] Vista
(L1l Luces Trasera
[Le] Bajar {Ae]l Subir
Marcha Marcha
[ 1
s
| SONY bz
tae: - ‘f__‘ | B l__
|

n esta demo conocereis a

fondo una de las escuderias
mas importantes del mundo, la
inglesa Lotus, creadora de
alguno de los vehiculos méas
impactantes que hayais visto.
Podréis deleitaros a bordo de
uno de sus ultimos prototipos
compitiendo en una carrera
rapida en su circuito de pruebas.
Una caracteristica importante es
la eleccion del tipo de control,
ya gque en este juego se ponen a
vuestra disposicion tres
diferentes, basados en la
conduccion real de los coches
de esta marca. Velocidad y un
entorno grafico de lo mas
cuidado que podréis comprobar
v0sotros mismos.

DusAcSeoch B2
= Golpear Bola
Mouer Camara Uista Mens
Pausa =
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U njuego tan poco conocido
en Espaiia como el snooker
os sera mucho mas familiar a
partir de ahora gracias a este
titulo, que os propone una
partida entre los mejores
jugadores del mundo. Seguro
que despues vais directos a por
el taco de madera.

Devil May Cry
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: Veronica

Tony Hawk's 3

Final Fantasy X

Este mes os avanzamos, en la seccion de videos y extras de nuestro DVD, imagenes de algunos de los titulos que apareceran proximamante en el
mercado para PS2 y, que a buen seguro, serén auténticos bombazos. Juegos de la talla de Final Fantasy X, cuya belleza grafica os dejara sin
aliento, el no menos impresionante Metal Gear Solid 2, Spy Hunter, ¢ clasico que vuelve con mas fuerza o la dluima entrega de Twisted Metal.
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Una produccion-d

Los smaestros del Survival Horror vuelven a la carga. En una demo de fres
horas hemos sido restigos del impresionante apartado grafica y la
impecahble stmasfera de angustia de su nuevs

criafura, que ya ha dejado huella en este pobre

pedactar. Que dios nos armpare, llega Silent Hill 2.

L primeras impresiones

a S suelen ser bastante acer-
tadas o al menos eso dicen. Hasta la
fecha, tenia mis dudas respecto a la
nueva entrega de Sifent Hill.
Mientras gue Hideo Kojima ha reali-
zado un trabajo admirable aportando
novedades en el terreno de la
Inteligencia Artificial que hacen de
Metal Gear Solid 2 uno de los titulos
mas innovadores en jugabilidad, en
el pasado E3 y después de hablar
con los responsables de SHZ, quedd
claro que este tipo de innovaciones
no habian entrado dentro de sus pla-
nes. Finalmente, habian decidido
mantener la misma estructura'y
mecénica de juego que pudimos dis-
frutar en la primera parte. Y asi pude
comprobarlo durante 8scasos minu-
tos con la version jugable del stand
de Konami. Sin embargo, aquel no
era el lugar mas apropiado para apre-
ciar las exquisiteces de Silent Hill 2.

El sendera de
Iz orilla del
lago conduce a
James hasta el
brocal de un
pozo. Cuando
mira en su
interior verd un
cuadrado rojo.
El primer punto
para guardar
partida.

El ruido ensordecedor y
la claridad apenas me
permitigron valorarlo en
su justa medida. Y es
que Silent Hill 2 s un
juego que basa su éxito
en las emociones que
transmite al jugador, y si en la
primera parte funciond, por qué
deberian alterar el ntcleo de su
esencia. Team Silent se ha limitado
a potenciarlo al maximo utilizando las
capacidades del hardware de
PlayStation 2.
Durante la presentacion oficial del
mes pasado, en las cercanias de
Paris, donde jugamos en un viejo
caserén con una demo gue incluia
tres escenarios, estuvimos mas
cerca de captar las sensaciones que
Silent Hill 2 es capaz de producir.
Ahora, que por fin he podido disfru-
tar a solas y tranguilamente con una
nueva version, cercana a las tres
horas de juego, puedo asegurar que
he vuelto a ser victima de la maldi-
ci6n de Silent Hill. El paso de PSone
a PlayStation 2 nos ofrece un realis-
mo sobrecogedor hasta limites
insospechados. Atras guedaron los
amasijos de poligonos que daban
vida a unos monstruos bastante
simples, casi irrisorios. E! grado de
detalle alcanzado con estos seres
en Silent Hill 2 no es apto para
cardiacos. Uno de los objetivos




<Silenr Hill 2
despliega un
‘de Team Silent ha sido humanizar :l-il'"ll.llﬂ de

o AN  llas criaturas infernales que pueblan u
e ] \  |silent Hill. Es muy posible confun- :‘ SENSsdCiOnes qUE
ldirlas con una persona en la espesa ; 4

bruma que cubre la ciudad, pero al |'El"l"1ll'lan
acercarnos contemplaremas el horror

: ‘que las mentes de los creadores han ﬂl"l"ﬂ"El I’Il':h:l El

" Inodelado en lo que parecia una figu- . .

{ ra humana, Cuerpos sin brazos que | ]Ugadnr' >

. parecen cubiertos por una membrana | |

| pegajosa. Troncos que en la parte

| superior también tienen piernas o

~algo parecido, ya que carecen de
pies. Y todas las crigturas grotescas
que aln no hemaos visto, como las
enfermeras vy los jefes finales. Pero
las sorpresas del apartado grafico de

Silent Hill 2 no terminan aqui. ' ) : i
| derlos e incluso de intentar adivinar

También se han tenido en cuenta . i

. s guiénes son de fiar antes de que el

otro tipo de detalles. James dejara : }
esarrolio de la aventura termine por

un rastro de huellas de sangre des- L I e S i
: ; . esvelarnos sus intencicnes. rero
Este es's".' mapa de pués de cargarse a uno de los bichos . .
Silent Hill. En todos uno de los efectos mas alucinantes
que le atormentan durante tode el : . , ) ,
es la niebla. Gracias al potencial gra-

los que hallsmos
fico de PS2 se ha conseguido recre-

WLERT HILL

qué vamos a decir de ellas, pues €s
ldonde podremos apreciar con todo
lL\detane los rostros y estados de

animo de los personajes de Silent

‘Hill 2. La mejor forma de compren-

podremas hacer juego. Las secuencias (tanto genera-
roam pulsando el das por la consola como de video),

boton X, para no arla de una forma tan real que casi
perder detalle. es posible sentir su paso mientras se

desplaza suavemente por el escena-

Un maniqui tiene colgada una linter-
na. Util para encontrar objetos, pero
Dsntrianece atento a donde dirige Is

mirada James, porque segura que

n B F BEsEd d i I l a3 hay algun objeto interesante.

Team Silent ha dado vida a los
seres mas grotescos y desagra-
dables de la historia del videojue=
go. Su aspecto y los sonidos que
emiten estaran angustiandonos
toda la aventura. Aqui estan los
gue hemos encontrade jugando
con la demay las sucesoras de
las temibles enfermeras.

028 = Fe=




Hey want!t

Irio. Lo que sirvié en la primera entre-
193 para gue el motor 3D se moviera
\con fluidez, acabo convirtiéndose en
uno de los elementos clave del
juego. Escuchar un guejido y no
saber de dénde procede 0 vislumbrar
una silueta deforme entre los jirones
de niebla es lo que aumentaba la
tension de la aventura como nunca
antes lo habfa hecho otro juego. Algo

b S El inventaria de
Silent Hill 2 es
practicamente
similar al de la

primera entrega.

Los abjetas
muestran atiara
mas detalle.

similar ocurre en las zonas oscuras,

lcon un espectacular efecto luminoso

para la linterna que Nos abre paso
entre las sombras Y, por supuesto,
con la radio que tambien hace acto
de presencia en esta parte. Su zum-
bido volvera a ponernos en alerta
}:—munciando la presencia de enemi-
gos en las cercanias. Mientras que
en la saga Resident Evil hemos sido
victimas de algun gue otro susto
(que incluso podia hacernos saltar de
Ia silla) nunca hemos llegado a sentir-
nos tan agobiados como adentrando-
nos en la misteriosa ciudad de Silent
Hill. Y no sélo el brillante apartado
grafico es el culpable de una atmaos-
fera tan asfixiante. Sin duda, uno de
los principales aciertos de la primera
entrega fue el sonido. Silent Hill 2,
por lo poco que hemos podido escu-
char hasta la fecha, sigue el mismo
camino. La melodia de guitarra que

Viaja a Silent Hill con
la esperanza de
encontrar a su mujer
fallecida tres afios
antes. Su Unica pista
es una carta enviada
por ella.

P .
La esposa de James.
Aparece en una graba-
cion de video recor-
dando su estancia en
Silent Hill, sin duda,
poco antes de perder

El personaje mas enig-
matico tiene hechizado
a James. El notable
parecido con su mujer
se convierte en un
misterio que sera
resuelto al final.

Aparentemente nor-
mal, cuando James la
encuentra en los apar-
tamentos, Angela se
comporta de forma
desequilibrada. Busca
a su madre.

A pesar de su aspecto
inocente, esta nifia se
comporta groseramen-
te con James, combi-
nando canciones
infantiles con insultos.

Tampoco parece
tener muy bien la
azotea. En una de sus
ascenas estelares
aparece apuntandose
con una pistola a la
cabeza y asegurando
que matar a una per-
sona es facil.

€ 17IH IN3TIS
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SILENT HILL2

Una ciudad
Fanrasma

Qué o quiénes han convertido el
paradisiaco camplejo turistico de
gilent Hill en una ciudad que parece
sacada de tus peores pesadillas
Nadie lo sabe, pero el aspeclo que
presentan sus calles no es que Invite
a pasear tranguilamente

02Y — ==

3

sirve de fondo a la intro de la demo,
me trae al recuerdo la primera vez
]que mis oidos guedaron impactados
con el tema de la intro de SH. Las
notas salidas de la guitarra de Akira
Yamaoke (Director de Sonidc) en
lesta ocasién, destilan melancolia,
angustia y 2 sensacion de gue algo
terrible esta a punto de ocurrir. Sin
embargo, dentro del juego nos
hemos visto sorprendidos por los
silencios y suaves ruidos de fondo
junto a discordantes, aungue suaves,
composiciones gue casi pasan desa-
percibidas. No sabemos si ocurrird o
mismo en la version final o, quiza, de
esta forma los efectos de sonido
cobran un mayor protagonismo. Al
menos asi lo he experimentado en la
demo. Cuando James s& hallaba
cerca de un monstruo, se me ponia
la piel de gallina al escuchar sus
horrendos alaridos. O al percibir un
sonido acuoso mientras reptan por el

5{lenr Hill 2 hace uso de dngulos de
camara torcidos, para darle un mayor
loque de suspense a algunas escenas.
como cuando James ve a fAngela. '

La tecnologia
5_Force de Saony
lleva el sonido
311 a 5Hz en un

I RETR MR P R LR A LA

equipo estereo

suelo de forma frenética, como si
acabaramos de aplastar una cucara-
cha. Pero una de las principales
novedades del juego es que Team
Silent ha empleado una tecnologia

de Sony llamada S-Force. Gracias a
. ella, podremos disfrutar de un siste-

ma de sonido envolvente en un equi-
poo televisor estéreo. Imaginad lo
L que puede suponer jugar a oscuras a
. Silent Hill 2 y escuchar por detras
ilas pisadas de una de las criaturas.
'.ESin duda, el ultimo detalle para que
‘este titulo nos estremezca de los
‘pies a la cabeza.
Se ha rumoreado si Silent Hill 2 va a
tener alguna conexién argumental
con la aventura de la primera parte.




Para llegar el primero...
..primero hay que llegar.
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SILENT HILLZ

«Los manskruos
de 5Hz presenkan
un aspecto ran
real que da
miedo verlos>

La respuesta es negativa.

Ambas historias transcurren en la
misma ciudad, pero cada una, en una
parte distinta. Aunque Team Silent
si incluira varios finales, cada uno
con su propio acompanamiento
musical. En la demo no hemos podi-
do ver ninguno. por supuesto, pero
es 'o pastante extensa (unas dos ©
tres noras de juego dependiendo de
nuestra habilidad) como para hacer-
nos una idea del resultado final.

| Hemos echado en falta un paso del Er“gr'] a5

l mundo normal al de pesadilla (como
\ &n el primer capitulo), aungue Team f Siguiendo el estilo de la primera
‘ Silent asegura que el extrafio fend- 1 parte, N0s encontraremos con intere:
. meno también ocurrird en Silent Hill | santes puzzles. En esta demo, un
2. La version gue tenemaos en nues- poema es |a clave para situar ires
- tras manos permite elegir entre los 1 monedas en su lugar correspondiente
idiomas inglés y japonés. Konami no de cinco huecos y asi obtener la llave
"va a doblar el juego y todavia no 3 da una habitacitn.
sabemos si la edicion PAL incluird 3
textos en castellano, pero continua-
remos rezando para que ésto ocurra.
En lo que se refiere al argumento,
parece que la demo se sitla al

En la demo hemos utilizado
una barra metélica y una pis-
tola para dar cuenta de los
monstruos. Mas adelante,
James también encontrara
una escopeta, sin duda
mucho mas efectivalque las
dos armas anteriores, ante
bichos de mas entidad,

The clock is stopped at 5:30
and 15 second




DAVE

MIRRA

freestyle bmx’

\-.._
-

=% |

PIayStanon E

DAveE

MIRRFI

Freest:gle bmx:

et T s s

10
I T,

45

~ oiat :,
L

" ras Collect ety

: : ; iD
: E‘<°meo-suonnwo-escomnoomoupmavescbubmovﬁkcfiimo mouo
S — e s o]

DCSHOECOUSA

wWwWW.ACCLAIM.com
Dave Mirra Freestyle BMX™ 2 and Accloim ® & © 2001 Acclaim Enfertainment. All Rights Reserved. Developed by Z-Axis. PI ayS ta tl 0 n® E

All Rights Reserved. PlayStation and the PlayStation logos cre registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.




P el ] o ==

SILENT HILLZ

En la red

Konami ha preparado [a pagina web
oficial de Silent Hill 2 Por ahora ape-
nas tiene informacion, el arqumento ¥
los personajes. jAhly esta en mngles

La direccion es _
www.konamityo com/sh2/index.htm!

Team Silent ha dad

terrarifica d

Yeah I'm lookmg for Silent Hﬂl
s thisthe right way?

o8 —LI =
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g vida a la auentura mas
0>
e |a histaria del videojueg

e
‘comienzo de! juego. Jamgs sT
‘encuentra en unos servicios. 1ras

\mwrarse en el espejo sale al exterior

ierde en el |
ly mientras su mirada se p

lago Toruka, recuerda la carta que ha
recibido de su mujer. Le p|_de que
vaya a buscarla a Silent Hill, pero
etla esta muerta desde hace 3 anos.
Aun asi, mantiene la esperanza de
encontrarla en el complejo turistico
donde pasaron tan buenas momen-
tos. Sin embargo, la carretera para

En el cementerio, James
descubre a una mujer que
estd buscando 3 su madre
en Silent Hill. Ella le advier-
te de que algo extrano
sucede en la civdad.

| entrer en la ciudad est4 cortada y
tiene que seguir un sendero junto a
la orilla que se adentra en la niebla.
Este le conduce al cementerio donde
Se encuentra con Angela, el primer
personaje secundario del juego. La
mujer estd buscando a su madre y le

.| advierte de que algo extrano ocurre

en Silent Hill. Asi o comprueba
James al adentrarse en las calles.
Cadaveres, grotescos monstruos y
calles cortadas comienzan a intran-
quilizar al protagonista. Finalmente,

. entra en un edificio de apartamentos
donde transcurre |a mayor parte de

1 la accion. El lanzamiento del juego
esta previsto para el préximo mes de
‘nowembre. Se rumorea gue Konami
va a sacar un pack especial con el
juego v la banda sonora. Esperemos
que llegue Europa. il
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Un ano mas, Sony
C.E. nos inuirt

d ver los ritulos
mas importantes
OuUE SE ESFHEN
desarrollando en
Esrados Unidos.
Lon Jak BF Da=ter
Ccomo lanzamiento

Sony Camputer Entertainment

esfelar, sequido
S e CEFES

de la avalancha

de juegos gue

Esfan preparando
los programadores
de Oisney, la semana
guUE pasamos
afFinCados en Sunser
Boulevard sera
inoluidable... hasra

el ano gue viene.

o lakh & HDa=zter
o Orahan II
@1 Syphon Filrer 3

o Monskers Inc.

o Peter Pan

g Treasure Planet
i1 Atlantis

@ Lila & Stiteh




Los creadores de Crash Bandicoor
son los artifices de lak & Daxter,
una de las mayores y mas

impresionantes creaciones jamas
concebidas para PlayStation z.

la creaciéon de Crash
Tra S Team Racing para
PSone, los programadores de
Naughty Dog han estado investi-
gando el hardware de PlayStation 2
y desarrollando esta maravilla ladica
denominada Jak & Daxter.
Claramente inspirados en titulos
como Mario 64 o Banjo-Kazooie,
Jason Rubin y su pequena, pero
experimentada hueste de programa-
dores han creado un gigantesco
mundo virtual tridimensional por el
que, encarnando a Jak y con la
ayuda de su companero Daxter
(transformado en una especie de
comadreja), nos moveremos a nues-
tras anchas. En busca de las fuentes
de energia (principal objetivo del
juego), cruzaremos un total de 12
inmensos niveles de variada ambien-
tacién y geometria (desde los

LODZ HNOL SS3Hd W1
Ml L e et e=ed
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J ason Rubin y Andy Gavin, co-
presidentes de Naughty Dog y
directores del proyecto Jak &
Daxter, resolvieron alguna que
otra duda que teniamas y nos
hablaron de lo complicado que
habia sido cumplir ciertos objeti-
vos. Nos dejaron bien claro por
que no habian utilizado a Crash
para este titulo. Crash habia sido
disenado para PSone, |e habian
dado un color chillon para diferen-
ciarlo del entorno, le habian puesto
guantes para que se vieran con
detalle los movimientos de sus
manos y habian modelado la cabe-
za desproporcionada para que,
con la baja resolucion de PSone,
pudiéramos apreciar sus expresio-
nes. Ahora querian hacer un per-
sonaje estilizado, con un pelo que
se mueve con el aire, con una
hombrera que reflejase el entor-
no... También nos aclararon el por
qué de incluir dos personajes en
uno. Querian mantener el

tono humoristico de / /
Crash Bandicoot

(tarea que desemperia

Daxter) a la vez

que pudieran

introducir el

arguetipo de héroe con

Jak. Tras la visita a las

oficinas, Rubin nos invitd

a una bar-bacoa
en su casa,
detalle que |
desde aqui y
agradezco.

&)

Dos de los
programadores
de Naughty Oog
trabajanda a
destajo. Y es que
el titula tiene que
estar acabado
antes de
Navidades.

pequenos poblados hasta la Isla de
la Niebla), que no se encuentran
separados entre si de ningn modo.
Tan sdlo ciertas tareas nos daran
acceso eventual a las diferentes

Zonas.

Ni puertas, ni transportadores

ni, lo més importante, cargas, nos
separan de visitar cualguier punto

del mu

Jahk Bl Daxler, |la

NUEVa generacion

de plataformas

ndo de Jak & Daxter. En
esos 12 niveles ten-
dremos la oportuni-
dad de jugar ocho
diferentes minijue-
gos y de utilizar un
par de vehiculos
diferentes para
movernaos por el

mapeado. El hecho de

carecer de cargas

(teniendo en cuenta la inmensa

extension de terreno), no es
la Gnica preeza técnica
que la gente de
Naughty Dog ha conse-
guido, pues también esta
el hecho de mostrar todo el
mapeado en todo momento
(podemos subirnos a una
zona alta y veremos todo
desde alli), el detalle con el
gue estan creados todos los

personajes (el primer Crash de
PSone estaba formado por 500 poli-

gonos vy Jak estd formado por

4.000}), el motor grafico se encarga
de enfocar o desenfocar detalles del
escenario {eliminando asf la forma-
cién de Jaggies en ciertas zonas),
etc. Aun faltan cientos de detalles
de Jak & Daxter, pero quiza el
mejor momento para desvelarlos
sea en la PreTest que os mostrare-

mos el numero gue viene.




el éxito cosechado con
Tra Sel primer Drakan, los
programadores de Surreal
Software han portado su potente
motor grafico a PS2, aprovechando
una gran cantidad de mejoras que el
hardware de los 128 bits de Sony
es capaz de ofrecer. Drakan: The
Ancients’ Gates podria definirse
como una mezcla de aventura, arca-
de y RPG, ya que incluye un desa-
rrollo similar a Zelda en lo que a
tareas se refiere. Nos da la posibili-
dad de aumentar nuestras habilida-
des por medio de un sistema de
puntos de experiencia y podremos
defendernos y atacar a nuestros
enemigos mediante armas como
espadas, hachas o martillos, utilizan-
do arcos y flechas de diferentes
tipos o hechizos méagicos. La nota

Estos son
algunos de
los preciosos
bocetos crea-
dos para el
Juego. En la
foto, uno de
las momen-
tos de la pre-
sentacion de
Drakan: TAG.

Gryphon Knight

Tras la creacion del primer Orakan para PC, los
programadores de Surreal Software hacen cabalgar a Bynn
sobre su inmenso dragan en el hardware de PlayStation z.

original mas importante del titulo de
Surreal es la posibilidad de utilizar a
Arokh, el dragén, como transporte y
como defensa, ya que sobrevolando
las tierras de Drakan montado en él
tendremos la posibilidad de desen-
cadenar ataques vy, cuando se
encuentre cerca de nosotros, ataca-
r4 a nuestros enemigos si lo cree
necesaric. El juego estd compuesto
por c¢inco zanas principales increible-
mente detalladas, donde visitaremos
lugares como el poblado, los panta-
nos o las tierras articas y en los que
encontraremos diferentes tipos de
enemigos (algunos de ellos realmen-
te gigantescos). Segun sus progra-
madores, mas de 30 horas de juego
aguardan nuestra llegada a las tie-
rras de Drakan vy la liberaciéon de los
espiritus de los dragones.

W <Drehkan: TAE mezcla a parte
dosis de aventura, AFE y
un defallado entorno 30>

Lrracd Rider

i
accign en

100Z ’NDL SS3dd W

En Iz pantalla
podeis ver a
Runn, 1a
heroina del
juega, junio a
su inseparable
y fiel dragdn,
el imponente
Arokh.

5 iguales

Gryphon

= 33
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Gabriel Logan y su inseparable companera
Lian %ing se unen por dltima vez en PSane
para acabar con el virus Syphon Filter.

los progra-
CU a n d Omadores de
Syphon Filter 3 anunciaron su
inminente aparicion, todas las
miradas se posaron, erroneamen-
te, sobre PlayStation 2,
porque la ultima aparicion
(en teoria) de Gabe y
Lian tendra lugar en los
32 bits de Sony. Mike
Chrzanowsky, encarga-
do del diseno de titulos
como Thief ll, es la perso-
na encargada de llevar a
buen puerto el proyecto vy,
por lo que vimos en L.A.,
no parece que vaya a
tener muchos problemas
para lograrlo. En esta
nueva entrega de SF se

034 — I — Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

repiten los esquemas que convir-
tieron las dos anteriores entregas
en un éxito, aunque en esta oca-
sion se ha cuidado mucho mas el
guion (haciéndolo mas profundo e
incluyendo «flashbacks jugables»),
se ha incrementado la l.A. de los
personajes, se han anadido nuevas
armas como el rifle Steyr AUG
(que nos permitira ver y eliminar
enemigos a través de las paredes)
y el desarrollo es menos lineal que
en SF1 o SF2. La novedad mas
importante es la inclusion de una
buena cantidad de mini-juegos y
varios modos para dos jugadores.
Entre los mini-juegos encontrare-
mos Assasin, Terminator o Thiefy,
para dos jugadores, hasta una
modalidad de juego cooperativo.

«El disenador de 5F7 probo las armas
reales antes de incluirlas en el juego:

Apecd

TARSETY

Mike
Chrzanowsky,
disenador de la
tercera entrega de
Syphon Filter, nos
maostro muchos de
los detalles del
juego y respondio
todas nuestras
dudss sobre

el titulo.

Con el nueva rifle
Steyr AUG podremos
ver y eliminar 3 nues-
fros enemigas 3
través de las paredes
sin apenas glertarles.
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Playstation 2

GameBoy uv—?:? Computers

http://www.hnostromo.com/logic3

=F HEREDEROS DE NOSTROMO

300 Watios PMPO.

Sistema de altavoces
3 vias Sub Woofer.

Compatibles también con,
Walkman, Discman,
Lector de CD, DVD, etc.

Adaptador

Control de de corriente incluido.

volumen y bajos.

Logie 3

Sound Station

ALTAVOCES SOUND STATION 2

GAMES STATION 2 DVD
Capacidad para 2 mandos, REMOTE CONTROL

2 juegos y 2 memorias.

GAMES STATION 3

Capacidad para 12 peliculas/juegos
Con puerto para Control Pad. y 9 memorias.
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Sony nos llevt a
los esrudios de
animacion de
Hisney, donde nos
masrraron sus
Firulos en

t)‘i"ﬁf 0" PIXAR

DNSTERS, INC.

La nueva creacion de Pizar nos hara ver
Bl mundo de los smonstruos del armarias
desde el otro lado de la puerta.

O

desarrallo.

E el mundo de los monstruos
n que salen del armario, la
energia solo sale de un sitio: de los
gritos de los nifics. Todo va bien para
el mejor empleado de Monsters
Inc., James «Sulley» Sullivan y su
amigo Mike Wazowsky,
hasta que una pequefia
nifa, gue no teme a
los monstruos, se
introduce en su mundo
a través del armaric. Asi
comienza la nueva e hila-
rante creacion de Pixar
(artifices de films como
Toy Story o Bichos!),
que servira como base
argumental para un

Monster Academy. El argumento del

o £l 13 SEare elana
juego nos colocaréd en un tiempo
pasado al del fil/m, a modo de pre-
cuela, ya gue tendremos gue dar la
talla en la academia antes de incor-
porarnos a la plantilla de Monsters
Inc. Podremos jugar como Mike o
como James y nuestro principal
objetivo serd buscar y asustar a

nuevo titulo en desa-
rrollo para PSone
que se llamarg
Monsters Inc.:

036 — | =

<Una nina es capaz de

asustar a las monstruos>

unos androides con aspecto de
nifo que estan reparti-
dos por un escenario
tridimensional.




ERANO, TU MO oviL TA Ad o
\]A A PONER MORE, hﬁ‘é“j@!}gm

LAMA AL — A=

906 292 75772

1 o Lloma ol 906 292 757 2 o Introduce la referencia numérica 3  Infroduce el nimero del teléfono movil ? ‘ :

logosmelodias.com’ g o

ESPECIAL TOP10 FONDOS DE PANTALLA HEGBHIIM]IIS
IVEGES =/ et ervi A ) N

it 51572 53150 59201 53152 53151
m T L) 55?..@-" ELSEEEE © Floidedd 2 | (2
50010 & LGMs101 33157 73134 73135 72585 7256]

1qste pad N g zs:
s BT sy . M 6 E
@G"Bk1 ,E‘EB m‘h m5|054
l"50 25 -§m16 Bons ~¢lls06 FOTBOL . DEPORTES 4
N L E=Ycally o TINITN, Yoo P ca097
' R e W1 51036 © 2||[XX=XE53 94036 K"—' >4 62018
: oy Iiﬂﬂmswza WE NN R oa002 LI Yy i34 62034
58003 I‘m G"m 94008 @Mﬁ 62064
% -$- -$C | ' e 94001

53067

!
)
@
)
i
&,
)
=

ESPECIAL lIlEl:‘nllS

34043 Tomb Raider 32018 Geloga
11139 Mortal Kombot 34019 Geldan axe
34601 Arkanofd 34020 Grodies
34003 Block Tiger
34004 Bombja 34023 Mat monia
34007 Rubble Babbla 34028 Metal Shg
34005 Burger time 34025 Mikle 2
34000 Circes Charlle 34029 Miss Paomon
34007 (ity comection 34027 Maon Patral

34021 Kung Fo Master

TOP 20 wiww logosmelodios.com

25018 Yyo sigo aqui — Paulina Rubio

25000 E Alma o aire — Alefsadro Sonz
25009 to Playa = Lo Orerods *mnﬁogh
25012 Flesta pogana - Mago de 0z
11025 Bl Exordista - fubl s Boll
23046 Doddy DI - Deddy D!

20011 Stan — Eminem

11026 Mission impessible

37002 | wil survive — Glorio Goynor
10008 Friends

CANCIONES | ESPAMOLAS

25031 La vuelta — Los (ucas
25035 Mulelo - Spiita 986

23039 Sigo sin dormir Reach

25008 Porque te vos - Jeanaite

25018 Y yo sigo aqui - Paufing Rubio

25000 El olma ol aire - Alzjondre Sanz

25009 Laployo - [o o ¢ da Vanto i

25038 Me pongo colorado - Popa levaite

25003 Eres un cunul%q £l canto daf loco

25001 Al finol - Amara/

gzg?g gom:;undo 34030 New Zeland Story 11047 Pretty women — oy Grbison
i SUBE et rie 11045 Polp ician - P i

iy keng | S 1041 Lo guera d o goloie

34012 Darkey Kong 2 34033 Pacran 15009 los’sl sons P

34013 Donkey Kong 3 34034 Pufarbov 15004 Pink Panther

34009 Bable dragon 34035 Rally X 11015 God Father

34015 Dynamite Dux 34038 Rastan 10002 Beany Hill

34014 Elavator adion 34639 Robawop 23058 Passion

34041 Freokareld 34040 Seper Hung-on 11017 Indiana Jones

34016 Frogger 34041 Tetris 10023 Expediente X

 POP HIPHOP DANCE Rnb

23046 Daddy B - Dagdy 0

25005 Alsjote - Girasonles

25010 Anos 80 - Los pinale

25004 Claro que hace falta hoblor - £85
25006 Club tropicana - Gisys feers
25017 Dale que dale - Poro tempo
25011 Bl mowil - Las piston

25021 El salton - Hevio

25043 Por lo que e quiero - Walter
25002 Estaciones - Antonio Vego
25019 Tom Tem Go - Manual Rague!
25020 Vorgos blues

CINE-SERIES TV

37002 1 will survive — Gloria Gaynor 11025 El Exoscista Tubullor Befls 11057 Bagdod Cafe
20011 Stom - EMIHENH 20008 Real Slim Shaggy — Eminem 10002 Benny Hifl 1017 bdiena jones

13047 7 days - (roig Dovid 20026 It wasn't me — Shagay 10023 X-files 10008 Friands

20012 The Noxh Episede = Or k2 13092 Supreme — Robbie William 10055 Magnum }?0:‘56 lo Wﬂf;ﬂ ddiﬂgflﬂ:‘ s
13147 Surviver ~ Dastiny's thild 23044 Autobahn — Kroftwerk 11015 God father Iig‘li {::‘lﬁ o Live

13897 Hore with me - Ddo foswell 23020 Buck in the UK — Scooier 10006 Dollas esioy

1000S LAS MELOD Logosmelodlias;

TODOS LAS MELODIAS en :
© 123 MM Hispanica -*Precio max : 152 ptas/mn

| Los logos son compatibles con losmodelos Nokia 7110, Nokia 6210, Nokia 6250, Nokia 9110i, Nokia 8890, Nokia 3210, Nokia 8210, Nokia 8850, Nokia 6110, Nokia 6130, Nokla 6150, Nokia 8110i, Nokia 8810, Nolda 9110, Nokia 3310.
Las melodias ademas con los modelos SAGEM MC 932, Sagem MC 936, Sagem MC 939, Sagem MC 940, Sagem MC 950, Sagem MC 9500, Sagem MC 959. Nuebo : ahora también con Sony, Alcatel, Philips et Ericsson.

IELODIAS

M
=

-

0P




cUna pequena hawaiana amiga
de un experimento genetico ?

Asi se nos plantea el argumen-
to de Lilo & Stitch, un film

aparecido en USA, en el que una
nina encuentra como Unico FIEEI"EEE jl.ll'll'l:l al

amigo a «Experimento 626». & .
Apareceran dos titulos basados inolvidable Feter Pan

en el film, uno para PSone al négil:n FEI'E de
(Trouble in Paradise) y otro para

: NMunca lamas.
PS2 (Stitch On The Loose).

Creado por el equipo de animado-
res encargados de las series de
animacién Disney para TV. Esta con-
tinuacién de la famosa pelicula Peter
Pan también tendré su réplica en
forma de videojuego. Tanto PS2
como PSone poseeran una version
del juego, la primera en forma de pla-
taformas/aventura tridimensional con
libertad total de movimiento y la
segunda con un desarrollo bidimen-
sional y un aspecto tridimensional (al
estilo de Hercules para PSone).

=

Viaje intergalactico en husca de Rcompana a Milo, Kida, Mole, Vinny Yy Audrey
la Famosa Isla del Tesoro en su busqueda por la ciudad de AHantis

Claramente inspirado en la G racias al descubrimiento de

novela de R. L. Stevenson, el un viejo libro, un grupo de
filme Treasure Planet servira comao exploradores llega hasta la ciudad
inspiracion a sendas versiones perdida de Atlantis, protegida
para consola (PSone y PS2), en . bajo el agua gracias al Cristal
las que tomaremos el Viviente. El titulo de Sony, exclusi-
papel de Jim Hawkins vo para PSone, nos pondra en la
en su busqueda por un piel de estos cinco exploradores
inmenso tesoro, guiado {que deberemos intercambiar para
por el, esta vez, cocine- cruzar determinados obstaculos)
ro John Silver. . f en un detallado entorno tridimen-
sional, en la busqueda y posterior
proteccion de Atlantis.




Graba la mus;

Primera regla: viaja ligero. Por eso, Blythe ama su MiniDisc Walkman MZ-R800 de Sony. Guapo,
pequefio y ligero. Con él, Blythe baja las canciones de la red y las graba directamente desde su PG
al MiniDisc*. Y con el MDLP (funcién larga duraci6n del MiniDisc) puede grabar digitaimente més
de cinco horas de musica en un solo MiniDisc. Ya no existe ninguna razén para parar la misica...

Copyright del personaje Blythe® 1972 Hasbro Inc, renovado en ef 2000. Todos los derechos
WWw.sony.es reservados. Licencia Hasbro Consumier Products. "Medlante cable accesorio no Incluido.
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El pasado 21 de julio en Montreal [Canadal, tuvo lugar la
presentacion mundial de dos de los lanzamientos mas
imporrantes de Ubi Soft para este ano: Batman Vengeance
y Tarzan Freeride. Por supuesto, nosofros estuvimos alli.

U n viaje largo y Los indémitos chicos de Ia prensa
accidentado, rodean a Natalia Garcia de Leaniz, Media
pero que sin duda & PR Manager de Ubi S5oft, momentos
antes de embarcar en una chalupa

merecio la pena por rumbo a los rapidos del rio 5t Lawrence.

conocer fn situ como se ultima la pro-
gramacion y desarrollo de Tarzan
Freeride v, sobre todo, para ver y jugar
con Batman Vengeance, quizé el
mejor juego de consola protagonizado
por el superhéroe de DC hasta la
fecha. La agenda de actividades
comenzé la mafana del mismo 27 de
julio, con dos conferencias a cargo de
los equipos responsables de sendos
juegos. Por la tarde, tuvimos la oportu-

por << Nemesis >>




N

M=

=l

m
=
2
=
Z
<
m
Zz
[n}
m
>
Z
0
m
<
—
>
D
N
>
Zz
m
I
m
m
I
o
m

TARZAN FREEAT
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nidad de disfrutar de la compafia de

Pierre Rivest (Lead Garme Designer de Lasede de Ubi Soft en Montreal,
Batman Vengeance) y Catherine Roy un descomunal complejo de
(productora de Tarzan Freeride), que varias plantas, fue el escenario
nos mostrarcn en persona las mas que elegido para mostrar a la prensa
evidentes excelencias de sus respecti- internacional como se dan los
vas creaciones, todo ello en las ofici- Gltimos toques a Tarzan Freeride
nas de Ubi Soft en Montreal. Una y Batman Vengeance. El propio
cena ambientada a lo Batman (que disenador de este ultimo, Pierre
durd unas cuatro horas gracias a la Rivest, nos desveld algunos deta-
«diligencia» de los camareros), puso el lles sobre su programacion.
broche final a la jornada. Al dia siguien- Ambos juegos han sido creados a
te, toco el plato fuerte: un paseo por partir de un nuevo motor gréafico,
los répidos del rio St. Lawrence, que el Open Space 1.2(evolucion del
pretendia reproducir las emocionantes engine de Cuac Attack) que per-
fases del rfo de Tarzan Freeride. Salvo mite sombras mas dinamicas y
un par de incidentes aislados {un par libera mas memoria para dedi-
de periodistas alemanes ahogados y carla a otros elementos, entre
un belga mordido por una perca), el otras cosas, como la musica...
paseo concluyd felizmente con todos

calados hasta los huesos.
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BATMAN VENGEANCE

i

I

cerca de dos anos que
LO S ha llevado desarrollar
Batman Vengeance han merecido la
pena. Es la conclusion a la que se
llega al ver en accién al protagonista
(dotado de 500 animaciones diferen-
tes) y su capa (el mas realista peda-
zo de tela creado hasta la fecha, de
cuya creacion se encargé un solo
programador durante 10 meses).
Trasladar el universo 2D de la ya miti-
ca serie de animacién de la Warner
al mundo de las tres dimensiones no
era tarea facil (tan solo hay que
recordar aquel desastre llamado
Batman Of The Future), pero

Vengeance es diferente. Desde el
afno 1994, cuando Konami nos delei-
td con The Adventures of Batman &
Robin para SNES, no se habia cono-
cido en ninguna consola una adapta-
cion mejor de las aventuras del
personaje creado por Bob Kane. El
juego mezcla elementos de explora-
cion, plataformas, lucha y algiun que
otro puzzle para crear una experien-
cia casi cinematogréafica. No en vano,
Batman Vengeance incorpora soni-
do Dolby Digital 5.1, cerca de 40
minutos de intros (algunas genera-
das por el propio engine y otras de
video) y todas las voces originales de

ancillamaniz 2l mejor juego para consola

man creado hasia 2 momenias

Por cielo y tierra
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En dos momentos puntuales, Batman
echara mano de dos de sus mas cono-
cidos artilugios: el «BatPlane» y el
«BatMovile». La fase del primero es un
shoot'em-up donds perseqguiras a la
pave de Mr. Freeze. Con el
«BatMoviler, circularas a toda veloci-
dad mientras tomas [as curvas con un
arpan, como en el film de Tim Burton.




Adema3s de
Joker, Poison vy
Y okros villanos
emblematicos de
I3 serie, Batman
Vengeance pre-
senta dos malos
«exclusivas» del
juega: Rccula (el
de |3 pantslla de
abajo] y Orca.

la serie de television, incluyendo a
Mark Hammil como Joker. El mani-
aco de la sonrisa perpetua y el pelo
verde es el principal villano al que
deberd hacer frente Batman en
Vengeance, pero no es el Unico.
Harley Quinn, Mr. Freeze y Poison
lvy completan ef reparto de «malos»

Cada uno de los cinco capi-
tulos que encuadran el
juego cuenta con su propia
cartelera de presentacion,
como I3 serfe de television.

de un DVD-ROM dividido
en 19 fases y distribuidos
en cinco capitulos. A lo
largo de ellos, Batman
treparé edificios ayudado
de su «BatGancho» ly
nueve «BatArtilugios»
mas), surcard las calles
de Gotham en el
«BatMovile», volara en el
«BatPlane», dejard KO a
los sicarios de Joker con
pufetazos, patadas y
combos, para después
esposarlos. Escaparé de
la policia, hara caida libre
desde lo alto de un rasca-
cielos y un sinfin de artes
marciales. Las mas sofis-
ticadas rutinas graficas y
la utilizacion del engine
Open Space 1.2 se ponen
al servicio de este juego
en el que se combina la
visia en tercera.y primera
persona. Llegara al mer-
cado espanol en noviem-
bre, posiblemente con las voces en
V.0 (inglés) y subtitulos en castella-
no. Serd entonces cuando podréis
valorar por vosotros mismos la exce-
lente animacion del protagonista y
sus enemigos. Jugar a Batman
Vengeance es participar en un inter-
minable episodio de la serie de TV.
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Junto al Story
Mode, Tarzan
Freeride ofrece
los Terk
Challenge, en
los gque podras
elegir personaje
Yy repetir eventos
en busca de
puntos extra.

oyy — =

han sido los

motivos esgri-
midos por Ubi Soft para recuperar al
Tarzan de Disney (después de los
juegos para PSone y N64), principal-
mente porgue es un personaje real-
mente interesante y con muchas
posibilidades. Una licencia intemporal
gue vuelve a dar pie a un nuevo plata-
formas, con puntos en comun con las
anteriores entregas, pero al que se ha
modernizado incorporando elementos
de deportes de alto riesgo, como el
bungee o el surf. En un principio
Tarzan Freeride iba a ofrecer una
libertad de movimientos total (de 360
grados), pero hubo que volver a los
escenarios lineales en aras de ofrecer
una mavyor velocidad, pero queda el
consuelo de que los gréaficos ofrecen
toda |la espectacularidad visual de la
jungla de la pelicula de animacion.
Ademas, los combates contra los
jefes son impresionantes, con giros
de cdmara y zooms, haciendo gue
casi toda la pantalla sea ocupada por
Tarzan y su adversario.
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por << The EIf >>

Codiciar el bien ajeno
salo es licito cuando se
trata de algo tan sublime
Yy perfectao comno el Fiulo
gue nos ocupa. En Japdn
lo disFrutan desde el 13
de julio, pero en Europa
habra que esperar al
proximo Verano.
Mientras llega el sagrado
inskante tan salo queda
apelar al sueno, al

3

insomnio Yy “quebrankar:
la palabra de Dios, el
deécimo mandamientno.

o/

El decimo mandamiento ¢

| mensaje divino  misiones con creces y lo mas
de ese Dios importante es que ha sentado las
lddico llamado bases de una logica evolucién que
Square llego a la tie- tendra como alumnos aventajados
rra durante el mes de a los capitulos once y doce, el pri-
julio. El bautismo de mero eminentemente on-line y el
la saga en 128 bits, el segundo retornando a los esque-
nuevo ciclo, tenia la mas clasicos. El equipo de desa-
clara mision de profa- rrollo vuelve a contar con los
Los escenarios nar los limites técnicos de apellidos ilustres de siempre,
prefrenoerizados PlayStation 2 y los sensoriales Sakaguchi, Kitase, Amano,

que encontraremas . .
S [ e T de los millones de usuarios que Nomura, Naora y Uematsu, a

una calidad similar hemos acogido a la serie Final los que hay que sumar la incorpo-

8 los generados por

Fantasy como parte de nuestras racion de Toshiro Tsuchida,
la consola.

vidas. FFX ha cumplido estas dos encargado de dar una nueva pers-
pectiva a los combates. Los resul-
tados no se han hecho esperar en
Japon, |la popular revista Famitsu
le puntud con 39 sobre 40, y
durante los primeros cuatro dias
se vendieron casi dos millones de
unidades, alcanzando en la actuali-
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®m FINAL FANTASY I¥ [FSONE)
e/us-JAR, /o0 4SA, (/a0 -PAL)
UETTES: -.¢ MILLONES

® FINAL FANTASY UIII [PSDNE]
fe/a=-1AP, «/33-US8, 17 ay-PAL ]
VENTAS: .. MILLODGRES

dad (10 de agosto) los 2.150.000
juegos vendidos. EI DVD-ROM que La sa3 ga Final Fanka 51 il e e o

encierra FFX en su interior destila . . o e NERERGRE TUILLORES
magia nada més abrir la elegante Todo comenzd en 1987, Fl:landﬂ H:ronohu Sakaguchi decidia
caja que le da cobijo, al m4s puro cres{r un .RPune ret_ﬁeﬁmera las lineas maestras del gén_ero.
estilo Square, fondo blanco y el La situacion econémica de S’quare no era buenay dgl féj(uto de
mejor logotipo de toda la saga. su nuevo proyecto dependeria su.futuro. Por esn? recibid el
Ademas viene acompafiado de un nombre de Final Far?ta:sy. La acogida fue excepc‘:mnal y se ven-
segundo DVD repleto de extras de dieron mas de un millon. Hoy en dia la legendaria saga ha ven-
dido més de 33 millones de unidades y las consolas elegidas 1
han sido NES, SFC/SNES, PSone y PS2 y WonderSwan Color. B we.iomnat T Leel-SlIED]

[viva-IRAPET, ce-UERT
UERTRS: : MILLERES

® FINAL FRANTASY I [MES-WSC] ® FINAL FANTASY II [NES-WSC] m FINAL FANTASY III INES] m FINAL FRATASY IV [SFC-SNES] m FINAL FANTASY U [SFC]
NES [1x/R¥-IAPON, ne/45-uSRA] MES [:2/49 - IRREN Y S 7-/a3p-13R001) frdai-JAEGT  1iei-1iSA] i - JREQITE
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Orher Side ofF the FF

Es el nombre que recibe el sequndo DVD de FFXy nos ofrece
mas de cincuenta minutos de entrevistas con creadores y
actores, trailers de juegos y una imponente galeria de arte.
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50 minutos de duracion y un alto,
aungue merecido precio (8.800¥).
La bandeja de la consola se oculta
portando tan magnifica ofrenda y
pocos segundos despues somos
embriagados audiovisualmente
por una corta pero inspirada intro
en la que brillan con luz propia el
piano que da vida a la memorable
composicion y la insultante perfec
cion grafica de las imagenes.
Aunque parezca increible esta
secuencia esta generada por el
Emotion Engine y la expresividad,
animacion y realismo de Yuna y
Tidus son un pequeno anticipo de
las maravillas que nos esperan en

Final Fantasy X. A estos dos per-
sonajes pronto se uniran el resto
de protagonistas: Auron, Wakka,
Kimahri Ronso, Lulu y Rikku,
todos ellos creados por la sabia
mano de Tetsuya Nomura.

El disefio de los personajes de
Tetsuya Nomura alcanza unas
cotas de calidad, detalle y exo-
tismo fuera de lo comuon.

HDeralles
exclusivos
de FF=®

Blitzball: tendras que aprender las
reglas de este deporte y podras
practicarlo durante todo el juego.
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Sphere Board: A través del hipnético
entramado desarrollaremos las
caracteristicas de los personajes.

Dialogos: los didlogos mas importan-
tes de FFX, practicamente la totali-
dad, han sido doblados por actores.

Mapa: recorreras los mapeados en
toda su extension. Se marcaran las
salidas y otros datos de interés.

Square ha dotado a este ultimo
capitulo con una clara y refrescan-
te influencia asiatica en cuanto a
personajes, situaciones, musica y
argumento. La historia que rodea
al juego nos traslada al exético y
misterioso mundo de Spira, una
tierra en la que sus habitantes
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viven obsesionados por dos
temas: el culto a la religion de
«Yevonn» y el popular deporte del
«Blitzball», una mezcla de rugby,
water polo y artes marciales. Estas
dos aficiones sirven a sus habitan-
tes para olvidar, por momentos, el
terrible mal que asola sus tierras.
Sin, una entidad diabdlica, una
fuerza invisible en forma de aguje-
ro negro que engulle todo a su
paso y que siembra el caos y la
destruccién. Hace mas de mil
anos, en Spira, la humanidad

En la parte superior izquierda de |a
pantalla aparece un mapa de la zona
con la direccion a seguir, otras salidss
y los puntos de grabar partida.

vivia en prodigiosas ciudades y
utilizaba las méquinas para todo,
pero aparecio Sin y arraso todo. A
partir de ese momento surgio un
odio desmesurado hacia la tecno-
logia y los habitantes de Spira
viven sumidos en la desgracia,
acosados por una terrible incogni-
ta, jcuando y donde aparecera Sin
de nuevo? Asi comienza Final
Fantasy X, con un hiperactivo
Tidus, jugador estrella del equipo
de «Blitzball» del Zanarkand Abes,
acudiendo al estadio en olor de
multitudes y presenciando, mien-
tras ejecuta una epectacular pirue-
ta para marcar gol, como Sin
comienza a engullir su tierra natal
sin poder hacer nada por evitarlo,

-

-

COMBATE

Reglas basicas

Toshiro Tsuchida ha creado la nueva barra CTB {Count
Time Battle), que nos mostrard en todo momento el orden
en que enemigos y protagonistas participaran en la batalla.
Podremos cambiar de personaje en cualquier momento y
el ataque especial recibe el nombre de Overdrive.

X ASYLINVH TYNIL

Summon Beasts

Las bestias de invocacion, aeons o guardianes seran invo-
cados por Yuna, pero antes tendras que encontrarlos en el
interior de los templos. Tienen un papel mas importante que
nunca y podras enfrentarlos al enemigo como si de un
protagonista més se tratase. También poseen Overdrive.
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LOS CAREARIORES

Cinco nombres de siempre y un fichaje

Yoshinori Ritase
Productor. Fue Project Planning
en FFVy FFVIy Director de FFVII
y FFVIIL Se encargd de adaptar
la saga a los 32 bits de PSone.

Yusuhe MNaora

Art Director de FFX, FFVIIy FFVIIL
Su direccion fue fundamental
para la creacidn de escenarios y
para la influencia asiatica de FFX.

Hazushige Mojima
Scenario Writer. Realizo esta
misma labor en FFVIy FFVIIl Es
el responsable de adaptar los
escenarios al guion del juego.

Tetsuya MNamura
Character Designer. Ha creado
los disefios de los personajes de
FFVII, FFVIN, Parasite Eve Iy I,
The Bouncery Kingdom Hearts.

Toshiro Tsuchida

Battle Director. Director de los
tres Front Mission y encargado
de que los combates sean ahora
mas rapidos y estratégicos.

Mobuo Uematsu

Music Composer. Desde el inicio
de la saga se ha encargado de
elaborar su magica, envolvente e
inolvidable banda sonora.

3

En Jos puntos para
salvar partida tam-
bién podremos repo-
ner la energia de los
personajes Y, mas
adelante, acceder a
los partidos de
«Blitzball».
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tan solo escapar... Los ultimos tres
capitulos de la serie se habian
caracterizado por un desarrollo ini-
cial relajado, pero en FFX no ten-
dremos ni un segundo de
descanso hasta ser tragados por
Sin y aparecer en la nada, sobre
una fria y solitaria roca, rodeado
de unas misteriosas ruinas mari-
nas en algin lugar recondito de
Spira. Ese es el vibrante comienzo
argumental, con una cadencia y
ritmo admirables, algo que se
extiende al resto del juego, y que
como suele ser habitual en la
saga, esta jalonado de flashbacks
del protagonista. Y ahora le toca el

turno al mayor despliegue tecnolo-
gico jamas visto en un videojuego
hasta la fecha. Los protagonistas
del juego son una auténtica delicia
visual gracias al motion capture
empleado para dar vida a sus
movimientos, al perfecto modela-
do, a la utilizacion de texturas y
sobre todo a la implementacion
del Facial Motion System, que
otorgara vida propia a todos sus
gestos y expresiones. La primera
vez que vedis a Tidus y a Auron
al comienzo del juego creeréis que
son una secuencia de video en vez
de generada por vuestra PS2. Y
por si esto fuera poco se han
incluido, por primera vez, voces a
los didlogos de un Final Fantasy,
totalmente sincronizados con el
movimiento de la boca de los per-
sonajes. Los escenarios tienen la
misma calidad creativa y técnica
gue los de anteriores entregas,
pero ahora estan generados en

tiempo real, con una fluidez y
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En esta Isla encontraremos el segun-
do templo y, tras resalver el sencilla
puzzle, obtendremos 3 Ifrit.

detalle increibles y acompanados
por realistas movimientos de
camara. Sin duda los decorados
mas impresionantes que se han
creado hasta ahora en sistema
alguno. Todavia aparece algun
paraje prerrenderizado, pero no
notareis ninguna diferencia res-
pecto a los poligonales. El salto
tecnologico también afecta a las
secuencias de video, habilmente
mezcladas con el resto del juego vy
gue muestran una perfeccion tan
solo comparable a Final Fantasy:
La Fuerza Interior, de reciente
estreno en nuestro pais. Os deja-
ran con la boca abierta por su
grandilocuencia y gracias al DVD
muestran una nitidez fuera de lo
normal. Todo ésto estd acompana-
do de la magica batuta de Nobhuo
Uematsu que le ha otorgado la
calidad, variedad y ambientacion
acostumbradas a traves de mas de
70 composiciones al mas puro
estilo Final Fantasy, sin que falte el

tema de amor, cantado por la japo-
nesa Rikki. Todos los ingredientes
basicos de la formula secreta de
Square se vuelven a unir, inclui-
dos Chocobos, Moogles y Cid
pero ;y las novedades exclusivas
del décimo capitulo? Las mas
importantes son el sistema de
batallas, en el que cobran mayor
protagonismo aun los Summon
Beasts, el sistema de desarrollo de
personajes a través del Sphere
Board, la posibilidad de disputar
partidos de «Blitzball» durante el
juego y la nueva escenificacion del
mapa principal, por el que viajare-
mos a través de las localizaciones
de Spira. Otros detalles técnicos
gue engrandecen la nueva genera-
cion de la saga de Square son la
compatibilidad con el disco duro
de PS2, para eliminar los ligeros
tiempos de carga entre escenarios
y la posibilidad de deleitarnos con
su apartado audio a través de un
equipo con Dolby Digital 5.1EX,
para sentir la magna experiencia al
completo. Los usuarios yankees
tendran su Final Fantasy X en
febrero, pero en Europa habra
que esperar al proximo verano,
aunque afortunadamente sera tra-
ducido y doblado a cinco idiomas,
entre ellos el castellano. Square
ha vuelto a demostrar que son los
unicos que pueden jugar a ser
Dios en el mundo del videojuego.

LOS PERSONAIES

Estos son los protagonistas de FFX

Amigo de Jecht, el padre

de Tidus. Era el guardaes-
paldas de Braska cuando
éste derroto a Sin.

Himahri
Elinteligente y omnipre-
sente quardian de Yuna.
Pertenece a la raza Ronso
que vive en las montafias.

Miembro de Al-Bhed,
un grupo temido y
odiado en Spira por
utilizar la tecnologia.
Rival de Wakka.

Yuna

Hechicera, invacadora
de magias e hija del alto
hechicero Braska. Los
seguidores del culto
Yevon confian en ella
para que acabe de una
vez por todas con Sin.
Convence a Tidus para
que la acompafie.

Tidus

Hijo de Jecht, la mayor
estrella de «Blitzball» de
todos los tiempos que
desaparecio en extrafias
circunstancias. Tras la
destruccion de su ciu-
dad, Zanarkand, apare-
ce en el extrafio y
exdtico mundo de Spira.

Capitan del equipo de
«Blitzball» Besaid Aurochs.
Guardian de Yuna. Trata a
Tidus como a un hermano.

Lulu

Hechicera negra y guar-
diana de Yuna. Tajante,
sarcastica y con un gran
sentido de la justicia.

X ASYLINVH TYNIA
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STUNTMAN

El pasado dia 1 de agosto fuimos invitados por
Infogrames a conocer las oficinas de
Reflections. Este grupo de desarrollo britanico
cuenta con una gran experiencia a sus espaldas.
Desde sus comienzos en 1985 ha dado vida a
cldsicos como la trilogia Shadow of the Beast
para Amiga, Destruction Derby Ty 2 para

ComMPANIA: FORMATD: 4 . .
INFCSARMEYS NG -ANM PlayStation y la saga Driver, también para esta consola.
DESAAROLLADOA: UERSIHN: En Newcastle tuvimos la opertunidad de conocer a su
REFLEC TIHNG PAL -ELADPA P ¥ =
fundador, Martin Edmonson que nos hablé largo y tendi-
ODISTAIBUIDOR: JUGARODORES: . "
INFNGRAMES 1 do de su nuevo proyecto, el primero para PlayStation 2,
PAIS DE ORIGEN: FECHA DE APARICLAN: Stuntman. Llevan dos anos trabajando en €l y, dada la
AEIND URINN MARfO-200¢ ) " i 5 ks
beneficiosa experiencia en los titulos de conduccién, nos
ENERD: 5
b encontramos ante un juego donde el coche es el protago-

nista. Pero como ya ocurriera con Driver, Reflections ha
guerido darle un tcgue criginal a su obra. En esta ccasién,
el jugador encarnara a un especialista que dobla a los
actores en secuencias de coches. Persecuciones, saltos
increibles, accidentes y todo tipo de escenas arriesgadas

STUNTMAN

Vive la emocionante carrera de
un especialista, desde sus
comienzos hasta el éxito




tienen cabida en las pruebas que Reflections ha ideado
para Stuntman. Peliculas como Lock & Stock, las aventu-
ras de Indiana Jones, James Bond o las de John Woo
han sido las principales fuentes de inspiracién para dar
vida a los escenarios que componen el juego. Un total de
seis localizaciones diferentes en las que tendremos que
realizar tres o cuatro pruebas para poder pasar al siguiente
nivel. El objetivo de Stuntman no es otro gue convertir-
nos en un especialista con renombre dentro de
Hollywoed y ser reclamado para las producciones mas
costosas. Para la elaboracién de Stuntman, Reflections
ha contado con la supervision de Vie Armstrong. Toda
una leyenda que ha participado en largometrajes como
Superman o En Busca del Arca Perdida, doblando a sus
protagonistas, y Los Angeles de Charlie, Terminator 2y un
largo etcétera como coordinador. Sus apreciaciones han
resultade muy valiosas para los creadores del juego, que
van a incluir una entrevista con él en el DVD-ROM de
Stuntman. Algo que queda patente en uno de los titulos
mas espectaculares de coches. La principal atraccion esta
en el modo Historia. Cada vez que nos enfrentemos a una
prueba dentro de un rodaje, veremos una secuencia en la
que el director nos ira explicando con todo detalle lo que
tenemos que hacer. Por gjemplo, en Louisiana tendre-
mos que saltar pasando por el hueco que dejan las puer-
tas abiertas de un vagén de mercancias. O lanzarnos a
toda velocidad por un puente roto realizando un giro en el
aire para caer sobre las ruedas en la otra orilla. Segun
vayamos pasando pruebas iremos ganando dinero que

Los vehictulos de Stuntman han sida reproducidos y
disefiados con todo detsile, tanto en el interior como

en su exterior. En la pantalla pademaos ver el
salpicadera de un coche con un GPS.
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STUNTMAN

Stuntman cuenta con algunas de
las escenas mas espectaculares
gue jamds hayamos visto en un
juego de coches.

Arena
Un poco de diversion después
de una dura jornada de trabajo
Después de terminar cada nivel, el
jugador podré ganar un dineriflo extra
realizando pruebas y arriesgadas
acrobacias ante el piblico. Ademas, este
modo contard con un editor que nos
permitird construir el escenario a8 nuestro
gusto. Poniendo todo tipo de obstaculos,
rampas y coches para que los asistentes
al espectaculo disfruten al méximo.

Las secuenciss
de video
maostraran los
escenarios y
como has
realizado cada
una de las
pruebas.

05y — I =

podremos utilizar en el modo Arena. En esta modalidad
podremos ejecutar todo tipo de acrobacias ante el publico.
Y con las ganancias compraremos rampas, barriles o
explosivos para hacer gue nuestra actuacion resulte todo
un éxito. Pues a todo ésto, Reflections le ha dado un
entorno grafico alucinante. En uno de los niveles de
Egipto pudimos contemplar como una columna estaba
totalmente grabada con jeroglificos gracias a la técnica del
mip-mapping. Las sombras estdn generadas a tiempo real,
detectando todos los elementos en pantalla, incluso las
partes que el coche vaya perdiendo al golpearse. La dina-
mica de los 30 coches gue encontraremos en Stuntman
es un fiel reflejo del trabajo visto en la saga Driver, con la
salvedad de que en PS2 han podido tener en cuenta
muchos mas parametros consiguiendo un efecto mucho
maés real. Derrapes y frenadas pondréan a prueba la sus-
pension de los vehiculos. El lanzamiento del titulo esta
previsto para marzo de 2002, pero Reflections no descan-
saré preparando la Ultima entrega de Driver para PS2. I

oxf: (N NN [

A & original concepto de realizar pruehas Hpicas de un
pspecialista, como su increfble moror grafico hacen de
Sfuntrran un jueno especracular.

e (1| | | | | |

Puede gue slgunus echen de menos las inferminables
persecuciunes de Oriver, pues algunas pruebas son muy
cortds sungque bastante infensas.

El especialista
Como un principiante ambicioso
debes llegar hasta lo mas alto
Dobla a las estrelias de cine recorriendo seis
lugares diferentes, Londres, Bangkok,
Louisiana, Los Alpes, Egipto y Ménaco. Al
final de cada una de ellas, verds en una
secuencia el resultado de tus habilidades.
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PROMOCIONES VALIDAS HASTA FIM DE EXISTENCIAS

iCompra RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X para

tu PS2 en Centro MAIL y llévate el DVD de terror

"The Wesker Report" con la historia completa
de toda la saga RESIDENTE EVIL!

Lanzamiento Previsto: Finales Sepfiembre.
PROMOCION VALIDA HASTA FIN DE EXISTENCIAS.

CONTROLLER
DUAL SHOCK 2 SONY

VOLANTE FANATE

DVD REMOTE CONTROL
INTERACT SPEEDSTER 2

MEMORY CARD 8 Mb. MULTI TAP

7-9

EPHEMERAL
FANTASIA

ESPN NATIONAL
HOCKEY NIGHT

PliyStation.2

LA FUGA DE

MONKEY ISLAND MOTO GP

OPERATION
WINBACK

Ofertas vélidas hasta fin de existencias, del 1 al 30 de sepfiembre

| pedidos por teléfono

[pedidos por ferne

www.centromail.es

ACORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 £981 143 111

i Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
LAVA

Vitoria-Gasteiz C/ Adnana VI, 4. @945 134 149
ALICANTE
Alicante
» C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin ©965 246 951
» C/ Padre Mariana, 24 #1965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fisler-Japiler ©966 813 100
Elche C/ Cristdbal Sanz, 29 #1965 467 959
ALMERIA
Almeria A de La Estacion. 14 ©850 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
+ C.C. Porto Pi-Centro - Av. . Gabriel Roca, 54 €971 405 573
Ibiza Cf Via Plinica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C Glories. Av Diagonal, 280 €934 860 064
+C.C. La Maquinista. G Ciutat Asuncid, s/ €933 608 174
* Cf Pau Claris, 97 ©934 126 310
+ Cf Sants, 17 ©932 966 923
Badalona
+ Cf Soledad, 12 €934 644 697
+C.C. Montigald. C/ Olof Palme. s/n #:934 656 876
Barberé del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 ©937 192 097
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 721 094
Mataré
* G/ San Crislofor, 13 0937 860 718
* C.C. Matard Park C/ Esirasburg, 5 ©937 586 781
BURGQS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Casfila y Leon 0947 222 717
CACERES
At::'n:szras Av. Virgen de Guadalupe. 18 ©927 626 365
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 £956 337 962
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime. 43 ®964 340 053
CORDOBA

Cordoba G/ Maria Cristina, 3 ©:957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emili Grahi, 65 ®972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 858 266 054

Motril C/ Nueva, 44 Edif Radiovision #:958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel II, 23 ©943 445 660

Irin Cf Luis Marfano, 7 ©943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agoslo, 4 ©959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 953 258 210
LARIOJA

Logrorie Av. Doclor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas

+C.C. La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218

* P* de Chil, 309 ©928 285 040

Arrecife C/ Goronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
LE\gﬁlndarlu C.C. Atlantico, Local 29, Plana Alla £928 792 850

Leon Av. Republica Argentina, 25 @987 219 084

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID

Madrid

+ G/ Preciados, 34 ©917 011 480

+ P* Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225

«C.C. La Vaguada. Local T-038. 913 782 222

+ G.C. Las Rosas. Local A-13. Av. Guadalajara, s/n £917 758 882

Alcald de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692

Alcobendas G/ Ramdn Femandez Guisasola, 26 €916 520 387

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538

Las Rozas C.C. Burgoceniro Il, Local 25 ©916 374 703

Médstoles Av de Portugal, 8 7916 171 115

Pozuelo Cira. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165

Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
MALAGA

Malaga C/ Aimansa, 14 #952 615 292

Fua?girola Av. Jestis Santos Rein, 4 ©952 463 800

A

Murcia C/ Pasos de Sanfiago, sin. ©968 294 704
NAVARRA
Pamplona G/ Pintot Asarta, 7 948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo G Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 9923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 ©922 293 083
SEVILLA

Sevilla

+ C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia. s/n ©954 675 223

* C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legion, sin ©854 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 @977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

+ Cf Pintor Benedita, 5 ©963 804 237

* C.C. El Saler, Local 32A - G/ El Saler. 1610963 339 619

Torrent C/ Vicente Blasco Ibéfez, 4 bajo lzda @961 566 566
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P° Zorrilla, 54-56 #983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©/344 103 473

RAGOZA

Zaragoza
» C/ Anlonio Sangenis, 8 @976 536 156
* G/ Cadiz,14 © 976 218 271
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KLONOA 2: LUNATEA'S VEIL
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KLONOR 2:
LUNATER’S VEIL

El colorista universo de Namco
llega a los 128 bits

La vida es suefo y hasta en los suenos no todo
es perfecto. Tres anos han pasado desde que
Klonoa se adentrara en Phantomile, un mundo
creado por su imaginacion y donde tuvo que
defenderlo de la amenaza de sus propias pesadi-
llas. En esta segunda entrega sucede lo mismo,
aungue el mundo sohado recibe el nombre de
Lunatea Cuatro campanas lo protegen, pero la aparicion
de una guinta campana puede romper dicha armonia, ya
que si ésta suena el caos se apoderara de Lunatea. Las
similitudes con su antecesor aparecido en PSone pueden
ser innumerables si s6lo tenemos en cuenta su mecanica,
pero nada mas lejos de la realidad. Lunatea's Veil incluye
tantas innovaciones que lo convierten en un plataformas

L 15 s —
| _ e — ] ===
jC-Lcam | | | | | | Jooi
U A 1z inclusion de nueuns angulos de Lémana, ks orlizacon del
cell shading, la posikilidad e destizanse pon una rabla, 16
ncorporacion del modo de Cooperscion, ins extras

ore: I 0 1 1 0 C e
v Es rast imposile socar Fallos a un juegn qus @sid hecho con
rmimic, qQuiza los erengos Finales deherian presentdr undg

esCeNiFicacion maa udnisds

En cada fase tendras que
recoger al menos 150 dis-
mantes si quieres complelar
el Libro de Im3genes del
modo Extra.




inédito. Klonoa no sdélo llevara su poderoso anillo, sino que
en determinadas fases hara uso de una tabla para des-
lizarse por rios y pendientes nevadas observando cai- f .
das de vertigo. La cdmata cobra bastante protagonismo, S

se situara delante, detrés o a un lateral, dependiendo de \ ‘ \

= [
= _T=] '

donde se avecine la amenaza. Urn nuevo modo
Cooperacion hace mas interesante el juego pues, al
pulsar Start del segundo mando, una simpatica ave \ \
nos acompanara alld donde vayamos y nos ayudaré a \ N
realizar saltos méas altos. La dificultad no es muy eleva- \

da (si no tratamos de recoger todos los items), se trata de '
destreza en los saltos e ingenio en algin que otro puzzle.
Al incorporar méas secuencias entre las

fases, Namco no sélo ha dado mas
énfasis a la historia, sino que ha logra- f
|

TIIA S YILYNNT 'Z YONDTH

LA

do gue la potencia de los 128 bits de
Sony guede patente. Simplemente
observando el disefio de personajes
quedaremos encantados, gracias 3 la uti- \ ;
lizacion del cell shading Por lo demas, 1

de todos es conocido el mundo imagina-

ro de Klonoa: gréficos profundos, lumino- |

s0s y llenos de color capaces de hacer revi-
vir el més preciado de los suefios. I

Pulsando el botén Start del segun-
dao jugador activards a Popka, quien
te ayudars a realizar saltas mas
altas [3lgo imprescindible si guie-
res reunir todos los secretos),
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RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X

COMPRNIA: FORMATO
LA GUC-BOM
DESAAROLLADOA: UERSIAN
qE| M ChL
DISTAIBULDOA: JUGADDRES

CLECPAMEI, HATS

PA1S DE ORIGEN FECHA OE APRRICION

FPGN REPTICTIANE €000

GENERD:

SURUTIRL HUSADR

RESIDENT EVIL
CODE: VERONICH X

La herencia de
los Ashford

-

Qooh cor
hermano

teard tuy
e morir.

La historia se desarralla a través de
secuencias generadas con el motar del
juego y otras a8 base de CG's.

La saga que inventd el concepto de «survival
horror» y que puso de moda este tipo de juegos,
hace su aparicion por primera vez en PS2. Y, aun-
que no sea un titulo original, se trata de un juego
gue gozd de una acogida excepcional en su version
precedente. Los fanéticos de este género tienen
una nueva oportunidad (tras el genial Extermination
y a la espera de Resident Evil 4) de poner a prueba sus nervios
de acero con la Ultima aventura de Capecom. Habiendo apare-
cido anteriormente en Dreamcast, Resident Evil Code:
Veronica X (la «X» es el afadido a esta version) nos propone
adentrarnos en la odisea de Claire Refield (que ya habia prota-
gonizado la segunda entrega de la serie), gue buscando a su
hermanc Chris es capturada y trasladada a una isla en medio
de la nada. Una vez alli la isla es atacada y ella liberada por su
carcelero. Aqui es donde empieza la aventura como tal. Pronto
descubriremos gue, como no podia ser de otra manera, la isla
esta tomada por zombis v criaturas surgidas de los laboratorios
de la misteriosa multinacional Umbrella. A partir de aqui se
suceden los elementos recurrentes de esta gran saga: tiros y
mas tiros, puzzles de dificultad ascendente, investigacion y
lucha contra los jefazos, que en esta ocasidon son muchos y
muy variados. Pero no sélo compartiremos experiencias con
Claire, Stave, un joven gue como ella también se halla atrapa-




do y que es propenso a resolverlo todo a tiro limpio y Chris
Redfield, que aparecerd en la segunda mitad del juego y se pon-
dré a nuestra disposicién para hacer la aventura maés variada. El
juego hace gala de un motor 3D de excepcion, que recrea con
una perfeccion asombrosa tanto interiores como exteriores que
a diferencia de antericres episodios eran fondos prerrenderiza-
dos. Destacan sobremanera los efectos de luz, que podremos
comprobar nada méas comenzar, alumbrando una habitacion a
oscuras con nuestro mechero. Mds adelante, segin vayamos
consiguiendo armas méas poderosas, seremos testigos de efec-
tos aln mas espectaculares. La version a la gue hemos tenido
acceso estaba casi totalmete acabada, presenta los textos en
castellano y nos ha permitido comprobar las caracteristicas
incluidas especialmente para PS2, como las nuevas secuencias
o los nuevos efectos graficos, como el motion biur. 1

I STHE | T T 1T 1T [ [ |

A Es una de las aventuras Mas absarbertes L unatles jamas
creadas. La frama es excelente y los graficos estédn & la
alfura, aungue el juego original rengya ua ano |y medi

I g C 1] i -

Los afadidus exclusivos de esta entrega guizs no sean
suficienres para los gue conozean el juenn. Ei borde de la
version PAL es exagerado y schara a lou personajes

elas dighe
4 -

LEE%I

X ¥3INOH3A 3003 11A3 LN3IOIS3H

No podia faltar en esta version 1a racion habitual de
casqueria. Claire serd testigo de es-enas tan
truculentas comao la de Ia imagen superior.
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CormpAIA:
MilwAY

NESARAROLLADOA:
PRARDIGM ENT

DISTRIBUIDOR:
VIRGLIN INTERACTIVE

PRIS DE ORIGEN:
ESTARNS UNHELSh

GENERD:
ARLALE/LONDUCCION

El clasico de Midway renace
bajo un nuevo look

SPYHUNTER / PROJECT EDEN

FORMATO:
npun-aoM

VERSION:
nise

JUGADORES:
-2

FECHA DE RPRAICION:

Y=CCTuaRE cCO!

SPY HUNTER

Justo el afo en que cumple la mayoria de edad,
una de las coin-op mas legendarias regresa al pri-
mer plano de la actualidad. 18 afos después de
entrar en la historia, Spy Hunter irrumpe en PS2
de la mano de su creador original, Midway, para
sustituir el entrafiable scrolf vertical por las 3D y
el viejo deportivo por un bolido transformable de
845 caballos de potencia. El aspecto y la mecanica son dife-
rentes, pero el espiritu Spy Hunter se siente en cada fase,
enemigo y arma de esta nueva reencarnacion. Los espias y
sus coches dotados de cuchillas, los charcos de aceite, los
misiles... incluso el clasico tema de Pefer Gunn (obra de
Henry Mancini) que amenizaba la recreativa vuelve a estar
presente. A lo largo de 14 misiones, Spy Hunter os sorpren-
deré por la suavidad de sus graficos y por su vertiginosa
mecanica, pero para ello deberéis esperar hasta octubre. il

on: . (]

A Elreme de Perer Goon, la suavidad 4 sensacidn de velocidad
de Ins graficos, reencontrarse con los villanos de la
recredgriva ariginal... jins fans de Spy Hunter van a alucinar!

e || I | | | N N |

Ciertamente, |0 Unico que hemas visio hasra el momento son
dos beras TS0 4 adn desconcemos sila versian PAL
conservara el mismo grado de sugvidad.

El G-6155 es
capsz de
transformarse
en una lancha
al entrar en
contacto con
el agus, coma
sucedia en 1a
recreativa cla-
sica de 1983.

Y si la cosa
52 pone muy
cruds, el
G.6155
Interceptor
puede llegar
a prescindir
de la
carroceria y
convertirse en
una maoto.

-~

21 GATES LEFT



Creado por los programadores del primer Tomb
Raider, Project Eden mezcla en un detallado entor-
no 3D la accién de un shoot'em-up con partes de
aventura y puzzie. Siguiendo la mecénica de X-
Squad, en lugar de llevar a un solo personaje ten-
dremos a nuestra disposicién a un equipo compues-

=.L

N303 1J3rodd / H3LNNHACS

COMPRALA: FORMATD: to por cuatro soldados, de los que tendremos que
SRS R hacer usc independiente y simulténeo para llevar a buen puerto
DESARROLLADORA: VERSIAN: e o ol
CORE DESIGN PAL nuestra mision. Cada uno de ellos posee una habilidad especial:
DISTRIBUIDDA: JUGADOAES: Carter es diplométice y tiene don de gentes, Andre es un mani-
EEGELD =4 tas y capaz de reparar puertas estropeadas, Minoko es toda una
ARiS DE ORIGEN: FECHA DE RPARLLION: hackery Amber es un robot que posee mucha fuerza y resisten-
REIND uUNIDQ SEPTIEMBRE 2001 : . .

GENERD: cia. Asl, en ciertos lugares de! escenario tendremos que desple-
SHOOTER/AUENTUAR gar el equipo en diferentes puntos del mapeado para completar

una tarea determinada. Lo mejor, es su modo multijugador en
Split Screen (aunque en la versién PC se podra jugar on-line). 1

I aon: ENENEC O 1CCCC
A

El sistema de juego en equipo es muy original 4 va més alid
que el de A~5guad. La posibilidad de jugar con un e “itsp
Junta a rres amigos es genial

Un futurista titulo creado por e w0

A queda mucho par depurar hasta la aparicitn de la
version Final. Le mayaria de las armas dan |3 sensacidn de

I D S a rt i fi C E S d E TU m D Rai d e r estar disparandno con una manguera de sgua.

A Iz izguierda podégis ver
como Minoko, I3 experta en
sisternas infarmaticos,
«hackea» un sistema
Blectrinico de vigilancia.

OUERRIDE

Este que véis
aqui es Carter,
lider del grupo
y esperializado
en diplomacia y
trato con los
persansjes gue
encontraremos
a lo largo del
Juega.
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ESTO ES FUTBOL 2002

El género futbolistico es uno de los que mayor
competencia levanta en todas las consolas. En
PlayStation, Sony tardé mucho en llegar hasta el
1 mercado con dos versiones de Esto es Futbol,

\ -y ' dejando el protagonismo a companias como
=5 : 4 Electronic Arts o Konami. Sin embargo, parece

gue no estd dispuesta a hacer lo mismo en

por << Chip G Ce >>

» COmPANIR: » FORMATO: . . » . )
ELOV rn-r0m PlayStation 2, por lo que ha decidido utilizar la experiencia
* DESARADLLADOR: “ UEASION: conseguida en lanzamientos anteriores para crear lo que
TERPT ey Efil , ) .
serd la tercera parte de |a serie Esto es Futbol. Ademas del
® DISTRIBUIODOA: “ JUGRDORES: 5 5
SAnY LLE. -l titulo, el nuevo titulo comparte con sus predecesores la
» PA[S DE ORIGER: « FECHA DE APARICION: amplia variedad de opciones, entre las que destaca la canti-
A il 5 AL T 1 7 5 - P 5
REHI AEFTIERERG RO dad de equipos incluidos. Asi, aparecen reflejados los clubes
® (EEDEAD.. de las principales potencias futbolisticas europeas {algunos

con dos divisiones), a los gue se unen selecciones naciona-

les y algunos equipos que hicieron historia. Por lo gue res-
I ; I D I ; pecta al futhol espanol, se recogen todos los equipos de pri-
mera division y algunos de segunda (como el Atlético de

Fl IT B D L e D U E Madrid bajo el nombre de «Madrid b»}, junto al Real Madrid

de los cincuenta y al Fltbol Club Barcelona de los noventa.
En las competiciones también se mantiene una amplia varie-

SONY se lanza al mundo de 10S  dad. que va desde un mundial de selecciones, a una liga
europea de clubes, pasando por todo tipo de ligas y copas

5 | mu I a lj Ores d e f |:| t tl DI para PS 2 nacionales. Donde se notan las diferencias es en el apartado

Las repeticio-
nes manuales
permiten
obtener pri-
meros planos
realmente
asombrosos.

El programa ofrece dos
tipos de camaras. En
todas ellas se puede
modificar el plana,
aunque en ningun £a3so
se acerca mucho Ia
imagen.

gbe — I =




grafico en el que supera con creces el resultado logrado en
las versiones para la consola de 32 bits. En este sentido,
senalar que de los 400 poligonos empleados para reproducir
los jugadores en Esto es futbol 2, se pasa a los cerca de
3.000 utilizados en la versién 2002 para PS2. Las diferencias
son muy claras, tanto en los primeros planos como en la
animacién de los jugadores sobre el terreno de juego. El
resto de aspectos gréficos también han sido mejorados,
destacando los juegos de luces y sombras, asi como el
humo que se produce en las gradas mediante el lanzamien-
to de bengalas. Aunque el programa ain no esta completa-
mente terminado, lo visto hasta el momento, complementa-
do con los comentarics de Gaspar Rosseti, puede lograr un
juego que, tras mucho tiempo, sitie a Sony a la altura de
los simuladores futbolisticos lideres del mercado. 1

zooz 1081N4 S3 DLS3
—
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A Lus erectos de luces, sombiras L demas elemenros que
rodean e celehracion de Ins partidus estdn muy logrados.

oer: I O e

El juego snbre el rerreno de juego no resulta rodo lo Fluido
yue podria peperarse. Tk todas Formas, el resultado Final
puede mejorygr este aspeLia.

Secuencias

brillantes

El juego esta salpicado por
espectaculares secuencias

Siguiendo la tendencia de los Gltimos
simuladores de futhol, el programa
presenta numerosas secuencias.
Junto a las tarjetas, y los
pralegémenos, las celebraciones de
los goles constituyen los momentos
mas destacados. En estas imagenss
se puede observar a Morientes
celebrando un gol y al madridista
Kopa mientras el rbitro le muestra
una tarjeta amarilla.

En los penaltis, el lanzador tiene
que determinar 13 direccicn y
potencia del disparo. Para el diti-
ma aspecto, dispone de una
barra de energia.

La amplia
variedad de
equipos es ung
de los puntos
fuertes del juego.
5in embargo,
parece que se
van a repetir
errores, comao el
gue los nombres
de los equipos no
sean identicos a
los reales. pobatenlt, -0 B
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VICTORIOUS BOXERS

comPAALA;
EMPIRE

DESARROLLADOA:
NEW CCAPCARTION

OISTRIBUIDDA:
PLRANETA DE RGCSTINI

PRIS DE ORIGEN:
IRPED

' GENERD:
DEAORTIUN

Victorious Boxers ofrece 18
camaras o puntos de vista
diferentes, seleccionables
desde I3 pantalla de
Pausa. Por supuesto, se
ha incluido un modo en
orimera persona.

FORMATO:
pup-mom

. UEASION:

Pl

JUGRDORES:
=g

FECHR DE RPARICIAN:
SERTIEMARE 200

VICTORIOUS
BOXERS

El boxeo como
nunca lo has visto

Desde su Japon natal, pasando por Estados
Unidos y ahora en Europa, Victorious Boxers
arrasa entre los fans del pugilismo, poniendo
incluso en peligro la corona de la saga KnockOut
Kings como rey de la especialidad. Esta produc-
cién de New Corporation, basada en un manga
de George Morikawa (publicado en el «Shonen
Magazine» de la editorial Kodansha) alcanza las mayores
cotas de realismo vistas hasta la fecha en un simulador de
boxeo. Bueno, salvo las caras de los pugiles que, al ser
fieles recreaciones de los personajes del manga original,
sorprenden por sus ojos saltones. El resto de su fisono-
mia {y mas concretamente la piel y misculos de los boxe-
adores) es de lo mas realista que se ha podido ver en PS2
desde el memorable All Star Pro Wrestling de Square.
Pero la veracidad de Victorious Boxers respecto al depor-
te del boxeo va mas alla de sus espléndidos graficos (en
los que resalta la utilizacidn del bump mapping en la piel
de los pugiles). Agui no existen barras o medidores de
energia de ningun tipo. Como en el boxeo real, la diferen-
cia entre resultar vencedor o besar la lona solo depende
de unos cuantos directos, upper cuts y ganchos bien lan-
zados. Ya sea manejando al protagonista, Ippo, o cualguie-
ra de los otros 43 boxeadores seleccionables, el objetivo




es dejar KO al oponente, sin para ello derrochar energias
lanzande golpes al vaclo, pues bajan la puntuacién ante
los jueces y acaban por agotar al personaje, lo gque hace
mas lentos sus movimientos. Flotar como una mariposa y
picar como una avispa, aquella legendaria frase es la
mejor politica a seguir en Victorious Boxers, un simula-
dor de boxeo diferente, que llegard hasta nosotros de la
mano de Planeta De Agostini Interactive. Sera en el
mes de septiembre cuando vosotros mismos podréis dis-
frutar de sus 18 camaras diferentes, sus 44 pugiles, sus
dos modos de juego (Historia y Versus para dos jugado-
res), sus sensacionales graficos y su peculiar sistema de
control, algo complicado, pero sin duda el més real que se
haya vistc nunca en un simulador de boxeo. i

o9k 08 sreliE

Entrevista a

ol N AN [

A Los graricos, la eliminacion de barras u marcadores de l ' ' U ! l I I IU ' l IGI

energis en Faunr de ofiecer las mayores cotas de cealismo,

Los v plgiles dispunibles. Hablamos con el mm de wmm Bﬂ'm

core: [T . ]

En su empefin por crear el mds veraz sioterma de conteol
creado para un juego Je busxeo, la gente de New Corp. no ha
remido en cuenta In complirado gue es hacerse con el

P: jHasta que punto es fiel Victorious Boxers respecto al
manga original de Georges Morikawa?
R: El sefior Morikawa es un hombre muy ocupado. Nadie
puede imaginar lo duro que es, aqui en Japén, escribir y
dibujar un manga semanal como hace Morikawa desde hace
afios. Para no entorpecer su trabajo, no hicimos uso del manga
original para crear el juego.
Ciertamente, adoro Hajime no Ippo (el manga en que se basa
Victorious Boxers). Lo he seguido desde el principio. Este es el
segundo titulo basado en este comic. El primero, Boxer's Road
también estaba influenciado por él. Como fan de este manga,
siempre he intentado transmitir fa calidad de la obra original.
P: Victorious Baxers ha cosechado un gran éxita en Japon y
ha recibido las mejores criticas entre la prensa nipona y
americana. En algunas webs se le llega a proclamar el mejor
y mas real simulador de boxeo de todes los tiempos. ;A qué
crees que es debido este éxito?
R: Para empezar, quigimos ser respetuosos con todos los
personajes y la historia original. Este gran manga de boxeo me
impresiond mucho y ensefid a apreciar el boxeo real. (..)
La pegada, la distancia para alcanzar a los otros, es muy
estrecha en el boxeo. Las distintas
bl _ : clases de atague 'y d:nhnsda Iog este
y - corto espacio es la clave del boxeo.
ﬁi,ﬁf;f,iifm ' La flave para éste éxito es que hemos
bles en V. logrado reproducir de manera

Boxers es de - realista el desarrollo entre defensa y
Y. El proble- atague
ma es que :

' P: ;Cuénto tiempo os llevo
otocos, en e S desarrollar Victorious Boxers?
moda Versus » . R: Comenzamos este proyecto en
para dos juga- . - julio de 1999, pero no recibimos de
daEs: dnls = ' - Sony el kity las herramientas de

deberas Jason Ozuma Kenta Kobashi

enfrentarte 5 L. 2  WeEaicuie e M einoaios
! - ' RS '
psene . NSRS ET[‘CTK‘E‘K‘E ilmos toques, asf que todo nos llevo

mado Historia. ~ cerca de un afio.




NHL 2007 fue el primer simulador de hockey
sobre hielo en llegar a PlayStation 2. Sin que
haya transcurrido un ano desde el citado juego,
Electronic Arts ya tiene muy avanzada la conti-
nuacion de la saga. A diferencia de lo que ocurrio
en muchas de las entregas anteriores, el progra-

por << Chip & Ce >>

— — ma no se limita a ur.}a actuallzgfnén de plantlllas‘.
ELELIRUTIIL ARTS HERQRIILG Entre las novedades, destaca la incorporacion de una modali-
* DESARRDLLADOA: % FORMATO: dad de juego que permite disputar hasta diez temporadas de
£ LAORTS L:Ui] - ATl . . ——
forma censecutiva. Ademas, se introduce la posibilidad de
¢ DISTRIGUIDODA: UERSIAN: . ,
EIETTROTIL FATS SRl lograr capacidades extras para los jugadores en un modo gue
* PRIS DE DRIGEN: ' JUGADDRES: recuerda al incluido en Madden NFL 2001. Graficamente se
LEinir T—k . . - .
han mejorado las animaciones de los jugadores y renovado

FECHA DE APRAICION: . i
GEPTIEMEAE @001 las secuencias. El apartado sonoro, tanto comentarios como

musica y efectos, logra envolvernos en el ambiente del parti-
do haciendo que uno se sienta sobre la pista de hielo. 1

i (R . ——— [ ]

A 3 rombinacion de misica, comenrarias y efecros sonoros
traslada al usuario roda la presidn gue se produce en un
encuentro de hockey sobre hieln.

La saga de EA vuelve con I arr: ENEREMEE (L]

La befa ofrecida por Electronic Arts riene algunos Fallos que

hacen rue se pierda la vista del campo en determinadas

m U C h a S n D V E d a d E S scciones. Esperemos que sesn subsanados en la uersitin Final.

muestran 13

Las secuencias » 2 : .1 ,_ a\2 : EqUiDDS l_-l

La salida al

faceta mas J d
espectacular : ; / ; ! e U g a D fE 5
del programa. = - = - ® N E / | '_ e mm estrellas del

campo de los 5 ' Y / . er'ﬂﬁ presentes
jugadores es . i ot . Los equipos de la NHL comparten

impresionante. & , - A programa con diferentes selecciones

nacionales. En cuanto a los jugadores
hay que destacar el detallado editor que
se ha incorporado.

Create Player |

Fre Brow

Fya Color G
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Sex Bom, TOM JONES 407480 y Tl c ik s O 666 CY W Brttape !
Strangers in the Night, . SINATRA 407743 W FW 702094 702110 g | 211835
Tubular BellS, MIKE OLOFIELD 407633 ’m—l @FAMAHA SBMW o A W & )Divine
The Final Countdown, EUROPE 407619 | | 702283 m 704439 100282 202159 ‘J 702181

The SimpsonS, TV 407698 F@ﬁﬁﬁpﬁq NoF®&ie swatch LFPiTBM

Misién Imposible, CINE 407714 210405 300268 314191 . 702263 180190 b
We are the Champlons, QUEEN 407408 i Superma T G a0, RGN RY 25V
Altred Hitchcock Presents,TV 407706 100037 704579 702182 704165 211834 211829 704493

Gangstas Paradise, COOLIO 407263 FW FME] Para anular un logo, llamanos y |75
Dancing Queen, ABBA LD R LI B marca la opcion 4 en el menii
HINEIREEToIUN UG

Los Picapledra - TV 407680 E| Alma Al Aire - Alejandro Sanz 431371
James Bond - Cine 407687 § Jesus Bleibet - Bach 431384
La Pantera Rosa - TV 407693 Himno De La Alegria - Beethoven 431391
Superman -Cine 407700 Volando Voy - Camaron 431404
Misién Imposible - Cine 407714 Cada Dia Te Quiero Mas - Canciones Populares 431406
Los Simpsons- TV 407698 Jingle Bells - Cancion Navidad 431407
Top Gun - Cine 407232 Cumpleafios Feliz - Cancién Popular 431408
Friends - TV 407681 La Donna E Mobile - Cancién Popular 431409
Alfred Hitchcock - TV 407706 Por Ser Un Chico Excelente - Cancién Popular 431410
Halloween - Cine 407683 San Fermines - Cancidn Popular 431411
Los Telefiecos « TV 407703 Himno de Valencia - Cancién Popular 431412
Puente sobre el rio Kwai 407718 J| Cacho a Cacho - Estopa 431433

o V2|00 [~d o | s

Get Back - The Beatles 431516
Natalie - Julio Iglesias 431460 &
Variaciones Goldberg - Bach 431386 |
Cuando Nadie Me Ve - Alejandro Sanz
Heart Of Glass - Blondie

Como El Agua - Camarén

Boom Boom - Chayane 431413
Levantando Las Manos - El Simbolo 431430
Be With You - Enrique Iglesias 431432
Gustito - Ketama 431465
La Bomba - King Africa 431466
Maggie May - Rod Stewart 431497

i < Ci La Raja De Tu Falda - Estopa 431434 | Sledge Hammer - Peter Gabriel 431489
:Basmgra f?a‘:iagr:f- 'I'Chl'ne :g;ggg Me Falta El Aliento - Estopa 431435 [ Strangers In The Night - Frank Sinatra 407743
El equipo A- TV 407667 Poquito A Poco - Estopa 431436 [} Only happy whe it rains - Garbage 407320
El coche Fantastico » TV 407688 Sevillanas del adiés 431438 || Mambo nunber 5 - Lou Bega 407364
Los Monster - TV 407702 La Mosca - Para No Verte Mas 431467 || 1 still believe - Marlah Carey 407374
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Say what you want - Texas 407471
Dancing Queen - Abba 407201
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THUNDERHALWK: OPERAT ION PHOENIX /TWISTED METAL: BLACK

Hay que remontarse a los lejanos anos del Mega
CD (una méaguina a la que Core sacaria el maximo
partido ) para localizar el origen de la saga
Thunderhawk, que viviria una nueva entrega, ya en

< A PlayStation en 1995, bajo el titulo de Firestorm:

. Thunderhawk Il. En el mes de septiembre, esta
— S— familia de simuladores d.e hellcopt'eros (conocida en
E1DUS €0 ROM el mercado yankee como ThunderStrike) volvera a levantar el
NESARROLLADOA: us;\?mn:n vuelo, en un nueva méguina, PlayStation 2, pero sin perder sus
COAE DESIGN n -Uua 2 < S5 . 0

senas de identidad y su mecénica, entre la simulacion pura y dura
DISTRIBUIDOR: JUGARODRES: b Ghet e .
PROEIN 1 y el arcade. La potencia gréfica de PS2 va a permitir disfrutar de
PAIS DE DAIGEN: FECHA TE ARRRICION: unes entomos de un realismo hasta ahora solo posible en los PC
REIND Uniogd SEPTIEMBRE 2:5 , - = o

mas potentes. Siete campanas {de 3 a 6 misiones cada una), una
GENERD:

SIMULACION RERER depurada inteligencia artificial para aliados y enemigos y multitud

de armamento diferentes son los principales valuartes de Core
para plantar cara a su gran rival: Ace Combat 4. 1

THUNDERHAUIK: " ________
OPERATION PHOENIX T eyt r——

la fecha en un simulador de estas caracteristicas para
consola, pur Io menos hasta la legada de Are Comba: «.

Core rescata para PS2 una de orr: BEBEEREE L 0 L L]
e moment o, lo dnico que ba trascendido de las oficinas de
2teranas licencias

Core es 2stc gera NTSC [con cuarro dnicas misiones J. F
LR

cantrol con el Dual Shock es innecesarismente complicado.

'L muestran todo el
ptencial del que haré
. gala Thunderforce:

ration Phoeriix.

Pensando en los
fans de la
simulacion mas
pura, Core ha
incorporado una
vista de cabina.

ARMAMENTS

068 — I =




Partiendo de la base de que a los americanos les
wigtsd m gustan juegos muy raros {supongo que ellos diran lo
[ geis.  MisMo de nosotros), y no me refiero a titulos basa-
: dos en futbol americano, que es algo comprensible,
estan preparando su llegada al mercado el Gltimo
integrante de la franquicia Twisted Metal. Aqui en

ComPRATA: FORMATD: Europa no acaba de cuajar la idea de competir a
0Ny C.E.A. LU -n0m ¥ i 3 3 9
misil limpio frente a otros coches en escenarios abiertos (perso-
A H H . .
f'.isrf:'rn'}#} 5252;‘_5 SE{‘“" nalmente se me hace muy tedioso, especialmente en el modo
= DISTRIBUIDDA: JUGADORES: para un jugador}, pero serfa injusto menospreciar la valia de este
Suly L -4

titulo. Se mueve con una suavidad impresionante, los graficos

:ztrfwl-][iﬂ-ﬁl:sfnnﬂ; ;FTLDEE-HTHMUG": estan en alta resolucién y posee una galeria de efectos gréaficos
R capaz de deslumbrar a cualquiera. Ademas su tétrico disefo

FALALE TE CONDUCCION general, tanto de escenarios como vehiculos en el que la oscuri-

dad prevalece, le da una personalidad propia e inconfundible. Sélo

SuU mecanica parece ajena a los gustos europeos. 1
I cl: e (]
L]
M E I H I B I H I K A Lo alra resalucicn del juego y la soberhia recreacidn de los
L] disparns, impactos, explosiones y demds elementos de
accion. £s muy suaue en sus Mavimienros.

A3JY 18 VL3N 03LSIML / XINIOHd NOILYH3d0 S AMYHH3IAONNHL

Accion constante y [ caer: -

Es un tipo de juego eminenremente 'z ger, Que para

< jugar: lirari h do,
espectaculo sobre ruedas Brmericans (5 105 (ekees (65 encana eote JedD) |

Mucha trafico,
peatones
suicidas, efectos
climaticos y
escenarios
interactivas son
5Us cuadlidades.

SPECTRE

§  OoTLAW

Cientos de
armas
diferentes y
Stagues
combinados
para
destrozar al
contrario de
forma
creativa.

T U
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PARIS~-ODAKAR RALLY

= . Hubert Auriol cred, en 1978, ¢l Rally Paris-Dakar.
'\'4 . Con el tiempo, esta prueba deportiva se fue convir-
W4

Pans-DakaR-Ravry |

tiende en toda una aventura, en la que el mero
hecho de cruzar la meta de la capital de Senegal
era ya un gran triunfo. La atencion de los fabricantes
por el prestigio que supone triunfar en esa prugba, y
la presencia continua de la prensa que nos hace

comeAfiA: FORMATO: . )
ACLLAIN DUD-AOM vivir en nuestras casas cada jomnada, han elevado a categoria
DESARAOLLADOA: VERSIEN: de leyenda cada una de las etapas que componen el rally. Este
ACCLAIM FAL pive -
espiritu, a caballo entre aventura y deporte, es el que Acclaim

DISTAIBUIDOA: JUGADORES: 5 = = Aol
ACCLAIM ESPAAR 1 ha pretendido trasladar a este videojuego. Tras la adquisicion
PRIS OE ORIGEN: FECHR DE APARICION: de la licencia, la compafifa americana no quiso quedarse en la
ESTRDOS UNIDDS SEPTIEMBRE 2001 - . - .

3 garantia de éxito que es tener el nombre del rally en el titulo

ERD: - . .

REDERD: o del juego, sino que se ha esforzado en que la «magia» de!

«rally de los rallies» estuviera omnipresente. Para ello adquirié

ademaés la licencia de 24 vehiculos reales, cada uno de ellos
p H H I S— D H KH H desarrollado segun los datos técnicos especificos de los dife-
rentes fabricantes. Asimismo se han contemplado 12 escena-
H H LLY rios diferentes, siguiendo las pautas del rally real, lo que nos
permitird enfrentarnos con diferentes tipos de pista, desde los
. caminos mas polvorientos y desiertos de arena, hasta junglas
A rena, J un gl a H v sendercs llenos de barro, lodo v rocas. Para adaptar nuestro

vehiculo a las diferentes superficies se nos permitird modificar

b arrg en P S 2 los reglajes bésicos, como suspensidn v altura al suelo, para

STAGE 10A
i)
- 2 sracs wa sIAGY W
! = 02:50:26 ? wo 4oy
S

BT Fans

En el transcurso
de cada etapa no
sdlo nos
encontraremos
con lgs rivales de
nuestra categoria,
sino también con
los de las demas.

HOoNDA 400 YR . (A KAWASAKL KLRESC » + BROADSWORD RAZON . MIT SURRSHE PAERC v 1 FORD RANGERPROTRUCK »
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mejorar su comportamiento. Lo més interesante del juego es
que podemos competir seleccionando entre cuatro diferentes
tipos de vehiculos, desde un 4x4 tipico, hasta un Buggy, un
Quad o una moto. De esta manera, la forma de conducir variara
notablemente entre cada uno de ellos, por lo que en cierta
forma dispondremos de cuatro juegos en uno, conservando
siempre el rally africano como nexo de unidn.

La beta que nos ha proporcionado Acclaim esté todavia muy
inacabada y presenta algin que otro defecto que seré solventa-
do en su version final. Pero por lo que hemos podide comprobar,
se trata de un juego gue exigird un pilotaje muy técnico y cuida-
doso, ya que cualguier exceso hara volcar al coche, caerse al
motociclista o salimos de la pista, que puede ser igual de dramé-
tico en cuanto a pérdida de tiempo. El mes que viene os conta-
remos todo sobre el rey del desierto en forma de videojuego. il

ATIVH HVAVO-SIHVd

aon: NI ]

A 1o mMejor de rudo es poder elegir entre cuatiro Hpos de
vehitulos can su respectiva conkenl. Saldra roralmenre
rraducido g doblado a nuestrao idioma.

STAGE 10D 24.76
- v 4
orr: EEEEEEC 0 0 0 JC JC ] - MONUMERY BEST - 00134100
¥ Es una bera wmuy befaw, apenas al 10 % de Finalizacion, y es '
ldgico que en esta fase de realizacidn se muestee un poco
brusco el motor grafico del juego.

En los circuitas
nos podremos
encontrar fend-
menos natura-
les, animales
sueltos y tado
tipo de obstacu-
los imprevistos.

g i

Hay que procurar no salirse de Ia ruta, s¢ Ry 02:38:73
ya que si lo hacemos nos quedaremos Y ued WGao AEST ON55195
totalmente clavados. 83 =

STAGE 10
RED ROAD
RUMBLE

o1

o~ K«‘:Z.

Las motos se
desenvuelven a la
perfeccion en la
arens, aungue es
facil caerse.

El Quad nos
permitird
una gran
maniabrabili
dad, pera el
control es
mas dificil.
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El billar es una de esas disciplinas que no cuen-
; tan con demasiados juegos en ninguna consola,

(WoRLo champIoNsAIR) pero que siempre tienen algin representante. La

SN@«

WORLD

CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2001

La primera carambola de PS2

*‘Hendry will be roﬂkl;ng for position o
alue colour here.

D7 — T =

algunas variaciones.

T Foemaerc 1O [

El snooker es I3 Unica disciplina
gue aparece en el programa, tanto
en version clasica como con

R | llegada de World Championship Snooker 2001
constituye el debut del billar dentro de
PlayStation 2. Tanto la compania (Codemasters)
como el grupo desarrollador (Blade Interactive),
cuentan con la experiencia de una primera entrega en PSone
aparecida algo méas de un ano. La versidn para PS2 muestra
muchas similitudes con su antecesor, como el modo snooker,
jugadores reales y un sistema de control casi idéntico. Las
diferencias se hallan en el apartado grafico, especialmente en
el disefio del entorno que rodea las mesas de billar.
Mencionar que los jugadores aparecen en pantalla al realizar
un golpe, manteniendo una de las caracteristicas diferencia-
doras de la primera entrega de la saga.

on: ENEEEEEENER [ ]

A 5inexistencia de ningun ofro programa sobre el billar para
FlayStation &, hare nue el programa renga un gran atrackivo
para los aficionados a esfe tipo de jupgos.

=L C ]| |

Las escasas diferencia con respecto a lg primers parte de la
sagd, aparecida en PSone, y la escasa aFicidn al snocker en
nueskro mercado.

Ouate OF Blcth: 213tk
January 1969

Place OF Bleth: Scotland
Nationality: Scettish

Year Terned
Professional: 1985

Specialities: Posltiona
Play

= e
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JUEGOS
UOnimusha Warlords

CAPCOM y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te invitan a participar en el sorteo de
25 juegos de ONIMUSHA WARLORDS, una de las mejores aventuras que puedas
encontrar en el mercado para PlayStation 2. Para conseguir este fenomenal juego,
solo tendras que recortar el cupon adjunto y enviarlo antes del 1 de octubre con
todos tus datos a la siguiente direccion:

PlayStation 2 Revista Oficial, 0'Donnell 12, Madrid 28009.

No olvides poner en el sobre

C A PCOM «Sorteo Onimusha Warlords»

N\ ‘ SORTEO «ONIMUSHA WARLORDS»

Nombre

Poblacion Cddigo Postal

© CAPCOM CO., LTD 2001 @ CAPCOM U S A 2001 ALL RIGHTS RESERVED. CAPCOM and the CAPCOM LOGO are registered trademarks of CAPCOM CO.LTD
ONIMUSHA is a registered trademark of CAPCOM CO.. LTD ALL RIGHTES RESERVED
y PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Ali Rights Reserved

« No se admitiran fotocopias del cupén y solo se aceptara un cupdn por lector. « Los premios no podran ser canjeados por dinero. «No se admitiran reclamaciones por pérdida de
Correos. «El nombre de los ganadores sera publicado en préximos numeros de la revista. «La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
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GENERD:
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FORMATO:
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= Rcelerar

Mover Uehkitulp Turbo

Pausa Disparar

Camara Mirar Arrds

UEHICULDS
[Pi1] Subin B EQUIPOS DE @
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F ]
Arma Arma CIACUITOS > S
[L2]'Freno [A2] Freno 1041 [SECRETO] \\“\\ ‘ “
Rereo [zda.| Rereo Dch. TESTO-DOBLAJE: - ® o ]
CASTELLAND-INGLES

NIVELES DIFICULTAD: .
4 LIGRS DIFERENTES E DCI a
FIEFORY CARD:

201 KBea1 hB La sensacion de ir a mas de 500 Km/h

DPCIGN so/sa HZ: La sensacion de velocidad transmitida por XGlf es

ng Y X . 7
E e s sorprendente. El disefio del circuito hara ganar

10.950 Ptas./ 65,05 ¢ velocidad a la moto o la frenara.

P

(L] Bajar

f'
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EXTREME G RACING

El mas rapido
titulo de
conduccion de la
historia llega a
PlayStation 2




Los equipos de XGIlI st

La velocidad, siempre en compaiiia

- r'
et

Al'igual que en la saga WipeOut, en este nuevo Extreme
G3los personajes estan agrupados por parejas en
diferentes equipos. Seis son los equipos seleccionables,

con dos personajes cada uno, los cuales poseen

diferentes caracteristicas entre si.

Escoger piloto

Ya iba siendo hora, tras

mas de un afo desde la

aparicién de PS2 en
ACAEI®] japon, de que Acclaim
trasladase alguna de sus dos sagas
estelares de la anterior generacién
de consolas (Turok y Extreme G) a
PlayStation 2. El primero en pisar
los 128 bits de Sony ha sido el titulo
mas rapido de conduccién jamas cre-
ado: Extreme G3. Esta tercera entre-
ga tiene todo lo que hizo famoso al
segundo Extreme G en Nintendo
64: un motor grafico endiabladamen-
te rapido, un frame rate constante,
que no baja en ningln momento de
los 60 fotogramas por segundo, una
gran cantidad de trabajados efectos
graficos vy... una dificultad que a mas
de uno sacara de quicio. El motor

Rlgunas de las imagenes que
véis aqui han sido sacadas de
las impresionantes repeticiones
de slguno de los circuitos.,

grafico de XGIll pone en pantalla a
12 futuristas motocicletas que se
mueven a toda velocidad por inmen-
Sos circuitos de geometria imposible
{(parecen montafas rusas) sin mos-
trar ningun tipo de ralentizacion ni
popping. Lo més llamativo del engine
creado por Acclaim son los efectos
ambientales como el de nieve o el
de lluvia, que es tan bueno (o incluso
mejor) que el de Metal Gear Solid 2.
El Unico punto débil de XGIll es su

EFYAF e O =

El £ visual de S6IT ps de o
mejor nue hemns visto, Suaue,
1rdpido, replero de deralles y con unas
efectas graficas impresionantes.

J FeaXldxrs

L& banda sonuira ha cuerido @ carga
de Mistry 0F Fguad, con temas de
grupos cama £k W Eotterface,
luzonn o tae.

jugabilidad, ya que anadido a la difi-
cultad gue entrana vencer a los
experimentados contrincantes, nos
encontraremos con un control extre-
madamente sensible, que requiere
muchas horas de practica para con-
trolarlo. La novedad mas original en
este apartado es la posibilidad de
jugar, en formato split-screen, una
partida de dos jugadores en modo
Cooperativo, ambos contra los perso-
najes controlados por la CPU. 1

.j ) AduaGERBx. x0Tl
, Todu esta en conrra del jugadon,
' tanfo la hahilidad de los
contrincanfes coma el sensible y
complicada control de le moro.

e s Fume—=xall

Gi lenes mucha pariencia y re gusran
los retns, SGIH te durara. Oe lo
conrrario, en menos de una hora
acabards harto de perder.

Detalles

=
"
L

CIRCUITOS

El retorcido diseiio de
los circuitos nos hara
creer que estamos en
una montana rusa.

LA TIENDA XG

En lugar de encontrar
las armas repartidas por
el circuito, tendremos
que comprarlas.

|

o=

i

w15

MODO COOPERATIVO
En él competiremos a
dobles con un mismo
equipo contra los perso-
najes de la CPU.

ESCENARIOS

Los escenarios que
rodean los circuitos
estan repletos de deta-
lles. .
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La mecénica de City
Crisis, surcar los cielos
de una ciudad al rescate
AR dBI® dc victimas de desastres,
serfa algo innovador si no existiera ya
otro titulo para PlayStation 2 (Air
Ranger) de mecénica similar y mejor
factura técnica. Pero mientras que
aquella creaciéon de ASK Digital
apostaba por la simulacion y el realis-
mo, Syscom se ha decantado en
Crisis City por un desarrollo mas
arcade, con vistas a satisfacer a un

[Le} Uuelo esra- [L1} Oash

cionario

Direccion

Ascender/Oescender/Girar

Pausa

DA Snoch 2

por << Nemesis >>

152 53>+
gavOnIZ

espectro mas amplio de usuarios.
City Crisis reta al jugador a controlar
hasta cinco clases distintas de heli-
copteros (dos de ellos secretos) a tra-
vés de una sucesion de misiones que
van desde la extincién de incendios y
rescate de heridos a la localizacién y
persecucion de vehiculos. Siempre
en constante lucha contra el crono
(cuanto mas tiempo se tarde, més se
avivan los incendios y mas afectan
éstos a los edificics y sus inquilinos),
el jugador también debe valorar las

[Rz] Canon de [M] Misil

agua

Accionar arnés saluamento

cambiar okjerivo del misil

notables diferencias de dimensiones
y mecanica entre los helicdpteros. El
Gold Fish es pequefio y manejable,
ideal para descender sin problemas
entre los rascacielos, pero en contra-
partida, es demasiado fragil a los
impactos y solo puede cargar con
cuatro victimas. Estards obligado a



Velocidad
y reflejos

Es lo que necesitaras para llegar a
tiempo al rescate de las victimas

Ademas del fuego, tu principal
enemigo en City Crisis es &l crono. A
menor tiempo en sofocar los
incendios, mayor cantidad de puntos y
estos soniimprescindibles para dar el
salto a nuevas misiones. Esta regla
tambien se hace extensible al modo
Persecucion, donde deberés ayudar a
la policia a dar caza a un vehiculo.

dejarlas en el helipuerto antes de
intentar rescatar a nadie més. El
Lobster es resistente y permite reco-
ger hasta siete personas, pero su
gran envergadura hace imposible
acercarse demasiado a los edificios.
Cuidado, todas estas valoraciones
son soélo para uno de los modos de
juego que ofrece City Crisis, Rescue
o Salvamento. Porque ademas, exis-
ten misiones de persecucion en los
que prima un helicoptero 4gil capaz
de perseguir vehfculos a través de
avenidas laberinticas. Y el Time
Attack, tres pruebas al estilo del cla-
sico Pilotwings, el Gnico objetivo es
atravesar todos los arcos que surjan
en el camino, lo que hace necesario
un transporte veloz pero sobre todo
resistente. Esta variedad de misio-
nes, unidas a la excelente jugabilidad
(en pocos minutos te convertirds en

QD7 s
193172597

todo un experto a la hora de manejar
tu helicoptero) son las principales vir-
tudes de City Crisis: Unos gréaficos
simpéticos, prédigos en detalle, pero
algo toscos para lo que se espera de
PlayStation 2, sobre todo teniendo
en cuenta que el precio del juego
ronda las once mil ptas. Aunque
nadie puede negar que jugar a City
Crisis es realmente divertido y el

control es perfecto, su elevado precio

obliga a penséarselo dos veces. I

ARir Ranger fue el primer
simulador de rescate
3éreo para PS2, pero solo
esta disponible en Japon.

<City Crisis te pone a
los mandos de un
helicoptero de rescate>

Al 3
=.L
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DOLPHIN

La mejor eleccion de todos.
Es rapido, ofrece una buena
capacidad de maniobra y
permite llevar a 5 personas.

GOLD FISH

Pese a su extrema fragili-
dad, gue obliga a evitar
cualquier contacto con los
edificios, es el helicdptero
més comodo de pilotar.

LOBSTER

Lento y de dimensiones
gigantescas, en contraparti-
da ofrece la mayor capaci-
dad de carga (7 pasajeros).

———
HREES il L

BAT
El primera de los 2 helicop-
teros secretos (el otro es un
cerdo ;7). Veloz pero inefi-
caz en calles estrechas.

ﬂ EFAFT— = !E.'; AaEABEx. xR
saiadh S MM LR~ . et etk

Lo mejor: el aspecto de urbe
bulliciosa, rebosante de trafico y
gente. Lo peor: los graficas no estén

7.0 3 laalura de lo que se espera de FSa.

| Lo gue es innegable es la gran
Jugsbilidad y el perfecro sisrema de
confrol de Ly Crisis. Pilarae los
B.4 rhelicapreras es rodo un placer.

ég A Dlxcy )
La misica précticamente na existe en

75 el juego. ueda roralmente sofocada
bajo el ruido de las aspas de Ios
6.5 helicdperos, sirenas y explosiones.

e a Fha A e=xra il

La necesidad de acumular las mas
alras puntuaciones pars salrar de
misidin asegura una larga vida ai
8.0 juego.
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Velocidad frenetica, pocas reglas y muchas sorpresas
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Otra cosa no sera, pero
de lo gue puede presu-
mir Cart Fury es que
AWMEI®] sus programadores han
echado «el resto» para ofrecer uno
de los arcades de conducciéon mas
completos que recordamos. No se
han limitado a recrear el tan manido
modo arcade y modo campeonato,
tipico de las conversiones recreativa-
consola, sino gue han rodeado al
juego de suculentos modos de
juego, sorpresas de todo tipo y un

5i superamos el tiempo de vuelta
establecido conseguiremos
superpropulsidn, gue se manifiesta en
pantalla con dos estelas de fuego.

[l1] Reducir
marcha

M) Aument ar
marchs

Izl Propulsion b m [ - e PR [Rz] Propulsion

Lambiagr vista

OuirarsPoner marcadores

Acelerar

Fausa Frenar

sinfin de extras que demuestran el
mimo y dedicacion de Midway para
con los usuarios de PS2. Y es preci-
samente esto 10 que salva al juego,
ya que, por muy aficionado que se
sea a las carreras tipo Nascar, Cart
Fury cojea en lo mas importante, el
desarrollo de las carreras. Aungue
los pilotos son reales, al igual que
algunos circuitos; aungue los acci-
dentes son espectaculares y las
carreras estan repletas de momentos
de accidon; aungue hay modos de
juego originales y para nada de relle-
no, y aungue se puedan activar
muchos trucos y desvelar circuitos y
coches ocultos, la pena es que cada
carrera serd practicamente idéntica a
la anterior. El problema es que la
inteligencia artificial de los rivales no
existe, y lo gue hacen es seguir un
camino prefijado, sin importarles



Repleto de detalles

Es uno de los juegos mejor acabados que recordamos. Tiene
secretos, secuencias en FMV, trucos, pilotos reales...

<Lo mejor de Cart Fury es la tremenda
variedad de modos de juego>

1d4v 3
- .

—
—
—_—

Y es que, si de algo puede presumir Cart Fury es de eso, de
estar provisto de todo lo imaginable para sacar provecho al
juego. Desde coches ocultos de disenios impensables, hasta
imagenes estaticas de chicas potentes en todos los mentis,
pasando por infinidad de secuencias en Fu/l Motion Video.
Y eso es solo un avance de las sorpresas que encierra.

41T
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SELECCIONAR PILOTO

G nszem Aene

BLOQUEAR AL

PRUEBA
OPONENTE CONTRA RELOJ o
Impide que otro coche te Elige el ndmero de vueltas T
adelante, y si lo hace, tie- e intenta completar el cir-
nes diez segundos para cuito en el menor tiempa

" JUGADOR ]
SELECCIONAR RIVAL

MONTOYA

posible sin chocarte.

recuperar el liderazgo.

1R CODIOD,
£ ACTDA

2
ACTRSOA

-;N’;{n'a REVHARD. L. DEL SIADR,

NIUMATICOB:  FIRESTONE FIREHAWK Tivesd

() sumsion

SEGUIR LA LINEA

Hay que buscar el mejor
camina por la pista siguien-
do la linea verde. Cuanto

DEMOLICION

Es el subjuego mas diverti-
do. Consiste en destruir a
los rivales chocando contra

colisiones

ellos o, mejor atin, empu-
Jandoles contra el muro.

menas te salgas, mayor
nimero de puntos.

“
8 ACANEAD

ULTivo

HOMBRE EN PIE
Desafia al resto de pilotas
auna carrera uno a ung.
QOlvidate del resto de
caches en pista.

PERSEGUIR

El més complicado. Hay
que perseguir a los rivales
y chocar contra ellos antes
de que te autodestruyas al
explotar una bomba.

quién se encuentren en el camino.
Por ello no esperéis coches que os
cierren o gque os esquiven para ade-
lantaros. Si tiene programado un
lugar de pasc, nada le harg salirse de
su trazada. Por ello el juego se con-
vierte en una especie de contrarreloj
continuo, ya que siempre se sabe
que en las primeras vueltas nos ade-
lantarédn como si llevaramos un carro,
Y en las Ultimas los sobrepasaremos
como si todos los coches hubieran

N

FOSICION

D, 1. 410
-ggdnej i -
N

roto el motor. Esta es una constante
gue se repite en todos los modos de
juego, y es sin duda el principal las-
tre del juego. Una lastima, porgue lo
habitual suele ser lo contrario, E5erar
decir, un juego que se pierde en gl
olvido por la ausencia de alac;eﬁge;s; .
En esta ocasién a Cart Fury los all"
cientes le sobran, pero carece de la
competitividad y emocién que pro-
porcionan rivales «activos» que con-
viertan cada carrera en un reto. I

1 GFAFx—O=s

o Eg" A GEABT. TR

entre los
balidos
estaran 3 Ia
orden del
dia, con
imagenes

realmente e
i ONFIGURACION DEL COCHE
impactantes. . 07uGADOR | ST

ﬁ St AR
B iin ANCULOBEGIALETE

i Aunque los circuitos no estdn mal
hechos y los coches oculros Fenen su
gracia, graficemente Cart Fury no es
7.2 nada del arra mundo. .7

| Las sifuaciones en |as carreras se
repiren con asiduidad, lo gue
acabard shurriendo. Eso si, con
los rorrazos te lo pasards bomba.

| Al ¥xl

e s FuR ===l

Los efecros de sonido y las voces

8.5 estan hien conseguidos, es especial en
1.9

Ios cantinuos choques y la propulsicn.
Ls banda sonora pasa desapercibida. B.5

Si quieres camplerarte rodos los
modos y sacar a3 la luz los

innumerables secreros, rendras
juego para mucho, mucho Fiempo.
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ILe] Mouver
Camara

(L] Fijar
llhjerivn

oA Snoch 2 M) Lanzar

Pafuelo

Mover pafuela lextura roca [modo Galerial

Mover Linda Te=rura reflejn [Galerial

Textura bocero [Galerfal

Pausa / Comenzar Texrura Ifiguida [Galeria)

ESCENARIOS EX
Estos niveles nos serviran
para conseguir puntos y
asi poder enfrentarnos a
los jefes del juego.
Oebajo ests el Museo
de la Agonia, desde
donde tendrés acceso
3 los niveles ya
abiertas, a la Galeria de
Iz Vergienza y 3 Ia
Escultura de Ia
Memoaoria.

GALERIA DE JEFES
Al rescatar a una de nues-
tras hermanas, podremas

ver con detalle el ser en el
que estaba convertida.

PlayStation.2
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Desde sus comienzos
en Megadrive con
Gunstar Heroes, los titu-
AD.4HI®] (os creados por
Treasure siempre se han caracteri-
zado por su tremenda jugabilidad y
su insultante originalidad, pues lle-
gan a rozar lo absurdo. Tras su pri-
mera y Unica incursion en los 128
bits con Bangai-o para Dreamcast,
un extrano shoot'em-up bidimensio-
nal de pequefisimos sprites,

Treasure crea su primer juege en 3D
para la consola mas potente del mer-
cado. Freak QOut (llamadc Stretch
Panic en Japén) nos pondré en la
piel de Linda, que vigjara hasta un
extrafno lugar llamado el Museo de la
Agonia con el fin de recuperar a sus
12 hermanas, hechizadas y converti-
das en monstruos. Para conseguirlo
contamos con la ayuda de un panue-
lo, también hechizado, cuya principal
virtud es la de agarrar cualguier cosa

(tantoc enemigos como escenario) y
estirarlo. El original desarrollo de
Freak Out nos obligard a conseguir
puntos eliminando extrafas mujeres
de busto sobredimensionado, para
acceder a los 12 jefazos (o herma-
nas). La forma de eliminarlos es dife-
rente en cada caso: a unc tendremos
que pellizcarle la campanilla cuando
abre la boca y otro, por ejemplo,
morird al quitarle su legion de fans
cuando se pcne a cantar. il

a GRAFT—=OS

Hungue existen ritulos muy superiores
en esle apartado, su mejor baza es la
maleabilidad de rodo el escenaria

B.3 (podremos estirar cualguier cosal.

m AaEGRBx.xdrId

Tanro su desarrolio como su

vriginal sistema de control llevan el

sello de Treasure y estu no sera
0.0 uel agrado de rodos los usuarios.

' La genial banda sonora parece sacada
- de un fimde Tim Burton. Los efectos
de sonido estan a la altura del
wdesfaser visudl.

=anul=-m.=zc'ln

En principio no parece muy largo,
pero descubrir el punto débil de
cada jefe y rescarar s las #@

B.2 hermanas puede llevar riempo.
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Pasion por la carne

Hannibal

Terror al primer mordisco

El silencio
ccnrg* ros
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por <<l|sabel Garrido y Bruno Sol>>

oA

veterano productor Dino De Laurentiis no se dejo amedrentar por
lz «espantadan de Jonathan Demme y Jodie Foster del proyecto,
y sustituy6 a ambos por dos profesionales de igual o mayar prestigio:
mmn#!‘ﬂ“éfﬁg”f | Ridley Scott (felizmente recuperado para el cine de calidad gracias a
t | Gladiator} y Julianne Moore. Sdlo quedaba condensar las mas de 600
ErmeaTERy - | Paginas del libro en un guidn y, para ello, Mr. Laurentiis echd mano de
otro «peso pesadon de la industria, el «intocable» David Mamet. Con
SETLIULS todos estos elementos y Anthony Hopkins repitiendo como Dr. Lecter,
nada podria detener a Hannibal en su camino hacia el éxito. Ni siquie-
ra las siempre odiosas comparaciones con £ Sifencio de los Corderos. A
lo largo de més de dos horas, el talenta de Ridley Scott, apoyado en la
miisica de Hans Zimmer, logra convertir las escenas més truculentas
en algo casi hipnético. Secuencias dignas del cine gore que, sin desen-
tanar con respecto al resto del fifm, ponen de manifiesto, ain més si
cabe, el lado mas oscuro de Hannibal el canfbal. B.S.

M CALIDAD OE LOS EXTAAS: L]
Un documental de 1 hora 13 min. (que abarca todo el periodo de creacién del fifm,
desde la rueda de prensa de presentacion del rodaje, hasta el estreno) es el principal
valor del DVD 9 de extras, pero éste incluye mucho mas: 13 escenas eliminadas, un

En su afan por adaptar el nueva best seller de Thomas Harris, el

"ROMPIENSS EL SILENCIE
ASL SE HIZO FANAIBAL
e

S30YO3AON

'

El propio Ridley
ameniza con sus
comentarios la
comparativa de
bocetos que podrés
ver con el cambio
de angulo.

El documen- .. hasta Ia final alternativo, comentarios de Scott (subtitulados al casteHanol y més...
tal de mas de GaI3 08 Pr|- frro e b e e
I h. de dura- Bl Ao B FISTAS DE AUDIO / SUBTITULOS:

comentarios Idiomas: castellano 5.1, castellana DTS, inglés 5.1.
de gente de Subtitulos: castellano, inglés y portugués.

la talla de
Coppola.

cion abarca
desde la pre-
sentacicn del
proyecto...

Podras ser
testigo de la
evolucion del
cartel del film
hasta su
forma
definitiva...

.. O deleitarte
con 13 esce-
nas elimina- = UHLDF'HEIDH: I I (B
das o exter- Sin entrar en el facil juego de valorar cual es mejor, £/ Silencio de Los Corderos o esta
didas, inclui- secuela, serfa de necios negar a Hannibal sus mas que evidentes cualidades. Es sim-
do un nuevo plemente una pelicula diferente, pero idéntica en genialidad respecto al film de
firal, Demme. Ademas su edicién en DVD es un absoluto lujo de contenidas v extras.

SFECIAL

El silencio de los corderos, pelicula que supuso la adaptacin

audiovisual del best seller £/ silencio de los inocentes de Thomas
Harris. A todos nos llamé |a atencidn esa carétula en la que aparecia el
rostro de Jodie Foster con la boca tapada por una especie de siniestra
polilla. La insinuante imagen reflejaba perfectamente lo que nos encan-
trarfamos en la sala del cine: una espeluznante historia con un final sin
grandes efectos visuales, pera que abrfa gran cantidad de miedos y
dudas sobre las razones que llevan al ser humano a ciertos extremos...
Hannibal Lecter, un asesino despiadado que musstra escripulos por
minucias propias de las clases més refinadas de la aristocracia britani-
ca, ayuda a un agente del FB.I. a resolver un caso. Anthony Hopkins,
actor desconocido hasta entonces para el gran mundo y secundario en
alguna gran produccidn del Reino Unido, consigue hacerle sombra a la
nifia prodigio de Hollywood, la Foster, que se encarga de hacer de
detective. Para que nadie se ofendiera, los dos ganaran el Oscar. 1.G. L

M CALIDAD DE LOS EXTRAS: =
Esta edicion de coleccionista ha sido cuidada hasta el dltimo detalle, incluido la pre-
sentacidn para el pablico de los dos discos. Los extras nos descubren todos los secre-
tos de esta genial obra, diez afios después de su realizacion. Escenas eliminadas y
otras nunca vistas, anuncios de tv., trailers, galeria de fotos, notas de produccion...

M FISTAS OE AUDIO / ELJErTITULEIS
Idiomas: inglés, aleman y castellano. Todos en 5.1.
Subtitulos: inglés, castellano aleman y aleméan para sordos.

Q finales de agosto se cumple el décimo aniversario del estreno de

El segundo disco
estd dedicado
exclusivamente a
extras que desve-
lan todos los
secrelos de I3
produccicn.

El tratamien-
to digital
cansigue
una meritoria
aproximacion
de efectos
sobre el
espectador,
por parte de
la mirada del
doctor
Lecter,

Imagen e frrrr L e

una escena W UALORRCTAN: -

\ eliminads en Todo merece la pena, hasta el precio {muy razonable), de acuerdo con lo que nos ofrece
| |3 gue Clarice esta adaptacion en DVD. La pelicula que dirigic Demme impuso una moda para los
afina su afios 90, recuperando un subgénerc de otras épocas: El «terror psicoldgicos. Inquietd
punteria, mas la mirada de Hopkins que sus horrendas escaramuzas en cuerpos ajenos.

— [ = D83
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NOVEDADES

Gandhi

Sir Richard Attenborough, antes de ser el tier-
no abuelito de Farque Jurdsico, se hizo un
hueco entre los «lores» de Gran Bretafia gracias a
grandes producciones coma la que nos ocupa o Un
Fuente Lejano. De aquella pelicula bélica repite
con Edward Fox en el reparto, por ejemplo, y en
los impresionantes grandes planos generales (no
es redundancia, es el término cinematografico para
esas tomas gue van mas alla del horizonte). Ben
Kingsley es el encargado de dar vida a M. K.
Gandhi, papel gue le recompensé con un Oscar en
B 1982. Entre los secundarios Martin Sheen o la

= 2w luego Murphy Brown, Candice Bergen. I.G.

M CALIORD OF LOS EXTRAS: (N [ |
Los contenidos adicionales incluyen extras para PC con una conexidn directa a la pagi-
na oficial del que fuera premio Nobel de la paz. Ademés, trailer de cine, filmografias
destacadas, entrevista con el actor Ben Kingsley, reportajes de la televisidn, un docu-
mental sobre la figura de Gandhi y un fotomontaje que narra como se hizo el fiim.

F‘IETHS DE RUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: espafiol e italiano en Dolby surround. inglés en 5.1.
Suhmuins espanol inglés, italiano y portugués.

W TIPO DE EUEI pvD 9
= EElP]F'HﬂIH Columbia Tr|Star Home Vlden
) F‘HEEIIZI 3995 Pias /24 01 Eums

UALORACIAN:
Columbia TriStar nos trae este mes, otra gran produccién en formato DVD. De nuevo,
es una biografia de una personalidad histérica. Una de las Gltimas magnénimas pelicu-

N DH

e &

=

b |

’ A : : documento
las que no contd con tecnologia digital para juntar en un plano a miles de personas. spbre ef
Impresionantes imagenes que se nos cuelan en el salon de nuestra casa. ' N * lider indio.

i 0 A

COMENIAR PELICTLS

FOMAS - AUDY

SUTITVLOS

BRI CCRIXARESCENAS

Fotos histdri-
£as que supo-
nen todo un

COLLECTOR S EDITION

__ @chuhir iat
@ Bzans Materials

* Langoage Sainclinn

oBonis Materlals

[ e |

Sidney Poitier
se suma al
reparto de esta
pelicula, dando
el togue de
veterania gue
tanto se lleva
ultimamente.

The Jackal

Vue\ve el mercenario al que diera vida a princi-
pios de los 70 el britdnico Edward Fox. Esta
vez es Bruce Willis el meticuloso asesino. Y
como ahora dinero, adaptacion y protagonistas son
yankis, la pelicula resulta mucho méas «aguera»,
con duelo incorporado contra un absurdo personaje
interpretado por el canoso Gere, que hace «como
de» terrarista irlandés con odios particulares hacia
el chacal {jcudn original!). Tampoco tiene desperdi-
cio una etarra de lo més surrealista, antigua aman-
te de Gere. A pesar de las fantasmadas, la calidad
de la praduccion, los efectos, las localizaciones,
aportan un grano, gordo, de calidad. I.G.

B CALIOAD DE LOS EXTRAS: (]
Ver a Willis con pelo, es cada vez més complicado, lo gue supone otro punto a favor
esta vez con el maquillaje. Como decia arriba, todos esos toques de dignidad y calidad
que suponen el chorro de millones gastados para producir se explican al detalle en los
extras, que cuentan con su propio mend de escenas por su Iungltud

PISTAS OE AUDIO / SLIEITTTULEIE.
|diomas: inglés, castellano e italiano. Todos en 5.1.
Subtitulos: inglés, croata, francés, griego, hebreo, italiang

L

rtugués...

UHLEIFIHEIDI'I.

A O[]

Pelicula para el lucimiento de dos grandes «ex» de Hollywood: ¢l de Demi Moore y
el de Cindy Crawford. Es una de esas producciones de (ltima generacion que, no
podemos negar, derrocha calidad de sonido y de imagen. Con un buen televisor y esta
edicion en DVD, el resultado es espectacular sobre todo en los planos generales.

o8y — I =
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Esta nueva
edicign incor-
para un karao-
ke basado en
13 inolvidable
escena del
restaurante.

El documental

«lo gue se

debe y ng...»

ests amenizs-

do con image-

nes del cine
mudo.

A modo de
charrada final,
el DVO ofrece
un test sobre
| tuvida
amorosa.

B wssgipen g mcioe i

o ek

b e e e bt e

- i F S BN
O (] ] JULIA ROBERTS

ARG

)

espues de triunfar en todo el mundo con la "y gy

deliciosa La Boda de Muriel, el australiano
P.J. Hogan probd suerte en Hollywood, y el
resultada no pudo ser mas explosivo. La Boda de
mi Mejor Amigo pulverizd las taguillas, reactivé la
carrera de Julia Roberts, acabd de encumbrar a
Cameron Diaz y dio a Rupert Everett el papel
de su vida (todavia no nos explicamos cémo no
gand el Oscar al mejor secundaric). Julianne
{Roberts) sélo tiene cuatro dias para arruinar la
boda de su amigo Michael (D. Mulroney), pro-
metido & la chica perfecta (Diaz). La mejor come-

Lo ennmord de s

Mo iviige
warnrlo # de velid

s con atra.

dia roméntica de los dltimos afios. B.S.

M CALIDAO OE LOS EXTRAS: . KN R
iCdmo justificar la reedicién de un titulo anteriormente comercializado en DVD?
Afiadiendo un gjército de extras: tres documentales (incluida el divertidisimo «Lo que
se debe y no se debe hacer, trailer, dlbum de fotos (con videos que presentan a cada
miembro del equipol, un karaoke con fa escena del restaurante y un test.

B FISTAS OE AUDIO / SUATETULDS:

Idiomas: castellano, inglés, italiano {todos en Dolby Digital 5.1).
Subtftulos: casteilano inglés, italiano, portugués.

B UALORACION: [ [

Si ya posefas la anterior edicién en DVD de La Boda de mi Mejor Amige, quizé esta
Edicién Especial no te merezca la pena. Si ese no es tu case, no deberias perderte esta
nueva oportunidad de llevarte a casa esta joya de la comedia. Algunos de los extras,
como el documental en blanca y negro v el test son realmente divertidos.

ETTCI 0N

ESFECTALTL

I titulo original de esta cinta se reduce a los
nombres del dio protagonista: Butch Cassidy
and the Sundance Kid. Para Espaiia parece que se

buscd una coletilla méas tipica de las pelis de
vaqueros, al fin y al cabo fabulas sobre buenos y
malos. Sin embargo, ya lo dijo William Goldman,
su guionista:«Muchos aspectos de Butch Cassidy
son diferentes e inusuales de un western. Hay muy
poca violencia. Es una pelfcula muy verbal, dialoga-
da.» Newman y el {en 1969) desconocido
Redford, formaron un picaro dio, a veces hasta
cémico, sin caer en las ramplonerias basadas solo
en los, a veces inexistentes, «carismas:. 1.G.

B CALIORD OE LOS EXTARS: [ 0 N NN
Excelente aglutinacidn de contenidos adicionales para esta edicion especial de una
pelicula que algunos recordaran por el Raindrops keep falling on my head y una hici en
la panacea de las sillas de montar, Créditos finales alternativos, Making of, comenta-
rios del director Roy Hill y otros colaboradores, entrevistas a los protagonistas,...

B PISTAS DE AUDIO / SURTITULOS:
Idiomas: castellano, inglés y aleman. Todos en 2.0.
Subtitulos: castellano, inglés, alemén y aleman para sordos.

B URLORACION:

Un punto més a favor del DVD que sigue sumando grandes titulos para segmr comien-
do terreno a zancadas, al viejo magnetoscopio. La insolencia del formato digital vuelve
a demostramos que es capaz de meterle mano a las producciones con més de 30 afios
para sacar lo mejor de ellas. El Oscar a |a fotograffa queda de sobra patente.

Dos Hombres y un

Destino

Menus ani-
madaos y bien e
trabajados en
colaor sepia,

el mismo
tono con el
que comienza
y finaliza

el film.
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NOVEDADES

Los Siete Magnificos Todos los Caballos Bellos F'resa I:|E' la Secta

No seré el mas valorado por
la critica, pero nadie duda en
que es el mas popular wes-
tern de todos los tiempos.
Esta adaptacion de Los
Siete Magnificos de
Kurasawa es uno de los
mayores clasicos del cine, v
culpa de ello la tuvo la
inmortal partitura de Elmer
Bernstein. Un DVD que hay
que tener. B.S.

M CALIDARD OE LOS EXTRAS: [k I
Making Of de Los Siete Magnificas, trailers del film
y sus diversas secuelas, galeria de fotos y comentarios
de audio de James Coburn y Eli Wallach

| F‘IETHE ]IIE FlLIDID
Idiomas: castellano, inglés y aleman (todos 5.1).
Subtitulos: castellano, inglés y aleman.

‘:iTIF'EI DE 1:|u1:| DVDEI
W COMPAMIR: 20th Century Fox Home Ent.

_‘_,_.l_FP\EEID 3995 Etlas /24 Qj_lEuros
B UALORACION: EEEEE

Uno de los clasicos que todo el mundo querria incorpo-
rar a su coleccion, y que encima nos llega en una edi-
cion cuidada hasta el extremo de incluir audio en 5.1y
comentarios de los supervivientes del reparto {lastima
que no los hayan subtitulado al castellano). ;A qué
esperas para ver cabalgar de nuevo a Yul Brynner,
Steve McQueen, J. Coburn y Charles Bronson?

Antes de que nuestra Pe
(+nélope Cruz») se liara con
el Cruise, se dijo que estuvo
con Matt Damon_ Y se
conocieron en el rodaje de la
pelicula que nas ocupa, en la
que &l es un vaquero de los
afios 50 y ella una nifia bien
mexicana. Se enamoran,
pero hay problema de clases
y jde razas? Ustedes juzga-
rén y opinaran. LG.

W CALIDAD DE LOS EXTRAS: [ W]
Muy pobres para lo nueva que es esta produccian.
Sabre todo parece que se echa de menos algo sobre
Ius estupendos parajes registrados en la fotografia.

M PISTAS OE AUDIO:
|diomas: castellano (5.1 y DTS), italiano e inglés (5.1).
Subtitulos: castellano, italiano e inglés.

=) EGNPHﬁIH Columhla Tr|Star Hnme Ent
W PRECIO: 3995 Ptas /2401 Eurus

B URLORACION:
Lo mejor de la pelicula que dirige el sefior Thornton,
el marido de la Jolie, es |z fotografia. Las interpreta-
ciones andan todavia algo verdes. 0 eso o que tanto
efecto tipo videoclip juega en contra del trabzjo de los
actores. Eso si, lo que es |a adaptacion en DVD, a
pesar de los racanos contenidos adicionales,en cuanto
a imagen y sonido, han sido perfectamente tratados.

Su horrible titulo en castella-
no y el hecho de estar prota-
gonizada por el no menos
infame Cristopher Lambert
hizo que esta mas que
correcta pelicula de ninjasy
samurais pasara desapercibi-
da de las carteleras. Presa
de la Secta ofrece algunas
secuencias de accion, como
la del tren bala, muy bien
resueltas. B.S.

M CALIDAD OE LOS EXTRAS: I BT 1)
Notas de produccion, trailer de cine, filmograffas y
enlaces a la web de Universal (para los usuarios de
DVD-ROM).

W FISTHS DE AUDICO:
Idiomas: castellano (mono), inglés (5.1}, francés Surr..
Subtitulos: castellano (salo para los didlogos en japo-
nes), mg\es frances a\eman portugués

W TIFO OE DUD: DVD 9.
= IZEIT"IF'HﬁTFI Culumhla TriStar Hnme \Ildeo

B UALORACION:
Sin ser el Yakuza de Sidney Pollack, Presa de la
Secta es infinitamente mejor que esos subproductos
protagonizados por ninjas tipo £f Guerrero Americano.
Esta edicion DVD, ademds, incorpora subtitulos en cas-
tellano para los abundantes didlogos en japonés, algo
de lo que no hemos podido disfrutar en los cualquiera
de los pases televisivos de la pelicula.

Campo de Suenos

«Si lo construyes, vendra» K.
Costner oye una voz que le
anima a construir un campo
de beisbol en mitad de su
campo de maiz. Al hacerlo,
comenzaran a aparecer en él
los fantasmas de miticos
jugadores. Amable comedia
fantastica en la tradicion del
Hollywood de los 40, que
conté con la participacion de
2v2 | Burt Lancaster. B.S.

M CALIDAD DE LDS E=TRAS: [N (O I (]
Comentarios del director Phil Alden Robinson, notas
de produccion, trailer, filmografias y un documental de
casi 90" de duracion e incluso el guién para leer.

B FISTAS DE AUDIO:
Idiomas: castellano surround, inglés surround, francés
estéreo, aleman mono.
Subtitulos: inglés, francés, aleman, portugués...

CAMPO ok SUENOS

B UALORACION:
Como sucede con otras tantas peliculas relacionadas
con el beisbol (! Mejor, Los Bifalos de Durham...) hay
que comprender y apreciar este deporte para disfrutar
en toda su magnitud de Campo de Sueiios.
Injustamente vapuleada por algunos criticos, es una
bonita comedia fantéastica, apoyada en un reparto
excelente y la preciosa musica de James Horner,

Mentiras Hrriesgadas

Schwarzenegger

Mentiras:

El gran acierto de James
Cameron (guionista y direc-
tor del film) fue afiadir un
fuerte componente de come-
dia a la habitual dosis de
accién que acomparian a las
peliculas de Arnie. Gracias a
ello, y a la actuacion de J.
Lee Curtis, Mentiras

| Arriesgadas soporta con
sorprendente frescura el
paso del tiempo. B.S.

M CALIOARDO OE LOS EXTRAS: OO
Que una pelicula como Mentiras Arriesgadas solo
llegue acompafiada de un misera trailer de cine es
algo que clama al ciela.

B PISTAS OE AUDIO:
Idiomas: castellano Surround, inglés 5.1.
Subtitules: inglés, bllgaro, checo, danés, holandés,
finlandés, portugués...todos menos el castellana.
B TIPO OE OUO: DVD 9

B UALORACIAN:
Sélo la innegable calidad de la pelicula {la mejor de
cuantas ha protagonizado Schwarzenegger tltima-
mente) logra salvar una edician DVD tan paupérrima:
un trailer de cine como Unico extra, sonido surround
(sdlo la pista inglesa viene en 5.1) y subtitulos en cas-
tellano solo para cuando los malos hablan en otro idio-
ma... Ojala haya una edicion especial en camino.

El director de Aocky, John
G. Avildsen, pegd un nuevo
«pelotazo» de taquilla con
otra historia de superacion
personal, coronada como uno
de los grandes éxitos de los
80, ;Quién no recuerda las
ensefianzas del sefior

{ Miyagi? «dar cera, pulir

| cera», jy el combate final?
Més de uno se emocionara
viendo esta peli. B.S.

B CALIORD OE LOS EXTRAS: [
Los extras mas interesantes de Karate Kid van desti-
nados a los usuarios de DVD-ROM. El resto de los mor-
tales, a conformarse con trailers y filmografias.

@ FIETHE OE AUDIO:
|diomas: castellano, inglés, francés...(todes surround)
Subtitulos: castellana, inglés, francés, aleman, polaco,
checo, hungarn italiano, portugues furco...

W TIPO DE OUD: DVD 5 -
| ] I:EIr'lF’HI’iIFI Bolumhla TrIStar Hnme Vldeo

' PRECTO: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros
‘B UALORACION: N I | 1=

Todos aquellos a los que Karate Kid les pill6 en plena
infancia/adolescencia se lo pasarén en grande revi-
viendo en casa las mismas emociones que en la sala
de cine, siendo testigos de cémo Daniel (Ralph
Macchio) le partia la cara al iracundo lider de los
Cobras durante las finales del campeonato de kérate.
Un clasico del cine teen de la década de los 80.

086 —_ =
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Columbia TriStar Home Video y PlayStation 2
Revista Oficial te dan la oportunidad de conseguir
una de las 25 peliculas en DVD de Little Nicky.
Para conseguirla, solo tienes que enviarnos el
cupon adjunto con todos tus datos completos
antes del 1 de Octubre a la siguiente direccion:
PlayStation 2 Revista Oficial,

Calle 0'Donnell 12, Madrid 28009.

No olvides poner en el sobre:

«Concurso LITTLE NICKY»

Cédigo Postal

e No se admitiran fotocopias del cupdn y sélo se aceptara un cupén por lector. e Los premios no podran ser canjeados por dinero. e No se admitiran
reclamaciones por perdida de Correos. e El nombre de los ganadores sera publicado en proximos nimeros de 1a revista. e La participacion en este

sorteo implica la aceptacion total de sus bases
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NOVEDADES Y NOTICIAS

por << Rafa Notario >>

Tan sélo dos discos editados y mas de dos millones de copias vendidas, solo
en Espana. Cuatro chicos y una chica de San Sebastian que han pasado de
sofar con la fama a ser el grupo superventas por excelencia del momento

B .?,3.‘._,,};_ ,-:..‘ o VKL w ~ 2

LA OREJA DE VAN
DEL CERO AL INFINITO

VESPERTINE

W COMPAMiTA:

POLYDOR-UNIVERSAL

Es Bjork una de esas escasisimas artistas que no sola-
mente no defraudan jamas las expectativas creadas a su
alrededor. sino que, muy al contrario, saben siempre hallar
la forma de superarlas. Sus discos anteniores Debuit, Post,
Homogenic y Selma Songs supusieron, cada uno en su
momento, una nueva y mejor sorpresa en el cada dia mas
adocenado universo del Pop. En su nuevo Vespertine, |a
islandesa recurre a sus habituales Marius de Vries v Guy
Sigsworth para las labores de produccidn y se rodea de
colaboradores procedentes de la vanguardia electronica
(Opiate, Matmos) Genuina magia de |a «Era Digital»

W TiTULO:

VERDI, QUE TE
QUIERO VERDI

W COmPAnIA:
EMI

Dohle album que reune un buen namero de los mas afama-

dos momentos debidos a la inspiracién del maestro
Giuseppe Verdi (1813-1901) Obras como Aida, La
Traviata, Rigolettoy otras, han superado con creces los
limites de la -mal llamada- musica culta para instalarse en
la memonia colectiva del pueblo soberana. Verdi, Que Te
Quiero Verdi acoge a las més refulgentes figuras del Bel
(Canto {Maria Callas, Pavarotti, Carreras ). las mejores
batutas {Von Karajan, Zubin, Mehta) y las mejores
orquestas, con un repertorio nolvidable. Disco ideal para
perder el miedo a la Opera y cantar hajo la ducha a voces

W TITULD:
MODJO

M COMPANLR:
UNIVERSAL

Desde hace afios Francia viene asomhrandonos con una
impresionante proliferacion de artistas dedicados a la
musica de baile. especialmente electronica. Lo que comen-
760 con Les Rhymes Digital y Dimitri From Parnis y se
desata con Air v (sobre todo) Daft Punk. se asegura la
continuidad gracias a recien llegados cormo Modjo
Parisinos v cosmopolitas, Yann y Romain, amigos de la
infancia de Daft Punk, atacan |a hegemonia de estos con
un album decididamente veraniego. que combina casi al
50% la masica Disco Funk de las 70 con la tecnologia del
SXXI. No habra discoteca que se les resista




Comenzamos con una pregunta obligada : ;como
empezd La Oreja de Van Gogh?
Eramos un grupo de amigos, como cualquier otro. La mlsica
siempre nos habfa gustado muchisimo a todos, asi que, en vez de
montar un equipo de futbol, decidimos panernas a tocar en un
local que nos dejaron. Un dia Pablo coincidio con Amaia en una
cena, la escuchd cantar e, inmediatamente, le propuso unirse al
arupo. Paco a poco la idea fue tomando forma: ensayabamos y com-
poniamos a todas horas, como auténticos posesos. Greo que na hubo
un bar de San Sebastian en el que no actudramos. Asf hasta que
nos presentamos al concurso de Pop-Rock «Ciudad de San
Sebastian», que se celebra anualmente... y lo ganamos. A continua-
cion, mandamos una maqueta a Sony Musie, y rapidamente nos lla-
maron. Querfan més canciones. jjEn un mes hicimos 2011 Asi fue
como nacid nuestro primer disco. Un suefio hecho realidad.
Es de suponer que las circunstancias habrén cambiado mucho
en este sequndo album...
Lagicamente. Para grabar el primero estuvimos tres semanas intensi-
vas metidos en un estudio en Madrid, algo perdidos entre tanta
maquinaria, aunque hay que reconocer que tanto el praductor como la
discografica nos dejaron total libertad en casi todos los aspectos.
Para el segundo disco ya pudimos elegir el estudio, cerca de casa, del
mar... Nos pudimos tomar nuestro tiempo y fue todo mucho més rela-
jado. Ademds, ya conociamas lo que era un estudio y algo hemaos
ganado en experiencia. Aunque la ilusidn y las ganas siguen intactas.
Sin embargo,tras el éxito de vuestro primer album, la presion
hahra aumentado, inevitablemente.
Lo cierto es que algo de temor si que habia. Superar el primero era
muy diffcil, pero nunca hemas recibido ninguna presién en absoluto.El
éxito de Dile Al Sof fue tan repentino y abrumador que no tuvimos
tiempo para nada que no fuera tocar y hacer promocién. Cuando
empezamos a hacer Ef Viaje..., sentimos que por fin habia llegado el
momento de sentarnos a componer canciones, alge que nos apetecia
muchisimo. Y lo disfrutamos como nunca. De todos modos, a la hora
de componer, jamés pensamos en lo que pueda pasar, las reflexiones
llegan después. Mira, cuando el disco sali6 a la venta, estabamas
stiper inquietos, preguntando a todo el mundo si le gustaba, todas
esas cosas. Y mira ti por donde, al final...
Ahora que nadie nos oye, ;cual es vuestra formula para gustar
a tanta gente?
Hacemos letras y melodias que cuentan historias bonitas, algo amar-

<Nuestra musica
Invita a vivir>

gas a veces, pero siempre positivas. Es una musica que invita a vivir.
Que habla del amor, de |a amistad, de disfrutar de lo que te rodea.
Son cosas sencillas con las que se identifica mucha gente. No hay
una fermula mdgica para hacer canciones que le gusten a la gente.
Pera si la tuviéramos tampoco la contarfamos, claro.

(Y como llevais la mega-gira en la que estdis embarcados
ahora misme?

Con disciplina germanica y resignacion cristiana. Hay que reconocer
que ofrecer tantos conciertos es completamente agotador. Cada dia
una ciudad distinta, siempre a punto para dar el cien por cien en cada
actuacian... Pera, sinceramente, lo llevamos bien porque esto es lo
que mas nos gusta, esto es lo gue queremos hacer. Y ojala que poda-
mos seguir haciéndolo toda la vida.

¢ Qué nos podéis contar de la salvaje vida de un grupo en gira
continua?

Nosotros somos bastante sosos. Después de los conciertos, lo que
nos gusta es reposar. Muy pocas veces salimos por ahi, no nos gus-
fan los «saraos». Ademds, si saliéramos no podriamos sequir el ritmo
de vida que llevamos.

Muchas horas de viaje, largos dias de convivencia forzosa...

¢ Qué tal os llevais entre vosotros?

Estupendamente, todas las decisiones las tomamos de comin acuer-
do, y tampoco hay nadie que tire del carro mds que los demés. Es
fundamental el hecho de que ya fuéramos amigos de antes, asi que
nos canocemos de maravilla. Cada uno tiene sus manias y sus
cosas, perc todos compartimos un sentido
del humor muy especial.

Para terminar, ;podéis adelantarnos
alguno de vuestros planes para con-
quistar el mundo?

jEncantados! Ahora valvemos a México,
pais en el que ya hemos sobrepasado el
Disco de Ora en ventas, alga que nos ha
hecho muchisima ilusidn. Nos encantaria ir
de gira par allf y conocer otro tipo de pibli-
ca 'Y, por supuestisimo, dar el salto definiti-
vo al resto de los pafses americanos,
Estados Unidos incluido. Pero esto son
proyectos a medio plazo y, ahora mismo, lo
que de verdad queremos es seguir tocando
y que la gente siga acogiéndonos con la
misma entrega y el misma carifio que lo
han hecho hasta estos momentos.Y lo que
tenga que venir, vendra.

W TiTuLO:
SHREK
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Lo de los castellonenses Calamity es el Pop suavecito,
sentimental, con un qusto especial por las baladas, los
medios tiempos y las teméticas amorosas. Es cierto que,
en momentos puntuales (Suerte, Me Aprovecho), Calamity
saben subir el volumen de sus guitarras eléctricas, pero
resulta claro gue es en las canciones mas reposadas en
donde el grupo mejor se desenvuelve. Asf, lo més destaca-
ble de Prisionero puede encontrarse en los aromas brasi-
leiros que se desprenden de Siente o el aire aflamencado
de Prisioneroy Hombre Rico. Hombre Pobre

Un comienzo prometedor

ETERNAS
W TITULO: W TiTuLD:
PRISIONERO ETERNAS: THE
BEST JAZZ VOCALS
W COMPANLA: T3 333 romeriite:
UNIVERSAL

VERVE/UNIVERSAL

El sello Verve pone en circulacion este extraordinario
doble dlbum, Eternas, que reine a buena parte de las mas
esplendorosas voces femeninas de la historia det Jazz El
primer disco esta dedicado a la fior y nata de las vocalistas
de la actualidad: Dee Dee Bridgewater, Abbey Lincoln,
Cassandra Wilson, Diana Krall  hasta diez de las
mejores cantantes de hoy en dia. Aun mejor, si cabe, s el
segundo disco. Aqui va el desfile de nombres miticos es
tan deslumbrante como abrumador: Sarah Vaughan, Ella
Fitzgerald, Billie Holiday, Dinah Washington . Un
album que no deberfa faltar en ningtin hogar decente

W COrPRALA:
UNIVERSAL

Interesante banda sonora de la pelicula de animacion sur-
gida de los laboratorios de DreamWorks (la productora de
Steven Spielberg) Canciones compuestas y grabadas
especialmente para la ncasién a cargo de Smash Mouth,
Self Baha Men, Jason Wade, Halfcocked, Dana
Glover y Rufus Wainwright, més la sorpresa de todo un
Eddie Murphy atacando el celebérnmo /'m A Believer de
The Monkees por exigencias del guidn (Murphy presta
su vz a uno de los personajes, el asno Donkey). El disco se
completa con aportaciones de Eels, Proclaimers y Leslie
Carter, procedentss de sus mas recientes tiabajos

— "= 089

T I A

=] 1




ML T T

L_I-1

NOVEDADES Y

Breves

B Ya han sido publi-
cadas las nomina-
ciones a los pre-
mios Grammy
Latinos, que

este ano celebraran
su 2" edicion.
Destacan las nomi-
naciéones de tres
artistas espanoles:
Vicente Amigo,
nominado en las
categorias Mejor
Album Del Ano

v Mejor Album
Flamenco por su
Ciudad De Las
Ideas; Pedro
Guerra, que

opta al galardén
Mejor Album Pop
de Artista
Masculino merced
a su album
Ofrenda y Carlos
Nunez, con Mayo
Longo, que aspira al
galardén que
premia al Mejor
Album De Folk.
Mucha suerte a
todos.

B Otros nominados
a los Grammy
Latinos son los
colombianos
Aterciopelados,
que acaban de fina-
lizar en Vigo su gira
espanola de presen-
tacion de su mas
reciente trabajo
Gozo Poderoso.
Tres candidaturas:
Album Del Ano,
Mejor Album De
Rock y Mejor
Cancion.

m Desde PS2RO
queremos felicitar,
con lagrimas de
emocion, a la fan-
tastica cantante
cubana Lucrecia
por su feliz estado.
jjQué vaya todo
bien, princesonal!

W Ya esta Natalia
Dicenta grabando
su primer album.
Como adelantaba-
mos en pasados
numeros, los con-

080 —L [ =

NOTICIAS

ciertos que la joven
actriz ofrecié el mes
de junio en el
Teatro Albeniz de
Madrid han servido
como lanzamiento
de una artista que
va a dar muchisimo
gue hablar en esta
nueva faceta. Una
potente y extraordi-
naria voz de las que
ya no se encuentran
habitualmente.
Estamos ansiosos
por eschuchar su
bautisme musical.

m Al parecer, Los
Fresones
Rebeldes, grupo
puntero de lo que
se dio en llamar el
Noni-Pop nacional
se separan, tras dos
excelentes albumes.
Una lastima.

m Mdnica Naranjo
esta ya grabando lo
que sera su nuevo
album (en dos
versiones, espanola
e inglesa) bajo la
produccion de
Brian Rawling,
conocido por sus
trabajos con Cher y
Rod Stewart entre
otros muchos...

H 3-D Music pre-
senta Musaik, un
nuevo canal de
musica de Europe
Online. Musaik
ofrece a sus visitan-
tes una estimulante
experiencia de
musica en 3 dimen-
siones, con video
streaming con cali-
dad televisiva, des-
cargas de musica de
alta velocidad y una
suficiente y comple-
ta informacion edi-
torial para mantener
informado hasta al
entusiasta de la
musica mas espe-
cializado. Puedes
comenzar a disfru-
tarlo en la direccion
www.europeonli-
ne.com.

W TiTULD:
ROMPECABEZAS

B COMPAILRA:
WEA

Tras el éxito de El Chaval De La Peca. el hombre que se
oculta tras las gafas de sol ha decidido, al fin, recuperar su
verdadera identidad Y es estupendo reencontrar al artista
torrencial, heteradoxo y algo pirado que siempre fue Marc
Parrot Rompecabezas trae de regreso a un compesitar en
forma, pleno de facultades vocales y con més voluntad de
riesgo que nunca. Canciones como Aompecabezas o Mis
Botas traen a la mente la pérfida inocencia de los Gltimos
Eels, otras, como Cumpleafios, a Bumburi con varias
copas de mas. Finalmente, perlas como Todo o M) corazon
s6lo podia firmarlas Marc Parrot Un lujo recuperada

®m TiTULO:
RHONA

B ComPRATA:
EPIC

En la estela de Jennifer Lopez, Britney Spears o
Christina Aguilera, con Whitney Houston y Mariah
Carey en el horizonte lejano, se presenta Rhona, una
Joven vocalista procedente de la inagotable cantera nortea-
mericana de artistas Sou/ Con una voz que bebe sm disi-
mulos de las fuentes anteriormente citadas (Whitney y
Mariah sobre todn}, Rhona ofiece en este disco de debut
once canciones con vocacion de éxito masivo. Soti-Pop rit-
mico (The Meaning Of Love, Miss The Way) o intimista
(The First Time, | Wil en |a voz de una artista que habra
que tener en cuenta

Varios

M TITULD:
TODOENN° 1

® COMPAMIA:
EPIC

Todo En N° 1 es una compilacton realizada totalmente de
cara al mercada veraniego. Sus cuatro discos, dedicados
respectivamente al Pop latino, los huts internacionales, el
Housey el Techno, son una verdadera sucesidn de artistas
y canciones que han triunfado en las listas de exitos
Nombres del prestigio de La Oreja De Van Gogh, Ricky
Martin, Monica Naranjo, Aziicar Moreno, Jennifer
Lépez, Anastacia, Fatboy Slim, Manic Street
Preachers, Apollo 440 y otros muchos para descubrir a lo
largo de las més de cinco horas de musica contenidas en
este album Ah!, solo versiones onginales

Varios

Vit ol eives e vemdiie d vorara

m TiTuLO:
DISCO ESTRELLA

W COMPANIA:
VALE MUSIC

St hay un artefacto tipicamente veraniego (aparte, por
supuesto, del bafiador. la colchoneta y las alpargatas) es
este Disco Estrella Ya en su volumen n%, la edicion de
este verano 2001 reincide en la exitosa formula de tempo-
radas anteriores. Dos compactos dedicados a la marcha ibi-
cenca v otros dos centrados en la cana caribena. Mdsica
festiva y discotequera, perfecta para el bailoteo en noches
estivales. El repertorio habla por si mismo: Sonia y
Selena (récord de apariciones en recopilaciones veranie-
gas), King Africa, Coyote Dax, Cambio Latino, Loona,
David Civera . ;Hace falta arfiadir mas?

Rox

THE BAST OF
ROXY MUSIC
; o:—“.'

Py W TITULD:
(}|  THEBESTOF.

B ComPANLA:
VIRGIN

Roxy Music fueron, en su origen, una de las formaciones
emblematicas de la facciGn mas seria, artfstica e intelec-
tual de aquel movimiento de principios-mediados de los 70
que fue conocido como Glam Rack, y que resultd uno de los
mas influyentes a posterior sobre las nuevas gensra-
ciones. Best Oftraza, de forma somera, el recorrido vital
del grupo, desde Ins frenéticos dias del Glam (con un joven
y excesivo Brian Eno haciéndole sombra al propio lider,
Brian Ferry), hasta sus mds recientes encarnaciones como
elegantes artesanos de Pap refinado y sefional: Love is The
Drug, Dance Away, Avalon. . Matenial selecto y fascinante

® TITULD:
RETURN OF
DRAGON

® ComPAftA:

Hoy por hoy, Sisqo es, en los Estados Unidos, el artista
negro con mayor proyeccion de futura y mas éxito entre el
publico blanco de aquel pais. La razén de su éxito se halla,
en gran medida, en la astuta combinacion de elementos
procedentes del Hip-Hop y unas melodias y arreglos muy
cercanos al Sou/ sedoso de Stevie Wonder o Freddie
Jackson. Return Of Dragon, que incluye tres canciones
gue han sida éxitos con anterioridad a su edicion (Can /
Live, Dance For Mey Last Night), gustara. sobre todo, a los
amantes de la Masica Negra mas comeicial. Hip-Hop tole-
rado para fados los plblicos

MERCURY/UNIVERSAL
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ahora TE REGALAMOS
un mando a distancia
para el DVD de tu PS2

Si, deseo suscribirme a la Revista Oficial de PlayStation 2 - Espaiia

[ Por un afio (12 ndmeros) con el 20% de descuento al precio de 9.360 Ptas.

[ Por un afo (12 nameros) con el Mando a Distancia para el DVD de PlayStation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas.
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LOS MEJORES COCHES

por << José Luis del Carpio >>
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= MOTOA
1.340 fr.
® POTENCIA
15 v (5.000 &APM}

@ RACELERACION o/10p
12 456G

® UELOCINAD MAXIMA
i3 amsH,

= PESOD
85 hh.

W Consumo
URBAND
8,2 L/100
EXTRAUABAND
%,1 ./1CD
MEDID
f,0 14100

® DIMENSIONES
LRRGD: J.B¢b MM,
ALTO: 1.5 *3 mm.
RNCHO: *.553 mn
MALETERD: 390 L.

PYP-R:
3.070.000 Ptas
18.451.07 €

Los asientos
traseros son
modulables
y extraibles.

U § = —— e ’ SR

B H q

= ]

@

] . ~ . . r . . .

2| Disefio impactante, acabados soberbios y mecanica limitada

=

§ » MDTOR/ PRESTACIONES: ® EQUIFAMIENTO: » DISEND:

o | g e 4 S | I ; : g | lae R 1 i . ; . e I

= — J ! y i i . . 1 I . ' * — t i i 1 I f i i f * F i f 1

= 4 | + . b i 1] % n 1 el E ] " b3 5] i H al u 3 I i | G = b + B 4 M
Hasta la fecha, la gama del A2 la compone este motor y otro de simi- considerablemente la falta de potencia. Quiz sea por unos desarrollos demasiado largos, pero
lar cilindrada de mecénica turbodiésel, méas el famoso TDi 3L que se el caso es que le cuesta subir de vueltas y adelantar con suficiencia especialmente con pasaje-

comercializara en breve y que estd llamado a ser |a referencia por sus ros a bordo. Es un claro ejemplo de un coche cuyo bastidor esta muy por encima de su motor.
. contenidas cifras de consumo. Fue el primer coche de aluminio fabrica-  Su agarre es excepcional, su direccion precisa y resulta complicado que salga de la trayectoria
do en serie. La intencion era conseguir un vehiculo de peso y consumo contenidos, pero con la deseada. Sin embargo, da la sensacion de pedir a gritos algunos caballos mas, un motor que
rabustez y aploma habitual de la marca. Y a fé que lo han consequido. Pera el Audi A2 es uno aumente su cilindrada para aumentar el par a bajas revoluciones y que le dé més vivacidad y
de esos coches que, independientemente de los detalles de su construccion, entra por los ojos.  nervio en carretera con algo més de potencia. Eso sf, una vez lanzado puede mantener buenos

Estoy seguro que hay muchos a los que les enamora su particular estética y, par el contrario, cruceros sin que se resientan los consumos ni los pasajeros (la insonorizacion es excelente),
también existen otros tantos a los que su aspecto macizo les desagrada sobremanera. Estd por lo que si se busca un vehiculo para viajar en autopista es una gran eleccion. Pera si lo que
claro que no es un automdvil convencional y que esté disefiado para romper con los cdnanes se anhela es un coche divertido, 4gil y con respuestas inmediatas al acelerador, con el AZ no
hahituales. Es monovolumen por la versatilidad de su interior, por su altura o por la verticalidad ~ ira bien encaminado. Respecto al equipamiento, es realmente completo, destacando su exce-
de la posicidn al volante, pero por prestaciones, consumos y suavidad resulta mas apropiado lente climatizador por su eficacia y el mando a distancia por su ausencia (es dificilmente expli-
comao coche urbano para su uso diario a pesar de su presumible vocacion rutera. Una vez den- cable que un coche de més de tres millones y con este cardcter tenga el telemando como

tro del coche, nos encontramos con un interior en el que destaca su sobriedad (el Fabia opcién). Pero no hay que engafiarse. El A2 no

Combi del mes pasado o cualquier Golf resulta més atractivo en este aspecto). £l acabado es se ha pensado como el tipico coche relativa-

excelente, gracias a los plésticos de indiscutible calidad y al buen ensamblaje de éstos y el mente barato que sirva como acceso a la

resto de los elementos, como guarnecidos o asientos. La sujecion de éstos no es demasiado marca, sino que es mas bien una demostra-

acusada, lo que ya comienza a darnos una idea de cuél es el cardcter del A2. 1 es que, since- cién de la vanguardia tecnoldgica de la inge-

ramente, una esperaba bastante mas de los 75 caballos del motor de Audi, sobre todo tenien- nierfa Audi, tanto en cuanto a materiales de

do en cuenta el contenido peso del coche que na llega a los 900 kilos. Si bien en ciudad se construccién como en materia de seguridad.

basta y sobra para movernos sin mayor problema, al salir a carreteras abiertas el A2 acusa Un coche distinto para gente diferente.
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La lines del
MX-5 apenas
ha variado
desde sus
inicios.
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® PESO
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= consumo
URBAND
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6, 1/1080
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= DOIMENSIONES
LARGO: 3.9%15 mm.
ALTO: 1.680 mm.
ANCHO: 1.225 mm.
MALETERD: 144 L.

PYP-R:
5.300.000 Ptas
19.853.40 €

Mazda siempre se ha considerado como el fabricante japonés mas

‘ : ‘europeon, tanto por la calidad de sus materiales como por la elegan-
—— cia de sus disefios. Este es el caso de MX-5, que tras méas de 20 afios
~1 de comercializacién, ha acumulado tanto prestigio que su nombre figu-
raré con Ietras de oro en la antologia del automdvil, Es el roadster més vendido del mundo y
principal causante del auge que vivieron y viven estas carrocerfas desde los afios 90. No en
vano, su irrupcién y aceptacion en todos los mercados fueran claves para que otros fabricantes
como BMW o Mercedes sacaran al mercado vehiculos de similar concepcién. La version que
actualmente comercializa Mazda es la de 1938, aunque a principios de este afio ha experi-
mentado un lavado de cara que se aprecia especialmente en los equipamientos destacando el
aire acondicionada de serie {serfa un error imperdonable modificar una estética tan equilibrada
y personal como la del MX-5). Para la realizacion de esta prueba, y aunque existen dos versio-
nes con diferentes acabados que equipan un motor de 146 caballos, solicitamos a Mazda el
MX-5 més econdmico, el de 110 caballas, cuyas prestaciones son mas que sobradas para lo
que se le pide y ademas na tiene competencia en cuanto a precio/estética/calidad.

EI MX-5 es un coche especial. Especial porque quien se decida a adquirirlo sabe que su linea
no va a acusar el paso del tiempo y que siempre dispondra de un coche con un perfecta equili-
brio entre deportividad y elegancia. Un Speedster, por ejemplo, lama mucho la atencian y
sus soluciones estéticas son vanguardistas (es quizé el cabrio mas impactante del mercada),
pero el comprador del MX-5 no busca precisamente eso. Estd dirigida a un ptblico muy parti-
cular, que no quiere llamar en demasia la atencién pero no por ello prescindir de la conduccion

:: MX-5 1.6 Exclusive

°| Elperfecto equilibrio entre clasicismo y deportividad

3

zz I- rIOTOR/ THESTHEIDI'IES: &’ I }- EDUIPAMIENTO: m : E-_nrsEnnr N {.:;” o

a cielo abierto. Y esta elegancia se transmite tanto desde fuera como desde dentra, con un
habitaculo en el que nada sobra y nada falta, con todo &l alcance de la mano, sin estridencias
pero sin echar de menos ninglin elemento {en estos detalles de calidad de acabado es donde
Mazda parece un coche eurcpeo més que japonés). De hecho, a los pocos kildmetros parece
que lo llevamos conduciendo toda la vida, gracias a un tacto de cambio soberbio, unos asientos
que cumplen a la perfeccion con el compromiso de comodidad v efectividad y una postura de
conduccign perfecta. Mencidn especial a la direccion y al conjunto de suspensiones y chasis,
que en muchas ocasiones nos haré preguntarnos si realmente el coche que manejamos es de
propulsién trasera. Ef motor responde con eficacia siempre, aungue los 36 caballos de su her-
mano mayor los echemos en falta en situaciones puntuales, como adelantamientos a gran velo-
cidad o aceleraciones bruscas. Como cualquier descapotable, can el techo plegado resulta inco-
modo superar las 100/120 kilometros/hora, asi que para viajes largos es recomendable prescin-
dir def cielo por techo y utilizar la capota (cuyo cristal trasero es de cristal). Se puede quitar y
poner sin levantarse del asiento {aunque pesa
un paco a la hara que instalarlal, y su anclaje es
comodo y rapido (el techo dura para meses de
inviemo es una interesante opcidn a conside-
rar). En resumen, Mazda ofrece un descapota-
ble discreto, que sigue siendo barato respecto a
la competencia, y con unos niveles de acabado
y efectividad dindmica mas que sobresalientes.
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TODOS

L O

W norerRe OEL JUEGD:
4x4 Evolution

B COMPANIR: Take 2

® DISTRIBUINOR: Proein
® FUNTURCION: 74

W NOmeRD: 7

N NOMBRE DEL JUEGD:
Alll Star Basehall 2002

W COMPATA: Acclaim
¥ DISTAIBUIOOR: Acclaim
® PUNTUACION: 7.9 '
® nOFERD: 4

H NOMBRE DEL JUEGD:
Aqua Aqua

B COMPANER: S.C.

W DISTAIBUIOOR: Proein
® PUNTUACION: -

B NUMERD: -

M NareRE DEL JUEGD:
Armored Core 2

B COMFRAALA: From Software
¥ TISTRIBUIOOA: Ubi Soft
W hunTUHEInnz 84

| nimeRD: 7

Station.@

e ey
.lllll“ﬂl:
il Al

B NomMBRE DEL JUEGD:
Army Men Air Attack Blade's...

® COMPAATA: 300

B DISTRIBUIOOA: Virgin
™ PUMNTUACLON: 8.2

B NOMERD: 5

ATHY AN

HAGHE

Rn /

ST A
gAY

‘W nUFERD: 4

M NoMmeahRe DEL JUEGD:
Army Men Green Rogue

® COMPANIR: 300

B OISTRIBUIOOA: Virgin
L] F'UhleFltIlfin: 6.1

PlaySsaton @

ARMY lvl-l \ n
Ng
(2, S
B

b -

W NOreBRE DEL JUEGD:
Army Men Sarge’s Heroes 2

® COMPRNIA: 300

® OISTRIBUIDOR: Virgin
ESIPLInTLiHEIinI'i: 82

B NUMERD: 4

B NoMBRE DEL JUEGQO:
ATV OffRoad Quads Extremos

B COMPRAIA: Sony C.E.

W DISTRIBUIDOR: Sony C.E.
™ PUNTURCIAN: 85

W NOMERD: 7

W NomMBRE OEL JUEGD:
Bloody Roar 3

® comPANIA: Hudson Soft
® DISTRIBUIDOR: Virgin
[ ] PUI’]TUHL‘IL:H'I:. 89

W NUMERD: 6

JUEGDOS

M NoMBRE DEL JUEGO:
Cart Fury

B COMPARTR: Midway
W DISTRIBUIOOR: Virgin
W PUNTUACION: 7.8

H NOMERD: 8

W NOMBRE DEL JUEGD:
City Crisis

B COMPANIA: Take 2

W DISTAIBUIOOA: Proein
W PUNTURCION: 7.6

W NUMERD: 8

59" CRAZY TANI =l

PlayStation.2

o N0MBRE DEL JUEGD:
Crazy Taxi

W ComMPANIR: Sega/Acclaim
B DISTRIBUIDOR: Acclaim
® PUNTUREION: 8.7

W NUMEAD: 5

W NAMBRE DEL JUEGD:
Dead or Alive 2

B COMPAMIA: Tecmo
B DISTRIBUIOORA: Sony
W PUNTUARCION: 9.0

W NUMERD: 1

M NOMBRE DEL JUEGD:
Disney's Dinosaur

B COMPANEA: Ubi Soft

B DISTRIBUINOR: Ubi Soft
¥ PUNTURCION: 6.9

B NUMERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGO:
Pato Donald Cuac Attack

B COMPANIA: Ubi Soft

B OISTRIBUIDOR: Ubi Soft
¥ PUNTURCION: -

B NUrERD: -

W nomeRE DEL JUEGD:
Dragon’s Lair

B COMPRNTR: Digital Leisure
B DISTRIBUIOOA: Proein

W PUNTUACION: 7.4

B NUMERD: &

W NOMBeRE DEL JUEGD:
Driving Emotion Type S

B COMPANIA: Squaresoft

W DISTRIBUIOOA: Electronic Aris
W PUNTURLCIAN: 7.9

W NOMERD: 4

B NorMBRE DEL JUEGD:
El Libro de la Selva

B COMPANIA: Disney Interactive
M DISTRIBUIOOR: Ubi Soft

o PUMTUACION: 9.2

B NUMERD: 4

M MNOMBRE OEL JUEGD:
Eternal Ring

B COMPRAIA: From Software

® DISTRIBLINODA: Ubi Soft

W PUNTURCION: 8.0
| NUIMERD: 1

B MNOMBRE OEL JUEGD:
Evergrace

H COMPANER: From Software
® DISTRIBUIOOR: Ubi Soft
= PUNTUACION: 7.8

B NUMEAD: 3

H NOMBRE DEL JUEGO:

Extermination
B COMPAMIA: Sony C.E
B OISTRIBUINOR: Sony C.E.

B PUNTUACION: 9.3
W NUMERD: §

B NOMBRE DEL JUEGD:
F1 Championship Season 2000

H COMPANIA: E.A. Sports

'® DISTAIBUIDOR: Electronic Arts

® PUNTURCIOM: 9.0
B nUMERD: 1

M MUMBRE DEL JUEGD:

F1 Racing Championship

W COMPAMTA: Video System
W OISTAIBUIDOR: Ubi Soft
w PIJT'IT"LIHEIIjI‘I: 9.0

B NirerD: 3

B nomaRE DEL JUEGO:
Fantavision

B COFPARR: Sony C.E.

® DISTRIBUIDOR: Sony CE.
W PUMTURCION: -

W NUMERD: -

B NorMeRE OEL JUEGD:
FIFA 2001

W CoMPRAIA: EA. Sports

B OISTRIBUIDOR: Electronic Arts
W PUNTURCION: 9.0

B NUMERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Dynasty Warriors 2

B COMPANEA: Koei

B DISTAIBUIDOA: Acclaim
™ PUATURCION: 86

B NOMERD: 1

0S4y — I =

PlaySiation.2

B NOMBRE DEL JUEGD:
Formula One 2001

® COMPAAA: Sony CE.

® DISTRIBUIDOR: Sony CE.
® FUNTURCIAN: 92

® nOrErRD: 5




aton.2

-
B NOMBRE DEL JUEGD: R 3 = B NOMBRE DEL JUEGD: Bloplatio e B NOMBRE DEL JUEGDO: o I_l

Freak Out HE}%QES Heroes of Might & Magic La Fuga de Monkey Island E
B COMPANIA: Swing! \ H COMPARIA: 300 B COMPANR: Lucas Arts e ]

¥ DISTRIBUIOOR: Virgin }/‘i W W DISTRIBUIOOR: Virgin W DISTRIBUIOOA: Electronic Arts =
M PUNTUARCION: 8.7 PUNTUARCIAN: 6.6 ' PUNTURCION: 9.0 a _l
H NirMeRD: 8 LRSS B nOmERD: 4 W NUrERD: 6 v ]
i)

1 e

B NOMBRE DEL JUEGO: Bl B W NOMBRE OEL JUEGD: N NOMBRE DEL JUEGD: m
Fur Fighters: Viggo's Revenge [EC =S -==Rl  International League Soccer Le Mans 24 Horas g .
B COMPARTR: Acclaim W COFPANIA: Taito B COMPRALA: Infogrames p | |
W DISTARIBUINOR: Acclaim B DISTRIBUIDOR: Acclaim . DISTRIBUIOOR: Infogrames o i

= PUNTUACION: 83 W PUNTUACION: 82 PUNTURCION: 85 m
B NOMERD: 7 W NUMERD: & B NUMERD: 6 3 |-"'|
N —

W NOFIBRE DEL JUEGD:

Gauntlet Dark Legacy

B COMPAMIA: Midway |
W DISTARIBUIDOR: Virgin

¥ PUNTUARCION: 85
B NOMERD: §

B nomeRE DEL JUEGO:
International Superstar Soccer

B comPANIA: Konami

W DISTARIBUIDOR: Konami
 PUNTUACION: 8.8

W NOMERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Madden 2001

B COMPANIA: E.A. Sports

[ | ]IIIE‘.I‘F.IEI:UI.EIDH: Electronic Arts
! PUNTURCIAN: 9.1

B N0MERD: 1

W NoMeRE DEL JUEGD:
Gift

B COMPANIR: Cryo

¥ DISTRIBUIDOR: cwh
® PUNTUARCION: 7.8

B numero: 7

B NomMBARE TEL JUEGD:
Gradius 111 & IV

M COMPANAIR: Konami

W DISTRIBUIDOR: Konami
! PUNTUACION: -

W NUMERD: -

N NOMBARE DEL JUEGD:
Gran Turismo 3 A-spec

B COoMPANEA: Sony C.E.

W DISTRIBUIDOR: Sony C.E.
B PUNTUACION: 9.7

B nUmERD: 7

B NOMBRE DEL JUEGD:
Kengo Master of Bushide

W COMPAAER: Crave

W DISTRIBUIDOR: Ubi Soft
¥ PUNTURCION: 8.6

B NUMERD: 4

W NOMBRE DEL JUEGD:
Kessen

B COMPAMEA: Koei

W DISTRIBUIDOR: Electronic
! PUNTUACION: 87

W NUMERD: 1

11

B NOMBRE DEL JUEGD:
Knockout Kings 2001

B COMPANIA: EA. Sports

W DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
PUNTURCION: 9.0

B NUMERD: 2

B NOMBARE DEL JUEGD:
MDK 2 Armageddnn

B COMPAATR: Interplay
W OISTAIBUIOOA: Virgin
? PUNTURCION: 7.6

B NOMERD: 4

B NOmMBRE DEL JUEGD:
Midnight Club

B COMPANIA: Rockstar Games
W DISTRIBUIOOR: Proein

PUNTURCION: 7.8
B NOMERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGO:
Moto GP

B COMPRAIA: Namco

™ OISTRIBUIOOR: Sony C.E.
! PUNTURCION: 8.4

B N0MERD: 3

B NOMBARE DEL JUEGD:
Gungritfon Blaze

B COMPANIR: Game Arts
W DISTRIBUIDOR: Virgin
% PUNTUARCION: 85

B nimerD: 2

B NOMBRE DEL UEGD
Kuri Kuri Mix

B COMPANEA: Empire

W DISTRIBUIDOR: Plan. DeAgostini
PUNTURCIGN: 85

W NUrFERD: §

MUSIKCGENERATOR & |
1
|

1

._aml—l

B NOMBRE DEL JUEGD:
MTV Music Generator

B COMPANIA: Codemasters

W DISTRIBUINOA: Codemasters
1 FUNTURCION: 9.0

B n0rMERD: 6

b1 qué haces ahora?
illama a tiv buzén para

* reaibird .wim  conocer tus nuevas

Nosotiros haremos el mm#ndeelhs [;nnqulslias! ié original .
Pestio para que sepas | N | ’

| quién estid intieresado/a |

por .
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T O EI g s JUEGOS 0O E PS 2
B NDMBRE DEL JUEGD: L ',,"“,) | W NOMeRE DEL JUEGD: Playstation & = W NOMeRE DEL JUEGO:
NBA Hoopz LT AN Quake |1l Revolution Shadow of Memories

W COMPAATA: Midway
¥ DISTRIBLIOOR: Virgin
B PUNTUACION: 85

W NUMERD: 3

W COMPAMIA: EA. Games
B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
M PUNTURCIGN: 9.2

W COMPANIA: Kenami
¥ DISTRIBUIOOR: Konami
FUNTURCION: 8.4

W NUMERD: 4 B nirEeRD: 3
M NOMeRE DEL JUEGD: Sircwonc =8 W NOMBRE DEL JUEGD: M NOMBRE DEL JUEGO:
NBA Live 2001 RRYH AM Rayman Revolution Silent Scope
W COMPAATA: EA. Sports mrvesTen s I COMPANTA:  Ubi Soft B COMPANER: Konami

¥ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft
¥ PURTUACION: 85

¥ OISTRIBUIOOR: Electronic Arts
3@ PunTUHEmn 8.1

W DISTRIBUINOR: Electronic Arts
W PUNTUACION: 9.2
B N0MERD: 1

B N0MmERD: 1 I ﬂlJI"'TEFrH 3
W NormMeRE DEL JUEGD: M NOMBARE DEL WEGD: o = B NOMBRE DEL JUEGO:
NBA Street RC Revenge Pro Silpheed

B COMPRATR: EASpurts BlG

W DISTRIBUIOORA: Electronic Arts
™ PUNTURCION: 9.0

W NOMERD: 6

B COMPADIA: Acclaim

® DISTAIBUIDOR: Acclaim
W PUNTURCIAN: 75

W NOMERD: 1

B COMPAMEA: Game Arts
W OISTRIBUIDOR: Virgin
PUNTURCIAN: 9.0

B nOMERD: 3

B NDrMBRE DEL JUEGD:
NHL 2001

B COMPRATA: E.A. Sports

] DIETHIEUIDDH: Electronic Arts
® PUNTUACION: 8.4

B NdmERD: 1

M NOMBRE OEL JUEGD:
Ready 2 Rumble Boxing Round 2

W campAfif: Midway
W DISTRIBUIDOR: Virgin
W PUNTUACION: 9.0

B nurern: 1

Sky Udvssey

| canHﬁIH Snny CE

® DISTRIBUIDOR: Sony C.E.
¥ PUNTUACTAN: 92

‘B NOMERD: &

W NoMeRE OEL JUEGD:

W NOMBRE DEL JUEGD:
Red Faction

B COMPANIR: THQ

W DISTRIBUIDORA: Proein
® PUNTURCION: 8.5

B NUMERD: &

B NomMaRE DEL JUEGD:
Oni

B COMPARTR: Rockstar Games
w DIETHIEUIHDF{: Proein

¥ PUMTUALCION: 75

| | I_IL!["]EFID 2

B NOMBRE DEL JUEGD:
Smuggler's Run

= EDNPHﬁIH Rockstar Games
l UISTF-IBUI]:IEIH Proein

M PUNTURCION: -

B nOMERAQ: -

Sraton.2

s P8l W NOMBRE DEL JUEGD:
s Xy Onimusha Warlords
. ’m W COMPAIR: Capoom
UV | ™ DISTAIBUINOR: Electronic Arts
® PUMTUACIAN: 90
W NOMERD: 6

B NOMBRE DEL JUEGD:
Ridge Racer V

B CoMPRIEA: Namco

W OISTRIBUIDOA: Sony CE.
® PUNTURCIOM: -

B NUMERD: -

B NOMBRE DEL JUEGD:
Space Ace

B COMPRAIA: Digital Leisure
® DISTRIBUIDOR: Proein
® PUNTURCION: 7.2

B NUMERD: 6

B NOMBRE DEL JUEGD:
Ring of Red

® COMPANEA: Konami

¥ DISTRIBUIDORA: Konami
W PUNTUACIAN: B3

W NUMERD: 5

W nomerRE DEL JUEGD:
Operation Winback

B COMFRAEA: Koei
¥ DISTRIBUIOOR: Virgin
PUNTURETEN: 8.9
W nUmERD: 5 t

W NOM8RE DEL JUEGD:
S5SX: Snowhoard Supercross

W COMPAMIA: E.A, Sports Big

¥ DISTRIBUIOOR: Electronic Arts
® PUNTURCION: 91

B NUMERD: 1

Playstajor. o 4 W NDMBRE DEL JUEGD:
Orphen: Scion of Sorcery

B COMPAATA: ESP

W OISTARIBUIDOR: Proein
® PUNTURCION: 7.5

B NOMERD: 1

M NoMBRE OEL JUEGO:
Rugby

® COMPAAEA: EA Sports

B DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
¥ PUNTLARCION: 8.2

B NUMERD: 7

B NOMBRE DEL JUEGD:
Star Wars Starfighter

B ComPANIA: Lucas Arts

B DISTRIBUIOORA: Electronic Arts
W PUMTUACION: 9.2

B NOMERD: 3

B NOMBARE DEL JUEGD:
Pierre Nodoyuna y Patan

B ComPAEA: Infogrames

W DISTRIBUIOOR: Infogrames
M PUNTURCION: 9.3

B nirERD: 6

B NOMBRE DEL JUERD:
Rumble Racing

B COMPANIA: EA Games

W DISTRIBUIOOR: Electronic Arts
® PUMNTUACION: 86

B NUMERD: 6

W NOMBRE DEL JUEGD:
Street Fighter EX 3

W COMPANIAR: Capcom

W DISTRIBUIOOR: Electronic Arts
# PUNTURCION: 85

H NOMERD: 3

096 —_I =




PlayStation.2

B NaMeRE DEL JUEGD:
Summoner

B COMPRNTA: Volition

B OISTRIBUIDOA: Proein
] F‘LIHTIJFHjIjﬂ: 1.7

B NiMERD: 1 '

PlaySiatinn.c

% siadlwarGh™ ™
-
L

«f::fé'fﬁ%

W NDMBAE DEL JUEGD:
Super Bombad Hacir_lg

® COMPAATA: Lucas Arts

™ OISTRIBUIOOA: Electronic Ars
= PUATURCIAN: 7.2

B NOMERD: 6

M NOMBAE DEL JUEGD:
Theme Park World

B COMPAATA: Bullfrog .

™ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts
M PUNTUACIOA: 7.7

W N0reRD: 1

B NOMBRE OEL JUEGD:
Tiger Woods PGA Tour 2001

B COMPAAIR: EA. Sports

W DISTRIBUIOOA: Electronic Arts
W PUNTUREION: 80

W NUMERD: 4

H NOMBRE DEL JUEGD:
Super Bust A Move

‘W COMPRATR: Taito

W DISTRIBUIOOR: Acclaim

= PUNTUARCION: 8.2
B NUMeRD: 1

PlayStation, 2

W NOMBRE DEL JUEGO:
Surfing H30

B COMPAMTA: Rackstar Games
W DISTRIBUIDORA: Proein

B PUNTURCION: 7.8

B nOMERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Tekken Tag Tournament

W COFFARTR: Namco

® DISTRIAUINOR: Sony CE.
® PUNTURCION: 9.3

® NUMERD: 1

B NOMBARE DEL JUEGD:
Time Splitters

M COMPANTA: Free Radical Design
® DNISTRIBUIOOR: Proein

o PUNTUACIAN: -

B n0mERD: -

B NOMBRE DEL JUEGD:
Top Gear Dare Devil

W COMPRATA: Kemco

® DISTRAIBUIOOR: Proein
® PUNTUACION: 8.0

W NUMEeRD: 1

B NOMBARE DEL JUEGD:
The Bouncer

B COMPRAIA: Squaresoft

| | DISTHIEUIDDH: Sony CE
W PUNTUACION: 9.2

B NOMERD: 5

B NOMBARE DEL JUEGD:
The Flintstones Viva Rock Vegas

B COMPANTA: Toka

® DISTRIBUIOOR: Virgin
W PUNTURCION: 8.2

B NOMERD: 5

IMayStation @

W "iﬁ’

W NOMBRE DEL JUEGD:
(ESPN International) Track & Field

W COMPARTA: Konami

W DISTRIBUIOOA: Konami
B PUNTURCIGN: 91

W NUrERD: 1

B NOMBRE DEL JUEGD:
Unreal Tournament

B COMPATA: Infogrames

W DISTAIBUIDOA: Infogrames
¥ PUNTURCION: 8.7

B NUMERD: 6

B NOMBRE DEL JUEGD:
Warriors of Might & Magic

® COMPANLE: 3D0

® DISTRIBUIDOR: Virgin
B FUNTUACION: 8.2

W ndrERD: 4

B NOMBRE DEL JUEGD:
WODL Thunder Tanks

B COMPANIR: 300

® OISTRIBUTOOR: Virgin
B PUNTUARCION: 2.3

B NUMERD: 6

B NOMBRE DEL JUEGD:
WDL Warjetz

W COMPAMTR: 3D0

™ DISTRIBUIOOR: Virgin
B PUMNTUACION: 4,0

o nirerRs: 7

B NOMBRE DEL JUEGD:
Xtreme GlII

B ComPARTA: Acclaim

® DISTRIBUINOR: Acclaim
B PLlnTLlHl:ﬂjn: 8.4

| nirERD: 8

W NOMBAE DEL JUEGD:
X Squad
W COMPANIR: E.A. Games

W DISTRIBUIOOA: Electronic Arts

W PUNTUACION: 7.8
W NUMERD: 2

B NOMBRE DEL JUEGD:
Zone Of the Enders

B COMPAATR: Konami

¥ DISTRIBUIDOR: Konami
B PUNTUACION: 9.0

| NiMERD: 4 '

097



En el proximo numero...
Demos Jugables de...

# Soul RHeaver 2

i Esto Es futbol 2002 (
I Spy Hunter |
B Portal Runner
B MX Rider

Y ademas, video-demos de...

Airblade 2nd Cut, Baldur's Gate, Dark Cloud,
Giants: Citizen Kabuto, Jak & Daxter, Silent Hill 2,
Time Crisis 2, Top Gun, Twisted Metal: Black y
WipeOut Fusion 2nd Cut.

BEVSICWl No te pierdas el fantastico DVD-FRorm

jHarés lo/que sea para conseguirlal * El contenida del OVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a PlayStation 2 Revista Oficial Espana.
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PlayStation.c

LNT ERNATION_

TRACIK-EIELD)

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCGER

PlayStation.2 L PlayStation.c

3 ; == “ﬁ |
\ =)
\ |

ZONE OF'“THE ENDERSHES

. 2

1)
|
/

SHADDW OF MEMORIES ZONE OF THE ENDERS

= SMALL WAVES BUILD GREAT STORMS

o

KONAMI

SC) 2001 KONAMI (.:ORPORAT_ION. ]
S S e





