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K.O.E presenta Z.0.E

ZONE OF THE ENDERS™

Live or D.I.E?
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METAL GEAR SOLID

SONS OF LIBERTY"

Friend or F.O.E?

Z.0.E VIVE EL DESAFI0 EN LA INMENSIDAD DEL ESPACIO. PIDE CLEMENCIA. ESTAS ANTE UN SER
DEMONIACO MUY PODEROSO. PREPARA TUS MECHAS. LA UNICA ESPERANZA PARA PROTEGER A LOS
INOCENTES DE LA DESTRUCCIGN ES...LA RESISTENCIA DE HERD.

KoNAMI I PIayStatiomE 1.0.E PROGRAMADO POR EL MISMO DESARROLADOR DE METAL GEAR SOLID.
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Z.0.E © 2001 KCE JAPAN All Rights Reserved. ©® 2001 KONAMI CORPORATION. All Rights Reserved. 4} "and i I of Sony Computer Entertainment Inc. KONAMI C/ Orense 34- 28020 Madrid- Tfno. 900111573 - 4
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Juan Carlos Sanz >>

Supongo que este mes muchos de
vosotros no habéis podido resistir la
tentacion de introducir el disco demo
que acompana a la revista sin apenas
haber leido un solo articulo. Creednos,
lo comprendemos, porque jugar al
mejor simulador de coches de la histo-
ria es algo que no se puede hacer todos
los dias. Gran Turismo 3 A-spec es uno
de esos juegos capaz de hacer vender
consolas y que se va a encargar de lide-
rar la nueva generacion de titulos para
PS2 3 partir del proximo mes de junio.
Este tipo de sensaciones son las que os
queremos transmitir mes a mes, para
que sintais el latido de poder de PS2
muy cerca de vosotros. Ahora haced
una pequena pausa y dedicadle unos
minutos al reportaje que os hemos pre-
parado y que enfrenta a las dos referen-
cias mas clasicas del género de los sho-
ot’'em-up en su nueva etapa de
PlayStation 2: Unreal Tournamenty
Quake Il Revolution. Dos auténticas
bestias frente a frente con la tnica
mision de convertir PlayStation 2 en
un campo de batalla inofensivo pero
tan intenso y real que un sudor frio
recorrera nuestro cuerpo en cada parti-
da. El otro plato fuerte de este mes es
tener la oportunidad de saborear y
sonar con las prometedoras imagenes
de Crazy Taxi, un aventajado y alabado
simbolo de la factoria Sega que ya
hemos probado y disfrutado en la
redaccion y que os aconsejamos de
tode corazén. Y como remate final cua-
tro nombres que van a sonar mucho los
proximos dias en el universo PS2: Star
Wars Starfighter, Shadow of Memories,
Red Factiony Formula One 2001.

<< Manuel Martinez
<< Belén Digz-Espana

Y como sabemos que no siempre estais

- << Daniel Rodriguesz

a los mandos de un videojuego, tam-
bién ponemos a vuestra disposicion las
mejores secciones de DVD, nuevas tec-
nologias, musica e Internet. El mes

. << Luis Mittard

que viene os seguiremos sorprendien-
do. Estad atentos.







TRES HEROES
UN ENEMIGO
TODO ACCION

starfighter.lucasarts.com
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I\/l as de dos
anos de desa-
rrollo, 115 millones
de ddlares y 200
personas trabajando en los
estudios de Square USA
en Honolulu han sido nece-
sarios para concebir los algo
maés de 90 minutos que
revolucionaran la industria
del cine este verano. No
podria ser de otra manera
teniendo en cuenta los
nombres que apareceran en
sus créditos: dirige

Hironobu Sakaguchi, res-
ponsable de los FF del | al
VIII, quien también ha escri-
to el guién en colaboracién
con Al Reinert, nominado a
los Oscars por Apollo XilI; la
musica esta compuesta por
Elliot Goldenthal, creador
de las bandas sonoras de
Alien 3y Entrevista con el
Vampiro entre otras; y en el
equipo de artistas se
encuentran profesionales
que han prestado sus servi-
cios a producciones de la

La calidad
visual del film
deja muy
atras todo o
vista,
incluidas las
producciones
de Pixar.

inal Fantasy

The Spirits Within

El 13 de Julio se estrena en Estados
Unidos y Gran Bretaiia el film de
animacion por ordenador mas
esperado de todos los tiempos

talla de Godzilla o Titanic. El
trailer que circula por
Internet, a pesar de no
revelarnos gran cosa del
argumento (Square mantie-
ne un hermetismo casi
absoluto en este aspecto),
neos deja recrearnos con las
reproducciones de seres
humanos mas perfectas
jamés vistas, & pesar de
que en su elaboracién los
grafistas han partido desde
cero, empleando el sistema
de Motion Capture para
coNnseguir unas animaciones
sorprendentemente realis-
tas. La historia nos habla de
La Tierra en el ano 2065,

una época en la que la
desesperanza cunde entre
la especie humana, y una
misteriosa cientifica llamada
Aki deberd ayudar a un
grupo de soldados a acabar
con una amenaza alienige-
na. Entre los actores que
prestan sus voces a los pro-
tagonistas se encuentra
gente como Alec Baldwin,
Steve Buscemi, Donald
Sutherland o James
Woods. En USA se ha ade-
lantado una semana para no
coincidir con Pargue
Jurdsico I,y aun no hay
fecha de estreno definitiva
en Espana.




Lol 8 Pictures

y Square USA
feunirg en una sola
produccion Ia
profundidad
metafisica de la
s3ga de rol por
excelencia y el
espectaculo de las
SUBerprogducciones
lipicas de
Hallywood.

Las nuevas sorpresas de Electronic Arts

NBA Street

Un arcade de baloncesto que se aleja de los tipicos simuladores

Ya sélo por pertenecer al
sello EA Sports BIG

(dedicado a los deportes
extremos) nos podemos
hacer una idea de su talan-
te. Es un juego de basket
callejero en el que nos
enfrentaremos a los mejo-
res jugadores de la NBA y
de los playgrounds calleje-
ros. Extras de todo tipo,
indumentarias estrafalarias,

" contra tres que

regates imposibles,
mates estratosféricos,
todo tipo de efectos de
luz, animaciones impresio-
nantes... Un
juego de tres

convertird cada
partide en todo un desplie-
gue de jugabilidad y de
buen humor. A mediados
de Junio lo tendremos
en las tiendas.

Rumble Racing

El heredero de la saga Nascar deja en pafales a sus antecesores

Este arcade de conduc-
cién esta protagonizado
por una amplisima variedad
de vehiculos, que pondran
al limite de lo imaginable
cada una de las competicio-
nes gracias a la multitud de
items que podremos reco-
ger y que haran que nuestro
coche parezca el del hortera
de Michael Knight. Lo que
mas caracteriza al primer
juego de carreras de EA
Games es la increible velo-
cidad con la que todo trans-
curre por pantalla. 50 fps

sin ningln tipo de ralentiza-
cién, independientemente
del nimero de coches que
haya en pantalla. Es la evo-
lucién de los juegos de
coches aparecidos en PSX
basados en la discipllina
Nascar, pero a juzgar por
nuestra primera experien-
cia, dichos antecedentes no
debieran servir como mode-
lo para los aficionados al
género. Rumble Racing es
infinitamente superior, tanto
en concepto de juego como
en calidad técnica.

Ls calidad técnica de este
arcade de conduccion es
infinitammente superior 3 13 de
5Us predecesares en PSX.
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El suenio de cualquier fanatico de la saga
Resident Evil/Biohazard ya tiene precio. Nada
menos que 28.000 ¥..

E
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conseguir un maietin

aptacion de Code |

hapa

numerada. A la venta desde el 22 de marzo

Resultados
CONCUrsos

EL HOMBRE SIN SOMBRA

Los ganadares de un DVD de

El Hombre sin Sombira son

§ JOSEP GUITART ROSINES {LLEIDA}

1 JAVIER GONZALEZ GAMEZ (GRANADA}

1 SERGID SANEHEZ RODENAS (ALICANTE)

1 VICENTE ANDRES MARTIN [SALAMANCA)

A JAIME TORRES LARA (AVILA)

1 MANOLI LOPEZ NAVAS (SEVILLA}

1 OSCAR SANCHEZ GUTIERREZ (SEVILLA)

1 RAMON MORENA ORTEGA (BADAJOD)

1 JOSE DOMINGO SANZ SERRA VALENCIA)

1 JOSE LUIS POVEDA GOMARIZ IALICANTE}

¥ ALEJANDAO RUPEREZ HERNANDO (MADRID)
1 AGUSTIN DELGADO AYUSO (MADRID)

¥ RICHARD JIMENEZ 1SLAS (BARCELONA]

# GUSTAVO ADOLED CALVO MADERD (SEVILLA}
1 SANTIAGO RAMNREZ CASTILLO (AUCANTE)

1 FRANCISEO JAVIER NOGAL AUSIN (BURGDS)
1 AITOR RAMOS GONZALEZ IHUESCA)

1 IVAN MARIN A[BAR (CASTELLONI

1 ALBERTO DiAZ PESTANA (CADIZ)

1 DAVID VALLES GARCIA (CADIZ)

1 DAVID SIERRA GARCIA (MADRID)

1 RAMON RECUERD MOREND (MADRID)

1 ALEJANDRO FEREZ LOPEZ (MADRID)

1 PEDRO NOLASCO RUBID HERVAS (CIUDAD REAL)
1 JUSTD CARDENA CEDILLO (MADRID)

1 PILAR CARAZO MONTLIANO (GRANADA)

& FERNANDO OE LA CRUZ BAEZ [SEVILLA)

1 REBECA RUIZ-ROZAS ARROYD {VIZCAYA)

¥ JUAN DIEGD BARTOLOME MORATC (MACRID)
1 JOSE DAVID BROTONS AZORIN {ALICANTE)

RESULTADOS DEL CONCURSO:

Altavaces PS2000 Playworks

Los ganadores do un juega de altavoces son

1 VERONICA CABEZA SAINZ (SAN SEBASTIAN)

¥ SEBASTIAN MONTSERRAT SANCHEZ [MALLORCA)

RESULTADOS DEL CONCURSD:

Wehcam Go Plus

Los ganadares de la Webeam sow

1 EDURNE GURBINDO LIZAUR INAVARRA!

¥ FERNANDO GOMEZ MAROLUINEZ (LERIDA)
1 MIQUEL GARCIA RODRIGUEZ (BARCELONA)
¥ SILVIA ALONSO OLMOS {MADRID]
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Planeta de Agostini y Empire

Kuri Kuri Mix

Un divertidisimo plataformas con mucho de puzzle

ajo este simpéatico nom-

bre se oculta uno de los
juegos maés originales que,
a buen seguro, recibira la
todopoderosa PlayStation 2.
Original por su concepto de
juego, ya que con un solo

pad de control tendremos
que conseguir que dos
conejitos resuelvan una
gran cantidad de puzzles
diseminados por varios
mundos. Plataformas y
comeduras de «coco» para

un titulo que tendré su prin-
cipal valedor en el modo
multijugador. Este modali-
dad de juego tiene dos ver-
tientes, cooperacion y com-
peticion. Ambas son diverti-
disimas vy seran la salsa de
un juego entretenido vy,
sobre todo, diferente.
Permite la participacién de
hasta cuatro jugadores y es
un gran bautismo de un
género que parecia olvidado
por los programadores.

E ste juego de
combate de
coches, cuya fecha
de salida serd, pre-
sumiblemente,
después del proxi-
mo verano, nos
situard en la VCL
(Vehicle Combat
League), una sal-
vaje competicion
de velocidad

En el afio 2025 las
carreras son muy
diferentes de las
que conocemos

en la que nuestro objetivo
principal serd sobrevivir.
Nueve personajes diferen-
tes y 8 circuitos donde pro-
bar nuestra pericia al volan-

te... y en el gatillo, ya que la

vertiente de accién, repre-
sentada en el uso de las
armas, sera tan importante
como la habilidad a la hora
de trazar las curvas.
Sus efectos graficos y
el modo de cuatro
jugadores a pantalla
partida seran las prin-
cipales cualidades de
un juego futurista, y
que de momento
todavia se hard espe-
rar unos meses.

La calidad gréfica del juego

promete sorprender.




Si siempre lo has tenido todo, por qué vas a cambiar ahora.

Tardem Zampnasy Guanih DOB

)

s |

® Admitelo. Estds acostumbrado a que te traten como a un rey. O sea,
que nunca te ha faltado de nada. Entonces, ;por qué cambiar? Y més aiin,
por qué cambiar precisamente ahora que tienes un Polo con todo lo que a todo
el mundo le gustaria tener. Equipamiento, seguridad, confort y, ademds, precio.
Polo. Todo tuyo desde 1.385.000 ptas / 8.324 € * Polo

‘PVP recomendado en Peninsula y Baleares {IVA, transporte, impuesto de matriculacién, promocién
v Plan Prever incluidos).

Atencidn al cliente 902 151161 hutp://www.volkswagen.vw-audi.es
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PARAMUOUNT PICTURES / COHE DESIGH

Tomb Raider/Land Rover

L

a marca de todo-terre-
nos por excelencia ha

contribuido a la recreacién
cinematogréfica de las
andanzas de Lara Croft por
todo el globo aportando un
modelo exclusivo de su
famoso y versatil vehiculo
Defender, basado en el
Land Rover Defender 110
Pick Up Gran Capacidad, y
transformado por el
Departamento de Vehiculos
Especiales de la casa en
colaboracién con la propia
productora Paramount

La pelicula basada en las aventuras de la
popular arquecloga se estrenara en
Espaiia en junio de este afio.

Pictures. El
coche cuenta
con todos los
avances tec-
nolégicos a
disposicién de
un vehiculo de
estas caracte-
risticas y ade-
mas lleva incorporados
todos los accesorios nece-
sarios para que Lara se
desenvuelva en los inhéspi-
tos parajes que visitara en
su ultima aventura, esta vez
en la pantalla grande.

Seguro gque con un
vehiculo asi Lara
Croft [encarnads por
Rngelina Jolie] no
tendra ningun
problema para
llegar a los lugares
mas reconditos del
planeta.

VIRGIN

INTERACTIVE/INTERPLAY

Giants

Desde Digital Mayhem
se han encargado, no
solo de respetar al maximo
el gran trabajo desarrollado
por Planet Moon (antiguos
componentes de Shiny) en
el Giants:Citizen Kabuto ori-
ginal de PC, sino de poten-
ciar todos los elementos

relacionados con la jugabili-
dad en esta adaptacién a
PlayStation 2, que ademas
contara con una superior
calidad gréfica, tanto en el
modelado y las texturas de
los personajes como en la
calidad de los escenarios.
Giants te permitira elegir
entre tres razas (los
Meccaryns, las Sea Reapers
y el gigantesco Kabuto que
da nombre al juego) e iniciar
una guerra sin cuartel, en la
gue no faltara el humor vy la
violencia mas encarnizada.

Giants propone un duelo entre
tres razas, con una gigantesca
Isla como escenario.

Digital Mayhem adapta a PS2 uno de los éxitos méas recientes del mundo
del PC. Accion, humor y originalidad en un titulo dificilmente clasificable.




HEMOS INCLUIDO
UNA NOVEDAD
EN NUESTROS VUELOS:
LA DIVERSION
EN EL SALON
DE SU CASA.

Alitalia

V1 PORTEREMO OVUNQUE

Ahora, con cada billete de largo recorrido ida y vuelta en Magnifica
Class, Alitalia e ofrece en exclusiva una auténtica PlayStation2.

Asi seguird disfrutando en casa de nuestra compafifa. Promocion
valida para vuelos realizados durante los meses de marzo y abril de
2001. Consulte condiciones especiales en el 902 160 895.
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE

por << José Luis del Carpio >>

Maonitor LCO personal - Sony

GLASSTRONPLM-A35

Manuel Arenas

S0lo para sus 0jos

* hay alguna empresa que
se caracterice especial-
mente por su dedicacion

al desarrollo de scluciones multi-
media de todo tipo, esa es Sony.
Un ejemplo representativo son las
gafas LCD Glasstron, que repre-
sentan lo dltimo en la experiencia
audiovisual para el entorno domes-
tico. El modelo PLM-A35 es en
realidad la tercera generacion den-
tro de esta gama de dispositivos,

~ que ahora presenta un disefio mas
compacto, manejable y atractivo.

En esencia, las Glasstron susti-
tuyen los cristales convenciona-
les de las gafas «Opticas» por
sendas pantallas LCD de 0'65
pulgadas, cada una de ellas con
una resolucion horizontal de 800
pixeles y vertical de 225 pixeles.
Puede parecer un tamano reduci-
do, pero teniendo en cuenta que
estaran localizadas a unos dos
centimetros de los ojos, equival-
drén a estar viendo una pantalla
de mas de 50 pulgadas a unos
dos metros de distancia.

El uso prolongado de estas espectaculares gafas provoca cierto grado
de cansancio visual gue dependerd de la resistencia de cada usuario.

Su disefio exterior podria cali-
ficarse como futurista o, cuanto
menos, sofisticado. Pero la apa-
riencia es lo menos destacable
de estas video-gafas que pueden
emplearse pera recibir las image-
nes provenientes de cualguier
dispositive que tenga una salida
de video compuesto o S-VHS, v
el sonido si se dispone ademas
de una salida de audio, merced a
los auriculares del tipo boton que
se encuentran situados en las
patillas de estas singulares
gafas. La calidad de visualizacion
ofrecida por las Glasstron es
muy elevada, pero el grado de
satisfaccion final dependera tam-
bién de qué tipo de imégenes se
trate. Asl, y centrandonos en el
apartado de las videoconsolas, si
en el transcurso del juego es
necesario leer texto en pantalla o
acceder a menus, los resultados

no seran demasiado buenos,
pues la definicion proporcionada
por los 180.000 pixeles de cada
una de las dos pantallas LCD no
es suficiente para que se dibujen
correctamente letras y fuentes
de reducidas dimensiones. En
juegos arcade o de accion, si se
vera aumentada la jugabilidad
gracias al elevado grado de
inmersion en el juego gue se
consigue al usar estas gafas.
Pero seran las peliculas de video,
los programas de televisién o el
DVD los puntos fuertes de las
Glasstron. Incluso si se activan
los subtitulos, en el caso de los
reproductores DVD, la lectura de
los mismos se podréa realizar sin
demasiadas dificultades y el
grado de inmersion en la accién
de la pelicula seré espectacular.

http://www.sony.com
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Videocamaras - Sony

DCR-PCHO

SOUNDWORKS SLIM500

Video-mail y funciones de conectividad

ste nuevo modelo de vi-
deocémara DV Megapixel
aporta toda una serie de ca-
racteristicas pensadas para el
usuario, como son el objetivo
T Carl Zeiss, la funcién de vi-
deo-mail, la conexién a PC a
través de USB, la entrada/sa-
lida DV que facilita la edicién, el
flash oculto automético y una empuna-
dura de disefio avanzado.

http://wiww sony com PVP-R: 560.000 Ptas

Videocdmaras - Panasonic

NV-MX300

JONVITIVY NL V¥ ¥)O0T0NI3L

N

Altavoces planos de gran calidad

ste conjunto de

3 piezas de alta-
voces de disefno pla-
no y gran calidad se
pueden conectar a
multiples dispositi-
vos de sonido, co-
mo a un reproductor
de CD, un PC o el
propio DAFP Jukebox que comercializa también Creative. Una solucién
compacta, a un precio asequible y con un disefc avanzado.

http://csw creative com/products/slim/ PVP-R: 13.500 Ptas

FLW-D5

Grabacion y fotografia revolucionaria
VRSSO b et SRR T s la cdmara 3CCD maés pe-
Equeﬁa del mundo. Es el
\ buque insignia de la casa, v
esta equipada con un objetivo
muy potente y de gran preci-
sion Leica Dicomar, que
combina su excelente 6ptica
con la larga experiencia y es-
pecializacién de Panasonic
en la fabricacion de videoca-
maras de alta gama.

PVP-R: 549 000 Ptas

hitp://www panasonic es

ODCP 22-330

La potencia del Dolby Digital

Concemrar todas las necesidades en
un solo producto es la filo-

sofia de esta espectacular
minicadena. Integra un re-
productor  DVD/VCD/CD 8
con todas las funciones S
habituales (zoom, cama-
ra lenta, mend, control de
acceso para nifos), un de-
codificador Dolby Digital Surround (AC-3), b altavoces y todas las pres-
taciones de las minicadenas de alta gama. El sonido del cine en casa.

PVP-R: 139.900 Ptas

HI-FI LISSA

http-//www ce-europe.philips.com

Libertad de movimientos

a serie DECT de Sagem permite co-
municarse con total libertad de movi-
miento e incorpora tecnologia y prestacio-
nes propias de los teléfonos moviles.
Incluye funciones atipicas en este tipo de te-
|éfonos inalémbricos, como vibracion y servi-
cio de manocs libres intregado tanto en el ter-
minal como en la base. Se puede personalizar
con tres kits de colores incluidos en el pack: an-
tracita, amarillo y verde.

hitp://www sagem com PVP-R: 29,0800 Ptas

La futura red digital de audio

Este equipo abre las
puertas a las futuras
redes de audio, al incor-
porar el interface digital
i.LINK para reducir los re-
guisitos de cableado a una
sola conexién bidireccio-
nal. Comprende tres com-
ponentes (receptor, re-
productor y Minidisc).

PVP-R: 370.000 Ptas

http://www sony com
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE

Reproductor DVOD/SACO - Sony '

DVP-SS000ES

HZT9240

Combo DVD y Super Audio CD

magenes en movimien-

to de calidad sensacio- =
nal, gracias a un proce-
sador avanzado de
imagen MPEG que inte-
gra caracteristicas de re-
duccién de ruido de campo y de ruido de bloques. Combina, asi pues,
lo mejor en reproduccion de audio con lo mejor en reproduccién de vi-
deo, y es el primer DVD de Sony capaz de leer discos Super Audio CD.

http://www sony com PVP-R: 540.000 Ptas

30 PROPHET I

La nueva generacion de aceleradoras graficas

a tarjeta gréfica mas potente del
mercado estd a punto de desem-
barcar en nuestro pais. Provista
del chip GeoForce3 de Nvi-

dia, sera capaz de procesar
800.000 millones de operacio-
nes por segunde. 57 millones de
transistores, 200 MHz para el nlcleo y
460 MHz para la memoria (64 Mb DDR), son otros datos que la sita-
an a la vanguardia de este tipo de dispositivos.

http://es hercules com PVP-R: Sin confirmar

Tu musica y ti juntos a todas partes

Resistente a los golpes, sintonizador digi-
tal AM/FM, pilas recargables y mando a
distancia. Este nueve CD portatil de Philips
tiene todo para convertirse en el mejor aliado
de los amantes de la musica. Ademas, es
compatible con los CD regrabables (CD-RIW.

http://www ce-europe philips com  PVP-R: Sin confirmar

32WTUYSES

Un combi de altisimas prestaciones

La gama Scenium de Thomson
tiene en este televisor de 32
pulgadas a uno de sus mejores
representantes, gracias a integrar
un DVD de altas prestaciones
compatible con DTS, Dolby Digital
y MPEG-2 Audio. Existen multi-
tud de posibilidades de conexiodn,
como dos euroconectores, S-Vi-
deoy RVB o entradas opticas di-
gitales para audio. Tiene entradas
AVy S-VHS en el frontal para co-
nectar consolas o videocamaras.

http://Wwww.thomsan-europe com PVP-R: 429.900 Ptas

PHILIPS PRECEBIT 2001

4y

Philips Ibérica S.A. invitdé a la redaccion de

- ——

PlayStation 2 Revista Oficial a la presentacion previa en Espana de las

novedades que exhibe la compania en el CEBIT de Hannover. Asistimos a demos-
traciones impresionantes de la tecnologia inalambrica Bluetooth aplicada a la nueva gama de
maoviles (Az@lis 268, Az@lis 288, Fisio 310, Fisio 312, Fisio 610 y Xenium 9660); conocimos

de primera mano las futuras prestaciones de estos terminales (incluyendo descargas de juegos tipo Ga-
me Boyy melodias de una calidad increible); analizamos las cualidades de los nuevos periféricos pa-
ra PC, desde monitores extraplanos, hasta regrabadoras revolucionarias o Webcams de espec-
tacular diseno; probamos los teléfonos inaldmbricos de la gama Onis 2000 y
disfrutamos de la calidad de imagen de los nuevos proyectores UGO.
La multinacional holandesa, preparada para el futuro.
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ESTRELLAS MIFICAS Y JOVENES PROMESAS “¢PUEDE AGUANTAR UN SIMPLE ARO TODO ESTO?
 TAPONES HUMILLANTES, LANZAMIENTOS
IMPOSIBLES, Y ENORMES MUSCULOS

QUE PERMITEN VOLARA CANASTA. \

1 ESEA FUERZA DEL NUEVO NBA LIVE 2001 -
1O MAXIMO EN BALONCESTO PARA ESTE SIGLO,
EL/QUE VIENE Y EL SIGUIENTE

S o RIS IN THE GRME, TS INTHE GAME. bt ast SRR
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Revista Oficial - Espaiia

DEMO JUGRBLE [ D 3 ]

e
GRAN TURISMO

THEREAL DANVING SIMULATOR El tercer disco demo tiene un claro

Y ADEMAS VIDEDS DE... protagonisia: Gran Turismo 3 R-Spec.
Sky Odyssey / Madden 2001 / Knackout Kings 2001 / FI Ehampionshin Season 2000 Disfruta con los intensos minutos que te
PlayStation.c - " ey proporciona esta colosal demo jugable.

DEMO JUGAHBLE

GHAN TURISMO 3

CON NUMEROS FRECUENTES,
15:: TODO EL DiA, PARA QUE
HABLES POR LOS CODOS.

Alta, 1500 ptas. y cada camblo,_soé ptas. Grupos con un méaximo de 5 numeros MoviStar p
*Promocion wilida hasta el 17/04/01. Despues, 15 ptas. cada mensaje de texto.




Después de disfrutar con el juego méas esperado de la temporada, llega el momento de relajarse
contemplando espectaculares videos de algunos de los mejores juegos para PS2.

Porque con Niimeros Frecuentes de

MoviStar Activa llamards a precios

sin sentido. Un minuto, 15 ptas.

y 10 ptas®. el mensaje. Y, lo mds

alucinante, a la hora que tu quieras.

Ademds, eres tu quien forma el grupo
decide quiénes entran y salen sequn

N MoviStar
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por << Doc >>

Los dos shoot'em-up en
primera persona mas
relevantes de |a historia
actual del PC llegan a
PlayStation 2. El veterano
Quake de John Carmack
se enfrenta a la creacidan
m3as ambiciosa de Epic
Megagames en el soporte
domestico mas potente del
mercado: PlayStation 2.
Un duelo a muerte con Ia
jugabilidad como arma.
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J h Carmack, el visionario
O nco-fundador de Id
Software v fead programmer de los
mejores FPS (First Person Shooters,
shoot'em-up subjetivos o como gLie-
rais llamarlos) de la historia del PC
(Wolfenstein, Doom, Hexen, Quake,
etc.), nos brinda la oportunidad de dis-
frutar con su dltima creacién en nues-
tra PlayStation 2. Por extrafio que
parezca, los artffices de tal proeza han
sido nada menos que los programado-
res de Bullfrog, compania muy dada
a la creacion de titulos de estrategia y
simulacion... jHabréan sabido convertir
a PlayStation 2 un titulo del calibre
de Quake Il Arena? La respuesta es
un rotundo si. Quake Il Revolution,
que asi se llama la criatura, adapta la
frenética jugabilidad que un simple

En la pantalia de Ia izquierda, si os fijdls
un poca, podréis ver a Vadrigar, nueva
jefe final para esta versidn de Quake [iI.

I\/I Z de tres afos han pasa-
a S do vya desde gue Epic
Megagames sorprendiera a propios
y extranos con su revolucionario
Unreal. Nadie podia esperar un titulo
tan impresionante de una compainia
gue hasta aguel momento habia
pasado casi desapercibida por el
mundo del PC (algunos de los titulos
més importantes que saco al merca-
do fueron Jazz Jackrabbit, One Must
Fall 2097 y Extreme Pinball). Més
tarde, como réplica al exitoso Quake
Il Arena, Epie lanza al mercado
Unreal Tournament, de una calidad
muy superior a la de su antecesor y
con un planteamiento basado en la
modalidad de juego Deathmatch en
lugar del clasico argumento lineal,
que limitaba las posibilidades de vol-

El armamento y la fisica aplicada a
todos las elementos de Unreal
Tournament es Io gque ie hace desta-
car sobre el resto.

teclado y un raton de PC eran capa-
ces de transmitir a nuestros dedos al
pad de PS2, teniendo en cuenta
decenas de detalles que hacen de la
creacion para consola una pieza de
software alin mas importante y com- =3
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You fragged Slash

Tied fer 2ad elecs with 4
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ver a jugar la aventura una vez com-
pletada. Infogrames es la companiia
encargada de traer hasta nosotros la
version para PS2 de Unreal
Tournament, cambiando la jugabili-
dad frenética de Q///A por un desa-
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Entrevista

a David

Pregunta: ;Por queé
Quake y por gque para
PlayStation 27/
Respuesta: Parque
solo la consola mas
potenie podia tener el
shaot’'em-up por exce-
lencia en su catalogo.
P: jPor que no se ha
convertido la version
PC directamente?

R: Teniamos que
potenciar y mejorar el
modo para un jugadar,
ya que, actualmente, el
juego en red resulta
imposible con PS2.

P: ;Cuales son las

<Podremos
raton US

rrollc mucho mas estratégico y més
variado en cuanto a modos de juego.
En lugar de encasillar el titulo como
un simple Deathmatch, la gente de
Epic hizo destacar & Unreal
Tournament por sus variados modos
de juego y por su desarrollo «no line-
al», que desafiaba al jugador en
cinco diferentes propuestas sin salir
del modo Historia. Deathmatch,

Domination, CTF, Assault y

conectar

Ratcliff

caracteristicas exclusi
vas para la version
PS2 de Quake lIf?

R: El modo historia,
con la posibilidad de
aumentar la experien-
cla de nuestro persona-
ie, la posibilidad de
utilizar dicho personaje
en el modo multijuga-
dor, usario como bot
Tambien hemaos creado
5 nuevos niveles, nue
vas variantes de juego,
como Possession o
Elimination, escenarios
y armas de Team
Arena, eic.

un tec

P: ;Por qué no se ha
incluido fa opcion de
control con teclado y
raton USB en QIIIR?

R: Queriamos gue
Quake HI Revolution
fuera un juego creado
exclusivamente para
consola, asi que decidi-
mos adaptar el juego al
pad y no el jugador al
cantrol native del
juego. Hemos anadido
modificaciones en la
estructura de los esce-
narios y en la |A de los
enemigos para hacer el
control con el pad lo

clado y un
B para jugar con UT>

Challenge son las diferentes modali-
dades que, al igual que en la version
original de PC, encontraremos en

esta versién para PS2. La conversion

creada para consola no difiere dema-

siado de la original para PC, ya que
comparte incluso su control.

Podremos conectar un teclado y un
raton USB y manejar el juego como
si de un PC se tratase. Este es uno

de los pocos detalles que ponen a 5

El variado modo Historia

ATLECT LADDER |

“apture the Fihug

a opu« tho # h’m
Rank Chamgion
Batchos Gomplotod: 8

. B Rotoet Indder
——
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n lugar de limitar
nuestro juego al

Deathmatch, UT pro-
bara nuestra habilidad
en cinco diferentes

modos de juego.

mas preciso y fluido
posible

P: ;Cual ha sido la
influencia del equipo
creador de Quake Il en
el proyecto para PS27?
R: La gente de Id
Software ha estado
envuelta en casi todo el
proceso de diseno, de
optimizacion, etc.

P: ;Que diferencia a
QIR frente a titulos
como TimeSplitters o
urT?

R: Simplemente, es el
mejor shoot'em-up
subjetivo y nosofros

En lugar de crear un
personaje a medida
como en la version
PC, en el Unreal
Tournament de P52
tendremaos que
seleccionar 8 un
personaje ya creado
de eatre los 1T
diferentas en un
principio {los demas
tendremos que
sacarlos jugando].

hemos creado la mejor
version para cualquier
consola.

P: ;Que piensas de las
posibilidades tecnicas
de PS2?

R: PS2 es una platafor-
ma increiblemente
potente. En un par de
anos guedaremos estu-
pefactos viendo de io
gue es capaz.

P: /Es el juego en red
el futuro de PS2?

R: El termino Online
formara parte en el
futuro de todas las con-
salas, PCs, etc. I
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<Quake Ill Revolution es la mejor

fou rag o0 version del titulo creado por Id>

& pleta que la creada por Id para PC. El
dilema eterno: consola o PC. Tan sélo
el hecho de tener que jugar a la fuer-
Za con un control pad, ya que
Bullfrog ha omitido intencionadamen-
te el soporte para teclado y ratén
USB, es lo Unico que dice algo a favor
de la version PC. Y claro est3, el
soporte para juego en red, algo impo-
sible en PS2 debido a la actual inexis-
tencia del hardware necesario para
conectar los 128 bits de Sony a la
«red de redes». Todo lo demés,
desde el impresionante apartado gré-
fico hasta la original adaptacién de su

Los impresionantes efectos de Humina-
cion y las tecnicas de curved surfaces
han sido aplicadas en esta version de

Quake Il de un modo sorprendente.

& Unreal Tournament por encima de

Quake /Il Revolution, aunque no es
S ol Gnico. Al igual que el titulo de Id
‘ Software, Unreal Tournament care-
ce de un modo para jugar a través de
Internet {légicamente, PS2 aun no
puede ofrecer tal posibilidad), pero el
titule de Epic Megagames nos per-
mitiréd conectar nuestra PS2 a otra
consola de Sony a través del cable
i.Link para jugar a dobles, algo que
no resultara Imprescindible, ya que
hasta cuatro personas pueden darse
cita en un mismo combate a traves
\ : / del siempre socorrido sistema Split
N¥me: Rewder Screen. De hecho, los programado-

!

~

N.\mn:‘l‘l’Q!ﬂ \ \\

El rifle de francotirador es para Unreal
Toumament Io que el Rall Bun es para I3
s39a Quake.

0ay 7~ ==

Jugabilidad y sus nuevas modalidades

y variaciones, hacen de Quake Il
Revolution la mejor versién del titulo
creado por John Carmack hasta la
fecha. El motor gréfico creado por
Bullfrog para recrear el universo
Quake lo asemeja al mostrado por un
potente ordenador con el detalle de

las texturas y el geométrico al maxi- 5

Wiack ate Hossman ¢ rachal
g ‘
Sl @ 1 5

You frapged Siash

Iad pleco with P

<Mediante el uso de un Hub i.Link
podremos conectar hasta 4 PS2>

|

You got the h’t"niqun.

res de la version PlayStation 2 del
programa han revelado una combina-
cion de botones gue nos permitira,
mediante el uso de un Aub i.Link,
conectar cuatro consolas para levar
a cabo una partida en red como es

debido, con un minimo de cuatro =



S6lo un gran especialista es capaz de darte todo. Las ultimas novedades de las grandes firmas.

Toda la tecnologia. Los disefios mas innovadores. El calzado adecuado para la practica de tu deporte:

running, tenis, skate, basket... Grandes exclusivas. Y sobre todo, unos precios increibles. y Tindaw €2Covie fngls®




Cheater

jes en Quake Ill Revolution es saberbio.

B jugadores. Los

& mo. La version de PS2 ofrace un ren-

dimiento similar que el de un Plil
700/800 con una Geforce 2 MX (con
VSync activado) haciendo funcionar el
Quake Il Arena original, el cual posee
aun menos detalles visuales. El princi-
pal objetivo de los programadores de
Qlll Revolution ha sido mantener un
frame rate constante y por encima de
los 60 fps, y vaya si lo han consegui-
do. En casi todc momento podremos
disfrutar del juego a 50 fps constan-
tes (60 en la version NTSQ), algo real-
mente digno de elogio, sobre todo
teniendo en cuenta el nivel de detalle
del entorno y de los personajes. Si el
apartado gréfico ha sido cuidado por
Bullfrog, sl jugable ha sufrido varios
cambios que hacen de Quake Il
Revolution el mas completo sho-

El detalle con el que han sido recreados
tanto los escenarios como las persona-

ot'em-up 30 en primera persona para
un solo jugador. Lo mas importante
ha sido la inclusion de 3 nuevas
armas y 6 escenarios procedentes de
la ampliacion aparecida hace pocos
meses para PC (Team Arena), y 5

Ermor Shara

desarrolladores
de la versién
PS2 de UT con-
firmaron poco
después de la
aparicién de la consola de Sony en
tierras niponas, que el motor grafico
de Unreal Tournament podia adap-
tarse a PlayStation 2 sin realizar
apenas cambios, y por desgracia asi
ha sido. Si bien es cierto que UT no
ha dado el tiempo necesario a sus
programadores para conocer bien el
hardware de PS2, |a calidad mostra-
da por el titulo de Epic en la consola
de Sony no es todo lo alta que se
esperaba, sobre todo porque el
Unreal Tournament de PC nunca
necesitd mucha potencia para funcio-

Rungque na se mueve tan bien como ia
version PC, el detalle mostrado por UT
en P52 es realmente impresionante.

nar a las mil maravillas. Esta version
para consola posee un frame rate
mas bien bajo y carece del vistoso
efecto de Detailed Texturing (o doble
textura) mostrade en la versién para
ordenador. Para compensar la falta

s
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<QHIR es el mas completo shoot'em-
up subjetivo para un solo jugador>

nueveos niveles jamas vistos en ningu-
na otra versidn. El modo para un solo
jugador ha visto modificado su desa-
rrollo para adecuarlo al gusto de los
usuarios de consola, dando la posibili-
dad de conseguir nuevos personajes
a medida que avanzamos y alternando
la modalidad de juego y los objetivos
a realizar en cada uno de los escena-
rios, para no caer en ningin momento
en la monotonia. Ademas se ha afadi-

do un sistema gue nos permitird ele-
var el nivel de nuestro personaje
{fuerza, defensa, energia, etc.),
dependiendo de la cantidad de per-
fects, humiliations y demas elemen-
tos conseguidos durante cada uno de
los Tiers {rondas). También se han
anadido nuevos sistemas de juego a
determinados escenarios que ni tan
siquiera Team Arena presentaba,

como el Possession, un CTF (Capture &

B RTION
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La rigueza pldstica de
cada una de las texturas
que adoman las estan-
cias donde transcurre
Quake Il Revolution y 13
velocidad del engine, es
equivalente a la ofrecida
por urt Pentium Il 2
700/800 MHz provisto
con una aceleradora gra-
fica GeoForce Il MX.
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<El sistema se ha visto modificado

para optimizar el modo un jugador>

de juego a través de Internet, la

gente de Epie ha modificado el siste-

ma de juego para hacer més atracti-
vo el modo para un jugador. Entre
SUSs nuUMerosas mejoras en este
aspecto, destaca la posibilidad de
descubrir personajes secretos y nue-
vOs escenarios o la nueva dificultad
anadida en el modo Challenge (desa-
fio), el cual nos enfrentara cara a
cara y uno por uno a los cuatro opo-
nentes mas mortiferos del juego en

cuatro escenarios diferentes. Esta

claro que Quake Il Revolution posee
muchas méas mejoras en este aspec- &

En el modo
Challenge nos
tendremos que
enfrentar a cuatro
diferentes final
bosses, cada uno
0 un escenario
completamernte
diferente.
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& The Flag) en el que tendremos que de DeathMatch en el que tendremos
recoger la bandera y llevarla con que restar las tres vidas de tres opo-
nosotros un minuto, evitando ser eli- nentes distintos, en tres escenarios
minado; o el Elimination, una especie  diferentes y en un tiempo determina-

do. Lo Unico que podemos

in echar en falta a esta

M U I tl ] U g =) d or magistral versién de

N wE

Tt o Quake Ill Arena es la falta
H personas del control a través de

pueden medie nl, 5 i raton ylteclado USB, algo
SUE Flictras on o DR Y. . gue olvidaremos al com-

U o probar el sencillo y confi-
(SrliEScEaer) gurable control del pad de

PlayStation 2. I

]

<UT posee una original jugabilidad>

b ol W 2N

Malcom son 3 Killi
i I_' | o El akimbao, o lo
’ que es lo mismo,
' la doble pistola, iafoillce Weasa
nos sacard de
algun que otro

apurg.
¥ I=to, pero la marcada y diferenciada debido al soporte para teclado y
jugabilidad de Unreal Tournament raton USB. Esta caracteristica y el
es lo que los programadores de Epic entorno grafico de ambos titulos son
han querido plasmar en esta conver- sus principales diferencias, aunque la
sién, algo especialmente notable rivalidad entre ambos titulos en PC

ha relegado estas carac-
teristicas a un segundo
plano, haciendo mas

demas del 3 riotables sus principales
modo split | { diferencias jugables: |a
screen, el puerto. B ! ' velocidad y &l frenetismo
i.Link nos permi- ELLINE &5 de QIR frente a la varie-
tira conectar ".',' i =t g N dad de modos y el uso
o | hasta 4 PS2. M - de estrategla de Unreal

Tournament 1§
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El nuevo engine
Geo-Mod™ nos
permite destruir en
el escenario todo
tipo de estructuras,
COMOo suelos,
techos, edificios...
Todo en tiempo real

plena capital inglesa

fuimos conducidos a
n un céntrico restauran-

te donde fueron reve-

lados los secretos utilizados por
Volition para crear su nuevo y prome-
tedor shoot’ em-up 3D, denominado
Red Faction. En compania de todos
los programadores de THQ/Volition
pudimos observar la beta de este
juego de accién en primera persona,
que saldré tanto para PC como para
PS2 en mayo de 2001. Lo primero
que encontramos en Red Factiony
gue rompe con la monotonia de los
shoot'em-up de este tipo es la posibi-
lidad, hasta ahora desconocida, de
destruir suelos, paredes, techos,
estructuras, en cualquier zona del
juego. Puedes crear en poco tiempo
un tdnel subterrdneo para atrincherar-
te y despachar tranquilamente a tus
enemigos o, algo que todos los aman
tes de shoot’ em-up hemos deseado,
reventar la pared donde existe una
puerta bloqueada y franquearla por el
lateral. Esta novedad incrementa la
accion y jugabilidad dando origen a
multitud de posibilidades en cada par-
tida al incluir al escenario en la devas-
tacién. Para ello Volition ha

introducido el Geo-Mod Engine,
modificacion arbitraria de cuerpos
geometricos en tiempo real, que ana-
lizaré el tipo de arma que ha sido dis-
parada y su posicidon, contrastandolo
con el tipo de estructura donde
impactaré sin gue el conjunto se
ralentice. Para que veas hasta donde
han llegado con detalles que hacen
muy especial a este juego, imagina
un invernadero con su techo en forma
piramidal y repleto de cristales con
una base (también de cristales) a
media altura. Ahora disparamos diago-
nalmente y cbservaremos cémo los
fragmentos del cristal del techo se
acumulan en la base intermedia, que
si a su vez es destruida, sumaré nue-
vos fragmentos a la lluvia de cristales.
Ademds contaré con la simulacion
avanzada de la fisica de fluidos y =
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& dases, gue por supuesto al destrozar,
por ejemplo, una tuberia por donde
discurre un fluido, este reaccionara
segun hayamos dejado la zona por
donde se movia. Para afadir méas
dinamismo se han incorporado vehi-
culos, que podremos utilizar por tie-
rra, mar y aire, a lo largo de nuestra
aventura. Estos son un tanque APC
armado, una nave de ataque con un
movirniento similar al de un helicopte-
10, un mini-submarino y una maguina
de hacer tuneles en ia roca, tipo a la

gue nos encontrariamos en la zona de
los mutantes en la pelicula Desafio
Total Todos estaran dotados de arme-
mento, diferente visualizacion o algtin
tipo de utilidad que sera primordial

Entrevista a JHMES TSAI

Assistant Producer de Red Faction

:Cual es 1a principal diferencia
entre Red Faction y el resto de
shoot ‘em-up en primera persona
(Unreal, Quake, etc.)?

Red Faction va a tener un monion
de elementos de juego que no han
sido explorades por otres shoot
‘em-up en primera persona. El
Jugador podra entrar y sglir de los
vehicules, utilizar su armamento
para eliminar obstacules o enemi-
qos y tambien para atravesar
2Zonas que es imposible pasar a
ple. También contamaos con nues-
tro unico Gea-Mod Engine, que
elevara la interaccion entre el
Jugador y el mundo del juego a un
nuevo nivel dentro del genero.

(Puedes explicar mas detallada-
mente que es el Geo-Mod
Engine?

Permite al jugador cambiar la
geometria de los nivelgs arbitra-
riamente, al contrario que en
0iros jueqos donde es necesario
enconirar puntos especificos pre-
viamente determinados. En lugar
de hallar el punto exacto de un
muro para colocar un explasivo,
ahora los jugadores podran volar-
lo donde les apetezca para abrir-
se camino a lo largo del nivel
Todos fos calculos necesarios se
hacen en base a las acciones del
juego, en vez de estar conducidos
por una secuencia predetermina-
da. Esto dard a los fugadores una
perspectiva completamente nueva
de los shoot ‘em-up en primera
persorna.

La Inteligencia Artificial de Red
Faction es innovadora. ;Como os
las habéis apanado para hacer
que los enemigos se comporten
como una persona real?

Estames haciendo todo lo imposi-
ble para hacer que la 1A de Red
Faction parezea real. En combate,
los enemigos podran esquivar,
agacharse y salir y entrar de su
escondrijo. También seran capa-
ces de usar la habilidad de Geo-
Mod para transformar los
escenarios a su antojo, asi que
durante los combates tendremos

que estar atentos a los cambios
de terreno. Ademas, los enemigos
reaccionaran de forma diferente,
dependiendo de donde sean har-
dos y del tipo de arma utilizada. Ei
Jugador tambren podréd observar
como interactian otros persona-
fes: imagina entrar en una sala y
ver a un grupo de aliados diezma-
dos por enemigos. Vamos a incluir
muchos pequenos detalles como
este para hacer que el juego sea
mas completo.

(Cuantos personajes puede haber
simultaineamente en pantalla?
Dependiendo del area, el numero
de personajes que el jugador
encuentre puede variar. Aunque
na hemos incluide el monstruoso
numero de entidades que podrias
ver en un juego de simulacion a
tiempo real, en ciertas zonas ten-
dras que luchar contra un buen
numero de enemigos y veras tam-
bién la misma cantidad de hom-
bres de tu parte. También hay
niveles de camufiaje, donde ten-
dras que evitar a enemigos {uno o
dos por vez). En un combate nor-
mal, un jugador podra encontrarse
en una desventajade3a lodal,
con refuerzos esperando tras la
esquina. Se trata mas de una fun-
clon de diseno y de balance de la
jugabilidad en contrapoesicion a
las restricciones tecnologicas.

iEn el mado de pantalla partida
vais a mantener el mismo frame
rate que en el modo para un solo
jugador?

Pademos hacer un monton de
cosas para mantener la suavidad
en el modo multijugador. Se puede
aptimizar el codigo del juego, el
disefio de los niveles, etc. Por
ejemplo, vamos a hacer énfasis
en la velocidad y la diversion. No
habra una arguitectura comple/a
que no sirva para nada en el
juego, sino mas bien una buena y
variada coleccion de escenarios
que sirvan perfectamente para
combates rapidos e intensos. El
maodo multijugador resulta muy
divertido, y 0s aseguramos que
los jugadores no se van a ver
defraudados por él.




<La técnica de
gases y fluidos es
muy realista>

para llevar a buen termino la mision
gue nos hayan encomendado. El
armamento propio serd muy variado y
sorprendente, albergado en unos
menus de facil acceso para suplir la
deficiencia del teclado y poder elegir
rapidamente en el momento adecua-
do. Todas y cada una de las armas

tendran doble funcién, asi podremos
hacer zoom con el rifle de francotira-
dor, coger el deposito del lanzallamas
para arrojarselo a algin desafortunado
0 arrasar con la cadencia continua de
fuego del subfusil. Las 15 armas del
juego son pistola, rifle de asalto, Sub-
Machine Gun, lanzacohetes, Gauss
Gun (lanza proyectiles de alta veloci-
dad por induccién magnética), Cargas
Satchel, lanzallamas, granadas, belt-
fed Machine-gun (para abrir las pare-
des a tu gusto), Riot prod
(descargador voltaico), Turret (ametra-
lladora fija del ejército enemigo), rifle
de francotirador y Geo-gun (artilleria
pesada de tierra en tus manos). Todo =

Podremos
utilizar el

ST Vehiculos

enemigo para
nuestros
propios fines,
aniguilando
formas de vida
desde torretas
o bunkers sin
ofrecer casi
blanco y sin
gastar nuestra
municion .

lo largo de nuestra
Aaventura nos encon-
traremos con diferentes
transportes que tendremos
que utilizar para avanzar
en la mision. Estos son el
tanque APC, el mini-sub, la
nave de ataque y el super-
taladrador.
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<Tendrés que
enfrentarte
a 20 niveles
frenéticos>

inmerso en una completa historia
donde los objetivos seran de accién
directa o camuflados, donde tendras
gue tener mucho cuidado, ya que
segun Volition se ha dotado al ene-
migo con una avanzada L.A. en el
Yo de‘:;’; fgi”;;i‘f_j;ﬁ comportamiento de. tus enemigos con

e incluso destruirsn el T€SPecto a tus movimientos. Los

escenario buscandote.  escenarios imitan la creacién natural
del ambiente, incluso tendremos
sombras donde se requieran. Para ter-
minar el juego tendremos que
sobrevivir a lo largo de los 20 niveles
destructivos en 3D con los que ha
sido dotado Red Faction. Por (ltimo,
los tiempos de carga se han optimiza-
do para que la espera sea minima y
no se enfrie la accion. &

Armamento

Volition ha surtido a este
juego con numerosas y

espectaculares armas de devasta-
cion. En todas encontraremos
doble funcién como el rifle de
francotirador con su zoom, rafa-
ga continua en el fusil de asalto o
la vision infrarroja extra del lan-
zacohetes, mas sus dos opciones.
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FORMULA ONE 2001

Casi sin darnos cuenta nos encontramos frente al
primer titulo de Férmula Uno en PS2 de Sony
Studio Liverpool, antes Psygnosis. Después de
cinco entregas (con la sexta en la linea de salida)
para PSone, el desafio que suponia enfrentarse a
una nueva consola mucho més poderosa estaba
servido y los programadores no lo han podido

CorPRALA: FORMATO: K ) )
500Y C.E. nuR-AOM aprovechar de mejor manera. Aproximadamente guince
DESARROLLATOA: VERSIAN: meses es el tiempo que ha tardado en gestarse Formula
STUDID LIVLRFOOL PAL % 5

One 2001. Durante este periodo se estudiaron escrupulosa-
DISTAIBUIDOR: JUGROORES: bl " 2z .
SONY L.E. -2 mente los detalles mas insignificantes de todos los circutos

PRIS DE DAIGEN:

FECHA DE APARLICION:

y escuderias. Mas de 11.000 fotografias y numerosas sesic-

RELND UNIDD 25-0%-2001 . i

: nes de video fueron empleadas para recrear con maestria
GENERD: :
DERORTIUE cada unc de los escenarios que componen el campeonato.

La versién que hemos analizado esté todavia completada en
un 80% por lo que algunas de las opciones aln no estan

FORMULA ONE 2001

Los auténticos
purasangres del asfalto



operativas y, tanto el control digital como los tiempos de
carga o las repeticiones estan por perfeccionar y depurar.
Los doce circuitos disponibles son mas que suficientes para
comprobar cémo se comportan los monoplazas a lo largo de
un Gran Premio, incluyendo los entrenamientos vy los clasifi-
catorios previos a la disputa de la carrera en si. Lo primero
que llama la atencion es légicamente el apartado gréfico; las
texturas de los coches son magnificas pero, lo nunca visto
hasta ahora son las descomunales colisiones y sus catastré-
ficas consecuencias. Veremos a los vehiculos dar varias
vueltas de campana antes de convertirse en un auténtico
amasijo de hierros. Si no andamos con cuidado no sera
extrano ver sobrevolar alguna rueda por encima de nuestras
cabezas o perder por el camino partes de la estructura del
coche. No se queda atras el realismo alcanzado con la lluvia.
A medida que nos acercamos a los
coches que nos preceden la
cortina de agua que des-
prenden se hace mas
densa, obligandonos a
mantener una distancia
prudencial hasta encon
trar el tramo de pista
mas 6ptimo para :

L=k

LO0Z 3INDO ¥YINWEOod

Los famosos
coches verdes
de Jaguar han
sido los dltimos
en incorporarse
al campeonato.

2>

00 45420

Con esta perspectiva podermnos apreciar
la cabina del coche con todo detalle,
casco incluido. EI mavimienta del piloto
al valante contribuye a aumentar Ia sen-
sacidn de velocidad.

inteligencia tendran la misma
nosotros y a veces la competencia

il de PlayStation 2 - Espafia — " = 037
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FORMULA ONE 2001

.

RINVE
~ El disfrute de conducir bajo las
El sistema climatologico dindmico hace
que pueda variar el tiempo durante el
transcurso de la prueba. Habra que
tomar buena nota de la prediccion del
tiempo. La lluvia, recreada de modo
fatastico tanto visualmente como desde
el punto de vista sonoro, hard que la
pista se vuelva entonces mas peligrosa
de lo habitual.

sobrepasarlos. Precisamente la prediccidon del tiempo es
uno de los aspectos mas a tener en cuenta; un sistema cli-
matoldgico dindmico hace posible un cambio del tiempo
incluso durante una misma carrera. La inteligencia artificial
varia notablemente dependiendo del nivel de dificultad elegi-
do. La simulacion alcanza su punto mas éalgido en el nivel
profesional, donde los rivales adguieren una astucia endia-
blada y son capaces de bloguearnos o echarnos de la pista
al menor descuido. Detalles como el sonido de los motores,
diferente para cada equipo, o el comportamiento de los
coches al pasar por encima de las distintas superficies de
los circuitos (grava, hierba o las zonas rugosas de frenado)
contribuyen a que estemos ante el mas completo simulador
de F1 que hasta ahora hayamos conocido. I

on: N P e R L

A un sparrado gréFico de Fébula, con el mejor efecta luvia 4 Ios
choques mads sobrecogedores que podamus imaginar,
enganchard desde el primer momenro.

ores: B [ C 101 e

v Una de las maneras mas socorridas para no caer en la
monoronia es disponer del mayor ndmero de perspecrivas
posible y en Formula One 2oo1 sdlo hay fres.

auesIN « 1l

—troeean | S emeessosssess

§ Dafos es la palabra

. gue emplean los
manuales de
instrucciones, aunque

. en ocaslonesseria
mas aproplado

denominarlos

destrozos.

En las colisiones
podemos perder rue-
das o algun alerdn.

038 — — Revista Oficial de PlayStation 2 - Espafia




En el momento de leer estas paginas la temporada 2001 habra levantado el telon con
Ferrari y Michael Schumacher a la cabeza del reparto. Los usuarios de PS2 van a poder
saborear todo el ambiente de la F1 gracias a tres completos simuladores. -

F1 Bacing Championship - Ubi Soft

| programa de Uhi Soft aparece comentado con todo detalle més

adelante en este mismo nimero. F1 Racing Championship parte con la
ventaja de salir a la venta con un precio muy atractivo (6.990 Ptas). Las
repeticiones son las mas campletas que conocemas, pudiendo alternarse
un gran nimero de cadmaras para seguir la carrera realizada desde una
especie de set de retransmision al mas puro estilo televisivo. Los efectos
de luces y sombras en tiempo real no tienen desperdicio. Tiene una
escuela de aprendizaje, tres niveles de dificultad y cuatro perspectivas.
Todos los componentes pertenecen a la temporada 1999,

Caashe e S
°m-.
FALTEET LAF LD Fu

F1 Championship Season 2000 - EA

R SCHOMACHER i
PRt

| simulador de Electronic Arts fue el primero en llegar a PS2. Es el (nico

de los tres gue permite competir hasta a cuatro jugadores en el modo
multijugador, utizando un Multitap. La entrada en boxes para repostar,
cambiar de neuméaticos o arreglar desperfectos, con los mecénicos
trabajando a destajo, es un verdadero alarde visual. Se echa en falta
alguna opcion mas aunque, se puede organizar un campeonato
personalizado, eligiendo ndmero de vueltas y orden de los circuitos. El
control es algo menos complicado que en el resto de programas.
Reproduce la temporada 2000 y tiene tres niveles de dificultad.

Hahré (Ue esperar a
tener la version

definitiva del juego para ver
como funcionan todos las
opciones del juego. Su
brillante apartado gréfico,
no nos dejara indiferentes.
Esta por ver si, como es su
intencion, incorparan en su
plantilla todas las
escuderias y los pilotos del
campeonato 2001.
¢Debutara Fernando
Alonso? Tres perspectivas y
cuatro niveles de dificultad.

1ODZ INO Y INWNY04
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Envianos la prueba de compra de

Moto GP y podréas ganar una CBR900,
réplica de la de ALEX CRIVILLE.

Més informacién en WWw.es.scee.com

Motos idénticas a las reales. Sensacién de velocidad como 2 E
nunca antes has tenido. Y todos los equipos y pilotos oficiales PlayS[a t|0n®

del campeonato del mundo de 500 c.c. Esto es Moto GP.

N0Goey] DvD
Apasionantemente real. DL Tl Yoo
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CRAZY TAX

Cuando Acclaim nos mostré el juego, lo primero
gue nos llamé la antencion fue contemplar el logo

2N - de Sega en un juego de PS2 {aunque en este
7@ CGRAIYTAKI ; :
@ caso se trate de una licencia). A_{go sorprendente
hace semanas, y sin duda el anticipo de los frutos
Frze=rl TE=lz=n suculentos gue los usuarios de PS2 vamos a

poder saborear con fruicién a partir de la decision

por << The Scope >>

= comerRiin: ¥ = FORMATO: o
ACCLAIN : Lo ROM de la compafiia japonesa de programar para otros soportes.
» DESRARDLLRODA: = gs{'smn: Pere lo importante, en esta ocasién, es contaros qué es
ACCLAIM - x .
Crazy Taxi. Si jamas has oido hablar de él porgue te has
® DISTAIBUIDOA: ® JUGRDORES: A R .
ACCLATM 1 incorporado recientemente a este mundillo, debes saber
= PAIS DE ORIGEN: | @ FECHA DE APRRICIAN: que se trata de uno de los arcades de conduccién mas
ESTROOS UNIDOS ABRIL 2001 . - . A P
) divertidos y, sobre todo, mas bien hechos de Ia historia.
GENERD: b 3 2 ;
==Lt P Su mecénica de juego es simple: somos taxistas y debe-

mos recoger a pasajeros y llevarlos lo méas répidamente a
su destino. Asi de sencillo. Cuanto menos tardemos, més
pasajeros nos daré tiempo a llevar, y por consiguiente mas
dinero recaudaremes (como en la vida real). Eso si, no tene-
C H H ZY TH x I mos ningun tipo de regla para conseguir nuestro objetivo, y
asi atravesaremos la ciudad por dénde creamos gue vaya-
mos a tardar menos... como parques, aceras 0 aparcamien-
Acclaim lanza en PSZ2 uno de las tos. Lo que hace a Crazy Taxi un juego genial no es sdlo

una mecanica de juego original, llena de detalles de humor

j ue QDS es t re I I a d e D ream EaS'[ e increfblemente adictiva, lo mds sobresaliente es su impe-

Modo Crazy Box

Ya fue el modo de juego mas divertido en la

consola de Sega, y en PS2 ocurrira lo mismo

La cosa consiste en reahizar unas cuantas misiones, todas ellas
diferentes. Unas consistiran en realizar saltos estratosféricos,
otras en recoger pasajeros en determinados puntos del
mapeado y también hay algunas en las que tendremo
diferencias entre las F: .V b ié :a gul - ET ds b J ; ¥ s QUT_
entregas para expiotar globos o derribar bo 0s... Todas tienen su intringulis, y
Dreamcast y e TR llegar a completarlas se convertira en una obsesidn absoluta.
PlayStation 2. ” IRULE El tiempo serd nuestro principal adversario en la mayoria de

" ‘ | wikin the ime it ellas, ya que estan ajustadas a la décima de segundo.
‘ AmucE- ¢ button

HApenas existen

Y2 — I =




cable factura técnica, con una resolucidn gréafica, una veloci-
dad y una suavidad en el engine que, hasta la fecha, no se
ha visto en ningun juego. Otro punto destacable es [a ciu-
dad que sirve de escenario. Plagada de detalles, edificios,
localizaciones variadas vy, sobre todo, comercios. Es dificil
abstraerse de ella y concentrarse en el juego. Correremos
en la playa, en una autopista, atravesaremos un parque,
una zona comercial, utilizarermos grias como trampolin...
No se ha escatimado en crear la ciudad perfecta para
desembolverse con una accién constante, que aguarda

al doblar cada esquina. Pero Crazy Taxi

no es perfecto... En PS2, aunque
por lo visto en esta alpha con-
serva las bondades de la
entrega para Dreamecast, v
las aumenta en el apartado
técnico, adolece también,
como entonces, de

modos de juego. Vale que

el modo Crazy Box se ha
remozado, pero era una

gran ocasién para anadir
algun extra ademas de la
mejora gréfica. U

Yalle LIIE

Todo el juego
transcurre a
60/50 fps, sin
Inzpartar Ei = .’.’: !hﬁ WO way |
numero de ’

vehiculos =
simultaneos en

pantalla.

La banda sonora del
Jjuego corre a cargo
de Offspring y Bad
Religion, comao en la
version para
DOreamcast,

Rock intenso y de
calidad.

an: I ]

A Sigue siendo uno de los juegos mas espectaculares de la
hisroria. TEcnicamente era impresionante en Oreamcast, 4 en
P52 aseguran sus programadores que serd muy superior.

ore: (1

Sigue reniendn el mismao fallo: la ausencia de modos de juego
variados. Salun el Crazy Box, el restd s un ejemplo de como
desaprovechar un engine soberhia.

Jamie tine

I XYL AZVYHD

L=

= 043



T=d I

SKY ODYSSEY

Sin mucha promocion, casi de puntillas, esta a
punto de irrumpir en el mercado espafiol uno de
los mejores juegos producidos hasta la fecha para
PlayStation 2. Se llama Sky Odyssey, ha sido

: desarrollado por la japonesa Cross y va a entu-
Fie=rl TEcllzen i & . siasmar a toda aquella generacion de jugadores

por << Nemesis >>

PR p— _ gue disfrutaron en su momento con e! gensamo-
500¥ £.L. ug AOM nal Pilotwings de SFC/SNES. Demuestra tu pericia como
® DESARAOLLADOR: » g:ﬁs[ﬁn: piloto a los mandos de un biplano y otras clases de aviones

[ROSY L Y -
a través de una aventura dividida en 40 fases diferentes,
= DISTARIBUIDOA: = JUGADORES: s 5
SN CE. | con objetivos tan dispares como repostar en pleno vuelo,
» PAIS DE DAIGEN: = FECHA DE APARICLON: llevar suministros a gente aislada por la nieve o recoger los
IRPON cs-0-c001 . .
distintos trozos de un mapa gue te conducird a unas legen-
= GENERD: s .
& THiiT AT darias ruinas. El fuerte componente de aventura y un

impresionante apartado gréfico separan a Sky Odyssey de
cualquier otro simulador de vuelo conocido para consola
{Wing Over, Ace Combat, etc...). La orografia del terreno, y
sobre todo el clima, llegan a ser los verdaderos protago-
nistas de un DVD-Rom que enfrenta al jugador con las
situaciones mas imposibles a las que deberia enfrentarse
un piloto. Aterrizar en un portaviones en plena tormenta
(con las corrientes de aire desviando la direccién del avién)
S KY D DYSS EY o soltar combustible para poder alcanzar la altitud necesaria
para scbrevclar una cordillera son algunas de las lindezas
que es preciso superar sélo en el modo Aventura de Sky
Odyssey, ya que el juego incluye ademas otras tres modali-

U n Si mu l ad ar aé reo con dades extras, por agueilo de evitar la monotonia y el aburri-
VO CEICi é n d e ave I'I'[U ra miento: Vuelo Libre, Sky Canvas (en el que podrés hacer

dibujos en el aire) y Target Mode (en el que es preciso atra-

'@ N Aterriza
Como puedas

El clima y la orografia de los
escenarios tienen tanto
protagonismo como los aviones...

Tormentas de nieve, tornados aue lanzan
tu avibn a mas de 600km/h, rayos, niebla,
monianas que se derrumban.. superar
=01 2425 ' cada una de las 40 misiones de Sky
Odyssey llega a ser una tarea titanica que
s0io los pitotos mas habilidosos podran
superar. Cross ha convertido al clima en
un protagonista mas del juego, cuya unica
misiGn es entorpecer el curso de nuestra
aventura, aungue de paso nos ofrezca
aspectaculos tan maraviliosos como el
nactmiento de ur ita electrica

S
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vesar una serie de dianas en un tiempo limite). El hangar de

Sky Odyssey ofrece en origen sélo tres modelos de avion,

pero a medida que se avanza en el juego es posible mejo-

rarlos con todo tipc de gadgets (desde flotadores que los ;s
convierten en hidroaviones, a una tercera ala para i sword- [ 4
fish que lo convertira en un triplano al méas puro estilo {fei
Fokker del Barén Rojo). Por no hablar de seis aviones ocul-
tos, entre los que se incluye un caza invasible y dos tipos
de ovnis. Y para hacerse accesible a todo el espectro de
usuarios, Sky Odyssey incluye dos tipos de control, uno
sencillo (y mas arcade) y otro para expertos donde Mlﬂﬂ
hacer un soberbio uso de los flaps para sortear las numero-
sas corrientes de aire. Mientras toda la atencion de fos fans
de la simulacién aérea estaban puestas en Namco y su
esperado Ace Combat 4, Sky Odyssey ha aterrizado (nunca
mejor dicho) por sorpresa para hacer las delicias de los fans
de la aviacion. Jugable, repleto de desafios pero a la vez
relajante, éste es unc de esos titulos por los que va a E
merecer la pena comprarse una PlayStation2. Una va_z{"
que lo pruebes te serad imposible separarte de él. I

S | JIS | | | |

Enconrrarle un defecro a Sky Odyssey es una tanea fan srdua
coma infructuosa. Tado el mundo que ha fenido la Fortung
probar el juega se ha Quedado encanrado can 8l

‘S
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El sistema de conrrol es ran perfecro oue giloran ﬂﬁ"abntm Le
canuierre en una experiencia casi relgante. Los Lambios
atmosféricos de 10s escenarios son mpresigasnres .

Sky Odyssey te
permitira retocar
los aviones a3 tu
gusto; desde el
color hasta el tipa
de alas.

e 01-39 28 '

AL XTAS

ALROBALIY

FATDS BF ATROBLOA

Revista Oficial de F Jial = ad —_ = DLIE



="

BALOUR’S GATE: OARK ALLIANCE

Nadie habria podido imaginar hace unos meses,
cuando se anuncid que la saga Baldur's Gate llegaria
a PS2, gue nos encontrariamos ante un juego de
esta envergadura. Un juege que ya ha sido alabado
por muchos como el tftulo programado en EE.UU.
més importante de la historia de esta consola.

por << Dani3po >>

Fxe=r4R Té:“:u:ﬂ

. o i ' Primero com:_zcamos los ar_}zecedentes. Esta serie
INTERPLAY ouo-AOm comenzd con el lanzamiento de su primera parte en 1998,
» DESARROLLADOA: = UERSION: convirtiéndose en uno de los juegos del afo. Después hubo
BLRCHK ISLE 5TUDIOS nTsc L. L. K .
ampliaciones, variaciones y recientemente ha aparecido en el
w DISTRIBUIDGA: » JUGADDRES:

UIRGIN INTERACTIVE 1-2 mercado su segunda parte, Shadows of Amn. Cosechd gran
= PAfS DE ORIGEM: » FECHR DE RPARICION: éxito de critica y publico, y se convirtié en el estandarte de los
ESTARDOS UAIDOS SEPTIEMBAE 2001 1 .. < .

RPG's de nueva generacion. Para los que no conozcéis el sis-
RO: g
™ BEIER : tema de juego, basado en las reglas de Advanced Dungeons

& Dragons, todo consistia en mansgjar a un grupo de héroes
clésicos {guerrero, ladrén, hechicero...) a través de grandes
escenarios, en los gue se luchaba en tiempo casi-real contra
hordas de enemigos, a la vez que ganabas experiencia, todo
ello bajo una perspectiva aérea y en unas 2D llenas de detalle.
Sin duda eran buenos juegos, pero la bestia negra de Sony se

B H LD l ' H ’ S G H l E = merecia algo nuevo, mas grande y espectacular. Y la verdad es
L]

que los programadores de Black Isle y Snowblind han hecho
un gran trabajo. Conservando la base de los juegos de PC, han
D ﬂ H K H LLI ﬂ N C E creado un entorno gréfico impresionante, de lo mejor gue se
ha visto hasta ahora en PS2. Un engine 3D que se mueve a la
. perfeccién recreando detallados escenarios con multitud de
L arevg | u Ci on en | os J ue g OS  personajes, los cuales estén creados con un realismo sorpren-

dente. En este apartado recuerda bastante al Vampire: The

d e l’Dl I I B ga S | nav | sar Masquerade, aparecido hace algun tiempo para PC, aungue en

Los efectos de luz

en tiempo real que

provocan las antor-

chas y algunos

hechizos como el

«burning hands» as i
dejardn con la boca

abierta.

Poder PS2

Hasta hace poco, la superioridad
técnica de PS2 era solo teoria: ha
llegado la hora de la practica.

Valgan estas dos muestras para
demostrar lo que los programadores de

Black Isle y Snowblind estén
consiguiendo con el engine del juego.
Sin duda, marcaran un nuevo estandar
en lo que a efectos graficos (recreacion
del agua, particulas, etc.) se refiere.




este caso todo el apartado técnico es infinitamente superior. Y
es que, come han reconocido los programadores del juego,
pasaré bastante tiempo antes de gue los compatibles puedan
mostrar unos graficos como los que muestra Baldur’s Gate:
Dark Alliance. La animacidn de los personajes también raya la
perfeccién y la verdad es que al ver el juego cuesta creer que
todo se mueva tan bien. En cuanto al sistema de juego, se
asemeja mucho mas a la saga Diablo que a la propia Baldur’s
Gate. Numerosos combates en tiempo real, interaccion con
decenas de individuos, investigacion y enigmas, armas y
hechizos para aburrir tratados de una forma nunca antes vista
y la posibilidad de que dos jugadores cooperen para llevar a
buen término la aventura. Aln queda bastante para que este
juego vea la luz, y no es cuestiéon de lanzar las campanas al
vuelo prematuramente, pero lo visto hasta ahora sirve para
convencernos de que sin lugar a dudas, Baldur's Gate: Dark
Alliance serd una de las sorpresas del afio, y que sentaré las
bases de la préxima generacion de juegos de rol. El futuro de
PS2 se presenta prometedor, y para muestra un botén.

WAt ) (29 (e e i (o [ ][ |
A Los graficos cuenran con alqunos de Ios efectos mas

impresionantes jamas vistas en soporte aiguno. Ademas
permire la participacidn simultédn=a de dos jugadores.

are: Bl IO COC I 001

v Aealmente na hay nada que desenrane con el excepcional
conjunto oue Forman el estilo clésico de Dungeons &
Dragons y el apartado récnico de dlrima generacidn.

2 L3 Uencs en 2voD

Las bestias m3s variadas saldran a vuestro
encuentro, la mayoria de ellas extraidas del
universo de Dungeons & Dragons.

1959 Metro Coldwyn Mayer Pictures, Ine. Todos 10s derechos re
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Las tlendas en las que
equipar a nuestra
personaje no podian faltar.
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EL LIBRO OE LA SELVA

Una licencia Disney es siempre un bien codiciado
por todas las compaﬁ'l'as. Pero, en general, suele
acabar destinada a juegos de plataformas o aventu-
ras dirigidos a los nifios. Lo cierto es gue los adultos
disfrutan, tanto o mas que los nifios, con cada pro-
duccién Disney. El libro de Ia selva recrea la peli-
cula con el mismo nombre, pero lo hace de una

por << Orign >>

= =llze=n

« COMPARAIA: » FORMATO: . - -
UBI SOFT nun Rom manera muy original. Utilizando la mecanica del Dance Dance
+ DESARROLLADDA: « UERSIAN: Revolution, el jugador recorrerd la selva hasta la aldea del hom-
uBl SOFT/OISNEY PAL . . . T
bre, bailando sobre su dance mat, haciendo coincidir el paso de
« DISTAIBUIDOA: » JUGADDRES: . P
et saeT -2 las flechas sobre un circulo, con sus movimientos. Aunque hay 5
a PAIS 0E DAIGEN: = FECHA TE APABICIAN: niveles de dificultad y a primera vista parece facil, te recomiendo
FHANCIR HERIL 2001 por mi propia experiencia que comiences por el principio, hasta
. gfgﬁfgm ne BAILE que aprendas a seguir el ritmo sin mirar fijamente las flechas.

Entonces, disfrutaras a lo grande porque observarés los divertidos
bailes que ejecutan cada uno de los personajes de la pelicula. 1

EL LIBRO [ eewsmssc——

A Jugar en equipo o contra un amiga es, sin duds, lo mds

] divertido. Al principia, hasta la serpienre bailard mejor gue H.
Pero si ensayas puedes llegar a ser el rey de la pista.

Un juego de baile para «nifios» ore: EEEEEEEE 0 0 10 JC I
. Lo pear es ver & fus padres y dern_a"5 familiares haciendo el
qgue ganchara a los mayores L s it e, poe R A e

IR B e 5 ﬂ'\;;,n TTeww

'y

96 bits de
= . diferencia

~. Prat gy =
IETNETEETL Lamejoria entre la version de
PSone y ia de PS2 es evidente.
- En los mends encontraremos aigunas
A N novedades, pero el juego se diferencia
b o esencialmente en los gréficos. Las
figuras adquieren velumen, mayor
Joi The Rass aad 3 resolucion y gran capacidad gestual.
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I could fall in love with you - Selena
Fields of glory - Siing
Back for good - Take that
Head over heels - Tears for fears
‘Shout - Tears for fears.

= Were going to Ibiza - Venga Boys
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‘The Riddle - Gigi D Agasting 407578
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The best of me - Bryan Adams
Thats the way it is - Celine Dioa
Mmah‘ - Grisina Aguilera

God of thunder - iKiss
Can't take my eyes of you - Laurye Hil
American woman - Leany Kraviz
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Other side - Red Hoi Chil Feppers 407414
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ALL-STAR BASEBALL 2002

No cabe duda de que el baseball es el deporte de
equipo por excelencia en los Estados Unidos pero
. | aqui su popularidad es muy-escasa y esté a anos luz
" Ml de ser un deporte de masas. Son los verdaderos afi-
ALLSTAR ; cionados los que sabran apreciar las muchas virtu-
) " des que encierra este All-Star Baseball 2002, ¢!

o G N segundo programa de este deporte que llega a PS2

por << Molokal >>

ACCLALM o AOM tras G. Pro Baseball de Squaresoft. A diferencia del anterior, el
» DESARROLLATOA: » UERSIBN: de Acclaim pretende, ante todo, hacer mas sencillo dominar la
RECLAIM SPOATS PAL 5 = . s
técnica de bateo para no desanimar a las primeras de cambio.
= DISTRIBUIDDA: » JUGADDRES: . .
RLCLAIM -4 Desde un primer momento conseguiremos golpear la bola e
» PAIS DE DRIGEN: » FECHR DE RPRRICION: incluso lograr espectaculares homeruns. La licencia de la Major
4 e3=0F =007 . . . 2
B A R League Baseball pone a nuestra disposicion los equipos mas
= 5?2522wu conocidos con todas sus estrellas y permite participar en una

tempoerada completa con gran variedad de opciones, incluyendo
la posibilidad de crear jugadores ¢ intercambiarlos. §

on: . [ (]

A Es mucho més Facil batear gue en la mayoria de los
= programss de beisbol gue hasta ahora hablamos conocida.
Esro y el sbundanre nimern de opciones aumenra el infereés.

b 4 El beéisbol es un deporre que no acaba de enganchar al

Puro sabor americano S R B e e =are

Modos
de juego

. Seis modalidades para
A mitad de termporada todos los gustos.
5t fmnt:f’; ;fggg;z" - ‘ Podemos elegir entre disputar
mejores jugadores de las , una ‘3“"9‘"3?’3 cgmpieta,
ligas Americans y Nacional. ) Playoffs, Exhibicion, Home

El Ail Star es ya un Run Derby, All Star e incluso

acontecimiento dispondremos de un apartado
imprescindible en cualquier donde practicar el bateo.

deporte
de equipo.

sl —l =
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A CORUNA

A Corufia C/ Donartes de Sangre. 1 2981 143 111
Santiago de C. G/ Rodrigusz Caracido, 12 £981 539 268
ALICANTE

Alicante

1 C.C GranVia Local B-12. Av Gran Via s/in 365 246 951
+ G/ Padre Mariana, 24 1965 143 998

Benidorm Av. los Limones. 2. Edit. Fuster-Jupiter ©966 813 100
Eiche C/ Cnsidbal Sanz, 29 ©'965 467 959

ALMERIA

Almeria Av. de La Estacion, 14 2950 260 643

BALEARES

Palma de Mallorca

» C/ Pedro Dezcallary Nel, 11971720071 ¥

+€C Porto PiCentro - Av. | Gabriel Roca, 54 0971 405573 %4
Ibiza G/ ¥ia Punica, 57971 399 101 *

BARCELONA

Barcelona

* C.C Glorigs. Av Diagonial, 260 ©934 860 064

+C.C La Maquinista. C/ Ciudad Asuncién. sin ©933 608 174
» G/ Pau Clars, 97 ©:934 126 310

* G/ Sants, 17 #1932 966 923

Badalona

» Cf Soledat, 12 £934 644 697

=+ C.C Monugala Cf Olof Palme, s/n #1934 656 676

PLAYSTATION 2
+ 30 DVD'S

PLAYSTATION 2

PROMOCIONES VALIL,

Barberd cel Vailés C.0 Barienio, A-18 Sal. 2 2937 192 067 | 77
CABLE RFU CONTROLLER DVD REMOTE CONTROL  DVD REMOTE CONTROL JOYSTICK SHADOW Manresa C/ Alealde Armergou, 1 2938 721 034 1 .ﬁ
ADAPTOR SONY DUAL SHOCK 2 SONY INTERACT LOGIC 3 BLADE ARCADE Matar6 .
+ C/ San Cristofor, 13 €937 960 716 '
+G.C Mataré Park C/ Esirasburg, 5 9937 586 781
BURGOS oy
Burgos G.C. ia Plala, Local 7. Av Castila y Leon €847 222 717 'g:,‘\
CACERES "-E
" CaceresArVegen de Gt 18 0527526 %5 i“‘
Jerez O/ Marimanta, 10 ©956337 962 “.}
CASTELLON '
‘ Castellon Av Rey Don Jaime. 43 #.964 340 053 “‘
CORDOBA
b MUEBLE GAME SYSTEM SELECTOR VOLANTE BLUE THUNDER Cérdoba C! Maila Cristina, 3 957 498 360 ‘
MEMORY CARD 8 MB. STATION 3 LOGIC 3 MULTI TAP PELICAN RACING WHEEL GIRONA
Girona C/ Emill Granit, 65 £972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 £872 675 256 '
GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 #4958 266 954

Motrll C/ Nueva, 44. Edif Radiovision £:958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel I, 23 ©943 445 660

Irn C/ Luis Mariana. 7 @943 635 293

HUELVA

Huelva C/Tres de Agosto, 4 £:959 253 630

JAEN

LIS

Jaen Pasaje Maza, 7 953 258 210

ESPN INTER. ESPN X-GAME LA RIOJA

DEAD OR ALIVE 2 SUPERSTAR SOCCER SNOWBOARDING Logrofio Av Doctor Mugica, 2941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA

Las Palmas

+C G LaBallena, Local 152 £628 418 218

* P2 de Chil, 309 928 265 040

Atrecife C/ Coronel | Valls de a Torre, 3 €928 817 %01
LEQON

Leon Av Repiblica Argentina, 25 @027 219 084

10.490] Panferrada C/ Dr. Flemming, 13 £987 429 430
MADRID
9.990 Madrld

A e

* G/ Preciados, 34 3917 011 480

»pe S{a}nta Maria de la Cab?_za, 1915278 225
* C.C La Vaguada Local T-038. €913 782 222
MOTO GP NBA LIVE 2001 +C.C Las Rosas, Lecal 13, A Guadalajara, sim 917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692

Alcobendas Gf Ramon Femandez Guisasola 26 €916 520 387
Getafe G/ Madnd, 27 Posteriot ©916 813 538

Las Rozas C.C Burgucentro Il Local 25 €916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 £916 171 115

Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11. Local 5 2917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C Parque Corredor, Local 63 01916 562 411
MALAGA

Mélega C/ Almansa, 14 £952 615 292

Fuengirola Av. Jasus Sanlos Rein, 4 ©952 463 800

MURCIA

F1 RACING

CHAMPIONSHIP FIFA 2001 KESSEN KNOCKOQUT KINGS 2001

Murcia G Pasns de Sanliago, s/n. €668 294 704

OF MEMORIES NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarla, 7 £94& 271 806

PONTEVEDRA

¥igo C/ Elduayen, 8 £986 432 682

SALAMANCA

Salamanca G/ Tafo, B4 £923 261 681

A STA. CRUZ DE TENERIFE
= Sta. Cruz Tenetife C/ Ramén y Cajal, 62 £922 293 083
] SEGOVIA
[ Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Fieal, s/n €921 463 462
ﬁ SEVILLA
o Sevilla
;'14 *C.C Los Arcos Local B4 Av Andalucia, s 2952 675 223

*C.C Pza Aimas Local C-38 Pza. Legicn, &/n €954 815 604

TEKKEN TAG TIGER WOODS UNREAL ZONE OF THE ENDERS TARRAGONA

TOURNAMENT ORLD PGA TOUR 2001 TOURNAME| + DEMO M, G. SOLID 2

[ /5

Ofertas validas hasta fin de existencias, del 1 ol 30 de abril

._r‘ Tarragona Av Catalunya, B £977 252 945
8 TOLEDO
Toledo C C Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 4925 285 035
7] VALENCIA
Valencia
= C/ Pintor Benedita, 5 ©963 804 237
+C.C El Saler, Local 824 - G El Saler, 16 £963 330 619
VALLADOLID
Valladofid G.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54.56 7883 221 628 a8
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KENGO: MASTER OF BUSHIDO

Si disfrutaste con la dos entregas de Bushido Blade,
este nuevo lanzamiento de Genki para PS2 te inte-
resard y mucho. Situado en el periodo Genroku
{comprendido entre 1688 y 1704) de la historia japo-
ﬁesa, Kengo te convertira en un fiel seguidor del
Bushido, el cédigo del honor que regia las vidas de

por << Nemesis >>

Fre=rA TEczen

o iR R los Samurais, pudiendo elegir desde un principio el

CRAVE Lo-AOM dojo en el que aprender las diferentes técnicas de lucha con kata-
& ggﬁ:;‘numum: = gsnsmnz na. Disciplina Zen, mucha concentracion, y meses de entrena-
L 1 ‘ .
miento te convertirdn en un letal espadachin en constante duelo
m DISTRIBUIDOR: w JUGADORES: i
UBI 50/ T 1 cen guerreros de otras escuelas. Como en el caso de Bushido
= PRIS DE DRIGEN: = FECHA OE APARICIAN: Blade, el realismo alcanzado en Kengo es escalofriante, y los
JRPEN ABRIL-2001 . . . "
combatientes sangraran como marranos debido a las terribles
GENERD: . . . . 5 o
" Bear em-ue heridas inflingidas por las katanas. Kengo es un beat’em-up dife-

rente que apasionard a los amantes de las tradiciones japonesas,
siempre que tengan suficiente estdmago para tanta sangre. 1§

\KENGO: MASTER I3 smmmmmms—r

A Los fans de Ios Bushida Blade enconrrarsn en hengo rodo lo
N que hizo grande a |2 saga de Sguare: realismo, vialencia, 4y un
A cadigo de honar 2l Que aferrarse y resperar.
=.\ ’

Vive por y para | crr: EEEREEN ] L)

El modelado y la animacion de los guerrernos es inrachable,
I a E S a d a pero hengo presenta algunas deficiencias [como el irreal
p impacto de la karana en el enemigo] que ojsl3 sea solvenrada.

5 Disciplina
y teson.

Aprende a cultivar
tus reflejos y tu
. concentracion

Al margen de los
combates, en Kengo:
Master of Bushido podras
participar en una serie de
pruebas que ayudaran a
mejorar los reflejos, fuerza
y habilidad de tu guerrero.

Cut Down: SA Tirha Remaeing: A3 sec



I Podran participar en el concurso todos los lectores que envien el cupdn con todos sus datos antes del
dia 30 de abril a EDICIONES REUNIDAS S.A., PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL, C/O'DONNELL 12,

28009 MADRID, indicando en una esquina del sobre «CONCURSO NBA Hoopz».

Sorteamos:
1 10 lotes de 1 juego nba hoopz + 1 canasta + 1 boligrafo

B 15 lotes de 1 juego nba hoopz

« No se admitirdn fotocopias del cupén y sélo se aceptara un cupén por lector. « Los premios no podran ser canjeados por dinero. « No se admitiran reclamaciones por pérdida de
Correos. « El nombre de los ganadores serd publicado en préximos ntimeros de la revista. «La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

NBA Hoopz © 2000 Midway Amusement Games, LLC: MIDWAY y el logotipo de MIDWAY son marcas comerciales de Midway Amusement Games, LLC. Permitida su wtilizacidn. Las identificaciones de la NBA y de los equipos miembros individuales de la NBA utilizadas sobre o en
este praducto son mareas comerciales, disedios bajo copyright y otras formas de propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y de los respectivos equipos miembras de la NBA. y no pueden ser wtilizades parcialmente ni en su totalidad sin el previo consentimiento por escrita de
NBA Propeities, Inc. © 2000 NBA Properties, Inc. Todos los derechos reservadas, El parecida fisico de Shaguille 0'Neal wiilizado bajo licencia, Distribuido bajo licencia de Midway Home Entertainment Inc., El parecido fisico de Shaquille 0'Neal utilizado bajo licencia.
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seleccion

P Xok

Estamos, sin lugar a

dudas, ante uno de los

juegos que van a marcar
AOMBI®! | punto de inflexion
entre el presente y el futuro de esta
conscla. Con Star Wars:
Starfighter, |a gente de LucasArts
nos ha dado muestras del rendimien-
to y potencial que se le puede extra-
er a esta maqguina. Todas las
brusquedades y saltos de imagen
que comentabamos el mes pasado
han sido pulidos y eliminados en la
version final de este juego, que es
un verdadero espectaculo de movi-
miento, color y sonido como cual-
quier juego de Star Wars merece.
Centrandonos en el juego, la accion
nos sitlla en un momento paralelo al
Episodio I: La Amenaza Fantasma y
culminard con el ataque final a la

|[Lz] Desacelerar L1l Disparo

lasers

Esrahilizar / [Aa] Rutanivelar

Caminar/carrer

Cambio de vista

Pausa

MNuaRuSkoch 2

nave de control de la Federacién de
Comercio, al igual que ocurria en la
pelicula. Tomaremos el control de
tres personajes con sus naves: Rhys
Dallows y su Naboo N1 Starfighter;
Vana Sage y su Havocy el gigantén
alienigena Nym vy su Guardian
Mantis. Con ellos deberemos com-
pletar una serie de misiones con
unos objetivos principales que iran
aumentando en numero, y una serie
de objetivos secundarios gue nos
otorgararan distintas medallas de
oro, plata y bronce que nos permiti-
ran acceder a distintas fases de

[Rz] Acelerar [At] Zoom

Elegir objeriun auromérico
Disparo rorpedos
Disparo lasers

Objeriva manual

LOMPANIA:
ELECTROAIC RATS

DESARROLLADOR:
LUCASAATS

DISTRIBULIDORA:
ELECTRONIC RATE

PAIS DE DAIGEN:
EE.UL.

GEMERD:
RRCADE

FOAMATO:
Cn-aom

JUGROORES:
-

FASES:
1B +BINUS

NAVES:
5

TERTO-DOBLRIE:
CASTELLRNC-CAST.

NIVELES DIFICULTAD:
k|

EMEMDAY CAAD:

iw BL
® PERIFERICDS:

® FUP RECOMENDADD:
W..490 Plas’ 63,04 €
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STHR WARS:
STHRFIGHTER

Wiy, lucasarts.com

Conviertete en el mejor piloto de la Galaxia




T=1IT

STAR LUARS: STARFIGHTER

Algunas misiones nos
haran escoltar a algunas
naves y evitar que los
ATT de la Federacion aca-
ben con ellas.

MISIONES

Cada misién consistiré en
un ebjetivo principal y
varios secundarios que
nos otorgaran varias
medallas.

La fase mas
espectacular es
la que cierra el
juego y en la gue
tendremos que
introducirnos en
13s entranas de
I3 nave de control
de la Federacian.

Infiltrator

La poderosa nave de Darth Maul
en el Episodio 1.

Para obtenerla, tendremos que
acabarnos todas las misiones del juego
en el modo Normal con la medalla de
oro. Para poder utilizarla en cualguier
misién, tendremos que activarla enla
pantalla de bonus.

bonus. Las misiones son muy varia-
das y no solo se limitarén al espacio
exterior, sino gque también tendre-
mos que realizar misiones de hom-
bardeo sobre la superficie planetaria.
En el nivel final nos moveremos por
el interior de una inmensa nave de

por == Pincho ==

centrol de la Federacion, pasando de
una cubierta a otra a través de estre-
chos pasillos o incluso a través de
los reactores de la nave. El motor
grafico del juego es impresionante, y
por nuestra pantalla pasaran, sin un
apice de ralentizacién, varias dece-
nas de naves de distintos
tamanfos, desde cazas hasta
las impresionantes naves de
descenso de la Federacién. El
control de las naves es muy
sencillo, pese a que tendre-
mos que utilizar todos los
botones de nuestro mando,
tanto los anélégicos como los
digitales. Al acabar el tutorial
que abre el juego, nos habre-
mos convertido en expertos
pilotos. Aparte de las tres
naves de las que disponemos
al principio del juego, podre-




La victoria
final

Para ver las imagenes que os mostramos
a continuacion, tendreéis que demostrar
ser los mejores pilotos de la galaxia.

Si conseguis infiltraros en la nave de
control de la Federacion de Comercio
y abatir al lider mercenario, el final de
la estacion estara cerca y todo lo que
0s restara serd salir a toda pastilla
antes de que explote.

Ev .

mos obtener dos naves extras: una
es el poderoso Sith Infiltrator que uti-
lizaba Darth Maul en el Episodio |
(con ella acabarse el juego en el
modo dificil serd pan comido) pero
jatencién!, obtenerla no serd nada
facil, ya que tendremos que obtener
la medalla de oro en todas las misio-
nes en el nivel normal de juego. La
otra nave es un Naboo N7 experi-
mental de color azul, que viene

4

Persoriajes

HI1HT1 4HY 1S ‘SHYM HY 1S

RHYS DALLOWS

Piloto del Naboo N-1
Starfighter: Bravo 10. Con
€l, realizaremos misiones
de escolta y el ataque
final a la Federacitn.

VANA SAGE

Pilato idealista que no
dudard en robarle la nave
a Nym para embarcarse
en la lucha contra la
Federacion.

armado con torpedos de dispersion
que serdan muy Utiles contra grupos
de naves, ya que explotan en el cen-
tro de la formacién acabandc con
tedo bicho viviente. Es de destacar
el doblaje de los didlogos y las voces
al castellano, que dotan al juego de
una atmosfera de pelicula. Sin
embargo, no podemos decir lo
mismo de los textos, cuya traduccion
es, a veces, algo confusa. I

._"_ ! AR — =

Oesde la nave mas pequena a la mas

grande, fodas han sido doradas de

fodo lujo de detalles. Las escenarios
g.2 resulran muy espectaculares.

g A EAEBEr. xR

DNesde que nos senfemos a3 Ios
mandas de nueslra nave, nada ni
nadie nas hara abandonar su
carlinga.

9.0

RoasTlxiCy
= E| doblaje de las voces al castellano
0.1 por actores profesionales es
BANOA N .
perfecta, y la misica es de John
g5 UWillams ;0ué mas se puede pedir?

m::l._.nn=m:’|n

. Los 3 niveles de dificulrad, la cantidad
de Fases de bhonus U la posibilidad de
repetic misiones con cuslguier nave
dardn una larga vida a este ritulo.

0.3
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COMPANIA:
hanami

DESRAROLLADOR:
A0NAMIT

DISTRIBUIDDA:
BOOKMI

PATS DE DRIGEN:
JAPOR

GENERD:
AVENTURR s

FOAMATO:
DuD-ROM

JUGRDORES:
1

CAPITULDS:
D
FINRLES:

)

TEXTO-DOBLAJE:
CASTELLAAG-INGLES

NIVELES DIFICULTAD:
i

WMEMORY CRAD:

111 KB
PERIFERICOS:

FUP RECOMENDADD:
9.990 Pras’ b4 ,0% €
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HRDOUJ
F MEMORIES

Aventura cinematica de Konami para PlayStation 2

Los amantes del survival
horror quizas estaban
esperando este titulo.

A X[ ] De hecho, parte del
equipo responsable de Silent Hill ha
trabajado en Shadow of Memories.
Sin embargo, Konami nos ha sor-
prendido decéntandose por una
aventura donde la accién no tiene
cabida. El protagonista, Eike, no
salta, no dispara y no empuja obje-
tos. Practicamente, toda la fuerza de
este titulo se centra en los didlogos
entre los personajes durante las
escenas que tienen lugar a lo largo
de la historia. Casi, casi, nos encon-
tramos ante una aventura al estilo
maés clésico pero en un mundo tridi-
mensional. Un mundo que recrea
una ciudad alemana donde se desa-
rrolla todo lo que le sucede a Eike.
El halo de misterio que ha rodeado a

Shadow of Memories hasta que se
ha producido su lanzamiento, lo
hemos visto ligeramente reflejado a
la hora de jugar. Lo méas sorprenden-
te es observar que el protagonista
muere antes de comenzar el juego. Y
esto se convierte en el leit motiv del
mismo: el joven debera evitar su
muerte hasta terminar la aventura.
Para conseguirlo debemos desbara-
tar los planes del mistericso asesino
gue le persigue en cada uno de los
10 capitulos que comprende SOM.

Do S5~och 2

Caminar/Carrer

Fausa

Obtener un antidoto para un veneno,
un objeto metélico gue se interponga
entre la espalda de Eike y un punal,
¢ evitar ser atropellado por un coche
son algunas de los mecanismos que
nos han reservado los desarrollado-
res para alcanzar nuestro objetivo,
mantener vivo a Eike. Para llegar
hasta los objetos que necesitamos o
realizar las acciones pertinentes a
cada situacion, Eike tendra que
deambular por la ciudad.
Normalmente, sera suficiente hablar

[Re] Primera
persona’Fijar

Maps

Cancelar

Accion

Inuenrarino




Dana

UN ERROR FATAL

Al inicio del juego, Eike
es despertado por una
bella camarera. Poco des-
pués, en el tercer capitu-
lo, ella le encontraré en
la plaza para devolverle
unos objetos que habia

El paso del Tiempo

(£ Q7720000 Q90445 Al

GH/Q57 1H84 Q1O A I

olvidado en el bar.

Nada mas comenzar, Eike es asesinado.
Entonces, en un extrano lugar, el
homunculus le ofrece el digipad.

Gracias a este artilugio, Eike podra
viajar en el tiempo a través de cuatro
épocas diferentes, 1580, 1902, 1980 y
2001. Sin embarge, solo se puede utilizar
el digipad cuando se dan las
condiciones necesarias y con el (nico
proposito de'evitar su muerte.

DESDE OTRA EPOCA
Accidentalmente, Eike
traslada a Dana hasta la
Edad Media. El joven
intenta encontrarla por
todos los medios, y sin
embargo no puede hacer
nada porque la muchacha
regrese a la época actual.

Kirchenstr.

con las personas adecuadas, {aunque
en ocasiones habrd que encontrar un
item determinado). Asi que Shadow
of Memories nos ofrece un amplio
repertorio de escenas en las que la
singular historia del protagonista se
ird desvelando. Algunas veces no
sabremos si estamos ante un juego
o ante una pelicula. Pero si algo

merece la pena de Shadow
of Memories, es el trabajo
qgue han realizado sus crea-
dores con el guién. Y lo mas
importante, es que aunque el
juego es bastante corto, una
vez que hemos descubierto
lo que sucede, merece la
pena jugarlo mas veces para
acceder a los cinco finales
que posee. Puede ser un tra-
bajo laborioso, pero es la
Unica manera de tener un
vision completa del intrigante argu-
mento de este titulo. Por otro lado,
pasando va al aspecto mas técnico,
podria parecer que hay poca variedad
de escenarios al transcurrir toda la
aventura en una ciudad. Sin embar-
go, los lugares que podemos visitar
cambiaran de aspecto al viajar a
otras épocas, incluso serd posible

acceder a zonas nuevas. Asi podre-
mos comprobar como varia el aspec-
to de las calles, ciudades vy plazas a
lo largo del tiempo. También vere-
mos como han afectado los cambios
que hemos provocado en el pasado.
Como sustituir un arbol de la plaza
por una estatua. Hay que reconocer,
gue Shadow of Memories no supo-
ne un gran salto grafico respecto a
otros titulos de PlayStation 2.

—

Fs una maquina gara gia ar en ¢l empe. Pero
sGlo se puede utilizar en deteranados momentos.

0 moo

WHS
L .

SIIHOWIN 4
. .

En I58] Eike
tendrd una
oportunidad Unica
de comprobar
comao era su
ciudad natal y los
antepasados de
sus habitantes.

=il = 058
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SHADOW OF MEMORIES

LA MATERIA PRIMA
Dana le muestra una pie-
dra preciosa a Eike.
Apenas puede imaginar
que es uno de los objetos
impartante en el juego.

EL ALQUIMISTA

Ya en el pasado, este
personaje le preguntara a
Eike sobre la misteriosa
piedra y le pediré que la
encuentre para él.

060 — I =

La civdad
tiene cam-
bios en las
diferentes
epocas, asf
que no ven-
dra nada mal
tener los
mapas para
no perderse.

Los personajes estan representados
con bastante realismo pero en algu-
nos aspectos parecen un tanto sim-
ples (como la animacién del
protagonista). En cuanto a los esce-
narios, destacan varios interiores por

el grado de detalle con que se han
recreado. Sin embargo, en PS2, y
después de ver Metal Gear Solid 2,
podiamos esperar algo mejor.
Respecto a la musica, ambienta a la
perfeccién el juego, pero sin llegar a
la altura de una banda sonora inolvi-
dable. Pasando a los efectos de soni-
do, habria que destacar las voces de
los actores. Léstima que sdlo poda-
mos apreciar los didlogos en inglés.
Por suerte, Shadow of Memories
cuenta con subtitulos en castellano.
De otra manera, nos perderiamos la
auténtica esencia del juego. En defi-
nitiva, Shadow of Memories no es
juego para todo el mundo. Si te gus-

El juego
cuenta con
una vista en
primera
persona en
escenarios
Interiares.
Aungue na
permite girar
360°

tan las aventuras, este titulo cuenta
con un argumento excepcional, aun-
que la mecéanica del juego sea bas-
tante sencilla y nos guie de la mano
durante todo el juego. Aungue siem-
pre podrés disfrutar buscando cada
uno de los cinco finales del juego. il

Q =P A e C S

Pesulra destacable la represenracion
de |a ciudad en diferentes épocas,
aungue algunas veces se echan en

auaGEABEx.xldad

La luz del digipad nos indicara en
todo momento cuanda debemos
vigjar en el riempo y sefalara la
8.5 epoca. La hisforia es inferesante.

H.3 ralta mas deralles en laos escenarios.
Ao aldlxCl

ﬂ Si las voces estuvieran en casteliano,

8.5 podriamos apreciar el gran trabajo
fque han realizada los desarroladores
B.3 enesre sparrado del juego.

Mnunn.:xﬁn

El jueqo es basrante corto, en unas

cinco o seis horas pademaos

rerminarla. Pero para conseyuir los
B.0 cincofinales habra que trabajar mas,
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SILPHEED: THE LOST PLANET

PlayStation.2

A

L4

por << Nemesis >>

Treasure y Game Arts unen sus fuerzas para
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compAffa:
GRAME AATS/SWING

NESARAROLLADOA:
TREALURE

DISTAIGUIOOA:
UVIRGIN INTEARLTIVE

PRIS DE DRIGEN:
JRPON

GENERD:
SHOCT " EM-UP

FOAMATO:
CD-ROM

JUGADORAES:
1

FRSES:
]

ELASES DE ARMAS:
q

TERTO-DOBLAJE:
INGLFS-INGLES

MNIVELES DIFICULTAD:
a

MEMDRY CRRD:
10 KD

PERIFERICOS:

FUP RECOMENDADD:
9.9490 Pras/ k0,04 €
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No ha sido hasta su lan-

zamiento en el mercado

USA (en diciembre del
AP 4EE®] 2000) cuando GameArts
ha desvelado la identidad del equipo
de programacion responsable de
Silpheed: The Lost Planet... que no
son otros que Treasure. Los padres
de Radiant Silvergun, Gunstar
Heroes y otros titulos miticos para
MD vy Saturn vuelven a demostrar
su pericia a la hora de programar
para cualquier sistema con esta

secuela del inolvidable Silpheed de
Mega CD, del que conserva la
misma mecéanica y nave protagonista
(SA-77 Silpheed), aunque el salto

Do Shach B

Movimienta

Disparo derecho
Ambos disparos

Disparo izguierdo

SILPHEED: THE

ofrecer el primer

gréfico de un maquina a otra ha sido
brutal. Los escenarios pregrabados
de Mega CD dan paso a espectacu-
lares campos de asteroides, cientos
de elementos en pantalla y los més
inconcebibles final bosses que pue-
das imaginar. Como de esperar, la
experta mano de Working Designs
(distribuidores de Silpheed: The
Lost Planet en EE.UU.) se ha encar-
gado de limar los contados defectos
de la entrega japonesa, desde las
ralentizaciones al relajado nivel de




La herencia
Silpheed

The Lost Planet es la tercera entrega
de una leyenda nacida en 1986...

Aquel afo los usuarios japoneses de

PC-8801 pudieron disfrutar del
primer Silpheed. Aunque la
verdadera homba no cayo hasta
1993, con la aparicion del
involvidable Silpheed de Mega CD.

LOST PLANET

gran matamarcianos para PlayStation 2.

dificultad. Ahora el juego es infinita-
mente més dificil (la SA-77 sdlo
puede recibir hasta 10 impactos
antes de ser destruida, en contraste
con los 25 del Silpheed nipén) y se le
ha afadido la posibilidad de controlar
la nave con uno de los joystick analé-
gicos del Dual ShockZ2. Los usuarios
europeos vamos a poder beneficiar-
nos de estas mejoras en la entrega
PAL, aunque es una desgracia que
no se haya incorporado la opcién de
disfrutar de Silpheed: The Lost
Planet a 60Hz. (a2 pantalla entera y
con toda la suavidad de la versién
japonesa), como ya sucede con otros
titulos PAL para PS2, como el inmi-
nente Sky Odyssey. Es el Unico
defecto que se le puede achacar a
este adictivo shoot'em-up, gue tiene
la valentia (en estos tiempos actua-
les, en los que los videojuegos

requieren controles de seis o siete
botones) de rescatar la mecénica de
los matamarcianos clasicos.Un sélo
botén vy tu pericia para esquivar los
disparos enemigos es todo lo que
necesitaras para vivir la experiencia
Silpheed, indicada para amantes del
shoot’'em-up en general, pero de la
gue disfrutardn especialmente todos
aquellos que como en mi caso, toda-
via guardan en su corazoén el recuer-
do del Silpheed de Mega CD. §

—N B
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RIGHT

ARMAMENTO

El arsenal del SA-77
Silpheed ird aumentanda en
cada fase, y podras combi-
nar distintos tipos de armas:
Léser con Vulean, efc...

CONTROL MEJORADO...
La mano de Working
Designs se nota en las evi-
dentes mejoras de la version
oceidental de Silpheed,
como la posibilidad de jugar
con el joystick analdgico.

..Y MAYOR DIFICULTAD
Aunque se han pasado un
poco aumentando el nivel de
dificultad. Es cierto que el
Silpheed japonés era
demasiado facil. Pero diez
escudos son muy pocos.

G,! GPAFfz=0s
| Hasta la sexta Fase (el campo de
asteroides | Silpheed no despliega
rodo su poderio grafico. Ten

paciencia... Ia bueno llega al Final.

9.2

sj Y auGRABT. TR

Una de tal y orra de arena. El
Silpheed PAL permire usar el srick
analdgico pero se han pasado
aumentado la dificulrad.

q Mo d=xCl
Aungue de una Factura récnica e

8.0 infiramente superior, la misica de The
Last Planel carece de impacro del
7.0 score de la entrega de Mega CD.

8.7
2} Ee——

El sumenta de dificulrad, aungue

supone un palo al principio,

garantiza al juego una Mmayor vids
9[} respecto a la enfrega japonesa.
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Los usuarios de
PlayStation 2 no
tardaron en tener a
su disposicién un pro-
grama de baloncesto de
corte clasico (NBA Live
2007). Sin embargo, tra-
Av.dmle, dicionalmente el género
de la canasta ha contado con otro
tipo de juegos de corte arcade en los
que la simulacién deja paso a una
accion trepidante y a canastas estra-
tosféricas. De la mano de Shaquille

Lzl Giro y cam- [LIGIro 4 cam- [ (A s Tt P

bio de ritmo- bio d= ritmo

Direccion

por << Chip & Ce >>

O’Neal, NBA

Hoopz viene

a cubrir este

hueco en el

catdlogo de

programas

de la consola de Sony. El citado titu-
lo cuenta con el aval de Midway, la
compania que se encargd de popula-
rizar el género, alcanzando su mayor
popularidad con la saga NBA Jam. Sin
embargo, no es el Unico titulo emple-
ado, ya que la propia Midway tam-

[R2] Turhbo A1) Turbe

Tiro/ Tapon
Pase/foho
Pase/fnobo

Tirn/Tapdn

El baloncesto
espectaculo se
abre paso con
partidos de tres
contra tres.

bién ha utilizado la misma férmula en
programas como NBA Showtime (DC
y PSone). La gran diferencia del
nuevo compacto con respecto a sus
antecesocres es la incorporacion de un
jugador mas por equipo. De esta
manera, los equipos estan formados
por tres jugadores aumentando el

numero de posibilidades en el desa-

rrolio de las acciones sobre la cancha.
Con el mismo fin se une un botén
m4&s para controlar acciones especia-




<Midway nos ofrece un nuevo
programa al estilo de su popular
saga NBA Jam>

Upciones

El programa ofrece mas
opciones de lo que
acostumbran a incluir
este tipo de juegos.

CARACTERISTiCAS
ESPECIALES

Dentro del editor
aparecen diferentes
caracteristicas, como el
tamafio de la cabeza,
aumentar el turbo o una
indumentaria especial.
Para aumentar este
aspecto hay que ganar
partidos.

TRIVIAL

Tras finalizar los partidos
aparecen una serie de
preguntas, con varias
respuestas posibles,
basadas en la NBA.

R Py

AL, <=,
SRR —

TIROS LIBRES

Aungue las faltas no se
pitan, al acumular cinco
el equipo rival dispone de
un tiro libre que vale tres
puntas.

COMPETICIONES

Liga, torneo y minijuegos
componen las
competiciones recogidas
en el pragrama.

Minijuegos
Es una de 1as novedades del
programa, Que recoge 4
competiciones eomo un Concurso
de triples, un todos contra todos
enfre tres jugadores o el «two
ballr que se celebra en elfin de
semana de 1as estrelias

les, que se suma a los tres botones
con los gue habitualmente determi-
nan el tiro, el pase vy el turbo en ata-
que v el robo, el tapén vy el turbo
defensa. A la sencillez en el sistema
para manejar a los jugadores se une
una accion sin tregua que hacen gque
el ritmo sea realmente trepidante. Al
igual que ocurre en NBA Showtime,
durante los partidos no se sancionan
las faltas personales, aunque al acu-
mular cinco, el equipo contrario dispo-

==

v

1 I'=

Jugadores

El tono desenfadado del juego se aprecia no solo en su
desarrollo sinc tambien en alguno de sus participantes.

Aungue los protagonistas son los jugadores de 1a NBA, es
posible contar con jugadores femeninos, con animales,
payasos o incluso marcianos. El editor permite modificar
aspectos fisicas y caracteristicas pero no fa fisonomia

Shaquille O'Neal, al igual
gue en NBA Showtime,
vuelve a ser el reclamo

publicitario del nuevo
programa de Midway.

ne de un tiro libre. Aparte de este
aspecio la Unica regla que existe es
la de posesién. En las restantes
opciones también guarda una gran
similitud con NBA Showtime desta-
cando el editor de jugadores, marcia-
nos incluidos, y caracteristicas
especiales, como cabezas descomu-
nales. Destacar la incorporacion de
una serie de minijuegos, como un
concurso de triples, que afaden una
nota de coler al baloncesto. i

! GFRAFT=O=

Mouimientos muy rapidos. Pero la
definicion gréfica de los jugadares no
alcanza la calidad de laos simuladores
deportivos aparecidos para Pz,

E g’.}i auEABz.xORrOd

Un bofin mas no reduce el
concepro arcade. Si guieres
velocidad y jugadas espectaculares
sin descanso, este es tu jueqo.

. [—

£l acento americano que reproducen
las refransmisiones televisivas de la
NBA. La misica scompana sin dejarse
natar demasiado.

d D s Fr—=xcall
La escasa gama de jugadas pars
dos jugadores. Puede ampliarse
con La incorporacion de un
rercero y los minijuegas.

8.8
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DESARROLLADOR:
UIDED SYSTEM
DISTRIBUIDOA:
UBl SOFT ENTERT.
PAIS DE ORIGEN:
IRPAN

GENERD:
DEPORTIVO
FORFATD:

Lo ROM
JUGADORES:
1-2

PILOTOS:

ge

CIRCUITOS:

16

TEATO-DOBLRIE:
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NIVELES DIFICULTAD:
3

MEMORY CARD:
130 KB

PERIFERICOS:
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6.990 Pras/ 42,01 €
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F1 RACING CHAMPIONSHIP

La alianza entre Ubi Soft

y Video System se ha

mantenido en PS2 des-
AOMBI®] pues de [z experiencia
cosechada a su paso por PSX,
Dreamcast, N64 y GBC. F1 Racing
Championship es el segundo titulo
de Férmula Uno que liega a PS2 v lo
hace combinando a partes iguales
arcade y simulacion. En efecto, el
programa va a satisfacer tanto a los

por << Molokai >>

que habitualmente se quejan de lo
dificiles que resultan este tipo de
juegos como & los amantes de los
simuladores con todo tipo de compli-
caciones. Eso si, acceder a la disputa
de un campeonato tal y como los
que se celebran en la realidad, tem-
porada tras temporada, no va a ser
facil. Antes deberemos ser capaces
de demostrar nuestras cualidades al
volante en una escuela de pilotos.
Agquf encontramos una serie de desa-
fios o pruebas de habilidad que nos

Lzl Uista
rrasera

[L1] Reducir
marcha

Direccidn

MaASeach &

| Pasarve.. e

| Wsocrates

[Rz] Visra
rrasera

[W] Marcha
superior

Camara
Auro posician
Rcelerar

Frenar



Una especie
de set
televisivo
permite
manejar las
repeticiones
coma en una
retransmision.

& /73 STARTA SELECTER 4

verde, con zonas rojas
para el frenado.

Escueta de Pilotos

nivel de experto.

ARCADE

ras con un sistema de
check points.

PIONSHIP

union hasta PlayStation 2

llevaran desde la sonrojante catego-
ria de novato a la de profesional y,
finalmente, a la de experto. Ya den-
tro de un Campeonato se confirman
nuestras sospechas: los equipos par-
ticipantes, con sus pilotos y coches
correspondientes, y los circuitos que
conforman el calendario se corres-
ponden a la temporada 1999. Esta
decepcién empana un programa fran-
camente brillante, aungue podemos
verlo desde un punto de vista positi-
vo y consolarnos pensando que gra-
cias a ello dispondremos de dos
pilotes espanocles, Gené y De la
Rosa en vez de uno, Alonso.
Destaca sobremanera un sistema de
repeticiones muy completo, que nos
introduce en el papel de un regidor
televisivo, pudiendo elegir en cual-
quier momento de entre las cinco
vistas que se aprecian en la parte

inferior de la pantalla. Otro aspecto
gréfico de mérito lo constituye el
acertado juego de luces y sombras
en tiempo real, que acierta a sumer-
girnos de lleno en cada uno de los
escenarios. Incluso apreciaremos
efectos como el de un cierto des-
lumbramiento al salir desde la oscuri-
dad del archiconocido tunel del GP
de Ménaco. La lluvia es igualmente
un efecto muy conseguido, que pone
de manifiesto la diferencia que supo-

AYUDAS CONDUCCION
La més util para el apren-
dizaje es la que muestra la
trayectoria ideal en color

ESCUELA DE PILOTOS
Hay que ir superando dife-
rentes retos hasta llegar al

Se pueden disputar carre-

ne el paso de un programa a una
consola de prestaciones superiores.
Un modo para dos jugadores, la con-
trarreloj y el nuevo modo Escenario
completan un solido programa gue
contara con el lastre de la falta de
actualizacién que antes comentaba-
mos. El accesible precio con que va
a salir al mercado supondra un ali-
ciente mas, que a buen seguro,
agradeceran los maltrechos bolsilios
de los aficionados.

E EFAAFz=0S

I Tanto las rexturas de los caches como
las detalles de los enrornos son
dignos de PSe, Los neumaticos no se

B.B adapran del todao al asFalra.

m e EFIAE‘_:'_I.:_-._.:I:IHD

La dificulrad del manejo del coche

dependerd del nivel de exigencia

gue seleccionemns en las opciones.
0.1 Hey posibilidad de suFrir dafos.

o

Las magnificos Garbage han puesro
B.4 | misica a la conrundenre inreo, Las

comentarios de la carrera, aungue
B.5 algo escasos, son en casrellano.

5 TAeaFhar e=xall
. Competir en un campeonaro
requiere la superacidn previa de
uarias pruehas de habilidad gue
B.9 alsrgan la duracidn del juego.

JIHSNOIdIWYHI GNIJVYY 14
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STREET FIGHTER EX 3

En poco més de un arnio,

los seguidores del Street

Fighter poligonal hemos
AP 4BI@] podido disfrutar de la
segunda entrega de la version EXy,
ahora, de su evolucién a los 128 bits
de Sony con Street Fighter EX 3.
Aunque la aparicion del titulo de
Capcom no nos sorprendié ni en su
aparicion en Japén debido a su falta
de novedades, Arika ha incluido
alguna que otra mejora interesante,
que tardaremos algunas partidas en

[Le] Surprise
Blow

L] Change

A S5noch B2

PUP RECOMENDADD:
w.w4qo Pres/ b3,Us €

Pause /Comenzar

D68 — =

[Rz ] Par ada
Fuente

por << Ooc >>

[A1] Funo Fuerte

Pufio medio

Patada media

Parada déhil

Purio d2kil

descubrir, pero que nos
haré apreciar SFEX3
come es debido.
Légicamente, el apartado
més evolucionado ha sido
el visual, cuyo mayor
atractivo es el gran deta-
lle con el que han sido
disefados los personajes,
aungue después de ver lo
que los chicos de Namco
hicieron con 77T o los de
Square con The Bouncer,
el nivel grafico de SFEX3
se encuentra muy por debajo de la
media. Eso si, al igual que ocurrié
con Tekken Tag Tournament al pasar
por Estados Unidos, Street Fighter
EX 3 ha sido mejorado, eliminando
las continuas ralentizaciones que su
moter grafico mostraba. Arika no
s6lo se ha preocupado de mejorar el




Character
Edit Mode

Mas divertido aun que el antiguo
modo Expert.

Este modo es una variacion del
antiguo modo Expert. En el
Character Edit tendremos que
comprar nuevos golpes especiales
con los puntos obtenidos en cada
uno de los retos planteados

<Los mas exigentes le
pediran mucho mas a PS2,
pero los fans de la saga
quedaran satisfechos>

Hlis
1

4133

€ X3 "3 L1HaI
ubo T

4 LUCHADORES

En determinadas momen-
tos tendremos que enfren-
tamos a 3 oponentes

diferentes a la vez.

METEOR COMBO
Aligual que en el anterior
SF EX, podremos realizar
los meteor combos.

DE COMPRAS

Para utilizar nuestros gol-
pes preferidos en el modo
edit, lo primero que hare-
mos serd comprarlos.

beat’em-up de Capcom

aspecto de SFEX3, también han
potenciado su jugabilidad afadiendo
nuevos personajes, modos de juego
y técnicas. Lo més importante ha
sido el estilo de juego, que pasa de
ser un uno contra uno a ver modifica-
do su desarrollo dependiendo del
escenario en el gue nos encontre-
mos. De esta manera, en la primera
pantalla tendremos que enfrentarnos
a tres oponentes simultaneamente,
en otras lucharén los dos componen-
tes de nuestro equipo contra Garuda,
etc. Otras novedades importantes en
este apartado son la inclusion de
nuevos golpes come el Momentary
Combo (si pulsamos el botén en el
momento adecuado encadenaremos
dos golpes especiales), el Surprise
Blow (similar al Guard Break de
SFEXy SFEX 2), el Critical Parade
(permite atacar al oponente con los

La eterna
batalla entre
Ruyu y Ken se
traslada a los
128 bits de
Sony con esta
nueva entrega
de Street
Fighter EX.

dos componentes de nuestro equipo
a la vez) o el Meteor Tag Combo-
(impresionante combinacién entre
ambos componentes del equipo que
resta mas del 75% de la energia). El
modo de juego estelar de esta nueva
entrega de Street Fighter EX es el
modo Character Edit. Dicho modo,
que sustituye al famoso Expert
Mode de los anteriores SFEX, nos
obligara a realizar cada una de las
tareas planteadas para conseguir

puntos, que luego tendran que ser
intercambiados por nuevos golpes
especiales, algo inevitable para supe-
rar con éxito todas las pruebas. Los
fanaticos de la saga Street Fighter
quedaran entusiasmados con esta
nueva entrega, aungue los mas exi-
gentes le pediran mucho mas a una
consola como PS2. El resultado
cbtenido por Arika con SFEX3, sien-
do un titulo aparecido junto a la con-
sola en Japon, es satisfactorio. 1

: £ O

E =P AR O =

Aungue comparado con Hrulos como
' TTT su aspecto es ridiculo, también
renemos que pensar gue SFEX3
7.7 sparecid en lapdn a |z vez gue PSE.

!E.‘ aunERBEx. xR

Mantiene roda |s esencia de Ios

Streer Fighter ER g sdemds anade

nuEyOs pErsongjes, escenarios y
B.9 modos de juego.

EJ" e

Arika siempre se ha caracrerizado
8.3 por componer unas bandas sonoras

de ensuefio, y SFEM3 no iba a ser una
0.2 e=cepcidn. i

mucha vida 8 un firulo cuyo
principal gliciente es el madao para
dos, tres o cuarro jugadares.
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por << Anna y The EIf >>

Evergrace supuso el

amanecer de un género

en PS2. Con esa etiqueta
AW 4BI®) e responsabilidad nacio
Evergrace, hace casi un ano en
Japon, en donde ya estan dando los
dltimos retogques a su segunda parte.
El primer Action RPG ya esta en
Europa de la mano de Ubi Soft, tradu-
cido y doblado al castellano con nota-
ble calidad, pero con los mismos
aciertos y errores de su primera com-
parecencia. Evergrace nos llego a

[Lz] Mend
Palmira

(L Urilizar
ohjero

Camhiar de arma

Mauimienro

Fausa+Mend

DA Soch B2 (he]

maravillar con algunos de sus escena-
rios exteriores (el del bosque otofal
con fuente y arco incluidos es inolvida-
ble), pero nos devolvié a la cruda reali-
dad con estructuras interiores
insultantemente mediccres y vacias
(Evergrace estuvo a punto de apare-
cer en los 32 bits de Sony) v la exis-
tencia, para nada justificada, de
slowdown. La historia gue envuelve al
Juego es atractiva, ahora ya la entende-
mos, pero no se ha sabido transmitir
con toda su intensidad a los escusetos

[Bi] Dbseruar
Camara:‘Zoom  Situar cdmara

Ejrcuta Accign Palmina
Correr [pulsadol
Seleccign/Coger objeros

HAracar




PILAR DE CRISTAL
Este prisma 0s permitira
salvar la partida, elegir
entre Dario y Sharline,
acceder a la tienda y
otras cosillas de interés.

iA COMPRAR!
Ademds de adquirir
armas, armaduras, botas
y demas, tendremos que
arreglarlas y mejorarlas
constantemente.

LA EQUIPACION

LOS SECRETOS
El curioso y variopinto Si obtenemos el item
equipamiento aparecerd Poste de Guardia podre-

mas visitar la mazmorra
secreta de Evergrace.

fielmente reflejado en
Daria y Sharline.

<Evergrace adolece de los tipicos defectos de
la primera hornada de RPGs: basicos y cortos>

y a veces irrelevantes didlogos entre
personajes. La posibilidad de comple-
tarlo con dos personajes diferentes,
Dario y Sharline, también le otorga
algo de originalidad, aunque no coinci-
dirdn hasta el final y compartirdn algu-
nos escenarios y enemigos, en un
descarado ejercicio de vagueria por
parte de sus creadores. El apartado del
equipamiento de los personajes supo-
ne una interesante aportacion al géne-
ro, ya que reproducira fielmente la
indumentaria elegida en los persona-
jes. La banda sonora es, como dije en
su momento, excesivamente mistica y
deprimente. Al contrario que los FX;
que gozan de una rotundidad fuera de
toda duda. Respecto a la duracion y

desarrollo, terminarlo con los dos per-
sonajes no nos llevard mas de diez o
doce horas, y muchos de sus puzzles
son ilégicos y poco inspirados.

Un Action RPG bésico, lineal y muy
corto,
pero gue ahora le convierte en un
titulo anclado en el tiempo. 1

algo excusable hace un afo,

iPeligrol

Final Boss

Al final de cada escenario
Los escenarios

exteriores de
Evergrace han sido
dotados de colorido
y estética surrealis-
tas. Los interiores
s50n excesivamente
simples.

=

EFPAFTe— =

Los escenarios exreriores gozan de
una belleza digna de mencion, pera los
inferiores son medigcres y vacios.
Los persanajes estan bien animados .

78

m A ERBEx.x Tl

juego. Algunas puzzles son ildgicos.

El control sabre los persongjes es
muy precisa. La dificulrad es muy
baja y sdla suFriremos al Final del

18
7
=

S NN

La banda sonora es desalenradora y
deprimante. Solo destaca en los
créditos. Los efectos de sonido,
doblaje incluido, san muy buenos.

b?;! PR =0l

Pese & conrar con dos personajes
diferenres y un ESCENario SECrero,
no nas llevara mas de diez horas
complerar el juego. *

-

d 3

1 I =

tendremos que enfrentarnos a ellos
Evergrace cuenta con un generoso
aunque desigual catalogo de
enemigas finales, A excepcion del
duglo con Morfeo, los demas no

supondran un serio obstacuio

;u



Sony Computer Entertainment Espafia y

PlayStation 2 Revista Oficial te dan la oportunidad de
conseguir un estupendo Moto GP para PS2. Para entrar
en el sorteo solo tendras que recortar el cupon adjunto y
enviarlo con todos tus datos (no se admiten fotocopias) a la
siguiente direccién: PlayStation 2 Revista Oficial,

Calle O'Donnell 12, 28009, Madrid.

No olvides indicar en el sobre: «<CONCURSO MOTO GP»
Veinte de los ganadores recibiran también una «minimoto»




© 1998 2000. NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED

...y 20 motos
en miniatura

!

SORTEO MOTO GP

3017 1111 7] 15 e P AR G ) 1 & AR Gl NS B N e e R e Sl A T T
ARl O S o o e L R St S ot FEomaot 1 v rabi e e s 485 e P e ko e £ G0 Un D 5 43 68 e s
Teléfono.................... O B o ASIEAN L e, b =Yoo T RIER LR A ALy it
Direccion ......... WAy, (LU Y 8 Lo RER L B0 B s L el L
Poblacion..............cccccviininn Y OVIENCT i e o5 e s s S5 e Pa R Cadigo Postal........c.ccommimaisacinn:

« No se admitiran fotocoplas del cupén y s6lo se aceptara un cupén por lector. «Los premios no podrén ser canjeados por dinero. «No se admitiran reclamaciones por pérdida de
Corress. « El nombte de los ganadores sera publicada en préximos numeros de Ia revista. «La participacion en este sorteo implica la aceptaclon total de sus bases.




mbiar el pasado?

Frequency

Romeao cl'ebe morir



| por << |sabel Garrido
& Bruno Sol >>

CONTENIDOS EXTRAS
ROLTIZE

El contenido en
extras de
Frequency es
impresionante:
escenas ellmina-
das, dos trailers,
un documental...

En el docu-
mental se
arroja algo de
luz sobre el
fencsmeno de
las tormentas
solares...

El DV incor-
pora cuatro
escenas des-
cartadas por
\ el director en
el momenia
del estreno.

Jet Li comenzod
dando golpes
en 13 industria
«hollywoodiense»
en el 98, haciendo

en «Arma Letal Y»,

Come back in
one piece y
Try again son
los dos vide-
os musicales
que han sido
incluidos.

A

HOULYWBOD el Ter STYDILS

B LD 7 e

Romeo... es,
en cuanto 8
extras, de los
mejores OVO
comercializa-
dos desde
Matrix.

E Idirector de Las Dos Caras de la Verdad'y Fallen, Gregory Hoblit,
firma este thriller sobrenatural que narra como un policia (Jim
Caviezel, al que vimos no hace mucho en La Delgada Linea Roja) esta-
blece contacto por radio, par pura casualidad, con su padre (Dennis
Quaid), de profesidn bombero y muerto 30 afios atrds. Una tormenta
solar y la resultante aurora boreal hacen posible este extrafio fendmena,
conectando a padre e hijo a través de la linea temporal. John logrard
prevenir a su padre de! accidente que le costd la vida, aunque con ello
alterard irremediablemente el cambio de la historia, dando inicio a una
serie de sucesos en cadena (con asesino en serie y tode de por medio)
que pondra en peligro inclusa la existencia de su prapia madre. El guidn,
repleto de sorpresas e incontables giros argumentales, es lo mejor de
esta original pelicula, entre cuyos actores secundarios podremos encon-
trar a Noah Emmerich, uno de los inolvidables componentes del repar-
to de Beautiful Girls. Como dejd bien patente Robert Zemeckis en su
saga Regresa Al Futuro, cambiar el pasado tiene su precio...B.S.

...causantes
de la emisicin
de radio que

| une aun
| padre y un
| hijo a traves

del tfempo.

Frecuency
ofrece fichas
sobre I3 vida
y la filmogra-
fia de los
miembros del
reparto.

H + storia de un inmigrante que llega a USA para vengar a su ultrajado
|hermano, El joven oriental resulta algo pintoresco para el ambiente
fanfarron de las Américas. Amago de critica hacia el rechazo social de
la poblacidn yanki. Seguro que les llama la atencion que la pareja prota-
gonista no se de ni un sélo beso en la mejilla, lo que hace que su atrac-
cidn fisica nos exija un profundo acto de fe. Lo dnico que queda de la
obra de Shakespeare de donde toma la idea el titulo, es la intransi-
gencia de dos familias marcadas por el orgullo y la venganza. Pelicula
de accion que a ritmo de hip hop trata de encontrar en el actor Jet Li,
un nuevo candidato a sustituir al mitico Bruce Lee en el reino de las
artes marciales del celuloide. Y en esa candidatura, lo que menas impor-
ta son las congruencias argumentales. La direccién de Bartkowiack
encadena coherentemente las secuencias de un guion, algo tiemecito,
de Bernt y Jarrell. Se nota la mano de Joel Silver, productor de The
Matrix, en el film con recreantes camaras lentas, algo de cuero, gafas
de disefio y créditos en formato video clip popero. LG.

de «malo malisimo»

La pelicula se
acomparia de
toda un ejér-

cito de docu-
mentales.

Un buen mon-
taje: impres-
cindible para
la correcta
narracion de
los mejores
golpes.

DEMNMNIS QUAILD Ji CAVIEZ

J

i

. FREQUENCY

CALIOAD TE LOS EXTRAS: ]

Un DVD 9 magnificamente aprovechado. Dos trailers (el visto en Espafia y otro inter-
nacional), la posibilidad de ver Ia secuencia inicial en multidngulo, biofilmografias,
comentarios del director, un documental explicando el fendmeno de las tormentas sola-
res (subtitulado al castellana), y cuatro escenas eliminadas (subtituladas).

PISTAS OE AUDIO /7 SUBTITULOS:
|diomas: castellano 5.1, inglés 5.1
Subtitulos en castellano e inglés

UALORACION:
Como en el caso de sus anteriores peliculas, Falleny Las Dos Caras de La Verdad, el
nuevo film de Hoblit tiene su principal valuarte en su sorprendente final, lo que hace
que Frecuency pierda garra en siguientes visionados. A pesar de todo, el buen trabajo
de Quaid y los numerosos extras la convierten en una compra muy recomendable.

CALIDAD DE LOS ERTRAS:

1 1§ §
Para enterarse de todas las novedades sobre el mundo de las artes marciales, 13 docu-
mentales sobre el tema. Ademéas un Making Of de la pelicula realmente curioso que
recage los mejores efectos especiales. Trailers, entrevistas ..., y para los admiradores
de Aaliyah, dos videos musicales de lo mas modemo. Bien surtido.

PFISTAS OE AUDIO / SUATITULOS:

Idiomas: castellano e inglés, ambos en sonido Dalby Digital 5.1

Subtitulos: castellano, inglés, portugués, hebrea, polaco, griego, checo, turco, etc.
TIPO OE OUD: DVD 5, 2 capas de lectura. Formato-16:9. 2:35:

UALORACIAN: 1 1 | =

La calidad visual y, jpor qué no?, musical de la pelicula que disfrutaron los espectado-
res de cine, s6lo merece la pena recuperarla para casa gracias a la edicion en DVD.
También se ha pensado en el omnipresente PC con la inclusion del formato PC
Friendly, que supone un acceso directo a la pagina Web de la pelicula.

S3OVO3AAON
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El profesor chiflado Il: La familia Klump

Eddie Murphy vuelve a interpretar a los miem-
bros de la familia Klump (una vez més por obra y
gracia del mago del maquillaje Rick Baker) en
una comedia decidida a romper los limites del
humor escatoldgico, y que cuenta con la participa-
cion de Janet Jackson. Los guionistas de Antzy

e i Bonus
American Pie (Chris y Paul Weitz) firman esta Materials 7
secuela, en la que el profesor Sherman volvera a @ Languages
enfrentarse a los abusos de su alfer ego, Buddy 8 Play * 1

Amor. Lo mejor de la pelicula, las secuencias pro-
tagonizadas por la abuela Klump y, cémo no, el ya
célebre encuentro sexual entre el decano de la
universidad y el hamster gigante. B.S.

B CALIDAN TE LOS EXTAAS: i
Casi imposibles de enumerar: Making Of con entrevistas, comentarios del director,
Peter Segal y el productor Brian Grazer, una escena eliminada, tomas falsas, ver-
sion extendida de la escena del restaurante, comparacion de storyboards, videos sobre
el maquillaje de Rick Baker, traifery un video musical de Janet Jackson.

B PISTAS OE RUDIO / SUBTITULOS:

Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, francés 5.1, italiano 5.1

Subtitulos en inglés, francés, drabe y portugués

B TIPO DE OUD: DVD 9

B COmMPANTA: Columbia TriStar Home Video
|

=

N Serds testigo
de cémao el
equipo de Rick
Baker caracte-
rizaba a un
paciente Eddie
Murphy.

2 rouWATA Pavonkuite

El DVO incluge
una secuencia
| descartada de
la pelicula...

PRECIO: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros

UALORACION: L 1 1 I

Aungue |a pelicula presenta algunos altibajos, sdlo las escenas protagonizadas por la ;.;_:,g;é;i.e:
lasciva abuela Klump (por no hablar del episodio del hamster gigante} justifican por si Janet Jacksan
solas a adquisicién de esta pelicula, sobre todo si no tienes reparos al humer escato- Doesn't Really
l6gico. Ademds se acompaia de una lista de extras verdaderamente impresionante. Matter.

Doble traicion U
» TRAICION

ACTERISTECAS ESPECIALES Los aficionados al Gltime cine basado en traicio-
nes matrimoniales y secretos conyugales, desde
el principio se imaginaran los impresionantes
cuemnos de la pobre Libby (Ashley Judd). Pero no
se rindan tan pronto. £l argumento comenzaré a
dar giros y en algin momento conseguiré sorpren-
derles. Encontrarén una referencia morbosa y
admirable a uno de esos episodios televisivos del
show de Alfred Hitcheock casi al final del film.
Las crueldades encuentran su contrapunto en la
ternura de una madre que lo dnico que quiere es
el bienestar de su hijo, 0 sea, custodias filiales.
Como la vida misma. L.G.

B CALIOAD OE LOS EXTRAS: W]
No se ha descuidado demasiado, pero, por su produccion y entre otras cosas la belleza
de algunas tomas, el buen trabajo en el apartado de fotograffa, los curiosos exteriores
de la siempre exotica New Orleans, parece que el Making Of se queda algo ramplon.
Por otra lado parece haberse desperdiciado la biografia de Tommy Lee Jones.

M PISTRS OE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: inglés, francés, italiano, castellano {todos en 5.1)
Subtitulos en inglés, croata, francés, griego, hebreo, italiana, portugués, castellano
TIPO DE OUD: DVD 5 Pantalla 2:35:1
COMPANIA: Paramount Home Video

=
o
W PRECIO: 3.995 Pta./ 24.01 Euros
| ® URLORACTON: [ 1§ 1 Im

Tommy Lee Jones apadrina esta produccidn que trata de dar un empujoncito a la
carrera de Ashley Judd, estrategia que se nota ante |a intrascendencia, en ocasiones,
de la presencia de Travis {Jones). Pero la historia tiene su gracia y la presencia del
oscarizado actor se justifica con clase. La adaptacion a DVD merecia la pena.

.

Por una vez
queds plasmado
que la mujer,
tanto en el cine
como en el
mundo real,
puede ser una
luchadora nata.
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Eduardo Manostijeras

EI DVD de
Eduardo. ..
ofrece uno de
los menus
mas bonitos
vistos hasta la
fecha.

Entrevista a C.
Thompson,
también guio-
nista de
Pesadilla
Antes de
Navidad

La guinda del
ovo... los
maravillosos
bocetos de
Tim Burton.

JOEINNY DEPP \:\;N(W-% \ﬁl‘lt_.

T

Una dulce abuelita {su identidad puede suponer
una grata sorpresa) trata de explicarle a su nieta
por qué nieva. Y para ello contard la historia de
un hombre gue en vez de manos tenia tijeras.
Edward (Johnny Depp), que asi se llamaba el
particular personaje, alegrard la vida de un aburri-
do pueblo. Particular cuento de hadas con estéti-
ca Tim Burton. Poesia visual a dio con su fiel
colaborador musical, el compositor Danny
Elfman que termina de rematar el perfecto
ambiente con un togue de magia. Como regalo la
interpretacion de Vincent Price en el papel de
un creativo inventor, igual que Burton... LG.

B CALIDAD DE LOS EXTRAS:
Un Making Of en profundidad. Ver cémo surge una idea y como se desarrolla. Las ilus-
traciones de Tim Burton. Declaraciones de la guionista de la historia, Caroline
Thompson, que transcribe las instrucciones de una idea de Tim Burton. Las impresio-
nes de los actores, los comentarios del director y de Danny Elfman. Completo.

M PISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:

|diomas: castellac 2.0 e inglés 4.0

Subtitulos: castellano, inglés

TIPO OE OUD: DVD 9, Formato Widescreen 16:9

COMPAMIA: 20th Century Fox
PRECIO: 3.995 Pta. / 24,01 Euros

UALORACION: HEEENEE

Una historia redonda que acaba como empieza: con nieve. La tolerancia hacia los que
son diferentes y la amargura de una historia de amor imposible entre galpes de come-
dia, redondean esta obra de arte del celuloide. Come un Pinocho con aire contemporé-
neo, Eduardo llega al DVD conservando toda la ternura y la calidad visual.

' “eduardo "
| MANOSTLIERAS

Ay

“ GLOBC R() <0 1
UL, =050 DEORO
| L T vl MOIDR PELICH &

Magnolia

El director de Boogie Nights volvié a sorprender a
la critica con esta historia coral, a ratos divertida
a ratos dramatica, en todo momento impactante,
protagonizada por Julianne Moore, William H.
Macy, Jason Robards (en uno de sus dltimos
papeles) y un espléndido Tom Cruise, nominado
al Oscar por este film. Oso de oro en el Festival
de Berlin, Magnolia es una obra maestra con
un guién prodigioso que ofrece todo un repertorio
de variopintos personajes cuyas historias acaba-
rén entrelazadas al final por casualidad. Tres
horas que saben a paca, y cuyos diez primeros y
diez Gltimos minutos te costaré olvidar... B.S.

MW CALIOAD OE LOS EXTRAS: N
Dos DVDs: un DVD 9 para albergar las tres haras de pelicula y un DVD 5 dedicado en
exclusiva a los extras: diario documental del rodaje de més de una hora de duracion,
traifers, 9 spots de TV, un anuncio y un fragmento del semimario de F. Mackey (Cruise)
y el soberbio video musical de Aimee Mann Save Me, cancion nominada al Oscar.

magn
-

ot
——

Aimee Mann
fue nominada
al Oscar por
Save Me, el
tema central
de I3 pelicula.

W PISTAS DOE AUOIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1
Subtitulos en castellano e inglés

El colmo de
los extras... el
OVO incorpora

TIFO DE OUD: Dos DVD (DVD 8y DVD 5)

el anuncio del

COMPAMNIA: Columbia TriStar Home Video

seminario de
Frank Mackey.

PRECIO: 3.995 Pta. / 24.01 Euros

Un diario

UALORACION: HEEEE
Uno de los DVDs del afio, sin ninguna duda. Si de por si |a pelicula de Paul Thomas
Anderson ya era impagable, y la misica de Aimee Mann (sobre la que gira el film)
inolvidable, |a calidad de edicién de este DVD acaba encumbrando a Magnolia como
uno de los mejores lanzamientos de la breve histaria del formate digital en Espaiia.

documental
[de mas de
una horal te
mostrard los
entresijos del
rodasje. +

- Probalimente esperacas un raln
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Historia de espias que utiliza como excusa para
un emocionante y rapido punto de partida {nada
de andarse por las ramas) la confusidn de identi-
dades. George Kaplan es un fantasma que nunca
conocemos y con el gue confunden a Roger
Thornhill (Cary Grant). La consistencia de la his-
toria siempre llamara la atencion. Hitchcock
contd con la imaginacién de Ernest Lehman, uno
de los guionistas mas conacidos de Hollywood.
Ya es dificil hacerse un nombre como creador de
historias en el mundo del cine cuando todas las
flores se las llevan los directores y las culpas los
escritores. Lehman lo logré. Por algo seré. 1.G.

CALIOAD OE LOS ERTRAS: HEEEE
Pelicula previa a la cultura del cine de salén. Parece que es imposible sacar «extras»

de historias que nacieron hace tanto tiempo. Esta edicion de Warner nos sorprende
rescatando storyboards, testimonios de los supervivientes, traifers, anuncios de TV del
afio 59... Para curiosos y los que quieran saber cémo se hacia el buen cine.

W FISTAS OE AUOIO / SUATITULDS:

|diomas: inglés y castellana 5.1. También con los comentarios de Ernest Lehman o
s6lo con la B.S.0. Subtitulos en inglés, castellano, portugués, hebreo, polaco, efc.

M TIPO DE OUD: DVD 5 doble capa. Formato 16:9; 1:85:1

B COMPAMIA: Warner Home Video

M PRECIO: 3.995 Pta. / 24,01 Euros

B UALORACION: i . .
Un peliculdn. «Pasen» de los subtitulos y disfruten de la interpretacian en original.
Secundarios de una clase indudable como James Mason, Martin Landau o Jessie
Royce Landis a veces parecen eclipsar |a verborrea comica y bien aprovechada del
madurito Grant. La misica de Herrman también gana en la television gracias al DVD.

El Making Of
esta presentado
por Eva Marie
Saint, una de
las escasas
supervivientes
de la produc-
cion.

Tupés con
exceso de laca
en ellas, gomi-
na a lo Maria
Conde en
ellos.
Estupenda
adaptacicn de
13 estética de
los achenta.
5Se adereza
con los gran-
des éxitos
musicales de
la decada.
Cujdada banda
sonora.

Hmerican Psycho

Patrick Bateman (Christian Bale) es un nifio pijo
de los arios 80", uno de esos yuppies que dan
color a una generacion tipica y que con el aburri-
miento-de tenerlo todo en la vida, termina dando-
le emocidn a su existencia gracias al asesinato,
Adaptacidn mds que ligerita en forma y fondo de
una novela que marcé épaca. Lo que fue un testi-
monio casi «existencialista» y bestial, se convier-
te, en ocasiones, en una especie de comedia
negra francamente descafeinada. Muchos espera-
ban una adaptacién tipo Henry retrato de un ase-
sino en serie. Pero entonces hubiese tenido
menos plblico objetivo al que llegar. L.G.

B CALIOAD DE LOS EXTRAS:
Un insfpido Making Of y pocos datos sobre el secundario Willem Dafoe que le da
algo de calidad interpretativa a unos actores jovenes muy verdes. Sin embargo, hubie-
se resultado curioso saber algo més sobre |2 vida de Christian Bale desde que fuera
nifio prodigio para el mundo del cine gracias a Spielberg en el Imperic del Sol (1987).

AMIEDICA N DOV

M PISTAS OE AUDIO / SUBTITULOS:
Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, italiano 5.1
Subtitulos en castellano, inglés, italiano, turco, griego, checo, portugués...

TIPO DE DVD: DVD 6

COMPANIA: Columbia TriStar Pictures

PRECIO: 3.995 Pta. / 24.01 Euros

H N RN

UALORACIOAN: EEECO)

No todos tenemos los mismos gustos. La pelicula creé mucha expectacidn y el trabajo
de una mujer directora como Mary Marren que solo tiene como anterior produccion
Yo disparé a Andy Warhol puede ser suficiente. El DVD le da fuerza a |a frialdad de las
imégenes que plasman la soledad de Bateman y a la misica Pop de la B.S.0.
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Todd (Kurt Russell) ha sido
| «programado» desde que
nacid para ser un soldado:

| cumplir drdenes sin motiva-
| ciones éticas ni tomando
decisiones propias. Pero
llega la crisis de los 40" y le
dan una injusta jubilacion
anticipada. jDemostrara que
un ejército necesita algo mas
que musculosos jovencitos
de disefio? I.G.

B CALIDAD 0E LOS EXTRAS: [ I O O ()
La «inconveniencia» de un director con un excaso curri-
culum, se suple con un estupendo makin of, trailers de
cine, spotsy el largo palmarés amshcu

B PISTAS OE AUDIO:
Idiomas: inglés y castellano en Dolby Digital
Subtftulos: castellano, inglés

B TIPO DE OUD: DVD 9 Widescreen (4:3),
16:9 compatible

Cied  Atipica historia de vampiros

protagonizada por el siempre
espléndide Jude Law (£/
Talento de Mr. Ripley) y
Elina Léwensohn, una
habitual del cine indepen-
diente de Hal Hartley. A la
hora de atacar a sus victi-
mas, Steven no busca sélo [a
sangre... necesita devorar las
emaciones, los sentimientos
latentes en ellas. B.S.

B CALIDAD OE LOS ExTRAS: 0 ) 1)
Un precioso ment animado condensa los extras habi-
tuales de Lauren Video: frajlers (castellano e inglés),
biofilmagrafias y fichas técnicas.

e e S
Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1
Subtitulos en castellano e inglés

S3OVO3IAON
g | )

Un antiguo hippy sigue fiel a
Sus principios méas basicos.

| Michael Lynch (Kevin
Spacey), estd casado con
dos mujeres a la vez, for-
mando una convencional
familia irlandesa, catdlica y
bien apafiada. Padre y ladrén
4 de guante «semiblancor que-
recuerda a Robin Hood en
simpatia, aunque éste se
quede con el botin. L.G.

M CALIDAD OE LOS EXTRAS: ]
Los trabajados menus de eleccidn del DVD parecen no
cuadrar con los extras. Rodada en Irlanda, 0"Sullivan

... tenfa que habernos regalado un Making Of de su film.

B FISTAS OE AUDIO:

Idiomas: castellano (5.1}, inglés (Dolby Surround)
Subtitulos: castellano & inglés

Desde que el Alex de Burges naciera, muchas veces
se ha tratado el tema del condicionamienta mental.
Peoples, guionista de Blade Runnery 12 monos ade-
més de este Soldier, vuelve a ahondar en el tema de la
«improvisacidn» humana. Tecnologia digital bien trata-
da gracias al DVD. Curiosidad: el director Anderson
quiere adaptar al cine el videojuego Resident Evil.

UFILEIHFIEICII‘I:

La sabiduria de los cocodrilos no es una pelicula que
impacte por la crudeza de sus imagenes, ya que de
hecho la violencia es minima. Es un film de vampiros
diferente, de trama reposada pero a la vez inquietante,
que se beneficia del intachable trabajo de Jude Law,
al que muy pronto veremos enfrentarse a Ed Harris en
un drama bélico, £/ Enemigo a las Puertas.

UALORACIAN:

A pesar de la escasez de extras, merece la pena esta
adaptacién en DVD de una de las producciones del
cine irlandés mas internacional. Con reparto encabeza-
do por los yankis Spacey y la siempre inquietante
Linda Fiorentino, la pelicula se remata en calidad
artistica con magnificos actores britdnicos (por ejemplo
Peter Mullan). La verde Irlanda resplandece en DVD.

Rumores que matan

Tres estudiantes guapos,

| muy guapos {primer tir6n

¢ apreciable de esta produc-
cién a lo Melrose Place), rea-
lizan un trabajo de campo
para su carrera de periodis-
mo. Tratan de demostrar lo
que todos sabemaos al ver el
Telediario: la de «bolas» que
nos meten en los medios de
comunicacion y cdmo pasan
por verdades. L.G.

B CALIDRD DE LOS EXTRAS: [0 L O B
Una pelicula con tanto actor amateur jde donde puede
sacar los extras? Pues nos sorprenden con secuencias
desechadas y final alternativo de la pelicula.

B FISTARS OE AUDIO:

Idiomas: inglés y castellano [ambos Dolby Digital 5.1)
Subtitulos en castellano, inglés, sueco, noruego,
danes ﬂnlandes portugués, hebreo, palaco, etc.

= UHLDHHEIIjI'I:
Posiblemente la historia logre sorprender a més de uno
cuando llegue al final. Otros se lo imaginaran. En todo
caso es un film muy bien dirigido v el sonido discote-
quero también aprovecha las prestaciones del formato
DVD. Esta particular version del «teléfono escacharra-
dor gana en la adaptacidn para el uso doméstico y
saca més provecho que en la pantalla grande.

Cecil B. Demente

STEPHEN DORFF
MELANIE GRIFFITH

Un director de cine alternati-
1 vo (mas alla del Festival de
¢ Sundance), Stephen Dorff,
decide secuestrar a una

\| estrella del tipico star sys-
tem (Melanie Griffith), para
rodar una pelicula al limite
del presupuesto. Particular
parodia sobre el mundo del
cine calificado de «no comer-
cial» del siempre distinto
John Waters. 1.G.

MW CALIOAD DE LOS ERTRAS: [ (N (1]
Lo més destacable es una entrevista a la Sra. de
Banderas y |a enumeracitn de producciones curiosas
dirigidas por John Waters.

B PISTAS NE AUDIO:
Manga se estrena en el sistema DTS con este film.

Idiomas inglés (5.1) y castellanc (Stereo Surround)
Submulos en castellano.

B UALORACION:
Sin duda la banda sonora més radical del sonido
Seattle queda totalmente aprovechada gracias al DTS.
La historia tiene uniformidad durante los primeros
quince minutos. Después sigue entreteniendo, pero
pierde un poco la picardia. Quiza le pedimos demasia-
do a Waters viendo lo que ha hecho con anterioridad.
Su musa Ricki Lake también aparece en el film.

Forasteros en Nueva York

M STEVEMARTIN® GOLDIE HAWN

FORASTEROS
“ Nugy \‘mm o

o

Aemake de Los Encantos de
la Gran Ciudad, film de 1969
protagonizado por Jack
Lemmon con guidn de Neil
Simon. Esta nueva versidn
cuenta a su favor con tres
dioses de la comedia; Steve
Martin, Goldie Hawn y
John Cleese, este Gltimo
protagonista de los mejores
momentos del fifm. Algunos
gags son memorables. B.S.

B CALIDAD OE LOS ExTRAS: B C]C 10100
Es una pena que el DVD sdlo incorpore como extra el
Trailer original de cine.

B PISTAS DE A
|diomas: castellano 5. 1 inglés 5.1, italiano 5.1,
Francés 5.1 Subtftulos en castellano, inglés, croata,
frances griego, hebreo italiano y portugués.

B UALORACIAN:

La anterior pelicula en la que coincidieron Steve
Martin y Goldie Hawn, £sposa por Sorpresa, era
bastante superior a esta comedia, simpéatica y sin més
pretensiones que hacernos pasar un buen rato con la
sucesidn de desgracias que le ocurren a esta pareja de
Ohio de visita a Ia Gran Manzana. El gag del revolcon
del parque, a vista del alcalde Giuliani, fantastico.

~Espaie —_[ = 078
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La Celda en Dvb

Acompaiia a Jennifer Lopez al interior
de la mente de un asesino...

La Celda, uno de los lan-
zamientos DVD mas espe-
rados del ano, estar4 al
alcance de los cinéfilos
espanoles este mismo mes
de abril. De momento
hemos tenido acceso a un
Test Mold o DVD) de pruba
que ya hace gala de unos
menus animados absoluta-
mente escalofriantes, y
permite visualizar algunos
de los incontables extras
que incorporara el DVD
final. Tomad nota, porque
la lista de extras es impre-
sionante: comentarios del
director, banda sonora ais-
lada, ocho escenas elimi-
nadas, dos documentales/
detrds de las camaras
(reflexiones de Tarsem y
bocetos de efectos visua-
les), un teaser. dos trailers,
filmografias, notas sobre el
mapa del cerebro huma-
no. iy un test de empatia!

Nueva oportunidad de conse-
guir en DVD, y en edicion de
coleccionista, esta estupen-
da pelicula, de las mejores
protagonizadas por Robin
Williams en su larga carre-
ra. Por una vez, los efectos
especiales de Industrial
Light & Magic se pusieron
al servicio de un guidn que
: | merecia la pena. El resulta-
1 do, un film delicioso. B.S.

B CALIOAD OE LOS EXTRAS: 5 [ 0 0
Tres documentales, comparacian de storyboards,
trailer, teaser trailer, fotografias, filmograffas, comen-
tarios del equipo de FX. Todo subtitulado en castellano.

G e S
|diomas: castellano 5.1, inglés 5.1,italiano 5.1
Subtitulos en castellano, inglés, italiano y portugués

B UALORACION:

Jumanji es quizas de las pocas peliculas que ha pro-
tagonizado R. Williams que ha merecido realmente la
pena. Los elefantes y el resto de criaturas selvaticas
creadas por ordenador «cantan» ahora un paco, pero
dejan latente que si este film tuvo éxito no fue por los
efectos especiales, si no por su guion y el gran trabajo
de sus actores, desde Williams a Kirsten Dunst.

Menos es mas

Pascal Jongen, creador de
la serie de TV Al Salir de
Clase, dirige esta comedia
juvenil pratagonizada por dos
miembros del reparto de
aquella serie (Elsa Pataky,
Sergio Peris-Mencheta) y
Vanessa Saiz (Los Peores
afios de nuestra vida). Una
pelicula con una trama muy
previsible pero que se ve con
cierto agrado. B.S.

M CALIOAO OE LOS EXTRAS: [ [ O ) (]
Video musical, traifer de cine, filmografias y ficha téc-
nica.para ser un DVD patrio no estd mal.

B F'IETHE TE RUDIO:
Idiomas: castellano 5.1
Subtitulos: castellano e inglés.

W UALORACIAN:
Un verdadero manual para meterte en el bolsillo a ese
chico/a que te gusta pero que no te hace ni pastelero
caso. Adaptacién de un texto clésico del teatro espa-
fiol, £/ desdén con ef desdén, la calidad de Menas es
Mas esté por encima de las series de las que proce-
den sus protagonistas, y de la muchas de las comedie-
tas juveniles estadounidenses que nos indundan.

Hace mas de 25 afios, Clint
Eastwood ya vio las posibi-
lidades que ofrecfa el mundo
de la escalada (adelantando-
se y mucho a Maxime Riesgo
o Limite Vertical). Clint pro-
tagoniza (sin dobles/especia-
listas de por medio) y dirige
este modélico thriller rodado
integramente en escenarios
reales de los Alpes. La foto-
grafia es impresionante. B.S.

B CALIOAD OE LOS EXTRAS: [ (] ][]
Como novedad al tipico traifer (que os recomiendo no
ver ya que destripa el film), el DVD incluye enlaces a
pagina Web y unas interesantes notas de produccion.

B PISTRS DE AUDIO:
Idiomas: castellano, inglés, francés, aleméan e italiano
{mono) Subtitulos: castellano en las escenas elimina-
das -y catorce idiomas més.

B UALDRACION:
Ni cromas ni transparencias ni dobles... el Sr.
Eastwood, tras entrenar cuatro meses, se tirg al
monte, a escalar el temible Eiger, en los Alpes, para
rodar esta pelicula, basada en un best seller de la
€poca, de la que podemos disfrutar ademas integra-
mente, con todas aquellas escenas eliminadas por la
censura espafiola de la época. Un peliculon.

EI precm del noder

Bajo guidn de Oliver Stone,
Brian DePalma confeccio-
no otra obra maestra, rema-
ke del Scarface de H.
Hawks {1932), pero dandole
un origen cubano al mafioso
protagonista. Y esto no es
otro que Al Paeino, secun-
dado por una jovencisima
Michelle Pfeiffer. Violenta
e impactante, de lo mejorcito
que dio los afios 80. B.S.

M CALIOAD DE LOS E=TRAS: [N (O (O (I [
Making Of. trailery escenas eliminadas (todo tremen-
damente interesante pero sin subtitular). También
incluye filmografias y notas de produccién.

B PISTRS OE AUDIO:
Idiomas: castellano mono, inglés Surround
Subtitulos: inglés y portugués

&

B UALORACIAN:
Que un film de la categorfa de Ef Precio del Pader
llegue al mercado espafiol con tan buenos extras pero
sin ni siquiera incluir subtitulos en inglés en ellos {en
espafiol ni sofiarlo) clama al cielo. Aln asi es una mag-
nifica oportunidad para disfrutar de uno de los trabajos
més recordados de Al Pacino. La escena de la sierra
mecénica es dificil de olvidar...

Sting: The brand new...

BTING

Tt Beanp New

... day Tour, completamos el
titulo de la gira del «aguijén»
més agudo del mundo del
Pop, que sigue dando ese
aderezo de jazz (cada vez
mas light, eso sf) a sus
temas. Exitos en solitario y
temas ya clésicos de Police
interpretados en directo en
el Anfiteatro Universal de
Los f\ngeles: Fragite, Every
breath you take... .G,

M CALIDAD DE LOS EXTRRAS: Cd
Sorpresas: un reportaje sobre lo que se cuece detras
del escenario y el directo del nuevo single de Gordon
Summer «A Thousand Years».

B PISTAS OF AUDIO:
Hablando de musica y la tecnologia digital DVD, por
supuesto sonido Dolby Digital 5.1 para el soundtrack
de este cnncwerto

I TIF'EE DE ]]U]ZI 5 o

Day Tous

LIVE FROM THE
SRIVIRSAL AMPHITHEATRE

20

B UALORACIAN:
Producte que por su calidad v su popularidad se admite
«para todos los plblicos musicales», no necesariamen-
te en exclusiva para los devoradores de los experimen-
tos melodiosos del mdsico britanico. Rapidamente
reconoceran /f you love somebody (set them free),
Message in a bottle o Englishman in New York. El con-
cierto, como todos los de Sting, «sudadoy.
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Nombre
Apellidos
Teléfono

¥

Columbia TriStar Home Video y PlayStation 2
Revista Oficial te dan la oportunidad de
conseguir uno de los 30 DVDs de

El Profesor Chiflado Il que sorteamos.

Para ello solo tienes que enviarnos el cupon
adjunto con todos tus datos completos antes
del 1 de mayo a la siguiente direccion:
PlayStation 2 Revista Oficial,

Calle 0'Donnell 12, Madrid 28009.

No olvides poner en el sohre

«Concurso El Profesor Chiflado 1l»

o NO se admiliran folocoplas del cupon v solo se aceplard un cupon por lector. s Los premios no podran ser canjeados por dinero. ¢ No se admitiran
reclamaciones por pérdida de Correos. e El nombre de los ganadores seré publicado en proximos numeros de la revista. e La participacion en este

sorteo implica la aceplacion lotal de sus bases.
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FINAL FANTASY IX
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- SOURRESIFT n

SOURRESDFT L

INFOGRATIES

“1  Después de polémicas,
discusiones y rumores
con o sin fundamento

Iﬂff\ﬂlu““ ' sobre el destino de la

saga mas famosa de
Squaresoft una vez
anunciado el lanzamiento
de PS2, por fin tenemos
entre manos su Gltimo
capitulo para la veterana PSone. Han
pasado ya casi cuatro anos desde
que Final Fantasy VIl nos asombrara
y nos demostrara de lo
que era capaz la conso-
la de Seny, vy la ver-
dad es gue, mirando
a sus sucesores, las
cosas no han cam-

9.990P a5/ 50,04 € B ui 1

por << Dani3P0 >>

La mitica saga de Square se

biado demasiado. {Por qué cambiar
una férmula magistral y de éxito ase-
gurado?. La base del juego no pero
su historia si que difiere bastante de
las anteriores. Ahora nos encontra-
mos en un mundo completamente
medieval, sin elementos hi-tech, en
el gue el mundo conocido se divide
en varios reinos: Alexandria, con la
poderosa reina Brazhne al frente y su
hija, la princesa Garnet, inguieta e
inteligente, capaz de utilizar los mis-
teriosos poderes de invocacion.
Lindblum, cuyo rey Cid (nombre que
no podia faltar en esta saga) contrata
a un grupo de ladrones disfrazados
de compania teatral, para que
secuestren a la princesa con el fin de

hacer entrar en razoén a la belicosa
Brahne. En este grupo de ladrones
encontramos a Zidane, protagonista
en esta ocasion, y gue como la
mavyor parte de los héroes de la com-
pafia nipona, evolucionard de egoista
a desinteresado. Otra de las noveda-

i

Tetra Master

Un complemento curioso que
alarga la vida del juego.

El juego de cartas vuelve a estar
presente tras su aparicion en Final
Fantasy VIl El sistema de juego es
similar y el sistema para retar a
nuestros enemigos tampoco ha
cambiado. Tendremos que dominarlo
en algunos momentos del juego.
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; des es el sistema de batallas, que rizados impresionantemente
Euenosu ma’as y mas ahora permite hasta cuatro persona- bellos {aungue no hay apenas evo-

GARNET
La bella princesa de
Alexandria se debate en
un principio entre la leal-
tad a su madre y el deber
de ayudar a la gente y
hacer el bien.

KUJA
Este fabricante de magos
negros es el que mueve
los hilos tras la inexplica-
ble belicosidad de la
reina Brahne, y pondrd en
apuros a nuestro grupo.
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jes. En cuanto al sistema de mendus, lucién con respecto a los capitulos
todo se ha simplificado considerable-  precedentes) y personajes
mente en comparacion a la séptima muy sélidos creados a

y sobre todo a la octava entrega. base de poligonos. En
Ahora hay ademas habilidades pro- definitiva, es uno de
2 pias para cada personaje. Zidane, por  es0s juegos cuyo verda-

BRAHNE ] ejemplo, no podra lanzar magias, dero encanto nunca
La gobernanta del reino o b i d 4 | d |
A R TG pero pgz‘e e robar y utilizar otrlas 8 podra ser plasma g en las
ambicion que no conoce las habilidades que su profesién le paginas de una revista.
limites, y lg llevard a confiere. De los graficos no hay nada  Cémpralo, juégalo v disfratalo
declarar la guerra a los 4 i ; d 1
paises vacings, mas que decir: escenarios prerende- como se merece.

Asi se ve en PS2

Si tienes esta consola, jcompralo!

Si en el mend de la consola activais las
opciones de lectura rapida y texturas suaves, el
juego tomard una nueva dimensidn, que se
apreciara sobre todo en las batallas, y haré que
los personajes aparezcan con miucho mejor
aspecio. Las cargas también se reducirén.

GEFRRAFT—=O=S G AEx. x Il BSore.
| Tan bellos como en las anferiores | La piedra angular del juego. La
enfregas, aunque I0s personajes unitin de un argumenty absorbente
~wuelven a ser super-deformed, algo Y un sisfema de juego mas simple
0.5 gue no sgradard a fodos. 0.5 dacoma resulrado una gran obra.
1 5
| Aeallxrn s FPurAe=xcall
ﬂ;ﬁﬁ‘ Melodies of Life, la pieza principal de | Aungue algo infFerior & la de 1os
035 la banda sanora, es una de las ! capitulos precedenres, os
m composiciones mas hellas jamas mantendrs enterenidos muchas
1.7 Estuchadas. El sonida, perfecro. 9.4 horas. Hay secretas para sburrie.

z = 083
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C-12: RESISTENCIA FINAL

[ sony C.E. |
= 0 SLE STUDIOS CAMCAIDGE ™

500 C.E. LCCIOA/AVENTURA
6.990 Pras/ +2,0! € = 1

b
- ENERGIR

por << Doc >>

=12 Protagoniza tu propia
«Campo de Batalla: La Tierra»

De mano de los crea-
dores de Medievil nos
llega un titulo ambien-
tado en un futuro no
muy lejano, en el que
los alienigenas inva-
den la tierra. Nuestra
tarea consistird en
librar a la humanidad
de la amenaza alienigena encarnando
al teniente Vaughan {mitad hombre,
mitad maquina, todo soldado). Los
extraterrestres no son los unicos
obstaculos que encontraremos a lo
largo de la aventura, ya que no sélo
se han encargado de dejar la Tierra

: medio derruida, también han conver-
(AVENTURA? tido en mortiferos cyborgs a los
Pocas son las zonas del .
juego que le dan el cali- pocos humanos que guedaban vivos
ficativo de aventura. tras sus atagues. SCE Studios

Cambridge nos ofrece un titulo que,

al contrario de lo que se podria pen-
sar observando las pantallas aqui
mostradas, posee un altc porcentaje
de shoot‘em-up, un tanto confuso, y
muy bajas dosis de aventura. Los
usuarios que, como yo, esperaban
de C-12 un nuevo y futurista Syphon
Fifter quedarédn decepcionados, aun-
gue los aficionados a los shoot’em-
up y la accién mas desenfrenada con
ligeros tintes aventureros (activar
paneles de control para abrir puertas,
buscar determinados objetos para
continuar la aventura) disfrutarén de
lo lindo con C-12 y sus gigantescos
final bosses. El apartado més notable
del juego para PSone es el visual,
cuya calidad supera con creces a
todo lo visto anteriormente en un
titulo de estas caracteristicas. Une a
la perfeccién un suave framerate,

FINAL BOSSES

Los jefes que encontrare-
mos al final de cada nivel
son tan detallados como
gigantescos.

Rlgunas de las
cyborgs utilizarén
un gscuda para
evitar ser
alcanzados por
nuestros
proyectiles.

GFAFT ==

Pocos titulos creadas para PSone
pueden presumir de fener un mokor
gréfico ran impresionanre como el de
C-12: Resisrencia Final.

AuuGABEr. xR

Tan sdlo agradars a lus amantes de
Ios shoot'em-up. Pocas dosis de
guentura, camaras | control
canfuso y aburrido en ocasiones.

ol bl
La calidad de las voces, dobladas al
castellano, eclipsa completamente la
aporaliprica [y aburridal banda

sonora del juego. g8

e s FaA=—xcall

El punto Fuerte de C-z, , para
ser basicamente un Shoot'em-up, B5
ran exrremadamente largo gue, en
ocasiones, resulta aburrido.

084 —_ "= Rev : 4=

unas impresionantes texturas y unos
mapeados y enemigos gigantescos,
conformando un motor gréfico real-
mente impresionante y jamas visto
en PSone. Es una lastima que, un
titulo que podia haber llegado a con-
vertirse en una de las dltimas gran-
des aventuras para PSone, se haya
quedado en un simple shoot’'em-up
de desarrollo mas bien simple e
impecable factura técnica. i

Personajes

Durante el juego tendremos que
seguir ciertos consejos

En lugar de ir por ahi, masacrando
alienigenas por doquier, tendremos que
sequir las ordenes de personajes al

mando de la misién, gue controlan
todas nuestras accignes.
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aprende a hablar inglés
con el curso interactivo en CD-ROM

que te regala TR

CNR te regala con el nimero de abril la primera entrega s
del curso de inglés interactivo mas completo y divertido ¢ -
que jamas hayas tenido en tus manos. Creado por los
mejores especialistas en ensefianza de idiomas, Tell me
More consta de cuatro entregas con niveles progresivos
de aprendizaje: Beginner, Intermediate, Advanced y
Business. Un curso imprescindible con el que realmente
aprenderas a hablar inglés. jCon reconocimiento de voz!
® Beginner. Especialmente desarrollado para que el
primer contacto con el inglés te enganche sin remedio.
Valido también para los que quieran refrescar sus
conocimientos, perfeccionar la pronunciacién

y disfrutar al méximo con sus miiltiples juegos.

niv' | By
Weles o
O Pricticos ¢;§D

WRSU GRATIS
:N4 ENTREGAS'
L

i
LAPRY
ELNODER

_ En el nimero de abril, CNR te explica cémo recargar las
PlANDEAT UE ( e : : baterias de tu cuerpo y de tu mente esta primavera. También
PARARENOV - o 1

. . podras conocer las claves para mantener una buena relacién
| TUFORMADE“DA | /& . | contusexydénde encontrar carne de ternera ecolégica.

Nuestro reportaje sobre los puntos conflictivos de las
%%ﬁf(%ﬁ&?éﬂg autopistas espanolas te ayudara a elegir ruta esta
LAS CIUDADES MAS Semana Santa. Ademas, descubre cudles son las
CARAS DEL MUNDO ciudades mas caras del mundo y cuél es nuestro
O LB Gich

nivel de vida en comparacion con ellas, e inférmate

sobre los antivirus mas eficaces para ordenador.
ijHazte con él!

0 LLEVARLO
nguuesmosax

RME SOBRE
N R TOPISTAS |
ESPANOLAS ) ——
LAS MEJORES Con la colaboracién de para
Y APEITAR

i Jelefonica

Una publicacién de

Ediciones Reunidas o0 zE
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PARA TUS JUEGOS DE PS2

Todo desbloqueado

A volver Oeorrar 4

»

por << Lazaro Fernandez >>

STAR WARS
__ STARFIGHTER

B Cadigo maestro;

Ve a la opcion de codigos' e
infroduce OVERSEER. Abriras
todos los escenarios y vehicu-
los excepto las pantallas exclu-
sivas de multi-jugador.

B Inmunidad:

Introduce el cadigo MINIME. Si
lo has hecho correctamente,
aparecera un mensaje indican-
dolo.

M Nave secreta (bonus)
Pon el codigo BLUENSF en la
opcién de introducir codigo
para acceder al N-1 Fighter
experimental. Sin truco, ten-
dras que conseguir medalla de
oro en el escenario Naboo
Proving Grounds.

B Niveles multi-jugador
Introduce ANDREW en el
menu de codigos para descu-
brir nuevos niveles del multi-
player.

B Desactiva indicadores
Introduce el codigo NOHUD
para desactivar los indicadores
de energia, armamento, etc.

B Galeria de enemigos

Si escribes SHIPS en la opcidn
de introducir codigo, tendras
acceso directo a una galeria de
naves enemigas.

B Naves Yy personajes
Introduce el codigo HEROES
para acceder a una galeria de
naves y protagonistas del juego.

B Bocetos

Si metes el codigo PLANETS en
el menu indicado para ello,
podras observar una coleccion
de bocetos y disenos de prepro-
duccion del juego.

B Controles invertidos

Si introduces el cédigo JARJAR
en el menu de codigos, los con-
troles de la nave se invertiran.

B Mensaje del programador
Al introducir el cadigo LTDJGD
aparecera un mensaje del pro-
gramador del juego saludando a
sus dos hijos.

A volver 4 seleccign B

W Pantalla «Default»
Introduce cualquiera de estos
tres codigos: SHOTS, SIZZLE o
HOTEL para mostrar una absur-
da imagen de video en la que
se muestra la palabra default.

B Equipo de programacion
Si quieres ver las caras de la
gente encargada del proyecto
Starfighter, introduce el codi-
go TEAM en el menu.

B Imagenes de Siman

Para ver una foto detallada de
uno de los programadores mas
gandules de Star Wars:
Starfighter, Simon, introduce
el cédigo SIMON (no podia ser
otro).

W Creditos del juego

Para ver el final del juego y los
nombres de la gente que ha
creado el juego, bastara con
introducir el codigo CREDITS.




M Secuencia navidena

Al introducir el codigo WOZ nos
sera mostrada una absurda
secuencia de video en la que
uno de los programadores felici-
ta la navidad a un extraterrestre.

B Angulos de camara

Si lo tuyo son los juegos de
camaras y las diferentes pers-
pectivas que pueden llegar a
crearse, no tienes mas que
poner el codigo DIRECTOR en
el menu designado para ello.
Después pulsa SELECT para
cambiar la camara y R1 para
acercar el zoom.

B Mision Charm Way
Consigue una medalla de bron-
ce en los escenarios The Royal
Escort, Contract Infraction,
Piracy Above Lok, Taking the
Offensive, The New Resistance
y The Final Assault.

Rqui tenéis a todo el
elenco de programadores
encargados del proyecto
Star Wars: Starfighter.

B Mision Outpost RAttack
Consigue la medalla de bron-
ce en todos los escenarios
narmales.

B Mision Canyon Sprint
Consigue la medalla de plata
en las misiones Naboo
Proving Grounds, The Royal
Escort, Taking The Offensive,
Midnight Munitions Run,
Rescue on the Solleuy The
Final Assault.

M Mision Space Sweep
Consigue una medalla de
plata en todas las misiones
normales del juego.

B Guardian Mantis
Para conseguir dicha nave,
tendras gque conseguir meda-

lla de oro en las misiones
Contract Infraction, Secrets on
Eosy en The New Resistance.

B Havoc

Esta nave estara a tu dispo-
sicion solo si consigues
medalla de oro en las misio-
nes Piracy Above Lok,
Valuable Goods, Eye of The
Storm, The Crippling Blow,
y en Last Stand For Naboo.

Esto que véis aqui es
una de las tipicas pifias
de algtin que otro
travieso programador.

M nfriltrator de D. Maul
Para conseguir el Infiltrator
de Darth Maul tendréis que
conseguir una medalla de
oro en todas las misiones
normales del juego.

B Grim Fandango

Para manejar el hot-rod de
Grim Fandango tendremos
que, en el nivel de bonus
Canyon Sprint, llegar antes
que Essara y conseguir una
medalla de oro. Al cruzar la
linea de meta, el canén se
abrird y de él aparecera un
gigantesco hot-rod.
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PARA TUS JUEGOS DE PSZ2

por << Lazaro Fermandez >>
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B Desafio Profesional

Para activar esté complicado
modo (solo SENENE Zona el
punto de mira) tendras que dejar
pulsade X en el mend (sobre
Arcade o Training) y pulsar Start
Cuatro vaces seguidas.

M Vision Nocturna

Para jugar con una mirilla de
visiGn nocturna toda la partida,
deja pulsado X sobre Arcade o
Training ¥ pulsa Start cinco veces

W Vision Nocturna Prof.

LLla mezcla de las dos variantes
anteriores. Para activarla, manten
pulsado disparo sobre Arcade o
Training y pulsa Start seis veces
seguidas.

nhom sy oy saaor
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M De energia a tiempo

Para convertic la mitad de una
vida @n 5 preciados segundos,
pau:a elj juego e miroduce la
ainl.llmteoomblnactén ARRIBA,

- ARRIBA, ABAJO, ABAJO,
IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIER-
DA, DERECHA. X,(CiRCULO

Pausa &l | peqo 9:-
el anterior {ruco,
te el menu de pa

DEHECHA. 1ZQUIERDA 4’

ABAJO, ARRIBA, ARRIBA, -5 !

W Juego en espejo

Para jugar con la imagen invertida
en todo momento, puisa en el
mend de seleccion de modos de
juege: IZOUIERDAIZOUIERDA,
DERECHA, CUADRADQ, ABAJO,
ABAJO, ARRIBA, TRIANGULO,
ARRIBA, DERECHA, ABAID,
ARRIBA, 1IZQUIERDA, ABAJO,
CUADRADO.

me TIHE 000466 w ORE ﬂﬂ 10100
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M Desactiva mirilla

Para hacer invisible la «cruz» de la
mirilla, pulsa DERECHA, DERE-
CHA, DERECHA, CUADRADQC en
el menu de seleccién de modos
de juego.

M Desactiva flechas

Si no quieres que aparezcan las

flechitas verdes gue te indican la
posicidn de los enem:gos pulsa

seleocnén de modos de juego:

,., S BERECHA DERECHA. DERE:

CHA. DERECHA, IZQUIERDA,

I-"Desactiva Z0o0om

Para quitar 1a opcion de zoom a
nuestra minila telescépica, realiza
esta combinacion en la parntalla
principal: DERECHA, ABAJO,
DERECHA, CUADRADQ, DERE-
CHA, ABAJO, DERECHA, CUA-
DRADO.

B Modo «ampr»

Si quieres verlo todo de color de
rosa y canvertir ia mirilla telesco-
pica en un corazon de o mas
cursi, realiza esta combinacidn en
la pantalla de presentacion
|ZQUIERDA, DERECHA, DERE-
CHA, CUADRADO, TRIANGULO.

ARCADE MODE
TRATINING MODE
OPTIONE
RANKING

B Modo turbo

Para doblar la velocidad del juego,
pulsa esta combinacion en el
ment: ABAJO, TRIANGULO,
ARRIBA, CUADRADO,
TRIANGULO, ABAJO, DERECHA,
ABAJO, DERECHA, CUADRADQ,
TRIANGULO.

B Modo invisible

Para hacer a los enemigos nNvisi-
bies, pulsa esta combinacion en el
menu principal: DERECHA,
ABAJE, DERECHA, CUADRADQ,
ARRIBA, CUADRADQO, CUADRA-
DO, TRIANGULO, ABAJO, DERE-
CHA, ABAJO, DERECHA, CUA-
DRADOQ, TRIANGULO.

H 100 Challenge Mode

Para activar este moda, completa
con éxito los nueve deafios del
campo de tiro al aire libre.

W Opciones Extra

Compileta el juego una vez o acumu-
la dos horas de juego para activar
una ventana en tiempo real y la
opgién de ponemos hasta 8 wvidas.
Termina el juego mas de dos veces
para activar la opcion de eréditos
infinitos (o acurnula & horas de
Juego) y aumentar el uernpo en 30
seg (3 horas). g
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la Carrera Expedicion de Aventura
mas importante del Vilundo

v CONISIGUE estos

Viaje para 2 personas
a Nlueva Zelanda para vivir en directo
la proxima edicion de Eco-Challenge

- LLotes exclusivos
Eco-Challenge

Para participar solo tienes que responder a esta
¢En queé pais se encuentra Sabah?
- Australia - Malasia - Finlandia
Llama al teléfono

indicando tu nombre y nimero de cliente
antes del 30 de abril y i suerte!

Patrocinado por:

SUZRNNSE — | —

PlayStation.c

- Con la colaboracion de:

SINGAPORE AIRLINES »

MEMBE S -’

b~

A] N Enexclusivaeneldial25de CANALDIGITAL

TV SIN LIMITES

Para mas infarmacion w1

Promocion valida sdélo para abonados a CANAL SATELITE DIGITAL*

* Cuya suscripcion incluya Férmula Digital.
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NOVEDADES Y NOTICIAS

» Habil maniobra para atraer al
piblico mas joven y alternativo o
sutil intento de neutralizar la «bomba»
Eminem aproximando al réprobo a la
aristocracia de la misica Pop? Sea
como fuere, los respansables de los
premios musicales mas prestigiosos del planeta han conse-
guido su objetivo de revitalizar el interés en torno a unos
galardones que parecian ir cayendo lentamente en una

l " ey -

uz2 ALL THAT YOU CAN'T LEAVE BEHIND

por << Rafa Notario >>

El merecidisimo triunfo del veterano grupo irlandes U2
y su Gltimo album Beautiful Day, fue eclipsado por la

actuacion a ddo de Elton John y Eminen, en un intento
reconciliacion del «chico malo» con la comunidad gay.

Grammys Hwards:
La hora del gangster

cierta sensaci6n de rutina. Por supuesto, el beneficiario
directo del aluvidn de emociones encontradas que ha pro-
vocado esta 432 edicion de los premios Grammy ha sido el
nuevo chico malo que aterroriza a los padres
yankees, el perverso «Pepito Grillo del Suefio
Americano, el enemigo ™ de la comunidad
gay internacional: el rapera blanco Eminem,
virus de incorreccién palitica en el corazon de
los Estados Unidos de George Bush Jr.
Poco impartd que los irflandeses U2 cosecha-
ran tres premios, o que el nuevo trabajo de
los maravillosos Steely Dan recibiera otras
tres merecidas estatuillas. Mas desapercibi-
dos aun pasaron los galardones entregados a
Sting (mejor vocalista Pop), Eric Clapton &
BB King (mejor album de Blues tradicional) o
Radiohead (mejor atbum de miisica alternati-
va). Toda la atencion estaba pendiente del
chico de la lengua afilada. Eminem, a la altu-
ra de las circunstancias, se mostrd agradecido
y educado (hasta cierto punta, claro), interpre-
t6 Stan a duo con Elton John, en un intento
de reconciliacion con el pablico homaosexual, y
fue el triunfador absoluto en la noche de los
triunfadores. El futuro le pertenece.

Varios Artistas

W TITULD:
Grammy
Nominees 2001

Dastors E6ld "'? 1 =
Waey By At 1
P

B COrPANLA:
EMI

Batkslreel Bays
Barenaked Ladies
The Cors
Joni Mitehell WSy
Eolaey Speirs Stocly Dan

Maty Gray
Madhna
Almee Maon

Dejanda de lado el morbo de quién gand y quién no gand,
lo cierto es que este Grammy Nominees 2001 resulta un
agradabilisimo paseo por lo més sobresaliente de la mdsi-
ca Pop que se hizo durante el afio 2000. Muchos de los
nombres clave de la escena actual estan agui: Eminem,
Steely Dan, Radiohead, U2 y Joni Mitchell entre los
que se llevaron el gato al agua, y Madonna, Beck,
Christina Aguilera y Britney Spears entre los que se
quedaron con las ganas. Un disco recomendable, no sélo
por su contenido musical, sino sobre todo como gufa
imprescindible de los gustos del pdblico norteamericano.




Greatest Hits Vol. 2

B COMPRTIA:

Epic
La emperatriz de la misica latina made 11 Miami se toma
un respira para recordar con sosiego sus Gitimos éxitos en
lengua inglesa. Y, quizas, de paso. para recordar a los jGve-
nes triunfadores del Boom Lating quién v como lo inicio
todo. De forma que la sefiora Estefan rememora sus dias
de Latin-Disco-Queen, ataca la balada Soul o de aires tro-
picales, se hace acompaiar por NSYNC, sorprende con las
influencias Hip-Hap en las tres canciones nuevas y, final-
mente, encandila con una extraordinaria remezcla de ¥-Tu-
Conga a cargu de Little Louie Vega y su hijo Mayib Una
dama de glorioso pasado con la mirada en &l futuro

W TITULD:
B.S.0. Gladiator.
Meore music

B CoMPRNIA:
Decca-Universal

Sera dificil superar el exito mundial de laB.S O de
Gladiator Mas de un millon de copias vendidas, Globo de
Oro a la Mejor Barida Sonora, nominacién al Oscar . Hans
Zimmer, uno de los mas solicitados compositores de musi-
ca cinematugrafica de la actualidad. vive, sin duda, su
mejor ano. Eonsecuencia y complemento de dicho éxito es
este More Music From The Motion Picture, que incluye
algunas piezas que quedaron excluidas del montaje final y
como principal atractivo, un remix especial del celebre
tema centeal del filme Now WWe Are Free con la peculiarisi-
ma voz de Lisa Gerrard. Golosinas para cinéfilos
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Not that Kind

W COMPAMTA:

Epic
Tras la sorpresa -dificil asimilar que a puderosa voz de
registros cercanos a Aretha Franklyn que surge de los
altavoces pertenece a la rubia befleza de la portada-,
aparece el interés: La biografia de Anastacia habla de
arios duros. de incomprensian, de un golpe de suerte en
forma de actuacion en MTV, de Michael Jackson
impresionado ante su talento. . y de un triunfo masivo e
inesperado (més de cinco millones de discos vendidos en
todo el mundol de Mat That Kind, su album de debut y
una sotida pieza de Sou! Music del siglo X¥I que deberfa
constitulr una preccupacian paia las divas del genera

W TiTULD:
No Angel

W COMPANTA:
Arista-BMG

No Angel es ¢l wronico titulo del primer album de esta
Joven cantante y composiiora britanica Irénico porque todo
en este disco desprende un aura intensamente celestial
Desde los rasgos de arcangel renacentista de la propia
Dido hasta la mismisima esencia de las canciones. Porque
No Angef es un compendio de atmasferas etéreas, donde
el Trip Hopy el Pop més suave sirven de vehiculo a la fim-
pida voz de [a rubia londinense. Como remate, ef uso por
parte del conflictivo Eminem -¢El Angel Caido?- de un
fragmento de Thank You en Stan ha provocads una gran
reacci6n de ventas en USA que se trasladara aqui

B TITULO:
Ofrenda

B CormPAMIA:
Ariola-BGM

Inspirads por el caracteristico pandemonium de colores
sonidos, sabores y olores de las bulliciosas calles mexica-
nas surge Ofrenda, la iueva y viajera coleccian de cancio-
nes del cantautor canario Pedro Guerra, Grabado en
Madrid, Barcelona, Londres y Rio de Janeiro,
Ofrenda cuenta, ademas, con las extraordinanias colabora-
ciones de fa singular cantante de Tijuana, Julieta
Venegas y [as estrellas brasilerias Lenine v Daniela
Mercury Cuarto disco ya del tinerfefio, Ofrenda ros
muestra un Pedro Guerra en plena forma, mas abrasilera-
do que nunca ¥ sin perder [amds ese punto melancolico

0o Pedro Guers

W TITULD:
B.S.0. Hannibal

B COMPRAIA:
Decca-Universal

Hans Zimmer se dispone a repetir con Hannibal el cla-
moroso triunfo obtenido &l pasado afio con la Banda
Sonora de Gladiator Este &lbum contiene, ademas de
acho tenebrasas composiciones del propio Zimmer (fres
de las cuales se benefician de Ins psicGticos recitados de
Sir Anthony Hopkins), algunas piezas obra de composi-
tores invitados, entre las que destaca la inquietante
Gourmet Valse Tartare de Klaus Badelt, ideal para una
elegante cena canibal a la luz de los candelabros Un
bello fragmento de Bach interpretado por Glenn Gould
completa el terrorifico scare de la pelicula del afio

Grammy Rwards

Dada la imposibilidad fisica de reproducir en su totalidad el centenar de premiados en
las diferentes categorias, te ofrecemos a continuacion los 15 premios mas relevantes...

y los cinco mas «hizarros».

1- Single del afio . ... ..

2- Album del afio . . .

3- Cancion del afo .

4- Mejor GrupoPop ........

5- Mejor Album Pop e
6- Mejor Cantante Rock ... .. E

I- Mejor Grupo Rock .......

8- Mejor Grupo Hard Rock . ... ...
9- Mejor Disco Rock

10- Mejor Disco Musica Alternativa
11- Mejor Solista Rap .. ..

Forgot about Dre
The Marshall Matters LP .
MTV Unplugged

13- Mejor Album Rap

14- Mejor Album Pop Latino

15- Mejor Nuevo Artista

1- Mejor Disco De Polka

2- Mejor Disco Tejano ..............
3- Mejores Notas De Portada

4- Mejor Disco De Chistes

5- Mejor Disco De Indics Americanos

Touched by the Polka ¥ 22
. ;Que es Musica Tejana? .............. The Legends

.Braindroppings ..........
Gathering Of Nations

U2
Steely Dan
...Steely Dan

Rage Against The Machine
... .Foo Fighters
.. Radiohead
...Eminem
Doctor Dre & Eminem
...Eminem
.. Shakira
Shelby Lynne
Jimmy Stur

Bob Blumenthal
.. .George Carlin
Various Artists

B TiTULD:
Mhundotronika

M COMPARATR:
Boozo-Crab Shell

La misica que practica Elektrosher. conocida como
Elektro, surge de aquel movimiento juvenil llamado Break
Dance Aguella mdsica fue la handa sonora de un mavi-
miento que procedia de los barrios negros de los
Estados Unidos y que se extendid rapidamente por las
calles de las principales urbes mundizles Hoy, en
Espaiia, el Elektro esta viviendo una sequnda Edad De
Oro gracias a artistas como Elektrosher, que cierra con
Mhundotronika esta etapa de su carrera a la bisqueda
del Elektro en su forma mas pura Msica electronica con
el corazén negro para discotecas galacticas del siglo XX

% = 091
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NOVEDOADES Y NOTICIAS

Breves

B Tremenda éxito de
McNamara en su con-
cierto-presentacion de su
album Rockstationen |a
Sala Arena de Madrid.
Llenazo hasta la bandera,
famoseo a tope v.la pecu
liar Tamara de presenta-
dora. El fieston del ano.

M Excelentes noticias
para los aficionados al
Aack. La gira conjunta de
Deftones y Linkin Park,
dos de los mas:potentes
grupos del New Metal
norteamericano, recala en
tres ciudades espaiiolas:
Madrid (1 de marzo, La
Riviera), San Sebastian
(2 de marzo, Polideportivo

Anoeta) y Barcelona (3
de marzo, Pavello Vall
D‘Hebron). Entradas ya a
la venta.

W El grupo Indie de la
temporada se llama
Garijo Mambru. Su pri-
mer singfe, praducido por
Paco Trinidad, se llama
In The Airy na mara-
villa. Mientras se ponen a
la venta el singley el
album, puedes escuchar-
Ins'y saber mas de ellos
en http://www.gpsmu-
sic.com.

m Otro que nos visila es
2] polifacético director de
cine y misico Emir
Kusturika con su enlo-
quecida banda de
Rock'n'Rolly fiesta balca-
nica. Fechas confirmadas:
Madrid, 29 de mayo

e =

{Sala Arena) y Barcelona,
31 de mayo (Las
Palomas)

B Madonna grabara
p[i_']xlm(!]}!l!!“i:! une 5
sion en espanol de su
cancion What It Feels
Like For A Girl. Dicho
tema, proximo i de
la artista, sera editado en
farmato CO-Maxi a princi-
pios de abril, aunque esta
por confirmar que incluya
la anunciada version
espanola

B Nuevos discos cuba-
nos para el mes de abril:
Piedras y Flores de
Amaury Gutierrez y el
esperadisimo album en
solitario del gran Kelvis
Ochoa.

B Hablando de Cuba, los
rockeros galeses Manic
Street Preachers, pre-
sentaron su nuevo trabajo
Know Your Enemy en el
teatro Karl Marx, de La
Habana. Ei propio Fidel
acudio al evento y hay
que decir que aguanto a
pie firme hasta el final.

m Como estaba previsto,
nuestra querida Jennifer
Lopez entra directamente
con su J.Leal " de las
listas de ventas es :
las. Y en las inglesas, las
alemanas, las canadien-
$es, suecas, argentinas..

I

B Tom Jones, en su
segunda juventud, tam-
hién nos visitara en hreve
para realizar una intensa
gira de conciertos
Barcelona (27 de marzo),
Valencia (28 de marzo),
Malaga (29 de marzo),
Zaragoza (31 de marzo),
Leganés-Madrid (2 de
abril) y Gijon (1 de abril).

W TITULO:
Spiritu 986

W COmMPARNLA:
Ariola-BMG

Los magnificos resultados internacionales que esté consi-
guiendo la mUsica de artistas como Hevia y Carlos
Nunez han dado origen a una extraordinaria profusién de
proyectos musicales con la gatta o ta flauta como protago-
nistas, v la tradicién musical astur-galaica como punte de
partida. Spiritu 986 es un trio vigués que fusiona sin com-
plejos tradicion y modernidad, instrumentos 0rganicos ¢on
sintetizadores y cantigas medievales con ritmes electréni-
cos. El resultado es una mdsica rabiosamente contempora-
nea. arguilosa de sus raices y con clara vocacion interma-
cional. Tradicion e tanovacion no son incompatibles

W TITULO:
Revelation

B COMPARMTA:
Universal

98¢ es el nombre de este cuarteto de apuestos muchacho-
fes en |a linea de unos NSYNGC o unos Backstreet Boys
Mas claro: 98° son un grupo «de fans». Nos referimos a
esas suindas adolescentes que son capaces de arrostrar [y
vencer) dificultades sin cuento con tal de ver de cerca a
sus adorados idolos. Revelation encantara al nutiido
grupo de seguidoras espaniolas de 98® Musicalmente equi-
librado entre los temas mas ritmicos y las canciones senti-
mentales (balada acapella inclwda), incluye como regalo
especial la version espafiola de su single Give Me Just One
Night (Una Noche). Siempre pensando en ellas

B TITULD:
It's ahout time

B COMPANEA:
Polydor

La electronica Dance mas chic se alia con el Jazzy la misi-
ca 6tnica en este It's About Time, el nuevo album de los
holandeses Project 28, una muestra mas de la peculiar
evolucion que la musica de baile expenmenta en Eurapa
Haciendo gala de una libertad creativa verdaderamente
saludable, las masicas integradas en /ts About Time nos
trasladan a sofisticados ambientes parisinos o humeantes
clubes de Jazz de Chicago, pasando por alguna laberintica
cludad &rabe. ;Es esto el tan cacareado Ethno-Techno?
Alga hay, pero la realidad es gue Project 28 es un colecti-
vo musical al que le queda pequefia cualquier etiqueta

Varios Artistas
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o W TITULD:
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o B.S.0. No te fallare
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= TEFALLARE .

= e aoven M COMPRNIR:

<. JRAABE OE PALD s

CLi  SEXY SADIE... Vlrgm

Concebida coma complemento de un film juvenil, la banda
sonora de Ne Te Fallare contiene atractivos argumentos
que justifican su adquisicion. De un lado, una cuidada
seleccion de canciones con fa firma de algunos de los
mejores grupos del /ndie-Pop nacional: Dover, Sexy
Sadie, Sunflowers, Australian Blonde . de otro, &l
latido electronica que aportan Carlos Jean, Superfunk y
Manchild, las gotas de sabor latino de Jarabe de Palo y
Amigos Invisibles y el sentimiento a flor de piel de
Amaral Como guinda, la version del clsico de Nacha
Pop Chica de Ayer por los norteamericanos Gigolo Aunts

W TiTULD:
Fabulous

W COMPANLA:
Universal

Tras largos afos sin noticias de fa hiperactiva Sheena
Easton, regresa ahora cargada de energias con un espec-
tacular nuevo trabajo dedicado cast por entero a recuperar
al espiritu hedonista de la musica Diszo de los afios 70
Grabado en Londres y producido por [0s impecables lan
Masterson y Terry Ronald (que firman tambien los tres
temas nuevas del discol, Fabulous reune un puiiade de
&xitos incontestables de la pista de baile, sometidos a un
primoroso tratamiento anti-arrugas, de cara a las nuevas
generaciones. Juerga, baile desenfrenado v una nueva
Sheena Easton convertida en Disco Queen del siglo XXI

B TITULD:
Teen Spirit

B cOomPANEA:
Universal

Saludados desde su aparicion como la versién adolescente
de los miticos ABBA, Ios suecos A-Teens presentan un
nueva trabajo que sigue en una linea claramente continuis-
fa la orientacion marcada desde sus inicios. Ganciones
para menores de 18 afos. altamente energéticas, de estri-
billos adhesivos v con esas armonias vocales, herencia
directa de ABBA, gue se han convertido en marca de fa
casa Teen Spirit contiene un buen nimero de exitos
potenciales: Upside Down, . To The Music. y es sequro
que supondra un importante pasa en la carrera de estos
jovencitos suecos dispuestos a comerse el mundo




Si te suscribes

ahora TE REGALAMOS
un mando a distancia
para el DVD de tu PS2

Si, deseo suscribirme a la Revista Oficial de PlayStation 2 - Espana
3 Por un afo (12 ndmeros) con el 20% de descuento al precio de 9.360 Ptas.
4 Por un afno (12 numeros) con el Mando a Distancia para el DVD de PlayStation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas.
Pretios extranjero por via aéreas: Europa: 15.650 Ptas. Resto Paises: 19.150 Ptas.
Nombre; .
Apellidos:
cion:

s (indicando en el apartade “Texto”: suscripeion Revista Oficial PlayStation 2.)
U TIBREE . e

Firma titular (imprescindible):

ones Reunidas S.A., Revista Oficial PlayStation 2 de par
(91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. E-mail: suscripcione: ela.
ficarla si es erronea. A través de nuestra emprasa podria recibir
spanible hasta fin de existencias.
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LO MEJOR OE LA RED

www.lome jordeldia.com

lo mejor del dia

Como estar a la Gltima

B con suscribirse a este sitio para recibir, diaria-
a Sta mente, y por correo electronico, un resumen
de noticias con caracter alternativo que, de seguro, te sor-
prenderan. Y para muestra un boton: noticias alucinantes, hu-
mor, ofertas de trabajo, los piropos mas burros, lugares de re-
galos virtuales, trucos y consejos informaticos, informacion de
sorteos, la cartelera de television, y hasta zonas para jugar on-

Iomejb}'dél_d[g |

1 Mo o 2002
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Suscribate Ahora que es GRATIS  §i (U((H

Para aitas v bajen ol tn folla ofsivturuas
Maruls v el pare mscrildrye a1 lara

¥ pare duree do bajs puedes bacerta s
Foerufurd bl uneubecribn ey

line. Insertando el e-mail se recibe un listado describiendo y re-
sumiendo lo que ellos consideran lo mejor del dia. Otra manera

de saber esas cosas que no suelen publicar los periodicos.

www.salvamania._cnrn

salvapantallas

Wwww.teveo.com

te veo

Protectores de pantalla

U largo inventario de salvapantallas propios
n y ajenos se dan cita en esta pagina. Hay de

todo y para todos. Entre los mas descargados esta
el de Tamara, los Simpson, The Matrix, George
Clooney, Catherine Z. Jones, algunos de lence-
ria femenina, Gomaespuma, Jennifer Lopez, de
aficionados al Real Madrid y al Barca, y acuarios
preciosos con peces vivientes. Si no se localiza al-
guno, siempre se puede disenar con SalvaMaker,
7T una utilidad gra-
tuita que, par-

| tiendo de icono-

| calidad, genera
| salvapantallas
| con fotografias.
| Tambien dispo-
{ ne de una exten-
sa galeria de
imagenes.

Webcam amateur

S * se cuenta con una Webcam y alguna vez se

ha pensado en emitir video por Internet,
éste es el sitio ideal. Un sencillo programa gratui-
to y descargable se encarga de lanzar las image-
nes que recoge la Webcam al ciberespacio. Ade-
mas, el programa ofrece una direccion donde se
van hospedando y retransmitiendo las imagenes
captadas. Cientos de amateurs de todo el mundo
se alojan aqui, pudiendo seleccionarse cualquiera
de las camaras
para ver lo que
ocurre. Un servi-
cio ideal para
quienes cuenten
con una cone-
xion ADSL per-
manente y quie-
ren vigilar su
casa o su perro
desde el trabajo.

www.elchavaldelrS.com

el chaval del H-9

El bulo mas famoso del ciberespacio

BREMYES

AXN
Canal de television
de Sony

Se puede ver en Canal Saté-
lite Digital, y tan sélo hace fal-
ta seguir unos sencillos pasos
para sintonizarlo y que son ex-
plicados en esta recién remo-
zada Web. Disenada en Ma-
cromedia Flash, cuenta con
apartados muy interesantes.
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‘ w.axn.es

ETNOKA
Comunidad virtual
de universitarios

Orientado a estudiantes y uni-
versitarios, Etnoka es un sitio
de soplos de apuntes de todo
tipo de carreras (y hay cientos
de trabajos), una bolsa de tra-
bajo con consejos e informa-
cion, incluso guias de bares y
todo lo imaginable.

www.etnoka.es

estas alturas es raro que na-

die conozca la historia del
«chaval del Renault 9». Pero por si
acaso, alla va: un dia, un tal Car-
los Tarelo escribid en un foro de
Terra su particular opinion sobre
cémo potenciar las capacidades
de su flamante R9 con un com-

presor. Las respuestas fueron de lo
mas variopinto. Algunos, incluso,
argumentaron que si veian en la
autopista al R9 pedirles paso con
las luces, vendian al dia siguiente
sul coche. Tanta fama le ha brin-
dado que incluso se realizo un te-
ma musical, ahora remezclado pa-

EL CRAVAL DEL 39
il

ra las pistas de baile, y se crearon
hasta imagenes tridimensionales
del coche en 3D Studio.

CIAO0.COM
Intercambio de
opiniones

Ciao.com sirve para intercam-
biar dictamenes sobre produc-
tos y servicios de la vida coti-
diana, para conocer las
opiniones antes de comprar.

Www.ciao.com




DIVX
El sucesor del
DVD-Video

DivX compacta las peliculas
hasta grados extremos, ha-
ciendo que un DVD-Video gue-

| Wipes.:
B
-

- P e
| PR mNeEm S
g

pa jen un Unico CD-ROMI sin
perder calidad de imagen. Co-
decs y el resto de informacion
en www.divx-digest.com.

l www.divx-digest.cam I

MESSAGE MATES
Mensajes cachondos
para amigos

Sorprender a un amigo es fa-
cil con MessageMates, pagina

Web gue alberga cientos de
ficheros vy ejecutables ca-
chondos para enviar por e-mail
Y pProvocar sonrisas.

I stuart.messagemates.cum—l

LO GRATIS
Todo lo que no vale ni
un duro en espaiiol

Cuando uno ve este sitio se
sorprende de la cantidad de
cosas gratuitas que hay en la
Red. Correos gratuitos, faxes,
discos duros virtuales, hords-
copos... Entra y alucina.

1

i

il

il

wwi.logratis.com —I

Wiww.nakednews.com

noticias al desnudo

Naked N

HAKED H s

WLWLW. zetasuper jueqos.com

superjuegos

Salas de videojuegos

200zeta com > ==
3 & P ———
La soluc: fm;nra . [Pepg
e ., i N 2
18

LU ——

E la pagina oficial de la revista Super
n Juegos encontraras este mes algu-

nos videos para descarga, entre los gue se
encuentra la nueva version de Sonic 2, el ex-
celente Moto GPy Fear Effect 2. Se precisa
un cddec de video, DivX, que también esta
disponible para su instalacion. También hay
imagenes de las novedades presentadas por
Cryo para este afno 2001, como Egipto i,
Master Rallyy Druuna. Entre las noticias des-
tacadas cabe resaltar el lanzamiento de Fx-
treme G3, Tenchu 3, Crazy Taxiy Metropolis
Street Racer, el mejor juego de carreras ur-
hanas, para PlayStation 2. Se ofrecen mas
detalles sobre estos datos en la pagina prin-
cipal. Por altimo, y por aclamacién popular,
se ha anadido la corrosiva seccion del Super
Golfo, homonima de la publicada en la re-
vista, reportando |as cartas y dibujos mas in-
sultantes remitidos por los lectores.

Naked News

I habran oido hablar de esta
A g U n OS Web por television; otros no
daran crédito a sus ojos. Las chicas de este canal de no-
ticias cibernético brindan sus cronicas politicas, socio-
logicas y metereologicas, desnudéndose, poco a poco,
de la forma mas natural posible mientras detallan sus
confidencias y el realizador muestra la actualidad. Vic-
toria, Diane y Holly, entre otras, realizan este cometi-
do. Las chicas son de lo mas normalito, nada de belle-
zones, pero te deja perplejo el invento de los
norteamericanos. Se pueden ver las noticias del dia o
contemplar las de dias atras en los formatos Real Video,
Windows Media Player o Quicktime. La batalla por las au-
diencias no entiende de limitaciones morales.

Wwiww. earth-today.com/spanish.htm

conspiracion
DUENEIEIS (=

Expediente X

L conspiracion de Expediente X se queda en pafales
a ante lo que explican los anonimos autores de este
sitio. Argumentan con todo tipo de detalles cémo La Tie-
rra estd siendo invadida por una civilizacion alienigena, en-
tre cuyos propdsitos esta aniquilarnos con terremotos, su-
puestas catastrofes naturales y virus de laboratorio. Con
pelos y sefiales muestran donde se encuentran las bases
extraterrestres en la Luna, Marte, y las zonas de la Tierra.
Para rematar el asunto, se incluye el video de la Alternati-
va 3, el supuesto alunizaje de una tripulacién conjunta en-
tre Rusia y Estados Unidos en mayo de 1962, jmucho an-
tes de que la nave Apolo aterrizara en la Luna!

BASES EXTRATERRESTRES
EN LA TIERRZs=sanarth-today. com

INTRD MAPA SINOPSIS EVENTOS ACTUALES GLOSARID

Los hugares donde viven Los estraterestres v desde donde ellos
operan. Tambien desde donde salen L mayoria dests naves
y adonderegresan después de Las misiones que realzan.

AWAKENING

[Bases en Marte

Wha ix Behind?
(backgraund dats)

W~ 07

0

sl
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JUEGDOS

DE PS 2

B NOMBRE DEL JUEGD:
Aqua Aqua

M COMPANIA: S.C.L

® DISTRIBUTDOR: Proein
W PUNTURCION: -

W NUmeRD: -

W UALORACION:

La evolucidn del clésico Wetrix
llega cargada de novedades, aun-
que el objetivo del puzzle es el
mismo: construir presas para evi-
tar que el agua que cae del cielo
se pierda por los bordes.

W NOMBRE DEL JUEGD:
Fifa 2001

W COMPRATE: EA Sports

® OISTRIBUIDOR: Electronic Arts

# FUNTURCION: 8.0
W UFERD:s 1

B UALORACION:

La saga de fiitbol més prestigiosa
adguiere su vertiente mas espec-
tacular en PS2. Con Mendieta
como estrella invitada, esta entre-
ga aiina lo mejor de todas las
anteriores.

M norakE DEL JUEGD:
Dead or Alive 2

B comMPANIA: Tecmo
W DISTRIBUIDOR: SONY C.E.

® URLDRACION:
La lucha mas potente ateriia

ahora en‘PS2 1185 atrasar en otes |

sistemas. Lot [uchadires mas
rudes y 15 ehicas mas Impresio-

¥ PUNTUACION: 6.9
m| NUmMERD: 1

W PUNTUACION: 9.0 Rantes se dan cita en un campen- |
B nNUmERD: 1 ; - nato @ vida emuerts
\

W NoOMBRE DEL JUEGD: B URLOBRCTEN:
Dinosaur El iltimo éxito infogiético de [a
B COMPANIA: Ubi Soft faclorfa Disaey convertida en un

AL b Jueqo con mucha miga: ayuda a
B DISTRIBUIDOR: Ubi Soft Aﬁaﬂarvsus amigus B ot

antes de que ef munda gue gono-
Cen desaparezea.

W NOMeRE DEL JUEGD:
Donald Cuac Attack

B COMPAMIA: Ubi Soft

® DISTRIBULOOR: Ubi Soft
W FUNTUACION: 8.0

B NOMERD: 3

B UALORACION:

Lin plataformas lineal, pero con
enterno en 3D muy cuidade, &n el
que tendras gue guiar a Donald en
pos de su amada Darsy a través de
bosques, eiudades v hasta templos
precolombinos.

B NOFIBAE DEL JUEGD:

Dynasty Wariors 2

B COMPAAEA: Koei

W DISTRIBLIOOR: Acclaim

B PUNTURCION: 86 \
| NimERD: 1 i

® UALORACIOAN:

Ya sea a pe 0 a caballo, defiende
tu tarntorio a mandobles enia
época feudal china. Gientos de
enemiges simultaneamente en
pantalla no te pondran las cosas
niada faciles

B NOMBARE DEL JUEGO:
Eternal Ring

H COFPATA: From Software
® DISTRIBUIDDR: Ubi Soft
® PUNTURCIGN: 8.0

| NUMERD: 1

B URLORACIAN:

Un dignp representame de/la pr-
mera hoada de juegos de ol
para PS2 Aventuras en una isla
misterinsa, a traves de Una pers-
pectiva en pHmera persona y con
combates en tenpo redl.

W NOMSRE DEL JUEGD:
Gradius (it &1V

B COMPANTAL Konami
B DISTRIBLIOOE: Konami
W PURTUACIANG -

W GHERD: -

B URLORACION:

Las dos Gltimas entregas de uno
de los matamarcianos por excelen-
cia reunidas en un solo pack.
Diversion a la antigua para los
mds nostalgicos o para los que
busquen diversidn directa.

W MUMBARE BEL JUEGH:
Gungriffon Blaze

W COMPHATR: Game Arts
» [ISTRIGUINGA: Virgin
» PUNTUACIEN: 85

W NEMERD: 2

B URLORACION:

Los mechas mas imponentes se

dan cita en este shoot'em upen el

que no tendras ni un segundo de

descanso mientras reduces a cha-
. tarra los ingenios robotizados més
| peligrosos.

W MEFBRE OEL JUEGD:
International Suparstar Soccer

o CeMPRNIR: Konami

W GISTRIBUIOOA: Konami
» PUNTURCTON: 88

W OUMERD: 1

B UALORACIAN:

El unico titulo capaz de rivalizar
con la saga FiFA se presenta en
PS2 conservando toda la jugabili-
dad gue le hiciera famoso en otros
sistemas, pero con un acabado
gréfico digno de esta consola.

W NOMBRE DEL AEGD:
Kessen
B COMPRNTR: Koed

® DISTRIBUINGR: Electronic Arts

» FUNTURCIAN: 87

B RUMERD: 1

B UALORACTAN:

Estrategia militar ambientada en
la época feudal. Conduce gigan-
tescos batallones de caballeria e
infanteria a través de cruentas
batallas, que se representan con
todo lujo de detalles

B UPBAE HEL JNESD:
Knockout Kings 2001

W COMBAIA: EA Sports

W DISTRIBUIONR: Electranic Arts

W PUNTURCIAN: 9.0

_i nUmeRD: 2

B UALORACIGN:

Un nuevo titulo de los maestros de
Ia simulacién deportiva, ahora
centrada en el mundo del boxeo.
Tan realista que sentirds cada
gancho. Las doce cuerdas del ring
te esperan,

W NOMBRE OEL JUEGD:
Evergrace

B COMPAALR: From Software
W DISTRIBUIOOR: Ubi Soft
¥ PUMTURCION: 7.8

W NOMERD: 3

B URLORACHIN:

Un Action APG en el que podras
elegir entre dos iniEpIdos aventy-
12105 para [ecorrer un musdo Heno
g enamigos Incluye un sistema
da inventario de aimas y armatu-
ras en tiempo seaf espectacular

B AUMBRE OEL SHERD:
Madden 2001
B COMPANIA: EA. Sperts

B CISTRIBUINON: Electronic Arts

© PUNTUACHAN: 91
W AUrERD: I

M UALORACION:

Otra racion de deporte, esta vez
protagonizada por el fitbol ameri-
cano. Con los comentarios del
periodista més famoso al otro lado
del Atlantico y con el tratamiento
grafico que se merece.

W MNoOMBRE DEL JUEGD:
F1 Championship Season 2000

¥ URLORACIAN:
Elestronic Arts, experta ea ciear

® DISTRIBUIDOR: Ubi Soft
™ PUNTURCION: 9.0
W NUMERD: 3

® ComPANIR: EA Sports sagas sobre diversos depories,
5 atuca ahora con el gran ciieo de la
W DISTRIBUIOOA: Electromic Arts Farmiils dLlicentia of ciliyus
W PUNTUACION: 9.0 . entorne grafico de excepeitn son
B NOMERD: 1 | sus mayores avales,
i

B NOMBRE OEL JUEGD: B UALDRACIAN:
F1 Racing Championship L3 creatora do 03 jusges da
® COMPANIA: Video System Formula 1 que cevolucinsron

anterigres sistemas pang ahora

todo su saber hager al sefvicio de
PS2 Jugabilidad tanto para juga-
doies expertos come pala navatos

PlayStation. &
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WHDGHT CE

| NOMBRE DEL JUEGG:
idnight Club

® COMPANTA: Rockstar Games
W HISTAIRUIOOR: Prosin

¥ FUNTUREIAN: 7.8

W RAMERD: 1

B UALORACIAN:

Como el titulo indica, todas las
carreras de este juego se desarro-
llan bajo la luz de la luna, lo que
da lugar a entornos muy especta-
culares por el tratamiento de las
luces y sombras.

B NOMBAE HEL JMEGD:
Moto GF

| COMPANTA: Namco

W DISTRIBUIDOR: Sony CE
o PUNTURCEON: 9.4

u ﬂﬂﬂEﬁ_\Bz 2

B URLORACIAN:

El simulador que todos los aficio-
nados a |as motos de alta compe-
ticién estaban esperando. Gréficos
hiper-realistas, y dos tipos de con-
trol que se adaptan a la perfeccidn
al estilo de cada jugador.

B NOMBRE DEL JUEGD:
Fantavision

B COMPARER: Sony C.E.

® DISTRIBUINOR: Sony C.E.
® PUNTURCION: -

W NOMERD: -

B UALORACION:

El primer puzzle que aterniza en
P52 no podia ser mas oniginal.
Haz explotar fuegos artificiales en
oleadas y observa los maravillosos
efectos gréficos. Diversion para
uno o dos jugadores.

N ROMBAE DEL JHEG:
NBA Hoopz:

B COMPANIA: Midway
™ DISTRIBUIDOR: Virgin
W PUNTURCION: 85

® NOFERD: 3

W URLORACION:

Con Shaquille 0'Neal de prota-

gomista, aterriza en PS2 un juego

de baloncesto diferente. Partidos

de tres contra tres y una jugabili-

dad a prueba de bombas en unos
| partidos frenéticos.




H

B NOMBRE DEL JUEGD: B UALORACION:

W MOMBRE DEL JUERD: B UALDARRCION:

- ~
Nba Live 2001 El deporte mas famoso en los Silpheed La secuela del mitico Silphead de o |—|
B COrPANIA: EA. Sports Estados Unidos no podia faltar a B COMPRIA: Game Arts Mega CD llega a PS2 conservan- a
3 £ su cita en PS2. Los jugadores N do gran parte de la mecanica que 2 ]
y 1. DIETHIE.IUIDDH' Electronic Arts mejor pagados del mundo compi- B LISTRTBLIMOR, .V"g'" le hiciera famoso, aunque con un L
L"ﬁ.ﬁ W PUNTURCION: 9.0 . ten por el anillo, en medio de un # PUNTUARCIGN: 9.0 despliegue gréfico alaaluradelo |
; A W NUMERD: 2 i apartado técnico brillante. ® NOMERD: 3 que =2 esperaba. o
sl w
m B NOMBRE DEL JUEGD: B UALDRACIAN: B NOMBRE DEL JUEGD: B UALOAACION: :; H'
- ' NHL2001 (. Ahora le toca el tamo al hackey Smuggler s Run Un juego de conduccién al margen |
= <5 5 om COMPANEA: E.A. Sports sobre hiefa, efi un thulo que des- B COMPANIA: Reckstar Games de la ley y de cualquier tipo de o
i 2 taca por el dinamnismo y la veloc- 1 . norma. Haz todo lo posible por o =,
® DISTRIBUIDOR: Electronic Arts dad a I3 que se desarcallan los @ LISTRIBUITOR: Prosin entregar tu cargamenta antes de 0 I I
W PUNTUARCION: 8.4 encuenrtros. asi coma por las cui- ¥ PUNTURCIOM: - ) ) | Gue los vehiculos de las bandas 5 —
H nUmerd: 1 dadas ammariones B AUMERD. - rivales te lo impidan. =
RISTIT Ty
B NOMBARE DEL JUEGD: B UALORACION: B NOMBARE GEL JUEED: B UALDRRCION: v | |
Oni Un juage de accion que se apunta SS8X: Snowboard Supercross Sin duda el simulador de snowbg- | N e
H COMPANIR: Rockstar Games a lamoda de fas super-heroinas W COMERNIA: EA Sports BIG ard mas espectacular jamds crea-
: : capaces de cualquier pioeza en ; : do. Desciende a velocidades de
B DLarnIBUITORE Proell pos de eumplir 51 misidn W DISTRIBUIDCA: Electronic Arts \artigo por unos circuitos de enor-
B PUNTURCIAN: 7.6 Perspectiva en tercera paisona y W FUNTURLION: 91 . mes dimensiones mientras reali-
W NUrERD: 2 fitmo deserfrenato B nimero: 1 i zas las mas imposibles piruetas.
B NOMBRE DEL JUEGD: B URLORACIAN: e A;,:;mw" R < T B UALORACIAN:
Orphen: Scion of Sorcery De los creatoies de The JOTEATTE S Starwars Starfighter Enfréntate a Ia Federacion de
B COMPRAA: ESP Granstieam Saga nos Hega un an- | B COMPANTA! LucasArts Comercio con todas las naves que
: ’ ginal Action-RPG que colmard (as ! : hacfan su aparicion en £pisodio f:
B TISTRIBLLNOG: Practl ansias de [os mas atievidos  DISTRIBUINGR: Electronic Arts (3 Amenaza Fantasma. El mejor
B PUNTURCIGN: 75 Combina tu arsenal de hechizos en M PUNTUAEION: 9.2 simulador/arcade se une con una
B N0MerRD: 1 + el fragoi del combate & MUMERAD: 3 licencia de éxito mundial.
B NOFIBARE DEL JUERD: o URLORARCIAN: £ B NOMERE DEL JUEGH: B UALORACIGN:
Rayman Revolution Las plataformas mas bonitas que Streat Fighter Ex 3 El juega de lucha que lo inici6 todo
B COMPAATA: Ui Soft jamas hava visto consola alguna, W COMPANIR: Capcom e su vertiente mas espactacular,

unidas a un desarrollo de o mas Increibles gréficos en 3D y un esti-

W DISTRIBUIDOR: Ubi Soft variado v 3 un sencillo pero eficaz # LISTRIBUINOR Electronic Arts lo de juego completamente reno-
B PUNTURCIOM: 8.5 control, dan eomo resultado up 8 PUNTURCION: 85 - vado, con la inclusién de Ia lucha
B nimMerRd: 1 gian juego a todas fuces B OUMERD: 3 . dos contra dos.
PlayStaty - e M W NOMBRE DEL JUEGO: B YALORACLAN: B NOMBRE LEL JUEGD: B UALDAARCIAN:
y (P sl RC Revenge Pro Tras su pase par |a hermana Summoner Un RPG clésico en la linea de los
W COMPANIA: Acclaim Studies menor, liega a PS2 el ttulo que B COMPRAIA: Volition Diablo de PG, s6lo que esta vez
b : pone a tus mandos los prototipos | r contaras para ayudarte en las
® OISTRIBUINODR: Acclaim de radiocontial mas veloces, y los B LS Lol H UG R numerosas luchas con los mons-
M PUNTURCION: 75 clicuitos con las ambientaciones i fal 0 BUATURCION: 7.7 . truos que invoques gracias a tus
B NirERD: 1 mas fattasticas W nOrERD: 1 I poderes magicos.
W NOrBRE DEL JUEGD: B UALORALCTAN: M NOMBRE DEL JUEGH: B UALORACION:
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 La sequnda parte del juego de » Super Bust A Mave Vuelven las porpas mas diverti-
B COMPARATA: Midway boxeo que revoluciont el concepte B COMPAMIR: Taito das, esta vez acompanadas de un
e de este deposte presenta impor- ! ’ entomno gréfico muy cercano al
# DISTRIBUIOOR: Virgin tantes mejoras, como el hecho de W DISTRIBLINAR: Acclaim . dibujo animada clasico. Retne
B PUNTUACION: 9.0 competir con alginos persoriajes | | ™ PUNTUALION: 82 varias del mismo color y hazlas
B NOMERD: 1 . famosos ; W NUMERD: 1 explotar en cadena.
M NOMBARE DEL JUEGD: B UALORACIAN: B NOrBRE DEL JWERD: M UALORACIAN:
Ridge Racer V Toda Ia jugahllidad v elegancia de Surding H30 _ Cumple con este juego tu suefio
B COMPANTA: Nameco Ia saga de Nameo at seivicio de B COMPRIA: Rockstar Games de surcar las olas mas impresio-
2 . unps arafices de ensuerio. que ) : nantes a la vez que realizas las
- DI.ETP‘IE'”IDDP" Sony CE. feciean a ia perfeccidn Ridge City, ’ L L aa LRSS ORI més variadas acrobacias a bordo
B PUMTURCION: - cludad imaginaria donde se dasa- . 1 ¥ PUNTUREIDN: 7.8 de tu tabla de surf. Destaca la
B N0rERD: - ) - mollan las carreras - ‘ | UTERD 1 representacitn de las olas.
T —— ; = b= ———
Hatuns e W NOMBRE DEL JUEGD: B URLORACION: i B NOMBAE OEL JWEGD: W URLORACION:
Shadow of Memaries Una aventura cinematica 2 la que I Tekken Tag Tournament El rey de la lucha en 30 nunca se
B ComPAATA: Konami tendras que utilizar todo tu ingenio | ® COMPANIR: Namco habia mostrado con este preciois-

paid evitar tw propia muerte a b ! mo, gracias al motor grafico de
9

W DISTRIBUINOR: Konami fargn de varias épocas. e los cre- 8 L-I8IEUIEOR: Sony C.E P$2. La jugabilidad que siempre

B PUNTUACION: 84 . adores de Sifent Hill, con un engi- W BUNTLACIOMN: 9.3 ha derrachado sigue estando

B NGMERD: 3 . s aréfieo muy cuidado W NUrERD: 1 intacta en esta entrega.

M NOMBRE DEL JUEGD: W URLORBCION: B NOMBRE DEL JUEGT: M UALDORRCION:

Silent Scope Encarna a un francotirador de la Theme Park World La cantinuacion del clasico de la

B COMPANIA: Konami policia en un juego de disparo tan B COMPAAIA: Bullfrog estrategia Theme Park te permitira
‘ A revolucionario como divertido. : . G crear los més variados parques

¥ DISTRIBUIDOR: Konami Gracias a un logradisimo efecto ® DISTAIBLIOOR: Electrnr_uc Arts temdticos, a la vez que recorres

B PUNTUACION: 8.1 2oom ningtn malhechor estara W PUATURCION: 7.7 sus instalaciones en unas 30

B NUMERD: 3 ) fuera de tu alcance. B NUMERD: 1 totalmente libres.

— = 097
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TODOS LOS JUEGOS DE PSZ2

B NOMBRE DEL JUEGD: W URLORACION: W UALORACION:

Time Splitters

W COMPANIA: Free Radical Design
W OISTRIBUIGOR: Proein
PUNTUACIAON: -

B NUMERD: -

La accidn en primera persona llega
a P82 con este shooter en el que
recorrerds distintas épocas de la
histaria, desde el antiguo Egipto
al futuro. También incluye un
divertido modo Multijugador.

gy B8 W NOMBRE DEL JUEGD:

X Squad
W COmPANEA: E.A, Games

W DISTRIBUIDOR: Electronic Arts

M PUNTUACION: 7.8
B niMend: 2

Un titulo de accion enmarcada en
el futuro en el que controlas a un

.grupo antiterrorista formado por

cuatro agentes que podras mane-
jar en modo cooperaci6n con una
perspectiva en tercera persana

W NoOmMeRE DEL JUEGLD:
Top Gear Dare Devil

® COmMPRMAIA: Kemeo
® DISTRIBUIOOR: Proein
PUNTUACION: 8.0

B UALORACIAN:

La saga que ofrecié capitulos
excepcianales en otros sistemas
muestra su mejor cara en PS2.
Circuitos urbanos can tréfico y

coches que recordaran a modelos PUNTURLT
reales, aunque méas manejables. R

m NUMERD: 1

W NOMBRE OEL JUEGO:
(ESPN International) Track & Field

® COMPANIA: Konami
W DISTRIBUIDOA: Konami

B UALORACION:

Las olimpiadas ya han acabado,
pera con este simulador deportivo
podras revivirlas siendo td el pro-

tagonista. Multitud de pruebas y
posibilidad multijugador can la : PLINTII
gue la diversién se multiplica. i i

W PUNTURCION: 94
W NUMERD: 1

El Nn°4 a la venta
el dia 20 de abril

No te pierdas |Ia demo
jugable de Z.0.E.

Si guieres jugar con Zone of the Enders, |a primera creacion de Hideo Kojima
para P52, no te pierdas el numero de mayuo de PlayStation 2 Revista Oficial

PlayStation.c

Revista Ofictal - Espatia

iiiMaldita Revistalll
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14th July 1872 : The Newspaper for Lebensbaum City 00698115

_ IRisterioSa muerte atin Sin reSolver

2a policia no ha cervado el cado de la
muerte de un hombre Sin identificar en un
Tocal De Ya calle Nesterdan.

La pictima, un hombre de
aprorimadamente 20 afiod apatecio
apunalado en [a espalda.

| Ras pruebas hapadas aportan ain
mds confusion.

la misma hora, antes de morir, -
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