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< Intreonccién =

A ntes de empezar a jugar debes
saber que, para completar en su
totalidad Onimusha 2, tendras que
pasarte el juego al menos 4 veces,
cada vez con uno de los cuatro
personajes secundarios como aliado.
En esta guia encontraras las rutas
alternativas que afectaran al

sin un determinado personaje. Las
secuencias de video aleatorias no
afectaran al hilo argumental de la
historia, aunque te daran a conocer
diferentes aspectos personales de
todos los personajes que aparecen.
En cualquier caso, tanto si has jugado
ya al primer Onimusha como si no,

». juego, con items o zonas a las que no  puede que te convenga saber unas
podrias acceder de ningin otro modo  cuantas cosas de cierto interés:
. L 3
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4 MODO ONIMUSHA:

Como en Onimusha, los enemigos al
morir liberan almas de diferentes
colores.

Estas almas se absorben con Hy
tienen diferentes utilidades: las almas
rojas son para mejorar tus armas
y armadura, las amarillas para
aumentar tu vida, y las azules
para rellenar el poder Oni.

Pero en Onimusha 2 también hay
almas moradas. Cuando Jubei
absorbe cinco de estas nuevas almas,
se transforma en un guerrero
“Onimusha”. Su pelo se vuelve
blanco y le envuelve un halo de color
malva. Cuando te transformas eres
invencible durante el tiempo que
dure la barra de energia morada, que
aparecera en lugar de la normal.

Los ataques siendo Onimusha seran
mas fuertes, y presionando el A,
dispararas holas de energia auto
dirigibles que acabaran con todos los
enemigos del escenario.

Aprovecha bien estos instantes, ya
que te permitiran acabar con los
enemigos mas duros y seran los

Unicos en los que tendras un
momento de respiro. Luchar contra
los demonios no es facil...

4 SISTEMA DE REGALDOS:
El grado de amistad con los
personajes secundarios
determinara su “apoyo” cuando
les necesites. Tus mejores amigos
apareceran para ayudar a Jubei
cuando se encuentre ante un
problema serio, como una pelea
contra un jefe. Pero estas relaciones
de amistad tamhién variaran el
argumento ligeramente, y asi, a
veces tendras acceso a zonas
restringidas para Jubei en las que
podras entrar controlando a
determinados personajes.

El grado de amistad aumenta o
disminuye cuando Jubei hace
regalos. Si por ejemplo haces un
regalo a uno de los personajes
secundarios y éste queda satisfecho
con él, vuestro grado de amistad
aumentara. Pero si se enfada o te
devuelve el regalo, tu grado de
amistad bajara.

Tienes que ser cuidadoso de no dar a

los personajes regalos que no desean.

Es dificil tener a todo el
mundo siempre contento,
pero te compensara cuando
te encuentres ante un
enemigo complicado (sobre
todo cuando los regalos que
hayas hecho al amigo en
cuestion han sido buenas
armas para combatir).

Lo ideal es que compres
todo lo que haya en la tienda
y lo vayas repartiendo entre
todos tus amigos a medida
que avanza el juego. Los
regalos que recibiras a
cambio son aleatorios,
aunque cuanto mejor sea el
regalo que t( entregues,
mayor sera tu recompensa.
Por lo general, si entregas
regalos malos recibiras
documentos, obras de arte.
Pero si entregas armamento,
recibiras técnicas de
combate, medicinas
naturales, etc.

COLECCION DE OBRAS DE ARTE

No es del todo facil encontrar o conseguir todas las Obras
de Arte del juego, de modo que presta atencion, porque
éstas no se obtienen de forma aleatoria. Estate preparado
cuando pases por estas zonas y no te vayas a olvidar de
ellas si quieres acabar el juego al 100%.

e Obra de Arte 1: Intercambio con Oyu (enfadada).

e Obra de Arte 2: Intercambio con Oyu (decepcionada).

e Obra de Arte 3: Intercambio con Kotaro (decepcionado).
e Obra de Arte 4: Intercambio con Kotaro (decepcionado).
e Obra de Arte 5: Intercambio con Magoichi

(decepcionado).

e Obra de Arte 6: Intercambio con Magoichi (enfadado).

e Obra de Arte 7: Intercambio con Ekei (enfadado o alucinado)
e Obra de Arte 8: Intercambio con Ekei (enfadado).

e Obra de Arte 9: Intercambio con Ekei (enfadado).

e Obra de Arte 10: En casa de Jubei, sobre la mesa que

encontraras junto al cofre.

castillo de Gifu.

e Obra de Arte 11: En la habitacién que da acceso al
Reino Fantasma Verde.
e Obra de Arte 12:Tras la puerta de la Llave de Flor en el

e Obra de Arte 13: En el templo al que llegas con la

tiene Imasho.

segunda vez.

barca, donde estan los dos hombres petrificados.

e Obra de Arte 14: En la habitacion de la Llave Escarlata,
en el santuario Oni.

e Obra de Arte 15: En la habitacién de la Torre Vigia.

e Obra de Arte 16: En la tienda de ultramarinos que

e Obra de Arte 17: La encontraras en la tienda de
ultramarinos de Imasho, después de que hayas pasado
primero por las minas.

e Obra de Arte 18: En la tienda de ultramarinos de
Imasho, después de haher estado en las minas por

Items que resuelven situaciones
incomodas:

« Flor misteriosa: si crees que te has
equivocado con un personaje
causando una bajada en vuestro
grado de amistad, dale una de estas
flores y olvidara el dltimo regalo.

» Seta misteriosa: da una de estas
setas para hacer que alguno de los
personajes tenga alucinaciones y te
dara un regalo. Puedes utilizar la seta
tantas veces como desees, porque no
afectara a tu grado de amistad.




GU iA » Onimusha 2

| llegar a su pueblo, Jubey vera

que su presentimiento era
totalmente cierto: todo lo que hay a
la vista ha sido destruido.
Avanza un poco después de ver la
secuencia y baja las escaleras (veras
un punto para salvar a la derecha).
Abajo, conoceras a tus primeros
enemigos, los soldados Oda. Acaba
con ellos y sal del poblado.
Recorre el bosque derrotando a
los soldados que salgan a tu
encuentro, abre el cofre que hay junto
al puente y coge el mapa. Entra por
la puerta del final, siguiendo la
voz. Al otro lado veras un riachuelo

sobre el que se levantaran unas
piedras y, a la derecha, un altar con
un dragon. También podras ver un
cofre a la izquierda de la puerta con
una Hierba. Cdgela, te vendra bien.
Pasa por las piedras y atraviesa la
cueva, ignorando por el momento el
altar de almas. Al final llegaras a
otro riachuelo, donde veras una
espectacular secuencia de video. Tras
la escena habras recibido tu nuevo
poder y ya podras recoger todas
las almas de tus enemigos
manteniendo pulsado el hoton H
cuando las suelten una vez que hayas
acabado con ellos.

Tambhién habras recibido la gema
Caridad y una guia.

Sal por donde has venido, abriendo
antes de irte el cofre de la izquierda
que contiene una Hierba.

Dirigete a continuacion hacia el altar
del dragon que viste antes para
poder recibir tu nueva espada,
Buraitou, y continda avanzando
hasta llegar a Imasho.

Podras coger almas de estos altares, lo
que te evitara algunos esfuerzos. Aunque
tampoco te creas...

Solo Jubei puede identificarse ante estos
altares de dragon y recibir nuevas armas.
Aprovecha la ocasion.

3 Faje 2: Cinodad oe Imashe 1=

R ecorre la ciudad hablando con
todo el mundo, porque recihiras
regalos de algunos hahitantes.
Entra en el bar de la derecha, salva
la partida y repon fuerzas. Arriba
encontraras un Abanico.

Entra en la tienda de un poco mas
alla y compra lo que necesites.
Después, dirigete al fondo de la
ciudad. Veras un molino y un
camino a la izquierda que
conduce a las minas. No podras
entrar todavia, pero puedes subir a
conseguir dinero derrotando a unos
cuantos soldados, y toma el
Telescopio del cofre.

Al hajar, entra en el molino. En la
entrada encontraras un cofre con un
Mapa de Imasho. Ve a la izquierda y
activa la palanca que veras para
bajar una plataforma al otro lado, que
te subira al piso de arriba. Alli daras
con un cofre grande con un Arco y
uno pequeno con una Tela. Regresa

al bar para ver un video y conocer a
tus primeros amigos: Magoichi
Saiga y Ekei Ankokuji. Cuando
acabe la secuencia recibiras una guia
sobre los intercambios, y podras
comenzar a regalar objetos.

Ve al fondo del bar para comprar
un pase a las minas, que te
costara 100 pepitas de oro, y
regresa hasta alli después de hablar
con los hombres que hay delante del
molino. Hablaran de un tal Kotaro
Fuma, que se encuentra justo en el
piso de arriba de la taberna. Vuelve
alli para ver un video.

Kotaro sera el tercer personaje con el
que podras intercambiar regalos a lo
largo de tu aventura. Una vez hechas
las presentaciones, regresa hasta la

Rompe en primer lugar los barriles que
encontraras en el medio para poder llegar
antes hasta la plataforma.

entrada de la mina, recoge el
Volumen 4 que encontraras en un
cofre y acércate después hasta la
entrada para ver una secuencia.

i

Recoge el oro que sueltan los soldados
Oda al derrotarlos, porque te sera atil
para comprar objetos.

me =g
Qﬁuhms comprar ¢l permiso, P
pepitas? o
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={ TFaje 3: Minag d¢ Ore 1L iz

S alva la partida en el altar y
entra en el tinel de la izquierda.
Este te llevara hasta una cueva, donde
encontraras un Manuscrito del
Mozun dentro de un cofre pequeno,
unas pepitas en el suelo y un cofre
puzzle.

(VER PUZZLE 1).

Sal y entra en el otro tiinel. Un
poco mas adelante te encontraras con
Ekei o con alguno de tus otros
nuevos amigos esperandote. Regalale
algo bonito para ganarte su confianza,
coge antes de irte el mapa de las
minas y avanza hasta que aparezca
una nueva secuencia de video.

qingltavnpkattf

Primer Encuentre

Si utilizas R1 para cargar tu arma,
resultara bastante sencillo acabar
con este primer jefe. Su tactica es
simple: utiliza alternativamente un
golpe demoledor capaz de quitarte
media vida y un ataque especial
por el que te atrae hasta él.
También salta por el escenario para
sorprenderte de vez en cuando,
cayendo sobre ti. Lo mejor es
utilizar la espada con su poder Oni
todas las veces que puedas. Aléjate
un poco para no ser absorbido y
mantener a Gingamphatts siempre
a la vista. Al cabo de un rato, el
personaje que te haya ayudado
antes vendra a echarte una mano
también ahora. Aunque, por
supuesto, te tocara a ti hacer casi
todo el trabajo (mas vale que
tengas Hierbas y Medicinas en tu
mochila por si acaso).

Acaba con los cuatro renacuajos y
sigue por el tinel hasta la
bifurcacion. Alli, después de acabar
con unas cuantas ranas mas, toma el
camino inferior. Alguno de tus amigos
vendra a echarte una mano. Después
de acabar con unos cuantos reptiles
mas, veras otra secuencia de video.
Continda hasta el final, donde veras
un cofre con un manuscrito: “Las
cinco gemas Oni”. Sube al altar y
recoge el Hyoujin- Yori (el baston
de hielo). Vuelve a la bifurcacion y
sigue esta vez por el camino de
arriba. Tras la secuencia y los lagartos,
utiliza el Hyoujin para romper el
cerrojo de la puerta. ContinGia por
alli. Veras una Medicina en un cofre
del tanel. Salva la partida y coloca
la Gema de la Caridad en la
cerradura de la puerta para
enfrentarte al primer jefe.

(VER GINGHAMPHATTS)
Cuando le hayas vencido, sal por la

VOLUIMENES

Puzzle 1

Para resolver el primero puzzle
deberas pulsar % en las flechas
siguientes: en primer lugar la
segunda de arriba primero, y
después la primera de ahajo.
Recibiras como recompensa un
Secreto de Buraitou.

abertura. Veras una extraiia
tapadera en el suelo y un
moribundo. Antes de hablar con el
hombre, avanza hasta el final del
tdnel para llegar a una estancia con
mucho oro en el suelo y dos cofres.
El pequeno contiene un espejo; el
grande, es un cofre puzzle que

TAREAS OPCIONALES

Los Voliimenes aparecen en lugares determinados, y no hay

otro modo de obtenerlos, asi que no te despistes. Algunos se

obtienen mediante intercambio de regalos, pero de forma

aleatoria con independencia de lo que les haya gustado lo

que les des:

¢ VOLUMEN 1: En el segundo piso del palacio de Gifu.

e VOLUMEN 2: Habla con la mujer del kimono amarillo,
cerca del establo.

¢ VOLUMEN 3: Intercambio con Oyu (aleatorio).

e VOLUMEN 4: A la entrada de la mina en Imasho.

* VOLUMEN 5: En la tienda de ultramarinos de Imasho.

¢ VOLUMEN 6: Intercambio con Ekei (aleatorio).

¢ VOLUMEN 7: Intercamhio con Kotaro (aleatorio).

¢ VOLUMEN 8: En la tienda de ultramarinos de Imasho,
después de haber ido a las minas.

¢ VOLUMEN 9: Antes de ir a la cueva, tras el encuentro con
Kotaro, habla con el hombre que duerme.

¢ VOLUMEN 10: En la tienda de ultramarinos de Imasho,
tras haber ido a las minas por segunda vez.

Cuando tengas el set completo, daselo a Magoichi para

recibir un Talisman a cambio.

Puzzle 2

Dispones de 4 movimientos: pulsa
% en la segunda flecha de abajo,
luego en la primera de arriba,
sigue por la primera del lado
inferior y acaba con la segunda
de arriba. Tu premio sera un
Secreto de Hyuoujin-Yari.

contiene un Secreto.

(VER PUZZLE 2)

Acércate al hombre para ver una
secuencia Y, al acabar, recibiras un
Anillo Rojo con el que abrir la
tapadera. Por alli regresaras a la
ciudad, apareciendo en el segundo
piso de la taberna.

e PETICIONES: La mejor forma de ser agradable y recibir
honitos regalos a camhio es escuchar a la gente. Pero,
principalmente, a tus personajes secundarios. Ayudandoles
en todo lo que te pidan conseguiras Técnicas de Combate
o0 preciosas Medicinas.

MELON: La segunda vez que visites Imasho, después de la
secuencia con el hombre de la mina que te dara un Anillo
Rojo, ve a la tienda y habla con el chico vestido de marron
que encontraras al fondo. El muchacho te encargara que
encuentres un Melon y a cambio te entregara unas Tizas
Blancas. Una vez que las tengas, daselas a Ekei. Este te
entregara un "Relato de Heike". Dale el Relato a Magoichi,
y te dara un Emblema. Dale el Emblema a Kotaro para
recibir el Meldn. Regresa a la tienda y daselo al chico. La
préxima vez que visites la ciudad, busca al muchacho para
recibir el Collar Naranja.

MAPA DE LA MINA: Si antes de entrar a la mina te has
portado bien con Magoichi, al salir encontraras al hombre
que te vendid el permiso para entrar en el bar. Habla con él
y te vendera un Mapa para encontrar rocas dentro de la
mina que podras intercambiar con Magoichi.
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={ Fage 4: Minag oe Ore 2 =

B aja a la tienda para comprar
algun objeto que te pueda ser
Gtil mas tarde con todo el dinero que
habras conseguido tras derrotar al
demonio anterior. Solo volveras a
Imasho en otra ocasion, de modo que
deberias aprovechar ahora para
comprar todo lo que puedas, porque
luego va a ser algo mas complicado,
avisado quedas.

Cuando te hayas aprovisionado bien,
vuelve a la mina y encontraras al
guardian. Habla con él hasta que
consigas que te dé unos Dados. Una

<={ Fase

T e suena este escenario? Es la
entrada al palacio del primer
Onimusha, pero ha cambiado de
dueno y de nombre. Da una vuelta y
acaba con los lagartos antes de
entrar. Ya dentro, coge el contenido
de los cofres (Mapa de la Torre
Vigia e Incienso) y entra en la

Puzzle 3

Para resolver este puzzle dehes
conseguir que, al sumar las filas de
niimeros, el resultado sea siempre
15. Coloca el 8 arriba a la derecha;
el 6 arriba a la izquierda; el 2, abajo
a la izquierda; y el 4 abajo a la
derecha. jListo!

vez que los tengas en tu poder, avanza
un poco y veras a uno de tus aliados.
Continda hasta el lugar en el que hay
una tapadera extrana en el suelo.
Ahora encontraras muchos mas
enemigos que antes, y montones de
oro tirado por el suelo. Usa el Anillo
Rojo en el lugar y entra después
en el agujero.

Ya en el interior del agujero, derrota
a los dos demonios con armadura
que intentaran cerrarte el paso.
Después, entra por la puerta. Antes de
subir por la escalera de huesos, da

puerta del fondo a la izquierda.
Dentro de la habitacién encontraras
una fuente de poder y un puzzle. Si
lo resuelves recibiras la parte derecha
de una Mascara.

(Ver PUZZLE 3)

Vuelve afuera y entra por las
puertas dobles. Abre el cofre de la

Puzzle 4

Si quieres obtener la Joya de Poder
de este puzzle y aumentar tu barra
de vida, mueve las flechas asi:
primero, la de debajo del lado
derecho; después, la de la derecha
de la parte de arriba; y finalmente,
la de arriba del lado de la izquierda.

una vuelta por el escenario y recoge
la Bola de Cristal que hay en un
cofre. Entonces, sube la escalera que

te conducira a lo que conociste como
el Palacio de Inabayama en el
Onismusha anterior
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Baja aqui de nuevo tras visitar la entrada
al Palacio para encontrar la Medicina.

Palacie o¢ Gi

derecha y sigue por las puertas rojas
(la derecha esta cerrada y tiene el
dibujo de una flor en la
cerradura).Veras un nuevo cofre.
(VER PUZZLE 4)

En el siguiente pasillo veras que la
habitacion de la derecha esta cerrada
y s6lo se abrira utilizando las dos
partes de la Mascara. Acaba con los
soldados y salva la partida. Continda
por las puertas del fondo, recoge el
Volumen 1 del cofre y entra en la
puerta de enfrente. Alli veras una

Quien te ayude ahora, te ayudara también
mas tarde, asi que tenlo en cuenta.

Ho

secuencia: un espiritu te pedira el
Hechizo de Pureza antes de darte
algo. Coge el libro *“Historia
Demoniaca” y sal.

Sube por las escaleras de la izquierda.
En el piso de arriba veras una
secuencia. Después, entra por la
puerta y contintia por alli hasta una
habitacion con una Hierba en un
cofre y un objeto brillante en la
mesa: el Hechizo Purificador que te
pidié el espiritu. La puerta de salida
de esta sala esta sellada con un poder

ik
J!‘I .
Cracias. Ahore que estoy libre de esa
‘oscura energia, puedo’. r en paz.

El Palacio esta algo cambiado después de
10 aiios sin pisar por aqui, pero algunas
habitaciones permanecen intactas.

Ayuda a este pobre espiritu a descansar
en paz de una vez y no olvides recoger el
libro que tiene detras.

Tienes :

Gema da \{nﬁ
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amarillo que adn no tienes, pero
recuérdala para mas tarde.

Ve hasta la sala del espiritu para
darle el Hechizo Purificador. Recibiras
a cambio la parte izquierda de la
Mascara. Vuelve a la entrada sellada
y utiliza las dos partes que tienes
para entrar. Veras una secuencia de
video y tendras que derrotar a dos
soldados Oda. Baja las escaleras, coge
la Medicina y observa la enorme

puerta. Seguro que te suena de algo,
¢verdad? Después, vuelve arriba y
desciende por la escalera que hay
para enfrentarte al siguiente jefe.
(VER GOGANDANTESS)

Cuando retomes el control de Jubei,
avanza por el tinel y sube la escalera
del final del todo. Arriba veras otra
vez a Oyu. Cuando tengas su Gema
de la Fe, colocala en la piedra
redonda y disfruta de la secuencia.

<{ Fage 6: Poﬂa

e nuevo estaras en la ciudad de

Imasho. Baja a la taberna para
salvar la partida y sube a la
habitacion del segundo piso en busca
a Oyu, que esta en el balcon. Una
mujer ha preguntando por ti y te

Puzzle 5

Pulsa X sobre la flecha de la
derecha del lado superior. Después,
sobre la flecha inferior del lado
derecho. ;Ya lo has hecho? Pues
mira, una cosita tan facil y te ha
servido para tener otra Joya de
Poder.

espera en el mercado. Ve alli y habla
con la mujer de la sombrilla.
Después, llegaras al poblado Yagyu.
Vuelve al lugar donde viste a la
diablesa Takajo (uno de tus aliados
te echara una mano con los demonios

Puzzle 6

Hay que girar las piezas y ordenar
las palabras. Necesitaras las dos
partes del plano de los Cuatro
Guardas, aunque si no lo tienes,
puedes confiar en nosotros y
realizar los giros: ¢, ¢, 4, «, «,

Gegamoantess

Primer Encruentreo

Utiliza la espada o el bastoén,
procurando siempre esquivar sus

ataques para que no te reste
demasiada vida. En este primer
encuentro sélo tendras que aguantar
unos minutos hasta que la chica venga
a salvarte, pero aun asi, el dafio que te haga puede ser mucho. Si tienes alguna
Hierba o Medicina, utilizalas y ve apuntando mentalmente cémo actia este
caballero para la préxima vez que te topes con él.

en el bosque). Tras el video, coge el
Anillo de Takajo del suelo. Regresa
al poblado y ve a la casa de Jubei, la
que tiene puertas de madera, a la
izquierda del altar para salvar.
Dentro habra un monton de soldados.
Acaba con ellos y ve a por el cofre
que hay al final del pasillo

(VER PUZZLE 5)

Entra en la habitacion a un lado del
pasillo. Veras un cofre con un
Caleidoscopio. Antes de romper la
puerta blanca del fondo, ve por el
pasillo inferior hasta una pequena sala
con una ventana. Rajala para coger un
trozo de plano que te hara falta mas
tarde. Rompe la puerta blanca para
encontrar un Tenedor en un cofre.
Cruza la puerta de esta sala para
llegar a otra, donde veras un armario
rojo al que le falta una pieza para
abrirse. Coloca el anillo de Takajo y

COLLARES MAGICOS

Conseguir todos los Collares no resulta nada facil, pero
intentarlo sin nuestra ayuda... jseria sencillamente
imposible! Toma buena nota de donde esta cada uno:

e Collar Verde: Utiliza la Bomba Saiga en las rocas que
hay detras del primer santuario del dragéon. La Bomba
debe entregartela Magoichi, después del segundo
encuentro con Takajo. Con este Collar seras capaz de
encontrar bailes del tesoro de demonios invisibles. No
sirve en los Reinos Fantasmas.

¢ Collar Naranja: Sirve para abhsorber también las almas
invisibles. Para obtenerlo, completa el evento del chico
del Meldn. (Mira en la pagina 7)

e Collar Blanco: Este Collar restaura poco a poco tu nivel
de vida si te quedas quieto. Para conseguirlo, compra
todo lo que el tendero tiene en la tienda y habla con él
después.

e Collar Morado: Lo hallaras en el altimo nivel del Reino
Fantasma Verde, pero sélo si recorres la ruta alternativa

con Kotaro. Gracias a este Collar, utilizaras menos
cantidad de poder magico en tus ataques Oni. No sirve
en los Reinos Fantasmas.

e Collar Azul: Con este Collar podras absorber las almas
de tus enemigos con mayor rapidez.

Para obtenerlo, deberas tener un nivel muy alto de

amistad con Kotaro cuando entres en las cuevas diablo.

e Collar Rojo: Este Collar incrementa el efecto de las
almas rojas, y deberas tener un alto nivel de amistad
con Oyu para poder conseguirlo. Después de recibir la
Llave Metalica, entra en la hahitacion que no se podia
abrir antes.

e Collar Amarillo: Absorbe sélo las almas amarillas de los
enemigos. Deberas tener un grado muy alto de amistad
con Ekei cuando entres en el Santuario Oni.

e Collar Negro: Con este regalito, todos tus ataques seran
ataques Issen (recargados), pero también te restara
vida cada vez que lo uses.Ten cuidado. Se encuentra al
otro lado de la misteriosa Puerta de Huesos.

O Yagyn 2 =

descubriras un puzzle. Antes de
resolverlo, sal a la terraza, acaba con
los soldados y entra en la sala
contigua. Alli encontraras el segundo
trozo de plano y un Té Verde.
Vuelve al armario y resuelve el puzzle.
(VER PUZZLE 6)

Baja por la escalera que ha aparecido.
Hacia la mitad del corredor, veras una
secuencia y una seccion del suelo se
caera. Avanza y Jubei saltara, aunque
se quedara colgando y tendras que
pulsar 4 para que suba. Delante
veras unas cuerdas. Cortalas para
que una rueda con pinchos caiga del
techo y te persiga. Vuelve atras y
espera colgado del suelo a que pase
la rueda. Después, sube y atraviesa el
pasillo hasta el siguiente nivel.

Esta es la Gltima vez que visitaras
Imasho, asi que resuelve tus asuntos
antes de hablar con Jujudormah.

A ——
&

l:_lb.léto recibido:

i 1 Bombe Saiga
A N

Si te llevas bien con Magoichi te dara
una Bomba Saiga. Usala en las rocas que
hay detras del altar del Dragén.
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s alva la partida y mejora tus
armas. Comienza a avanzar y
veras que te atacan varios demonios.
Descubriras algunos cofres trucados
que Jubei no podra abrir, aunque
Kotaro si. Llegando al final, veras
una puerta sellada con un poder Oni
verde.

Sube las dos escalas siguientes y
cruza el puente de troncos. Tu
mejor amigo vendra a echarte una
mano con los rinocerontes. Después,
continGa. En los dos cofres
siguientes encontraras una Hierba y
un Mapa del Valle.

Ve a la caseta del fondo y utiliza el

Gighamphatty

Segurnoc Encuentre

El escenario esta vez es todavia mas
pequeiio que en la ocasidon anterior en
la que te enfrentaste a semejante
engendro. Si este gigante se coloca en
medio, no podras pasar y te quedara
un espacio muy reducido para el
ataque, lo que no es nada bueno para
tu salud.

De vez en cuando correra de un lado a
otro, escondiéndose entre la maleza
para sorprenderte con un empujon.
Esto es facil de evitar, ya que si ha
pasado una vez por arriba, no volvera
a hacerlo la siguiente, y viceversa. Sin
embargo, si le pillas a mitad de la
carrera, quedara un poco atolondrado y
reaccionara mas lentamente a tus
ataques. Después, uno de tus amigos
vendra a ayudarte.

El consejo mas atil que podemos
darte es que utilices los poderes Oni
(ya sabes con el hoton con A) de
todas tus armas todo lo que puedas.
También puedes utilizar las flechas
desde un lugar lo mas alejado posible,
mientras Ginghamphatts se entretiene
golpeando a tu amigo, cuando éste
aparezca, claro...

altar del dragon para conseguir a
Senpumaru, una alabarda con el
poder del viento. ;Recuerdas la
puerta que viste en el precipicio?
Pues salva la partida y ve alli para
coger la estatua de la Sabiduria
Nobunaga. Después, regresa a la

cabana donde encontraste a
Senpumaru y avanza por el camino
que hay junto al altar para salvar.
Cruza el bosque y, cuando llegues a
una bifurcacion, golpea primero al
pez globo amarillo que encontraras
para que el camino se convierta en

Dimensién
Reino Fantasma ROJO

Objetos: Medicina « Arma Roga-
Kunai ¢ Cuiia Azul * Barra de
piedra roja.

Veras una luz rojiza delante del
puente de troncos, una vez hayas
recogido la Cuiia Roja siguiendo la
ruta de Kotaro (cuadro en la
pagina siguiente). Colécate encima
y usala para entrar en esta
dimensién secreta del juego.

Esta dimensién consta de 5 niveles,
en los que tendras que superar
enfrentamientos con enemigos de
toda clase. Dosifica tus fuerzas y
guarda tus poderes Oni para
cuando la cosa se ponga fea.

En el altimo nivel encontraras la
Cuiia Azul (imprescindible para
acceder al Reino Fantasma Azul) y
la Barra de Piedra Roja.

uno solo. Asi durante tres tramos. Al
final veras una secuencia de video, y
tendras que volver a luchar contra
Ginghamphatts. Cuando le venzas,
obtendras otra estatua: la
Autoridad Nobunaga.

(VER GINGHAMPHATTS)

Dimensién
Reino Fantasma AZUL

Objetos: Medicina ¢ Barra de
piedra azul.

Tras la puerta que hay donde el
totem, ya sabes, junto a la caseta
del puzzle de las estatuas de
Nobunaga, veras una luz azulada.
Usa alli la Cuiia Azul que
conseguiste en el altimo nivel del
reino del Fantasma Rojo para
conseguir entrar.

Esta dimensién también consta de
5 niveles, aunque seran algo mas
duros que los del Reino Fantasma
Rojo. Procura guardar tus mejores
armas para los momentos mas
complicados y no tendras
demasiados problemas.

En el quinto y altimo nivel
encontraras lo que buscas: la Barra
de Piedra Azul.
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Ruta slternativa cen Ketare

Si tu grado de amistad con Kotaro es alto, piérdete con Jubei tres veces en el
bosque de la niebla.
De este modo podras ver una secuencia con Kotaro y pasaras
a tener su control durante un bhuen trecho del camino.
Kotaro podra abrir los cofres trucados que son inaccesibles para Jubei. En uno de
ellos encontrara el para poder ahsorber almas; y en otro, la

, que te hara falta para acceder al Reino Fantasma Rojo.
Cuando llegues al altar del dragén, salta por la pared hasta el rio. Encontraras un

en un cofre trucado. Baja por los escalones de madera y llegaras a

un estanque. Junto al altar para salvar la partida hay un téotem donde puedes
colocar dos piedras que no tienes aiin y que conseguiras en los niveles del Reino
Fantasma (ver cuadro). Cuando las tengas, colécalas en el tétem y busca a Jubei
en el bosque.

Mas tarde, cuando Jubei vaya a coger la ultima estatua de
Nobunaga, encontrara a Kotaro en el camino y éste le preguntara si ha visto a su
paloma. Ve al rio donde Kotaro encontro el Traje del Sigilo y lucha con el toro que
se esta comiendo a la paloma. Recoge el mensaje del suelo y llévaselo a Kotaro.
Obtendras una para un arma y su gratitud incondicional.

.T|U ¥3e
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J unto al altar para salvar hay
un estanque. Ten cuidado con los
peces endemoniados que saldran para
atacarte: no son demasiado duros,
pero si bastante pesados.

Antes de cruzar el estanque y
continuar por la puerta que hay en la
otra orilla, ve por las escaleras que
veras a la izquierda hasta llegar a una
bifurcacion. Toma el camino de la
derecha para dar con una puerta
sellada con el poder Oni del Trueno,
protegida por varios demonios. Abrela
para conseguir la tercera estatuilla,
la Dignidad Nobunaga.

Regresa entonces al estanque del
principio y, esta vez si, crizalo para
entrar por la puerta. Antes de cruzar
el umbral de la siguiente, ve a la
izquierda y abre el cofre puzzle.
(VER PUZZLE 7)

Después, por fin, atraviesa el umbral y
pulsa la palanca del fondo para
desvelar el puzzle de las estatuillas
(VER PUZZLE DE LAS
ESTATUILLAS DE NOBUNAGA)

(% B

Cuando lo hayas resuelto, la
puerta se abrira. Baja hasta una
cueva subterranea y recorre todo el
camino hasta ver a un demonio con
tentaculos taponando la siguiente
salida. Acaba con él, teniendo cuidado
de su veneno y sus tentaculos y pasa.
En la sala de mas alla veras un altar
para salvar y, al lado, un libro, el
“Diario de Jujudormah”.

Salva la partida antes de
continuar por la puerta de la
izquierda, porque vas a enfrentarte a
la mujer mas horrenda que haya
conocido el Japon medieval...

(VER JUJUDORMAH)

Después de vencer a este espanto de
mujer, recibiras la Gema de la
Honradez. En su dramatica muerte

Puzzle 7

Esta vez sdlo tienes dos
movimientos, aunque son bhastante
sencillos. Pulsa % en la flecha de la
izquierda del lado inferior, y luego
haz lo mismo en la flecha central
del lado derecho. A cambio,
obtendras un Secreto Senpumaru.

desvelara el interruptor para abrir la
puerta. Accionalo y sal de este lugar.
Avanza rapido por el tinel, recoge la
Hierba que encontraras en el cofre y

Una vez fuera, Jubei se tirara al agua
y buceara hasta llegar a una entrada
submarina secreta.

Salva la partida, recoge después el

documento llamado “Santuario Clan
Oni” y a continuacion monta en la
barca con ayuda de la Gema de la
Honradez para seguir tu aventura.

disfruta de la siguiente secuencia de
video. Una vez haya finalizado, corre
tan rapido como puedas hasta que
llegues al exterior de la cueva.

Estos demonios te pueden golpear con
sus tentaculos metiéndolos en el suelo y,
ademas, tamhién pueden lanzarte gas.

Si tu grado de amistad con Magoichi es
muy alto, veras una secuencia y tendras
que protegerte de los peces.

Puzzle 8 (Ejtatnillaf o€ Ncrbvmaga)

En el Puzzle de las Estatuillas de Nobunaga

sélo tendras un segundo para mirar en qué

orden debes colocar las estatuillas. La

solucién es aleatoria, asi que no podemos

ayudarte. Simplemente, fijate bien en la

imagen. Por supuesto, si fallas, las paredes

de pinchos se cerraran sobre ti. Pero

tranquilo, tienes al menos dos intentos... Lo

que si podemos recordarte es donde estaba

cada una de las estatuillas, claro:

¢ Sahiduria Nobunaga: en el precipicio del Valle de las Nieblas, tras una puerta
sellada con el poder Oni del Viento.

e Autoridad Nobunaga: la obtendras tras derrotar a Ginghamphatts.

* Dignidad Nobunaga: sube las escaleras que hay junto al altar cerca del estanque
y sigue el camino inferior. La estatuilla se encuentra tras una puerta que esta
cerrada con el poder Oni del Trueno.
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Jujnocrmah

Lo Gnico bueno de enfrentarse a este
esperpento es que tiene una de las
gemas que necesitas. Siempre lo
mejor que se puede hacer es mirar el
lado positivo, ;no?

Su arma es la sombrilla que lleva
siempre, y sabe utilizarla de mil

maneras. Puede dispararte rayos, empujarte, cubrirse de tus ataques y, por
supuesto, atizarte con ella como si fuera una abuela en el mercado que se
pelea por una lechuga. Ademas y para colmo, puede desaparecer y aparecer

en otro sitio.

El escenario es circular, con una mesa en medio que te servira de proteccion.
La mejor arma que puedes usar en esta ocasion es el Senpunmaru, porque te
permitira atacarla desde cierta distancia. Tamhién las patadas de Jubei te
serviran de mucho para desarmarla durante un segundo, en el cuerpo a
cuerpo. Por suerte, tampoco en esta pelea estaras solo. jCuida de tus amigos

y estos cuidaran de ti!

e
e =

Esta cerradurditiene—o
truco, no puedo abrir

= Faje 9: Satnarie Qdni =

ada mas llegar a la entrada del
Santuario, Gogandantess llegara
detras de ti. jPelea!
(VER GOGANDANTESS)

Después del segundo encuentro con
el dramaturgo, tomaras el control
de Oyu. Esta lleva una espada corta y
dagas que se utilizan con L2, pero si
te has asegurado de mantenerla
contenta y regalarla armas en el
pasado, ahora te alegraras mucho de
haberlo hecho. Después de hablar
con la mama de Jubei, te
entregara un Brazalete Rojo con el
que, ademas, también podras
absorber almas de tus enemigos.
Observa el escenario: veras una
puerta cerrada, con dos calaveras, en
la pared de la derecha. También hay
un altar del dragon cerrado en el
medio de la sala; y detras, un altar
para salvar la partida con una
puerta metalica al lado y unas
escaleras que bajan. Salva la partida
y baja por las escaleras. Debes
encontrar la flauta sagrada para
entregarsela a Jubei.
Llegaras a una sala con tres
estatuas. La del centro tiene un
recoveco. Avanza un poco mas hasta
la puerta (te atacaran dos demonios)

Mientras seas Oyu, podras lanzar dagas
con L2 desde una distancia prudencial.

y coge la Llave Metalica del cofre
del fondo. Vuelve al altar del dragon y
usa la llave alli. Las dos puertas de la
sala se iluminaran con una luz azul,
pero entra primero en la que tiene
las calaveras.

Acaba con los demonios y entra
por la puerta del final. La puerta
azul del pasillo esta cerrada. Coge el
mapa del cofre y el manuscrito
“Armas Secretas” de la estanteria. Da
la vuelta a la habitacion y recoge la
Medicina que hay al fondo antes de
continuar por la puerta. En la
siguiente, cruza el pasillo hasta el
final. Llegaras a una sala pequefna con

Estos dos toros son pan comido para
Oyu. Golpéales con tu nueva espada.

el suelo de cristal. Avanza un poco y
comenzaran a salir peces del suelo.
Acaba con ellos para poder bajar
después por la escala que hay en la
pared.

Bajaras al depésito de agua del
santuario. Alli veras un demonio con
tentaculos, en la pared; y un sello
amarillo a la izquierda. También hay
un cofre con un Escudo para Oyu.
Acaba con el demonio verde y
coldcate en la luz para atravesar la
pared. Después, avanza hasta el
punto para salvar, coge la Gradius
del cofre y continda descendiendo.
Al final no te quedara otro remedio
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que luchar contra dos toros enormes.
Una vez que les hayas vencido,
conseguiras la Flauta Sagrada. Por
Gltimo, regresa con Jubei y dale la
Flauta y el Brazalete Rojo con las
almas que has recolectado para él.
Volveras a retomar en ese momento
el control de Jubei.

< Fage 10:

ntra en el santuario y dirigete

derecho al altar del dragon
para recibir alli un nuevo arma, el
Martillo Dokoutsui. Con él en tu
poder, dirigete al depdsito de agua, al
lugar donde Oyu vio el sello amarillo
y rompelo para poder continuar por
alli. Obtén la Llave Circular del
demonio de tentaculos (ya sabes, ten
cuidado con su veneno y sus gases) y
sube por la escalera.
Regresa a la sala del altar del
dragén y entra por la puerta metalica
que habras visto. Coge la Nota del
ascensor que podras ver en el suelo.
Al final del pasillo no te olvides de
recoger el Liguido Magico del suelo
y luego coldcate encima de la

Ceganoantess

Segunoe Encuentre

Es el maestro de la espada, o al menos

eso dice él. Por tanto, si no quieres

correr riesgos innecesarios, lo mejor es

que utilices la Lanza o el Baston para
mantenerlo alejado siempre que te
veas algo apurado.

Esta segunda vez todavia te costara
mas acercarte a él. Unicamente lo
podras conseguir con los poderes Oni
de las dos armas anteriores. De todas
formas, sélo tendras que aguantar
unos cuantos minutos. De nuevo, Oyu

vendra a salvarte. jQué deshonra! Pero

qué se le va a hacer, tendras que
acabar con Gogandantess en otra
proxima ocasién.

Depésite oe Agna (Iubei) =

plataforma amarilla que veras. Usa el
Poder Oni del Viento de
Senpumaru para hacer funcionar
el ventilador y después monta en el
ascensor para bajar.

Ya abajo, coge el mapa del cofre
de la zona subterranea del
santuario. Veras una serie de
mecanismos en el techo. Al fondo hay
una escalera que sube hasta una
plataforma con una cerradura
roja, recuérdala para mas adelante.
De momento, sal por la puerta que
veras enfrente. En la siguiente sala,
resuelve el puzzle del cofre que hay
junto a la escalera. La recompensa,
un Arcabuz, merece la pena, asi que
esmérate un poquito, vamos.

Puzzle 9

iPor fin un puzzle complicado!
Pero la recompensa merece la
pena: un Arcabuz.

Unicamente tienes 3 movimientos,
asi que presta atencion: empieza
por la flecha superior del lado de la
izquierda; sigue por la del medio de
la parte superior; y acaba con la
flecha inferior del lado derecho.

(VER PUZZLE 9)

Sube por la escalera y sigue el
camino hasta que te encuentres con
una habitacion que contiene una
fuente de poder y un puzzle
numeérico, que te reportara una Llave
Dorada que te sera imprescindible
mas adelante.

(VER PUZZLE 10)

Una vez que hayas resuelto el puzzle,
echa un vistazo a la sala:
descubrirds un documento, “Notas
de Guildenstern”, junto a la fuente.

Puzzle 10

Hay que sumar las lineas
horizontales, verticales y
diagonales. En los tres sentidos,
todas las lineas deben sumar 34.
Coloca el niimero 1 en el hueco
izquierdo de la primera fila
horizontal; el 4, en el hueco
derecho; el 13, en el hueco
izquierdo de la ultima fila
horizontal; el 7, en el Ginico
hueco de la segunda fila
horizontal; el 10, en la tercera

fila horizontal; y por fin, el
namero 16 en el hueco derecho
de la altima fila horizontal.
Conseguiras la Llave Dorada.

A la izquierda del puzzle hay una
tuberia: rompela para poder hacerte
con la seta que hay al fondo. A la
derecha del puzzle veras una puerta
a la que le falta una Joya
Escarlata para poder abrirse. Por
ahora, dirigete a la cerradura roja del
segundo piso de la primera habitacion
y usa la Llave Dorada en la puerta.
Después de usar esta llave, las cajas
se pararan y podras saltar por ellas
hasta la plataforma de enfrente.

Usa la Llave Circular en la puertay ~ »

Puzzle 11

No tienes limite de movimientos,
pero es facil que pierdas la cuenta
de los que llevas hechos al cabo de
un rato intentandolo.Y el caso es
que hay que hacer muchos.
Numeraremos las casillas de
izquierda a derecha, empezando por
el 1y terminando por el 5, ;vale?
Bueno, pues siendo asi, lo tinico
que tienes que hacer es moverlas
en el orden que te indicamos a
continuacion y triunfaras:
1,2,4,5,3,1,2,4y 3.

iHecho! ;A que no resulta tan
complicado una vez que te hemos
dado la solucion?
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» entra en la sala. Coge el documento
que encontraras en el suelo y que se
llama “Notas Tokichiro 1”. Con esta
informacion en tu poder, lo que tienes
que hacer a continuacion es resolver
el nuevo puzzle que te encontraras.
(VER PUZZLE 11)

Nada mas resolverlo, se abrira un haz
de luz en el suelo. Coldcate dentro
para teletransportarte.

- L] i
Esta puerta estd cerrada por un
misterioso poder.

v
£ 5

" b

El poder Onimusha resolvera en poco
tiempo el problema de los demonios en
cualquier lugar.

La puerta esta cerrada. ;Qué misterioso
poder sera el que lo provoca?. Examina
hien la hahitacion para descubrirlo.

Jubei saltara automaticamente por las
cajas. Ten en cuenta que éste no es un
juego de plataformas.

3 Faje 11: Torre oe la Egtrella =
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B aja por la escalera y resuelve
otro puzzle mas para conseguir
esta vez un Talisman.

(VER PUZZLE 12)

Abajo encontraras una Cuiia
Verde en un cofre y un altar para
salvar la partida. Hazlo y sal por la
puerta. Ahora, si tienes un nivel muy

Puzzle 12

Cuentas con 6 movimientos esta
vez para resolver el acertijo.
Primero pulsa % sobre la flecha
de la derecha del lado superior.
Entonces, haz lo mismo sobre la
de abajo del lado derecho.

La siguiente sera la de la
izquierda de la parte inferior. A
continuacion va la de arriba del
lado izquierdo. Sigue con la de la
izquierda del lado superior y

acaba con la inferior de la parte
de la izquierda. Ya tienes un
fabuloso Talisman, que no le
importara morir por ti cuando los
malos acaben tu nivel de vida.

alto de amistad con Ekei, veras una
secuencia y tomaras el control de
este personaje. En ese caso, sigue la
ruta alternativa con Ekei. Si no,
continda con Jubei.

(VER CUADRO RUTA
ALTERNATIVA EKEI)

Veras una puerta a la derecha con
un sello del trueno. Esta puerta te
conducira a la entrada del Reino
Fantasma Verde. También
encontraras un Diario de Tokichiro
y la obra de arte niimero 11.
(VER CUADRO REINO
FANTASMA VERDE)

Puzzle 1 3

Los 3 movimientos que debes
realizar son los siguientes: la flecha
central del lado izquierdo, la de la
izquierda del lado de arriba, y la
flecha de arriba de la parte
derecha. Tu recompensa sera una
Joya Magica en esta ocasion.

Ve por la izquierda y entra. Coge el
mapa del castillo. Veras otro cofre
que solo puede abrir Ekei. Sal y
recorre las pasarelas eliminando
demonios. Veras una puerta cerrada
con una media luna dibujada,
recuérdala. Al final, coge la Llave de
Flor del cofre y entra por la puerta
de madera.

De vuelta a la entrada del castillo, ve
a la puerta de la Llave de Flor. Al otro
lado de ella hallaras un cofre
trucado, la Llave de la Media
Luna, un libro de “Cocina
Humana”, la Obra de Arte n° 12 y
un cofre puzzle.

(VER PUZZLE 13)

Antes de volver a las pasarelas para
utilizar la Llave de la Media Luna,
sube al segundo piso y usa tu

B A
e "

Martillo en la puerta del sello
amarillo. Resuelve el cofre puzzle,
coge la Medicina y regresa a las
pasarelas para utilizar la llave.

(VER PUZZLE 14)

Uno de tus amigos te echara una
mano con los demonios de afuera.
Cuando por fin abras la puerta de la
media luna, veras que hay dos
caminos posibles. El de la derecha
conduce a una puerta sellada con el
Oni del Hielo; y el otro, a una
catarata. Entra primero en la sala.
Veras una gran estatua en el medio y
un cofre con una Calabhaza.
Dirigete a la parte de atras de la
estatua y colécate justo en el
centro de la luz para
transportarte hasta una cueva
subterranea del castillo.

Si te llevas hien con Magoichi, veras una
secuencia de video en la que te entregara
una Escopeta y 20 halas.

Si cuando estas bajando oyes a los
arqueros dispararte, significara que Ekei
no va a venir a ayudarte.



Puzzle 14

Tienes 6 movimientos, ;listo?
Empieza por la flecha inferior del
lado derecho; sigue después por
la derecha del lado inferior,
continda con la de la izquierda de
la parte de abajo; luego, ponte
con la del medio de la parte
derecha; sigue con la flecha
central de la parte inferior; y
acaba con la flecha superior de la
parte derecha. Para ti, el Secreto
de Dokoutsui.

Dimensién
Reino Fantasma VERDE

Objetos: Collar morado.

Para poder acceder deheras
utilizar la Cufia Verde que has
conseguido al entrar en la Torre
de la Estrella.

Durante los 10 niveles de que
consta este Reino Fantasma,
tendras que luchar contra
enemigos cada vez mas duros y
fuertes, pero esto te reportara
una cantidad importante de
almas.

También encontraras tres cofres:
uno en el nivel 8, con una
Medicina; y dos mas en el dltimo
nivel, con una Pocion y el Collar
Morado. Este collar no se puede
conseguir de ninguna otra
manera en el juego, y podras
utilizarlo para gastar menos
magia en todos los ataques Oni
que realices sobre tus enemigos.

PLATINUM PS2

Ruta alternativa con Ekei

Necesitas encontrar la Llave

de Serpiente para abrir la

puerta a Jubei. Sigue la

pasarela por la izquierda y

entra. Coge el mapa del cofre

y el Brazalete Amarillo.

Entonces, sal. El primer

camino a la izquierda te

conducira a una puerta para

la que necesitas una Llave

con una Media Luna, asi que

avanza hasta la salida que te

queda por probar.

En el cofre junto a la puerta encontraras una Llave de flor. Entra en el castillo
(podras bajar por las escaleras de huesos de la entrada para abrir un cofre
trucado con una Medicina) y ve a la puerta con la cerradura de Flor. Acaba con
los enemigos y usa la llave. Dentro de la sala, coge el Protector de Brazo para
Ekei, la Llave de la Media Luna, el libro “Cocina humana”, la Obra de Arte n° 12y
el cofre puzzle. Resuelve el puzzle y sal para ir hasta la puerta de la media luna y
utilizar la llave. ( VER PUZZLE 13).

Atraviesa la pasarela y cruza la puerta del final hasta el jardin, ignorando la
puerta del sello de la derecha. Acaba con unos cuantos pescados y contintia por
el hosque hasta una zona con una catarata, detras de la cual encontraras una

B = T AL Alabarda en un cofre trucado. Entra en la caseta del final y salva la partida si
: ! 2Ly — quieres. Coge el libro “Plan de caza” y sube en la barca que veras abajo.
o - _1.* ; Cuando llegues al templo, sube las escaleras. Arriba tendras que vértelas con un
]W*WW ﬁy enorme toro rojo. Cuando acabes con él, tendras la Llave de Serpiente que
* an | e necesita Jubei. Coge la Obra de Arte n° 13, los libros “Fortinbras el olvidado” y
B R ‘“Estatua de adoracion”, y regresa al castillo para liberar a Jubei. Tendras que
= volver aqui mas tarde, para descubrir qué les ha pasado a las personas
Etrece recponder ol poderOni. < ) petrificadas de la sala de al lado. Después de contemplar la secuencia de video,
Han aparecido hielos br:m:as en el interior. retomaras el control de Jubei y podras continuar tu aventura.

={ Fae 12: CHeVI Diaﬂcr p>

estés listo, vuelve a través de la luz
y regresa en bharca hasta el
templo. Una vez que estés alli, seras
testigo de una secuencia de video

un cofre con la Pélvora Magica que
necesitas para ayudar a que la gente
petrificada deje de estarlo. Al
ayudarles, muchos te daran objetos

demonio que hay sobre el
interruptor y activalo (el interruptor,
claro, no el demonio) para bajar el
camino posible hasta un puente puente. Un poco mas adelante veras
levadizo. Habra muchos demonios, una nota de Tokichiro 2, un altar para  que te seran de utilidad en el juego. entre Magoichi y Ekei.

pero por suerte, alguno de tus amigos  salvar la partida y un mapa. Mas Rompe el sello con el Senpumaru En la primera habitacion encontraras
vendra a ayudarte. Acaha con el adelante, pasados los tres toros, veras  y continla hasta la salida. Encontraras  la Obra de Arte nimero 13, y dos
una Hierba y un cofre puzzle. documentos. Utiliza la Polvora
(VER PUZZLE 15) Mégica con los dos hombres que

Sal utilizando la Pélvora Magica taponan la entrada de la habitacion
sohre el hombre que tapona la interior. Resuelve después el puzzle
entrada. Te dara una Medicina y transportate con la luz malva hasta
Natural. Ya podras ir a despertar a el Santuario Oni.

alva la partida, coge la
Medicina del cofre y ve por el
tdnel abierto siguiendo el dGnico

Puzzle 15

Te encuentras con el ultimo puzzle
de este tipo que hay en el juego.
Como antes, numeraremos las
casillas de izquierda a derecha,

Tienes 5 movimientos para
conseguir una Joya de Poder. Pulsa
la flecha izquierda del lado inferior,
la flecha de abajo del lado

izquierdo y sigue con la flecha de
la derecha en el lado de abajo. La
siguiente es la flecha inferior del
lado derecho. Por ultimo, la flecha
izquierda del lado superior.

contando también los huecos. La
solucion es la siguiente: 5, 3,4, 6,7,
542,1,3,5,6,4,2,3,5,4.Vaya,
no resulta tan dificil cuando te lo
dicen, ;eh?

todos los demas si quieres. Cuando (VER PUZZLE 16)

)
Fo s, :
2al b MRS . I
. | i IS e
i\ ? ¥ v 3 P 3.1
SANER 2 A :

Habla con ellos antes de entrar por la
puerta para que te den una Medicina
Natural que ainadir a tu inventario.

porgue las turhinas explotaran al menor
contacto con ellas y perderas vida.
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Ruta alternativa con Mageichi

Si tienes un grado muy alto de amistad con Magoichi, recorreras este camino con
él. Veras una secuencia en la que Jubei es transformado en estatua de piedra por
Tokichiro al intentar salvar a Magoichi. Coge el documento “Notas de Tokichiro 2”
y el Brazalete Verde, que te permitira recoger almas del bail metalico. La cueva es
circular, asi que avanza por el Ginico camino hasta un puente elevado. Alli, acaba con

el demonio con tentaculos para bajar el puente con el interruptor y pasar al otro
lado. Encontraras dos cofres metalicos mas: uno con unos Guantes Rasha, y otro

con un Lanzallamas; y otros dos cofres
normales: uno con un mapa de la cueva,
y el tltimo con la Pdlvora Magica.
Cuando la tengas, vuelve con Jubei y
usala en él. Puede ocurrir que, al
regreso, un pez gloho te quite la Pélvora
Magica. Si esto pasa, disparale con el
poder Oni y siguele por la cueva hasta
acabar con él. Sigue la ruta con Jubei
para salir al Santuario Oni de nuevo.

={ Faje 13: SMEUITIC d€ Zcrf
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R ecorre el puente hasta la entrada
y coge el Elixir Magico. Los
pasillos estaran llenos de demonios,
pero si te encuentras en
dificultades, vendra tu mejor
amigo a ayudarte, como siempre.
En el primer pasillo encontraras la
Puerta de Huesos que solo podras
abrir si tienes tres Huesos
Fosilizados. Entra por la puerta del
final, recoge el mapa y salva.

Si te llevas hien con
Magoichi, te lo encontraras
en esta sala y te hara una
pregunta: “¢Qué arma es
mas poderosa, la Espada o
la Pistola?”. Responde
“la espada”, y te retara

Cuentas con un total de 4
movimientos para resolver este
enigma y ohtener una Joya Magica.
Empieza por la flecha superior del
lado de derecho. Después, sigue
con la flecha inferior del mismo
lado. Mueve ahora la de la izquierda
del lado superior y termina con la

inferior del lado izquierdo.

para ver quién acaha con 20
demonios antes. Hazlo tan rapido
como puedas y recibiras una
Técnica. Si no lo consigues, en la
siguiente sala tendras que vértelas
con un montén de demonios... Sal por
la Gnica puerta y ve por el pasillo de
enfrente; después, gira a la derecha
hasta el ascensor. Antes de activarlo,
recorre los pasillos para encontrar
una Hierba y un cofre puzzle.

(VER PUZZLE 17)

El ascensor te llevara a una sala que
se comunica con la planta baja del
santuario, donde ya estuviste antes.
Recoge la Llave Escarlata del suelo
y ve a la puerta que necesitaba la
llave, justo donde resolviste el Gltimo

Puzzie 18

Los 5 movimientos que te daran
una Joya de Poder son: en primer
lugar, mueve la flecha de abajo del
lado derecho. Después, la de la
derecha del lado inferior. A
continuacion, la flecha izquierda
del lado de arriba. Luego, la de
arriba del lado izquierdo.Y
finalmente, la flecha del medio del
lado superior.

Oni =
puzzle de nimero, el puzzle nimero
10. Usa la llave en la puerta y entra.
Una vez dentro, veras una secuencia
de video con Oyu y Tokichiro. Después
de la confesion de Oyu/Oichi, sal,
salva la partida y avanza por el
Unico pasillo posible. Los cofres con
la Medicina y el texto “Escudo
Gogandantess” te daran una pista
sobre lo que va a pasar ahora: la
pelea definitiva contra el maestro
de la espada. ¢Estas preparado para
derrotarle de una vez por todas?
(VER GOGANDANTESS)

Si has sido capaz de derrotar a
Gogandantess, sal por la puerta
verde. Sube la escalera y recorre las
tuberias hasta la puerta.
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Coge la Medicina y la Hierba, y
resuelve el cofre puzzle.

(VER PUZZLE 18)

Habras vuelto a la entrada del
santuario, la sala con las estatuas.
Habla con Oyu y coloca la Gema
del Respeto en el hueco de la
estatua central para ver una nueva
secuencia de video. Después,
inspecciona el aparato central.

Para hacerlo funcionar necesitas
abrir primero la puerta moviendo
los dos sticks analdgicos a la vez,
no te preocupes, que es mas sencillo
de lo que parece en un principio.

Una vez que la puerta se haya abierto,

seras testigo de otra secuencia de
video y llegaras finalmente hasta
el barco en el que se ha escapado
el malvado Tokichiro.

Puetrta oe Huesey

Solo podras abrir esta puerta si posees los tres Huesos Fosilizados. Al otro lado
encontraras un cofre con el Collar Negro. Para resolver el puzzle, haz lo
siguiente: pulsa la flecha de la derecha del lado de arriba; después, la de abajo del
lado derecho; sigue con la de la izquierda del lado inferior; y acaba con la del

medio del lado de la izquierda.

Estos Huesos los recibiras por intercambios con los personajes, pero es algo
aleatorio. No podemos decirte qué objetos te reportaran Huesos, aunque por lo
general, deberas regalarles a tus amigos objetos que les gusten, pero sin llegar a
entusiasmarles. Estos son los objetos con los que al menos nosotros hemos
conseguido Huesos de cada uno de los personajes secundarios del juego:
Magoichi: Una Seta Magica, un Libro de Plantas, un Telescopio.

Elei: Un Globo, una Calabaza.
Kotaro: Un Abanico, una Tela.
Oyu: No te dara ningun hueso.

De todas formas, si quieres un consejo, lo mejor es salvar la partida cada vez que
consigas uno de estos Huesos, o no lo volveras a ver. La partida se formatea cada
vez que apagas la consola, dejandote sin tus preciados Huesos Fosilizados, asi que

no digas que no te hemos avisado.

i
i )
! Objeto recibido:
Hueso fosilizado

= Fage 14:

R ecorre toda la pasarela antes de
entrar por la puerta. Si buscas
bien, encontraras un Liguido

Magico en el suelo y un nuevo cofre

puzzle para resolver .

(VER PUZZLE 19)

A continuacidn, salva la partida
antes de hacer nada mas y luego
entra por la puerta, ahora si. Una vez
que estés dentro de la nueva

Puzzle 19

Conseguir la Joya Magica que contiene

este badl no te sera facil. Menos mal
que estamos nosotros aqui...

X -~
1

)
2

Si no giras los dos sticks a la vez, la
puerta se atascara. Mira el reloj para
sabher como vas de tiempo.

Coganoantess

Tetrcet Encuentre

Segun el manuscrito que has cogido

antes, el amigo Gogandantess tiene un

Escudo Magico que le protege y le
hace impenetrable ante cualquier
ataque que se le haga. Sélo la Flauta

Sagrada es capaz de romperlo. Con ella

en tu poder y una vez que lo hayas

hecho, el resto del combate sera mas o

menos facil, pero tampoco te confies.
No olvides que se llama a si mismo
“maestro de la espada”. Sé cauteloso
en tus ataques y no te acerques

demasiado, si no estas seguro de poder

darle o recibiras una contra fatal.
Para este combate, la lanza sera tu
mejor aliada, puesto que te permitira

golpearle a distancia entre amhbos y no

ponerte a merced de sus ataques.
Ademas, puedes aumentar su poder
con R1. Los mejores momentos para

hacerlo son después de que realice uno

de sus comhos o después de que te
lance una daga. No te sera dificil, y
recibiras la Gema del Respeto como

recompensa por acabar con este tipejo

de una vez por todas.

Inspecciona las tuberias de este
escenario para encontrar un par de
cofres y hacerte con su contenido.

Tienes:
Gema del respeto

Barce =

habitacion, recoge la Medicina que
encontraras alll y acaba con todos los
soldados que iran apareciendo en la
estancia. Después de eliminarlos a
todos, tendras que cruzar un pasillo
llenito hasta los topes de robots que

no guardan muy buenas intenciones
hacia ti. Acaba con todos ellos y
consigue llegar hasta la sala de
control del barco, donde podras ser
testigo de una secuencia de video
muuuyyyy larga.

-

Los 6 movimientos adecuados son los

siguientes: la flecha del medio del lado
derecho, la del medio del lado superior,
la de abajo del lado derecho, la del
medio del lado de abajo, la del medio
del lado izquierdo y por ultimo la de la
derecha del lado superior.

La fantastica aventura junto a nuestros
amigos esta llegando a su fin, ;no te da
pena que ya vaya a acabarse?

Puedes acabar con todos los robots de la
zona, pero hazlo de uno en uno o te
acribillaran a balazos.
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= Faje 15: Totre Vigi <ly =

Dimensién
Reino Fantasma MORADO

Objetos: Relda-Ken, Traje
Moderno.

Esta dimension esta compuesta de
20 niveles, pero los niveles 13 y 20
seran especialmente dificiles. El
tnico item que recibiras sera en el
ultimo nivel: la Relka-Ken, la
espada de fuego. Pero antes de
salir de la dimension, inspecciona
el suelo y vuelve a colocar la
espada en su sitio. Un haz de luz
roja aparecera en el lugar de la

espada y seras transportado al
nivel 21 sin enemigos, pero con un
baul que contiene un articulo de
moda, el minijuego del chico
Martini...

(la puerta al Reino Fantasma Morado
esta en la habitacion que hay al final
de la terraza, échale un vistazo al
cuadro para tener mas detalles) y
unas cuantas almas que hay en el
altar. A continuacion, sigue avanzando
por el pasillo que hay detras del altar,
sube por la escalera hasta que llegues
a la azotea y, alli, acabha
rapidamente con el demonio de
roca para poder obtener la
Escama de Oro. Una vez hecho esto,
pon la Escama de Oro en la figura del

D e vuelta en el Palacio, avanza por
el pasillo y recoge la nota
“Tokichiro 3”. Entonces, entra en la
habitacion y sube por las escaleras al
balcdn, recogiendo por el camino la
Medicina que hay a un lado de la
escalera. Arriba, recorre la pasarela
hasta el final. Alli encontraras una
entrada dimensional que por el
momento esta cerrada. Entra en la
habitacion que descubriras en esta
zona para hacerte con la Obra de
Arte namero 15, una Cuita Morada

pez que brilla en la azotea y baja
corriendo de nuevo a la entrada
dimensional que habia abajo, que
ahora estara abierta.

Le falta una esca

La entrada al Reino Fantasma esta al
final del balcén, pero primero tendras
que conseguir la Escama de Oro.

Acaba con el demonio de roca usando el
Senpumaru. Colécate debajo y usa el
Poder del Viento.

Como veras le falta una escama, la
tendras que conseguir acabando de
forma rapida con el demonio de roca.

= TFaje 16: Bagtién Demeonics =

eras un ascensor en el centro

de la sala, pero aiin no
puedes utilizarlo. Salva la partida
y sube por la escalera que
encontraras en un lado de la estancia.
Una vez que llegues al piso superior
tendras que enfrentarte otra vez
con... ¢no lo adivinas? jjPremio!!
Ginghamphatts (échale un vistazo al
cuadro de la siguiente pagina para
conseguir mas informacion sobre
como vencerle de una vez por todas).
Una vez que hayas conseguido
deshacerte de él de nuevo, esta vez

para siempre segln parece, vuelve
abajo y utiliza la Gema de la
Fuerza para activar el ascensor y
enfrentarte a continuacién al
maldito Nobunaga.
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Tetrcet Encrnentre

No pienses que por ser la tercera
pelea va a resultarte mas dificil
vencerle. Justo todo lo contrario:
Ginghamphatts, como ya viene siendo
habitual, correra detras de ti como un
poseso con el proposito de alcanzarte
con su hacha todas las veces que
pueda o, en otro caso, aplastarte con
sus patas, que también le vale. Mas o
menos hacia la mitad de la pelea, si
todavia estas vivo, tu adversario se
desprendera de sus patas y
comenzara a volar a tu alrededor y
por todo el escenario, a la vez que
utiliza sus patas para golpearte sin
piedad. En este preciso momento,
debes utilizar todo el poder Onimusha
del que dispongas. Usar el
Senpumaru en su grado de
poder mas alto te sera de
mucha utilidad, al
igual que Dokoutsui
para golpear el
’ cuerpo de este
E & demonio sin darle
cuartel, igual que él
hace contigo.
Cuando por fin haya
muerto, podras
hacerte con la Gema
~ R de la Fuerza. - A

.

Tienes:

“<ma de la"fuerza
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Nobunaga no es dificil de vencer,
aunque sea el jefe final. Tan sélo
aseglirate de evitar sus ataques lo
mejor posible (no te costara, porque
son bhastante mecanicos y te quedaras
bastante hien con su estrategia).
Golpéale cuando baje al suelo o se
pare junto al altar para recobrar
fuerzas. Aunque parezca que no le
estas haciendo daiio, veras las almas
de color cuando se eleve de nuevo. No
hay un arma concreta que le haga mas
dafio, aunque si tienes la espada
Rekka-Ken, todo te parecera sencillo.
Cuando Nobunaga caiga, la estatua de
oro a la que ha traspasado todos sus
poderes cobrara vida y te atacara en
su lugar. En este momento, seras
transportado a otra dimensién, y veras
una espectacular secuencia de video
en la que te convertiras en un
poderoso guerrero Onimusha gracias a
las Gemas que has conseguido antes.
Para vencer a la estatua, utiliza tus
poderes Onimusha con el hotén R1,
presionandolo a la vez que te
desplazas horizontalmente para evitar
sus ataques. Utiliza tamhién L1 para
esquivar las bholas de fuego. Pasado un
rato, la estatua comenzara a correr
hacia ti y a lanzarte mascaras con
pinchos. Huye en direccion a la
pantalla para evitar que te capture y
no pares de moverte para esquivar las
mascaras. Una vez que se pare de
nuevo, vuelve a atacar sin compasion.
Después de vencerle, naturalmente,
podras ver la secuencia de video final
del juego. jjEnhorabuena!!

Para completar el juego deberias pasartelo al menos cuatro veces. Pero
por si esto no te parece suficiente, deberias saber que al completarlo la
primera vez se deshloguearan varios minijuegos muy divertidos:

e El Equipo Oni: un pasa-pantallas en el que podras jugar con cualquier
personaje del juego.

e El Hombre de Negro: completa los escenarios disfrazado de chico
Martini para deshloquear algunos videos insélitos.

e El puzzle de los Reinos Fantasmas: Encontraras este puzzle si has
completado el album de fotos de chicas a lo largo del juego.

e El modo Issen: Se deshloquea al completar el anterior minijuego.

e El modo Facil: Se abrira cuando te maten tres veces en el modo
Normal.

e El modo Dificil: Se abrira al completar el juego en el modo Normal.

e El modo Super Dificil: Se abrira al completar el juego en el modo
Dificil.

e Los trajes especiales de Jubei y Oyu: El de Jubei lo conseguiras al
obtener el mejor puesto del ranking; el de Oyu, al completar al 100%
todo el escenario.

;Ya esta, ya lo has hecho todo? jBueno, pues pasalo bien rejugando,

porque esto se ha acabado! Ah,y no olvides ver el anuncio de Onimusha 3

que te ofrecen la primera vez que termines el juego y grahes la partida,

que la cosa promete, y mucho, en la proxima entrega que sera la altima
de esta espectacular saga medieval.




