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— Rlay

m ania
@revisplaymania | |

Comienza la temporada

meses (Crash Team Racing: Nitro-Fueled), juntoa la
auténtica sorpresa de este verano: Bloodstained:
Ritual of the Night. Confiamos en que este pecu-
liar combo sea de vuestro agrado y hayamos
acertado eligiendo las guias. Desde aqui, os
animo a que nos escribais pidiéndonos las
guias de los juegos que querais.

Bueno, en realidad todavia no. Cuando ledis esto to-
davia estaremos en agostoy quedaran algunas se-
manas antes de que se cierre el mercado de fi-
chajes en Espafay para que comience
nuestra Liga. Pero nosotros ya hemos pro-
bado las huevas ediciones de los dos si-
muladores futbolisticos por excelencia:
eFootball PES 2020 (que se ha puestolas
pilas con el tema de las licencias hasta el
punto de dejar a su rival sin la Juve) y FIFA
20, que una temporada mas vuelve a perfi-
larse como el juego de futbol mas comple-
to y preferido por los jugadores. Por

esta razon le hemos dedicado la /

portada este mes, que ade- ’
mas hacia un par de afos /
que nosaliamos con

Por lo demas, echamos un ojo al fu-
turo cercano que pinta excelente con los
juegos que llegan afinales de agosto o en
septiembre como Man of Medan, Control,
Monster Hunter World: Iceborne,
Borderlands 3, Catherine: Full
Body, el prometedor Greed-
Fall..Y también hemos

viajado hasta 2077 para
ver qué nos deparara

eseano.Y lo que he-
mos visto es un jue-

un tema “futbolero”.

Pero si no te gus- ¥

ta el futbol, tran- gazo que esta lla-
quilo porque en mado a ser el
este nimero tene- techodela pre-
mos otras apues- sente generacion

Yy que nos morimos
de ganas por jugarlo.
Pero mientras llegan todos estos
juegazos, permitidnos que nos
vayamos unos dias a la playa. jVol-
veremos con las pilas cargadas! @

tas muy distintas.
Como la doble
guia que regala-
mos este mes, con
unode los juegos mas
vendidos enlos tltimos

Este mes nos ha dado tiempo a...volara la primera edicion de la QuakeCon
europea, probar FIFA 20y cerrar el nimero a tiempo para irnos ala playa.

B Carlos Torres estuvo en la presentacion de
Concrete Geniey hablé con sus cre‘adores.
Podéis leer la entrevista en este numero.

@'Y Dani Acal viajo también a Londres, a la
primera edicién europea de la QuakeCon. Alli
probé Doom Eternaly otras novedades de
Bethesda. jY se hizo amigo del Doom Slayer!

L] Bgrja Abadie se dio una "volta” por
Berlin para probar FiF4 20 Yy entrevistar
a Matt Prior, uno de sus responsables.

T W

Loquenos T &

habéis dicho...

iMuchisimas gracias!
@Altair_Alpha

Hace tiempo que no leo,
con detenimiento y en
profundidad, la prensa en general.
Eincluso dejé de comprar mensual-
mente, por no poder dedicar una
buena lectura, revistas de videojue-
gos, que son las Unicas que com-
praba. La @revisplaymania de este

R

250 numerazos ya...

@0megaBrugal
) . e Gran nimero un mes mas
! desde hace ya casi 250...

Espero otros 250 numeros por lo
menos @revisplaymania. @

Fans de Final Fantasy

@Quarix82
Espectacular la portada que
se han marcado este mes

los cracks de @revisplaymania. @

Un lectorincansable

@Javilannister

Un mes mas de nuevo en
mis manos la revista de
este mes y ganazas tenia de tenerla.
Super portada, con la guia de Judg-
menty como siempre con datos y
analisis muy interesantes. No me
cansaré de decirlo pero gracias por
vuestro gran trabajo. @

Disfrutando como niiio

(] @karugaShock
w | “Peazo”articulo de nuestro
4 adorado @YeOldeNemesis

en el dltimo nimero de @revisplay-
mania. jMds razon que un santo! Dis-
frutando un juegazo como Blood-
stained Ritual of the Night como un
nino con zapatos nuevos. @

iFeliz verano!

@Alejandro_1983N
Lo prometido es deuda.

" | Nada como leer @revis-
playmania a la orilla del mar, que es
casi una tradicién por estas fechas.
iUn saludo! ,'FELiZ VERANO! B

PlayMania |3
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Viajamos hasta la QuakeCon para

sumergirnos en los vibrantes tiroteos de Doom Eternal.
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Probamos
el nuevo FIFA

Viajamos hasta Berlin para echarnos nuestros

primeros partidos a FIFA 20y contaros todo sobre su nuevo modo

VOLTA, las novedades de FUT, los cambies en su jugabilidad... Wolfenstein: YOUI"IgblOOd i shoter

cooperativo protagonizado por las gemelas Blazkowicz.
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Attack on Titan 2: Final Battle

ENPRIMERA PERSONA ....12  JREUILELAIT| e

Con los creadores de Concrete Genie. Tour de France 2019
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Borderlands 3

REPORTAJES Monster Hunter World: Iceborne .

fka2d g DPE T Man of Medan........
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Cyberpunk 2077 . consola, analizados al detalle.

Un verano de miedo ” COMUNIDADPS PLUS... 60 RETROPLAY

Control Todas las ventajas de estar en PS Plus. La historia de la saga Wolfenstein.

BQUIEN TE HA VISTO.. 40 COMPARATIVA .......62 GALERIA DEL COLECCIONISTA . 96

La evolucién de Final Fantasy XIV Online. - Los mejores juegos de lucha 62 Kenny Diaz y su coleccion de PS Vita.

B TODOS LOS JUEGOS DE ESTE MES... .

«Final Fantasy XIV Online «Soul Calibur VI..
«Five Nights at Freddy" «Tekken7...
«GreedFall. «TheBard's Tale IV..
«Killla KillIF... « TheBlackout Club

||||| PAGINA lands .t;{lerswpf!fea « TheEvil Within 2

L | ; sLittle Nightmares.

= 26 & «Man of Medan .. S
- =

«Monster Hunter World: Icebome » The Ninja Saviors: Return of the Warriors
«Monster Jam: Steel Titans.. « ThePetersan Case

r
L ASI se .Chemabylite. 5 s . The Walking Dead:
«Uays Gone
Cyberéunk 2074}
i «Redeemer Enhanced Edition . «Tourde France 2019....

Seguimos obsesionados con € -Remothered: Tormented Father - Tropico6..
nuevo juego de CD Projekt, «Dragon Ball FighterZ . +Resident Evil VIl « Trover saves the Univers
seguro que vosotros también «Uragon Ball Z: Kakaro : +RICO «Until Dawn...
lo estaréis cuando ledis nuestrd «Dying Light 2 «Sairento VR., « Wizards Tourney
reportaje. jFuturo en negrol «ttherbom «Samurai Shodown «Wolfenstei
«Evil Dead.. « Wolfenstein: Cyberpil
«HFA20 - 3 «Wolfenstein: Youngbloo:
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(efe (i Al PS4 PIXELOPUS/SONY AVENTURA 9 DEOCTUBRE

B Gracias al pincel magico, la vida de Ash da un
vuelco drdstico. A pesar de las tragedias que le
rodean, nunca mas se sentira solo niindefenso.

-

Laimaginacién brilla |

mas en plena oscurij

CONCRETE GENIE ES UNA AVENTLﬁ?A ENLA

QUE EL'ARTE TRASCIENDE LA REAmsAD

avidade Ash no es sencilla. La ciudad
donde vive no es mas que una desierta

y fantasmal sombra de lo queeray, por

siesto fuera poco, una pandilla de nifios y
nifas le acosa y tortura haciendo de su exis-
tencia una insufrible pesadilla. Afortunada-
mente, nunca estamos solos y, hasta en los
lugares mds reconditos de nuestra imagina-
cion, podemos encontrar la ayuda necesaria
para luchar contra las adversidades.

A pesar de la aparente fragilidad del
protagonista, Ash cuenta con un pincel ma-
gico que insuflavida a sus dibujos. Gracias a
esta poderosa herramientay a la inagotable
imaginacidon del nino, las paredes se convier-
ten en enormes lienzos en los que podremos
plasmar todo aquello que necesitemos para
superar diferentes desafios mientras devol-
vemos el colorido y la esperanza a la ciudad.
Ash podra dibujar a diferentes monstruos,
cada uno con habilidades especificas, para
solucionar originales puzlesy poder acceder
a nuevas zonas del mapa. Estas criaturas,

6 |PlayMania
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aunque serviciales, son realmente capricho-
sas, asi que antes de ayudarnos nos pediran
todo tipo de favores. Ademas, el caracter y ' ,f
personalidad de estos aliados dependera de
los ornamentos que utilicemos para pintar-=
los. Estos elementos y plantillas los consegui-
mos al encontrar paginas del cuaderno de
Ash mientras exploramos la ciudad. Peron

todo va a ser dibujar. El pincel magico nos ira

otorgando nuevas habilidades a lo largo de
la aventura, tales como deslizarnos porel
suelo como si fuéramaos en patines o lanzar
salpicaduras de pintura gue danan a nues-
tros enemigos. Con esto, Concrete Genie con-
sigue una variedad jugable notable, alter-
nando secciones de sigilo y plataformeo, con
pausadosy creativos puzles, para seguida-
mente ofrecernos combates tan intensos co-
mo divertidos. Ademas de una emotiva his-
toria y un buen nimero de mecénicas, el
titulo cuenta con un apartado grafico muy
solidoy generoso en efectos y artificios. Lo
mejor, el lanzamiento de este singular exclu-
sivo de PS4 estd alavuelta de la esquina. @




NO HAY MEJOR LIENZO ™ >~x-

QUE LA REALIDAD VIRTUAL =~

Ademas de su historia principal, Concrete Genie contara
con una experiencia disefiada para PlayStation VR. Esta
nos permitira dibujar con plena libertad en un entorno
tridimensional inmersivo, en el que la espectacularidad
de nuestros disefios adquiere un nivel sorprendente.

A
,%*
e

@ El poder hacer parkour por los tejados dela
ciudad nos permite evitar a nuestros enemigos
y movernos por el mapa con mas dinamismo.

—— ..,...__H_‘ : = >
Hastaen los lugares mas reconditos
de nuestraimaginacion, podemos
encontrar la ayuda necesaria para
luchar contra las adversidades.

FERMOMm

POLONIA SIGUEEN
LACRESTADELAOLA

Al menos en lo que a desarrollo de juegos
se refiere.Y no sélo nos referimos a CD
Projekty su Cyberpunk 2077 (que incluso
se permiten “frivolités” como contar con
Keanu Reeves para su juego). También
estan Techland con su Dying Light 2,
Bloober Team con Layers of Fear 2...

PLAYSTATION VR, EN
SUMEJOR MOMENTO

Ya lo dijimos el mes pasado y no nos
cansaremos de repetirlo: PlayStation VR
esta de dulce y, si aln no has dado el salto
a la realidad virtual de Sony, creemos que
éste es el mejor momento para hacerlo por
la cantidad de juegazos en su catalogo.

LOS JUEGOS BASADOS
ENSERIESDETV

The Walking Dead: The Telltale Definitive
Series, Stranger Things 3: The Game, One
Punch Man, Attack on Titan 2: Final Battle...
Los juegos basados en series de TV (tanto
de “imagen real” como de anime) siguen
gozando de muy buena salud en PS4,

FALLECE UN JUGADOR
DURANTEUNTORNEO

El jugador Bryand McIntosh, mas conocido
dentro del “mundillo” de Street Fighter V
como Krucial B, fallecié durante un torneo.
Lamentamos su muerte. Al parecer, las
condiciones de juego durante el evento
eran muy deficientes, con espacios muy
masificados y zonas que superaban los 37°.

@LAS POLEMICAS
CAJAS DEBOTIN

Las llamadas “cajas de botin”en los
videojuegos siguen generando
controversia. La polémica salpica ahora a
EA, que ante la prohibicién de Bélgica, no
las considera una préctica "nociva”.

@MAS RETRASOS DE
JUEGOS DESEADOS

Como por ejemplo, el de Blacksad: Under
the Skin que llegara finalmente el 5 de
noviembre (se lanzara con voces y textos
en castellano, eso si), Summer in Mara
(que se va a febrero de 2020) o la edicion
fisica de The Messenger, que se vaa
retrasar también unas semanas.
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. @ Hay costumbres que

. hunca deben perderse, Goku
WU era, esysera.. un comilon.

@ Al contar con personajes de
apoyo, los ataques conjuntos
pueden ser devastadores. !:

i
Goku no estara sol
OKU NO estara soto P —
; personajes mostrados hasta
ensuaventurarolera , N

DRAGON BALL Z: KAKAROT JcYBERCONNECT2 | PS4 2020 |

Bandai Namco ha anunciado que do a sus luchadores. Habra dos
Gohan, Vegeta y Piccolo serdn com- maneras de mejorara tu perso
pletamente jugables en Dragon naje. Por un lado, durante
Ball Z Kakarot. Estos personajes nuestras travesias por el mun-
contaran con sus populares técni- do de Dragon Ball lucharemos
cas, estilos de combate y habilida- contra enemigos que nos

des. También han confirmado que otorgaran puntos de expe-

otros luchadores, tales comoKrilin,  riencia. Ademas, los jugado-
Yamcha, Then Shin Han o Chaoz, res podran reunir diversos ingre-
estaran disponibles como persona-  dientesy preparar platos que les
jes de apoyo y usaran sus movi- permitiran disfrutar de bonifica-
mientos mas caracteristicos para ciones permanentes de sus carac-
ayudarte en los combates mas de- teristicas. Como todo buen saiyan
safiantes. Ademas, la distribuidora sabe, no hay mejor manera de
haaportado detalles sobre la pro- entrenar que viviendo frenéticos
gresion de los personajes. Con el combates, y por supuesto... co-
fin de hacer frente a las amenazas miendo sin medida ni limite. Sin
cada vez mas poderosas, los juga- duda, CyberConnect2 esta ha-
dores tendran que entrenar a fon- ciendo los deberes. O

y
M Las calles de
tu ciudad te son

familiares, aunque

Iavidaenelias A consecuencia de un enorme terremoto, tu apacible y acomodada vida
haya cambiado i . =
por completo. nunca volvera a ser la misma. Tu ciudad ha quedado totalmente devasta-

da, todolo que te rodea es cadticoy anarquico, y tu supervivencia pende
de un hilo constantemente. Tus decisiones frente a situaciones limitey tu
relacion con los supervivientes que encuentres definiran tu destino. Esta
es la atractiva premisa de Disaster Report 4: Summer Memories, una aventu-
ra postapocaliptica japonesa que, aun habiendose anunciadoen 2010,
llegara a occidente el afio que viene. La versién nipona tiene varias skins
en colaboracion con populares animes y dos DLC que abordan una trama
posterior a la historia principal, pero se desconoce si estos contenidos adi-
cionales llegardn a nuestras tierras. Habra que esperar un pocomas. @

B El disefio de
escenarios se ha
desarrollado en
colaboracion con el
Departamento de
Bomberos dela
ciudad de Kobe.

8 |PlayMania



The Witcher no tendraun
villano antagonico principal

Después del épico primer trai-
ler de la serie de The Witcher, las
expectativas sobre |la adapta-
cion hanaumentado aun mas,
pero surgieron muchas dudas
sobre sila historia contara con
un villano definido. La guionis-
tay productora Lauren S. His-
srich ha respondidorauday
contundente:”"No hay realmen-
te unvillano, unade las cosas
que nos gusta exploraresla

8 Segun declara la guionista, las motivaciones de todos los

escaladegrisesde los libros”. @ personajes seran comprensibles, humanasy emocionales.

® Que nuestras decisiones tengan
un impacto directo en la jugabilidad
tiene muchisimo potencial.

DIGIMON SURVIVE | BANDAI Namco fps4 f2020]

Regreso a Mundo Digital

Digimon Survive es la nuevay promete-
dora aventura de rol y supervivencia de
Bandai Namco, basada en el archicono-
cida manganime japonés. Combinando
la narrativa de una novela visual con un
sistema de combate tactico, esta entre-
ga promete ser la mas ambiciosa de la
saga. La historia nos pone en la piel de
Momotsuka Takuma, quien disfruta de
un campamento extracurricular junto a
sus amigos. Inesperadamente, seven
arrastrados a otro mundo habitado por
monstruos misteriosos: los Digimon.
Los jugadores tendran que solventar
numerosos retos y hacer frente a pode-

@ Los vistosos escenarios tridimensionales de las
batallas contrastan con el look 2D del resto del juego.

rosos enemigos con la estrategia como
Unicay poderosa arma. Ademads, las de-
cisiones que tomen los aventureros se-
ran muy importantes, ya que afectaran
a las evoluciones de los monstruos e
incluso a la propia historia. Teniendoen
cuentatodo esto ylovisto enlacine-
matica de introduccion publicada hace
unas semanas, podemos afirmar esta-
mos ante un titulo imprescindible para
los seguidores de la saga, pero también
ante una propuesta accesible y disfru-
table para nedfitos del fenémeno. Digi-
mon Survive tiene prevista su fecha de
lanzamiento para 2020. O

KATHUARELD

@ La puesta en escena transmite la atmosfera de la
serie a la perfeccién y la narrativa parece profunda.

. JmmL W

LA RECONFIRMASIO

B i N
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UN FUTURO SIN CONTROL

EL SILENCIO DE
LOS DCORDEROS

Aun con la ausencia de Warner
Bros. Games Montreal en el dlti-
mo E3 y la reciente Comic-Con
de 5an Diego, Osama Dorias ha
confirmado que el estudio tra-
baja en un videojuego basado
en el universo de DC Comics.
Aunque los rumores apuntan a
un nuevo titulo de Batman, el
desarrollador no ha aportado
ningtin detalle al respecto. ©

KITT, CALIENTA QUE SALES

LLEGA EL COCHE
MAS FANTASTICO

Si te toco "la patata’el reciente
crossover entre Rocket League
y Los Cazafantasmas, agarrate
al volante porque Psyonix ha
anunciado la incorporacion de
Kitt al elenco de balidos del ti-
tulo. El mitiguisimo coche de
Michael Knight, protagonista de
la popular serie Knight Rider,
puede sumarse a tu garaje por
1,99 €. “Kitt, te necesito” ©

REGISTRANDO SUENOS

{SEGAPREPARALA
VUELTA DENIGHTS?

Sega ha registrado la marca
Nights Dream Wheel. Semanas
atras, uno de los responsables
del Sonic Team aseguraba que
no se habian olvidado de la sa-
gay elnombre del registro no
coincide con ningun titulo de la
franquicia, asi que todo apunta
aque el regreso de Nightspue-
de ser mas que un suefio. O

SINLISTAS DE ESPERA

GESTIONANDO EL
MEJOR HOSPITAL

Los amantes del clasico Theme
Hospital estais de enhorabuena.
El exitoso juego de gestion de
hospitales Two Peint Hospital
llegara a finales de ano a la con-
sola de sobremesa de Sony, in-
cluyendo sus dos expansiones:
Bigfoot y Pebbeley Island. @

s

PONIENDO LOS
DIENTES LARGOS

Sam Lake, conocido guionista
de Remedy Entertainment, ha
declarado su deseo de desarro-
llar una secuela de Alan Wake.
"Quiero hacerlo, pero es dificil
conseguir que ocurra. Hacen fal-
ta muchas cosas para que el pro-
yecto recibiera luz verde, todo
se tiene que alinear, pero espero
que algun dia.." jOjala ocurral ©

COMPRAS VERANIEGAS

BIGBEN COMPRA
SPIDERS GAMES

La distribuidora y desarrolla-
dora francesa Bigben ha suma-
do a sus filas a los autores del
prometedor GreedFall, cuyo
lanzamiento estd previsto para
septiembre. Este estudio ha fir-
mado juegos como Bound by
Flame o The Technomancer. O

ZNO HAY DOSSIN TRES?

ESTE JARDIN DA
MUCHA GUERRA

Parece que EA Games prepara
un nuevo juego de su popular
saga Plants vs Zombies. Los ru-
mores senalan a la tercera entre-
ga de Garden Warfare pero se
desconocen los detalles. Todo
apunta a que lo presentaran en
la inminente Gamescom. ©Q

BASKET CONMUCHOFLOW

PRESENTADA LA
BSODENBA 2K20

Con el lanzamiento de NBA
2K20ya cercano, 2K Games ha
anunciado que el simulador de
baloncesto contard con la mayor
seleccion de artistas de su histo-
ria. Algunos como Bad Bunny,
Drake, Selena Gomez, Meek
Mill, Billie Eilish o Post Malone ya
han sido confirmados. ©

LEGEND EDIT O
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Viaja con tu PS4 sin

B Pra  sememes

 DETROIT
Defroif Become Human

La ciudad de Detroit es famosa por
= suindustria automovilisticay también
porque en ella se van a rebelar los an-
droides contra sus duefios humanos.
iLes apoyarasen surebelion ono? De.
tus decisiones depende su futuro.

“until Dawn

Para estas vacaciones, ;playao ¥
= montana? Si eliges montana, te pro-
ponemos visitar el monte Washing-
ton en el condado de Blackwood. Lo
malo es que por las noches a lomejor
pasamos un pocode miedo...
o

Fa i

LON DRE5
Bloode>Truth

~ ‘,‘ Londres es unade las ciudades
mas turfsticas, aunque estavez
no habra mucho tiempo para
contemplar el Big Ben, ya que
tendremos que empunar nues-
"”gras armas para sobrevivir enuna
vibrante aventura de mafiosos.

-t

OREGON

D?)fj Gone

El estado de Oregon ofrece un pai-
- saje qwersn, aungue es mas conoci-
do por sus frondosos bosques... en los -
que habitan hordas de infectados que gt
querran acabar con nosotros. jMenos e e o
mal que llevamos nuestra moto! -.

l'?’WA.SH INGTON D.C.
TBC Dlvm A
Eﬂ"\li?ﬁ? &l Capitolio 0 el Monumento aWashington son

. algunos alicientes para acudir a esta ciudad. Lo maloes
- encontrartelaen pleno estado de emergencia, con varias

facciones luchando por su control. jUnete a laluchal

N OMMIAC

NUEVYA YORK
. Marvel’s Sfiftr—Mun

Recorrer Manhattan siempre es un-placer,

pero pasear por ella“en telarana” es una ex-
" periencia que nadie deberia perderse. Y ya

que tenémos superpoderes, pues lo suyo es
-combatirel crimeny a los supervillanos, ;no?

0|PlayMania



llega el sueldo? Pues

no te preocupes, que

gracias a PS4 podras

visitar los destinos mas

turisticos del mundo y vivir

inolvidables aventuras en

. ellos sin moverte de casa.

mov 4 C{f [ S f i

'
N
A ]
-y

-

o

. God of War

on el calor que hace, nada como visitar los paises nérdi-
y sumergirnos a tope en su folclore y su mitologia. Y si
emos hacerlo siendo un dios y repartiendo hachazos

" Acagin's creed Odyssey

ks ns Creed O JSSDI :

" Wisita¥ la cuna de fa civilizacion occidental no es moco
* depavo.Y siencima lo hacemos en la piel de un descen-

¢ :
diente del mismisimo Lednidas, pues ya se convierte en
unaaventuraimprescindible, ademas de educativa.

W

o

’ Piérdete por las calles de Kamuro-
" cho,la version “seguera”de Kabuki-
cho, el famoso “barrio rojo" de Shin-

- : - ) juku, en Tokio. Lo malo es que un
B Pra e asesino anda sueltoy habra quein-

UNCHARTED ," vestigarlo mientras hacemos turismo.
FoL

e
: y )

INDIA
Uncharted Ef nga'db Perdis

Mucha genteviaja a la India buscandofa paz f
interior y encontrarse a uno mismo, pero Chloe
y Nadine tendran un viaje muchomas emocio- *
nante en busca del Colmillo perdidode Ganesh,

o)

P i

. MADAGASCAR :
Uncharted 4 | w

Hirtea Nathan Drake hemos vivide un montén de
aventuras en distintas partes del mundo a cudl mas
remota y exotica, pero Madagascar se lleva la palma.

Una experiencia que no olvidaras jamas.
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ENTREVISTA A..
DOMINIC ROBILLIARD

DIRECTOR CREATIVO DE CONCRETE GENIE

JEFF SANGALLI

DIRECTOR DE ARTE DE CONCRETE GENIE

“Ash canaliza

SUS problemas
atravésdels”
arte urbano”

PixelOpus afronta el lanzamiento de
Concrete Geniecon valentia, un rumbo claro
y muchas ganas de seguir haciendo lo que
mas les gusta: emocionar al jugador. .

12
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on el lanzamiento de Concrete Genie a po-
cos meses vista, conversamos con Domi-

nic Robilliard y Jeff Sangalli, Director Crea-

tivoy Director de Arte respectivamente, de este
pequerio gran exclusivo de PlayStation 4. Las
secuelas de sagas como Shenmue o Toy Story
forman parte de sus curriculums. jCasi nadal!

Paraalguien que no conoce el juego, en po-
cas palabras ;qué es Concrete Genie?

DR - Es unaaventura sobre un nifio que puede
darvida sus dibujos. El necesita esa magica ha-
bilidad parasalvara su ciudad natal y prote-
gerle del terrible bullying que padece.

;A qué referencias e inspiraciones habéis re-
currido para crear el juego?

DR - En Concrete Genie se pueden apreciar cla-
ras reminiscencias a juegos comoJet Set Radio,
Okami o The Last Guardian, pero queremos
crear una experiencia completamente original.
El concepto creativo del juego surgio cuando
unmiembrodel equipo dibujé unaimpactan-
te escena de un chico siendo molestado por
otros ninos mientras pintaba gigantescas cria-
turas en la pared. Este nino imaginaba que es-
tos monstruosos seres le protegian.

i{Habéis recibido asesoramiento profesional
paratratar el temadel bullying?

DR - Durante los primeros compases del desa-
rrollo realizamos una intensa investigacion por

f‘ }

nuestra cuenta, pero enseguida nos dimos
cuenta de que lo mejor era abordar el tema
pudiendo introducir en el proceso a asociacio-
nes especializadas en el bullying. Ademas, du-
rante esta fase topamos con momentos perso-
nales de nuestro propio pasado. Al final, todas
estas experiencias del equipo estan plasmadas
de una manera natural en Ash. De esta forma,
nuestro protagonista representa muchos as-
pectos de la personalidad y de la vida de algu-
nos de los miembros del estudio. De hecho,
una escena al comienzo de la aventura, en la
que una pandilla le rompe el cuaderno de di-
bujos a Ash, esta basada en una experiencia
real de nuestro compositor durante su nifiez.

Enlaindustria, hay unaclaratendenciaa
aprovechar el potencial imaginativo de los
jugadores ;Como aborda el juego la creati-
vidad y qué lo hace tinico?

DR - Desde un principio hos marcamos como
objetivo que cualquier persona se sintiera co-
mo un artista cuando jugase a Concrete Genie.
Hemos disenado las mecanicas de dibujo para
que la experiencia fuera accesible y disfrutable
paratodos. El juego te ayuda lo justo para que
tus obras luzcan bien, pero las sientas como
propias. Ver toda la ciudad repleta de tus dise-
fios es una imagen con mucha fuerza. Para que
ese efecto se produzca era importante que los
dibujos se sintieran como algo Unicoy recono-

“Al principio investigamos por nuestra cuenta, pero enseguida nos
percatamos de que lo mejor era abordar el tema pudiendo introducir
en el proceso a asociaciones especializadas en bullying”.

El arte urbano amenudo esta ligado a la
trasgresion, jcomo lo enfocdis en CG?

DR - Soy de Bristol, ciudad britdnica famosa
por sucomunidad de artistas urbanos y los nu-
merosos graffitis que adornan sus calles. Nues-
tro enfoque no adopta el caracter reivindicati-
voy de protesta de esta disciplina, sino que
esta mas ligado a la capacidad que te da para
transformar lo que te rodea, hacer de tu barrio
ociudad un lugar mas hermoso y feliz. En resu-
men, ésaes la principal meta de Ash.

cible. Este aspecto ha sido el mas importante
durante el desarrolloy ha sido realmente com-
plejo hacerlo realidad.

JS-Latecnologia detras de las mecanicas de
dibujo es bastante complicada y nos llevé mu-
cho tiempo desarrollarla. Comenzamos usan-
do plantillas y stickers pero esta aproximacion
nos parecia muy limitada. Después probamos
consalpicaduras de pintura y desde ese mo-
mento tuvimos claro el resultado que queria-
mos conseguir. Nada mejor que realizar trazos




conun pincel para expresar tu creatividad.
Queremos que los adultos que jueguen a CG
rememoren momentos de suninezen los que
pintaban con los dedos o dibujaban en clase.
DR - Que el jugador se sienta conectado a sus
dibujos es fundamental ya que, cuando los ma-
tones arruinan las pinturas de Ash esto debe
sentirse como un ataque personal. De esta for-
ma se empatiza mucho mas con el protagonis-
tay consu historia.

{Como surgio la idea de desarrollar un modo
exclusivo paraPlayStation VR?

DR - Cuando decidimos que el juego trataria
de pintar y ser un artista pensamos que la ex-
periencia seria genial en Realidad Virtual. Des-
graciadamente, contdbamos con tan solo doce
personas en el equipo por lo que en principio
esta tecnologia estaba fuera de nuestro alcan-
ce. Fue entonces cuando contacté con algu-
nosviejos amigos que tenian experiencia en la
materia. Les mostramos el juego y les parecio
que el concepto encajaba como un guante con
la Realidad Virtual. La idea de poder entrar en
el mundo de los Genies, las criaturas del juego,
a través de tus pinturas en un entorno inmersi-
vo nos entusiasmaba. Finalmente, contrata-
mos a la empresa hace dos afos y formamos
un pequeno equipo alrededor de la experien-
cia para PlayStation VR. Llevamos trabajando
en Concrete Genie cuatro anos y medio, asi que
estamos ansiosos por lanzar el juego.

Desde que CG se anuncio en la Paris Games
Week de 2017 ha sufrido dos retrasos, ;cual
es el motivo de estos cambios de fecha?

DR - Los equipos pequenos suelen tener mu-
cha ambicioén, lo que provoca que tardas mas
delo quete gustaria en alcanzar un alto nivel
de calidad. Cuando fuimos a Paris teniamos el
juego planeado, sabiamos lo que queriamos
hacer, pero a medida que el equipo mejoraba y
su experiencia crecia, nos dimos cuenta de que
podiamos ir aun mas lejos si contdbamos con
mas tiempo de desarrollo. Nos encanta mirar el
juego ahora, ya que vemos gran parte del viaje
de cada miembro del equipo enlos ultimos
cuatro anos envueltos en este proyecto. El pri-
mer nivel de CG es un ejemplo interesante de
eso. Nunca pensamos que podriamos contar
con una narrativa y unas cinematicas como las
que tiene el juego ahora. En un momento da-
do, después de mucha experimentacién y do-
sis de experiencia, nos dimos cuentade lo que
podiamos hacer y nuestros jefes nos apoyaron
dandonos ese margen que necesitabamos.

JS - Por poner las cosas en contexto, en el equi-
po solo hay dos disenadores de escenarios.
Ellos dos han tenido que construir la ciudad
entera, una tarea que conlleva mucho tiempo
de experimentacion para conseguir buenos
resultados. Sin estos retrasos no podriamos
haber crecidoy evolucionado como lo hemos
hechoy, desde luego, Concrete Genie seria un
juego muy diferente el dia de su lanzamiento.

N

-

CONCRETE GENIE,
SU SEGUNDO VIDEOJUEGO
DESPUES DEENTWINED

En unanoche abrasadorade junio, frente a
miles de fanaticos y reporteros en el Memorial
Sports Arena de Los Angeles, la historia del pe-
queno estudio californiano PixelOpus iba a dar un
afortunado volantazo. El escenario era la confe-
renciade Sony del E3 de 2014 y los protagonistas
del momento, un grupo de jovenes desarrollado-
res que presentaban su primer videojuego, que
ademas se lanzaba ese mismo dia, Entwined. Sony
presumia de un nuevo y prometedor estudio "first
party’, pero para este equipo supuso un auténti-
coantesy después. “Sélo lo habiamos mostrado a
nuestros colegas o miembros del equipo. Sélo
mostrar nuestro juego en ese escenario masivo
fue asombroso y abrumador”.

B Entwined es un videojuego musical que nos lleva
a controlar dos almas que vuelan por el espacio y
deben evitar obstaculos a toda velocidad.

Para un estudio tan pequeno, ; Qué supone
hacer un juego exclusivo para PlayStation 47
DR- Nos ubicamos en la sede central de Play-
Station en San Mateo, California. Trabajamos al
lado del equipo encargado del sonido de jue-
gos como Uncharted, God of War o The Last of
Us. Poder rodearte de personas contanto ta-
lento es una inyeccion de motivacion para el
estudio. Ademas, recibimos todo tipo de apo-
yo por parte de Sony. Al final cuentas conla
ayuda de personas que llevan treinta anos ha-
ciendo videojuegos y eso marca la diferencia.
JS - Hasidoincreible estar de gira por los dife-
rentes estudios “first party”de Sony. Hemos he-
cho grandes amigos en estudios como Media
Molecule. El haber pasado por desafios pareci-
dos nos ha unido mucho al estudio londinense.
Ellos desarrollan juegos conla creatividad co-
mo eje principal y eso nos ha hecho congeniar
ya que nosotros hemos estado pasando por
dilemas que ellos ya han afrontado.

DR - Esas conexiones han ayudado al juego de
manera directa. De hecho, Concrete Genie hace
uso del sistema de fisicas de Dreams, integrado
en nuestro sistema de dibujado. Poder contar
con esta tecnologia nos ha permitido optimi-
zar la experiencia muchisimo a la hora de mos-
trar varios Genies en pantalla al mismo tiempo
interactuando con el entorno. El apoyo ha sido
increible y hemos sentido que cada partede la
compafiia trata de ayudarnos para que alcan-
cemos nuestras metas. Q@

2
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Bl > OPINION

Los juegosde azary
el sistema PEGI

Borja Abadie
@BorjaAbadie

mpieza un tréiler y suena el miti-

co:"PEGI 18" Todos sabemos que,

ademas de gustarnos lavozyla
frase en cuestion, el sistema PEGI es un
método de clasificacion por edades que
pretende servir de guia para los padres
europeos que compran videojuegos a
sus hijos. Ademas de indicarnos siun
juego es apto para usuariosde 3,7,12, 16
o 18 anos, hay otro montén de etiquetas
que nos dicen si un juego es violento, si
contiene lenguaje soez, si puede provo-
car miedo en los mas pequeno, si hay
sexo, siaparecen drogas, personajes dis-
criminados o si hay elementos que pro-
mueven los juegos de azar.

El sistema PEGI funcionamal. La
clasificacion es realmente arbitrariaa
poco que le echemos un vistazo a los

tampoco, ni GTA V, Duke Nukem Fore-
ver,... Meimporta un pimiento, no os
voy a enganar. No me preocupa que al-
gun adolescente o incluso un chaval de
12 afos vea una teta o cierto contenido
sexual que no resulte vejatorio o dema-
siado explicito.

La etiqueta que me preocupa es
la de Apuestas. Segun la propia web
de PEGI, la etiqueta se pone en juegos
que‘contienen elementos que fomen-
tan o ensenan juegos de azar.... que nor-
malmente se llevan a cabo en casinos o
salas de juego” Asi, juegos como Dra-
gon Quest X, Fallout New Vegas, Bor-
derlands 2o la saga Yakuzalucen este
distintivo. Lo entiendo, no tengo ningun
problema. Son juegos en los que existen
casinos, maquinas tragaperras, minijue-

PARA EL SISTEMA PEGI SOLAMENTE HAY JUEGOS DE AZAR
CUANDO VISITAMOS UN CASINO EN UN JUEGO, PERO NO
LO SON LAS CAJAS DE BOTIN, PAGADAS CON DINERO REAL.

juegos que tengamos en casa. Por ejem-
plo, del contenido sexual PEGI dice que
puede poner la etiqueta si hay posturas
o insinuaciones sexuales (seria +12), si
hay desnudos eréticos o relaciones
sexuales (+16) y +18 si hay actividad
sexual explicita en el juego. Dead or Ali-
ve 6 no tiene la etiqueta, The Witcher lli

gosen los que se apuesta, etc... No voy a
centrarme en el que el sistema PEGI sea
un completo desastre al poner la etique-
tade apuestas en toda la saga Yakuza
excepto en Yakuza 6. Lo que mesa-
ca de mis casillas es que el siste-
ma sea tan contundente con los
juegos de azar virtuales y nunca

lo sea cuando este tipo de practicas tras-
pasan la pantalla para introducir los jue-
gos de azar en la vida real. Si, me refiero
a las cajas de botin y otras practicas si-
milares. Resulta que los gobiernos de
media Europa estan intentando regular,
cuando no prohibir, este tipo de practi-
cas. Hace bien poco que el parlamento
britanico ha rechazado considerar las
cajas de botin como juegos de azar por
un vacio legal que dice que no se pue-
den considerar como tales las practicas
en las que no se obtiene dinero real al
apostar. Que echen un vistazo alas de-
cenas de paginas web de terceros en las
que sevenden jugadores de FUT. Tiene
gracia, porque a la inversa resulta que
no tiene importancia. Las cajas de botin
las compramos con dinero real, jver-
dad? Eso pensaba. Durante la comision
del parlamento britanico Electronic Arts
tuvo la poca verglienza de denominar a
los sobres de FIFA Ultimate Team como
“mecanicas sorpresivas” que son simila-
res alos “huevos Kinder". Sencillamente
delirante.

Bélgica siha prohibido las cajas
debotin. Asi, en el nuevo FIFA 20los
usuarios belgas no podran comprar
sobres de jugadores para FUT con di-
nero real. jLes pone eso en clara
desventaja a nivel competitivo
onlline con el resto de Europa?
Que no os quepa lamenordu-
da, pero me parece fantastico,
seguro que disfrutan del juego
de una forma mas sana. La ética es
lo primero. Mientras tanto, el sistema
PEGI mira hacia otro lado y considera
que FIFA 19 merece una clasifica-
cién +3, sin ningun tipo de etique-
ta mas. Para ellos, no existe juego
de azar por ninguin lado ya que
nuestro Messi virtual no se dedi-
ca avisitar casinos entre partido
y partido. Bravo, por eso segui-
ran proliferando casos de meno-
res que dilapidan los ahorros de
sus padres en lo que, a todas lu-
ces, son juegos de azar “disfraza-
dos"de videojuego. Yo, desde luego,
preferiria que las cajas de botin fue-
senilegales. @



gmtarra de plastico

n el salon de micasa hay un pie

de micro, lleno de polvo. Hace

muchos anos que deberia haber-
lo desmontado, pero la nostalgia melo
impide. Cada vez que lo veo mi mente
me lleva hasta 2008, cuando la fiebre
por Guitar Heroy Rock Bandestaba en
sumaximo apogeo. Harmonix y RedOc-
tane noinventaron el concepto del
mando con forma de guitarra de plasti-
co, sino que se limitaron a adaptar para
el ptblico occidental la férmula de Gui-
tar Freaks, de Konami. Eso si, lo hicieron
rematadamente bien, licenciando him-
nos de la historia del Rock.

Aunque Guitar Heroacabaria
siendo un fenémeno mundial, al
principio pocos apostaron por €l. Antes
de ser distribuido en nuestro pais por
Virgin Play, en mi revista tuvimos la

EL FENOMENO GUITAR HERO DESAPARECIO CON

chajes digno del Florentino de los bue-
nos tiempos. En 2006, Activision pago
100 millones de délares para hacerse
con RedOctane y la licencia Guitar Hero,
mientras que Harmonix era adquirida
por MTV Networks, quien se aliaria con
EA para lanzar Rock Band.

La guerra de los instrumentos de
plastico habia estallado. Y con ella
el principio delfin. Con cada nueva en-
trega de Guitar Heroy Rock Band se
iban lanzando nuevos periféricos (don-
de realmente estaba la pasta), por no
hablar de las guitarras creadas por ter-
ceros. En casa atin conservo una guita-
rra-hacha con la licencia de KISS. Y si
pensais que en Europa era una locura,

no os podeéis hacer una idea de lo que se

movia en EE.UU. Visité la tienda oficial
de Rock Band de Nueva York y alli podia

LA MISMA VELOCIDAD CON LA QUE SURGIO.

oportunidad de disfrutar de Guitar Hero
gracias a Martin Moncalvillo, de la divi-
sion espanola de Best Vision. Conocia
los planes de RedOctane por los mails
que nos venian enviando desde hacia
muchos meses, y cuando Martin apare-
cio con aquella pequena guitarra de
plastico, el flechazo fue inmediato.
Aquello era Guitar Freakscon el volu-
men elevado al 11. Me la llevé a casa de
un amigo, mas heavy que el viento,
quien por entonces trabajaba en el de-
partamento de marketing de PlaySta-
tion Espana. El tipo alucind, y hasta me
eché”la bronca”por no haberle avisado
antes de la existencia de semejante in-
vento, porque tenia la certeza de que
aquello se convertiria en un éxito rotun-
do. Supongo que en las oficinas centra-
les de Sony y Microsoft no fueron tan
entusiastas, ya gue dejaron escapar un
auténtico diamante en bruto cuando
RedOctane buscaba desesperadamente
un distribuidor.

El resto de la historia ya la cono-
céis. Guitar Heroy su secuela arrasaron
en ventas, provocando una baile de fi-

adquirirse desde un bajo hasta lama-

quina de humo oficial del juego. Ain me

arrepiento de no haberla comprado.

Fue una época maravillosa de so-
los eternos y callos en los dedos,
de lanzamientos tematicos de Aerosmi-
th, Van Halen o los Beatles, con Metalli-
calanzando el DLC de Death Mag-
netic una noche antes de que el
disco llegaraalas tiendas. Pero a
finales de la década, la gente
dijo“basta”. Cada vez se nos
acumulaban mas instrumen-

tos en casa.Y el fendmeno
desaparecio con la misma ve-
locidad con la que surgio cin-

co anos antes.

Cada vez que veo el pie
de micro me pregunto cémo
seria el panorama actual si la
avaricia no hubiera matado a
la vaca. Si se hubieran limi-
tado a encadenar entre-

gas anuales, como ha-
cencon FIFAo NBA

2K, sin anadir mas

bandurrias de plastico. El género acabé
tan quemado que hasta Mad Catz que-
bro tras su intento de resucitar Rock
Bandy hoy no quieren las guitarras ni
como donaciones para los mercadillos
solidarios. Pero servidor jamas renegara
de aquella época magica. Ni de las tres
toneladas de plastico que conservo en
casa.Y cuando llega agosto, siempre me
asalta la tentacion de montarlo todo
para tocar de nuevo Free Bird. Al menos
hasta que la artrosis me haga imposible
afrontar su interminable solo. O

Bruno Sol
@YeOldeNemesis |
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>> REPORTAIJE

FIFR20

Ni la final de Champions, ni la Copa del Rey. Una de las citas deportivas mas importantes del
ano se jugara nada mas comenzar la temporada 2019-2020. Claro, nos referimos a FIFA 20,
que llegara con mas novedades jugables y de contenido de lo que estabamos acostumbrados.

W FIFA 20llegard a PS4 el préximo
27 de septiembre con muchas mas

novedades y nuevos modos.

JUGABILIDAD

La piedra angular de FIFA, mas alla de modos, licencias o cromos, es la propia
jugabilidad. Descubre como FIFA 20 mejorara la experiencia de pasadas entregas.

‘ r a hemos jugado a FIFA 20.Electronic
Arts nos invité a la puestade largode
esta nueva entrega en Berlin para

probarlo a fondo y ya os avisamos que nos

han sorprendido muy gratamente las nume-
rosas novedades, tanto de contenido como

anivel jugable, que disfrutaremos en PS4 a
partir del préximo 27 de septiembre.

La demo que pudimos probar, ademas
de permitirnos jugar a Volta (del que os ha-
blamos mas adelante) nos daba acceso a
partidos de Champions League entre Real
Madrid, Borussia Dortmund, Liverpool, Man-
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chester City, PSG y Atlético de Madrid. Des-
graciadamente, ni las plantillas estaban del
todo actualizadas ni las puntuaciones eran
las que veremos en FIFA 20. Hazard ya esta-
ba en el Real Madrid, pero Griezmann seguia
en el Atlético, por ejemplo. Las novedades
jugables de esta edicion, tal y como nos ex-
plico la propia EA Sports, llegaran en tres
grandes apartados: con el balén, sin el balon
yen el propio balén. Donde mas novedades
encontramos, claro, es con el balon. Para
empezar se provocaran muchas mas situa-
ciones de uno contra uno. Asi, pulsando L1
podiamos pisar el balon para e incluso dar

pequenos pasitos
haciaatras paraga-

nar distancia con nuestro
marcador y asi salir luego en otra direccién
con un imponente cambio de ritmo. Ade-
mas, los movimientos de todos los jugado
res en el campo crearan muchos mas espa-
cios, propiciando estos duelos uno contra
unode los que os hablamos. Pero tranquilos,
que los defensas también contaran con nue-
vas habilidades para hacer frente a las dia-
bluras de jugadores como Neymar, Messi o
Hazard. Asi, defendiendo podremos mante-
ner la posicion respecto al atacante, también




B Los uno contra uno seran constantes
en esta nueva entrega. Habra nuevos
movimientos en ataque y defensa.

m Los tiros de falta se
han renovado y ofrecerdn
todo tipo de efectos.

pulsando L1, de una forma mucho mas
agil que antano. De este modo, podre-
mos perseguir a nuestros rivales de for-
ma mucho mas eficaz y, sobre todo, nos
permitirarecuperar la posesion sin que-
darnos vendidos sifallamos la entrada.

La apuesta por un control méas
manual sera la clave de los partidos en|
FIFA 20. Los controles orientados son
otra de las novedades que mas nos han
gustado. Pulsando R2+ el stick derecho
en el sentido que prefiramos cuando
recibamos un balon nos servira para
controlarlo en esadirecciény dejar a
nuestro marcador sin tiempo de reac-
cién. También se anadiran nuevas ani-
maciones para controlar el balén en
pases largos, lo que nos ha parecido
especialmente interesante en los pa-

ses con L1+tridngulo, que en pasadas
ediciones solian dar muchisima ventaja
a los defensas. Cuando mandamos uno
de estos pases durante un partido, por
ejemplo, vimos como nuestro delantero
daba un pequeno toque de cabeza para
que la pelota siguiera corriendo, seguir
con el desmarque y mantener asi la dis-
tancia ganada al defensor. Los disparos a
puerta también sufrirdn un importante
lavado de cara. Los uno contra uno fren-
te al porteroacabaran en gol con mas
frecuencia de lo que lo hacian en el pa-
sadoy, por contra, los disparos de volea
desde fuera del area no seran tan certe-
ros. Era un toque de realismo que le ha-
cia buena falta porque, ademas del dis-
paro, lo importante sera crear la jugada
gue nos permita ese mano a mano con
el portero. Los lanzamientos defalta
también se renovaran con un nuevo sis-
tema en el que apuntaremos con una
mirilla en el lugar que prefiramos. ()
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""LAS NOVEDADES VIENEN DEL
FEEDBACK DE LA COMUNIDAD"™

18

Después de probar en profundidad el nuevo FIFA 20, tuvimos la
oportunidad de charlar con el mexicano Sam Rivera, responsable de
la jugabilidad la saga, sobre las grandes novedades de esta entrega.

iHasta qué punto utilizais el “feedback” dela
comunidad para crearla jugabilidad?

El “feedback” de la comunidad es muy impor-
tante para nosotros. La mayoria de las nuevas ca-
racteristicas de FIFA 20estan basadas en las peti-
ciones dela comunidad. Por ejemplo, la nueva
finalizacion de las jugadas. Muchos usuarios nos
decian que en el uno contra uno frente al porte-
ro era muy dificil marcary que, a la inversa, hacer
gol con una volea desde fuera del area resultaba
facil. Por eso hemos decidido cambiar esto y ha-
cer unas finalizaciones mas realistas.

FIFA 20favorece los enfrentamientos uno
contra uno. ;Esto no podria desequilibrar la
balanzaen las partidasonline entre jugado-
res mas nuevos y los semiprofesionales?
Puede ser que si, porque la habilidad es mas im-
portante ahora para defendery atacar en los
uno contra uno. Sin embargo, nuestro “match-
making” garantiza que casi siempre vas a jugar
contra jugadores de tu mismo nivel. Por eso no
nos preccupa, aungue si vemos que es un nuevo
elemento que va a separara los que juegan real-
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© Obviamente, no valdra con

mente bien a FIFAde los que estan acostumbra-
dos aquelalAdefienda porellos.

{Qué novedades jugables crees que agrade-
ceran mas los jugadores mas “hardcore” e in-
cluso los profesionales?

Creo que lo que mas gustara es el hecho de que
el juego sea un poco mas manual. Ala horade
defender, por ejemplo, resultara fundamental
saber leerqué esloque va a hacer el atacantey
eso es algo que marcara la diferencia. Otra nove-
dad que les gustard es que si consigues crear la
ocasién de uno contra uno frente al portero es
muy probable que marques gol.

Siempre tengo la sensacién de que es casiim-
posible marcar goles de cérner o centrando
desdelas bandasy, sinembargo, es untipo
de jugada bastante habitual en los partidos
reales. ;Es una decision consciente o es que
simplemente soy muy malo centrando?
Siqueremos que haya goles que vengan de cen-
tros, pero no queremos que sea laforma mas co-
mun de anotar. Los goles tienen que venir de ju-

apuntar alaescuadraylisto,
sino que habra que hacerlo
fuera de la porteria, calculan-
do la trayectoria que seguira
el balon y aplicando luego el
efecto correspondiente a
nuestro lanzamiento. Para ello utilizaremos el
stick derecho. Con una media luna hacia la dere-
cha, por ejemplo, el balén cogera efecto haciala
izquierda. Pero ojo, porgue este sistema tam-
bién nos servira para hacer disparos o liftados
de arriba hacia abajo a lo Cristiano Ronaldo.

Las fisicas del balon también serdn més rea-
listas ya que, en lugar de deslizarse por el terre-
no de juego como si fuera un tapete o una ma-
quina de air hockey, botara mas y notaremos los
pequerios baches que pueda haberen el cés-
ped. Ademas, también veremos disparos secos,
en plan trallazo, en los que la pelota no girara.
Sin el baloén, por su parte, notaremos un mejor
posicionamiento de los jugadores, que no esta-
ran siempre moviéndose ni cambiando de di-
reccion como pasaba en pasadas entregas. Sus
movimientos seran mas naturales, especial-
mente en defensa, lo que nos permitira seguir
los movimientos del rival con mas precision y

El desarrollo delos partidos
nos ha parecido mas variado
que en pasadas entregas,
con jugadas que ya nosolo
se basan en el tiki-taka y que
buscan el uno contrauno.

VANCOUVER

gadas con pases, regates, etc.y, de vezen
cuando, de un saque de esquina, pero hay que
tener en cuenta que los cérners son un poco
azarososy no buscamos goles de este tipo.

Elnuevo sistema de faltas es muy divertido,
perosiempretengolasensaciondequeen
FIFAhay pocas faltas. ;Lo hacéis paraqueno
haya demasiados goles abalon parado?

Hay dos motivos. Uno es que la |A sabe bien c6-
mo quitarte el balén porlo que comete pocas
faltas. El otro es que no queriamos que se estu-
viese parando el juego todo el tiempo. Sinem-
bargo, si que estoy de acuerdo en que hay mo-
mentos en los que deberia hacer mas faltas, y
estamos trabajandoenello.

i{Habéis testado alguna vez el uso de lasimu-
lacién de penaltis o el uso del VAR paraesta
entrega? Podriaser algotedioso, pero, al
mismotiempo, creo que es algo que daria
bastante salsaalos enfrentamientos en mo-
do local con amigos.

Efectivamente, el problema es que habria mu-
chas interrupciones y nosotros ya sabemaos si fue
falta o fuera de juego sin necesidad de VAR. Pero
si, esalgo que se hadiscutido durante el desarro-
llo y que no descartamos incluir en el futuro,
aunque ahora no es la prioridad. O

hacer la entrada en elmo-
mento adecuado. En general,
habra mas tiempo y espacio
para que se produzcan todos
esos uno contra unodelos
que os hablabamos anterior-
mente. El atributo de regate
tendra mas importancia. De hecho, nos pusie-
ron un video en el que se veian las diferenciasal
regatear de un jugador con el atributo en
99,92,80 0 60 y las diferencias eran muy eviden-
tes. Los controles con el cuerpo, tipicos de juga-
dores como Kane o Cavani, estaran mejor repre-
sentadoy supondran una ventaja mayor que en
la pasada edicion. Nuestras sensaciones tras
una buena ristra de partidos es que todo es lige-
ramente mas lento que en FIFA 19. Esto genera-
ra detractores, estamos seguros, pero es el pre-
cio a pagar por esos momentos uno contra uno
que nos han encantado y que, no nos engane-
mos, reflejan mejor el fitbol actual. El desarrollo
de los partidos, por todos estos cambios, tam-
bién nos ha parecido mas variado que en pasa-
das entregas, con jugadas que ya no sélo se ba-
san en el tiki-taka. Pero ojo, que tampoco valdra
encadenar regates como locos ya que perdere-
mos la bola. Nuestras impresiones generales,
desde luego, han sido muy positivas. @



@ Andrea Pirlo, ganador de 6 ligas italianas, |
dos Ligas de Campeones y un Mundial es
uno de los nuevos lconos de Ultimate Team.

B Ronald “codazos invisibles”
Koeman sera otro de los
Iconos de FUT 20.

Descubre todas las novedades sobre el nuevo FIFA Ultimate Team, el modo que

genera mas del 30% de los beneficios del gigante Electronic Arts.

| fenémeno FUTes, le pese a quién le pese,

unode lo grandes estandartes de cada nue-

va entrega de la saga FIFA. De hecho, ya ha-
ce mas dinero que el propio juego. Por eso, este
ano han querido hacerlo mas accesible que nun-
€a con un nuevo menu que nos permitira alter-
nar entre el mercado de traspasos, la plantilla, el
club o la personalizacion mediante pestanas.
Ademas, todas las opciones para cada jugador se
mostraran mediante un menu radial.

La progresion de nuestro club contaré con
mads opciones que nunca gracias a los objetivos
de temporada. Seran como los desafios diariosy
semanales, pero mas a largo plazo y mas comple-
jo. Amedida que juguemos recibiremos expe-
riencia, lo que nos permitira subir hasta nivel 30
durante la temporada, con objetivos divididos en
64 semanas. Las recompensas que recibiremos al
alcanzar cada nivel incluirdn mejoras para nues-
tros jugadores, y cambios decorativos de todo
tipo. Y es que la personalizacion sera otra de las
grandes novedades de FUT 20y uno de los ejes
de la experiencia. Asi, iremos obteniendo cele-
braciones Unicas y balones customizados, aun-

que lo que mas llamé nuestra atencion fueron
los elementos para el propio estadio, como pan-
cartas para el estadio con logos especiales, tifos
para los fondos, etc. ;Lo mas loco que vimos? Un
unicornio haciendo el mitico“dab” con el que ce-
lebra goles Pogba. Otra novedad seran los Amis-
tosos, que nos permitiran jugar de forma local y
online contra nuestros amigos u otros jugadores
sin afectar a nuestros contratos ni el ranking.
Ademas, podremos jugar a cosas tan locas como|
King of the Hill, una batalla que nos obligara a
mantener la posesion en determinadas zonas del
campo mientras aumenta un multiplicador que
luego hara que nuestros goles valgan hasta por
tres si anotamos. En Mystery Ball jugaremos con
balones con distintas propiedades, como acele-
rar al jugador que lleva la pelota, mejorar sudrib-
bling o incluso el disparo a puerta. Max Chemis-
try dejara a un lado la quimica de cada equipo
para jugar un partido mas equilibrado y en
Swaps tres de nuestros jugadores pasaran al
equipo rival al azar y viceversa. Como veis, habra
muchisimas novedades, como los nuevos Ico-
nos lan Wright, Andrea Pirlo, Carlos Alberto, Di-
dier Drogba o Ronald Koeman. ©




en todo tipo de modalidades: 3vs
4vs4, 4vs4 con porteros, fitbol sala...

jranas estaran a laorden del
dia y seran mas faciles de realizar que
en el futbol 11 del resto del juego.

Nos hemos reservado el plato fuerte para el final. Un nuevo modo de juego que
nos devolvera a las calles para convertirnos en los reyes del futbol mas filigranero.

ga de la saga gracias a VOLTA, un gigantesco nuevo

modo de juego que nos ofrecera partidos callejerosen
todo tipo de modalidades. Asi, podremos disfrutar de en-
cuentros 3vs 3,4 vs 4, 4 vs 4 con porteros, 5 vs 5 eincluso
futbol sala profesional. El nombre portugués de este modo
es toda una declaracion de intenciones ya que pretende de-
volvernos a las raices de FIFAy del propio fiitbol:la calle.

. E | espiritu de la serie FIFA Streetllegard ala nueva entre-

Las canchas de VOLTA seran una parte clave de este mo-
dode juego.El dia de lanzamiento podremos competiren
campos de 17 localizaciones: Barcelona, Paris, Amsterdam,
Londres, Roma, Berlin, Ciudad del Cabo, Lagos, Tokio, Rio de
Janeiro, Buenos Aires, Toronto, Montreal, Nueva York, Miami,

México DF.y Los Angeles. Muchos se ambientaran en luga-
res emblematicos, como la Plaza de Cataluna en Barcelona,
otros captaran la esencia de las ciudades, como una azotea
entre los rascacielos de Tokio y otros sencillamente seran
canchas cerradas enlas que no se vera nada de la ciudad,
como sucedera con Berlin. Algunas de las pistas seran exclu-
sivas de una estilo de juego, como los 3 vs 3 sin porteros, pe-
ro en otros podremos cambiar las reglas a nuestro gusto pa-
ra disputar partidos como mas nos guste. El uso de los
muros sera clave en muchas de ellas, permitiéndonos hacer
paredes con nosotros mismos, porejemplo. Las filigranas
estaran alaorden del dia. Utilizando los dos sticks podremos
hacer de todo, incluido el tipico gol de cabeza aras de suelo
propio del patio del colegio, que seguro que sera el deto-




MATT PRIOR
DIRECTOR CREATIVD
DE EA SPORTS

"VOLTANO INELUIHA
MICROPAGOS, AL

® En Amsterdam jugaremos
partidos 4 vs 4 junto a uno
de los canales de la ciudad.

B Londres serd el
escenario de partidos
callejeros 4 vs 4.

@ En la azotea de Tokio
disputaremos encuentros
3 vs 3 con DJ incluido.

nante de risas y piques jugando con amigos. Veremos ca-
briolas de todo tipo, como goles de tacén, ruletas, colas de
vaca, taconazos de todo tipo e incluso pases chulescos, que
quedaran de lujo en mitad de una jugada. Sera un modo
muy accesible para nuevos jugadores y para que los menos
habilidosos se sientan como Ronaldinho porun dia, aunque

los mas duchos sabran sacarle mucho partido, especialmen-

te enlos encuentros de fltbol-sala.

VOLTA contara con modo Historia, en el que tendre-
mos que crear a nuestro avatar (hombre o mujer) y llevarlo a
lo méds alto del fatbol callejero. La Historia durara unas seis
horas, pero también podremos disputar partidos amistosos,
competiciones online en la Liga VOLTA y torneos“offline”en
Mundo VOLTA. En todos iremos ganando monedas VOLTA,
que nos serviran para comprar todo tipo de accesorios cos-
méticos con los que personalizar a nuestro jugador, como
camisetas, sudaderas, pantalones, botas y medias. Los atri-
butos de nuestro avatar iran mejorando y hasta contaremos
conunarbol de habilidades para mejorar el ataque, el juego
de medio campo o la defensa. Como veis, VOLTA no sera un
simple anadido sino que sera muy completo. ©

MENOS EN PRINCIPIO™

Durante el evento de presentacionde FIFA20en
berlin vimos al director creativo de EA Sports, asi que
no pudimos resistirnos a sentarnos con élunratoy
hacerle unas preguntas sobre el nuevo VOLTA.

Los partidos de VOLTA son muy di-
vertidos, especialmentelos5vs5
con reglas de futbol-sala. ;Habéis
pensado en incluir jugadores rea-
les delfatbol-sala en VOLTA?
Puedes utilizar a jugadores reales de
FIFA en este modo, pero no hay juga-
dores de futbol-sala. Al crear VOLTA
pensamos que lo mas interesante se-
riaque fuese un modo construido con
contenidos generados por el usuario.
Asi, creas atu jugador y vas reclutan-
do los jugadores de otros usuarios. Es-
to funciona incluso en el modo “offli-
ne”, ya que subimos las plantillas al
servidory te puedes encontrar con los
equipos de tusamigos jugando en so-
litario. Si hubiésemos incluido juga-
dores reales, al final lo inico que ve-
riamos serian equipos formados por
estos jugadores, mientras que con ju
gadores creados por los usuarios go-
zaremos de una mayor diversidad en
los equipos.

{Qué puedes contarnos delmodo
World Tour que ofrecera VOLTA?
ElWorld Tour es la experiencia offline
de VOLTA. Viajas alrededor del mundo
compitiendo en distintos torneosy,
aunque estés jugando offline, los
equipos a los que te enfrentaras seran
creaciones de otros usuarios. Ademas,
iremos afiadiendo nuevos torneos
conel paso de los meses. Al principio
seran nuevos torneos en las localiza-
ciones que ya estan disponibles, pero
mas adelante incluso anadiremos
nuevas canchas.

Habéis asegurado que VOLTA noin-
cluira microtransacciones, al me-
nos deinicio. ;Sigue siendo asi?

No sabemos qué pasara en el futuro,
pero desde luego nada ha cambiadoy
no habra microtransacciones en el
lanzamiento de VOLTA en septiembre.

;No os preocupa que hayagente
que no entienda que VOLTAno es
otro juego sino que esta en FIFA 207
VOLTA es el modo de juego ideal para
los nuevos usuarios de FIFA. Gente
que puede saber que FIFAes unjuego
famoso, pero gue no son seguidores
delfutbol real, no son seguidores de
ningun equipo defutbol eincluso no
conocen las reglas del deporte. VOLTA
elimina todas esas barreras y, con
suerte, hard que esas personas aca-
ben saltando de ahi al resto de FIFA.

Porlo que he entendido cada loca-
lizacién contara con una especiede
jefe final. ;Seran jugadores reales?
Si, habra jugadores reales que haran
las veces de jefe final, como Issy Hit-
man, Kotaru Tokuda en Tokio, Rocky
Hehakaija en Amsterdam, que es una
de las grandes embajadoras del equi-
po holandés de Edgar Davids.En el
modo historia nos enfrentaremosa
ellos y podremos reclutarlos a nuestro
equipo, pero sélo podremos tener
una leyenda en el equipo porque sino
todo el mundo tendria un equipo for-
mado por leyendas.

;Habéis recibido algun tipode co-
mentarios sexistas en redes socia-
les porincluir mujeres en VOLTA?
No estoy seguro porque no me hago
cargo de esas cuestiones, pero espero
que no los recibamos porque estamos
muy contentos con esta decisiony
creemos que podria atraer a muchas
jugadoras que no se ven representa-
dasen FIFA.

Los elementos estéticos son clave
para manteneralosjugadores en-
ganchado a VOLTA para conseguir
mas monedas. ;Tenéis pensado in-
cluir marcas de ropareales?
Si,eseesel plan. ©
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Versionado para una docena de sistemas
(entre ellos la primera PlayStation, Doom
sento las bases del género de los shootersen
primera persona. Esta en PS5 Store por 4,99€.

Pocos “reboots” han
sido tan contundentes
como el que tuvo Doom
en 2016.Peroenid
Software saben que
pueden ir mucho mds
allay nos lo mostraron
durante la primera
edicion europea dela
QuakeCon. Prepara tu
suUperescopetayla
motosierra, que si los
demonios no descansan,
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A PESAR DETENER SOLO CINCO ENTREGAS “principales” (aunque con multitud de versiones y expansiones), Doom es una de las sagas maés
importantes en la historia de los videojuegos. Y también de las mas longevas, ya que ha cumplido ya un cuarto de siglo (y sigue en plena for-
ma). Para celebrarlo, Bethesda ha lanzado las tres primeras entregas para PS4 en formato digital, por si os apetece revisitarlas (o descubrirlas).

[ $ /
Originalmente salié para PCy Xbox, y para
disfrutarlo en PS3 tuvimas que esperar 8

anos, hasta la BFG Edition. Ahora tenemos
Doom 3 para P54 en PS Store por 9,99€

DIJUM I 03y

Al afo siguiente llegé la secuela. Graficamente
era idéntico al original, pero nos trajo nuevos
enemigos, el doble de jefes finales'y niveles
mejor disefiados. En PS Store por 4,99€.

POOM (zp15)

12 anos después del original llego a P54 este
“reboot’, que recuper?é la brutalidad y la
accion constante tipica de la saga pero con
un apartado gréfico alucinante,

IJIJIJM ETEHNBL tzulsi

Y llegamos ala culminacion de una idea. Esta
nueva entrega tiene todo lo que podriamos
desear, pero elevado a la maxima potencia.
Como dice en su titulo: jDoom es eternol

| 204 1D SOFTWARE/BETHESDA | SHOOTER |22 DE NOVIEMBRE

n 1993, dos genios en lo que al de-

sarrollo de videojuegos se refiere

(John Romeroy John Carmack)
“parieron” Doom, shooter pionero en su
género y absoluto referente que senté
las bases de una saga legendaria que no
vamos a descubrir a estas alturas (aun-
que si alguno no disfruté de las entregas
clasicasy queréis hacerlo ahora, los tres
primeros Doom os esperan en PS Store
para PS4). Pasan |os anos, cambian las
tendencias, pero las ganas de despeda-
zardemonios nunca pasan de moda. Y
eso fue precisamente los que nos ofre-
cieron los chicos de id Software en 2016:
un shooter frenético con todo el sabor
de los clasicos pero con un desarrollo y
apartado gréfico dignos de su época.

Y ahora, tres afios después, estan
dando los ultimos retoques a su siguien-
te entrega, Doom Eternal,en la que vol-
veremos a enfundarnos el traje de pretor
(mejorado) para aniquilar de todas las
formas imaginables a hordas y hordas
de demonios que amenazan con llegar a
laTierra. Esosi, la demo que pudimos
jugar en la pasada QuakeCon se desarro-
llaba en Phobos, una de las dos lunas de
Marte y escenario emblematicoen la
saga.Y enella pudimos comprobar co-
mo se maneja el Doom Slayer ante las
variadas criaturas del averno que ten-

dremos que“despachar’, desde los de-
biluchos imps hasta otros ya conocidos
como el elemental del dolor, el arch-vile
oel aracnotron, a los que hay que sumar
nuevos tipos de demonios con nombres
tan sugerentes como el acechador, el
gladiador o el cazador infernal, un en-
gendro mitad demonio, mitad maquina,
que cuenta con una bateria de misiles,
una motosierra, gran agilidad y muchas
ganas de destrozarnos. Menos mal que
seguiremos teniendo un buen arsenal
como lasuper escopeta, el lanzacohetes,
elrifle de plasma o la ballesta, una de las
novedades de esta entrega.Y ahora sera
posible hacer“desmembramientos inte-
ligentes”. ;Un demonio tiene armas co-
mo extremidades? jPues destruyélas y
asi el bicharraco quedara a tu merced!

Y lo mejor de todo es que en casi todas
las armas podremos desbloquear una
especie de disparo secundario, que las
hara mas versatiles. Por ejemplo, los mi-
siles del lanzacohetes podremos deto-
narlos cuando queramos. Y no nos olvi-
demos del gancho de la superescopeta,
que nos puede sacar de mas de un apu-
ro en los combates, permitiendo distin-
tas aplicaciones ya que ademas puede
ayudarnos a alcanzar ciertas zonas del
escenario. En este sentido, tenemos que
hablar de dos novedades: por un lado, la
posibilidad de escalar (sdlo en deter- &

N

CONSTANTES
TIROTEOS en

primera persona es
lo que nos ofrecera
de nuevo Doom
Eternal. Los
demonios amenazan
nuestro querido
planetaTierra.

EL MODO

HISTORIA
comparte
protagonismo con
unoriginal
multijugador 2 vs 1,

NUEVOS

DEMONIOS
como el cazador
infernal acompanan
a viejos conocidos
de nuestra super
escopetay de
nuestra motosierra.

ALHOMBRO

llevaremos un
lanzallamas que nos
servira como arma
de apoyo y para
conseguir mejorar
nuestra armadura.

EPICIONES
EMONIACAS

COMOTODO JUEGAZO QUE SE PRECIE,
aparte de la edicién normal, Doom Eternal
tiene un par de ediciones mas con extras.
;Quieres ponerte el casco del Doom Slayer?

I _. Y i
Incluye el juego y diverso contenido digital "in-
game”; disefo del Slayer demoniaco, paquete de

sonidos clasicos de armas y el Pase del Al Uno
(DLC 1y 2 de la campana). Sale por 99,99 euros.

5 .
POLLEETOR'S EDITION
Trae todo el contenido digital de la Deluxe y un
casco del Doom Slayer tamano real, una steelbook

exclusiva, una fitografia de 28x43 cm, la BSO digital
de Doom (2016) y Doom Eternal.. por 225 euros.
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Ideal contra enemigos pesados o contra Junto con la motosierra, un “clasico basico” de Una de las novedades que presenta el ar- Otro clasico de esta serie, que ha sido
grupos. Ahora ademas podremos detonar los esta saga, que en esta entrega viene con un senal de Doom Eternal es esta ballesta que redisenado para la ocasion. Parece que
proyectiles a distancia cuando queramos. gancho para propulsarnos hacia los enemigos. lanza un devastador disparo cargado. ahora serd atin mas destructivo.

ASCOo

Desde el visor de nuestro casco tendre-

mos todo tipo de informacién atil: nues-
tro nivel de vida y de armadura, la

municién que nos queda, etc. Tam-
bién podremos desplegar el
mapa, la rueda de
las armas...

LONZALLAMAS

La cosa esta que arde con este
arma de apoyo a la que
deberemos recurrir cada vez
que necesitemos reforzar

\ nuestra armadura.

. TRRJE PRETOR

El traje de pretor es ya un
clasico en Doom, aungue la
version que llevaremos en
Eternal es la més avanzada.
\Sera's mas rapido, fuerte y
versatil que nunca.

NUEUO ENFOOUE
MULTIJUGAPOR

DOOM ETERNAL incluiré dos opciones
multijugador de lo mas interesante.

DOBLE
IMPULSD

Ademas del doble salto,
ahora podremos realizar
un impulso doble, tanto
en el suelo como
estando en el aire :
Ideal para vy
escapar de
situaciones
comprometidas
0 para alcanzar

INVADE PARTIDAS. Si lo deseamos, podemos ser
' Invadidos por otros jugadores o invadir nosotros la
/ Campana de otro jugador, al mas puro estilo Dark

/ Souls. Los “invasores”siempre seran demonios.

esa plataforma A
que parecia tan uJ-
lejana... H H
EJECUTORR | [ NS
BeTn“cTIL BATTLEMODE En esta modalidad 2 vs, 1 el Doom
Sera una de nuestras mas Slayer se enfrentara a dos demonios controlados
fieles compaiieras a la por otros tantos jugadores, que podran invocar a
hora de realizar “glory otros demonios. El marine tendrd a su disposicién
N : & kills" También es retractil, todas las técnicas y portales para escapar y si acaba
\-' { - - pero es mucho menos con un demonio-jugador, tendra 20 segundos para
_“,_ ~ sutil que la hoja oculta de matar al otro o, de lo contrario, el primero revivira.
We .. o i = ! 2 ' los Assassins, jverdad?
TRt .
3 1]
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© minadas superficies); y por otro, el doble

impulso que podemos darnos tanto en
el suelo como en el aire y que serd fun-
damental para superar las zonas de“pla-
taformeo”. Porque, aunque lo parezca,
en Doom Eternalno todo sera pegar ti-
ros y trocear demonios. También habra
secciones en las que calcular el salto sera
importante (combinandolo con el doble
impulso, por ejemplo) para encontrar el
camino a seguir y también para registrar
todos los rincones de loe escenarios en
busca de secretos y recursos. Aunque,
en realidad, podremos sacarlo todo de
los enemigos. Si necesitamos salud, bas-
tacon realizar una“glorykill" a los ene-
migos como en el anterior Doom (es de-
cir, un movimiento de remate cuerpoa
cuerpo que suele ser bastante violento).
Si necesitamos municion, sacaremos“a
pasear”a nuestra querida motosierra.Y
si lo que necesitamos es un plus de ar-
madura, usaremos el lanzallamas que
tenemos colocado sobre el hombroiz-
quierdo. Gracias a estas mecanicas, Do-
om Eternalsigue invitdindonos a que
ataquemos sin descanso, ya que esto tie-
ne su premio en forma de salud, muni-
cion o armadura, lo que nos asegura
constantes tiroteos sin tregua. Y si eres
nuevo en la saga y estas un poco aturdi-
do por todas las altertativas que ofrece
el Doom Slayer, tranquilo, que es todo
super intuitivo y desde la primera parti-
da estaras masacrando demonios de las

W,

*ﬂ"%“

formas mas cruentas imaginables.

Y no nos olvidamos del multijugador.
Doom Eternal ofrecerd la posibilidad, si
asi lo deseamos, de ser invadido durante
la Campana o de invadir tu (solo o con
otroamigo) la partida de otro, al mas
puro estilo Dark Souls. Eso s, los “invaso-
res”siempre seran demonios.

Pero eso no es todo. Doom Eternal
incluirad también un modo multijugador
llamado Battlemode en el que un Doom
Slayer armado hasta los dientes luchara
contra otros dos jugadores que seran de-
monios en un vibrante combate avidao
muerte en tres rondas. Cada“bando”ten-
dré sus ventajas. Aparte de tener un gran
arsenal a su alcance y conservar habilida-
des como obtener salud gracias las“glory
kills”, el Doom Slayer también tendra a su
disposicién portales para cambiar de po-
sicion rapidamente. Mientras tanto, los
demonios (habra distintos tipos) aparte
de atacar podran realizar invocaciones de
ofras criaturas del averno menores.Y con
el paso de las rondas, ambos bandos po-
dran obtener mejoras, como la devasta-
dora BFG para el Doom Slayer o invoca-
ciones mas potentes para los demonios.
Tanto si lo jugamos con amigos como si
lo hacemos en solitario, Doom Eternal
promete toneladas de accion sin fin, po-
tenciadas con un gran apartado gréfico y
la brutal BSO de Mick Gordon. jEstamos
deseando continuar nuestra masacre! ©

LOSTIROTEOS
son aun mas
vibrantes si cabe.No
nos concederan ni
unsolo momento de
respiro. jSiempre
tendremos los
nervios a flor de piell
ELMOTORID
TECH 7 deid
Software hace
posible que estas
frenéticas refriegas
vayan “como un tiro”
(nunca mejor dicho).
Eso si, nosotros sélo
lohemos vistoen
PC; auin no lo hemos
probado en P54.

BATTLEMODE

es el nombre de
la modalidad
multijugador que
enfrentara al Doom
Slayer contra dos
demonios humanos,
que podrén invocar
a otras criaturas del
averno. En Doom
Eternalno habra
SnapMap.

LA BANDA

SONORA de
Mick Gordon volvera
a acompanarnos
durante nuestras
carnicerias.Va a ser
tan canera como
siempre.

NUESTRA FIEL

MOTOSIERRA
partira endos alos
demonios, y de paso,
nos servira para
conseguir municién,
Sus ataques son de
lomas”“gore”.

BSI FUE LR

onich

DE FORMA PARALELA A LA QUAKECON
2019 que tuvo lugar en Dallas, Bethesda ce-
lebré su primera edicion en tierras europeas
en Londres, con un evento mas modesto al
que pudimos asistir. Aunque se siga llaman-
do QuakeCon, lo cierto es que este afio lleva-
ba como subtitulo Year of Doom y esta deci-
sion no es baladf, ya que la saga deid
Software fue la protagonista. En especial Do-
om Eternal, con sudemo al alcance de todos
y anuncios sobre Battlemode a cargo de su
productor ejecutivo Marty Stratton y el direc-
tor creativo Hugo Martin. También se anun-
cio que lastres primeras entregas de Doom
yaestan disponibles para PS4, con motivo del
25%aniversario de la saga (habia una zona re-
troenlaquese podian Jugar alos Doomen
multitud de plataformas clasicas). También
caincidio con el lanzamiento de Wolfenstein:
Youngbloody Cyberpilot. Y no faltaron tam-
poco torneos de eSports, de TES Legendsy,
como no, de la Quake Pro League.
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Echad un vistazo al presente: pobreza,
internet, megacorporaciones... El futuro
“ciberpunk” esta al caer, ¢verdad? Da
miedo, si, pero si termina siendo como
Cyberpunk 2077 lo tenemos claro: que
llegue el futuro o,como poco, el 16 de abril.
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M PS4 CDPROJEKTRED ROL 16 DEABRIL

vencedor del pasado E3, acaparan-

do todas las miradas. La nuestrano
iba a ser menos, asi que hemos decidido
contaros todo sobre Cyberpunk 2077
paraintentar que la espera hasta su lan-
zamiento sea mas llevadera. Nuestro
personaje,V, es un mercenario que se ha
hecho, parece ser que sin pretenderlo,
con el implante definitivo, una vigueria
que esconde el secreto de la inmortali-
dad. Nuestra mision enla demo del E3

I o nuevo de CD Projekt Red fue el

consistia en contactar con una banda ca-
llejera, los Voodoo Boys, que nos espera-
ban en el distrito de Pacifica.

Pacifica era un distrito pararicos
en Cyberpunk 2020. En el videojuego, sin
embargo, después de afios de crisis eco-
nomica, lo mas pobres se refugiaron en
los apartamentos abandonados y el ba-
rrio es el escenario diario de las luchas
entre varias bandas callejeras. Los Vo-
odoo Boys estan obsesionados con el
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ciberespacioy entre sus filas se encuen-
tran varios de los netrunners mas talento-
sosde laciudad. Tras hablar con Placide,
uno de los mandases de la banda, descu-
brimos que nuestro siguiente paso es
infiltrarnos en el Grand Imperial Mall, un
centro comercial desde el que los Ani-
mals, la banda rival, coordinan sus opera-
ciones. Podremos afron-
tarla mision de multiples
formas: usando el sigilo
para colarnosy robar la
informacion que necesi-
tamos, utilizando nues-
tras habilidades de hac-
keo paraalterarel
comportamiento de sus
defensas automatizadas
entrando directamente a
tiros arrasando.

El pasado de nuestro héroejugara
un papel primordial. Podremos escoger
entre némada, corpo o chaval de lacalle.
Estadecision inicial nos permitira abrir
nuevas opciones de dialogo. Asi, si esco-
gemos un pasado callejero tendremos
una mejorrelacion con determinadas

KEANU

REEVES en

scenario del
E3 fue uno de
los bombazos

bandas. Si escogemos un pasado corpo-
rativo nos llevaremos mejor con los

miembros de las grandes companias. de la feria y uno
Incluso comenzaremos nuestra partida gzl“f;c”;‘:z‘m
desde un punto diferente del mapa. Si C w;;n.wnk 2077
escogemos némada, por ejemplo, la S¢.corono

rey del ev

aventuraempezara en el distrito de Ba-
dlands, a las afuera de Night City. John-
ny Silverhand, el perso-
naje que encarnara
Keanu Reeves, también
tendra un papel clave
en la trama. Hard las ve-
cesde guiay acompa-

4 ) PACIFICA
esun
distrito fallido.
ldeado para |
ricos, ahora esta
controlado po

fiante en forma de fan- obsesionada
Ll con dominar el
tasma digital, al que ciberespacio y
solo nosotros podre- volear sus
. concliencias en
mos ver. Sera una espe- el
cie de coprotagonista EL CHIP

y, de hecho, es el per- que llevaba
sonaje con mas lineas de didlogo junto a \E‘;":C"‘r{igf”“ del
V. Al terminar la demo aparecia Alt Cun- otorgarnos la
ningham, la desaparecida novia de Sil-

verhand, que en el juego de mesa desa-

inmortalidad
Promete ser una

rrollaba un software para trasladar la la trama del
conciencia de una personaal ciberespa- :::z‘i‘t’of‘: &
cio paraluego volcarla sobre un nuevo fa o5
cuerpoy conseguir lainmortalidad. & luchando por

810 30:2

CIBER
EDICIONES

CD PROJEKT RED no defraudara y nos ofre-
cera dos ediciones cargadas de “regalitos’, in-
cluso en la version estandar del juego.

Induye portada reversible, antologia del mundo,
postales de Night City, mapa, calcomanias y varios
articulos digitales: banda sonora, folleto de arte,
manual del Cyberpunk 2020y fondos de pantalla.

Ademads de los articulos de la edicién estandar,
esta joya vendra con una caja metalica
coleccionable, una estatua de 25cm de V, un libro
de arte en tapa dura, varios pines metalicos, un
llavero del Quadra V-Tech, parches bordados, un
set de pegatinas y una guia de Night City.
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PERDONAR la

vidaa los
grandes villanos
puede tener sus
ventajas mas
adelante. O no.

SAMURAI, la
mitica banda
liderada por
hand cobrara
= Vida en el juego
gracias a las
m cancionesdela
banda sueca
Refused

EL PIRATEQ se

ha e forma
local porque el
ciberespacio quedo
infectado en el
pasado.

LASMISIONES
secundarias
estaran tan
elaboradas como
las principales.
HABRA varios
niveles de
dificultad e incluso
un modo hardcore
enelque
eliminaran todos
los indicadores de
lainterfaz.

ELNIVELDE _
DETALLE de los™
escenarios sera
demencial.
BADLANDS

es el yermo
que rodea la ciudad
con autopistas
abandonadas,
desierto,...

ELHACKEO

contara con
varios minijuegos
diferentes.

’.“';;.-e‘
;"ﬁ""_-,,‘

= '

© Los combates seran clave pesea

tratarse de un juego de rol. Al utilizar un
arma perfeccionaremos nuestra eficacia
con ella, mejorando la precision, la velo-
cidad derecarga... El arsenal disponible
tendra de todo: katanas, martillos, cuchi-
llos, pistolas, revélveres, ametralladoras,
rifles de precisién... Una de las armas que
mas nos ha llamado la atencién ha sido
el cable que llevamos
bajo la piel con el que
hackeamos, que tam-
bién se podra utilizar a
modo de latigo. Incluso
podremos ejecutar a
nuestros enemigos de
forma contextual utili-
zando elementos del
escenario, como un cu-
bo de basura o una ne-

vera, por ejemplo. La modificacion de
armas promete ser muy completa, per-
mitiéendonos colocarles silenciadores,
miras telescopicas, cargadores mas am-
plios, etc. Las armas, ademas, tendran
varios niveles de rareza, asi que estare-
mos obteniendo nuevos maodelos con
distintas habilidades durante todala
aventura. También dispondremos de un
sistemade fabricacion
y, de hecho, depen-
diendo de nuestra re-
putacion en cada dis-
trito desbloquearemos
nuevos diagramas de
creacion en las tiendas,
asi como nuevas armas
y equipo. Las batallas
contra los jefes finales
prometen ser otro de

los puntos fuertes de los combates. En la
demo luchabamos contra Sasquatch, la
lider de los Animals. Para vencerla habia
que evitar sus poderosos ataques con el
martilloy flanquearla para destruir la
mochilaque llevaba a su espalda y que
le proporcionaba el“zumo’, la droga que
hace que los Animals sean, efectivamen-
te, unos animales dotados de una veloci-
dad y fuerza sobrehumanas.

Lalibertad de accién serael pilar
fundamental de toda la experiecnia.
Mercenario, Netrunner y Técnico son las
tres clases principales, pero no serd una
eleccion definitiva ya podremos ir gas-
tando puntos de habilidad en cualquie-
ra de ellas e incluso adquirir habilidades
de otras subclases como Rockero o Eje-
cutivo. Esto tendra consecuencias muy



,
1

ENAMORADO DE
LA MODA CYBERPUNK

ELASPECTO ES CLAVE. Tanto, que nuestro personaje cuenta con un atributo, “cool’, que indica lo mucho que
molamosy que influird en la impresion que causaremos en otros. Os mostramos las tendencias de Night City.

palpables en lo jugable, modificando el
modo en el que podemos afrontar cada
unade las misiones. El disefio de niveles
jugaré un papel fundamental en este
sentido ya que los escenarios siempre
contaran con los elementos necesarios
para optar por el sigilo, el hackeo o la
accién directa. También podremos optar
por la diplomacia utilizando nuestras
dotes conversacionales. Tanta sera la
libertad que podremos matar a todos los
personajes que aparecen en el juego
(salvo ninos y personas clave para el de-
sarrollode la historia) o incluso termi-
narlo sin matar a nadie. Casi todas las
armas y hackeos del juego contaran con
unaopcion no letal. El hackeo nos per-
mitira manipular todo tipo de dispositi-
vos electrénicos, como maquinas de re-
frescos, torretas enemigas, abrir ]

ENTROPISMO

La moda de la pobreza que se deriva de los humanos que fu-
chan contra el imparable avance de la tecnologia, por mucho
que traten de enfrentarse a ella. Denota una falta de disefio
total mezclada con una escasez general de ideas y significados.

KITSCH

El aspecto de una era perdida en el tiempo hace mucho y que
algunos se niegan a olvidar. Es un look ostentoso, atrevido y
generalmente barato que se complementa con implantes de
color plata y dorados y maquillajes mas duraderos que la vida.

NEOKITSCH

El estilo de la vanidad y la riqueza infinitas. Sinénimo de lujo,
ha ido floreciendo entre las acaudaladas élites de Night City y
ya es un referente entre aquellos que pueden comprar cual-
quier cosa y que puede permitirse ser lo que quieran ser.

NEOMILITARISMO

La apariencia de las megacorporaciones y los conflictos glo-
bales en constante lucha por el poder. Frio, afilado y modemo.
Hace que cualquiera parezca estar preparado para descender
de un vehiculo de carga y empezar el combate.
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Como buen juego de rol, iremos moldeando a nuestro perso

naje con las decisiones que vayamos tomando. A nivel estético
también contaremos con un completo editor, podremos esco-
ger el género y la orientacion sexual y equiparnos con ropa de
todo tipo. CD Projekt RED define a V como sincero y directo asi
que hace o dice lo que piensa sin importar las consecuencias.

Todos ellos, por mucho que también haya clases pudientes, estaran habitados por gentuza de la

LA GIGANTESCA URBE en la que se ambientara Cyberpunk 2077 estara dividida en seis distritos.
peor calana, empezando por mercenarios como nosotros y miembros de bandas criminales.
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DE NIGHT CITY

Es un verdadero psicopta. Nunca
puedes estar seguro de que no sa
cara su arma para liarse a tiros por
culpa de su impredecible tempera-

mento. Pertenece a la banda calleje-
ra de los Maelstrom.

Es la lider de la banda Voodoo Boys
Es misteriosa, amenazante y des-
concertante. Persigue sus objetivos
con una ambicion despiadada, por
lo que siempre resulta mejor tenerla
como amiga gue como enemiga.

LOS

HACKERS )
mas habiles logran
accederal

que ninguno ha
vuelto.

AL USAR

UNARMA
mejoraremos st
manejo e incluso se
reflej las
animaciones, como
cogerelarmaen =
planmoloén, por
ejemplo.

TUNEAR

nuestro
cuerpo con
implante:

s como las
cuchillas mantis...

@ puertas, desactivar camaras de seguri-

dad, robots o incluso alterar implantes
enemigos que podrian forzar su suicidio.
En la demo podiamos piratear un robot
de entrenamiento de lucha para que
atacara a nuestros rivales, piratear una
maquina de pesas para que cayesen so-
bre el cachas de turno, etc. Si optamos
por la accion la cosa cambiara mucho.
Reventaremos la puertas a golpes, elimi-
naremos a los enemigos a tiros y des-
montaremos las torretas por las bravas
para ponernos a disparar con ellas.

Como mundo abierto, contaremos
conh un montén de distracciones. Ten-
dremos un garaje en el que almacenar
varios coches y motocicletas. Enlos vehi-
culos, ademas, dispondremos de radio
con distintos estilos de musica. Podre-

mos robar cualquier coche o moto que
veamos por la calle y atropellar a los
transeuntes si es que nos mola el rollo
Carmageddon. El sistema de busqueda
policial, sin embargo, sera algo diferente
alo gue hemos visto en juegos como
GTA. Asi, si hacemos el cabra y delinqui-
mos, las fuerzas que nos perseguiran
seran diferentes dependiendo del distri-
to en el que nos encon-
tremos. En cuanto a mi-
nijuegos, por ahora
sabemos que habra uno
para hackear, una gale-
ria de tiro condistintos
desafios, carreras de co-
ches y motosy hasta
torneosde lucha cuerpo
acuerpo. Seguro que
habra masy, porsonar,

nos encantaria ver una version futurista
del Gwent, aunque eso parece descarta-
do (nunca mejor dicho). El minijuego de
hackeo, por ejemplo, recuerda mucho a
lovisto en la saga Fallout, ya que debe-
mos casar numeros y letras, dando la
sensacion de que de verdad estamos
entrando en las tripas de los dispositivos
encuestion, en lugar de seralgo pura-
mente visual. Ademas,
CD Projekt se plantea
crear distintos mini jue-
gos dependiendo de la
compania creadora del
dispositivo en cuestion.

A nivel técnico sabe-
mos que no habra pan-
tallas de cargaen nin-
gun momento.La



Es uno de los mejores amigos de V' y

su objetivo también es convertirse

en un mercenario de leyenda. Es de

origen hispano y odia a los carrone-

ros. Veremos si es definitivo, pero en
la demo del E3 2019 moria.

La lider de los Animals, una banda
de West Pacifica conocida por su
brutalidad y por mejorar sus habili-
dades usando drogas. No dejes que
sus pintas te enganen, es muy pro-
fesional, eficaz y su martillo es letal.

iluminacion sera unode los puntos fuer-
tes, aunque lo mas llamativo seré la ob-
sesion por el detalle, palpable con tan
solo echar un vistazo a los escenarios
que nosrodean. La excelente direccion
artistica también jugara un papel funda-
mental en este sentido, asi como la bru-
tal destruccion de los escenarios. Por su
parte, el clima dinamico promete ser es-
pectacular, con ciclo dia-noche y todo
tipo de climas. Por ejemplo, al tratarse
de una ciudad supercontaminada, no
nos libraremos de la lluviaacida, lo que
haré que los NPC salgan corriendoen
busca de refugio. El juego siempre se ha
mostrado en PC de alta gama, asi que
existen dudas sobre como se verden
PS4y PS4 Pro. Lo Unico que sabemos es
que CD Projekt Red asegura que se vera
increible. Habra que fiarse. -

Es el segundo de aborde en la ban-
da Voodoo Boys. La gente dice que
contemplar su sonrisa es terrorifico.
Afortunadamente, rara vez sonrie.
Tiene un aura de peligro que infun-
de miedo y respeto a sus allegados.

Es dificil encontrar una netrunner
mas profesional que ella, por lo que
es una de las hackers mas respeta-
das de la ciudad. Puede asesinar a
sus objetivos a través de las redes y
desactivar las mejoras de V.

Uno de los mejores amregladores
(gente que domina la informacion
y que organiza los trabajos sucios).

Nada sucede en Night City que él no
lo sepa. Los mercenarios que traba-
jan con él tienen un gran futuro.

dos, opcionales, asi
riamos

modificar nuestro
cuerpo con
implantes.
ENLOS
LLAMADOS
NO-TELL MOTEL

se reunen los bajos

‘ fondos para no ser
vistos, ya que los
regentan |As, asi

humanos qu
puedan vernos.

EL ACCESO

anuestra
red es muy sensible.
El que o tenga
podria matamos.

LAMOTO,

Yaiba
Kunasagi, tiene un
diseno que
recuerda ala mitica

pelicula Akira.
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orfin llegaron las vacaciones,
ivuju! ;Cual es el mejor plan po-
sible paradisfrutar del verano?
Unabuena idea es hacer subma-
rinismo con tus amigos. jA lo mejor en-
contrais los restos de un naufragio de
guerral Aunque puede que esos restos
estén malditos y todos sufrdis una muer-
te horrible... Cambio de planes: os po-
déis quedar en una zona residencial, que
en verano se vacia y esta a vuestra ente-
ra disposicion. Aunque claro: puede que
bajo sus calles exista un misterio terrible,
y que tengais que arriesgar vuestras vi-
das al investigarlo... Casi mejorira lo se-
guro: playa o piscina, bebidas fresquitas
y disfrutar del catalogo de terror de PS4.

es una de las "pa-
tas" fundamentales de PlayStation 4. Es
un género maleable y diversificado, que
a su vez da lugar a titulos de varios esti-
los: el survival horror, la exploracion, el
terror psicolégico, laaccion puray dura
pero con toques terrorificos... 2019 no
hasido ajeno a estas propuestas, yen la
primera mitad del afio hemos podido
disfrutar de auténticos "juegazos" de

miedo. En enero una saga tan consagra-
da como Resident Evilregresaba a PS4, y
lo hacia "por la puerta grande". Resident
Evil 2es un fantastico remake del juego
de 1998, Esta nueva version respetaba el
argumento, personajes y desarrollo del

32 |PlayMania

juego original; pero con una actualiza-
ciona los nuevos tiempos, tanto visual
como, en gran medida, jugable. El fan-
tastico RE Engine de Capcom dio lugar a
uno de los juegos mas espectaculares de
la consola, lo que ha hecho que esta
nueva version tenga una acogida excep-
cional. A una saga de renombre como
Resident Eville acompano el estreno de
una nueva licencia: Days Gone. En abril
se lanzaba el juego de Bend Studio, un
inmenso sandbox de supervivencia, ex-
ploraciony mucha accion. Como
Deacon St. John nos enfrentamos a au-
ténticas "mareas” de zombis; pero los
verdaderos monstruos del juego tienen
apariencia humana. Days Gonees uno
de los imprescindibles de P54, y desea-
mos de corazén que tenga continuidad
en la proxima consola de Sony. Dos titu-
los fundamentales, pero que se han vis-
to apoyados por otras propuestas "de
miedo" mas que notables: el estupendo
Layers of Fear 2; |a accién frenética mul-
tijugador de World War Zo Dollhousey
su sugerente aventura paranormal.

seinicia a fina-
les de junio con The Sinking
City. Desde hace casi 20 afios,
Frogwares ha venido crean-
do magnificos juegos de
Sherlock Holmes. En 2019
han querido elevar su apues-
ta con la obra de otro autor clasico:H. P.
Lovecraft. The Sinking Cityincluye ele-
mentos de investigacion, bajo la depura-
da férmula que haalcanzado este estu-
dio. Pero el juego también introduce
elementos de sandbox y accion, en una
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UNBARCO 129
FANTASMAesel )
escenario en el
estreno de The L i 7
Dark Pictures. i o i ,_-r-
MONSTRUOS del

Mundo del Revés ?

nos dan caza en
Stranger Things 3. T i




"LAFIGURA" es el
temible personaje
que persigue a los

protagonistas de
The Blackout Club.

EL HORROR
LOVECRAFTIANO
habita en The Sinking
City. Una aventura de
reciente aparicién que
pone a prueba nuestra
cordura. jTe atreves?

PAN

las va~aciones

I

TERROR
ESENCIAL

El catdlogo de P54 tiene una "pata"
fundamental en el género del terror.
Mejor dicho, géneros: el miedo da lu-
gar a juegos de todo tipo. Tanto si os
gustan los sobresaltos de Layers of Fear
2,la supervivencia de Days Goneo la
tensién pura de Outlast 2, 1a seleccién
de titulos disponibles es abrumadora.

RESIDENT EVIL 7

1939 €]

ANTES DE QUE LLEGASE el estupendo remake
de Resident Evil 2, la saga habia vuelto a su
grandeza con esta entrega. Resident Evil VIl
reinventa el survival horror de forma brillante.

v
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LITTLE NIGHTMARES

PLATAFORMAS, sigilo y puzles se dan citaen
esta maravilla, creada por Tarsier Studios. Un viaje
a nuestros temores de la infancia, a medio
camino entre Coraliney el mundo de Tim Burton.

A

A WAE
LAYERS OF FEAR 2

GUN MEDIA J TERROR INTERACTIVOJ 18,99 €

EL SEPTIMO ARTE sirve como eje a una de las
secuelas mas brillantes de P54. Bloober Team
profundiza en la narrativa y la tension en esta
entrega, con una ambientacién impecable.

t

THE EVIL WITHIN 2

SEBASTIAN CASTELLANOS volvio a PS4 con
un juego alucinante. El terror psicoldgicoy la
accion van de la mano en esta aventura,
auténtico viaje de redencion del protagonista.

TORMENTED FATHERS

STORMIND GAMES JSURVIVAL HORROR
PRIMERA ENTREGA de una trilogia, el juego
de Stormind te atrapa con su desarrolloy
argumento, {En octubre tendra edicién fisical

The Dark Pictures:
Man of Medan, The
Sinking City, The
Blackout Clubo
Stranger Things 3:

The Gameson

algunos de los titulos
que, durante el periodo

estival, van a estremecernos con

sus historias de terror.

DAYS GONE

4439 €

DEACON ST. JOHN llegaba este mismo afio, y
ya forma parte del panteén de grandes héroes
de PS4, Su aventura de supervivencia es tan
grande como espectacular. Un imprescindible.

OUTLAST 2

LA MEJOR ENTREGA de la saga de Red Barrels
es también la mas intensa. Cuesta mucho
afrontar la tensién que vivimos con este juego,
pero el autentico "golpe” nos lo da su guién.

UNTIL DAWN

SUPERMASSIVE GAMES nos conquisté a
todos con este exclusivo de PS4. Un juego que
convierte el cine de terror en una experiencia
interactiva, repleta de elecciones y desenlaces.
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inmensa ciudad inundada que pode-
mos explorar en barca. Como buena
adaptacion de Lovecraft, la locura juega
un papel crucial, afectando directamen-
te al protagonista. The Sinking City es
"primo hermano" de Call of Cthulhu, una
aventura en primera persona, y que dis-
frutamos a finales de 2018. Obra de los
franceses Cyanide, también adaptd con
maestria la obra del escritor de Provi-
dence. Sin salir del &mbito de las adapta-
ciones, en el mes de julio tuvimos Stran-

gerThings por partida doble. A latercera
temporada de la produccién de Netflix
le acompané Stranger Things 3: The Ga-
me. La serie de miedoy aventura se
transformd en un juego de acciony
aventura, con una deliciosa estética "re-
tro". Un titulo que sin duda podria haber
aspirado a mas, pero con una ambienta-
cién perfecta para la pandilla de Haw-
kins. Curiosamente, en breve llegara un
titulo que, sin ser un producto relaciona-
do, puede que sea "mas Stranger Things"
que el juego oficial. Nos referimos a The
Blackout Club, del estudio Question.
Formado por veteranos de sagas como
Dishonored o BioShock, este equipo
también apuesta por el génerode "cha-
vales contra el mal". En The Blackout
Clubun grupo de adolescentes investi-
ga qué ocurre en su pueblo, en relacion
a episodios de amnesia (los "apagones"
del titulo) y otros fenémenos sin explica-
cion. La desaparicion pone enmarchaa
los protagonistas, en una aventura coo-
perativa para hasta cuatro jugadores.
Cada personaje tendra habilidades dife-
rentes, y las misiones seran

generadas de forma aleatoria.

Un concepto muy promete-

dor, pero que nos ha enamo-

rado con su estética: una fu-

sionentre el estilo de We

Happy Fewy la ambientacion "ochente-
ra’, propia de la citada Stranger Things.
The Blackout Club esta solo disponible
en acceso anticipado en PC, pero ya falta
muy poco para verlo en PS4.

"de miedo" por
antonomasia, ése es el terror adolescen-
te, del cual vamos a tener una buena do-
sis este mismo verano. Fue también el
periodo estival de hace cuatro anos,
cuando pudimos disfrutar de una estu-
penda muestra de este estilo: Until
Dawn. Una mezcla perfecta entre el te-
rror interactivo y el survival horror, y cu-
yos retoman en 2019. Supermassive Ga-
mes regresa al terror con una nueva
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aventura interactiva. O mejor dicho:
javenturas! El estudio britdnico tiene un
ambicioso plan por delante: la serie The
Dark Pictures. Se trata de unaantologia
de terror, con juegos bimestrales. "He-
mos descubierto que hay unos 40 géne-
ros de terror distintos, puede que mas’,
explicaTom Heaton, director de The
Dark Pictures. "Nos hemos sumergido en
las peliculas mas representativas de ca-
da uno, para conocer sus claves. Esta an-
tologia trata de darles un "giro de tuer-
ca', para crear experiencias que
atrapen a los jugadores.' Cada entre-
gade The Dark Picturestendra un
estilo similar pero estara centrado
en un mito diferente. Un barco fan-
tasma es el tema que "abre fuego”
en la serie, con Man of Medan. En él un
grupode jovenes ve cOmo sus vacacio-
nes, en pleno Pacifico Sur, se convierten
en una pesadilla. Mucha tension, algun
sobresalto y escenas "fuertecitas" defi-
nen el gran juego de este verano. Habla
de nuevo Heaton, director del juego:
"queremos emular la sensacion de las
buenas "pelis" de terror; cuando la ten-
sion es tal que estas deseando que ocu-
rra algo malo para poder relajarte. Man
of Medan quiere transmitir esa misma
inquietud constante. Quién viva o mue-
ra de los cinco protagonistas depende
por completo de nuestras decisiones; al
haber tantas escenas y finales posibles,
estd claro que tenemos juego para el
resto del verano... jy parte del otorio!

con estos jue-
gos. Durante el restode 2019 llegaran a
PS4 varios titulos, que van a explorar dis-
tintas parcelas del género. A la cabeza en
anticipacion esta Blasphemous, de The
Game Kitchen. Este estudio espanol ha
creado un "metroidvania" impresionan-

te, con elementos de terror basados en
algo tan "nuestro” como la imagineria
religiosay de Semana Santa. También
estamos expectantes con Chernobylite,
unsurvival horror ambientado en la zona
de exclusion nuclear rusa, tan de actuali-
dad gracias a la serie de HBO. Estos titu-
los vendran acompanados de otras pro-
puestas igual de interesantes, como The
Peterson Case, Someday You'll Returno
Moons of Madness. Pero el plato fuerte
lotendremos en 2020, en el que llegaran
dos juegos de terror esenciales: Dying
Light 2, nueva entrega del gran sandbox
de zombis de Techland; y (suponemos)
The Last of Us: Part Il; la esperada secuela
de las desventuras de Ellie y Joel.

ONCEUSATODOS
SUSPODERES en
Stranger Things 3:
The Game, la
notable adaptacion
de la serie estrella
de Netflix.

EN MAN OF
MEDAN los
momentos de
tension y peligro se
resuelven por
medio de Quick
Time Events.
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LA CIUDAD
MALDITA de
Oakmont depara
todo tipo de
peligros al pobre
Charles W. Reed,
protagonista del
estupendo The
Sinking City.

NUEVAS ARMAS
y herramientas sera
tan esencial como
eltrabajo en
equipo, en The
Blackout Club.

PODEMOS MORIR
de muchas formas
en Man of Medan.
Descubrirlas todas

NUESTRAS

DECISIONES va a multiplicar la
determinan el jugabilidad de esta
desarrollo del genial aventura
juego. Una mala interactiva.
eleccién puede

matar a nuestros
companeros...j0a
nosotros mismos!

FUTURO
DE MIEDO

Terror, tension y supervivencia son
los ejes de algunos de los juegos mas
esperados de PS4. Géneros como el
survival horror, los sandbox de supervi-
vencia o los shooters subjetivos prota-
gonizan estos titulos: los grandes jue-
gosde miedo de los proximos meses.

TIIAS I.INA PRIMERA ENTREGA que dio lugar a
uno los mejores juegos de PS4, Techland regresa
con esta secuela. La formula origind se amplia
con toma de decisiones que afectan al desarrollo.

THE LAST OF US 2

NAUGHTY DOG | SURVIVAL HORROR
ELLIE ASUME EL PROTAGONISMO en esta
secuela. Aun no sabemos exactamente qué
papel jugara Joel en esta continuacién, pero serd
la joven (ahora toda una mujer) quien esté en el
centro de esta aventura. Una entrega en la que
los infectados seguiran siendo una amenaza,
pero donde el mayor peligro vendra por parte
de otros humanos. Naughty Dog volveré a hacer
“magia” en PS4, rompiendo todos los listones
graficos de la consola. Un despliegue técnico
para una historia brutal, muy violenta y que
promete sensaciones fuertes.

THE GAME KITCHEN JACCION | POR CONFIRMAR
SEVILLAY SU SEMANA SANTA son fuentes de
inspiracion para este "metroidvania’. Imagineria
religiosa con tintes terrorificos, para un juego
espanol que puede dar "la campanada”.

® 4

TH PETERSON CASE

QUARTER CIRCLE GAMES | A JR
ROSWELL, NUEVO Mﬁxlcu, fueel Iugar donde
supuestamente se estrello un ovni en 1947.
Dicho suceso es escenario de este juego, donde
investigamos la desaparicion de una familia.

CHERNOBYLITE

THE FARM 51 § SHOOTER JOTONO
LA ZONA DE EXCLUSION de Chemobyl, tan "de
moda” en estos meses, ha sido escaneada y
recreada en 3D para este juego. Un shooter que
mezclara accion, "crafteo” y una historia no lineal.

ROCK POCKET GAMES
LOVECRAFT VUELVE A PSﬁ en octuhle. Lo
hara con esta aventura, que mezcla el terror
cosmico con la ciencia-ficcion. Nuestro objetivo:
escapar de un puesto de investigacion en Marte.

& 3
® A \

% !

s
SOMEDAY YOU'LL
RETURN

( EJAVENTURZ
UN PADRE en busca de su hija regresa al sitio al
que jurd no volver. Temas como el autoengafo o
la paternidad anidan en esta original propuesta.

EVIL DEAD

POR CONFIRMAR JPOR CONFIRMAR § 2019/2020
£UN JUEGO DE ACCION? ;Una adaptacion de
la serie Ash vs. Evil Dead? Apenas se conocen
detalles, mas alla de que, en palabras de Bruce
Campbell, "serd una experiencia inmersiva"
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PODERES SOBRENATURALES PARA DOMINAR EL CAOS

CONI

Remedy recupera el control de su futuro y regresa a los circuitos de
PlayStation con la aventura mas abierta y ambiciosa de su historia, que nos
ofrecera ciencia ficcion de la buena y combates con poderes sobrenaturales.

| PS4 |REMEDY ENTERTAINMENT |AVENTURA |27 DE AGOSTO

os perdimos Alan Wakey Quan-
N tum Break, pero Remedy ha vuel-

to al redil. Su nuevaaventura,
Control, se estrenaré en PS4 y nosotros
ya hemos tenido la suerte de probarla,
asi que os lo contamos todo. Controlare-
mos a Jesse, unajoven que, por razones
que aun desconocemos, visita el cuartel
general del FBC (Federal Beaureu of
Control) y descubre que el Director ha
muerto. Suarma, como una versién mo-
dernade Excélibur y el Rey Arturo, elige
a nuestra heroina como su proxima due-
fa, convirtiéndola en lanueva directora
dela agencia, que se dedica al estudio y
control de fenémenos paranormales.

The Oldest House, queasise llamael
edificio en cuestion, es una gigantesca
instalacion que, como por arte de magia,

sera mucho mas grande por dentro de lo
que parece desde el exterior.

Los combates mantienen cierto pareci-
do, a nivel estético y jugable, con los de
Quantum Break. Es decir, que nos encon-
framos con unos tiroteos en los que el
uso de habilidades sobrenaturales, tanto
defensivas como de ataque, son laclave
para eliminar a nuestros enemigos. Sin
embargo, en Controlla cosa se parece
bastante més al Doomde 2016, enel
sentido de que practicamente la tinica
manera de recuperar energia es derrotar
enemigos y recoger los cristales de salud
que dejan caer. Asi, nos vemos obliga-
dosa luchar constantemente, en lugar
de arefugiarnos, parapetarnos o huir,
como sucede en la mayoria de juegosde
accionen los que la energia se recupera
de forma automatica. Nuestra arma, la

CONTROL DE LUJO

LA EDICION DELUXE de la nueva aventura de Remedy llegard, ademds de en la
clasica edicién estandar, con una versién que incluira una caja metélica creada
por Futurepak, unas tarjetas de arte conceptual, la copia fisica del juego y un par

de anadidos digitales para el juego: un paquete de recursos de creacién y un as-
pecto nuevo paraJesse (el equipamiento de respuesta tactica). El precio de esta
edicién sera de 69,95 euros, frente a los 59,95 de la versién estandar.

PlayMania
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JUESD BASE, TARJETAS
SE ABTE, COPIA FISICA
FUTUREFAK PARA P34
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Service Weapon, se trans-
formara en varios modelos
que se adaptaran a distintas
situaciones. Asi, una transforma-
cion sera como una pistola automatica
de gran cadencia de fuego, otra como
unrevolver de disparos mas lentos y cer-
teros, otra como una escopeta ideal para
las distancias cortas,... Nuestrafavorita,
sinembargo, es unaver-
sion de disparos carga-
dos que atravesara obje-
tos del escenario, la
medicinaideal para to-
dos aquellos enemigos
gue se escondan tras to-
do tipo de coberturas. La
municion, ademas, sera una barra que se
ird desgastando al disparar, asi que nos
veremos obligados a alternarsuuso @

El juego transcurrird en
The Oldest House, la sede
de una organizacién
gubernamental dedicada
al estudio y control de los
fendémenos paranormales.

EDICION EXCLUSIVA FISICA EN GAME

REGALD RESERVA

i i

PAGUETE DE RECUR3OS BE
CHEACION, EQUIPANIENTO
DE RESFUESTA TACTICA l

RESERVALO YA

CONTROLGAME.COM

PEMEDY €) SiroAMES




CONTROL nos
. llevara a explorar
con las habilidades palria esperar a que The Oldest House, a
seregenere. Los modificadores que en- sede central de la FBC
contraremos, y que se generaran de for- (CFEde’al‘) Bureau of
i e F ontrol), una
ma aleatorla., nos permitiran alterar el organizacion dedicada
comportamiento de cada una de las al estudio de los

versiones de nuestro arma, para poten- fenomenos
; . paranormales. Este
ciar sus virtudes o ma- cuartel general,

Jesse solo contara con quillar sus defectos. 32&';;5;&;56’( ﬁﬁﬂfﬁ;’
arma, la Service Weapon, del plano astral.
aunque podrd cambiarde Lospoderessobre- LA LEVITACION
forma para convertirse en naturales de Jesse nos nos permitira
: : desplazamos por los
cinco modalidades ofreceran un amplio stinnglei: it
: _ realmente distintas. ADAIEG R DE ipnes i alcanzar zonas
=~ . N : gables. La levitacion, por elevadas y, ademas,

seran un recurso ideal

=N . :
‘ / ejemplo, ngs permlte desplazarnos por drante b smbates
‘»h“.....‘_,_\‘ los escenarios e incluso alcanzar zonas para flanquear a
¢ A / inaccesible de otro modo, aunque no fUESU0s ERETRIGDs.

2 LOS PODERES
podemos ascender todo lo que quera TELEQUINETICOS

mos como si estuviesemos volando de Jesse no s6lo seran
porque, como deciamos, se trata mas el recurso perfecto
bien de una levitacion. Este mismo po- ggézggadb:gzg’:tzs
der nos servird, ademas, para colocaros rivales al lanzarles
de la manera mas ventajosa posible du- objetos, sino que
2 también seran un
rante los combates o estudiar la coloca- verdadero espectaculo
cion de los enemigos desde una pers- en lo visual.
pectiva privilegiada, por ejemplo.
También podremos disfrutar de una
especie de“golpe” de la Fuerza de Star
Wars para distancias cortas y de unlan-
zamiento telequinético de objetos que
fue una de nuestras habilidades mas
utilizadas en la demo. No sélo resultara
muy efectiva para acabar con los escu-
dos de nuestros rivales sino que tam-
bién forma espectaculos dignos de ver,
con montones de objetos volando por
los aires, destruccion de los escena-
rios,... jUna pasada! Otra habilidad so-
brenatural nos permitira evadir a los
enemigos con un rapido movimiento
de escape que, ademads, podremos
utilizar en mitad de una levita- @
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LAS CRIATURAS

alas que nos
enfrentaremos seran
humanos poseidos por
una misteriosa fuerza
proveniente del plano
astral que investiga
nuestra heroina.

ELESCENARIO

sera el verdadero
protagonista de la
trama, contandonos la
historia de lo sucedido
a medida que
exploramos sus
imposibles entornos.

LADESTRUCCION

de los escenarios
sera un espectaculo.
Tanto disparando
como usando los
poderes, veremos
objetos y partes del
escenario volando por
los aires.

CONLA

TELEQUINESIS
podremos atraer
cualquier objeto del
escenario, cadaveres
enemigos incluidos, y
lanzarlos contra
nuestros rivales.

LOS DIALOGOS

seran bastante
escasos, ya que la
mayor parte del
argumento se contara
mediante la propia
exploracion.

LOS PUZLES

pendran la guinda
aun menu jugable
realmente completo.
Muchos se resolveran
de forma normal, pero
otros nos obligaran a
usar nuestros poderes.

cion. Con el Ground Slam nos lanzare-
mos en picado realizando un golpe tre-
mebundo contra el suelo, que serd
perfecto para mantener a raya a varios
enemigos. Gracias a la habilidad Escudo,
nos protegeremos de los disparos ene-
migos recogiendo escombros del propio
escenario para usarlos como barrera. Por
dltimo (nos hemos reservado una de las
joyas para el final), con Seize podremos
convertir alos enemigos en aliados para
que luchen a nuestro lado. Asi, por ejem-
plo, podremos “poseer”a unas esferas
que sanan a nuestrosrivales para que se
dediquen a recuperar nuestra salud.

La exploracion, pese a quelos com-
bates resultan bastante frecuentes, sera
pausada, ofreciéndonos tiempo para
detenernos en cada detalle del escena-
rio y escudrifarlos en busca de secretos
y mejoras para nuestra heroina. Os ha-
biamos dicho que funciona como un
“metroidvania’ ;no? Pues dicho queda.
Asi, exploraremos con libertad y, a medi-
da que vayamos obteniendo nuevas ha-
bilidades, se desbloqueara el accesoa
otras zonas del edificio. Buena parte de
la exploracion se producird en el plano
astral, una suerte de universo paralelo
que parece ser la fuente de los fenome-
nos paranormales que suceden en el
edificio. El disefio de niveles, hasta don-
de hemos podido comprobar, tiene una
pinta sensacional, con un escenario in-
terconectado repleto de zonas ocultas.
El coctel jugable, al menos enlo esen-
cial, se completara con
varios puzles. Algunos de

Lo nuevo de Remedy : :

ellos serdn muy sencillos,
promete convertirse, pero otros nos han pare-
gracias a sumezclade cido mas exigentes y, so-
combates, exploraciény e todo, que estan dise-
narrativa,enunode las fiados de una formamuy
grandes joyas de 2019. inteligente.
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La dificultad sera alta en lineas ge-
nerales, sobre todo sila comparamos
con otros juegos de accion entercera
persona similares. Afortunadamente,
Jesse contara con un arbol de habilida-
des que nos permitira mejorar nuestros
poderes. Para ello habra que completar
no sélo las misiones de la historia princi-
pal sino, especialmente, las tareas se-
cundarias que, ademas, supondran los
mayores retos a los que nos enfrentare-
mos en Control. Entre las tareas secun-
darias que hemos podido ver destaca la
lucha contra un gigantesco jefe final
compuesto de varios tentaculos. Es de
agradecer que estas misiones secunda-
rias no estén sefaladasen el mapaola
HUD del jugador, favoreciendo la explo-
racion y una sensacioén de descubri-
miento auténtica. Ademas, también ha-
bra que superar distintos desafios, como
acabar con 50 enemigos sin morir, por
ejemplo. A nivel gréfico nos encontrare-
mos un espectaculo en toda regla.
Quantum Breakya era un verdadero fes-
tin de efectos de particulas, pero lo de
Control sera auin mas sorprendente. En-
tre los poderes telequinéticos y los dis-
paros nuestra pantalla estara repleta de
elementosy, sin embargo, todo se vera
de maravilla y con absoluta claridad para
el jugador. Laambientacién y la narrati-
vaseran la guinda del nuevo pastel de
Remedy y, aunque durante nuestrade-
mo no pudimos profundizar en el argu-
mento, la verdad es que promete serde
lo mas interesante, ahondando en como
nuestra heroina consiguio los superpo-
deres cuando apenas era unanifiay en
los misterios del plano astral que estu-
dian en The Oldest House. Teniendo en
cuenta todos sus aspectos, tanto juga-
bles como artisticos o narrativos, todo
parece indicar que Controlsera una de
las grandes joyas de este 2019. ©
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LA HISTORIA
DE REMEDY

EL ESTUDIO FINLANDES SE FUNDO EN 1995 por
un grupo de creadores de demos. Su primer juego,
Death Rally (1), mezclaba coches y combates con
un resultade mas que notable. El logo original de la
compania [2) se presento en sociedad en 1996. Lu-
casArts penso que se lo habian copiado, asi que
amenazo con demandarles y Remedy decidié cam-
biar de logo en 1998 para evitar problemas. En
2001, tras varios retrasos, llegé su primer gran éxito,
Max Payne(3). Eluso de la camara lenta y el “tiempo
bala"lo convirtieron en uno de los juegos de accién
mas influyente de la época. La segunda entrega (4)
notuvo el éxito de ventas que merecia asi que Re-
medy termind asocidndose con Microsoft para su
siguiente aventura, elgenial Alan Wake(5). El ulti-
mo exclusivo de lacompaiia de Redmond fue el
notable y experimental Quantum Break (6).
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FINAL FANTAOY

O NLINE

Pocos juegos han evolucionado
tanto a lo largo de su trayectoria
como Final Fantasy X1V Online.
Hace nueve aios nadie
apostaba por su continuvidad...

y hoy endia es un juegazo.

Quién te havisto...

A veces, cuando uno se cae, no basta con levantarse y es necesario volver a recorrer el camino desde
el punto de partida. Square Enix y su Final Fantasy X1V Online son el mejor ejemplo parailustrarlo.

LOQUEERA...

Renacido con el apelativo de A Realm Reborn, su
lanzamiento en 2013 en PS3 supuso un auténtico an-
tes y después en la evolucion del propio tituloy del
género MMORPG en consolas. Un redisefio absoluto,
que solucionaba los errores cometidos en su lanza-
miento otiginal en PC, en el ano 2010, y que marcaria
el camino a seguir del juego hasta alcanzar el éxito.

LO QUE SE HIZO REGULAR

ElEltrabajo de reconstruccion que acometio el
equipo de Naoki Yoshida fue increible. El original resul-
taba obsoleto ya en su lanzamiento en 2015, con im-
portantes carencias en cuantoa profundidad y liber-
tad, dos aspectos sagrados en el género. En lugar de
dormirse en los laureles, se asumieron los errores y se
escucho a la comunidad. De este drastico cambio de
rumbo, el resultado no fue otro que A Realm Reborn.
BlLa inclusién de eventos aleatorios, llamados FA-
TE, nos daban la oportunidad de superar una amplisi-
ma variedad de misiones de combate junto a cientos
de jugadores sin necesidad de formar equipo con
ellos. Este atractivo y desafiante anadido se sumaba a
una oferta de contenido realmente enorme: misiones
cooperativas, llamadas Guildhests; el profundo diario
de caza; las misiones de artesanfa... y mucho mas.

L N )
CRONOLOGIA "

¥ -

2 DE JUNIO, 2009 A -y
Square Enix presenta FFXIV / '
enla conferencia de Sony del
E3.Lomas llamativo es su

enfoque hacia el MMO con
reminiscencias a FF X1
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» técnico deficiente y obsoleto, y una

Square Enix nos proponia una épica aventura
derol online con un impecable apartado artisticoy
técnico, un enorme mundo lleno de vida y montones
de aventuras tan desafiantes como divertidas. La histo-
ria nos situaba cinco anos después del cataclismo pro-
vocado por el poderoso dragon Dalamut, que con sus
llamas arrasé Eorzea practicamente en su totalidad.

B Sumodelo de negocio, aunque legitimo, provo-
c6 que el juego no fuera todo lo accesible que deberia.
Ademas de pagar por el titulo, éste requiere de una
suscripcion mensual para poder jugarlo con continui-
dad. Esto es algo habitual en los MMORPG, ya que ne-
cesitan mucho soporte para garantizar una buena ex-
periencia y contenido poslanzamiento, pero eraalgo a
lo que los fans de la saga no estaban acostumbrados.
Enuna obra de este tamafo, los costes de locali-
zaci6n son elevados, pero al tratarse de una franqui-
cia tan masiva como Final Fantasy, el que el juego no
esté traducido al castellano es una importante caren-
cia. Esta situacion supone una barrera para millones de
Jugadores potenciales hispanohablantes que,alnodo-
minar los idiomas disponibles, no pueden disfrutar del
excelente trabajo narrativo y argumental del juego.

30 DE SEPTIEMBRE, 2010
FFXIVllega a PC envuelto en cri-
ticas. El lanzamiento fue mal acogi-
do por parte de la critica y el publi-
co. El titulo lucia un apartado

27 DE AGOSTO, 2013

Estamos ante una auténtica version
2.0 que redisena practicamente de
cero el juego original. Sus noveda-
des, cambios y mejoras son bienre-
cibidos por la comunidad. El juego
empieza agozar de popularidad.

jugabilidad muy limitada con res-
pecto alos estandares del género.

FF XIV: A Realm Reborn llega a PS3.

23 DE JUNIO, 2015

Aterriza Heavensward, la primera
gran expansién del juego, Recorre
Ishgard por primera vezy alcanza el
nivel 60, A su vez, anade nuevas
mazmorrasy mejoras en la arte-
sania ylos gremios...y lo mejor de
todo: jmonturas voladoras!



Y quiénteve

Lejos de conformarse “solo” con hacer un juego a la altura de su nombre y reconciliarse con su comunidad,
Naoki Yoshida y su equipo han hilvanado uno de los mejores MMORPG de la Ultima década.

LO QUEES...

B Tras varias expansiones de peso, hace unas sema-
nas se lanzo Shadowbringers. Un enorme episodio que
permite explorar nuevas regiones; controlar dos razas
inéditas, las Vieras y los Hrothgar; un completo“rework”
dealgunas clases; y montones de misiones y enemigos
nuevos. Es genial ver como un juego de hace casidiez
afos es capaz de reinventarse y mejorar unay otra vez.

EBlPese aalgunos problemas conlas nuevasrazas
y algunos elementos del PVP, Final Fantasy XIV Online
es, adia de hoy, elmejory mas popular MMORPG en
PS4. Con perseverancia y respeto a la saga, Square Enix
ha conseguido crear una experiencia redonda, con
una historia apasionante y sorprendente, un éxito to-
talmente merecido y un futuro atin més prometedor.

LO QUE SE HA HECHO BIEN

Pocos juegos han evolucionado tanto alo largo
de su trayectoria como Final Fantasy XIVOnline. Cada
expansion ha traido consigo importantes mejoras,
nuevas y sorprendentes historias, y toneladas de con-
tenido. EI PVP sigue sin ser su punto fuerte, pero el PVE
y su sistema de recoleccion y“crafting”son reamente
satisfactorios y adictivos. Hace nueve anos nadie apos-
taba por sucontinuidad... y hoy en dia es un juegazo.
BSonyy Square Enix preparan una serie de televi-
sion “live-action”de Final Fantasy. La trama nos situara
en un conflicto entre magia y tecnologia ambientado
en Eorzea, la fantastica tierra que sirve de ambienta-
cién en Final Fantasy XIV. Esto no solo nutrira el “lore”
del juego, sino que lo devolvera al candelero. Ademas,
la produccién correa cargo de los responsables de la
serie de The Witcher, asi que la cosa pinta muy bien.

EEl juego alcanzé recientemente los 16 millones
de jugadores registrados y siempre se encuentra entre
los MMORPG mas jugados en consola y PC. Toda una
proeza para un titulo que requiere suscripcion de pa-
go. Ademas, el género no disfruta de la popularidad de
antano, con lo que este hito tiene atin mas importan-
cia. Con el lanzamiento de Shadowbringers, los desa-
rrolladores esperan un repunte de nuevos jugadores.
BDesde principios de 2017, se puede descargar una
prueba gratuita que nos permite disfrutar del juego
hasta el nivel 35. Si bien esto no solventa el tener que
adquirir el titulo y pagar mensualmente si se quiere se-
guir jJugando, es una mejora frente a la prueba gratuita
de 14 dias que se ofrecia anteriormente. Este tipo de
medidas son muy necesarias para atraer a jugadores
indecisos por la suscripcion o por la barrera ling(istica.

20 DE JUNIO, 2017

Se estrena FF XIV: Stormblood,
segunda expansion del MMORPG
de Square Enix. Su dramatica histo-
ria (plasmando la guerray sus con-
secuencias) y su nueva region, Ala
Mhigo, son la excusa perfecta para
tratar de alcanzar el nivel 70.

1DE SEPTIEMBRE, 2017
Square Enix y Netflix lanzan en
occidente FF XIV Dad of Light. Una
serie de 8 capitulos que tratalare-
lacién entre un padre y su hijo, y el
vinculo que crean al jugar juntosa
FFXIV. Sumensaje es optimistay
los guifios ala saga son geniales.

2 DEFEBRERO, 2019
Final Fantasy XiIVtendra una raid
inspirada de NieR: Automata. Yoko

Taro, director del juego, participaen
el desarrollo de este singular conte- f

nido. La incursién involucrara a tres
equipos, de 24 jugadores cada uno,
que deben cooperar para vencer.

2 DE JULIO, 2019

Ya est4 entre nosotros Shadow-
bringers, la Ultima expansion de FF
XIV. Aun hay que exprimirla a tope,
pero las primerasimpresiones son
muy positivas. Las novedades son
innumerables, reinventando unavez
mas algunos aspectos del juego.

PlayMania |41



> NOVEDADES [rmry

"~

Género:
SHOOTER

Desarrollador:
MACHINE GAMES/
ARKANESTUDIOS

Editor:
BETHESDA

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio Deluxe Edition:
39,95€

B Youngbloodcambia de tercio en
este spin-off apostando por el juego

CUANDO LA SANGRE JOVEN NO CIRCULA COMO LA CLASICA

: Youngblood §

La saga apuesta por el juego cooperativo y un desarrollo menos lineal. El
resultado del experimento es como un doberman nazi: distinto, pero muy raro. s

Wolfenstein

que hemos estado controlando todos estos

afos, toman el relevo y protagonizan este
nuevo spin-off que, ademas, introduce varios cam-
bios de calado en larecetajugable de Wolfenstein.
La ambientacion se traslada hasta el Paris de los
anos 80, en el que las gemelas deben rescatara su
padre de las garras de los nazis.

I as hermanas Blazkowicz, hijas del mitico B.J.

La apuesta por el modo cooperativoesel
mayor cambio. Podemos jugar la aventura al com-
pleto con unamigo e incluso contamos con un Pa-
se de Amigo en la version fisica con el que invitar a
otra persona a jugar de forma gratuita. Sin embar-
go, larealidad a nivel jugable es completamente
diferente. Nuestras interacciones se limitan a resu-
citarnos entre nosotrasy a abrir puertas y otros dis-

LA RECETA DE LA ETERNA JUVENTUD BLAZKOWICZ

ARGUMENTO. Nuestra mision,
en la piel de las hijas gemelas de B.J.
Blazkowicz es viajar hasta Paris para
rescatarle de las garras de los nazis. en un completo arbol de tres ramas. mecanicos nazis de todo pelaje.
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cooeprativoy un desarrollo no lineal. .

ROL. Nuestro personaje sube de
nivel y gana puntos que podemos
invertir en desbloquear habilidades

PANZERHUND
-BB0ogoon |

positivos al mismo tiempo. Por un lado esta el sin-
sentido argumental de que todo Paris esté
disefiada con cierres para dos personas como si
estuviesen esperando nuestra llegada. Por el otro,
y lo que de verdad chirria, es que nos deja con la
sensacion de que bien podria ser una aventura en
solitario. Si, tenemos a un colega disparando
con nosotros, pero no hay acciones con-
juntas durante los combates, no hay
habilidades complementarias entre
ambas hermanas, no hay puzles que
resolver en pareja... El desarrollo no

A

©
i o
lineal nos permite completar las i :
ramos. Siguen siendo mapas ;
separados, aunque el di-

misiones en el orden que prefi-
sefiode niveles es mu-

8i

9 DISPAROS. La esencia, claro,
siguen siendo los tiroteos frenéticos
contra soldados y engendros




B La cooperacion estd muy desaprovechaday se limita, casi de
forma exclusiva, a abrir puerta y otros mecanismos en pareja.

Youngbloodarriesga con propuestas
interesantes que, en su mayoria, no
acaban de funcionar como deberian.

cho méas abierto, con multiples caminos secunda-
rios. Esperdbamos mucho mas. La mano de Arkane
se nota, pero el trabajo realizado es mucho mas
simple, sin niveles verdaderamente especiales co-
mo la Mansion Mecénica de Dishonored 2. La am-
bientacion ochentera esta muy desaprovechada,
sin verdaderos cambios en el diseno de los enemi-
gos, como una banda sonora con cancicnes de la
época que solo escuchamos en el menu. De locos.

Eso si, los tiroteos son tan geniales comoen
pasadas entregas. El arsenal es bastanteamplio y,
lo que es mejor, podemos personalizar todas las
armas con piezas que, en mucho casos cambian

B Los Panzerhund, esa especie de perros mecanicos,
son uno de los muchos peligros del Paris nazi.

=

B El arsenal incluye cldsicos como el Laserkraftwerk. Lo mejor es
que todas las armas son personalizables en varios apartados.

B Los tiroteos siguen siendo el
eje jugable y su nivel es tan
bueno como en pasadas entregas.

su comportamiento. La estructura rolera por nive-
les, con un arbol de habilidades bastante comple-
to nos ha encantado. Nuestras heroina cuentan
contres poderes especiales: volvernos invisibles,
derribar alos enemigos en carrera y un tercero que
no desvelaremos para no arruinar la sorpresa. Hay
seis misiones de historia bastantante extensas,
junto a un buen numero de misiones secundarias,
pero latrama deja muchisimo que desear, con dos
protagonistas de las que apenas sabemos nada,
que no evolucionan durante su aventuray con una
ausencia brutal de escenas cinematicas (mdas toda-
via si la comparamos con la pasada entrega) que
no se justifica por este desarrollo abierto del que
disfrutamos. La sensacion final que nos deja es
que, con el tiempo de desarrollo necesario y ha-
biendo apostado mas fuerte por Arkane Studios,
estariamos ante un juego sobresaliente. @

@ Cada tipo de enemigo cuenta con sus puntos débiles. Nuestras
armas tienen dos tipos de dafio, que funcionan mejor segun el rival.

UN DESARROLLO
MUCHO MAS ABIERTO

Una de las mayores novedades de este
spin-off respecto a las anteriores entregas
es que ofrece mucha mas libertad a los ju-
gadores. El desarrollo no es lineal, asi que
podemos completar las misiones enel or-
den que queramos. Eso si, sigue estando
dividido en niveles nointerconectados.

GUINOS PARA EXPLORADORES. Al peinar
los escenarios nos podemos encontrar con
detalles como este Frogger version nazi.

COLECCIONABLES. Los niveles estan
repletos de objetos que coleccionar, como
ilustraciones, gafas 3D, documentos,...

WOLFENSTEIN 3D. En nuestra base de las
catacumbas parisinas podemos echar una
partidita a este clasico de id Software.

»LO MEJOR
Jugar con un amigo es divertido. El arsenal y la
personalizacion de armas. Desarrollo abierto.
»LO PEOR

\L Cooperativo mal explotado. El argumento es
flojo. Esperabamos mejor disefio de niveles.

Te gustara & que...

) GRAFICOS ‘
Todo tiene un gran nivel, aunque
tampoco destaca en ningun aspecto. L

) SONIDO
Labanda sonora esta desaprove-
chada. Buen doblaje y efectos.

) DIVERSION
Los tiroteos enganchan. Justo al
revés que el cooperativo o la trama.

)) DURACION
Unas 20 horas paraterminarlo y
hasta 30 para hacerlo casi todo.

cooperativo y el desarrollo

no lineal eran buenas ideas

sobre el papel. El resultado, sin
embargo, deja que desear.
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EXCLUSIVO
PlayStation.VR

= @ Accién subjetiva pilotando

A robots es lo que nos ofrece este
wlllfl!ﬂﬂl'lﬂ llamativo pero limitado shooter.
Ciiammmr

W

B[
Genero:
SHOOTER

Desarrollador:
MACHINE GAMES

Editor:
BETHESDA
Lanzamiento:
YA DISPONIBLE
Precio:

19,99€

ACCION EN CLAVE VR BESTIAL Y EFIMERA

Wolfenstein: Cyberpilot

La saga de accion da el salto a la realidad virtual con un
shooter con algunos momentos intensos... pero escasos. '

doble. A Youngblood se ha unido esta pro-

duccion creada especificamente para PSVR,
Cyberpilot, un shooter en primera persona bastan-
te convencional que nos invita a tomar el control
de varias maquinas de guerra muy curiosas.

I a saga Wolfensteinha regresado por partida

El desarrollo del juego va directoal granoy,
salvo algun que otro elemento”“discordante” (pero
cuya presencia se agradece mucho), la accion y los
combates son los que acaparan todo el protago-
nismo. La trama nos traslada hasta principios de
los 80, justo cuando la maquinaria nazi ha ocupa-
do la capital francesa. Como hackers expertos,
nuestra tarea consiste en reprogramara losrobots
que laResistencia Francesa ha conseguido robar al
ejército nazi para, después, pasar directamente a

TRES MAQUINAS DE GUERRA IMPARABLES

controlarlos de mane-
raremota. Una historia
que, pese a estar bien
escrita y, mejor todavia,
gozar de un gran doblaje
completoa nuestro idioma,
no termina de arrancar debi-
do a un problema fundamen-
tal: su brevedad. Un inconveniente
que yaosavisamos que se convierte en el mayor
lastre que arrastra este shooter subjetivo, dadE

que suduracion nova masalla de las dos horas...y
encima no es especialmente rejugable.Yesuna g
pena porque, sin ser el mejor representante
delgénero en PS VR, se trata de un titulo
que posee un buen numero de cua-
lidades, comenzando porla p:

g -~

@ FINALMENTE, ELZITADELLE
esunabestia acorazada blindada

capaz de lanzar misiles. Su capacidad
destructiva es del todo impresionante.

9 EL DRON es mucho mas fragil y
apenasaguanta un par de disparos,
pero a cambio es buenisimo para
avanzar en sigilo entre los adversarios.

0 EL PANZERHUND es una especie
de perro de metal capaz de rociar con
fuego a los rivales y percutir contra
ellos. Posee una gran movilidad.
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B El manejo de los tres robots es bastante bueno y salvo algtin que
otro pequeiio fallo de reconocimiento, funciona de forma precisa.

B Las explosiones y demas efectos
especiales aportan bastante
vistosidad a los enfrentamientos.

bilidad de poder pilotar hasta
tres robots distintos: un dron,
una especie de perro metalico
y un gigante acorazado. Estas
dos ultimas maquinas protagoni-
zan niveles bastante lineales en los
que, basicamente, debemos acabar
con todos los adversarios que se pongan a
tiro ya sean tropas nazis, vehiculos militares o
incluso otros robots. Cada uno posee
“ha aques o aptitudes dife-
r 5, desde lanzar fuego por
0 usar unescudo a
mbestidas, y
una de ellas

B El diseno de niveles es muy lineal...
salvo cuando manejamos al dron.

@ Pedir ayuda a los drones de reparacion es fundamental para
superar las misiones. Ademas sus animaciones son muy curiosas.

Si no fuera por su exigua duracion, estariamos hablando de un gran
shooter subjetivo, intenso y con elevados valores de produccion.

consabiduria es fundamental. Los combates son
bastante vibrantes y hasta espectaculares en oca-
siones, aunque resultan demasiado previsibles.

El dron rompe la monotonia de esta jugabili-
dad tan encorsetada. Debido a su fragilidad y, tam-
bién, asugran maniobrabilidad, laaccion queda
aparcada para acoger una mecanica de juego basa-
daen laexploraciény el sigilo. Un cambio que le
viene realmente bien al desarrollo general para huir
de dicha monotonia. Por todo esto estamos ante un
shooter interesante y bien recreado que, ademas,
posee unos elevados valores de produccion. Pero el
hecho de que sélo dure dos horas se convierte en
un serio problema muy a tener en cuenta. @

B El entrenamiento previo a cada mision nos permite
familiarizarnos con los controles de las maquinas que pilotamos.

NUESTRA BASE
DE OPERACIONES

Como miembros de |a Resistencia Francesa
contra la amenaza nazi, antes de salira
cumplir cada mision debemos pasarun
tiempo en una base de operaciones de va-
rias plantas. Alli tenemos que efectuardife-
rentes tareas, desde hackear los chips de
los robots a montar partes de su equipo.

EN ELHANGAR situado en la parte inferior

debemos reprogramar a los distintos
robots para poder controlarlos después.

2k i

[

EN LASEGUNDA PLANTA recibimos la
informacion sobre la mision y alli esta
nuestro despacho... con sus figuras y todo.

EN LA PLANTA DE TECNOLOGIA nos toca
montar de vez en cuando algtin que otro
dispositivo electrénico o incluso un arma.

URLOR

»LO MEJOR
La posibilidad de poder pilotar tres robots
distintos, Muy notable en lo audiovisual.
»LO PEOR

\L Su duracién es realmente limitada y no esun
titulo muyrejugable. Niveles muy lineales.

Te gustara que... Te gustara & que...

) GRAFICOS
Sin ser excelentes, personajesy
fondos lucen bastante bien.

) SONIDO
Los efectos y el gran doblaje acapa-
ran todo el protagonismo sonoro.

= % | »DIVERSION
. | | Noofrece nadainnovador pero las
— refriegas son muy intensas.

» #% | D DURACION
Dura un par de horas y no es reju-
gable. Menos mal que es barato.

NOTR

Sinllegar a lo que se esperaba

de él, por lo menos es un titulo
7 0 impactante y entretenido. Pero

su exigua duracion es un lastre,

PlayMania |45



> NOVEDADES prry

"~

Géneyo:
ACCION
Desarrollador:
TECMO KOEI

Editor:

KOCH MEDIA
Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
69,95¢€

@ Accion y duras batallas son la
base jugable que posee esta
revision de Attack On Titan 2.

BATALLAS EPICAS CONTRA CRIATURAS TITANICAS

Attack on Titan 2: i3 A

La conocida saga manganime creada por Hajime Isayama regresa con
una ediciéon mas completa y “expandida” de la segunda parte.

aparecidos durante los ultimos arnos. Attack

On Titan ha conseguido arrastrar a miles de
fans en todo el mundo, seguidores que pueden
redescubrir la segunda parte de la obra creada por
Omega Force y Tecmo Koei. Eso es, porque Final
Battle es una especie de expansion del titulo ante-
rior que conserva todas las caracteristicas imple-
mentadas en el juego original y ahade unabuena
cantidad de novedades interesantes.

Es uno de los mejores manganimes de los

Por lo tanto, seguimos estando ante una
aventura en la que prima la accioén, pero que
no renuncia a incluir otros elementos como los
dialogos (textos en castellano) con multitud de
personajes, la compra-venta de objetos, la posibili-
dad de ir mejorando las habilidades de los prota-

%

nuestro cometido principal, batallas
quetienen lugar en tiempo real y que
gozan de una gran profundidad.

46|PlayMania

LAS MISIONES DE UN SOLDADO DE ELITE

@ RECORRER NU

PERACIONES y dialogar con
multitud de personajes nos permite
obtener informacién, mercadear, etc.

gonistas... Nuestro objetivo principal es
plantar cara a los titanes, unos seres gi-
gantes que han exterminado alain-
mensa mayoria de la humanidad. Y para
acabar con ellos se ha ideado un sistema
de combate al que es necesario acostum-
brarse pero que, una vez lo dominas, resulta

muy vibrante y profundo. La némina de perso-
najes controlables es realmente amplia, y gracias a
las nuevas incorporaciones de soldados como
Kenny o Nifa es posible llegar amanejara mas de
40.Y todos ellos poseen ciertas aptitudes Unicas.
Mas calado adquiere otra de las grandes noveda-
des que presenta esta edicion: el modo Recupera-
cion de Territorio. Esta modalidad nosinvitaa
crear a nuestro propio ejército de soldados (pu-
diendo personalizar varios de sus aspectos) pa-

ESTRA BASEDE 9 MEJORAR NUESTROEQUIPO y
aprender a utilizar todas las armas y
los gadgets que tenemos a nuestra
disposicion nos llevara un tiempo.



B Encontrar y acertar a los puntos débiles de los titanes es nuestra
principal tarea a realizar durante los enfrentamientos. No es facil.

@ Las dimensiones que llegana
alcanzar los titanes mas poderosos
son realmente impactantes.

La fidelidad que guarda esta
produccion en todos los apartados con
la serie original es impresionante.

ra tratar de reconquistar las tierras perdidas a ma-
nos de los titanes. Un modo de juego bastante
llamativo y bien confeccionado que aumenta de

manera considerable laduracién del titulo en
global.Y no menos interés acaparan las nuevas
misiones totalmente inéditas que cubren la ter-
cera temporada del anime original. El mejor re-
clamo paralos seguidores de la saga.

Perola lista de innovaciones que posee

esta version no se detiene ahi, dado que se
han integrado otras menores pero también
sugerentes. Asi, es posible emplear armas

totalmente inéditas (como el mortifero

8 Sin ser un titulo muy violento, es posible
visualizar sangre y desmembramientos.

2 N |
@ Los subtitulos en castellano nos posibilitan seguir la historia
con todo detalle, Una trama que resulta bastante absorbente,

Thunder Spear), pelear contra los titanes mediante
un sistema de combate simplificado, alcanzar el
nivel 120 con nuestros personajes o, también, dejar
las cuchillas de lado para combatir utilizando pisto-
las. Una remesa de innovaciones que acapara una
relevancia muy a teneren cuenta, incluso para
quienes ya se hicieron con el juego original (si yalo
posees, tienes laopcién de adquirirde manera in-
dependiente el DLC Final Battle Upgrade Pack des-
de PS Store a cambio de unos 50 euros). Lo que no
ha cambiado en esta expansion es, por unlado, la
granfidelidad que mantiene con la franquicia en la
que se basa, tanto en lo relacionado con sulinea
artisticacomo con su narrativa.Y también se han
mantenido el resto de modos de juego y opciones
plasmados en el juego original, incluyendo los mo-
dos multijugador online cooperativo y competiti-
vo. Es decir, que mds completo, imposible. ©

B Podemos afrontar misiones secundarias en medio de cada caceria
de titanes. Estad muy atentos a las bengalas correspondientes.

LAS INNOVACIONES
MAS DESTACADAS

Aunque esta edicion Final Battlerecicla
muchos elementos ya contemplados en el
titulo original, es justo senalar que también
se haincluido una cuantiosa cantidad de
novedades. Y si tuviéramos que destacar
aquellas que mas relevancia adquieren,
serian estas tres que os mostramos aqui.

LA CAMPANA ADICIONAL que ha sido
implementada nos permite seguir lo
sucedido en la tercera temporada.

LA MODALIDAD RECUPERACION DE
TERRITORIO nos invita a crear a un
regimiento y reconquistar las tierras.

NUEVOS PERSONAJES CONTROLABLES
también han sido introducidos, sumando
un total de mas de 40 tipos distintos.

VAL

»LO MEJOR
Las novedades que integra son muy notorias.
Es muy fiel a la serie. Gran durabilidad.
»LO PEOR

\L Se repiten elementos en relacién a lo vivido
antano. Algunas misiones son algo insipidas.

Te gustara que... Te gustara & que...

) GRAFICOS
Fidedigna recreacién de personajes y
fondos. Buenos efectos especiales.

N SONIDO
Melodias caneras y gran doblaje en
japonés con subtitulos en castellano. [

)) DIVERSION
Los combates son vibrantes y los
elementos RPG aportan variedad.

) DURACION
Si el original ya daba mucho de si,
esta entrega es atin mas completa.

NOTR

Una de las aventuras de accion

de origen “manganime” mas

excitantes y bien disefiadas de
cuantas han aparecido en P54.
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| 8 Apasionantes combates en
decorados 3D es lo que nos ofrece

SANAGEYAMA

~ estagran conversion de Kill la Kill. © :

S

it Awwwkil-a-Adl game jnfen

ESPECTACULARES PELEAS DE ESENCIA ANIME

Killla KillIF

La venerada serie de animacion japonesa ha sido trasladada a formato
videojuego de manera acertada en forma de arcade de lucha 3D.

a sido una de las series de animacion mas
H aclamadas de los ultimos afnosy, gracias a

Arc System Works (los creadores de Dragon
Ball FighterZ entre otras producciones), Kill la Kill

se ha trasladado a PS4. ; Y qué tal ha resultado di-
cho trasvase? Pues bastante convincente.

Peleas uno-contra-uno en escenarios 3D
hasido el formato escogido por los desarrollado-
res. Y, sinceramente, esta decision nos parece todo
un acierto sitenemos en cuenta que la acciony los
enfrentamientos son dos de los elementos princi-
pales de la obra original. Asumiendo la identidad
de Ryuko, Nui, Nonon y demds personajes debe-
mos demostrar nuestro potencial repartiendo es-
topaen media docena de escenarios extraidos de
la serie. El sistema de control es bastante solvente

_E» a .
@EL MODO HISTORIA es el plato
fuerte de esta produccion. Diez

capitulos que narran una trama
alternativa ala vivida en la serie.

PlayMania

9 EL CLASICO MODO VERSUS
nos permite competir offline y online
contra otro jugador, si bien esta dltima
opcién no esta disponible de inicio.

y a pesar de que se emplean casi todos los botones
del mando, no resulta demasiado complicado ha-
cerse con él, pudiendo efectuar combos y ataques
especiales con bastante sencillez. Sin embargo eso
no quiere decir que sea facil de dominar, al contra-
rio, siendo un arcade de lucha mas tacticode lo
habitual que, en cierta manera, recuerda un tanto
alo vivido en la fantastica saga Naruto SUNS. El
desarrollo de los enfrentamientos es muy dinami-
coy realmente vistoso, siendo uno de esos juegos
que entran por los ojos asi de primeras. El proble-
ma es que no resulta tan completo (ni de lejos) co-
mo otros titulos similares: plantel exiguo, pocas
modalidades (y muchas de ellas bloqueadas de
inicio) y opciones muy reducidas le restan interés.
Eso si, resulta muy fiel ala obra primigenia y el mo-
do Historia hara las delicias de sus seguidores.O

@ LOS MODOS CHALLENGE nos
invitan a derrotar alos rivales que
podamos en un minuto... jo abatir a
100 de ellos lo mas rapido posible!

B Imdgenes asi de impactantes son una constante
durante las batallas. Es un titulo bastante vistoso.

B Lanémina de luchadores es exigua, eso es innegable,
pero por lo menos todos ellos son totalmente distintos.

NLO MEJOR
Las peleas son muy llamativas y dinamicas.
Es tremendamente fiel a la obra original.
NLO PEOR

Nir Escasez de contenido en general: personajes,
modos de juego, escenarios, opciones, etc.

)) GRAFICOS
Buena representacién de persona-
jesy excelentes animaciones.

) SONIDO
Melodias caneras y sobresaliente
doblaje en japonés e inglés.

» DIVERSION
Los combates son vibrantesy el
sistema de control acompana.

' NOTA

83

) DURACION
Para ser un arcade de lucha, se echa
en falta mas contenido en general.

No es el nuevo referente dentro
de su género, pero se trata de
una adaptacién notable de una
serie anime muy popular.




Género:
DEPORTIVO

Desarrollador:
CYANIDE

Editor:

BIGBEN
INTERACTIVE
Lanzamiento:
YA DISPONIBLE
Precio:
4999¢€

¢ QUE SON 3.480 KILOMETROS SOBRE UN SILLIN?

Tourde France 2019

El emblematico maillot amarillo cumple nada mas y nada menos que cien
anos. Cyanide firma una notable aunque mejorable conmemoracién.

omo cada verano, ha llegado la cita ineludi-

ble para todos los amantes del ciclismo de

alta competicion. Tour de France 2019 ya es-
td entre nosotros, ampliando y mejorando la pro-
puesta de su anterior entrega, y manteniendo su
profunda y detallada simulacion. Si quieres vivir la
agoniay la adrenalina del ascenso del Tourmalet
desde el salén de tu casa, este estu juego.

Las 21 etapas oficiales del Tour han sido me-
ticulosamente recreadasy, como era de esperar,
los ya conocidos modo Lider Proy modo Pro Team
estan presentes. Como los veteranos de la saga ya
sabran, en el primero creamos a un ciclista y, par-
tiendo de cero, curtiremos sus piernasy sus ner-
vios para que se alce vencedor en los Campos Eli-
seos. En el segundo, adoptamos el papel de

manager de un equipoy debemos gestionara la
escuadra y realizar losfichajes necesarios para
conseguir la victoria. Obviamente, el juego tam-
bién cuenta con modo Carrera, en el que depende
del equipo que escojamos nuestros objetivos se-
ran diferentes, lo cual aporta reto y variedad a la
partida. A estos viejos conocidos hay que anadir el
nuevo modo Campeonato Mundial, en el que diri-
gimos a una seleccion nacional con el objetivode
conseguir el maillot arcoiris; y el modo multijuga-
dor, que por primera vezen la franquicia nos per-
mite competir contra hasta tres jugadores enuna
gran variedad de carreras cortas. Ademas, el titulo
cuenta con nuevos desafios y mejoras relaciona-
das con la progresiény la inteligencia artificial.
Aun asi, Tour de France 2019 no ha medido bien
sus esfuerzos y llega algo fatigado a su estreno. ©

PEDALEANDO HASTAEL lNFINITO PERO CON CABEZA

0 RESISTENCIA. Es fundamental
gestionar las barras de fuerza, viday

aceleracion para que tus corredores
lleguen frescos a la recta final.

@ NOESTAS SOLO. Aprovecha
el pinganillo para realizar estrategias
conjuntas. El maillot amarillo solo se
consigue si se trabaja en equipo.

@ AVITUALLAMIENTO. Es muy
importante elegir con precision el
momento en el que tus coredores
recargan la vida y la aceleracion.

B Cientos de horas de duro entrenamiento
te han conducido a este instante. Hidratate
bien y que no te tiemblen las piernas...

@ Aunque las animaciones del publico dejan mucho que
desear, siempre es un subidon cuando te animan.

B La repeticion de los rostros de los ciclistas es algo
inquietante. Esperemos que se solucione con un parche.

»LO MEJOR
El nivel de recreacion es altisimo y la
gestion de tu equipo es muy dinamica.

) LO PEOR
Su factura audiovisual sigue desfasada, con
\lﬂ graficos muy justos y animaciones toscas.

6 7 N GRAFICOS

Algo mejor que los de la entrega
anterior, pero no lo suficiente.

N SONIDO
La ausenciade doblaje al espanol
le resta inmersion a las pruebas.

) DIVERSION
Los amantes del ciclismo lo
disfrutaran de principio a fin.

) DURACION
La cantidad de modos y pruebas te
entretendran durante muchas horas.

70
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Tour de France 2019 satisfara

alos amantes de la saga, pero
su continuismo le deja lejos de
aprovechar todo su potencial.
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Género:
PUZLE

Desarrollador:
ALTERED MATTER
Editor:

ALTERED MATTER

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
16,00€

L i

escenarios de exquisito diseno
desafiando la ley de la gravedad.

8 Etherborn nos propoone atravesar

PUZLES QUE JUEGAN CON LA GRAVEDAD

Etherborn

El estudio barcelonés Altered Matter nos regala una atractiva propuesta
que desafia la ley de la gravedad y pone a prueba nuestro intelecto.

puzles y algunos son francamente buenos.

Puesdirectamente en el grupo de los mejo-
res entra Etherborn, una original propuesta de
Altered Matter, un estudio de Barcelona com-
puesto por tan sélo cinco personas.

E n el catédlogo de P54 ya tenemos muchos

Etherbornmezcla puzles y plataformas con
un disefo de niveles magistral, que desafiara a
nuestro intelecto en nuestro afan de avanzar por
los intrincados escenarios. Podremos andar por
cualquier superficie ignorando la gravedad, siem-
prey cuando encontremos una superficie curva
para realizar la transicion (si no es curva, si habra
gravedad y caeremos al vacio). Para avanzar, vamos
a necesitar una especie de orbes de luz que serviran
para abrir nuevos caminos, y tendremos que en-

ENCONTRAR NUESTRO CAMINO A VECES NO ES FACIL

\

AT LIS
PUZLES MUY “HUMANOS". No
es que lo necesite, pero Etherborn
ofrece una historia de fondo que toca
temas de lo mas “trascendentales”.
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contrar el camino hasta ellos, buscando la ruta que
nos permita cambiar nuestra gravedad o, en su de-
fecto, el hueco por el que dejarnos caer para llegar
hacia una zona hasta entonces estaba fuera de
nuestro alcance. Dicho asi parece facil, pero os ase-
guramos que no lo es en absoluto. Etherbornsélo
tiene 4 niveles (mas el tutorial) pero os aseguramos
que encierran suficientes desafios como para man-
tenernos enganchados unas 5 horas (dependiendo
de site atascas o no). Y al acabarlo, podremos volver
ajugarlos pero con la disposicion de los orbes cam-
biada, lo que dalugara nuevos y mas dificiles retos.
Etherbornnos ha parecido una propuesta muy cui-
daday trabajada, que viene ademas envueltaen un
apartado grafico muy especial y con un trasfondo
argumental que toca temas muy “trascendentales”.
A poco que te gusten los puzles, lo vas a gozar. O

- &

@UNA CURVA MARCA EL LUGAR. INTRINCADOS ESCENARIOS.
Busca superficies curvas para cambiar
tu eje gravitatorio o de lo contrario,
caeras.. Las mecanicas son sencillas.

Pero aunque las mecanicas sean
sencillas, el diseno de los escenarios es
diabélico. Todo un reto para tu mente.

e Pl L

i

B Ofrece 4 niveles (aparte del tutorial) que dan para
unas 5 horas en funcion de lo que puedas atascarte.

@ Al acabarlo, ofrece un modo "Nueva Partida+" que
ofrece nuevos desafios en los mismos entornos.

NLOMEJOR
* Eldiseno de los escenarios en magistral. Y al
terminarlo, ofrece nuevos desafios.

NLO PEOR
~l' Deja con ganas de mas. De mas niveles y de
que hubiesen introducido otras mecanicas.

78

) GRAFICOS
Gran disefo de escenarios, con una
estética de lo mas especial.

)) SONIDO
Gran banda sonora dinamica y
voces en castellano y en catalan.

) DIVERSION
Sus sencillas mecanicas esconden re-
tos que gozaran los fans del género.

) DURACION

Unas 5 horas (segun site atascas o
no). Y al acabar, ofrece nuevos retos.

I\.I MTEA

7 8 que se coloca entre lo mejorcito

80
85
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del género en PS4. Esosi, nos
hadejado con ganas de mas...




EXCLUSIVO
PlayStation.VR

Génejo:
ACCION
Desarrollador:
MIXED REALMS
Editor:

MIXED REALMS
Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
30,09¢€

@ Sairento VR fusiona pasado y futuro con
la ambientacion japonesa en mente. La
“empanada” termina resultando apetitosa.

OTRA VIBRANTE PROPUESTA PARA PLAYSTATION VR

Sairento VR

¢ Hay algo mejor que ser un ninja? Pues si. Ser un ninja futurista y manejar
todos sus poderes y habilidades con precision gracias a PlayStation VR.

ras la estupenda orgia de accion que nos tra-

jo Blood & Truth, estdbamos como locos por

volver a ajustarnos nuestro visor de PSVR
para vivir otras experiencias similaresy Sairento VR
es un candidato perfecto paraello, aunque esté
mas cerca de propuestas mas modestas como
Immortal Legacy: The Jade Cipherque de las exce-
lencias mostradas en la obra de London Studio.

Sairento VR es un frenético juego de ac-
€ion en el que nos enfrentaremos a multitud de
enemigos que hos atacaran sin descanso desde
todas partes en zonas mas o menos abiertas, y ten-
dremos que acabar con ellos para poder progresar
a la siguiente zona. Para ello, contamos con un
buen arsenal, que incluye katanas, hachas arroja-
dizas y armas de fuego como pistolas, ametralla-

o LOS SILENCIOSOS.Es el grupe
secreto del que formamos parte y que
se encargade velar por la paz, usando
métodos “de antaino” (o casi).

ASI SE LAS GASTAN LOS NINJAS EN EL FUTURO
0 = N

@ AKATANAZO LIMPIO. 0 usando
armas de fuego, el objetivo siempre es
resistiry acabar con oleadas de
enemigos que atacan sin descanso.

doras o rifles laser que podemos combinar a nues-
tro antojo. Tenemos cuatro ranuras disponibles,
dos en las caderas y dos en la espalda, y podemos
alternarlas de forma sencilla e intuitiva. Y luego
estan nuestras habilidades de ninja (saltar y correr
por las paredes, realizar saltos triples, usar una es-
pecie de“tiempo bala"..). Hemos de decir que los
mandos PS Move responden muy bieny que, para
ser un juego con unos niveles de accion tan locos,
no marea tanto como podriamos suponer (se ofre-
cen distintas opciones para que cada jugador eliga
conlague se encuentre mas comodo). Ademas.
Sairento VR ofrece un multijugador para hasta 4
amigos. Eso si, su apartado gréfico esté bastante
desfasado, aunque seguro que disculparas su po-
breza técnica cuando estés saltando y repartiendo
espadazosy balazos a diestro y siniestro. @

9 PODERES NINJA. Aparte de
armas tenemos algunos poderes ninja
como saltar, correr por las parades o
ejecutar una especie de “tiempo bala".

® Hay 4 ranuras disponibles y podremos altemar entre

las distintas armas con la rapidez y precision de un ninja.

B Los mandos Move responden de lujo. Son necesarios
para jugar a Sairento VR (no basta con DualShock 4).

»LO MEJOR
Su frenético ritmoYy lo bien que responde el
mando Move ante todas las posibilidades.

»LO PEOR
Graficamente parece antediluviano. No es
\L’ muy largo. La traduccién no esta cuidada.

— = ) GRAFICOS
S = Lo peor del juego sin duda. No son
W W= | dignos de PS4... y casi nide PS3.

Voces, efectos sonoros y melodias
que acompanan sin desentonar.

= ..\ »SONIDO

) DIVERSION
Muy divertido gracias a su frenético
ritmo. El control responde muy bien.

) DURACION
La Campana no es demasiado larga,
pero tiene varios modos y online.

Un frenético juego de accién
exclusivo de PSVR que, pese a
la mediocridad de sus graficos,
“pica” y entretiene de lo lindo.
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'COMPATIBLE

layStation VR

Género:
AVENTURA

Desarrollador:
SQUANCH GAMES

Editor:
SQUANCH GAMES
Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
2999¢€

SALVAR EL UNIVERSO NUNCA FUE LA PRIORIDAD

Trover Saves the Universe

Justin Roiland, creador de la serie Rick y Morty, firma esta irreverente
aventura virtual con toneladas de humor y situaciones incémodas.

omo buen sillotopiano que eres, estas en tu
casa viendo tranquilamente la televisiony
escuchando algunos mensajes perturbado-

res en tu contestador automatico. Sin previo aviso,

un maleducado y morado extraterrestre llamado

Trover interrumpe tu serenidad y te cuenta que un

monstruoso pajaro ha secuestrado a tus perros y
los va a usar para destruir el Universo.

Si esta premisa te resulta algo absurda, no
es mas que el punto de partida de una caida al va-
cio hacia el sinsentido y el surrealismo. Squanch
Games ha desarrollado una divertida historiaen la
que los sketches de humor se mezclan con la juga-
bilidad con una sincronia pasmosa. Aunque bien
es cierto que las mecanicas de Trover Saves The
Universeno derrochan la creatividad y personali-

dad de su guion. Su mezcolanza de géneros resulta
entreteniday esta bien disefiada, pero en ocasio-
nes sentimos que son un puro tramite para llegar al
siguiente chiste. Gracias a nuestra capsula espacial,
viajamos a planetas remotos, que podemos explo-
rar con cierta libertad. En ellos, conocemos a un
buen nimero de seres, al cual mas demente, a los
que tendremos que ayudar para conseguir nues-
tros objetivos. Aunque puede jugarse sin PlaySta-
tion VR, se nota que el juego se ha disenado de ca-
bo arabo con larealidad virtual en mente. La
experiencia con el periférico de Sony es realmente
comoday satisfactoria. El control es fluido y accesi-
ble, aunque al no contar con compatibilidad con
PS Move, hay cierto potencial inmersivoy creativo
desaprovechado. Eso si, las constantes carcajadas
te haran olvidar sus pequefas carencias. ©

® Cuando Torver irumpe enla
casa del protagonista, toda su
vida da un vuelco al absurdo.

B A lo largo de esta disparatada odisea nos cruzaremos
con personajes tan esperpénticos como escatoldgicos.

B Conseguir todos los bebés nucleares es un desafio que
fomenta la exploracion y proporciona mejoras jugables.

NLOMEJOR
Elhilarante humor de Justin Roiland es
el eje sobre el que gira toda la experiencia.

NLO PEOR
J’ La jugabilidad cumple, pero no presenta
ninguna mecanica novedosa u original.

) GRAFICOS
Sencillos, pero fluidos y resultones.
La direccion artistica es genial.

)) SONIDO
El no contar con doblaje al espanol
puede ser una barrera para muchos.

) DIVERSION
Las risas estan aseguradas, pero
la jugabilidad es un poco anodina.

) DURACION
La campana dura tan solo 5 horas,
pero va a recibir DLC gratuitos.

%

——
dLATAFURMAS. No plantean

0 COMBATE. Aunque sencillo, 9 PUZLES. No hay muchos a lo

. I ! A ! k Trover Saves The Universe es
consigue ser entretenido graciasa la demasiado reto, pero proporcionan largo del juego, pero algunos deparan una aventura galactica cargada
variedad de enemigos y las diferentes atractivo y algo de profundidad a la las situaciones mas absurdas que os de humor canalla y grandes
mejoras que vamos consiguiendo. exploracion de los escenarios. podais imaginar. Esa cuarta pared... dosis de sinsentido virtual.
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Género:
TERROR

Desarrollador:
OTT CAWTHON

Editor:
SCOTTGAMES

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
2095¢€
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1

INGLES

TERROR INDEPENDIENTE Y MUY ORIGINAL

Five Nights at Freddys UR: ¥

La franquicia de terror indie de culto da el salto a |a realidad virtual de Sony
con, posiblemente, la entrega mas completa e inmersiva de toda la saga.

oque comenzo siendo unaidea loca del

creador Scott Cawthon se ha convertido, con

el pasodelos afos, en una saga de terror de
caracter indie muy querida. Five Nights at Freddy’s
ya acapara varias entregas, siendo la que nos ocu-
pa la primera disponible para el visor PSVR.

La propuesta sigue siendo la misma de
siempre, es decir, que se desmarca totalmente
delavividaen lainmensa mayoria de las aventuras
de terror disponibles actualmente para este dispo-
sitivo. En lugar de tener que ir avanzando por esce-
narios oscuros y siniestros plagados de monstruos,
lo que nos propone esta obra es justo lo contrario:
debemos mantenernos encerrados a cal y canto
en una pequeha sala de seguridad. ;Y para qué?
Pues para evitar que una especie de munecos gi-

/-
) -

= -

0 LAS CAMARAS DE SEGURIDAD
que estan colocadas por todo el
recinto nos permiten conocer la
posicién exacta de los mufiequitos.

ENFRENTATE A LA NOCHE... Y AMUNECOS INFERNALES

N LA QUE
PASAMOS CADA NOCHE esta
equipada con medidas de seguridad
basicas que podemos ir activando...

gantescos que cobran vida por la noche acaben
con nosotros. Nuestra meta consiste en sobrevivir
a las horas nocturnas, tiempo en el que debemos
gestionar con sabidurialos limitados recursos que
tenemos a nuestra disposicion. La cantinaen la
gue nos encontramos goza de medidas de seguri-
dad como camaras, luces de emergencia o puertas
blindadas laterales. Debemos determinar cuando
es necesario activar cada una. La energia de la que
disponemos eslimitada, y sila consumimos antes
de tiempo... sera nuestro fin.Laidea que da vida al
juego es muy llamativa, yademas estd secundada
por otros niveles en plan puzles que aportan un
interés adicional. Es una pena que la deteccion de
nuestros movimientos por parte de lacamara falle
mas de la cuenta y que esté completamente en
inglés, pero sigue siendo un titulo notable. ©

... IPERO SOLO CUANDO SEA
NECESARIO! La energia de la que
disponemos es limitada y si nos
quedamos sin ella: jmirad lo que pasa!

B Descubre unos de los juegos de
terror mas curiosos de todo el
catalogo de PlayStation VR.

B Algunos niveles se salen de la normay nos invitan a
reparar diversos dispositivos... e incluso a los munecos.

B La ambientacién opresiva es uno de los principales
valores que ostenta el titulo. Sustos garantizados.

» LO MEJOR
Su propuesta sigue siendo original. La
atmosferade tension esta muy conseguida.

»LO PEOR
‘L Puede resultar demasiado raro para ciertos
usuarios. La deteccion de movimientos falla.

) GRAFICOS
Pese a su sencillez, la ambientacion
de terror ha sido bien plasmada.

) SONIDO
Efectos escasos pero bien recreados
yun buen doblaje... sélo en inglés.

) DIVERSION
Tan original como interesante, pero
pierde fuelle al cabo de las horas.

) DURACION
En unas cinco horas lo habréis
superado, pero es rejugable.

NOTH

77

Un juego de terror que se
desmarca del resto por su
curioso desarrollo. No es un

juego perfecto, pero cumple.
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PS4 | THE ARCADE CREW | ACCION | YA DISPONIBLE | 16,99€

Blazing Chrome

Con la mitica serie de Konami de nuevo en el candelero gracias
alfabuloso Contra: Anniversary Collectiony al anuncio de
Contra: Rogue Corpsen el pasado E3, llega a nuestras PS4 un mas
que digno heredero de esa gloriosa férmula. Y lo hace desde una
nostalgia bien entendida y con argumentos jugables de peso.
Blazing Chromees un“run &gun” que homenajea sin tapujos los
Contrade 16 bits, emulando su estéticay también su frenético
desarrollo en 2D que no nos concedera ni un momento de respi-
ro:enemigos atacando por todos lados, escenarios con distintos
niveles de altura, “power ups’, vehiculos como motos o mechas

a

@ Blazing Chromehomenajea
con acierto los Contrade 16 bits.

§ Jugarlo a dobles es una delicia.

en momentos puntuales, jefes finales... Todo estd medido a la
perfecciéon y aunque progresar en sus cinco niveles no es tarea
facil (unimpacto supone nuestra muerte), Blazing Chrome suavi-
Za nuestro avance con recursos como continuaciones infinitas y
algunos puntos de control bien elegidos. Eso si, al acabarlo po-
dras optar a un modo mas “old school’, ademas de un par de nue-
vos personajes. Y cuenta con opcion de jugarlo a dobles, aunque
sololocal (habria estado bientambién el cooperativo online). ©

VALORACION. un gran heredero delos Contra, desde unanos-
talgia bien entendida y con argumentos jugables de peso.

: 79

@ Hacer acrobacias al volante
de estos "bicharracos” no es
tarea facil pero entretiene.

PS4 | THQ NORDIC |VELOCIDAD | YA DISPONIBLE | 39,99¢

Monster Jam: Steel Titans

onernos al volante de estos“monstruosos” vehiculos de enormes rue-

das es lo que nos propone Monster Jam: Steel Titans. En su modo Carre-
ra estan muy bien integradas las distintas pruebas que ofrece, desde carre-
ras al uso hasta eliminatorias, desafios de saltos y acrobacias o retos en los
que la destruccion es lo mas importante, Una buena variedad que se com-
plementa con otras modalidades (como la conduccidn libre por un enarme
escenario buscando coleccionables). Lastima que técnicamente no sea
puntero y que el control de los vehiculos no responda demasiado bien. ©
VALORACION. “Hacer el cabra” con estos vehiculos en distintas pruebas £ 67
siempre es entretenido. Ladstima que su control no responda muy bien. E
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8 B 12 magos luchan para dilucidar
quién es el mejor en 7 minijuegos
j disefiados para todos los ptiblicos.

PS4 | A BONFIRE OF SOULS | PARTY GAME | YA DISPONIBLE | 9,99 €

Wizards Tourney

Desarrollado por el estudio malagueno A Bonfire of Souls bajo el pro-
grama PS Talents, nos llega ahora a PS4 este alocado “party game”titu-
lado Wizards Tourney. En él,12 magos “arquetipicos” (entre los que no falta
una espanola: Meiga) se retan en un duelo para dilucidar quién es el mejor.
Y lo haran mediante un total de 7 divertidos (aunque no muy originales)
minijuegos de planteamiento y desarrollo sencillos para que puedan ser
disfrutados por todos los publicos. Y es que, aunque pueda disfrutarse en
solitario, los mejores ratos nos lo dara el multijugador local para 4. ©
VALORACION. Divierte si lojugamos con amigos, aunque jugando solo
pierde mucho fuelle. Podria incluir mas minijuegos (y ser mas originales). =



B Reedeemer ofrece toneladas
de accion bajo una perspectiva
cenital. Y se puede jugar a dobles.

PS4 | KOCH MEDIA | ACCION | YA DISPONIBLE | 29,95 €

Redeemer: Enhanced Edition

ajo una perspectiva cenital, Redeemernos ofrece toneladas de accion

manejando a Vasily, un exsoldado de élite que se ve obligado a volver
“al tajo"Y nunca mejor dicho, porque tendremos que hacer frente a hor-
das y hordas de enemigos usando nuestros pufios y armas blancasy de
fuego. Eso si, las armas tienen una resistencia/municién limitadas, por lo
que podriamos considerarlo mas un beat'em up que un shooter. Eso si, el
sistema de combate tiene su miga, no como los escenarios cuyo diseno es
bastante sencillote. Al menos, jugandolo a dobles (sélo local) se disfruta
bastante, siendo ésta la principal novedad de esta Enhanced Edition. ©

VALORACION. Accién bien ejecutada que se disfrutamas jugando a dobles.
No es precisamente un derroche de originalidad, pero resulta entretenido.

W

; ¥4 =
@ Dispara primeroy pregunta -

después en este shooter que se =%
~ disfruta mas en cooperativo.

v ammeeayea o il
Ps4 | MERIDIEM GAMES | ACCION | YA DISPONIBLE | 34,95¢€

RICO

erribar puertas y aprovechar el elemento sorpresa (o sea, el tiempo

bala) paraacabar con los enemigos es la forma que tienen estos dos
polis de resolver todos los casos que se les plantean. RICO no ofrece un
modo Historia al uso, sino que las misiones se van generando de forma
procedural. Podriamos suponer por ello que la variedad esta asegurada,
pero pordesgracia no es asi. Los escenarios ofrecen poca“chicha”y la A
enemiga no esta muy trabajada, con lo que el desarrollo se torna repetiti-
vo alas pocas horas y no hay sensacion de progresion. Eso si, silo jugamos
en cooperativo (tanto online como a pantalla partida) se disfruta mas. ©

VALORACION. Un shooter subjetivo con misiones generadas de forma pro-
cedural que juega con el tiempo bala y que se disfruta mas en cooperativo.

@ SolSeraph ofrece una atractiva
mezcla entre accion 2D y estrategia,
con un marcado sabor “retro”.

PS4 | ACETEAM/SEGA | ACCION/ESTRATEGIA | YA DISPONIBLE | 14,99 €

SolSeraph

Los lectores que yatengan cierta edad seguro
que se acuerdan de los dos Act Raiser, titulos
desarrollados por Quintet para Enixen 1990y
1993 para Super Nintendo y que combinaban
acciony plataformas en 2D con secciones de es-
trategia en nuestra lucha divina contra el mismi-
simo Satanas. Pues el estudio chileno ACE Team
harecogido su testigo en SolSeraph. En esta oca-
sion Helios es nuestro angel, que prestarauna
ayuda directa e indirecta a los humanos para que
hacer frente a las amenazas que se ciernen sobre
ellos. Como Act Raiser, SolSeraph esconde dos

VALORACION. Accisn y estrategia con un enfoque clasico que gustara sobre todo alos nostalgicos.

estilos de juego diferentes. Por una parte tene-
mos las fases de plataformas con accion y por
otro, un divertido “tower defense” que, aunque
no es muy profundo, si resulta divertidoy un
gran complemento para las fases de accion, con
un desarrollo en 2D bastante abierto en el que
iremos mejorando a nuestro personaje para po-
der salirairosos de los multiples desafios que nos
acechan. La guinda a este pastel de marcado sa-
bor“retro”la pone el gran Yuzo Koshiro, mitico
compositor que ya trabajo en el original y que

firma el tema principal de SolSeraph. @

HOTFR
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PlayStation Store
COMPLEMENTOS, PACKS, EXPANSIONES...

Contenido descargab
de PlayStation Store

ot =2 - — 7
@ Nunca nos cansaremos de aplaudir el apartado grafico de Assassin’s
Creed Odyssey. Sus paisajes son de una belleza que te deja alucinado.

W ;Qué misterios y amenazas nos
B acechan en la Atlantida? Atrévete
adescubrirlos en este DLC.

PS4 | UBISOFT | AVENTURA DE ACCION | YA DISPONIBLE | 24,99€
I ASSASSIN’S CREED: ODYSSEY

El Juiciode la Atlantida

I

J
B En la saga Assassins’s Creedhemos conocido a muchos personajes

Después dedisfrutar de Los Camposdel Eli-  nos deben convivir y trabajar juntos, en la uto-  histdricos. Pues esta vez nos codearemos con una deidad: Poseidon.
seoy de El Tormento de Hades, yatenemos  piacreada por Los que vinieron antes. La Atlan-

disponible E/ Juicio de la Atldntida. Estamos tida, un portentoso escenario lleno de avances

ante el episodio final de El Destino de la Atlénti-  arquitectonicos y aguas cristalinas, es el patio

da, el segundo arco narrativo de Assassin’s de recreo del conocimientoy el poder de Isu.

Creed Odyssey, que nos sumerge en los domi- Ademas, también esta disponible la actualiza-

nios de Poseidon. Un legendario mundo perdi-  cién 1.4.0,, que ademas de corregir errores pun-

do que es un completo misterio para todas las tuales introduce mejoras como el autoguarda-

culturas de nuestro planeta. Descubriremos do en el Story Creator Mode, un modo que nos

que es un reino miticoen el que Isuylos huma-  permite escribir nuestra propia Odisea. O

VALORACION. El episodio final de El Destino de la Atléntidaes la guinda para un gran arco narrativo.

PS4 | PSYONIX | DEPORTIVO | YA DISP.|1,99€ | PS4 | UBISOFT | ACCION | YA DISP.| GRATUITO

W ROCKETLEAGUE . M GHOST RECON: WILDLANDS B FARMINGSIMULATOR19

Sihace unas semanas Rocket League presento su crossover i Mercenariesofrece una experiencia PvPvE para 8 jugado- Incluye un nuevo vehiculo de lamarca agricola John Deere
con el legendario Ecto-1 de Los Cazafantasmas, ahorale | resen laque el objetivo es pedir auxilio, localizar y alcan- para Farming Simulator 19,el CP690 Cotton Picker, asi co-
tocaa KITT, el coche de Michael Knight (el gran David Has-  : zar el punto de extracciony ser el primero en abordarel mo 6 equiposrelacionados con el algodén para los nuevos
selhoff), conocido en Espana como el Coche Fantéstico. . helicéptero. Trae como recompensa el traje de Lone Wolf. vehiculos, de las marcas McCormack Industries y Lizard.
VALORACION. El mitico KITT (el “Coche Fantastico”, | VALORACION. Un nuevo modo de juego y el traje de VALORACION. Un nuevo vehiculoy equipo y afiadidos
paralos amigos) se une al garaje de Rocket League. : Lobo Solitario para un DLC completamente gratis. como los fardos redondos de algodén.
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B Hay un nuevo guerrero
(o guerrera) para la faccion
vikinga: el Jormungandr.

PS4 | UBISOFT | ACCION | YA DISPONIBLE | 14,99€
W FORHONOR

Temporada 3 del Afio 3: Hulda

| Jormungandr, un nuevo y salvaje guerrero, se uniraa la faccion vikin-

ga de For Honorcon el lanzamiento de la Season 3 del Year 3: Hulda.
Empufiando el poderoso Hamarr de guerra durante las luchas, esquilman
alos oponentes con sus poderosos ataques. Todos los jugadores podran
portar y hacer uso de sus armas en un nuevo mapa de Asalto, |a fortaleza
vikinga de Storr, incluida en la préxima temporada. Siguiendo la estela de
las dltimas actualizaciones, la Season 3 del Year 3 equilibrara mas aun las
capacidades de la lista de contendientes, con nuevas actualizaciones de
héroe dirigidas a los Nobushi, los Shinobi, los Orochi y muchos otros. ©

VALORACION. Un nuevo y brutal héroe (o heroina) para los guerreros vikingos,
mientras que el resto de facciones recibe también algunos necesarios ajustes.

B Las Expediciones suponen una
nueva experiencia de juego para
disfrutar con los amigos.

PS4 | UBISOFT|ACCION | YA DISPONIBLE | GRATUITO

Il THEDIVISION 2

Episodio 1: Suburbios D.C.

liAparte de zombis, este DLC trae
un Especialista mds, tres mapas
multijugador, nuevo equipamiento...

PS4 | ACTIVISION | SHOOTER | YA DISPONIBLE | GRATUITO
M CALLOFDUTY:BLACKOPS 4

Operacion Apocalipsis Z

En Operacion Apocalipsis Zte enfrentaras a hordas de muertos vivien-
tes continuando la historia de aventuras previas. El nuevo contenido
incluye al ya conocido Especialista, “Reaper’, que debuta en Black Ops 4,
tres mapas multijugador, una nueva version del mapa Blackout con una
atmosfera sombriay una gran variedad de nuevos elementos de persona-
lizacion y equipamiento. Ademas, los jugadores volveran a sumergirse en
una nueva Experiencia Zombies, [lamada Alpha Omega. Y aparte del nue-
vo Especialista, Operacion Apocalipsis Z incluye otras nuevas actualiza-
ciones en Blackout y nuevo equipamiento en el Mercado Negro. ©

VALORACION. La oscuridad se cierne mas que nunca sobre Black Ops 4 con este
DLCen elquelos zombis son los auténticos protagonistas de la batalla.

8 Incluye dos misiones principales, como Zooldgico Nacional de
Manning, en el que se oculta Emeline Shaw, lider de los Parias.

@ Ofrece también distintos ajustes y mejoras en la creacién de armas,
objetos y habilidades. Y nuevas armas y equipamiento exoticos.

Ya esta disponible el nuevo contenido gra-
tuito de Tom Clancy’s The Division 2, 1la-
mado Episodio 1, Suburbios D.C.: Expedicio-
nes. Las Expediciones llevardn a los jugadores
a los alrededores de Washington D.C,, en dos
nuevas misiones principales (Campamento
White Oak y Zooldgico Nacional de Manning)
y una nueva experiencia de juego llamada Ex-
pediciones en la que los jugadores investiga-
ran lo ocurrido con un convoy perdido, enfren-
tandose a varias amenazas inesperadas en su

avance, Ademas, contaremos con algunos
nuevos “fichajes” para nuestro arsenal: las ar-
mas Stoner LMG y Carbine 7, el equipamiento
exdtico guantes de datos BTSU y el arma exoti-
ca fusil Diamondback. También ofrece un nue-
vo nivel de dificultad llamado Exploracién pa-
ra laraid titulada “Operacion Horas Oscuras’,
mejoras en la creacion de objetos (podremos
subir hasta un nivel de equipamiento 500 y
recalibrar las armas que hayamos creado) y un
equilibrio de armas y mejora de habilidades. ©

VALORACION. Mas madera para este exitoso “looter shooter” en un DLC que ademas es gratuito.
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>> PERIFERICOS

iSacale mas partido
a tuPlayStation!

La mejor seleccion de periféricos con la gue aprovechar al maximo tus consolas PS4, PS3y PS VITA.

NACON REVOLUTION UNLIMITED PRO CONTROLLER T T

COMPANIA NACON
PRECIO 169,99 €

=] =
SI eres un “pro,, | . @nccon

Con la licencia oficial de Sony, Nacon nos presenta su bestia definitiva.
Un gamepad pensado para ayudarte a ser mejor jugador.

ERGONOMIA: Sobresaliente y de un tamano algo superior al DualShock 4, pero
con los sticks en posicion asimétrica, lo que no gustara a todo el mundo. Sigue con-
tando con unas pequenas pesas que se encajan en unos compartimentos que permi-
ten ajustar el peso del mando a nuestro gusto.

CONTROLES: La cruceta ha mejorado mucho, con un disefio mucho mas
sélidoy eficaz. Los botones L1y R1 ahora son mecénicos y los L2 y R2 tienen més
recorrido, pero inexplicablemente no se puede acortar todavia, lo que en nues-
tra opinién mejoraria bastante su uso en shooters. A los sticks se les puede cam-
biar la cabeza concava por otra convexa y también la base por una mas ancha
que acorta surecorrido. Los 4 botones extras situados en la parte inferior se
pueden programar y su situacion es ideal.

EXTRAS Y ACABADO: jPor fin es inalambricol. Podras elegir entre
jugar con cable o sin él con solo pulsar un botén. En la parte inferior hay
controles adicionales para cambiar entre varios perfiles y configuraciones
rapidamente, silenciar el micro y subir y bajar el volumen de los auricula-
res. El programa para PC y MAC de Nacon permite configurarlo hastala
extenuacion: puntos muertos, sensibilidades, etc. Los materiales son
mucho mejores que antes y el packaging es inmejorable. @

» EXCELENTE

Si sabes perdonar el no poder acortar el recorrido de los gatillos, tendras un mando
perfecto para cualquier género y circunstancia. Perfecto para los mas “pros”.

4= ;

Y ADEMAS 2

| -

1495€ 4GAMERS WWWA4GAMERS.NET 5895€ TRUST WWWTRUST.COM/ES 995€ TRUST WWWTRUSTCOM/ES
B Cargador DualShock 4 4gamers B Trust GXT 865 AstaMechanical B Auriculares DUGA

(Harto deir acoger tus DualShock 4y No suele ser lo habitual en consola pero hay jugadores que Y si buscas unos auriculares “in ear” (o sea, de
encontrartelos sin bateria? Pues ten siempre prefieren jugar con teclado y ratén a todos aquellos juegos los que se meten en el oido), échale unojo ala
conectada al USB de tu PS4 esta base de que lo permitan. Sies vuestro caso, os recomendamos este gama DUGA deTrust. Los tienes en muchisi
4gamers que puede cargardosmandosala teclado Trust GXT 865 Asta Mechanical. Ofrece 7 modos de mos colores y cuentan con un cable de 120cm

vez.Y estd disponible en distintos colores color en ondas de arcoiris con brillo ajustable. O dediseno plano para evitar que se enrede. @
(negro, blanco, azul y rojo) para » VALORACION: MUY BUENA » VALORACION: MUY BUENA

que te“pegue”lo x == T

mas posible con

tuscosas. @

: e > ;:{ y Py ‘:, / P~
e [ (11 11](€F
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TIPO AURICULARES
TR AMRICULAR TURTLE BEACH RECON 70
COMPARNIA TURTLE BEACH

- Un “clasico basico” que
nunca te dejara tirado

El acceso de gama de Turtle Beach no sera una opcion para los mas jugadores
mas sibaritas, pero tiene muchas cosas buenas que aportar a un gran precio.

CALIDAD DE SONIDO: Los auriculares Turtle Beach Recon 70 son una buena op-
cion para iniciarse. Los drivers de 40 mm ofrecen un sonido decente, con una clara ecuali-
zacion enV, donde se potencian graves y agudos. Quizas le falte contundencia en general
pero cumplen de sobra si no eres muy sibarita y no generan ruido blanco a volumenes
muy altos como ocurre en otros auriculares de este precio.

CONECTIVIDAD: Se conecta al Dual Shock 4 mediante un miniJack, lo que lo hace
compatible con cualquier dispositivo que use este estandar (movil, PC, otras consolas,
etc.). Sélo dispone de un control para el volumen en una de las ctpulas, por lo que la co-
nexién y uso es instantaneo. El micro se silencia simplemente recogiéndolo hacia arriba.

B ACABADO:E!|diserode los auriculares Turtle Beach Recon 70 puede resultaralgo
sobrio pero a nosotros nos parece muy acertado, sobre todo gracias a sus cipulas amplias.
Los plasticos son de no muy buena calidad y eso genera cierta sensacion de fragilidad,
aunque no demasiado y ayuda a mantener el peso a raya. Eso si, el almohadillado de la dia-
dema esun poco un poco escaso, y si tienes las cabeza muy estrecha, puede hacerse algo
incomodos durante sesiones largas de juego. Por lodemas, una buena opcién para "nova-
tos", jugadores que no quieran gastar mucho o para los mas pequenosde la casa. O

» MUY BUENA

Su precio sittia a los auriculares Turtle Beach Recon 70 en la gama mas baja, pero lo cierto es que
representan unas de las mejores opciones para aquellos que busquen gastarse poco y que quieran
unos auriculares que cumplan en casi todos los apartados (aunque sin demasiados alardes).

TURTLE BEACH STEALTH 600 TIPO AURICULARES

COMPATIBLE PS4
COMPANIA TURTLE BEACH

- PRECIO 99,99 €
In ca es pe ro co n WEB ES.TURTLEBEACH.COM
mucha calidad

La gama media inaldmbrica de Turtle Beach mantiene el nivel de siemprey
ofrece una opcion a tener en cuenta para casi todos los jugadores.

CALIDAD DE SONIDO: Como es habitual, los auriculares Turtle Beach Stealth 600 dis-
ponen de 4 ecualizaciones que potencian graves, agudos o voces, pero siempre mantenien-
do buen equilibrio y no enmascarando demasiado el sonido. El conocido modo“Super ea-
ring"eleva el volumen de ciertos detalles, ideal para los shooters competitivos. El micro
ofrece“mic monitoring” (nos escuchamos a nosotros mismos) y es regulable, y ademas reco-
ge nuestra voz perfectamente. El modo surround es bastante limitado si lo comparamos con
otras opciones del mercado (eso si, esas opciones son mas caras normalmente).

CONECTIVIDAD: Son inalambricos y el pequeno receptor simplemente se conecta en
un puerto USB. Un par de ajustes en la consola y la instalacién esté lista, a lo que ayudan las
breves pero clarasinstrucciones. Hay sélo dos botones, en las clpulas, pero desde ellos se
controlas todas las opciones de manera clara e inmediata. La bateria dura mucho, unas 15
horas, y para cargarlos se usa el cable USB que viene incluido.

ACABADO: Muy ligeros y con una diadema muy comoda que, ademés, marca de la casa,
aprieta un poco para que no descanse sobre la cabeza siempre (ojo a los usuarios con cabezas
mas grandes que la media). Las almohadillas de las capulas son de tela y estan adaptadas a
los jugadores que llevan gafas. El disefio es todo un acierto, aunque los plasticos son de una
calidad mejorable y eso impacta negativamente en la robustez general.

» MUY BUENA

TB vuelve a ofrecer un producto con una calidad/precio realmente buena, completo y que no flojea
en ningun apartado. No hay muchos headsets tan equilibrados por este precio en el mercado.

PlayMania |59




I PLAYSTATION PLUS
PARA MAS INFO VISITA:
Tu comunidad PLAYSTATIONPLUS.ES

PlayStation.Plus

Los miembros de PlayStation Plus no solo disfrutan del mejor multijugador online. Cada mes nos traen
grandes juegos y las mejores ofertas. Aqui estan las novedades que no te debes perder en agosto.

FRENETICAS Y FUTURISTAS CARRERAS

JUEGAZO DEL MES

WipEout Omega

Collection

i tuvieramos que echar la vista atras y elegir la serie de arca-

des de carreras mds importante de |a historia de PlayStation,
diriamos sin duda la serie WipEout.Y situvieramos que recomen-
daros s6lo unade sus multiples entregas, seria sinduda WipEout:
Omega Collection. Compite en 26 circuitos reversibles, con 46
naves tinicas y 9 modos de juego con todo el contenido de Wi-
pEout HD Furyy WipEout 2048. Ademas, podras pilotar una nue-
va nave exclusiva (Van Uber) y disfrutar de una BSO con los ritmos
electrénicos de grupos como The Prodigy o de The Chemical Bro-
thers.Retaa tusamigos en carreras en linea de ocho jugadores o
en las partidas clasicas de dos jugadores con pantalladividida. Y
alucina con los giros, loopings y caidas en picado que pondrana
prueba tu destreza mientras lanzas bombas, minas y misiles a los
pilotos rivales en una luchafrenética porel primer puesto. O

L 4

d—- CONTENIDOS EXCLUSIVOS

Como es habitual, los "plusers” contaremos con acceso
acontenidos especiales y a complementos exclusivos
de los mejores juegazos. Los ultimos en llegar han sido
los de Dragon Quest Builders 2, pero también los hay
de Fortnite, Apex Legends, Brawlhalla, Warface, Star
Trek Online, Path to Exile... Entra en PS Store desde tu
PS4y buscalos en el apartado de PlayStation Plus o
echa un vistazo en store.playstation.com/es-es/ ©
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J 4
Los miembros de PlayStation Plus podemos beneficiarnos de un U n monton
monton de descuentos y ventajas en todo tipo de productos, des-
R A R S de comida a domicilio a entradas de cine, ropa, complementos... de Pluses
Visita www.playstationplus.es/catalogo/productos y busca la
LAS OFERTAS DEL MES oferta que mejor se adapte a tus gustos. Este mes destacamos: Comprando la suscripeién de
‘ . 12 meses de PS Plus podras
| disfrutar por 4,99€ al mes de:
o] - J Jﬁ j W 'tU ka b Acceso al multijugador
Y2l e o -
S . > < 7 online en todos los juegos.
b Acceso a la PlayStation

L PE League.
Yo DE DESCUENTO b 24 juegos de PS4 al afio sin

DE DESCUENTO

En locurafood.es tienes cientos de productos de importacion En www.wituka.com encontraras camisetas, sudaderas,

- 1 . . ) ; coste adicional.
(ingleses, norteamericanos, japoneses...) para que pruebes polos y zapatos con los mejores disefos. Prendas de calidad Acceso s thare Plavinyitia
“frikadas”’ que no encontraras en los supermercados de aqui. que respetan el medio ambiente a los mejores precios. b % 4 : Ay
J unamigo en jugar en tu par-

tida, aunque élnotengael
Jjuego ensuconsola.

b 100 GB de almacenamiento
en la nube, para que tus par-
tidas estén en a salvo y acce-
sibles desde cualquier P54.

b Descuentos exclusivos en PS
Store, que se suman a los
descuentos que haya dispo-
nibles en cada momento.

o 5 ‘*\xﬂ.
- 2 |

. UN FRANCOTIRADOR GANA LA GUERRA
£

JUEGAZO DEL MES

¥y
onte en la piel de un francotirador en el shooter més rea- Co m o m e

listade lall Guerra Mundial. Karl Fairburne, experto tira- su sc ri bo
ory agente encubierto, tendra que lucharjunto alos valero-
3 Convertirse en miembrode
PlayStation Plus es sencillisi-
mo. Es como realizar cualquier
otra compra en PlayStation Sto-
re (también puedes comprar

' b 'p'ara 1-2 jugadores, modos cooperativos para 2-4 jugadores, y una tarjeta de prepago en tien-

s i i e + : da fisicas), por lo que sélo nece-
‘unmultijugador competitivo para hasta 12 jugadores. @ TRl e

eres nuevo propietario de una
de PlayStation y nunca has esta-
do suscrito a PS Plus, podras

Lo QUE No TE PUEDES PERDER ' g .5-‘ : = & disfrutar de una prueba gratis

£ de 14 dias.Tienes tres opciones:

- A
[} 5 p s ) .
1& : ) b 1 MES. Los 30 dias se suscrip-
y - Fr . \ cion cuestan 7,99 € y te deja-

i Bt § ra con la miel los labios. Re-
Sony Interactive Entertainment Europe anuncia la TiTULO PRECIO REBAJAS FECHAFIN cuerda quelos juegos de la

llegada de las Rebajas de Verano a PlayStation Sto- ANTERIOR DEVERANO DESCUENTO coleccion solo pueden.disfru-
re, gracias a las cuales podremos beneficiarnos de FIFA19 69,99 € 19,59€ 21 deagosto tarse mientFase .
grandes descuentos en los titulos principales del Red Dead Redemption2 69,99 € 3999€ 21 deagosto b 3 MESES. 90 dias'@e'se
catalogo de PlayStation 4, incluyendo los ltimos Grand Theft Auto V 3499 € 1499€ 21 deagosto cion tesalena 24,99 €
lanzamientos, titulos de PlayStation Hits y juegos Premium Online Edition b 12 MESES. Es |2 opdfSHii

de PlayStation VR. Hasta el 21 de agosto podras Call of Duty: Black Ops 4 99,99 € 44,99 € 21 de agosto econdmica, cuests 9

encontrar rebajas en juegazos como Call of Duty: - Di9ital Delwee eliras (4,99 b méS§durante

Black Ops 4 Digital Deluxe, Bravo Team, Arizona Bravo Team* 2999¢€ 1499€ 21 deagosto un afio disfruta b das

Sunshine, Red Dead Redemption 2, FIFA 190 GTA Ratchet & Clank* 19.99¢€ 1499€ 21 deagosto SEVsrixjas de m ol
: Arizona Sunshine* 3999€ 1499€ 21 deagosto perdraste sobr FAIATS

V: Premium Online Edition. jAprovéchalas! ©

*10% descuento adicional para suscriptores PS Plus

LLEGANLOS TORNEOS PS4

PlayStation invitaa todos los jugadores a unirse a los
Challenger Series de Torneos PS4. En ellos, jugadores
de cualquier nivel podran competir desde su casa

en torneos de juegos como Mortal Kombat 11, FIFA
200 Battlefield V. Estos torneos tendran distintas
temporadas y cada temporada tendra tres rondas de
competicion. Supera rondas y podras ganar fabulosos
premios. Toda la info en playstation.es/torneos ©
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ELMEJOR
MULTLJUGADOR ONLINE

;Habéis visto las apetitosas rebajas de verano

que os mostramos justo aquiarriba? Pues solo los
miembros de PlayStation Plus podran exprimir a
tope muchos de estos juegos, porque solo los “plu-
sers” pueden acceder al mejor multijugador online,
en juegazos como Red Dead Redemption 2, GTAV:
Premium Online Edition, FIFA190 Bloodborne. @




AS FUERTE

10S MEJORE
NUEGOS DE

b

El tdrneo de lucha definitivo no se libra en Namek ni en el Y
Netherrealm. Tampoco tenemos que pelearnos con media familia .
como los Mishima o combatir en bikini. Basta con encender tu PS4.

9
ANALIZAMOS: I . | l | R\

' ’ DEAD ORALIVE 6 KILLLAKILLIF SAMURAI SHODOWN TEKKENT

DRAGON BALL FIGHTERZ MORTAL KOMBATTI SOULCALIBURVI THE KING OF FIGHTERS XIV:

SPECIAL ANNIVERSARY ED.



@ Dead or Alive 6cuenta con ]
¥ algunas novedades interesantes,
pero resultamuy continuista.  #y

B Dragon Ball FighterZ sigue el estilo
de otras obras del estudio nipén con
toques de los Marvel Vs. Capcom.

REPARTIENDO TORTAZOS A PECHO DESCUBIERTO

UN SUENO HECHO REALIDAD PARA LOS FANS

Dead or Alive 6

A veces no hay més remedio gue ensuciarnos las
manos y repartir tollinas a todo lo que se mueva. Y es
mucho mejor hacerlo junto a luchadoras “con solera”.

SISTEMA DE LUCHA. La mayor novedad es el
Sistema de Ruptura, una barra que nos permite ejecu-
tar movimientos tan impresionantes como los Golpes
Rompedores, que muestran a cdmara lente y muy de

Editor cerca ataques sobre determinados huesos o partes del
KOCHMEDIA cuerpo y que lanzan a nuestros contendientes por los
:’;‘,",”t aires. Por lo demas, nos encontramos ante una entrega

muy continuista, con luchas en escenarios 3D repletos
de elementos interactivos contundentes y desternillan-
tes, que restan buena parte de la salud al rival.

MODOS DE JUEGO Y OPCIONES. La oferta de
modos cuenta con todo lo que podriamos esperar
del género: Historia, Versus, Online, Arcade, Con-
trarreloj, Survival, Entrenamiento,... El mas intere-
sante es Mision DOA, en el que debemos comple-
tar 96 misiones obteniendo la victoria en distintos
combates y con objetivos a cumplir en cada uno. El
plantel esta formado por 28 luchadores y 14 escena-
rios, contenidos descargables mediante. De hecho,
hay DLCs para aburrir, y bastante caros, casi siem-
pre para comprar nuevos y sexis atuendos.

APARTADO TECNICO. Todo tiene un

nivel bastante decente, aunque se nota que se
ha quedado algo anticuado respecto a sus
maximos competidores, especialmente en
cuanto a los modelos de los personajes.
Sera que las fisicas “pechugiles” consu-
men la mayor parte de recursos. ©

Los fans de la saga encontraran exactamente lo que estaban
buscando, aunque quizas sea demasiado parecido a DoA 5.

Dragon Ball FighterZ

Con ofrecernos un plantel de luchadores aceptable y
algo de historia repasando la saga ya valdria, pero es
que ademads tiene una jugabilidad a prueba de ki.

Bl SISTEMA DE LUCHA. Su propuesta de batallas
en entornos 2D se centra en la formaciéon de equipos de
tres luchadores, con lo que aprovechar las sinergias en-
tre algunos personajes para explotar al maximo sus ha-
bilidades resulta clave para ejecutar los combos mas
salvajes. Ademas, podemos cambiar en cualquier mo-
mento a nuestro primer espada y aprovechar las asis-
tencias de los que permanecen en el banquillo.

£ MODOS DE JUEGO Y OPCIONES. El modo His-
toria, dividido en tres arcos argumentales, cuenta con
/| unhatrama completamente nueva e inclusola
aparicion de un personaje creado para laoca-
sion, la Androide 21. Ademas, tenemos el mo-
do Arcade, un torneo dividido en tres rutas
que aumentan en dificultad, la posibilidad
de organizar torneos locales con hasta 16
amigos, el muy competido modo online y
elimperdible modo Entrenamiento.

) APARTADO TECNICO.E|show

tacular, especialmente durante los
combates, que parecen sacados del
anime, Los sensacionales efectos
de particulas, las voces en japo-
nés o una completa banda
sonora ponen las guindas de
un pastel jugable sobresa-
liente en lotécnico. ©

La campana es algo floja, pero la jugabilidad es tan excelsa que
se lo perdonamaos porque, al final, es una oda jugable a los fans.
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Los mejores juegos de lucha

B Kill la Kill IF traslada la
esencia de la saga al plano
jugable con gran acierto.

CON POCA ROPA, PERO CON MUCHISIMAS TORTAS

KilllaKillIF

Los cortes de espada suelen dejar heridas y cicatrices
de por vida, pero en Kill la Kill lo peor que nos puede
pasar es que perdamos la ropa. iQué vergiienza!

i) SISTEMA DE LUCHA. La base son peleasuno
contra uno en escenarios 3D (sélo hay 6, dicho sea de
paso). Contamos con tres botones de ataque para eje-
cutar”break attacks’, golpes de larga distancia y cuerpo
a cuerpo, un botdn para cubrirnos, otro para saltary
varias combinaciones para realizar los ataques especia-
lesy los ketsui. La movilidad y la estrategia, con mecani-
casde tipo piedra, papel y tijera, son la clave.

Precio:
59,95¢

£ MODOS DE JUEGO Y OPCIONES. La oferta se
estructura en torno a tres grandes ramas. El plato fuerte
para los fans de la serie es el modo Historia, que nos
ofrece una version alternativa de los hechos de la serie
en 10 capitulos. El modo Versus, tanto offline como on-
line, nos enfrenta a otro jugador. Dentro del modo Cha-
llenge encontramos todo tipo de desafios, como derro-
tar a todos losrivales que podamos en un miuto o
acabar con 100 rivales lo mas rapido posible, entre
otros. Lo que resulta injustificable es el racano plan-
tel de 8 luchadores.

APARTADO TECNICO. Los escenarios son
de todo menos interactivos y no cuentan con
mucho detalle, lo mismo que los modelos, pero
lasanimacionesy la fluidez de
las batallas consiguen que el
resultado final sea muy similar
al de estar viendo un episodio
de la serie. Vamos, que no hay alar-
des, pero cumple con su cometido. ©

Ny MUY BUENA
“ A nivel jugable resulta bastante interesante, pero la oferta de
Jt>. modos de juego, luchadores y escenarios es demasiado escasa.

=7
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N ® Mortal Kombat 11siguelos |
e ] Pasos de lapasada entregay :
Ml anade interesantes retoques. |

PELEAS PARA LOS AMANTES DE LA CASQUERIA

Mortal Kombat 11

Varias épocas del kombate mortal se reinen en un
torneo atemporal que satisface porigual a los fans de
sus fatalidades como a los nuevos luchadores.

SISTEMA DE LUCHA. Los nuevos movimientos
defensivos y de ataque, ahora con barras separadas,
hacen que las luchas sean atiin mas estratégicas. Los
fatalities y brutalities siguen siendo la auténtica salsa
de las peleas, por mucho que la jugabilidad esté mas
refinaday medida que nunca. El repertorio de golpes es
realmente abrumador y dominar al dedillo a todos los
personajes puede llevarnos meses.

Desarollador:
NETHERREALM

STUDIOS
Editor:
WARNERBROS.

Precio:
49,95€

2oz MODOS DE JUEGO Y OPCIONES. Side algo
puede presumir esta entrega, entre otras muchas virtu-
des, es de suamplio catalogo de contenido. Almo-
doHistoria, con la elaborada narrativadela
que siempre hace gala NetherRealm, hay que
sumar las Torres Clasicas y del Tiempo (como
un modo Arcade), la casi eterna Kripta, los tu-
torialesy el entrenamiento y, por supuesto,
elmodo online, una de las joyas. Todo
esto con un plantel de 30 luchadores
(DLC incluidos) y 21 escenarios pa-
rano caeren el aburrimiento.

3 APARTADO TECNICO. Los

' modelos son gigantesy muy deta-

| llados, estan animados a las mil ma-
ravillas, los efectos de luz y particu-
las quitan el hipo, las secuencias de

fatalities son bestiales y el sonido
tan contundente como las garras de

Baraka perforando tu garganta. @

W/ e S EXCELENTE
~ Anivel técnico y jugable es un portento casi inalcanzable por la
competendia. Eso si, su estructura con micropagos no nos gusta.



B Samurai Shodown se reinicia
“ con una entrega que podria sentar
~.u las bases del futuro de la saga.

B La saga cumple 20 afos |}
W v locelebraconunadesus N
L entregas més completas.

LOS SAMURAIS TAMBIEN SE APUNTAN AL REINICIO

DEBATIENDO CON LA ESPADA POR DELANTE

Samurai Shodown

La saga sereinicia con un nuevo apartado grafico y con
la misma calidad jugable que le dio fama durante los
afios 90 en la siempre envidiada y cara Neo Geo.

SISTEMA DE LUCHA. Las clasicas batallas en 2D
vuelven, aunque los personajes lucen en gloriosas 3D.
El tempo y la habilidad con el mando es fundamental

para lograr la victoria, mucho mas que en otros juegos

Desarrollador:
SNKPLA) —
Editor similares en los que aporrear botones puede generar
SNKPLAYMORE | mayores recompensas. Como siempre, el usode armas
Precio: = i R
sogs€ esla basey, como deciamos, la distanciay el rango de
o alcance de cada golpe resulta clave para las batallas.

& i

2 10 . B MODOS DE

JUEGOY
OPCIONES.Es
muy completo. Ademas
del modo Historia contamos con
Versus, Survival, Contrarreloj, peleas
online en equipos de hasta 5vs5, modo
Préctica, un Dojo en el que crear nues-
tros propios fantasmas,... Vamos, que
hay muchoy paratodos los gustos.

APARTADO TECNICO. Su esti-
lo cel-shaded resulta de lo mas atrac-
tivo, aunque noes el juego de lucha
mas puntero que hayamos visto,
desde luego. Las animaciones
pueden resultarlentas en compa-
racién con otras propuestas, aun-
que el motivo guarda una estrecha
relacion con la jugabilidad medida
al dedillo. Efectos muy aparentes. ©

MR E ) EXCELENTE:
Puede no entrar por lo ojos como otros titulos de la lista, pero
los que busquen un juego profundo encontraran aqui su horma.

Soul Calibur Vi

Pasan los combates y tengo que confesartelo: me
duele la mano de pegarte tortas. Por suerte, aqui solo
utilizamos armas de filo para sajar a nuestros rivales.

SISTEMA DE LUCHA. El estilo frenético y con-
tundente de pasadas entregas sigue intacto, aunque

PPo&nato: nos encontramos con novedades como los “reversal
Dasarroilador: edge’, que frenan las contiendas para enfrentarnosen
BANDAI NAMCO 5 " xs

Editor una especie de piedra, papel o tijera con desastrosas
BANDAINAMEO | consecuencias para el perdedor. Es algo que, para los
Precio; . 5% :

3495¢€ puristas, resta enteros a la habilidad de los jugadores ya

que interviene demasiado el factor azar.

£ MODOS DE JUEGO Y OPCIONES. La mayor no-
vedad es el modo Balanza del Alma, una especie de
modo historia con elementos roleros y en el que encar-
namos a nuestro propio luchador. El editor, dicho sea
de paso, nos permite crear luchadores absolutamente
surrealistas y geniales. Tampoco faltan los clasicos ver-
/" sus, el modo Arcade
oel Entrenamiento,
ademas del modo Historia
a la antigua usanza o las peleas
online.Vamos, que hay de todo.

B APARTADO TECNICO.
Los modelosde los luchadores,
son de gran tamafnoy lucen de
maravilla gracias al uso del Un-
real 4. Lo mismo que las ani-

maciones o los efectos de
particulas. Lo Unico que
flojea son unos escenarios poco
detallados y nada interactivos. O

S

WA MUY BUENA
Elregreso se la saga no impresiona como en la era de los 128 bits,
pero ofrece mucho contenido y las peleas son muy completas.
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® Los fans de la saga no deberian
pensarselo dos veces, pero esta

m entrega a_porta pocas m\vedadef.j

¢ DOMINANDO EL GENERO CON PUNO DE HIERRO?

Tekken 7

La Ultima entrega de la saga tiene una oferta de
contenido brutal y luce de lujo, aungue no ha
arriesgado lo mds minimo en la vertiente jugable.

£ SISTEMA DE LUCHA. Los cuatro botones de ata-
que, uno para extremidad no faltan a su cita. Las Rage
Arts nos permiten restar a nuestroenemigo un 30% de
su energia ejecutando estos ataques especiales. Para
ello, eso si, tendremos que estara punto de palmarla, lo
que supone una interesante mecanica para dar la vuel-
ta a un combate casi perdido. Los“Power Crush”, ade-
mas, Nos sirven para seguir con huestros golpesincluso
aunque estemos siendo golpeados por el rival.

) MODOS DE JUEGO Y OPCIONES. El modo his-
toria, que recorre las vicisitudes y nos trae el final del
argumento del clan Mishima, es el plato fuerte offline,
aunque también podemos entrenar en
el modo Practica, luchar en el Versus, en
el Arcade, participar en la Busquedadel
Tesoro (para ganar objetos con
los que personalizar a nuestros
luchadores) o lanzarnos al online.
Ademads, cuenta con un plantel de
47 contendientes a estas alturas.

B APARTADO TECNICO.
A nivel sonoro es realmente apabullante,
f_ aunque los modelos y las animaciones no
. estanalaaltura de los pesos pesados del
ﬁ-‘ género. Los escenarios también estan
mas vacios de lo que nos gustaria, pero
k, la banda sonora, que incluye piezas
de todas las entregas, se sale. Q@

W/l e EXCELENTE
Mirandolo por encima resulta muy interesante y ofrece todo lo
que los fans podrian pedir, pero es excesivamente continuista.

B La oferta de contenido es
dificil de igualar, sobre todo
gracias a sus 54 luchadores.

HAY CLASICOS QUE NUNCA PASAN DE MODA

The King of Fighters XIV:
Special Anniversary Ed.

Una de las sagas mas queridas por los que ya peinan
canas regreso a PS4 con un elenco dificil deigualar y
un apartado gréfico bastante meritorio.

£ SISTEMA DE LUCHA. La clave siguen siendo los
combates por equipos de tres luchadores, pero conta-
mos con hovedades como los combos Rush, que consi-

Desarmollador: guen que los mas mancos se sientan como grandes
Bt contendientes por un dia. La realidad es que es un jue-
it L go profundo que cuesta mucho dominar, especialmen-
Precio: A

3998 € te para el modo competitivo. Otra novedad son los mo-

vimientos Climax, que pueden rapinar buena parte de
la salud de nuestrorival. Lacombinacién de todos es-
tos elementos, junto a los “cancels”y otras op-
cioneslo hacen un juego muy tactico.

a

MODOS DE JUEGO Y OPCIONES.
Ademas del modo Historia, contamos con
clasicos como el versus, Entrenamiento,
Galeria con disenos que vamos desblo-
queando, Survival, Contrarreloj... y,
por supuesto, un modo online para
12 jugadores que es un puntazo.

direccion artistica es sober-
bia, aunque en
cuanto a potencia
gréfica no estan

|lamativo como

otros de lacomparativa. Q@

W MUY BUENA
Los combates 3vs3 siguen siendo tremendamente adictivos,
aunque en lo técnico esta desfasado respecto al resto.



CONCLUSIONES

Hay torneos que estan cantados antes de iniciarlo, peroala
hora de repartir estopa la verdad es que el género de la lucha
esta tremendamente igualado. Esta es nuestra lista definitiva,
aunque la vuestra dependera de vuestros gustos personales.

neros mas aclamados del mundo del

videojuego y, aunque pasaron una
época de horas bajas la verdad es que hace
anos que han vuelto por la puerta grande.
Tanto es asi que el catdlogo de PS4 esta re-
pleto de joyas de la mas alta calidad. Por eso,
nos ha costado lo suyo realizar esta lista ya
que, ademas, hay propuestas muy diferentes
en lacomparativa. Como siempre, utilizad
los datos que os ofrecemos para elaborar la
lista que mas se adapte avuestro estilo.

I os juegos de luchason uno de los gé-

El primer puesto es para Dragon Ball
FighterZ, que pese a no tener una historia
demasiado emocionante, si que nos ofrece
una jugabilidad para saltar de alegriay que
se son ponga el pelo rubio y de punta. Sus
combates de 3vs3 sontremendamente di-
namicos y el apartado gréfico parece extrai-
dodel anime, asi que nos tiene absoluta-
mente embelesados. Lasegunda plaza es
para Mortal Kombat 11, una nueva leccion
de NetherRealm sobre cdmo hacer juegos
de lucha en los que tanto la propuesta offli-
ne como la online sonigual de interesantes.
Site gustan los combates més medidos y
menos frenéticos, podria ocupar petfecta-
mente tu primera posicion. Cierra el podio
Samurai Shodown, el regreso de un clasico
dela lucha 2D que nos ha encantado. Puede

echar para atras a algunos jugadores por-
que las peleas estdn medidas al milimetro y
el ritmo es mas lento que en otras propues-
tas, pero merece muchisimo la pena si le da-
mos una portunidad. El cuarto lugar lo ocu-
pa Tekken 7. El exitoso juego de Bandai
Namco no havendido mas de cuatro millo-
nes de copias por casualidad. Es espectacu-
lar, muy completo en todos sus apartados
jugables, tiene una oferta de contenido muy
ampliay el carisma de una saga mitica.

La quinta plaza es de Soul Calibur Vi,
que noinnova demasiado respecto a pasa-
das entregas, pero que sigue ofreciendo
montones de modos de juegoy una jugabi-
lidad rapiday directa que lo hace bastante
diferente. El editor de personajes, ademas,
es de lo mas loco y surrealista que hemos
visto en ahos, y por eso mismo nos tiene a
sus pies. La sexta posicion es patrimonio de
Dead or Alive 6, que no aporta practicamen-
te nada respectoa lo visto en la anterior en-
trega y que cuenta con una politica de con-
tenidos descargables realmente abusiva,
algo de lo que pecan otros de esta misma
lista.La séptima plaza es para The King of
Fighters XIVque nos ofrece mucho y muy
bueno, mientras que cierra la lista Kill la Kill
IF, que resulta interesante en lo jugable, pe-
ro que tiene un contenido algo limitado. ©

CARACTERISTICAS GENERALES

58 g o
g @é e | . 3 oy §
Sg(28(85 8w S BHE
=E(2£|85(23|54 |28 = B8
Dead or Alive 6 2|2 |2D|28]14| 9 [No
DragonBall
FighterZ 2|16 |2D|34|14 | 7 |No
Kill laKillIF 2|12 |3D|N|6]6 |No
MortalKombat1l | 2 | 2 |2D|30|21 | 11 |No
Samurai
Shodown 2110|2D|20|13 | 8 |No
Soul Calibur VI 2|2 (3Df2|Nn|7|No
Tekken7 2|12 |3D|47(20] 7 |Si
The King of Fighters XIV:
Special Anniversary Ed. 2|12|2D|54]121| 6 |No
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>> CONSULTORIO

Resolvemos

=3 Escribenos tus cartas, indicando en el sobre “Consultorio” a:
Grupo V. PlayMania C/Valportillo Primera 1. 28108 Alcobendas (Madrid).

@ Manda tus e-mail a playmania@grupov.es

PROTECCION DEDATOS: Lo 03tos personalesque nosTemitas fara consultas o caas, panticipadon

en sorteos o concursos serdn incorporades, miertras dure su gestion, a un fichero responsabifidad de
Grupo V, con domictio en O Valportillo Primera T - 28108 Alcobendas (Madrid), y padrén utilizarss par
enviarte infammiatién comeicial de nuestros productos. Puedes efercer tus detechos de atreso, rectiticaditn,
cancelacion y oposicion dirgiéndate por esarito a domidilio de Grupo V.

todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Desenlacede
Wolfenstein

jQué tal, Playmaniacos! ;Me po-
déis confirmar que Wolfenstein
termina con Youngblood? A ver,
que el juego me lo voy a “pillar”
porque tiene una pinta genial...
Pero no sé, me esperaba un
cierre diferente para la saga, con
Blazkowicz “dandolo todo”.
@Antonio de Andrés Jumilla
Te podemos asegurar que Wolfens-
tein: Youngblood es un “juegarral”.
En el analisis de este mismo numero
te explicamos por qué. jCorre a leer-
lo! Pero si te quedas mas tranquilo,
te diremos que ese juego no es el
cierre de la saga de MachineGames.
Youngbloodes una historia paralela
que nos da a conocer a las hijas de
Blazkowicz; pero“BJ”
también tendra su des-
pedida por todo lo alto.
Tanto el director crea-
tivo Jens Matthies
como el disefiador
Andreas Ojerfors
han confirmado
que habra un
Wolfenstein 3,
y que sera el
cierre de su “tri-
logia de Blazko",
Por ahora no
hay muchos
detalles,

iSaludos Playmaniacos! Soy usuario de PlayStation
desde P52, y tengo ya una buena “coleccioncita” de
titulos. ;Es cierto que el formato fisico va a morir, y
que la nueva PS5 tendra un modelo sélo digital? La
verdad es que me fastidiaria bastante. jGracias!

@ Martin Rodriguez Eufrates

iHola! En su entrevista para Wired, Mark Cerny (CEO de
PlayStation) dejaba claro que PS5 tendra lector de dis-
cos; tanto para sus propios juegos como para posibles
“retrocompatibilidades”. La existencia de una consola

68 |PlayMania

salvo que Blazkowicz volvera a ser
protagonista. jA sus anos!

Hasta siempre,
Kassandra

Un saludo a todo el equipo de
PlayMania. Estoy “enamorada”
de la saga Assassin’s Creed, y me
gustaria saber si Odysseyva a
tener mas DLC de historia. Por
cierto, ;sabéis cual es el futuro
de la saga? Es que he leido por
ahi que Ubisoft no va hacer mas
Assassin’s Creed porque se van a
centrar en Gods & Monsters.
@Marga Sarrién Pérez

iNo te creas los “chismes’, Marga! La
saga Assassin’s Creed sigue siendo
crucial para Ubisoft, y ni mucho
menos se plantean abandonarla.
Simplemente la estan dejando
“descansar”un poco, de caraa la
llegada de PS5.Ten por seguro que
ya trabajan en el proximo capitulo,
aprovechando la capacidad que va
a ofrecer la nueva consola de Sony.
Por otro lado, también acttian asi
para evitar cierta saturacion. El pro-
pio Odyssey ha sido un éxito brutal,
prolongado por la enorme cantidad
de contenido DLC que ha tenido el
juego, jtanto de pago como gratui-
to! Respecto a eso, nos tememos
que El Juicio de la Atlantida pondra
fin a la historia del juego. Eso no
quita que, en los préximos meses.

‘¢Cualvaserel futuro de losjuegos en formato fisico?

In

“solo digita

B Gods & Monstersva a ofrecer una
. experiencia para toda la familia, lejos
de la dureza de otros juegos de Ubi.

Ubisoft afiada nuevos desafios,
retos y eventos limitados; pero

lo que ya no veremos son mas
expansiones argumentales. Ah, y no
te preocupes por Gods & Monsters:
lo nueve de Ubisoft no pretende
reemplazar a Assassin’s Creed, sino
que va a ser un juego de caracter
mas familiar. Por establecer una
comparacion, sera algo asi como un
Zelda con mitologia griega.

cPorquénoha
salido Dreams?

Hola a todos. Chicos, una duda:
jdonde se ha metido Dreams?
Lo digo porque no hago mas
que ver videos sobre él con
creaciones de los usuarios, pero

es solo un rumor. Temadistintoes que enel
futuro el formato fisico no vaya a existir... Es probable

que las consolas adopten esa modalidad; los juegos “fisi-
cos" quedarian casi todos limitados a ediciones de colec-
cionista, e incluso éstas tendrian un cédigo descargable

en lugar de un disco. Basta con ver lo que ocurre con las

peliculas: cada vez se compran menos blu rays, ya quela
gente prefiere las descargas o el streaming. Aun asi,
creemos que un modelo“100% digital"tardara todavia
unos cuantos anos en llegar. ;Sigue coleccionando!

no encuentre el juego ala venta.
;Qué esta pasando? Voy a llorar,
estoy deseando disfrutarlo...
@Ultraman1999

iQue no cunda el panico! El aluci-
nante juego de Media Molecule no
tiene todavia fecha confirmada de
salida. Pero si entras en la PS Store
encontraras el Acceso anticipado de
creador de Dreams. Por 29.99 euros
puedes acceder a las herramientas
de edicidn y creacién del juego,
para dar rienda suelta a tu imagina-
cion. iNo te imaginas las posibilida-
des que tiene Dreams! La gente ya
ha recreado niveles de juegos como
Silent Hill 2, el “asalto”al Area 51,

la pelea entre Iron Man y Capitan
Ameérica de Civil War... Los videos
que has visto son de usuarios que
ya disfrutan de esta beta.




® Ichiban Kasuga, protagonista del juego de
cartas Yakuza Online, cogera el relevo de
Kazuma Kiryu como protector de Kamurocho.

P A |

cCuaI es tu entrega de
Final Fantasy favorita?

EPREGUN

CORTAS,
RESPUEST.!
BREVES \

éCuantovaadurar
The Witcher?

@Diego Hussain

Segun varios medios, la serie
de Netflix tendria un minimo
de tres temporadas, que po-
drian ampliarse si es todo un
éxito. Por el momento no se
conoce su fecha de estreno,
pero estamos deseando ver a
Henry Cavill como Geralt.

éCuando sale Trails
of Cold Steel 3?

@Lara Casado

The Legend of Heroes: Trails
of Cold Steel 3 iba a salir a fi-
nales de septiembre, pero
NIS ha preferido aplazar su
lanzamiento hasta el 22 de
octubre. De ese modo este
esperado RPG saldra en un
periodo menos “atestado” de
grandes lanzamientos.

ZHa tenido éxito
Kingdom Hearts 3?

@Vicente Alemany

Exito no... jexitazo! Es laen-
trega mas vendida de toda la
saga, y superaya los 5 millo-
nes de copias en todo el
mundo. También es el juego
mejor vendido de la primera
mitad de 2019, sélo por de-
tras de Marvel’s Spider-Man.

¢AUnno hallegado
Code Vein?

@Aitor Teixeira

iUn poquito de paciencia,
que “lo estan peinando”! Los
chicos de Shift se encuentran
dandole los dltimos retoques
a este “Soulslike” de vampi-
ros. Saldra ala venta dentro
de nada, el 27 de septiembre.

Layakuza
nuncadescansa

iHola chicos! Aqui un fan total
del Team Yakuza y sus juegos.
:Sabéis en que andan metidos
ahora mismo? Ojala sea una
secuela de Judgment, que me ha
“flipado” por completo. jGracias!
@Joan Marti Ponce

iLos chicos de Toshihiro Nagoshi
no paran de trabajar! En estos mo-
mentos estan inmersos en el de-
sarrollo de Shin Ryu ga Gotoku, la
proxima entrega de la saga Yakuza,
y que tendra un nuevo protagonis-
ta: Kasuga Ichiban, un ex convicto
condenado por un crimen que no
cometio. En cuanto a secuela del
genial Judgment, SEGA no se lo
plantea... Por ahora, pues las ventas
del juego son bastante buenas.

iVengadores,
reunios!

Qué pasa Playmaniacos. Soy un
superfan de Marvel, y estoy de-
seando que llegue el juego de Los
Vengadores. Sé que ha habido
muchas criticas hacia los modelos
(a mi me gustan) y querria saber
si ya han hecho algtin cambio a
los graficos. ;Va a haber beta del
juego? ;Y edicion coleccionista?
También me gustaria que me “chi-
vaseis” algiin nuevo personaje.
@Paolo“Agent-X"

iNosotros también estamos desean-
do disfrutarlo! Marvel’s Avengersno
saldrd a la venta hasta el 15 de mayo
de 2020; pero estas de suerte: en
la tGltima edicion de la SDCC,
Crystal Dynamics confirmaba
que en los proximos meses
llegara una beta jugable a PS4.
En ese mismo evento el estudio
mostré nuevo material del
juego, y al parecer ya se notarian

ciertas mejoras visuales; sobre todo
en el modelado de los rostros de
los“protas”. También confirmaron

la edicion coleccionista del juego,
que incluiria una fantdstica estatua
de Capitan Ameérica. Por ultimo,

de momento “no sueltan prenda”
sobre otros personajes que no sean
Capi, Hulk, I[ron Man, Thor y Viuda
Negra... Pero los asistentes al evento
confirmaron la presencia de Kamala
Khan, la joven conocida como Miss
Marvel en los comics.

Aventurasdeun
gatodetective

iComo estais? He visto imagenes
para P54 de Blacksad, jmi comic
favorito! ;Qué tipo de juego es?
iTendra edicion coleccionista?
@Carmen Urbano Pedrosa

iMuy buen ojo, Carmen! Se trata

de Blacksad: Under the skin,y es
una aventura grafica de Péndulo
Studios. Se basa en el comic de
Juan Diaz Canales y Juanjo Garnido,
y nos traslada a la América de los
anos 50, habitada por animales an-
tropomérficos. Una historia de de-
tectives “clasica’, con investigacion,
puzles, escenas interactivas y varias
opciones de didlogo. {Y llega dentro
de nada! El 26 de septiembre saldra
a la venta, con una Edicién Colec-
cionista que incluye una figura de
Blacksad y un libro de arte.

Final Fantasy Vi

Robin Trevor Monroe
“Final Fantasy Vilfue mi primer jue-
go de PSone. Tengo hermanos ma-
: yoresy me hecriado con los RPG.
Pienso que a partirde Final Fantasy Xcambia
totalmente la dinamica de Final Fantasyy pue-
do decir que he jugado a todos y ninguno me
ha llenado como FFVil. Tengo mucha ilusion en
suremake y espero que todos los que amamos
esta saga disfrutemos en su lanzamiento”,

Final Fantasy X

) David Gracia Pablos

i| * Final Fantasy X, por las noveda-

des que incluyd, su historia, sus
0 graficos en sumomento... Unode

Ios primeros juegazos de PS2.

Final Fantasy VIl

Miguel Angel Martin Arce

"Final Fantasy VIl no sélo porque
‘ es un juego de miinfancia, sino
[) por el cambiodrasticorespecto a
FFViF sistema de combate, el juego de cartas,
graficos mas realistas, personajes carismati-
cos... Un juego imposible de olvidar”.

Flnal FantasyIX

“Final Fantasy IX.Porque fue el pri-

84 mero al que jugué, por esa mezcla
C/ ' dle fantasia medievaly tecnologia,
por el carisma de muchos de sus personajes,
por la historia, por el sistema de combate, ma-
gias, evoluciones... Es una maravilla.a"

Final Fantasy VI

Eduardo Ardon
"Final Fantasy Vitiene una gran his-
"y toria (muy profunday madura),
grandes personajes con un trasfon-
do que te llega, una banda sonora de 10, el mejor
villano no so6lo de toda la saga, sino posiblemen-
te de todala historia de los videojuegos....

£Con qué juego luchards contra

la depresion postvacacional?

@ Manda tus e-mail a
playmania@grupov.es

Indicando en el asunto “Opinion™,

Y no te olvides de incluir una foto tuya.




_ >» PASO A PASO ) Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola
TE EXPLICAMOS COMO AUMENTAR LA 1. REQUISITOS

CAPACIDAD DE TU PS4 FACI LMENTE Si estas pensando en cambiar el disco duro de tu PS4 por uno de

= mayor capacidad, piénsate en decantarte por una unidad SSD, que

son bastante mas rapidas que los discos duros “tradicionales”.
— e
Materiales. Ademaés del nuevo disco duro necesitaras un destornilla-

dor de estrella con un apunta de tamafio medio, un ordenadory un USB

p o r u n con al menos un 1,5 GB de capacidad.

]
=]
USB. El stick USB debe estar formateado en formato FAT32 desde el orde-
nadory vacio. Sitienes muchas partidas guardadas necesitaras bastante
mads que 1 GB de capacidad. Mira el cuadro de abajo para mayor informacion.

() 0jo con...

LA CAPACIDAD DETU STICK USB. Si has jugado a bastantes juegosy
quieres conservar todas las partidas guardadas, necesitaras un stick USB de
la mayor capacidad posible. Para hacerte una idea de lo que necesitas,
desde el menu principal de la consola ve a“Ajustes/Almacenamiento del
sistema”y observa cuanto ocupan los datos guardados. Si ademas también
quieres guardar capturas o videos grabados, entonces el requisito de capa-
cidad se puede disparar mucho mas. A ese total, simale otro GB mas para
dar cabida a la al sistema operativo de la consola, que deberé descargarse
desde la web de PlayStation como te indicamos mas adelante. Recuerda
que, ademas de estar vacio, tu stick USB debe estar formateado en FAT32.

e

Una de las pocas
modificaciones que puedes
realizar en tu PS4 es el cambio
del disco duro que incorpora
“de serie” por uno de mayor
capacidad y mas rapido.

Si estds pensando en un SSD,
no tienes que esperar a PS5
para disfrutar de las virtudes
de estas eficaces unidades.
Te explicamos como hacerlo.

Almacenamiento del sistema
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En2 N
minutos...

COMPATIBILIDAD. La bahia que acoge el disco duro de todas las versio-
nes de PS4 es de un tamano determinado y el interfaz que usa muy deter-
minado. Si estas decidido a cambiarlo, ten en cuenta que el que adquieras
debe tener unas caracteristicas muy concretas. El disco duro debe ser
interno, de 2,5 pulgadas y de un grosor de no més de 9,5 mm. Debe ser
compatible con el interfaz SATA3y de una capacidad minima de 160 GB.
Ten todo esto muy en cuenta o tendras problemas serios a la hora de que
PS4 use el nuevo almacenamiento como disco principal. Hay varias opcio-
nes en el mercadoy algunos ejemplos pueden ser el Crucial MX500 o el
SanDisk SSDPlus.

Versién PS4. Yahay en el mercado 4 modelos diferentes de la consola
y cada una de ellas da acceso al disco duro de una manera ligeramente dife-

rente. Para saber cual es, busca la pegatina en |a parte inferior conel nimero de
serie y podras encontrar “Model CUH-7000" 0 algo muy parecido.

Cambio. Laextracciony sustitucion del disco duro requiere de una pe-

quena intervencion con el destornillador. No es nada dificil y en todos los
modelo es bastante simple. Ni que decir tiene que debes hacerlo conla consola
desconectada de la red eléctrica completamente.

2.MODELO PS4

Antes de empezar, debes saber qué modelo de PS4 tienes para saber
cémo proceder antes de extraer el disco duro de tu consola.

Retira hacia unlado la
parte superiormas brillante y
estrecha. Luego usa el destorni-
llador en el tornillo con los sim-

Pra
bolos de PlayStation que hay en e = ]
unade las esquinas.

4
=
q‘\e— ==
e
L — e T — Ara

]

El proceso es idéntico al de las CUH-1000 sélo que el primer
tornillo no esta en una esquina sino mas centrado en el soporte del HDD.

(L) L ) T

i e el

Dalelavuelta ala consola y encontraras una pieza de plasti-
coen forma de L que puedes deslizar hacia el exterior de una de las esqui-
nas. Detrés hay un tornillo que, al quitarlo, libera el armazdn que sostiene el disco
duro. Tira de él suavemente pero con firmeza, y ya lo tienes.

e
Mira en la parte traseray encontrards en un lado
una tapa de plastico que podras retirar facilmente con los dedos, haciendo
un poco de presion. Detras de esa tapa hay un tornillo, que una vezretirado, te
permitira extraer el soporte del disco duro.

O En 2 minutos... .

RELEVO.Tras averiguar el mode-

lo de consola que tienes y seguir

las instrucciones que os damos

para acceder al recinto del disco =
duro, toda extraerlo y cambiarlo. g
En este momento del proceso,

da igual que consola tengas, en

todos los casos es igual. Extrae @

soporte metalico rectangular que rodea al HDD y usa el destornillador para
retirar los 4 tornillos que hay en cada esquina. Tira entonces del extremo
libre del HDD y extraelo con cuidado, para luego introducir el nuevo SSD
con la misma orientacion. Vuelve a poner los tomillos e introduce el soporte
metalico ella consola, para que quede igual que estaba. Para rematar, sigue
las instrucciones antes comentadas para cada modelo para reponer la tapa
que protege el accesoal disco duro y...jya estal.
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>> PASO A PASO Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola

3. SALVARLAS PARTIDAS SALVADAS

A continuacion te explicamos como mantener a salvo todas tus partidas guardadas para que puedas transferirlas desde el disco duro original de
tu PS4 hasta tu nueva unidad SSD sin riesgo alguno de perderlas. Sigue estos sencillos pasos.

Datos guardados en el almacenamiento del sistema

0 &5 bif al almacenamiento online

0 Uiminar

Subir al almacenamiento online

i

Partidas en USB. Introduce el USB en uno de los puertos y ve a"Ajus-
tes/Gestion de los datos guardados de la aplicacion/Datos guardados en el
almacenamiento del sistema/Copiar al dispositivo de almacenamiento USB”.

Copiar al dispositivo de almacenamiento USE

PS Plus. También puedes salvar las partidas en la nube de PS Plus si dis-

pones de una suscripcion. Ve a Ajustes/Administracion de datos de aplica-
ciones/Datos guardados en el almacenamiento del sistema/Subir al almacena-
miento online” Te vendra muy bien subir tus partidas a la nube como apoyo.

Subir al almacenamiento online

natico] Alg

Copilar. Pulsa el boton“Options"y luego en“Seleccionar varias aplicacio- R

1

nes". Marca todas las partidas que quieras salvar y luego pulsa sobre“Copiar”. Anular seleceion
" ‘

Actuahizacion del software del sistema U]
()

()

Nube. Selecciona las partidas que desees subir a la nube de PS Plus pul-

sando el botén Options y luego pinchando en “Seleccionar varias aplicacio-
nes”. Elige las que quieres guardar (aunque seguro que te cabran todas tus parti-
das) y luego selecciona“Cargar”. Recuerda haber iniciado sesion en PSN.

Firmware. Asegurate de tener la tltima actualizacién d el software de
la consola cuando realices esta operacion y estar conectadoa tucuenta
PlayStation Network si dispones de ella (que seguro que si).

() Ojo con...

OTROS DATOS. No sélo son importantes las partidas guardadas si lo que pretendes es
que la consola quede igual que estaba tras el cambio de disco duro. También deberas
guardar aquellas capturas o videos que hayas tomado y quieras conservar, aungue eso
hard que necesites un USB de muchas mas capacidad. Ve a la aplicacion Galeria de
Capturas, pulsa el boton“Options”y selecciona “Copiar al dispositivo del almacena-
miento USB", elige los archivos y pulsa sobre“Copiar”(no olvides insertar el USB). Ade-
mas, seria bueno que tomases nota de algunas otras configuraciones, como la de
video, la de sonido, la de red, control parental, etc. Toma capturas de esas configuracio-
nes con el botén Share y salva laimagen al USB o bien saca fotos con el mévil.

es de salida de video
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4. REINSTALAREL
SISTEMA OPERATIVO

Incluso mas importante que conservar tus
partidas y tus capturas y videos es reinstalar
el sistema operativo en tu nuevo 5SD.

e s

[ voeen
) Arcmms 5
[l wragenst
[ .

[ secoms
J7 e

A e

Crawsive Cloat Pl

0 pom
Deberas preparar el USB desde donde
instalar mas tarde el sistema operativo para
quela consola lo reconozca. Desde el ordenador, bo-
rraloy dale formato FAT32 y crea una carpeta que se
llame"PS4"y dentro otra conel nombre“UPDATE".

Desde el ordenador, ve alaweb
www. playstation.com y luego a“Ayuda/Ayu-
day asistencia técnica/Ayuda PS4/Sistema y hard-
ware/Actualizacion del firmware/Nueva instalacion
delsoftware del sistema/Descargar”. Se te descargara
un archivode algo masde 1 GB.

Con la consola apagada, inserta
el USB con dicho archivoy pulsa el botén de
encendido que hay en lamismay mantelo apretado
al menos 7 segundos, hasta que oigas un doble piti-
do para entrarenel“Modo Seguro”.

Modo seguro

COTACIS un GIOVUIG Ok aknCenaTRSrLe LN Gt CONTANE un MThAVe de
actuakraciin pars i renstaiacdn Ot B version 6 72 5 posterior
Db, thee argan i arvhove e arisaliracstn para b resrdabacsim deide

Dlarataton.com.

Del menu del "Modo Seguro”
selecciona”Inicializar PS4-Reinstalar software
delsistema”y sigue las instrucciones que hay en pan-
talla hasta que finalice el procesoy la consola acabe
arrancando con normalidad. Puede tardar algunos
minutos, tranquilo.

Una vez reinstalado el sistema operativo, ahora ya puedes volver a meter tu configuracion, tus
partidas guardadas, las pantallas y videos que quieras conservar, descargar tus juegos...

- T

Juegos. Todos los juegos que tuvieses des-
cargados pueden serinstalados de nuevo des-
delaBiblioteca.Vea ellay entra en“Juegos compra-
dos”para buscarenlalista, uno a uno, losque
necesites. Pulsa sobre ellos y luego en“Descargar”.

Partidas. Para transferir las partidas que
guardaste, inserta el USB donde las salvaste y
vea"Ajustes/Gestion de |os datos guardados de la
aplicacion/Datos guardados en el dispositivo de al-
macenamiento USB/Copiar al almacenamiento del
sistema’; selecciona las partidas y pulsa“Copiar”.O
inicia sesion de PSN, con una suscripcion de PS Plus, y
vea“Ajustes/Administracion de datos de aplicacio-
nes/Datos guardados en el almacenamiento online/
Descargaral almacenamiento del sistema’.

Configuracion. Recuerda acceder alos

distintos ajustes de sonido, ajustes de video,
red, etc. para reconfigurar estos aspectos segun las
notas que tomaste anteriormente.

ol PioyStation Plus

O En 2 minutos...

MEJORAS. Tras todo el proceso, deberias
notar que muchas de las tareas que realiza la
consola levan menos tiempo, gracias ala
mayor velocidad de escrituray lectura de la
unidad SSD. Lo primero que notaras sera un
arranque de PS4 sensiblemente mas cortoy
un acceso a algunas opciones mas rapido. Los
juegos, en su mayoria, se veran también be-
neficiados con reducciones mds o menos
notables en los tiempos de carga. Ademas, en
teoria, la fiabilidad de este tipo de unidades es
mayor que llamados HDD, por lo que debe-
rian presentar menos fallos en el futuro.

PS Network. Solo debes iniciar sesion

contu ID de PSN y veras que todo lorelativoa
ella no ha cambiado ni unapice. No olvides tampoco
transferir tus capturas yvideos (si quieres).

s Crown Bro
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>> GUIA DE COMPRAS

iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

Los mejores juegos
para PlayStation 4

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

s
® DQBuilders 2 ™
es todo un éxito.

B Kingdom Hearts Il

ruelve al "top ten".

4 |PlayMania

))KOCH MEDIA )49,95€ })'I JUGADDR )){ASTE!.LMD ) +18 AROS
Una aventura emocionante que sustenta su jugabilidad en
el sigilo y leves toques de rol. Original y absorbente. E
' ASSASSIN'S CREED:ODYSSEY -
)) UBISOFT )) 34,99 € )) 1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 AROS
AC Odyssey no solo es una de las entregas mas grandes de la
saga, sino también una fantastica aventura de rol. E
)) FOCUS )54.99 ( ))1 JUGADDI! ))CASTELLANO )) 416 AROS
No es graficamente rompedor, pero lo compensa con un gran s
guiony unaambientacion muy lograda e inmersiva. 2

)) SONY )) 59,99€ ))1JUGADOR )} CASTELLANO)) +18 ANOS
Una de las mejores aventuras dentro de su estilo que se =
pueden encontrar en P54... y en cualquier otro formato.
)) KOCH MEDEA ))39 95( })1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16ARDS

Sin alcanzar la grandeza de las dos entregas precedentes, E

Furia protagoniza una aventura imperfecta pero entretenida.

))SON\' ))64 95€ ))IJUEADCR J)CASTELLANO }}+18 ANOS

Tiene detalles jugables muy interesantes como las hordas
de zombis, pero acaba siendo "genérico” y poco innovador,

 ))WARNER )}19,95 € ))1JUGADOR ))CASTELLANO ))+'ISAROS

Una de las mejores aventuras disponibles en P54, tanto site
gusta Batman como si no. El batmavil lo cambia todo... ﬂ
))EIDOS ))9,95€ })1JUGADOR )) CASTELLANO }) +18 AROS
Una aventura completa:sigilo, shooter, RPG... Una experien-
cia absolutamente redonda en lo que a jugabilidad se refiere. m
)} BETHESDA ))29.‘3( )1JUGADOR })CASTELLANO }) +18 ANOS
Mezcla sigilo, exploracion, puzlesy accién de un modo
mucho mas acertado que la mayoria de aventuras, E
» SONY » 59 95 C })Ui.IGADOR )) CASTELLANO )} +18 AROS
Una mezcla divina de combates, exploracidn y puzles, genial
en todos sus apartados y que engancha de principio a fin. m
¢ )) RDU(STAR )) 3999( )) 3DJUG 1) CASTELLANO )} +18 A“DS
Una obra maestra que ademés de una genial historia (con
extras respecto a PS3) ofrece un potente modo online,

» NINJA THEORY )} !B 99 E)) 1JUGADOR }) CASTELLANCI »+8 ANDS

No tiene mecdnicas revolucionarias, pero la aventura resul- E

tafresca, variada, y es una experiencia diferente a todas.

=] Escribenos tus cartas, indicando en el sobre“Guiade Compras” a:
Grupo V. PlayMania C/Valpartillo Primera 11. 28108 Alcobendas (Madrid).

@ Manda tus e-mail a playmania@grupov.es

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que nos remitas para consultas o cartas, parfidpacisnen
‘50riegs 0 Concursos serdn incorparadas, mientras dure su gestion, a un fichero responsabilidad de Grupo V. con
domicilio en C/ Valpartillo Primera 11 - 28108 Alcobendas (Madrid), y podran utilizarse par emviarte informacidn
‘comercial de nuestros productos. Puedes ejercer tus derechos de acceso, redificadon, cancelaciony opostian
dinigiéndots por escrito al domiciio de Grupo V.

» WARNER 1)65,99 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ARUS

El Agente 47 regresa con otra de sus aventuras con sigiloy =]

los asesinatos mds variopintos. Divierte peronosorprende. 8 8
)) SUNV ))'[9 BSE m JUGADDR » CASTELLANO }) +16 ANOS
. Una aventura en mundo abierto espectacular en todos los
aspectos. Un imprescindible y el inicio de una gran saga. 8 95

})SDNY ))'IQQSi )HJUGADDR ))CASTELLAND )} #16 ANOS

Sigue la estela de los juegos anteriores, un “sandbox” de
desarrollo tradicional, con gréficos de nueva generacian.

}) KDCHMEIIA ))49,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANQ )) +18 AROS

El espiritu de la saga Yakuza ha sido plasmado de manera
brillante en un "spin off" fantastico. Un nuevo clésico. g 91

})SQUARE ENIX ) 59,95 € )} 1-4 JUGADORES )} CASTELLAND }) +7 ARDS
Una aventura que combina lo mejor de Dragon Questy

Minecraftpara conformar un titulo divertido y cautivador, m
JWARNER ))19,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANDS
Un juego digno de Mordor, gracias a sus combates, su siste-
ma Némesis ampliado y las mil cosas que podemos hacer. B

))WARNER )24.95{ ) 1JUGADOR }) CASTELLANO }) +18 ANOS

Una aventura de acdon al uso que con su mezcla de =

géneros y el disefio de niveles es capaz de atrapar horas. g SD
J)KONAMI )}19,99 € ))16 JUGADORES )} CASTELLANO )) +18 AROS

Una aventura de accion en mundo abierto nica, enorme

emocionante. El mejor juego de infiltracion de la historia. 94

))SQUARE -ENIX ))3999( 1} 1JUGADOR }) CASTELLANO ); +18 AﬁOS

La unién de direccién artistica, banda sonora, tramay juga- |
bilidad hacen de esta aventura una obra de arte.
)SDI'N ))39,99€ }) 1-2 JUGADORES )} CASTELLANO }) +18 ANOS

Team Ninja ha tomado la férmula de Dark Soulsy la ha
mejorado en algunos aspectos, que no es poca cosa. m
))WAENER N34 95 €) IJU& ) CASTELLANO )} +18 AROS

Incluye Outiast, suDLC y Outlast 2. Tres grandes aventuras |

de terror, que pese a sus fallitos, merecen disfrutarse. g 82

)) BEI'HESDA 1)14,99€ ) 1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Una aventura en primera persona con una disefio magis-
tral de niveles, enorme libertad y originales habilidades. E
))RDG(STAR ))4995( m JUGADDR )) CASTEIJ.ANO ) +16 AROS
Una aventura inolvidable desde muchos puntos de vista. Si m

tienes una PS4, no deberias perdértela por nada del mundo.



TOME RAIDER
o

SPIBERMAN

1. COOPERATIVO
PARA DOS. Esta nueva
entrega tiene como mayor ho-
vedad el que podemos jugarla
al completo junto a un amigo.
Matar nazis es, l6gicamente, el
doble de divertido en pareja.

Disco

)) CAPCOM )59,95 € )} 1JUGADOR }) CASTELLANO )) +18 ANOS

El "remake no es perfecto, pero si sobresaliente. Si tuviese :
mds variedad entre campanias podria ser el juego del ano. 50
ENT EVIL7: GOLD EDITION DISCO

))CAPCOM ))49,95€ ))1JUGADOR }) CASTELLANO )) +18 ANOS

Uno de los mejores juegos de terror que tiene PS4 con

todos sus DLC y compatible con PlayStation VR.
DISCO

})FROM SOFTWARE ))69,95€ ))1 JUGADOR )} CASTELLANO }) +18 ANOS

Una de los mejores aventuras de accion de la consola. Po-

cos juegos de accion son capaces de transmitir tanto.
DISCO

)) SONY ))39,99 € )) 1JUGADOR }) CASTELLANO }) +12 AROS

Una obra maestra atemporal que se disfruta como nunca

en PS4 gracias a esta "puesta al dia” de Bluepoint Games.
DIsCO

)) SQUARE ENIX )) 64,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) 418 AROS
Una entrega memorable y el mejor colofén para una de las sa-
gas de aventuras mas queridas y aclamadas. No te la pierdas. E

DIsCO

)) SONY )) 69,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

El mejor juego creado sobre este superhéroe y una de fas me-
Jores aventuras de accion que tiene PS4 en su catalogo

Disco
))asmssnn)nggge 1) 1JUGADOR ))CASTELLANO ) 18 AROS
Un juego de terror de gran calidad que supera en todoa su
: 89

antecesor. Es intenso, variado y espectacular.

| DIsCO
n SUN\" J)|995€ ﬂ)BJUGADDHES )) CASTELLANO}) +18 ANOS

Una aventura soberbia, tan apasionante como en PS3y
ahora mas bonita y pulida. Aunque si lo tienes en PS3.. E
] ' DISCO
SONY J)3995€ ))1JUGADOR )} CASTELLANO )} +12 ANOS

Quizas no impacta tanto como Shadow of the Colossus, pero

es un juego de los de antesy el inolvidable Trico cala hondo.
] ITED 4 DISCO
))SONY ))19,99 € ))10 JUGADORES)) CASTELLANO ))+16 ANOS

Nathan Drake se despide con una aventura para el recuerdo. Te-

ner una P54 y no jugar a esta maravilla s no tener vergiienza.
Disco

J)SONY ))19,99 € )}1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 AROS

Una granaventura interactiva de terror. Sugran atmésfera y
absorbente trama atrapan como una buena peli.

WATCH DOGS DISCo
)) UBISOFT ))19,99 € }) 4 JUGADORES )) CASTELLAND )} +18 ANOS

Divertido, sorprendente y con mucha personalidad, uno de
los mejores sandbox de PS4. Hackear nunca fue més divertido

U DISCO

)) SEGA )} 39‘.99{ ))1JUGADOR )} INGLES )} +18 ANOS

Una aventura de accidn brillante en todos los sentidos cuyo
{nico punto negativo es que no llega traducida al castellano. & 9 1

2. NIVELES MAS
ABIERTOS. Aunque los
escenarios no estan interco-
nectados en un tnico mapa,
cada uno cuenta con caminos
secundarios, rutas secretas y
un disefo de niveles abierto.

))REVOLUTION })29,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 AROS TURTLE BEACH | 29990 €

Un regreso a los viejos tiempos. Una aventura grafica - Unos auriculares b
; : que rebo-
entretenida llena de misterios, puzzles y humor. 7 8 anicalldad por toc cieatind
costados. Son inalambricos
(wi-fi), ofrecen sonido en-
))DOUBLE FINE ) 14,99 € ))1JUGADOR >) CASTELLAND »+3AN volvente (surround) y son
Una aventura grafica clasica, con mucho humor, una trama Eompat:ﬁh;le;;on PS?dy et
atemporal que engancha y extras, como Maniac Mansion. - O e O Y
montones de ecualizacio-

))BADLAND ))1999€ })1JUG. )) CASTELLANO )) +12 AROS
Una aventura grafica modesta en recursos, pero muy rica
en narrativa y puzles con un estilo artistico muy particular. Trust GxT 106 Rona

))DOUBLE FINE )) 1499€ )1JUGADOR )) CASTELLANO }) +16 ANDS Lasilla para gaming GXT

t
Un cldsico puestoal dia, que merece la pena si te va el géne- escamoteable y respaldo
ro. Jugarla con los comentarios de Jos creadores es un lujo, :

})KOCH MEDIA )) 3995€ })1JUGADOR ))CASTE.LAND » ﬂB ARODS consola. Podras confi-

El ligdn mas zafio y casposo de los videojuegos regresa I
con una aventura gréfica "point & click” a su medida. {laaltura, el angulo

))SQUARE-ENIX ))19,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )} +16 AROS
Ofrece una emotiva historia, un original apartado técnico y
una buena narrativa. No te defraudard. m Sound Blaster

))SQUARE-ENIX ))19,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )} +16 AROS CREATIVE [ 29995 €

No tiene la frescura del original ni su "rebobinado’, pero su Un set de sonido de calidad supe-
realista y emotiva historia lo compénsa con creces. 82 riory con un diseno sendilloy

}IBIGBEN ) 19,99 € )1 JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 AROS talacion ytu PS4no es Slim),

Una aventura grifia correcta técnicamente, con mucho .
ritmo, divertida, duraderay con el carisma de Sherlock 83

)YMERIDIEM ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO }}+12 ANOS

El regreso deuna gran saga con una historia profunda y puzles
que éhecen dertafrescura. Lastima de errores gréficos. Thrustmaster T-G.r

)} MERIDIEM })29,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Sin deparar ninguna sorpresa jugable, The Walking Dead se - o
. Fey ; puedes per-
despide conunepisodio muy interesante e incluso épico. g 81 mitir novasa
] encontrar un
Disco volante mejor,
}YMERIDIEM }) B 99 € ,) 1JUGADOR )) CASTELLANO }) +18 ANOS nien prestacio-
nes, ni en acaba-
Una aventura llena de momentos estelares y puzles s !
complicados que ha superado todas nuestras expectativas. [§ 88 do. Unlujo.

Dual Shock 4

SONY | 6995 € -

Si necesitas un se-
gundo Dual Shock
4, ahora hay mu-
chas opciones dis-
ponibles, y todas
al mismo precio.

PlayStation Camera

SONY | 5995 €

3. DESARROLLO NO
LINEAL. Podemos comple- Graclas a esta cdmara, podras disfrutar de juegos de
tar las misiones en el orden realidad aumentada y controlar ciertas funciones
que prefiramos, lo que supone de la consola. Imprescindible para PlayStation VR.

un importante cambio con res-

pecto a las anteriores entregas

de la saga de MachineGames. Caue HDMI Gx 4K
INDECA 1295€
Pensando en los usua-
rios de PS4 Pro, Indeca
nos ofrece un cable
HDMI compatible con
teles 4K Ultra HD (ade-
mas de 3D). Tiene dos
metros de longitud y
cabezales dorados.

 Disco Turtle Beach Elite 800

nes. Aptos para jugar, escu-
char misica...

DIsCo

TRUST GAMING  199,99€

706 Rona con reposapiés

con n'_tal la te proporciona
DREAM! Disco o ghe
gurarla a tu gusto

del respaldo..) y

cuenta con un mo-
derno diseno.

DISCo X Katana

compacto. Hay pocas opciones
DISCO mejores si no dispones de mucho
espacio y buscas facilidad de ins-

DIsCO

THRUSTMASTER | 79999 €

JENIA ! | 1 UR \ DISCO I —
g r =y Un volante para sibaritas de la
)} CAPCOM )) 29,95€ ))1JUGADOR )) INGLES )} +12 ANDS condlizeldn en consola: Puede
Pese al “PROTESTO" por lafalta de traduccion, la trilogiaes que su alto predio sea lo que
ideal para conocer tres juegos por los que no pasan los afios. 82 mas llame la atencién de pri-

meras, pero os aseguramos
DISCO que vale cada euro que
cuesta. Si tienes es-
pacioen casay te

PlayMania |75
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1 Final Fantasy VI Remake

PS4 | HSQUARE ENIX * ) ROL | 13 DE MARZO
59gu|mosbabeandn como loces con la pintaza
que tiene Final Fantasy VIl Remake. Y nos consta
que vosotros también, que sabemos que os
gustd mucho la portada del nimero anterior.

Cyberpunk 2077

2 PS4 : %CDPROJEKT RED | ROL - )16 DE ABRIL
Final Fantasy VIl Remake nos tiene ganados por
cuestiones nostalgicas pero el juego que esta
llamado a ser el techo de esta generacién se
hace en Poloniay es Cyberpunk 2077.

“5jDeath Stranding

DPS4 " %SONY | BAVENTURA | 1 6 DE NOVIEMBRE
Pero mientras llegan estas dos “bestias’, nos
podemos deleitar con la tltima genialidad
de Hideo Kojima, que vuelve a producir un
videojuego por fin tras el polémico MGS V.

6 |PlayMania

» GUIA DE COMPRAS

—Los'cuatro mejoresguegos r

insigne (y protagonista de esta saga) B.J Blazcowickz.

)FHM SOFTWARE )} 1999 € ))'HUIB ))CASTELLANO ) +18 ANOS
La edicion GOTY de uno de los mejores juegos que tiene ¢ 34

PS4 incluye un DLC que se nos antoja imprescindible.

}) FROM SOFTWARE )) 24,99 € ))6 JUG. }) CASTELLANO ))+16 ARDS

)) BANDAINAMCO )) 29,95 € ))1-4 JUG. ))EAHE.LANO) +iBAﬁDS
Un sueno hecho realidad para todo fan del RPG occidental E

“puro” con sed de aventuras épicas. Y con textos en castellanc.
}) SQUARE ENIX })29,95€ ))1JUGADOR }) CASTELLANO )} +12 ANOS
Unexcelente RPG a la altura de esta legendaria saga. Brilla en

todos sus apartados, aunque no ofrezea grandes novedades,

Desafiante, muy gratificante y, sobre todo, sorprendente a
pesar de apoyarse sobre unos cimientos conocidos.

Uno de los mejores det ano, por posibilidades de juego, dura-
cion, diversion. Ofrece un mundo en el que perderse meses.

» SCIJARE ENIX ))IB 95€ })IJUE )} CASTELLAND )} +12 AﬁOS

Una de las mejores entregas de Final Fantasy que llega a
PS4 remasterizado y con toda la magia de los clasicos. E
J}SQUARE ENIX }) 39,99 € )} 1JUGADOR ))CASTELLANO }) +|EANOS
Un gran juego de rol que hace honor a su nombre, pero E

con combates en tiempo real y en mundo abierto.

})SWARE ENIX )) 59.95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO }) +12 ANDS
Nomura tenia el listén muy alto, pero logra sobrepasarlo y lle- m

gar a las estrellas. Kingdom Hearts llles magia hecha juego.
FFECTANDROMEDA |

MASS E|
)) EAGAMES })19,99 € ))1-4 JUG. )) CASTELLANO )} +16 ANOS

Un juego completo, impactante por momentos y con
carisma, pero le habrian venido bien meses de “testec”, m
J) BANDAI NAMCO ) 34,95€ )) 1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 AROS

) KOCH MEEIIA )) 34,99€ ))1JUGADOR )} INGLES )) +16 ANOS

¥ Uno de los mejores juegos de rol que puedes disfrutar. Esta
obra maestra inolvidable lo tiene todo para engancharte. E

Tardar en arrancar, pero cuando lo hace, ofrece tanta varie-
dad y tanta calidad que os enganchara durante semanas.

- TALES I
) BANDAINAMCO 1) 30.95€ 1)1 JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 AROS

Un"remaster”de un gran JRPG de la pasada generacion que

llega con contenidaos Inéditos y muchas horas de diversian.

| ([]Wolfenstein: Youngblood

Las gemelas Jessica y Sophia Blazcowickz toman el relevo de su

papaa lahorade aniquilar nazis en este shooter en el que las

acompanaremos a una version alternativa de Paris dominada
por el Tercer Reich, donde esperan encontrar a su padre, el

FarCry: NewDawn

mellizas Mickey y Lou lideran un peligroso grupo de bandidos
llamado Highwaymen en Far Cry: New Dawn, una especie de
“spin off"de Far Cry 5ya que parte de uno de sus finales (en el
que Hope County es destruido por explosiones nucleares.

))BETHESDA })59,95€ )) MMORPG )) INGLES )) +18 AROS
La dltima expansion de TESO ofrece otra gran aventuray
multitud de anadidos interesantes. Pero sigue en inglés.

))BEI'HESDA )) 59 99€ ))IIUEADDR )CAS'I‘ELLAND ) +18 ANOS

Sitienes PlayStation VR tienes una grandiosa excusa para
volver a perderte por Skyrim. La misma aventura, pero RV.

)) BANDAI NAMCD » 29 95€ H1 JLI-GADDR ))EASTELLANI:I }} +18 A0S

Unaaventura épica y mastodontica, que engancha de prin-
cipio a fin'y con un apartado grafico espectacular.

%) KOEI TECMO }) 69,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Sin revolucionar el género ni la saga, este juego de lucha

l dejugabilidad 3D resulta tan vistoso como entretenido. m
J}BANDAINAMCO )}39,95€ ))6JUG. }) CASTELLANO }) +12 ANOS

Arc SystemWorks ha logrado culminar el mejor juego de lu-

. cha de toda a historia de Dragon Ball. Y no hay pocos..

))WARNER )) 14,95€ )) 2 JUGADORES ))CASTELLANO )}ﬂGAﬂOS

Héroes y villanos de DC en un juego de lucha profundo, es-
pectaculary con muchos modos para disfrutar solo u online.
) CAPCOM 29,35€ us ) CASTELLANO ) +12AR05
Sin ser perfecto ni revolucionario, es un juego de lucha

completo y divertido, apto para cualquier tipo de jugador. m
))VMRIER 1169,95€ })2 JUGADORES )) CASTELLAND )) +18 ANCS

Una de las entregas mas memorables de esta ya longeva m

serie’y, porende, uno de los mejores juegos en su género.

Tras més de una década en silencio, los samurais de SNK
regresan con un arcade de lucha en 2D mas que notable

) BANDAI NAMCO )} 6995 € }) 1-2 JUG.}) CASTELLANO }) +16 AROS

Esta querida y longeva saga de lucha vuelve con una nueva
entrega que conquistard a los fans. Y sale Geralt de Rivial 8 7
ER V:ARCADE EDITIO |m

)) EAPCOM )) 39 99E )) 2 JUGADORES )} CASTELLANO )) +12 ARDS
Capcom por fin se redime ofreciéndonos la version mas
completa hastala fecha de su irresistible juego de lucha. E
)) BANDAI NAMCO ))34,95€ )2 JUGADORES })CASTELLANO }) +16 Aﬂ(ﬁ‘

El Tekken mas completo, equilibrado, cuidado y con mas

extras. El culmen del "Torneo del Purio de Hierro”

Silas anteriores hermanas eran buenas, éstas son malvadas.Las




ElUntilDawn

Las hermanas gemelas Hannah y Beth Washington fueron de
fiesta con unos amigos a una cabana perdida en las montanas
cercade Alberta (Canada). Desaparecieron en cincunstancias
extranas y un afo después sus amigos vuelven a ese escenario,

dando lugar a uno de los mejores juegos de terror que tiene P54,

Anivel jugable es continuista aungue mejora lo visto en el
anterior. Esossi, llega con poco contenido en su lanzamiento.

})SONY }) 39,95€ })1 JUGADOR )) CASTELLANO }) +16 ANOS

Su sorprendente factura audiovisual y su trepidante ritmo
te atraparan sin remedio. De los mejores juegos de PS VR.

Este shooter exclusivo de PlayStation VR es divertido si o jue-
gas cooperando conunamigoy si tienes el Aim Controller.

El nuevo Call of Dutyse convierte sin dudaen unode los
shooters bélicos de referencia para jugar online en PS4

Es todo lo que nos hubiera gustado ver en el original, con un
munde abierto para explorar y corrigiendo errores pasados.

£s demasiado irregular, con problemas de control y breve.
Como experiencia, mola, pero pronto se aprecian sus errores.

Gracias a su enfoque y a sus novedades es la mejor entrega
de la saga. Poder jugarlo en cooperativo es todo un acierto.

Una experiencia para PSVR frenética, pero que podia ha-
ber dado mucho més de si. Quizs en una sequnda parte..

Un multijugador repleto de carisma, con personajes bien
definidos y equilibrados. Lastima que no tenga campana.

Titanfall 2 ofrece una propuesta divertida y frenética, con
una campana fantastica y un adictivo multijugador.

J)EA })39.95€ })1-64 JUGADORES }) CASTELLANO )) +16 AROS

 ))SONY ))29,99€ })2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +18 ANOS

) ACTIVISION ))49,95€ })1-100 JUG. )) CASTELLANO )) +16 AROS

) ACTIVISION ))29,99€ ) B JUGADORES )} CASTELLANO )) +16 ANOS

))BETHESDA )) 29,99€ })6 JUGADORES )} CASTELLANO )) +18 ANOS
P

))UBISOFT }) 2095€ )} 12 JUGADORES )) CASTELLANO }) +18 AROS

))SONY ))19,99 € ))2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

))ELIZZARD })2499( U)DJUGADDRE I)CASTELLAND J)*IEAﬂOS

M
SagaMortal Kombat
Durante mucho tiempo pensamos que Kitana y Mileena eran
hermanas gemelas (aparte de archirrivales)) pero al final resulté
que Mileena sélo eraun grotesco clon de la princesa de Edenia
creado por el hechicero Shang Tsung por orden del malvado
Shao Kahn. Vaya lio! ;Y donde encajamos entonces a Jade?

Un shooter exclusiva de PSVR en el que pilotaremos 3 robots
contra los nazis. Lo maloes que dura 2 horas, Pero es barato.

Un shooter con cooperative y desarrollo no fineal. Sobre el
papel suena muy bien, pero la cosa no termina de funcionar.

Un simuladar con maysculas, imprescindible si tienes un
volante. Las sensaciones que transmite son increibles.

CTR: NF respeta y mejora el juego original mientras lo rein-
venta para hacemos creer que alin somos ninos.

DIsco

P) CODEMASTERS ) ‘5995{ }) BJUGADORES )) CASTELLANO )

A nivel simulacion es la mejor entrega de la serie, pero un
modo Carrera insulse y lareduccion de modos lo lastran,

DIsco

Es una de las experiencias més completas que hay para PS
VR. Si jugasteis al original, notaréis mucho el reciclaje.

DIsco

{ Una nueva demostradén de que Codemasters son, hoy por
hoy, los auténticos reyes de los simuladores de velocidad.

DISCO

Pierde el modo individual en favor de un potente y divertido
multijugador online, aunque corto en contenido por ahora.

-DIsco

Milestone sigue mejorando su férmula con novedades que
convierten a MotoGP 19en lo mejor sobre dos ruedas.

Wipeoutnunca habia tenido un aspecto tan espectacular,
alaaltura de esta gran saga por la que no pasan los anos.

))SONY ))19,99 € )) 8JUGADORES )} CASTELLANO )) +3 AROS

))SONY ))39,95 € )) 24 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 AROS

DISC iNgeyo)
J)BETHESDA ))1995€ ))1JUGADOR )) CASTELLAND })+18 ARGS

: | DISC iNoevor
))BETHESDA )} 39 95{ ))ZJlXiADDNES ))(ASTELLMK) J) #18 AROS

))SOSGAMES N995€ ))IIEJUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AROS

DISCO

J)ACTIVISION )) 39,95 € }) 8JUGADORES )) CASTELLANO ))+7 AROS

DISCO
) +3 ANOS

Disco

DISCO

HOTR

%) KOCH MEDIA )) 69,95 € )} 20 JUGADORES )} CASTELLANO )) +3 AROS

DISco

Disco

}) BANDAI NAMCO ))69,95€ })12 JUGADORES )) CASTELLANO )} +3 ANOS

] : DIsco : ECT DISco
J))WARNER })64,95€ ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )} +18 ANOS 1) BANDAINAMCO )14,95€ ))16 JUGADORES )) CASTELLANO ))+3 ANOS
. Un shooter cuyo punto fuerte esta en los tiroteos, perola s El control tiene altibajos, pero la cantidad de circuitos, el ciclo o
historia y sus elementos “sandbox” estan desaprovechados | 7 dia-nache o la meteorologia son una referencia para el género.
; DISCO N R ] Disco
) EA GAMES AL 99€ » liJUEMJORES })CASI'ELLANO % +16 AROS ! 1) SEGA }) 39,95 € )12 JUGADORES }) CASTELLANO }) +7 AROS
El carisma del universo Star Wars con un multijugader muy - Sonic regresa al mundo de los karts con un titulo muy en-
superior al del juego anterior y una divertida campana. m m tretenido, especialmente si lo jugamos en compania. -
I i - DISCO a8 WIPEOUT OMEGA COLLEC DIsco
)) EA GAMES )}19,99 € )) 16 JUG. }) CASTELLANO )) +16 ANOS gz )) SONY ))34,99 € }) 8 JUGADORES )) CASTELLANO }) +7 ANOS

Pro YakyuuSpIrits 209 ®

PS4 - KONAMI

EPORTIVO

El béisbol es el deporte nacional en Japen,
y en cuanto a simuladores de este deporte,
Konami sigue llevando la voz cantante.

Kingdom (ome: Deliveranee ®

PS4 & WARHORSE STUDIOS ' ROL

Touhou Genso Wanderer: Lotus Labyrinth (0

PS4 AQUASTYLE ROL

AttackonTitanZ: Final Battle ®

PS4 - KOEI TECMO | ACCION

Yakuza 5

PS4 - SEGA | AVENTURA DE ACCION

[lasIIT eam Racing: Nitro-Fueled

PS4 ACTIVISION - VELOCIDAD

Crash Bandlcnnt y sus amigns entran en el
"top one" a toda velocidad, compartiendo
protagonismo con Dragon Quest Builders 2.

PS" SQUARE ENQUESt Builders2 ®

SANDBOX/ROL

Sys Gone

INY | AVENTURA DE ACCION

PS-’oagHESDA SHOOTER
MLB 19: The Show

PS4 - SONY - DEPORTIVO

S B =Tl =]
£ ESax”l2 B Eaa” Bual
Bumn %en” £ 5 %eFE B

Crash Team l!atmg: NitroFueled ™

PS4 AETIVISIDN VEL O{'IDA

¥ la velocidad también se impane en fas lis-
tas de ventas europeas, con CTR: Nitro-
Fueledy F1 2019.Y Rage 2también asoma.

F12019 ®

PS4 SONY | AVENTURA DE ACCION

ays Gone

F‘-la NY | AVENTURA DE ACCION

Red Dead Redemption |

PS4 - ROCKSTAR AVENTURA DE ACCION

PS4 !E HESDA ' SHOOTER

PlayMania |77



MAS'QUEJUEGOS

Figuras Funko'Pop deAttackonTitan

www.fnac.es Jj Varios precios

en formato fkico

limitedrungames.com  29,95%

Aunque hasta el préxi-
mo mes de septiem-
bre no lo recibiriais, ya
‘podeis reservar la edi-
cién en formato fisico
de Rogue Legacy, uno
de los mejores “rogue-
lites” que hemos visto
enuna consola de
Sony. No hay limite de
compra, asi que ojo
con los especuladores.

RedFactionen
formato fisicoen PS4

limitedrungames.com  29,95%

Tras lanzar el mes pa-
sado Star Wars: Bounty
Hunterde PS2 en for-
mato fisico, parece que
en Limited Run Games
le estén cogiendo el
qgustillo a sacar ciertos
juegos "seleccionados”
de PS2 en PS4. En esta
ocasion le toca a esta
inolvidable y destructi-
va "odisea marciana”.

War Theatre

www.play-asia.com 32,69€

¢Quién dice que yano
salen juegos para PS
Vita? Producido por
Eastasiasoft nos llega
esta edicion limitada
en formato fisico de
War Theatre, un estu-
pendo juego de estra-
tegia por turnos con
toques roleros que
contiene, ademas del
juego, manual y banda
sonora. iEs preciosol

4 Prvima

78|PlayMania

Teniendo en cuenta que hay figuras Funko Pop ya practicamente de TODO, desde luego la obra
de Hajime Isayama no iba a ser una excepcién, y menos este mes que vuelve a estar en el cande-
lero merced al lanzamiento de Attack on Titan 2: Final Battleen PS4. Estan casi todos los perso-
najesimportante y titanes comoTitan Hembra oTitan Acorazado, en formato mas “tocho”. @

) BANDAINAMCO ) 69,95 € ))8 JUG )) CASTELLANO ) +12 AROS

Ace Combat 7 devuelve la saga al olimpo de los simuladores
aéreosy se proclama como el mejor en su género en P54,

))TECMD KOEI » 59.95€ HHNGADG!ES )) MSTELLAHD n+18 AN;.

Con sus anadidos, s una de las aventuras de accion“manga-
nime" mas excitantes y bien disenadas del catalogo de PS4, m

)) CAPCOM }}19,99 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 AROS
Le faltan opciones y extras, pero este recopilatorio de 7 jue-
gos fliparé a los asiduos de los salones recreativos delos 90. m
))SQUAR ENIX)) 29.95€ ))1JUGADOR )) INGLES }) +12 ANOS
Nunca juzgues a un libro por su portada: tras su aspecto ‘tos-

B <o’ Conan Exiles esconde una experiencia jugable que atrapa.

))Momn‘rwm 1)24.99€ 1}1JUGADOR 1) INGLES )) +16 AROS

Sus soberbios combates, su progresion casi perfectay su alta
rejugabilidad lo convierten en uno de los mejores ‘roguelite”

DEAD RISING 4
)) CAPCOM })19,95 € }) 4 JUGADORES }) CASTELLANO }) +18 AROS

Ha perdido parte del toque aventurero de DR2y ahoraes
mas directo y con mds accién. Masacrar zombis es divertido.

DEVILMAY CRY 5
| ) CAPCOM )) 59,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 AROS
La saga ha regresado en forma de obra maestra. Un“hack &
¥ slash” de graficos escandalosos y tremendamente divertido. m
) OMEGAFORCE ))19,95 € ))4 JUGADORES )) CASTELLANQ )} +12 Aﬂﬁ
Da igual que no te vayan los Musou: anade las gotas justas
de RPG para gustar tanto a fans de la accion como de la saga. m

» VAIILI.AWAEE» 29 95( N1-4JUG. )} CASTELLANO )) +12 AﬁDS

Una joya del rol de accidn que ya nos enamord en PS3 y Vita
y que brilla ain con mds fuerza en P54 gradias a sus mejoras

)] KCIEITECMO })39.95 € ))'IJUGAIJOR }) CASTELLANO )) +16Aﬂ0$

Sin ser la reinvencion que nos querian “vender’, sies la
L entrega mas vistosa y completa de toda la serie.

» Di FUBLISHER ))5'! ,95€ ))BJUGADOEES 3) CASI'ELLMD ) +12 AROS

Sin revolucionar los pilares de laserie, esta entrega pule y

mejora no pocos aspectos. Muy disfrutable en cooperativo.
_FIST OF THE NORTH STAR: LOST PARADISE |
))SEGA })49,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Adaptar El Puno de la Estrella del Norte con la formula de los
Yakuzaesuna gran idea, aunque tiene aspectos mejorables. m

Vengadores Endgame en Blu-ray

El 28 de agosto saldra a la venta el Blu-ray de la que ya es la pelicula mas ta-

quillera de la historia (superando por fin a Avatar). Contara condistintas edi-
ciones, todas repletas de extras (ésta en formato steelbook de GAME incluye
tres discos. También lanzaran un cofre con las 4 pelis de Los Vengadores. @

))UBISOFT })29,95 € )) B JUGADORES )) CASTELLANO })+18 ANOS

Vikingos, caballeros y samurdis se enfrentan en un |uegocon
un gran sistema de combate, pero escaso de contenido.

» ANI )69.95€ )) BJUG.)) CASTELLANO )) +16 AROS

A pesar de ser la entrega mas "currada” de toda la saga, cler-
tos fallos de planteamiento impiden que sea brillante, 7 9
=
Disco

) SON)Q.BQ( ) 'IJGADDR DCASTELLANO }) +12 AROS

Una larga y variada aventura que nos obligar a usar la
gravedad para luchary avanzar. Sabe atrapar.

JUST CAUSE 4

J) SQUARE ENIX}) 63,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )} +18 ANCE

Jcarepite algunos errores de sus predecesores. Es frenéticoy
divertido, pero no termina de aprovechar su potencial. g 7 9

))CAPCOM ))2995€ )MJUGADOEES ))CASTELLAND » *16Aﬂ05
No sélo es la entrega mas espectacular, completay divertida

de la serie, sino que ademas también es la mas accesible. E
PLAYERUNKNOWN 'S BATTEGROUNDS
il )) BLUEHOLE)) 29,99 € )}100 JUGADORES )} CASTELLANO )) +16 AROS

J)SONY })19,95€ })1JUGADOR )) CASTELLANO )} +3 AROS
Este simpatico diio regresa con mucha fuerzaen su estreno

en PS4, Diversion y accién por igual en un show hecho juego. E
- SHAKEDOWN HAWAII
1)VBLANK 1)19,95 € }) 1JUGADOR 1} INGLES ) +16 AROS

I~ Un alocado GTAcon enfoque retroen perspectiva cenital que
nos haresultado tan divertido como excitante. jProbadlo!

Si pasamos por alto sus flojos gréficos, PUBGes un battle ro-
yala que logra disparar nuestra adrenalina en cada partida.

)) UBISOFT ))79,99€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 AROS
Una aventura espacial estupenda, muy disfrutable tanto con
juguetes modulares como sin ellos. Esosi, no sale barato.

_THE DIVISION 2

)) UBISOFT )) 64,95 € )) B JUGADORES )) CASTELLANO }} +18 ANDS

No hay casi nada es nuevo en esta secuela, pero es un gran
ejemplo de como se debe lanzar un juego como servicio. m
» DEVOLVER DIGIIAL)) 1995€ ))I JUGADOR )} CASTELLANO )) +7 ARDS

Gracias a su excelente diseno y a su gran sistema de control,

este juego de ninjas se coloca entre lo mejor de su género.

}) KOEI TECMO )l:.,ssv: ) +4 JUG. )} INGLES )) +16 ANOS

Con Toukiden 2la saga se aleja de la sombra de Monster
Hunter, encontrando una formula propia que engancha.

}) KOCH MEDIA }) 39.95 })BJUGADORES )) CASTELLANO )) +18 AﬁDS

Lejos de ser un "fan service” insustancial, este shooter con
esencla multijugador basado en Guerra Mundial Z es notable.




Estatua Ciberdemonio DOOM Nuevas figuras Fortnite

eumerch.bethesda.net/ )| 639,99 €

Acabamos de volver de la primera edi-
cién europea de la QuakeCon y es-

dos’, ya que el plato fuerte den
evento ha sido Doom Eternal,
que es alucinante. Asi que
noshemosdadouna
vuelta porlatienda onlin-
de de Bethesday nos he
mos topado con esta espec
tacularestatua aescala 1/4 del
ciberdemonio, pintadaa manoy
deunos48 cmde alturay 13,5 kg
de peso, limitada a s6lo 1000
unidades. Eso si, cuesta una
pequena fortuna... @

J)SONY 11499 € ))ZOJUGADdRES ) CASTELLANO )} +3 ANOS
' Sipiensas que el golf es un deporte aburrido, pruebaa

echarte unas partidas a esto. Sequro que cambias de idea.
))SONY })29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 AROS

Imprescindible para fans de este deporte y la experiencia de-
portiva mas inmersiva en PS VR. Se queda corto en opciones.

) EA'SPORTS )) 39,99 € )}1-22 JUGADORES }) CASTELLANO )) +3 AROS
Con una buena ristra de novedades y mejoras yel fichaje de
la“Champions’, FIFA 19sigue siendoel rey del deporte rey.
NBA . Disco
1)2K SPORTS }} 29,95 € ))10 JUGADORES ) CASTELLANO }) +3 ARDS

El mejor juego de basket que puedes encontrar en PS4 sin

duda, aunque es algo confinuista pese a sus novedades.

i ))KONAMI 5) 2999€ )) 22 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Suple su falta de licencias con realismo y una jugabilidad
magistral que se apoya en una gran fisica del balon

] )) PSYONIX ))29,95 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO ))+3AROS

Una sencilla mezcla de fiitbol y coches, muy divertido ju-

gando en compania y ahora en fisico con todo el DLC.
Disco

))UBISOFT ))19,99€ )) 4 JUGADORES )} CASTELLAND ))+12 AROS
Snowboard, esqui, parapente y traje volador, para un
juego de deportes de riesgo diferente y divertido.

7 ))MERID]EM})B.BSE ))'I -2 JUGADORES ) CASTELLANO)} +3 AROS

Un simulador de tenis mas que correcto y divertido de jugar.
Le falta contenido pero lo iranampliando con actualizaciones

)) FRONTIER})59,95€ ))1JUGADOR )} CASTELLANO )) +16 AROS

Ademas de todo el encanto de los dinosaurios, es un juego
il de estrategia de gestion asequible para todos los publicos.

)] KALYPSO ))895€ )MJUGADDRES )) CASTELLANO )} +16 ANOS
Un gran simulador que sabe enganchar y ofrece opciones
,de sobra para desatar al gestor que llevamos dentro. m
‘DIsco
))ZKGAMES )} 24,95€ ))2 JUG. )) CASTELLAND )) +16 ANOS

El mejor juego de estrategia que puedes disfrutaren PS4
Esperemos que los bugs del port se solucionen via parches.

17.95€]

Ragnarok, Rey Helado, Jonesy o el Quadcrasher son algunas
de las nuevas figuras de accion articuladas del incombusti-
tamos completamente “doomiza- ble Fortnite, de la“wave 2"que irallegando alas tiendas GA-
ME a lo largo del mes de agosto. Son de McFarlane Toys. @

Disco

J)SONY }) 39,99 € ))1JUGADOR ) CASTELLA&D )7 AROS
Un plataformas 3D genial que explota con maestria PSVR. i

Sinduda, uno de los mejores juegos para este dispositivo.
)) 505 GAMES })39,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLAND ))+12 ANOS

Un sucesor espiritual de la saga Castlevaniafrancamente

bueno, que proporciona muchas horas de diversion “clasica’. m
CRASH BANDICOOT N. SANE TRILOGY -
)) ACTIVISION )) 39,99€ }}1JUGADOR)) CASTELLANO }) +7 ANOS

Los tres primeros Crash con apartado téenico actual, pero

casi Iguales, incluido el control, a lo que jugamos en su dia. E
JITACAST A EX DIsCO
)} ABYLIGHT ))11,99€ ))1JUGADOR }) CASTELLANO )) +12 ANOS

Llega en 2017, pero tiene el alma de un juego de los B0.5i
os gustan la accion y las plataformas, es obligatorio.

))CAPCOM }) 29,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Mega Man regresa haciendo lo que mejor sabe: con una
gran aventura de acdon y plataformas 2D muy divertida

)) GAME ATELIER )) 39,99 € })1JUGADOR )} CASTELLANO }) +7 ANOS

No sélo es una de las mejores entregas de esta veteranasaga |
sino que es unode los mejores plataformas que hayen P54, | 90

SONIC MANIA PLU Disco
J)SEGA )) 20,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO ))+3 AROS

Sonic regresa a P54 con un plataformas 2D adn mas diverti-
do ycompleto que el del afno pasado. Y con edicion fisica.

J)ACTIVISION })39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Estamos ante el regreso de un icono de los videojuegos que
| divertira tanto alos nostalgicos como alos mas pequenos.
DIsco

))SEGA) 19 9'3( })HUGADDR ))EASTELLAND N3 ANDS

Todo un ejemplo de cémo debe hacerse un “remake” Si te
gusté el original de Master System, éste lo vasa gozar.

&
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) WARNER )) 24,95 € ))1-2 JUG. }) CASTELLANO )} +7 AROS

Un Minecraft, pero LEGO. Si perdonas sus defectos, ofrece

muchisimas posibilidades de creacion y multijugador.
Disco
))505 GAMES ))19,99 € )) 1JUGADOR )) CASTELLANO }) +7 ANOS

Estrategia, simulacion, exploracion... Hay tanto por hacer
que te enganchard. Un juego enorme para jugar a tu rimo. [ 85

18
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Fabula Nova Crystallis:
El universo de Final Fantasy XIII

www.amazon.es 1030 €

Desde FFXilla
FFXV, Sergio Tur
nos propone un
fascinante relato
sobre lo que fue
Fabula Nova
Crystallis, el pro-
yecto mas ambi-
cioso de Final
Fantasyy que cam-
bié para siempre la
popular franquicia
de Square Enix.

FAMLL K0T CRTSTULLIS

BSO Man of Medan

club.bandainamcoent.eu/ ' Sin confirmar
Ya puedes escuchar
parte de |la banda so-
nora de Man of
Medan, la primera en-
trega de la antologia
de terror firmada por
Supermassive Games,
con los puntos del
programa de recom-
pensas en la web de
Bandai Namco.
Suponemos que cuando se lanza el juego
podremos escucharla al completo.

Efecto Tamagotchi

www.heroesdepapel.es  19,95€
Mas alla de quienes
fueron a la EGB, existe
una generacion que
vivio el auge de ju-
guetes como el
Tamagotchioel
Furby; el paso de lo
analogico a lo digital;
y se deleito con series
como Power Rangers
o Sailor Moon. Y a
ellos va dirigido este
libro de Juan Carlos Saloz, siempre
desde una nostalgia bien entendida.

BSO Bloodborne en vinilo

www.lacedrecords.co | 33 libras
21 temas en dos
vinilos de auto-
res como Ryan
Amon, Tsukasa
Saitoh, Michael
Wandamacher,
Yuka Kitamuray
Nobuyoshi
Suzuki. Y todo en una edicién de lujo, que
incluye un poster de doble cara y una cu-
bierta de las que enamoran...

Comic Ghost in the Shell

www.planetadelibros.com = 12,95 €

Planeta Comic nos pre-
senta los cinco prime-
ros numeros de Ghost
in the Shell: Stand
Alone Complex, la
nueva serie manga de
la franquicia creada por
Masamune Shirow, en
un tomo de 248 pagi-
nas. ;| Os acordais del
Jjuego de PS2? Que
tiempos, jverdad?
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- '
GEARBOX SOFTWARE (2K GAMES Eﬁn 13 DE SEPTIEMBRE

@ Borderlands 3 nos ofrecerd el juego cooperativo
de siempre con un arsenal ain mas loco y gigantesco
junto a una ambientacién mucho mas variada.

POR FIN NOS REENCON

emos tenido que esperar siete afios para disfrutar de una nueva

entrega numerada de la saga Borderlands. La espera ha sido dolo-

rosa, es verdad, pero os aseguramos que va a merecer la pena. En
esta ocasion tendremos que hacer frente a Troy y Tyreen, los siameses
Calypso, lideres de la secta Los Hijos de la Camara, que estan desatando el
caos en los planetas que conforman las Tierras Fronterizas.

Cuatro nuevos buscacamaras formaran el plantel de héroes contro-
lables. Moze, de clase Artillera, podra digitalizar un tanque bipedo, llama-
do Oso Férreo, que podremos pilotar para aprovechar su imponente arse-
nal, con miniguns, lanzagranadas, lanzallamas, lanzacohetes... Zane sera
el exponente de la clase Agente, un asesino que utilizara un dron para eje-
cutar varias habilidades, tanto defensivas como de ataque. Esto no seria
un Borderlandssin un personaje de clase Sirena, que en esta ocasion serd
Amara. Una de sus habilidades mas llamativas le permitira invocar varies
brazos astrales con los que realizar un Golpetazo en el suelo que mandara
a nuestros enemigos por los aires. Por tltimo, Fl4k sera un robot Doma-

Borderlands 3

RAREMOS CON LOS BUSCACAMA

bestias que podra utilizar a una de sus tres mortiferas mascotas o incluso
volverse invisible durante los combates. El juego cooperativo sera el eje
jugable unavez mas. La sincronizacion de nivel nos permitira jugar con
amigos de distintos niveles y que todos les hagamos dano. Ademas, si asi
lo decidimos, cada jugador recibira su propio botin, por lo que ya no ha-
bra que rapifiar los escenarios generando enemistades con nuestros com-
paneros de batalla. El punto fuerte sera, cémo no, el arsenal, que estara
compuesto por mas de mil millones de armas. Habra de todo: armas con
municion inteligente que viaja hasta nuestros objetivos, armas que lanza-
ran otras armas, armas con “patitas” que recorreran el escenario disparan-
doasuaire, pistolas que lanzan hamburguesas explosivas, etc. El aparta-
do técnico y artistico, ademads, estara mas cuidado que nunca. ©

» EXCELENTE

La combinacion de historia cargada de humor, juego cooperativo y un arsenal casi
infinito prometen volver a hacer las delicias de los fans del género. Las mejoras
jugables, ademas, prometen convertirlo en uno de los grandes shooters del 2019.

@ Cuatro clases estaran disponibles de

inicio, como este Domabestias. No nos
extranaria que llegasen mas en DLC.

¥ dan
B Tiene un aire a Jack el Guapo,

pero es Zane, un Agente que
utilizard un dron en las batallas




., ©TODO UN UNIVERSO MAS ALLA DE DE PANDORA

| | Nuestra aventura comenzard en el desértico planeta tesca urbe futurista creada por Atlas tras descubrir
de Pandora, el escenario de las anteriores entregas de reservas de Eridio en el planeta. Ademas, también
la saga. En Borderlands 3, por primera vez, visitare- visitaremos, entre otro, Eden-6 (un mundo pantano-
memos otros planetas, como Promethea, una gigan- s0) y Athenas (un planeta repleto de monasterios).

@ Los cabronazos no faltaran a su .
S cita con nuestras armas. Son tan S
majos que da pena matarios, o no.

RS

SE PARECE A...

Borderlands 3 se define a simismo como
“looter shooter”. Fijaos sies cierta la etique-
taque la invento antes de que existiera.
Fueron las coplas que os mostramos mas
abajo las que realmente acufaron el térmi-
no que ahora recupera Gearbox Software.

DESTINY 2
El shooterde Bungie, que sera“free to play”

en breve, gira entorno a la obtenciénde
nuevas armas y equipo en un bucle infinito.

Elintento de BioWare por copiar la formula
del éxito resulté fallido, aunque el estudio
sigue mejorando la experiencia con parches.
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SR L. W
8 Monster Hunter World: Icebornenos ofrecera
un nuevo mapa que explorar, Arroyo de escarcha, |
repleto de nuevos monstruos y mucha nieve. :
S iRy = *

—
s s
| srerres

-

PS4 |CAPCOM (KOCH MEDIA) | ROL DE ACCION | 6 DE SEPTIEMBRE |
e

Monster Hunter World: Icebom’

o
i

odle

LLEGAN NUEVOS MONSTRUOS PARA ROMPER EL HIELO AL

uatro horas jugando a Monster Hunter World: Ilceborne nos han
bastado para saber que estamos ante una expansion realmente

enorme. Se trata, hay que avisarlo, de una expansion que continua
la historia del original, por lo que serd indispensable haber completado el
juego base para poderembarcarnos en estanuevay gélida aventura. En
ella, nos trasladaremos hasta un nuevo escenario, Arroyo de escarcha, un
area enlaque el hieloy la nieve seran los protagonistas del paisajey que
conformara el mapeado mas grande de todo el juego.

Doce nuevos monstruos nos aguardaran en estas tierras. Durantela|
demo tuvimos que enfrentarnos con un Beotodus, un nuevo bicharraco f
que navega sumetrgido por la hieve como si fuese un pez. La clave para S
derrotarlo: golpear sus patas para obligarle a salir a la superficie. Lue a,':‘"
tuvimos que despachara un Bambaro, una especie de cabra peludat
gantesca que nos recordd al Barroth en cierta manera. Iceborne ofrecera”
muchisimo contenido, con mas misiones que el juego original y nue\m_i‘f =
cacerias y desafios en los antiguos mapas. Entre las novedades jugables
destacaran nuevos movimientos con todas las armas, la posibilidad de|
disparar nuestra eslinga con el arma desenfundada, un nuevo nivel de/ ,:
dificultad para los mas expertos (rango maestro) y, sobre todo, la Gm&&‘g‘;;f
tractil, un gancho que lanzaremos con laeslingay que nos permitird tre- ;
par sobre los monstruos con bastante facilidad, al mas puro estilo
Dragon’s Dogma. Para lograrlo, eso si, habra que situarse cerca del animal
en cuestion. Por supuesto, tampoco faltard una buena ristra dehtiévo®
equipamiento, que nos invitara a hacernos con armas y armaduras inedi-
tas con los materiales obtenidos de los nuevos monstruos. ©

» EXCELENTE

No sera una expansion revolucionara en lo jugable, pero si que ofrecera algunas
novedades interesantes y, especialmente, una enorme oferta de contenido que
promete alargarse durante mas horas que el mismisimo juego original. Casi nada.
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@ La Garra Retr:

sera una de las grandes
novedades jugables.

& SE PARECE A...

Esto de cazar bicharracos con amigos no es
algo exclusivo de la nobleza emérita. Los
nipones llevan mucho tiempo haciéndolo
y, de hecho, se ha convertido en una espe-
cie de subgénero que cuenta con millones
defans en todo el mundo.

DRAGON’S DOGMA: DA

Esta joya incomprendida de Capcom tenia
en la escalada de monstruos una de sus
mecanicas mas identificativas.

Acabar con enormes monstruos llamados
Aragami es la premisa de este “hack and
slash”cooperativo de resultado desigual.

B )

- l ﬁ SELIANA, LANUEVA BASE DELOS CAZADORES

‘Nada mejor para este
caluroso verano queirnos -
acazar monstruos en una
nuevazona heladaen
este MHW: Iceborne.

Arroyo de escarcha, el nuevo escenario de iceborne,

contara con una nueva base para los cazadores, Sella-
na. Loque mas nos ha gustado es que todas las insta-
laciones: forja, laboratorio ecolégico, centro de recur-

505, etc... estdn mucho mas cercaque en la base de
Astera, por lo que resultara mas facil y rapido visitar-
las antes de una mision. Ademads, cuenta con una
cantina genial y banos termales para combatirel frio.
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PS& SUPERMASSIVE GAMES AVENTURA INTERACTIVA

30 DE AGOSTO

‘ R en 1947.En el juego es también el lugar donde
| cinco jovenes viviran sus peores pesadillas.

PARA EC

VACACIONES EN EL

A

os chicos de Supermassive Games se han marcado un objetivo:

lograr que nos divirtamos, pero haciendo que lo pasemos muy

mal. Fue justo lo que consiguieron con el imprescindible Until
Dawnen 2015, y su aventura interactiva de terror. Cuatro afios después
el estudio quiere expandir ese concepto, a través de una antologia de
juegos de miedo: The Dark Pictures. A razén de dos entregas por afio,
Supermassive va a ofrecer experiencias mas contenidas, basadas en
mitos y leyendas de todo el mundo. En agosto llega Man of Medan, una
primera entrega que Bandai Namco ha querido presentara lo grande:
con un gran evento en Hamburgo, en el que los medios han tenido oca-
sionde probar los primeros 90 minutos del juego.

Las mejores “pelis” de terror tienen un punto de partida muy ino-
cente, al igual que Man of Medan. En el juego, un grupo de jévenes dis-
frutan de sus vacaciones en el Pacifico. Tras bucear para investigar los
restos de un avion de guerra, las cosas se tuercen para nuestros prota-
gonistas.Comienza entonces una terrorifica aventura, en la que mane-
jamos a cada uno de los personajes. El estilo de juego remite al de Until

Man of Medan

ARSE A

EMBLAR

Dawn, mezclando exploracién, QTE y toma de decisiones. Escoger bien

sera esencial: en funcién de lo que elijamos, un personaje puede seguir

adelante o morir... jde 69 formas distintas! Las muchas escenas y “bifur-
caciones”haran que las 5 horas del juego se multipliquen, ya que :
querremos ver todas las secuencias. En Supermassive saben que,
ala hora de disfrutar una pelicula de terror, la experiencia es
mejor en compaiiia. Por eso podremos vivir Man of Medan tan-
to en solitario como en dos elaborados modos cooperativos. Si
compartimos partida online con otro jugador, cada uno vera
partes diferentes de la historia; ademas las decisiones nos afec-
taran mutuamente. Pero la gran sorpresa es el modo Noche de
Cine: hasta cinco amigos podran usar con un mismo mando,
controlando cada uno de ellos a un personaje diferente. ©

» MUY BUENA

La variedad de escenas y situaciones ya era un gran aliciente; pero la
posibilidad de disfrutar el juego entre amigos hara de Man of Medan algo
muy espedial. La antologia The Dark Pictures es de lo mas prometedora.

PlayMania




SE PARECE A...

UNTIL DAWN

El cine de terror adolescente inspira Until
Dawn, la aventura interactivade PS4 que
lanzé a Supermassive Games al estrellato.

INTENCIONES OCULTAS

También de Supermassive, este thriller po-
liciaco esta disenado para PlayLinky per-
mite seis jugadores en modo cooperativo.

@ El modo para cinco jugadores
permite que cada uno controle a
uno de los jovenes “protas”.

-

g

Podremos pasar miedo
en solitario, con otra
personaen cooperativo
onlineo de formalocal
entre cinco jugadores.

PS4 | RUNIC GAMES | ACCION RPG |3 DE SEPTIEMBRE

Torchlight I

Fans de los RPGs, el “looteo”y la accion sin pausa:

iechais en falta un buen“Diablolike” que echaros al
buche? {No temais, gentiles sefiores! Torchlight I, el
estupendo juego de Runes Games, estd a punto de estrenar-
se en P54. Torchlight es también el nombre de unadelas
ciudades del juego, arrasada bajo el poder del Alquimista.
Nos toca a nosotros plantar cara a este villano, asicomoa
sus legiones de criaturas. Para ello podremos escoger entre
cuatro clases de guerrero:los brutales Berserker; los Qutlan-
der (expertos en armas de largadistancia); los hechiceros
Embermage o los Ingenieros, con sus artefactos de comba-
te. Alacumular puntos de experienciay fama, podremos
desbloquear nuevas habilidades para nuestro personaje,
escogiendo aquellas que mas se ajusten a nuestro perfil. La
personalizacion también se extiende al equipamiento, la
apariencia e incluso a nuestramascota, capaz de ayudarnos
en combate. La variedad y extension de niveles hace que
cada partida sea épica, sobre todo en el multijugador: hasta
seis “colegas” pueden vivir una aventura en cooperativo. Q

» DIABLOIII
» MUY BUENA

@ El modo cooperativo es una de las mayores novedades de esta
secuela. Jugar con hasta seis amigos hace que cada partida sea épica.

- —
@ Nuestra mascota es el companiero perfecto. Ademas de combatir
junto a nosotros, puede aprender hechizos y gestiona el inventario.
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+ Una tierra inhéspita, habitada porcnaluras
sobrenaturaies, es el escenario de este juego que
nos ofrece completa libertad en su desarrollo.

I siglo XVIl fue una época de avances, revoluciones y descubri-

mientos. Fue el periodo en el que surgieron la mayoria de colonias

europeas en América.Y es también la ambientacion escogida para
GreedFall, el nuevo juego de los creadores de The Technomancer. Este
estudio francés ha subido el liston con cada nueva obra, y todo indica
quevan a tocar el cielo con su nuevo RPG. El siglo XVIl de GreedFalles
muy similar al nuestro, pero introduce componentes fantasticos. El Viejo
Mundo ha agotado sus recursos, y encima es azotado por la malichor,
una pandemia incurable. La Gnica esperanza reside en Teer Fradee, una
isla al margen de la manodelhombre. Nuestro papel sera descubrir este
nuevo mundo, hallar una cura para la plaga y decidir el destino de la isla.

El protagonista del juego serd completamente personalizable. Podre-
mos elegir su sexo, apariencia, la vestimenta, el armamento, las habilida-
des (con masde 100) y lo mas importante de todo: sus intenciones. Nues-
tro personaje es un humano recién llegado a la isla, y en un principio
neutral. A partir de ahi, la historia y el desarrollo de GreedFall se moldean

+La exploracion nos permitira
acceder a nuevos personajes,

misiones y facciones en conflicto.

en base a nuestras decisiones: jnos pondremos de parte de los colonos,

cazatesoros y mercenarios? ;O tal vez seremos aliados de los nativos de la

isla, protegiéndoles frente a los invasores? Teer Fradee esta poblada por

varias facciones, y sera inevitable contrariar a unas al apoyar a otras. El ma-

pageopolitico de la isla cambiara en funcion de lo que decidamos; pero

también en base a nuestras dotes de diplomacia en las confrontaciones...

iO al engano! Tratdndose de un juego de Spiders, la accién también jugard

un papel clave. Laisla esta habitada por todo tipo de criaturas magicas,

dando lugar acombates constantes. Esinnegable que GreedFalltienecier- "f‘:»_

to"aroma”a Assassin’s Creed, por factores como laambientacién o elestilo 5

de combate. Pero los elementos fantasticos, junto con su evidente corazon :
“rolero’, le confieren una identidad propia. Tiene buena pinta. <

» MUY BUENA

Desde los primeros momentos del juego, GreedFall consigue uno de sus objetivos: el
de transmitir la sensacion de descubrimiento, al explorar y conocer la magica isla de
Teer Fradee. Ahora s6lo queda por ver si su argumento también esta a esa altura.



PS4 |NATSUMEATARI INC. | ACCION |30 DE AGOSTO |

NinjaSaviors:
Return of the Warriors

u I1d por 1994, Super Nintendo erala“reina”de las
+ Tres naciones y dos gremios consolas de sobremesa. Buena parte de su éxito
compiten por laisla. Nosotros se debia a su catalogo de beat'em ups, con juega-
deckdimor M anna s apiac zos como The Ninja Warriors, de Taito. 25 afios despueés,
los ciborgs ninja vuelven a poner en marcha sus circuitos.
Los tres guerreros del juego original subena cincoen
estanuevaversion, que afnade dos personajes exclusivos:
la pequena Yaksha y el coloso que veis en la imagen, Rai-
den. Dos guerreros que se unen a Kamaitachi, Ninja y Ku-
noichi, cada uno con su pro-
pioestilo de combate y
habilidades. Juntos se
abren paso entre mu-
tantes, robotsy
mercenarios, en
las ocho fases
de este futuro
distopico.
Ninja Saviors
Teer Fradee, lo que afadird

= : contara conun
gran peligro a la exploracion. | A ’ - . s
; ¥ 3 SR Ty A apartado visual de lujo,

adaptado ala actualidad
perorespetando el estilo
de 16 bits del original. No
en vano los tres creadores
del juego original de 1994
estan detrds de esta
puesta al dia. <

WILD GUNS: RELOADED
MUY BUENA

+ El estilo visual muestra su respeto al juego original: sprites y animaciones
hechos “a mano’; pero ahora con soporte 16:9y en alta resolucién.

Unade las mejores entregas de la saga de
Ubisoft. Comparte con GreedFallla estéti-
ca, la exploracion y una época muy similar.

Los bandos en contlicto y la progresion, asi
comola parte mas“rolera”de GreedFall,
nos han recordado al juego de Warhorse. + El gigantesco Raiden es uno de los dos personajes exclusivos. Cada
uno de los cinco robots tiene su propio estilo y habilidades de combate.
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B La historia de Clementine, uno de las heroinas
de videojuego mas memorables de los ltimos
tiempos se vivira al completo en esta coleccion.

na de las aventuras graficas mas influyentes de los ultimos afios,
que casi no llego a terminarse por culpa de la quiebra de Telltale
Games, llegara al completo en una coleccién que incluira varias
novedades jugables y nuevos contenidos digitales. La recopilacién inclui-
ré los veintitrés episodios de las cuatro temporadas completas de la serie
original sobre Clementine junto con la miniserie The Walking Dead: Mi-
choney 400 Days. Entotal, disfrutaremos de mds de 50 horas de conteni-
dojugable, pero es que habra mucho mas.

La mejora grafica se dejara notar gracias al“Graphic Black” que ya pu-
dimos disfrutar en la tltima temporada. Se trata de un sistema que pre-
tende ser mas fiel a los comics originales de Robert Kirkman y Tony Moore
gracias al uso del color. Ademas, la iluminacion dinamica se aplicara a to-
das las temporadas, mostrando unos escenarios y una ambientacién mu-
cho mds realista pese al estilo gréfico de tebeo. La coleccién también in-
cluird mas de 10 horas de contenidos audiovisuales extra, como un
making of con los desarrolladores del juego, comentarios, etc. Ademas,

¢ también llegara con una reproductor musical con todas las canciones

aparecidas en las cuatro temporadas, galerias de arte con disenos con-
ceptuales, visor de modelos en 3D con las voces de los personajes... Inclu-
so nos beneficiaremos de pequefias mejoras jugables, como una sincro-
nizacion de labios mejorada, expresiones faciales mas realistas, mejoras
en la interfaz, etc... Se trata, desde luego, de una oportunidad Unica para
los fans de la saga que, si seran atin mas dichosos si consiguieron hacerse
con una de las limitadisimas ediciones especiales que se anunciaron. ©

» MUY BUENA

Como toda serie, aunque sea en formato jugable, hay episodios mas flojos que otros,
pero nadie puede negar que estamos hablando de una de las grandes aventuras
graficas de los ultimos tiempos que, ademas, llegara con jugosas mejoras y extras.



@ The Walking Dead Michoney
400 Days también estardn
incluidos en esta recopilacién.

PS4 | INXILE ENTERTAINMENT | ROL | 27 DE AGOSTO |

TheBard’s TalelV

ay canciones que no salen comoa un cantante le
gustaria y eso es precisamente lo que le pasé a este
bardo con su cuarta entrega de PC que, pese a con-
tar con multitud de bondades, llegé cargado de “bugs’,
errores graficos y otros problemas. Por suerte, inXile esta
= decidida a redimirse con este Director’s Cut, que uti-
B Entre las mejoras visuales | lizard una nueva version del motor Unreal 4 para  qsme
destacrdn la iluminacién ofrecer un apartado visual mejorado, ofrecera
dinamica y las expresiones. R
una nuevamazmorra, unacancion inédita,
nuevas armasy armaduras, un nuevo mo-
do de dificultad que incluira muerte
permanente, combates reequilibra-
dosy miles de mejoras en las es-
tabilidad generaly en la desapa-
ricion de“bugs”y que hasta
contara conunanuevaintro.La
compania promete que soluciona-
ran todos los problemas de los -\
que los usuarios se quejaron en su
dia. Si lo consiguen, estaremos ante
un juego derol porturnosdela
vieja escuela que ofrecera multi-
tud de posibilidades jugables.
Hay que aclarar que llegara el
27 de agosto en formato digi-
tal, mientras que la version
fisica lo hara el 6 de sep- s

tiembre. @ A
e

i TORMENT: TIDES OF NUMENERA
L MUY BUENA

N grifica, los momentos de
tensién estan asegurados.

@ The Bard's Tale IV: Director’s Cutincluira un gran nimero de novedades
jugables y visuales que prometen subsanar los errores del original.

.‘ : \
|BATMAN: THE ENEMY WITHIN DETROIT: BECOME HUMAN | k
La ultima serie de Telltale, como elrestode  Las creaciones de David Cage tiene un rit-
obras del desaparecido estudio, es lo mas mo algo distinto, pero también sonaven-
parecido a The Walking Deaddel mercado.  turas graficas muy a tener en cuenta. 8 Una version actualizada de Unreal 4 promete ofrecernos un apartado
grafico mas cuidado, especialmente en iluminacion y efectos.
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PlayStation 4

B Mas de 250 nuevos puzles intentaran sacarnos de
quicio una vez mas con su elevada dificultad. Por suerte,
| habra un modo ain mas facil si no queremos retos.

® Rin, la chica del pelo rosa, sera
la gran novedad del argumento
de este Catherine: Full Body.

v - o
- A e —=
PS4 US (KOCH MEDIA) JAVENTURA/PUZLE | 3 DE SEPTIEMBRE .
- '

Catherine: Full Bod

DE PAREJA A TRIANGULO DE AMOR BIZARRO 1

no de los titulos de culto mas interesantes de la pasada generacion,

Catherine, volvera a PS4 con una remasterizacion que expandirala

historia original con un nuevo y misterioso personaje, Rin, y que nos
sorprendera con diversos cambios jugables. La jugabilidad, para los que no
lo recuerden, alternara las conversaciones de nuestro dia a dia con los mor-
tiferos puzles que viviremos durante nuestras pesadillas. Los puzles, que
son laverdadera salsa jugable de esta aventura, nos obligan a mover distin-
tos tipos de blogues para formar una escalera que nos permita ascender
hasta la cima del nivel. El planteamiento parece sencillo, pero nada mas le-
jos. Catherineera, y seguird siendo, un verdadero desafio. Eso si, en Full Bo-
dy contaremos con un modo atn mds facil (llamado Safety) que convertird
los puzles en un paseo, para los jugadores que quieran centrarse en la histo-
ria. El nuevo modo Arrange, por su parte, nos permitira mover varios blo-

Full BodySerdund

ques al mismo tiempo. Ademds, podremos disfrutar de cinco nuevosfina- | ] remasterizacién que
les, nuevas escenas de animacion, la posibilidad de iniciar un romance con i nxpandlri tantola
Rin, nuevos personajes con los que dialogar en el Stray Sheep (el bar que ! historia, con un nuevo
frecuenta nuestro protagonista) y un total de mas de 500 niveles, mas del personalje, como los
doble de los que pudimos disfrutar en el juego original. Y todo esto con un desaflan;:es puzies
remozado grafico que utilizara sabiamente el motor de Persona 5. ©

que debemos superar.

» EXCELENTE

Suargumento, que gira en tomo al compromiso de pareja y la infidelidad, se complicara
aunmds con la llegada de otro personaje y los puzles serdn mas numerosos y desafiantes.
Silas novedades son tan jugosas ala larga como parece, estaremos ante un juegazo.
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B Tropico 6sera un juego de estrategia que
nos invitard a gobernar en un paraiso tropical,
| contruyendo, gestionando recursos, etc.

Tropico6y

I PARA GOBERNAR, LO QUE SIRVE ES PARTIR EL BACALAO

unqueya estd ala venta en PC desde hace algun tiel

mos que esperar hasta finales de septiembre para volverag

fio de hierro si hace falta) nuestra repuiblica“bananera”en Tro,
vista, la principal novedad que nos ofrece esta sexta entreg
de juego de estrategia de gestion sera la posibilidad de gobern:
Cada isla tendra sus propias particularidades (como larga
monumentos que atraerdn a los turistas), asi como distintos tip
les. Tendremos que gestionar con cabeza y teniéndolo todo bit
remos gobernar con éxito nuestro archipielago, sin perder de
dad de nuestro pueblo y nuestra relacién con otras potencias mu
muchos aspectos a tener en cuenta. Para ello, sera fundamenta
determinados paises para evitar enemistades mientras dotamos
los suficientes servicios y opciones de entretenimiento para nuestre
no queremos enfrentarnos a una posiblérevolucion. Por suerte, su
curva de aprendizaje parecen estar muy bien medidas,lo que posibil
co 6tambien pueda ser disfrutado por jugadores no muy expertos en g@, p
por supuesto dotandole de las suficientes opciones y prefundidad como para seguir
enganchando a los veteranos de la saga. Y por supuesto sin renunciaral sentidé del
humor que siempre ha exhibido esta serie desdeisug ir}\ﬁ:ios. iViva el Presidente! ©

o

» MUY BUENA =
La novedad de gestionar varias islas al mismo tiempo puede dar mucho juego en la ;
entrega mas cuidada y completa de esta ya longeva serie de juegos de estrategia de

gestién. El mes que viene descubriremos qué tal le ha sentado su salto a PS4.

=R Y S =

B La principal novedad es que gobernaremos
sobre un archipiélago y las islas tendrdn distintas
caracteristicas, lo que puede dar mucho juego.



La historiade

Wolfenstein

Las gemelas Jessicay Sophia protagonizan Wolfenstein: Youngblood,
lanuevay espectacular entrega de esta saga. Viajamos a los aiios 90
para conocer los origenes y la evolucion de la serie creada por id Software.

época singular, con la inspiracion que su-

puso para muchos creadores de videojue-
gos. Entre ellos John Romero, John Carmack y
Tom Hall, tres programadores que, alla por
1990, creaban un juegazo tras
otro enid Software.
Ante la necesi-
dad de crear un
nuevo proyecto,
los tres coincidie-
ron: hacer un re-
make 3D de Castle
Wolfenstein. El jue-
gode 1981 para MS-
DOS era una aventura
de sigilo e infiltracion,
ambientada en un casti-
llo naziinexpugnable.
Tanto éste como su secuela
de 1984 habian dejado pro-
funda huella en Romero, Car-
macky Hall;y por suerte para ellos,
la licencia habia quedado vacante. El equi-
po tuvo claro que el nuevo Wolfenstein pondria
el foco accion directay sin pausa, con cierto to-
que de brutalidad y enemigos variados. Eran los
mimbres conlos que, en 1993, este mismo trio
crearia Doom... Pero esa es otra historia!

I os anos 80 combinan la nostalgia de una

Tomando como base el motor graficode
Catacomb 3-D, en cuestion de un mes Carmack
tuvo listo el “armazan”de Wolfenstein 3D. Por su
parte, Romero y Hall se ocuparon del disefio.
Cuando la editora FormGen les transmitio su

La obsesion del Tercer Reich por el ocultismo le vino “de perlas”
alasaga Wolfenstein. Cada nueva entrega se ha visto enriquecida
por ello, al afiadir nuevos elementos fantasticos y paranormales.

en PlayStation

El nazismo y sus huestes son unos “malos”
perfectos, y como tal han protagonizado
infinidad de juegos. Junto consagas de
shooters como Wolfenstein o Medal of Ho-
nor, hemos combatido alas tropas de Hit-
ler en todo tipo de titulos de PlayStation.

2| PlayMania

Lalucha contra los nmsT ‘

Steven Spielberg fue creador de estasaga en PSone. Las
limitadones técnicas eran evidentes, pero se veian
compensadas con una ambientacion increible.

temor a que e | juego fuese demasiado violento,
los tres programadores optaron por doblarla
apuesta, anadiendo mas elementos macabros y
brutales al juego. En mayo de 1993 Wolfenstein
salea laventa,y laacogi-
da esespectacular.En ve-
rano se lanza Spear of
Destiny, una expansién
en forma de precuela.
Ambos titulos superan
las 200.000 copias vendi-
das en pocos meses, que
se convertirian en ven-
tas millonarias en los
siguientes anos. jPor
no hablardelosinnu-
merables“ports”del
juegoatodotipo
de plataformas! Pa-
recia que id Soft-
ware tenia la gallina
de los huevos de oro,
pero lo cierto es que “BJ”
Blazkowicz tardaria una década
en vivir nuevas aventuras.

A principios de los 2000
los shooters habian crecido

en ambicion técnicay narra-
tiva. Activision se habia he-
cho con la licencia de Wol-
fenstein, y decidié que un
remake“modernizado” seria un
éxito seguro. No se equivocaban: el
estudio Gray Matter Interactive supo

- -~ - “ ¥ e
L - /
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“— @ ~ " -
Medal of Honor Prisoner of War BloodRayne

Escapar de varios campos de prisioneros es el eje de este
desafiante juego de sigilo, en el que el ingenio es
nuestra dnica arma. Una de las joyas olvidadas de PS2.

La letal Rayne estd dispuesta a librar el mundo de
vampiros...jy de nazis! La saga de Majesco tuvo dos
entregas en PS2, asi como una secuela en 2D para PS3.
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entender las claves de
lasagaalahorade
crear Return to Cast-
le Wolfenstein
(2001). Elargumen-
to poniaen énfasis
en los elementos
paranormales; en
concreto, los experi-
mentos sobrenatura-
les de los nazis y sus

il ; .
s, terrorificas creaciones.
;- S y La mezcla se rematé con
¥ 4 P accionimparable (liquidan-
= » -J do a legiones de oficialesy
< ' soldados), un completo multi-

jugador y un apartado visual de
primera. La prediccion de Activi-
. sionera correcta, y el juego super6
los 13 millones de délares en bene-
] ficios. Habria que esperar ocho
anos hasta que Activision se deci-
diera a retomar lasaga principal.

3 -2 \m -
La Gran Evasién
Juego de 2003 para PS2, que adapta la“peli”del mismo
nombre. Cada uno de los cuatro personajes tiene
habilidades propias, que debemos usar para escapar.

=

2 3

Turning Point: Fall of Liberty
Y si los nazis hubiesen invadido Estados Unidos? Una
idea interesante para este juego de PS3, pero con una

pobre ejecuddn. Wolfensteinle daria “sopas con ondas”.

bl ~

Wolfenstein (2009) fue una
secuela“oficiosa”de Return to
Castle Wolfenstein, conun

argumento mas dramatico, y

que ponia énfasis en elementos
paranormales. Entre ellos uno
que afectaba directamente ala
jugabilidad: El Velo, una dimen-
sion alternativa en la que Blazkowi-
cz disponia de nuevas habilidades.

Raven Software también acerto

dando mayor protagonismo al ge-
neral Totenkopf, unode losvillanos

mas memorables de toda la saga. Pero

a pesar de tratarse de un buen juego,
este nuevo Wolfensteinno tuvo calado. Los
fansde la serie no conectaron con su propuesta,
mientras que el resto de usuarios prefirio mirara
los otros muchos shooters que habia en el mer-
cado. Las escasas ventas hicieron que Activision
despidiese a varios empleados de Raven Soft-
ware; un estudio que, desde entonces, quedaria
relegado alabores de asistenciaen

. L - " =-?_rﬁ-‘5‘ ik o - o
O A .ﬁ_—. FJ‘: 24 ® Engendros nazis,
Crepe 4 Ifmgp.-d 1 cientificoslocosy J
B (] 4 J‘;h‘ : elementos de s »
ciencia-ficcion son
sefias de identidad de
Walfenstein, juntocon %
) una diversion m‘\“ .
frenéticay adictiva. - <
_\I
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i
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se plantean vender sus casas para seguir ade-
lante, o incluso cerrar el estudio. Por suerte para
ellos, Bethesda entr6 en escena. La compaiiia
acaba de adquirir id Software, incluyendo todas
sus licencias. Bethesda propuso a MachineGa-
mes crear un nuevo Wolfenstein, y el estudio
aceptd sin dudarlo. Pronto pasarian a formar
parte de la compania, que pondria a su disposi-
cion los medios necesarios para crear un AAA de
esta saga. Por su parte, MachineGames aporto
todo su talentoy creatividad, con unaserie de
ideas que hicieron que en id Software les dieran
el "OK"sin dudarlo. El estudio quiso que la juga-
bilidad fuese tan inmersiva como trepidante;
por ello descartaron un modo multijugador, pa-
ra asi centrarse en crear una experiencia indivi-
dual inolvidable. También se quiso aportar mas
peso a la narrativa, con un argumento que com-
bina a la perfeccién los momentos dramaticos
con los toques de humor, terror y fantasia para-
normal. Una historia muy bien escrita, en la que
Blazkowiczes laestrella. MachineGames lo-
gra dar mas profundidad a su

la saga Call of Duty.

MachineGames
surgeen 2009 a

partir de otro estudio
sueco, Starbreeze. Sie-

te de sus miembros
emprenden una carrera
en solitario, con una

serie de propuestas que
trasladan a varias com-
panias. Ninguna de

esas ideas logra con-
vencer, y al cabo de aiio

y medio de actividad, Ma-
chineGames se ve en difi-
cultades. En MachineGames

ipensabais q
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sandbox de P53, y que meredd mayor reconodmiento.

personaje, asi como alos bri-
llantes secundarios del juego.
Una férmula magistral que
hizo de Wolfenstein: The New
Order(2014) un éxito global,
al igual que la precuela The
Old Bloody la continua-
cion The New Colossus.El
nuevo Wolfenstein:
Youngbloodapunta a
un triunfo similar, de-
mostrando que hay vi-
da mas alla de Blazkowi-
cz. Es ademas la prueba
de que la saga creada por
id Software seguira en pie
de guerra en el futuro. ©

e MachineG
in! Desde Bethesda

enturas de 1as &
historia paza\ela,y
[fenstein 3.
poco del juego;
greso
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SniperElite
Liberara Francia del yugo nazi es el tema central de este Siete entregas, un “remaster”y dos priximos juegos son
juego de los anorados Pandemic. Un estupendo los avales de |a saga de Rebellion. En ella somos un

francotirador inmerso en la Sequnda Guerra Mundial.
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Cronologiade la saga

Wolfensteinse divide en dos etapas: la de los juegos de sigilo de los ainos 80
y la de los shooters en primera persona, que inicia id Software en el ano 1992.

>>
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01-1981 - M5-DOS

(astle Wolfenstein

La pelicula Los Canones de
Navarone fue la principal
inspiracion de Silas Wamer,
creador de Castle Wolfenstein. A
pesar de su modestia técnica, el
juego de Muse Software
introdujo muchas de las
mecdnicas del sigilo que
veriamos una década después.

01-1984 « M5-DOS

Beyond Castle Wolfenstein
Sien el primer juego debiamos
escapar del castillo Wolfenstein,
en esta entrega nos toca
infiltrarnos en el bunker del
mismisimo Hitler. Una secuela
brillante, que anadia elementos
como una daga para asesinatos
sigilosos o |a posibilidad de
esconder cadaveres.

05-1992 - M5-DOS

. Wolfenstein3D

Tomando como base los juegos
originales de Silas Wamer, id
Software creé el “padrino”de los
shooters subjetivos. Nazis,
dobermans, engendros y hasta
el mismisimo Hitler son nuestros
enemigos en este shooter
subjetivo, con decenas de ports
para varias plataformas.

R.T.CW.: Operation

05-2003 - P52

Playstation.2

Return to Castle

11-2001 - PC

09-1992 - M5-DOS

Spear of Destiny gp

ﬁ;mlr of Brnnng

\/

Resurrection

Para compensar el inevitable
“bajén”visual, la versién |
para P52 incluia una mision
adicional en Egipto, asi como
nuevos enemigos, objetos y
un arma inédita. Pese a todo
fue un port mas que digno.

Wolfenstein

El modo multijugador fue la
parte mas brillante de este
titulo, el primero de los
miiltiples “reboots” de la saga.
Un shooter muy notable, que
embarca a Blazkowicz en una
aventura internacional.

Apenas cuatro meses después
de Wolfenstein 3Dllegaba esta
nueva entrega. Spear of Destiny
no era una mera expansion, sino
un juego completo con 21
niveles de accién constante. Este
titulo incluia mejoras visuales y
sonoras, ademas de nuevos
enemigos y jefes inéditos.

05-2003 - PC
Wolfenstein:
Enemy Territory

En principioibaa ser
una expansion de
Return to Castle
Wolfenstein; pero se
optd por lanzarlo de
forma gratuita como
shooter téctico, alo
Team Fortress.

nuevo a las riendas de

paramoviles. Recupera
el estilo del original,
pero con mayor
variedad visual y un
sistema de combate por
turnoes. jUna joyal

a saga con este juego

09-2008 - JAVA, 105 08-2009 - PS3
Wolfenstein RPG Wolfenstein
id Software se puso de Nuevo “reseteo” de la

-| saga, estaveza cargo

# de Raven Software. Con
un argumento mas
centrado en elementos
sobrenaturales, este
Wolfenstein fue un
juego notable pero que
no convencio a nadie.

N2

los nazis. M

.

Wolfenstein|l: The
New Colossus

La alucinante secuela de
The New Ordernos
muestra a Blazkowicz
como nuevo lider de la
resistencia, en su lucha por
liberar a Estados Unidos de 4

se superd a si misma.

10-2017 - PS4 L era

wnlfnnﬁlmn I

o o arinas 7

achineGames

05-2015+ PS4

Wolfenstein:

The Old Blood

Precuela de The New
Order, que nos muestra
qué le ocurrid a BJ cuande
se infiltré en el castillo
Wolfenstein. The Old Blood
también sirve como
homenaje a los dos juegos
originales de id Software.

08-2009 - PS3, PS4 L era

Wolfenstein:

The New Order

En 2014 MachineGames
reinventa la saga,
convirtiéndola en una
distopia en la que los nazis
ganaron la guerra. Una
jugabilidad redonda y un
gran guion devolvieron a
Wolfenstein su grandeza.
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THE H-—J\I ORDER

DELUXE EDITION

J!- = 07-2019 - PS4
. Wolfenstein: Youngblood
]ﬂﬂl[ﬂﬂsfﬂf“ Desarrollado en colaboracion

con Arkane Games (los
creadores de Dishonored),
Youngblood cede el testigo a
las hijas de Blazkowicz
(pudiendo manejar a

. cualquiera de las dos), “de

visita” en Francia para dar
con el paradero de su padre.
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2019 PSVR

Wolfenstein: Cyberpilot

Ambientado en el mismo
periodo que Youngblood,
Cyberpilotnos pone en el
papel de un hacker de la
resistencia francesa. Una
shooter “sin railes” para
realidad virtual, y en el que
manejamos diversos robots
de combate contra los nazis.
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- un estilo que consolidarian con Doom. Pero el talento de
o e n s e I n estos tres genios va mas alla: el poderde atraccion de sus
juegos perdura, aunque pasen anos o décadas.Y Wol-
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= b : . fenstein 3D no es una excepcion. Basta con iniciar una
Gracias a él, millones de personas saben que ” ‘ partida, ya sea si lo comprasteis en sumomento para PS3
“Mein leben!” significa “IMivida!” ¢Qu|én d|]o ; (aunque desgraciadamente, la tienda europea ya no lo

, ofrece), o bien si habéis tenido acceso a cualquiera de sus
ports (también esta incluido en RTCW: Operation Resu-
rrection). El ritmo frenético, la accién constante y la desa-
fiante dificultad hace que resulte casi imposible soltar el
mando. La magia de Wolfenstein esta presente incluso
en Wolfstone 3D, la parodia nazi del juego que vimosen
The New Colossus. Casi cuatro décadas después de
su lanzamiento, Wolfenstein sigue siendo
tan fresco y entretenido como el
primer dia. Historia viva de
<. los videojuegos. ©@

que los videojuegos no eran educativos?

es que ese exagerado grito es la exclamacion mas
Yhabitual de los enemigos de Wolfenstein.Un juego

donde todo es desproporcionado: desde la cantidad
de nazis que liquidamos hasta la ambientacién, los jefes
finales o su argumento. William “BJ" Blazkowicz, espiaal
servicio de los aliados, tiene como Unico objetivo esca-
par del castillo Wolfenstein.Y oye, si ya de paso se “car- )
ga"a Hitler y a sus acdlitos... jPues mejor que mejor! . ‘ &

No sabemos si la piedra filosofal esreal; peroen
caso de existir, esta claro que la tenian en id Software.
Durante la década de los 90, John Romero, John Car-
mack y Tom Hall encadenaban un juegazo tras otro. Ca-
da nuevo titulo era mas rompedor que el anterior, y ade-
més sentaba las bases de futuros géneros. En el caso de
Wolfenstein crearon los cimientos de los shooters subjeti-
vos: enemigos en 2D pero dentro de escenarios tridimensio-
nales, moviéndose a la velocidad precisa para que el rimo
nunca decaiga. Fueron las bases de este tipo de juegos, con

SCORL €3 | @x MEALTH) AMSQ

7500 3 & 1007 99

ues L)
bl00 3 & 79/ W

LeveL [ SOk LRSSy TREALTH  ANMG
(LI " u i .
0 FUGA DEL CASTILLO.EI ECRETOS. Hay infinidad de JEFAZOS. Hans Grosse o el infame
divide en seis capitulos, cada uno con puertas que ocultan suministros, armas MechaHitler son algunos de los jefes

10 niveles“llenitos” de soldados, o0 tesoros... Pero cuidado, porque del juego. Al liquidarlos, se activa una
dobermans y todo tipo de oficiales. también puede ser una emboscada! “repeticion” gore de su muerte.
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salen juegos para Vita?”

Kenny Diaz se propuso completar el catalogo de PS Vita y todavia no sabe
cuando acabara, dado el ritmo de lanzamientos que aun se mantiene.

Vita entre las novedades de tu tienda favorita,
pero eso no significa que no sigan apareciendo
titulos nuevos para la portatil de Sony.

Seg uro que hace meses que no ves juegos de PS

iEs PSVita una consolasin juegos?

Es cierto que desde hace afos no salen titulos para
distribucion masiva, pero se siguen lanzando juegos
dedistribucion limitada.Y muchos, la verdad.

i{Cuantos juegos tienes actualmente?

De momento tengo unos 370 juegos, pero entre lo
que yase haanunciado que va asaliresteanoylo que
ya he comprado y aun tengo pendiente de recibir, cal-
culo que afinales de 2019 superaré facilmente los 400.

iCuantos te faltan para tener el “fullset” USA y PAL?
Me faltan siete titulos que tengo entre ceja y ceja:

Ar Nosurge Plus, Retro City Rampage DX, Supremacy
MMA Unrestricted, Nobunaga’s Ambition: Sphere of
Influence, Robot War X, Bullet Girls Phantasiay Nurse
Love Addiction. Cuando consiga estos siete juegos ya
solamente tendré que ocuparme de comprar las no-
vedades gue vayan saliendo.
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;Hayalgun juego al que le tengas especial carino?
Breach & Clearmarca un antes y después para los fans
de PSVita. Después de varios E3 donde Sony no anun-
ciaba ningun juego nuevo, aparecio Limited Run, un
“publisher”americano que empezo a sacar juegos en
tiradas muy limitadas. Este fue su primer titulo. A partir
de aqui, lacomunidad de coleccionistas de Vita se cred
caside manera automatica. Otras empresas como Re-
dartgames, Signature Edition, Strictly Limited Games
o Eastsoft hoy siguen lanzando ediciones limitadas.

(Es caro conseguir estas ediciones con tan poca ti-
radade juegos de PS Vita?

Los descatalogados si, pueden oscilar entre los 90 y los
300€. Son dificiles de ver, ya que la gente que los tiene
no suele querer desprenderse de ellos.

¢Cuadl es el dltimo juego que has comprado?

Son tres: The Lost Child, The Longest 5 Minutes y Pen-
ny Punching Princess. Pero dentro de poco no seran
los Gltimos, ya que me acaba de llegar una notificacion
para avisarme de que me envian dos juegos que com-
pré el afio pasado. Parece que no hay forma de acabar
esta coleccion...yyo que me alegro de ello. <

PERFIL DEL
COLECCIONISTA

Nombre: Kenny Diaz
Profesién: Desarrollador Informatico

Perfil de coleccionista:
Completista del catilogode PS Vita.

T
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SOLO UNO JAPONES
La version japonesade Super
Robot Taisen Z es el Gnico juego del
catalogo nipon que tiene, aunque
su idea es incorporar los juegos ex-
clusivos de esa zona una vez com-
plete el“fullset” PAL y USA.

el | P q
BONITOS Jas
Breach & Clear, el primer juego
editado por Limited Run, es un jue-
go especial, tanto como Persona 4,
Golden, que fue el juego con el que
estrend su PSVitay que le parece el
mejor del catalogo de lamaguina,
por su humor y jugabilidad. Lo dice
alguien que ha probadounos
cuantos titulos de la portatil...
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MANOF MEDAN

Este verano queriamos irnos de crucero por las islas
griegas, pero al final nos hemos embarcado en uno
mas tenebroso... {Ya os contaremos si salimos vivos!

REPORTAIJE

LOSPARTY
GAMES
MASLOCOS

Y repasaremos los mejores
“party games” de P54. Los
minijuegos mas alocados y
divertidos para montarte una
fiesta en casa con amigos.
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M BLOODSTAINED: RITUAL OF THE NIGHT

Stick Izquierdo:
Movimiento

L1: Paso atras

Cruceta Arriba: Buscar
R2: Activar Fragmento
Direccional

R3 + R2: Fragmento con
ataque direccional
Cruceta Abajo: Agacharse
X: Salto

Circulo: Embestida
Cuadrado: Atacar
Triangulo: Activar
Fragmento

Abajo + X: Deslizarse
Abajo + X (en suelos no
gruesos): Dejarse caer a
piso inferior

TouchPad: Mapa

Hsti ¢s el juego
4 Bloodstained: Ritual of the
Night es un Metroidvania; es
decir, rinde homenaje a juegos
clésicos de IGA, como Castle-
vania: Symphony of the Night.
Sigue una estructura similar,
pero que en esta ocasion es
mucho mas ambiciosa.
4Durante su viaje Miriam se
enfrenta a mas de 100 tipos
de enemigos y jefes distintos.
Los hay mas sencillos, mientras
gue a otros solo podras ven-
cerlos cuando tengas el poder
y equipamiento adecuados.
4 Bloodstained no sigue una
estructura lineal, sino que tie-
ne un inmenso mapeado con
multiples areas. Hay zonas
que al principio son inacce-
sibles: necesitas derrotar a
los enemigos precisos y ob-
tener nuevas habilidades,
gue te permitiran entrar
en dichas zonas. Por ejem-
plo, hay partes del mapa a
las que sélo podras llegar
cuando tengas la habili-
dad Doble Salto.
4Aungue el desarrollo es
accion pura y dura (asi co-
mo mucha exploracion),
Bloodstained es un juego
100% "rolero". Puedes com-
prar equipamiento, "craf-
tearlo", descubrir secretos,
encontrar niveles ocultos, fa-
bricar recetas de todo tipo...

_

CONSEJOS BASICOS

Y por supuesto, también tienes
infinidad de retos especiales y
misiones secundarias.

Equipamiento

4Tu equipamiento incluye ar-
maduras, cascos, bufandas y
accesorios. Muchas de estas
piezas se obtienen al derrotar a
jefazos, mientras que otras las
podras comprar en la tienda.
4Puedes fabricar estas piezas
de equipo, gracias a las distin-
tas recetas que encuentres por
todo el mapeado. LIévale a Jo-
hannes la receta y elementos
necesarios, y jlisto! Basta con
que hayas tenido al menos una
vez una pieza en tu inventa-
rio para que quede registrada.
Puedes ademas crear nuevas
armas, rectas de cocina, obje-
tos curativos... {de todo!

4Para craftear necesitas ma-
teriales, que se obtienen de
forma aleatoria en cofres azu-
les. Los cofres se "regeneran”
cada vez que sales de la zona
donde se encuentran, lo que
permite acumular materiales.
4Céntrate en el equipo que
mas te favorezca: el que te
ofrezca mayor defensa o que
suba tus atributos. Pero si en
algun momento quieres des-
hacerte de una pieza que ya
no te sirva, recuerda que pue-
des desmontarla para asi apro-
vechar sus materiales.



4;Quieres cambiar de look?
Todd, el barbero demonio, te
espera en la Catedral Dian Cec-
thy; buscale en la sala mas al
noroeste. Si le das las "recetas”

de peinados que encuentres,
Todd cambiara tu corte de pe-
lo, el color @ y hasta los tonos
de la ropa, ojos y piel.

fragmentos

4Los Fragmentos son unas
piedras magicas que otorgan
poderes especiales. Los hay
que confieren habilidades pa-
sivas, mientras que otros crean
elaborados hechizos y ataques
de gran alcance. Obtendras
mas Fragmentos al vencer a je-
fazos y enemigos. Johannes
también puede craftear Frag-
mentos a partir de otros.
4Cada Fragmento puede ser
mejorado, cortesia de Johan-
nes. De ese modo, si mejorar
un Fragmento Familiar invoca-
ras a mas aliadas, que ademas
tendran cada vez mas habilida-
des. También hay Fragmentos
que, al subir de nivel, dan acce-
SO a nuevos ataques.
4También hay Fragmentos
Pasivos que, al ser mejorados
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habilidades; por ejemplo, la ca-
pacidad de bucear. Puedes ac-
tivarlas a tu antojo en la propia
seccién de Fragmentos.
4Acumular Fragmentos de un
mismo tipo hace que suba su
graduacion; esto a su vez au-
menta el poder de la categoria
de dichos Fragmentos.

Misiones secundarias
45i te encuentras con un NPC,
habla con él para acceder a
una secundaria. Algunos per-
sonajes ofrecen incluso "cade-
nas de misiones", de dificultad
creciente pero también con
premios cada vez mejores.
4Los objetivos de estas mi-
siones suelen ser sencillos, y
van desde entregar un objeto
a otro NPC, a eliminar a un nu-
mero determinado de enemi-
gos ©. No pierdas de vista el
mapa para ver la localizacion
de todos los NPCs y de los ob-
jetivos de sus misiones.

Paredes rompibles
Yy Zonas secretas

En el juego hay infinidad de
muros, techos y suelos que,
al ser golpeados, se rompeny

consigues el Fragmento Ojo
Detectivesco podras detectar
las paredes rompibles, siempre
que te equipes con él y estés
cerca de uno de esos puntos
del escenario. También existen
paredes rompibles que, al ser
destruidas, simplemente gene-
ran objetos de recuperacion.

Hprende a cocinar
4Cada vez que pruebes un
nuevo plato de comida, al-
guno de tus atributos reciben
una mejora permanente. jCo-
mer es un gran método para
qgue Miriam sea mas poderosa!
4Puedes preparar comida con
Johannes. Los platos que coci-
nes con él te serviran como ob-
jetos curativos para la batalla.
Tan sélo debes hablar con ély
elegir la opcion Preparar. Pero
recuerda que sélo puedes coci-
nar platos si tienes recetas.
4Las recetas las puedes en-
contrar en cofres por todo el
juego, mientras que los ingre-
dientes se obtienen al vencer

a enemigos. También puedes
recibirlos si les das semillas a
los granjeros de Arvantville ©,
quienes al cabo de un tiempo

1 ’ Py 1 1



' ARMAS

4 A lo largo del juego puedes
acceder a un gran arsenal de
espadas, estoques, katanas,
lanzas, latigos y muchas otras.
Elige aquellas armas que mas
se ajusten a tu estilo de juego.
No dudes tampoco en equi-
parte con el arma precisa para
cada tipo de enemigo y jefazo.

Listado d¢ armas
Dagas

+Cuchillo: se puede crafteary
comprar. Disponible en un co-
fre del Galeén Minerva.
sBasilarda: se puede craftear y
comprar. Disponible en un co-
fre en Arvantville.

+Kukri: se puede craftear y
comprar, y como recompensa
en la mision secundaria Anto-
jo de un plato horneado.
+Kukri Venenoso: arma enve-
nenada que se puede craftear
y comprar. También lo deja
caer el Insecto Sanguinario.
+Rompeespadas: se puede
craftear y disponible en Tienda.
+Daga Vizcaina: se puede craf-
tear y disponible en Tienda.
«Carnwennan: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.

4También dispones de armas
de fuego, que funcionan de
dos formas: con municién es-
tandar (la cual es inagotable) y
con balas especiales: de punta
hueca, de fuego, de dispersion,
venenosa... Este tipo de muni-
cion la tienes que craftear por
medio de Johannes @.

+Mandau Pasir: se puede craf-
tear y disponible en Tienda.

Botas

+Calzado de Kung-Fu: se pue-
de craftear y comprar. También
las puedes hallar en un cofre
del Galedn Minerva.

+Botas de Batalla: se pueden
comprar y craftear.

+Botas Letales: se puede craf-
tear y comprar. También dispo-
nible en un cofre en Entrada.
+Calzado de Juguete: se pue-
de craftear y comprar. Disponi-
ble como recompensa de la se-
cundaria En memoria de Talia.
+Botas de Vapor: se puede cra-
ftear, disponible en Tienda.
+Botas Conejunas: se pueden
crafteary comprar ©.

PS4 | BLOODSTAINED: RITUAL OF THE NIGHT

4Las armas que ya no uses
pueden ser muy utiles. Puedes
desmantelarlas para obtener
sus componentes, o bien reci-
clarlas. Ten en cuenta que al-
gunas piezas requieren "mez-
clar" varias armas; por ejemplo,
una de las espadas necesita
que combines antes otras tres.

+Calzado de Dragon: se puede
craftear, disponible en Tienda.
+Calzado de Hermes: se vende
enTienday se puede craftear.
+Pasos del Hades: botas espe-
ciales que se pueden craftear.

Estoques

+Estoque: este arma se puede
comprar y craftear.

+Florete: se puede comprar en
Tienda y también craftearlo ©.
+Aguijon: se puede crafteary
comprar. También lo obtienes
al derrotar a Sidhe.

sEstilete: se puede craftear y
comprar. Disponible como re-
compensa de la secundaria
Antojo de algo esponjoso.
+Kazikli: se puede crafteary
estd a la venta en la Tienda.




+Joyosa: se puede crafteary
esta disponible en la Tienda.

Espadas

+Espada Corta: se puede cra-
ftear y comprar. También la
puedes encontrar en un cofre
del Gale6n Minerva.

sEspada Larga: se puede craf-
tear y comprar, pero ademas la
deja caer Sabnock.

sEspada de Ulfberht: se puede
craftear y comprar @, o ganar-
la al vencer a Gieremund.
+Hoja invisible: se puede craf-
tear. Disponible detras de una
pared rompible en la Torre de
los Dragones Gemelos.
+Harpe: se puede crafteary
comprar; pero ademas la deja
caer Maledicencia.

s+Murgleis: se puede crafteary
comprar. Disponible como re-
compensa de la secundaria
Antojo de tiras con salsa.
+Paraguas Rojo: disponible
tan solo tras vencer al jefe fi-
nal La Exangle. Buscala en la
habitacién de la derecha.
+Blutgang: se puede crafteary
comprar. Disponible en un co-
fre en Salon del Término.
+Fragarach: se puede craftear,
disponible en Tienda.

+Hofud: se puede crafteary es-
ta a la venta en la Tienda.
+Dainsleif: puedes craftearla

o bien comprarla en la Tienda.
Disponible como recompensa
de la secundaria Antojo de co-
mida que se desgrane.
+Florenberg: se puede craftear
y disponible en Tienda.
+Almacia: puedes craftearla o
comprarla en la Tienda.
+Caladbolg: se puede craftear
y se vende en la Tienda.

+Ridill: se puede craftear o
bien adquirir en la Tienda.
+Hoja Bandida: disponible tras
acabar con el Resucitado.
+Rosa Azul: se puede craftear
y también comprar en Tienda.
+Sanguinante: Se obtiene tras
vencer al Sanguinante, junto
con su Fragmento de Familiar.
+Espada de Valkiria: disponi-
ble en un cofre en la Torre de
los Dragones Gemelos. Debes
usar el Cambio Dimensional
para acceder al mismo.

Espadas voladoras
+Filo Volador: la encontraras
en un cofre en la Torre de los
Dragones Gemelos.

+Hoja del Oraculo: sélo la pue-
de craftear Johannes ©.

+Rhava Bural: la deja caer uno
de los enemigos del juego, el
Barbero Asesino.

+Rhava Velar: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.

Espadones y bachas
a aos manos
sClaymore: se puede crafteary
comprar. Disponible en un co-
fre del Galeén Minerva.
+Pelekus: puedes craftearla o
comprarla en la Tienda.
s+Flamigera: puedes craftearla
o comprarla en la Tienda.
sEspada Espiral: se puede cra-
ftear y comprar. También la de-
ja caer el Caballero Triturador.
sBardiche: se puede craftear y
comprar; ademas la puede de-
jar caer el enemigo Forastero
del Hacha. Y también se recibe
como recompensa tras acabar
la misién secundaria Antojo
de algo picante.

+Revés de Carnot: se encuen-
tra en un cofre en la Torre de
los Dragones Gemelos ©.
+Gram: se puede crafteary
comprar. También se puede
obtener en un cofre, en la zona
del Salén del Término.
s«Gambanteinn: se puede craf-
tear, disponible en Tienda. »




» sLohengrin: se puede craftear

y comprar. Disponible en un
cofre de la Cueva infernal.
+Schedar: se puede craftear o
bien comprarla en la Tienda.
+Rayo Acerino: se puede craf-
tear y comprar. También dispo-
nible en un cofre, en el Canal
subterraneo prohibido.
+Kaladanda: puedes craftear-
la o comprarla. También se ob-
tiene como recompensa, tras
completar la secundaria Anto-
jo de exterior crujiente.
+Durandal: puedes craftearla o
bien comprarla en Tienda @.
+Dies Irae: se puede craftear,
disponible en Tienda.
sUkonvasara: a la venta en
Tienda o bien crafteable.
+Azul Eterno: se puede craf-
tear y adquirir en Tienda.

Ratanas

+Hoja Roma: puedes craftearla
o bien comprarla en la Tienda.
+Nodachi: se puede crafteary
también comprar.
sTsurumaru: se puede craftear
y comprar. Disponible como
recompensa tras la secundaria
Antojo de bocadillos fritos.
+Honebami: se puede craftear,
disponible en Tienda.

+Raikiri: se puede crafteary es-
ta alaventaen la Tienda.

+Pez Espada: se encuentra en
un cofre en el Canal Subterra-
neo Prohibido, antes del Labo-
ratorio de Hechiceria Secreto.
+Dojigiri: se puede crafteary
comprar. También la deja caer
el enemigo Kamikaze, y es re-
compensa de la secundaria
Antojo de algo panificado.
+Zangetsuto: sélo la puedes
conseguir @ si derrotas por se-
gunda vez a Zangetsu.
+Mikazuki: se puede crafteary
se vende en la Tienda.

+Gran lzayoi: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.

Lanzas

«Lanza: se puede comprar la
Tienda o bien craftearla.
+Asta: puedes comprarla en la
Tienda y también craftearla.
+Partesana: se puede craftear
y comprar en Tienda. También
la recibes como premio, al aca-
bar con Armadura Lancera.
+Pala: se puede craftear y com-
prar. El enemigo Armadura Ca-
vadora también la deja caer.
+Sanjiegun: se puede craftear
y comprar. Disponible en un
cofre en Galedn Minerva.
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+Gondo-Shizunori: se puede
crafteary comprar @. Disponi-
ble en la secundaria Antojo de
una idea novedosa.

sLeng Yan Ju: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.
sAreadbhar: se puede craf-
tear y comprar. También la deja
caer el enemigo Zepar.
+Niflheim: se puede craftear o
bien adquirirla en la Tienda.
+Gungnir: ala venta enTienda
y también crafteable.

+Gae Assail: se puede craftear
y esta disponible en Tienda.

Latigos

sLatigo: se puede crafteary se
vende en la Tienda.

sLatigo Espinoso: se puede
craftear y comprar. Disponible
al terminar la secundaria Anto-
jo de un tentempié.

sLatigo Flamigero: se puede
craftear y comprar. También lo
dejan caer Rul'sha y Vul'sha.
+Cuerda Negra: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.
+Mordida Serpentina: se pue-
de craftear, pero también esta
disponible en la Tienda.
+Matabestias: se puede craf-
tear y comprar. Ademas lo deja
caer el enemigo Lamashtu.




+Albireo: se puede craftear,
disponible en Tienda.
+Andrémeda: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.

Mazas

s+Maza: alaventaenTienday
también crafteable.

+Lucero del Alba: se puede
comprar y craftear.
+Macuahuitl: se puede craf-
teary comprar @. Ademas la
puedes encontrar en un cofre
en la Catedral de Dian Cécht.
+Yagrush: se puede craftear,
disponible en Tienda.
+Ayamur: se puede craftear y
comprar. También la deja caer
el enemigo Giashtyn.

sSharur: se puede crafteary
también comprar en la Tienda.
+Mistilteinn: se puede craftear,
disponible en Tienda.

Pistolas

+Trabuco: se puede craftear,
comprar o encontrarlo en un
cofre en Galeén Minerva.
+Trabuco Naranjero: se pue-
de craftear y comprar. También
disponible en un cofre en el
Jardin del Silencio.
sTanegashima: se puede craf-
tear o bien comprarla.

sTorador: se puede crafteary
estad a la venta en la Tienda.
+Culebrina: se puede craftear,
comprar o encontrarla en un
cofre en Galeén Minerva.
+Betelgeuse: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.
«Verethragna: se puede craf-
tear, disponible en Tienda.
+Adrasteia: se puede craftear,
disponible en Tienda.

Hrmas de 8 bits
4Estas armas especiales ® so6-
lo las puede fabricar Johannes
por medio de Monedas de 8,
16y 32 bits. Las Monedas de

8 bits puedes encontrarlas es-
condidas por el juego. Ade-
mas, obtendrds una Moneda al
desmantelar un arma de 8 bits.
4Las Monedas de 16 bits sir-
ven para mejorar las armas de
8 bits y aumentar su poder.
4Para obtener la version mas
poderosa necesitaras dos ele-
mentos: una Moneda de 32
bits y una Pesadilla de 8 bits.
4L a Pesadilla de 8 bits solo lo
obtendras al vencer al enemi-
go del mismo nombre. En la
seccion Jefes te indicamos co-
mo puedes encontrar el esce-
nario secreto de la Pesadilla.

4Si no quieres "volverte loco"
buscando, en la tienda de Ar-
vantville puedes comprar to-
das las Monedas. Las de 8 bits
cuestan 4.000 piezas de oro;
las de 16 bits, 24.000 piezas; y
las de 32 bits, 64.000 piezas.
4Las armas de 8 bits tienen
caracteristicas especiales. Por
ejemplo, el latigo Ambivalen-
cia alterna entre modo Sagra-
do y Oscuro, al mantener pul-
sado Abajo en la Cruceta.
Listado de armas de 8 bits:
+Hoja del Alba.

JCielos Azules.

«Botas de Escarcha Boreal.
+Adelfas.

+Arma Escudera.

.Orquidea Cifrada.

aHikari.

+Paso Selénico.

+Cruz de Dios.

+Espada de Eu.

+Filo Bestial Rojo.

+Corazén Prismatico.
«Traemuertes.

+Garra de Onmoraki.
«Destructora Sangrienta.
sCalamidad Silenciosa.
1Cincel del Escultor.

.Oda del Dragon Negro.
+Réquiem de René.
+Ambivalencia ®.

»



'JEFES FINALES

epar
4 Ubicacioén: Galeén Minerva.
4Estrategia: al tratarse de tu
primer jefe, Vepar no te dara
muchos problemas. Permane-
ce atento a su barrido de ten-
taculo @ y sus proyectiles, que
vienen en forma de chorros y
bombas de Agua. Vepar tam-
bién puede invocar Marmos.
Cuando trate de hundir el bar-
o, no entres en contacto con
Vepar. La Claymore es tu mejor
baza contra este jefazo, pero
también puedes usar un Frag-
mento con ataque a distancia.

Zangetsu

4Ubicacion: Jardin del Silencio.

4Estrategia: este samurai ba-
sa todos sus ataques en su ka-
tana, con espadazos, cortes

en salto y contraataques. Tam-
bién usa dagas y es capaz de
invocar dobles para distraer-
te. Tiene un buen repertorio de
técnicas, pero la mayoria son
faciles de anticipar. No bajes la
presion sobre Zangetsu y so-
métele a constantes golpes, ya
sea de cerca o a distancia, por
medio de un Fragmento.

Vitralus

4Ubicacién: lo encontraras en
la Catedral Dian Cécht.
4Estrategia: sus embestidas y
agarrones pueden ser bastante
molestos. También efectua pu-
Retazos contra el suelo o lanza
objetos. Con unos ataques tan
previsibles, Vitralus caera en-
seguida tras varios mandobles
©. Si quieres ahorrar tiempo,
usa Invocar Fantasma.

Hndrealpbus
4Ubicacion: te espera en la zo-
na Librarium Machinae.
4Estrategia: Andrealphus
combina sus patadas con ata-
ques de energia, como las fle-
chas de luz. La mayoria de
estos golpes son faciles de blo-
quear y esquivar. Es conve-
niente que uses un Fragmento
con ataques "teledirigidos", co-
mo Invocar Fantasma. Elige un
arma veloz para realizar el ma-
yor numero de golpes posible.

Valac

4Ubicacion: segunda visita al
Torreon de los Dragones.
4Estrategia: las dos cabezas
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de dragén te atacaran a menu-
do con mordiscos, lenglieta-
zos y fuego; quédate siempre
en el espacio entre llamaradas
©. Por suerte las cabezas no
atacan nunca de forma simul-
tanea. Mantente en paralelo a
las dos cabezas y usa el ataque
Invocar Fantasma. Puede que
te cueste evitar sus mordiscos,
pero el resto de ataques son
sencillos de esquivar.

Cren Voraz
4Ubicacién: Puente del Mal.
4Estrategia: si el Tren dispara
en rafagas, colocate detras de
Zangetsu mientras éste des-
via los disparos. Haz lo mismo
cuando el jefazo use su llama-
rada. La mayor complicacion
del tren es que dispones de
tiempo limitado para acabar
con él en un periquete. Zan-
getsu te sera de gran ayuda, al
igual que Invocar Fantasma.

Bathin

4Ubicacién: Laboratorio de
Hechiceria Subterraneo.
4Estrategia: junto con sus mi-
nas y los pinchos, Bathin te




acosa con ataques "energéti-
cos": dispara rayos laser y rea-
liza una embestida, con forma
de ataque frontal electrificado.
Si hace un trazado de rayos @,
asegurate de estar en una zona
libre de impactos, como una
esquina inferior. Deja que use
estas técnicas y esperar a tener
una "ventana de oportunidad"
para atacar. jTendras que ar-
marte de paciencial!

Guardian Abisal

4Ubicacion: se encuentra en
Librarium Machinae.
4Estrategia: jotro dragon! Este
enemigo golpea con su colay
con sus zarpas, las cuales crean
una explosion en el suelo. Ten
cuidado también con el ra-

yo que expulsa por la boca ©.
Son tres ataques que veras ve-
nir facilmente. Tan sélo debes
guardar una distancia pruden-
cial y golpear sobre todo con
Invocar Fantasma.

La Exangli¢
4Ubicacion: enfréntate a ella
en Librarium Machinae.
4Estrategia: esta es la verda-
dera "jefaza" de Librarium Ma-
chinae. Sus ataques se dividen
en dos categorias: los golpes
con paraguas, faciles de evi-
tar o repeler; y las técnicas con
sangre. Estas ultimas son mu-
cho mas veloces y peligrosas,
en particular Salpicén de San-
gre y Chorro de Sangre. Per-
manece atento a cuando "pre-
pare" estos ataques: si invoca
Lluvia de Sangre busca una zo-
na sin manchas en el techo ©;
en el caso de Torbellinos, ve a
la zona central. Pronto veras
que el mejor punto para ata-
car a La Exanglie, es colocarte
justo detras de ella @. El mo-
mento preciso para atacar es
cuando esté curandose con

la sangre del escenario. No te
confies, pues este enemigo tie-
ne gran capacidad de reaccion.

Gebel

4Ubicacion: Salén del Término.

4Estrategia: ademas de su fiel
espada, Gebel dispone de ata-
ques energéticos como golpes
eléctricos, rayos de fuego @ o
flechas heladas. Tranquilo: son
técnicas sencillas de evitar, asi
que presta atencion sobre to-
do a las flechas de hielo y su
ataque en salto, en el que tra-
za un arco. Gebel no aguanta-
ra demasiado ante una "lluvia"
constante de golpes.

Hlfred

4Ubicacion: Desierto Oculto
4Estrategia: como buen alqui-
mista, Alfred dispone de mul-
tiples ataques magicos como
bombas, rocas de hielo, esferas
ralentizadoras y el peor de to-
dos: la Maldicion @, que pue-
de reducir tu vida a la mitad. La
mayoria de golpes provocan
un estado alterado, como en-
venenamiento o petrificacion. »




»

Si te afecta, clrate con Mitri-
dato y usa técnicas a distancia,
como Invocar Fantasma.

Doppelgdnger

4 Ubicacion: Laboratorio de
Hechiceria Secreto.
4Estrategia: al tratarse de tu
doble, el Doppelganger usa
muchas de tus técnicas @. Evi-
ta sobre todo sus ondas de
energia y chorros de fuego, asi
como los combos de espada.
Cuando invoque al Guardian
Abisal tienes que alejarte lo
maximo posible. La clave para
vencer esta en sus movimien-
tos: son los mismos que tu rea-
lizas con una katana, por lo
que deberias saber en qué mo-
mento deja abierta su defensa
al terminar un golpe @.

Orobas

4Ubicacion: Cueva Infernal.
4Estrategia: Orobas dispo-

ne de dos ataques principales.

El Choque es un movimiento
lento que te dana si te acercas
demasiado a Orobas. Por su
parte, las bolas de fuego que
escupe son faciles de evitar. Se
trata de un jefe bastante sen-
cillo ®, asi que por medio de
ataques a distancia puedes eli-
minarlo en un santiamén.

Zangetsu

(segundo encuentro)
4Ubicacién: esta en el Labora-
torio de Hechiceria Oriental.
4Estrategia: el samurai regre-
sa con mas ataques que nunca.
Evita sus combos de espada,
sobre todo aquellos imbuidos
de hielo, fuego o electricidad.
No pierdas de vista tampo-

co su "reflejo" ni las columnas
violetas de energia. Su técnica
ataque en salto es lento @, lo
que te da opcion a golpearle. A
pesar de su amplio repertorio,
Zangetsu no es rival para un
arma como Hoja del Oraculo.
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Valefar

4Ubicacion: te esperaen la
Guarida de los Bégimos.
4Estrategia: los "juegos de
manos" de Valefar son ataques
con monedas y fichas de juego
@.Tan solo debes saltar y evi-
tar ponerte en la trayectoria de
estas técnicas. Debes esquivar
también sus mazazos y cuando
trate de atraparte con las ma-
nos. jValefar es capaz hasta de
robarte! Tienes una ventaja, y
es que todas estas técnicas son
muy sencillas de anticipar. Re-
cuerda que tienes que concen-
trar tus ataques en la cabeza,
su unico punto débil.

Gremory

4Ubicaciéon: Tumba Glacial.
4Estrategia: Gremory usa téc-
nicas de media luna ® que cu-
bren todo el escenario. Es me-
jor que las esquives en lugar
de intentar golpearlas. Sus ma-
nos sangrientas y el molinillo




de fuego también son ataques
de riesgo; pero el mas peligro-
so de todos es la maldicion
proyectada, por medio de pro-
yectiles que salen de su cabe-
za. Cada vez que veas un "hue-
co" entre sus golpes, utiliza
todo tu arsenal contra é|l ©.

Dominique & Bacel
4Ubicacion: Tumba Glacial
4Estrategia: estos dos enemi-
gos de forma consecutiva. Su
amplio abanico de ataques in-
cluye Invocacién de Fantasma,
Tis Rozain (dos rayos se cier-
nen sobre ti sin apenas mar-
gen para esquivar), las colum-
nas de fuego de Riga Storaema
y varias golpes fisicos, demo-
niacos o elementales. Domini-
que es la primera @, y puedes
anticipar sus técnicas con fa-
cilidad, siendo la mas peligro-
sa la Embestida. Bael es incluso
mas facil y tan solo debes gol-
pear sus tres cabezas ©.

JEFES
SECRETOS
Orlok Dracul

4Ubicacion: para encontrar a
este jefe debes ir a la sala del
bibliotecario ® en Librarium
Machinae, pero sélo si has
completado el 90% del ma-
pa del juego. Recoge el Libro
de Conquista y ve a la Tumba
Glacial, donde encontraras un
nuevo portal a la izquierda.
4Ubicacion: Orlok dispone de
técnicas con espada y colum-
nas de fuego, que s6lo puedes
esquivar si estas a espaldas del
jefazo. También dispone de un
ataque que congela el tiempo
@, que suele usar al principio.
El mayor reto que plantea Or-
lok es su enorme cantidad de
vida: j10.000 puntos! Enfrén-
tate a él cuando tu nivel sea lo
bastante alto; o bien trata de
atacarle agachandote, por me-
dio de la Hoja del Oréaculo.

Caudillo de Ocho Bits

4Ubicacion: ve al Salon del
Término y busca la parte su-
perior, donde esta el punto de
salvado. En esa habitacion hay
un muro rompible, que lleva a
otro cuarto oculto. Interactua
con la estanteria para entrar
en el nivel de 8 bits. Aqui te es-
peran enemigos "retro": Zom-
bis, Fantasmas y Calaveras de 8
bits. Abrete paso entre ellos y
avanza hacia la derecha.
4Estrategia: Rhava Velar es la
mejor eleccion, Ten cuidado
cuando impacte contra el sue-
lo: justo antes se volvera na-
ranja. También debes esquivar
sus muros de fuego @ y las lla-
mas que escupe por la boca.
Habras acabado con él en bre-
ve. Tras liquidarlo veras un co-
fre con el material Pesadilla de
8 bits, con el que crear armas
de 32 bits. Puedes volver a lu-
char con el Caudillo tanto co-
mo necesites dicho material.  »
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» Resucitado

4 Ubicacion: necesitas acceder
a la Sala del Caballo de Batalla,
con la Llave del Corcel Guerre-
ro. Ve a la Tumba Glacial y co-
ge la llave del cofre, al final del
pasillo. Ahora, regresa al Jar-
din del Silencio. Ve al oeste de
la Vidriera y entra por la puerta
que hay abajo, a la izquierda.
4Estrategia: a pesar de su
enorme poder, los ataques del
Resucitado son muy predeci-
bles @. Arrincénale con tus
mejores combos para acabar
con él. Obtendras el Fragmen-
to Crucifijo Destructivo y el
Material Craneo Ensangrenta-
do. Puedes luchar contra el Re-
sucitado tanto como desees.

Carpintero Maestro
4Ubicacion: desplazate a la
Catedral de Dian Céchty sube,
por medio del Inversor de Gra-
vedad. En la esquina superior
izquierda hay un cofre @, que

contiene la Llave del Carpinte-
ro. A continuacion ve al Labo-
ratorio de Hechiceria Oriental
y abre la habitacion de la parte
superior izquierda.
4Estrategia: el Carpintero te
arroja sus herramientas como
proyectiles, y pueden hacerte
gran dafio. También tiene mu-
cha salud, por lo que deberas
curarte a menudo si quieres
aguantar. Usa contra él armas
rapidas, y no le dejes invocar
demonios para que le ayuden
a ganar @. El Carpintero pue-
de proporcionarte el material
Hueso Ensangrentado.

lagelo del
ilfonario

4Ubicacién: ve hasta la Guari-
da de los Bégimos y usa el In-
versor de Gravedad. Busca en
la zona central la Llave del Mi-
llonario, que debes usar en el
Salon del Término (también en
una habitacion central).

4Estrategia: esta tragaperras
gigante @ utiliza las "tiradas" y
combinaciones para todos sus
ataques. Flagelo es capaz de
invocar diversos ataques, pe-
ro si le salen los tres BAR o tres
sietes, recibiras gran cantidad
de dinero y objetos.

Runckune

4Ubicacion: Si ya has termina-
do la seccién Puente del Mal,
vuelve a subir al tren y ve has-
ta la habitacién al fondo del
andén: es la que tiene una pa-
lanca a la derecha. Siéntate en
la silla @, no toques el mando
y espera unos instantes hasta
que Miriam se quede "roque".
4Estrategia: Kunekune es muy
peligroso @: un sencillo toque
basta para maldecirte y quitar-
te toda la vida. Lo mejor es ir al
otro lado del tren, buscar una
cobertura y usar tus Fragmen-
tos para atacarle desde una co-
moda distancia. jAsi, si!




SECRETOS Y DESAHFIOS

finales

El juego tiene tres finales dis-
tintos, pero solo el tercero es
el "bueno” de verdad. Para des-
bloquearlos todos debes cum-
plir una serie de requisitos.

final 1
1.- Debes haber completado
los siguientes niveles:
+Galedn Minerva.

+Arvantville.

+Entrada.

+Jardin del Silencio.

+Catedral de Dian Cécht.
+Nivel de la Torre de los Drago-
nes Gemelos.

sLibrarium Machinae.

+Torre de los Dragones Geme-
los, segunda parte.

+Puente del Mal.

+Laboratorio de Hechiceria
Subterraneo.

+Usando el Rayo Reflector.
4Salén del Término.

fuente de Sangre
Seguro que te has fijado en
la gran fuente de sangre, en la
entrada del castillo. Oculta un
pasadizo inferior, pero antes
debes vaciarla. Tras vencer a

2.- Salva partida antes de de-
rrotar a Gebel en combate ©.
3.- Tras la pantalla de Game
Over, carga la partida para
empezar de nuevo.

final 2

1.- Ademas de haber recorri-
do todo los niveles indicados
en el Final 1, antes de enfren-
tarte de nuevo a Gebel tienes
gue completar estas siete fa-
ses adicionales:

+Canal Subterraneo Prohibido.
aDesierto Oculto.

+Canal Subterraneo Prohibido,
segunda parte.

+Nivel del Laboratorio de He-
chiceria Secreto.

4+Cueva Infernal.

+Nivel basado en usar el Inver-
sor de Gravedad.

+Nivel del Laboratorio de He-
chiceria Oriental.

La Exanglie obtendras el Frag-
mento Robo de Sangre. Vuelve
con él a la fuente y usa el Frag-
mento junto a ella: absorberas
toda la sangre y podras entrar

2.- Una vez te hayas hecho
con la katana Zangetsuto,
equipate con ella, salva parti-
day usa esa arma para acabar
con Gebel. Después de la pan-
talla de Game Over, carga de
nuevo y vuelve a empezar.

final 3

1.-Tras haber completado los
finales previos, lucha de nue-
vo contra Gebel. Cuando veas
que la luna se vuelve roja, gol-
péala con la Zangetsuto ©.
2.- Después de la nueva se-
cuencia se desbloquean tres
nuevos niveles, que debes
completar:

+Guarida de los Bégimos.
+Tumba Glacial.

+Cambio Dimensional.

3.- Derrota a Gremory, Domi-
nique y por ultimo a Bael para
disfrutar del final auténtico.

en el desaglie ©, que lleva al
Canal Subterraneo Prohibido.
Esta zona secreta esta plaga-
do de enemigos, pero también
oculta grandes recompensas.
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Cdmo bucear y abrir cofres submarinos

iA que no sabias que pue-
des moverte bajo el agua? El
juego no te indica cdbmo ha-
cerlo... jpero para eso estamos
nosotros! Sin salir del Canal
Subterraneo Prohibido, lucha
contra el enemigo Dimarmo
hasta que arroje el Fragmen-
to Torrente de Agua. Si lo usas

Zona de pinchos
También en la entrada del
castillo veras una zona con
pinchos, que bloquean el ac-
ceso a un area oculta. Hay un
modo de hacerte invulnerable

Llave de Celeste

La Sala del Millonario sélo
es accesible por medio de es-
ta llave. El primer paso es ir al
fondo del Salén del Término.

mientras nadas, podras pro-
pulsarte bajo el agua. Vale: ya
puedes bucear @, pero ;como
se abren los cofres "acuaticos"?
Si has completado el nivel De-
sierto Oculto, deshazte del jefe
final para acceder al ascensor.
Ve a la habitacién central mas
al este y rompe el altar, obte-

a ellos gracias a la armadura
Pechera de Egida. Ve primero
a la Cueva Infernal y acaba con
Orobas. Ahora, usa el Inversor
de Gravedad para avanzar a la

En la parte superior izquierda

hay un falso techo que puedes
romper. Uno de los cofres ocul-
ta la Llave de Celeste, que pue-

Carrera contra Perseguidor

Perseguidor es un ninja pa-
cifico, pero con un reto muy
especial. Este personaje te
espera en la Guarida de los Bé-
gimos: tan pronto cruces la zo-
na de los banderines, Persequi-
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completar el circuito antes que
el ninja @, desde el extremo
oeste hasta la "meta" en el es-
te. Equipate con la Pechera de
Egida para que los pinchos y
trampas no te detengan. El Ra-
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niendo asi el Fragmento Buceo
Profundo. Al equipar esta ha-
bilidad te hundiras en el agua,
pero también conservaras to-
das tus habilidades previas. Lo
mejor es que desde ahora ya
puedes interactuar con los co-
fres submarinos. ;Y en el Canal
hay montones de ellos!

zona inferior de la Torre de los
Dragones Gemelos. En la es-
quina superior izquierda hay
un cofre con la armadura que
te protege de los pinchos ©.

des usar en el Librarium Machi-
nae. Abre con ella la habitacion
inferior izquierda y tendras ac-
ceso a la Sala del Millonario.

te cubrir largas distancias y ac-
ceder a zonas altas. No uses el
Inversor de Gravedad, pues te
retrasaria. Una vez derrotes al
Perseguidor se te hara entrega
del Fragmento Acelerador, con



Puzle del Caboratorio

Este rompecabezas te espe-
ra en el Laboratorio de Hechi-
ceria Oriental. {Cuidado con el
ninja que vigila este escenario!
Necesitas sequir el orden co-
rrecto al atravesar las puertas.

+Puerta 1 por la derecha.
+Puerta 3 por la derecha.
+Puerta 6 por la derecha.
+Puerta 14 por la derecha.
+Puerta 18, 19 y por ultimo la
salida de la derecha.

Llevar todos los tomos

En el Librarium Machinae te
espera el bibliotecario Orlok
Dracul. Este peculiar persona-
je te ofrece que te lleves uno
de sus tomos. jPero sélo uno!l

Codmo farmear oro

La tienda del juego requiere
grandes cantidades de dine-
ro; pero si posees los objetos
adecuados, obtener oro no se-
ra un problema. Asegurate de
poseer lo siguiente:

sTiara de Valkiria.

+Vestido de Valkiria.
+Bufanda Conejuna.
+Anteojos de Gebel.

+Anillo de Apuestas.

Cada libro potencia uno de tus
atributos, y puedes desblo-
quear hasta tres ejemplares
distintos @. Pero si derrotas a
Orlok tal y como te explicamos

Debes equiparte con dichos
objetos y también con el Frag-
mento Acelerador ©. Este ob-
jetolo habras ganado al ven-
cer a Perseguidor, en la carrera
de la Guarida de los Bégimos.
También debes tener el Frag-
mento Aumento de Oro y su-
birlo al nivel 9, para que se
convierta en una habilidad ac-
tivable. Cuando consigas otro

Hrmadura Shovel Rmgbt

vaciado la fuente de sangre.
Ahora, acaba con uno de los
enemigos con la apariencia de
Shovel Knight. A base de insis-

La armadura del protagonis-
ta de este juego puede ser tu-
ya. Desplazate al Canal Sub-
terraneo Prohibido, tras haber

+Puerta 3 con el Rayo Reflector.
Salida inferior izquierda; nece-
sitas romper la pared que hay
junto a la Puerta 3.

aUsa el Inversor para acceder a
los dos ultimos portales.

en la seccion de Jefes Secre-
tos... jla cosa cambia! Tras ven-
cerle en combate, Orlok te da-
ra permiso para que saques de
la "Biblio" todos los tomos.

Aumento de Oro, equipalo co-
mo Fragmento Encantado.
También te sirve un Aumento
de Suerte. Ahora, ve al punto
central del Canal Subterraneo
Prohibido. Usa el Acelerador
para romper las lamparas, y
gracias a Aumento de Oro ob-
tendras grandes cantidades de
Moneda. Repite el proceso tan-
tas veces quieras... imillonetis!

tir lograras que deje caer la EX
Armadura Cavadora. Equipate
con ella para modificar tu as-
pecto y habilidades ©.




"CRUCOS

Cdémo funcionan

4Los trucos se introducen co-
mo nombre de tu personaje, al
iniciar partida. Si lo has teclea-
do correctamente, escucharas
un sonido de confirmacién.
4Los trucos reconocen las ma-
yusculas y minusculas, de mo-

Caodigos

sDesbloquear todos los nive-
les de dificultad (Normal, Du-
ro y Pesadilla): NIGHTMARE
+Mascara de Zuaz:
BULLFIGHTER

+Casco Espacial:
chuggaaconroy

+Yelmo de Huevo Guardian:
EGGFARM @

+Cabeza de Arin de Game
Grumps: Egoraptor

+Cabeza de Dan de Game
Grumps: Grumps

do que debes asegurarte de in-
troducirlo correctamente o el
coédigo no funcionara.

456lo puedes usar un truco
por partida salvada. Ah: tam-
poco te servird cambiar el
nombre de dicha partida.

+Yelmo Mega64:

Jarvis Meower

+Yelmo Evacuador ©:
INTHEBATHROOM
+Mascara de la Peste:
swimmingbird

+Mascara de Kinda Funny:
TEAMFAT

«Espada Dominus: Akuma
+Espada Manto de Tinieblas:
ALPHAOMEGASIN
+Espada de Calabocita:
DUNGEONITE

Crucos desbloqueables

+Municién infinita: comple-
ta todas las misiones de cocina

de Susie y recibiras el Sombre-
ro Reciclador. Con él equipado
la municién serd inagotable.
+Jugar como Lili: para jugar
con esta apariencia necesitas

haber conseguido el Fragmen-
to Metamorfosis Conejuna. Se-
ra tuyo tras derrotar a Lili.
+Anillo de Solomon: debes
completar todas las 15 misio-
nes En memoria de, en la en-
trada de Arventville. Con este

PS4 | BLOODSTAINED: RITUAL OF THE NIGHT

4El codigo NIGHTMARE es el
unico que funciona de forma
permanente, sin necesidad de
introducirlo mas veces. Una
vez |lo hayas activado, podras
escoger dificultad en cualquier
partida que hayas salvado.

+Espada Hoja Relojera:
JEPSON

+Espada Enredadera:
SPONGYVINE
+Rebanadora Siciliana:
STEPHENPLAYS

+Espada Hora Senalada:
TheSpeedGamers
+Espada Game Sack:
8MEGAPOWER

+Modo Cabezén ©: BIGHEAD
+Accesorio Bigoton:
AWESOMEVIDEOGAMES

anillo incrementaras el dropeo
de Fragmentos.

+Modo de Sonido: completa
el juego con el final bueno: po-
drés escuchar musica, efectos
de sonido y voces en la panta-
lla principal, tras el titulo.




CROFEOS

4A la hora de consequir los
Trofeos es mejor jugar dos par-
tidas. En la primera limitate a
completar la historia y desblo-
quear gran parte del mapa, y
de ese modo "pillar” los Trofeos
restantes en la segunda.

Platino

Poder supremo: Consigue to-
dos los Trofeos del juego.

Oro

Cartografia: Completa el mapa.
Coleccionista de objetos:
Completa la lista de objetos.
Demonologista: Completa la
lista de demonios @.

Plata

Fragmentista: Absorbe todos
los fragmentos.

Pies alados: Da 10 patadas vo-
ladoras sin tocar el suelo.
Maraton: Recorre 42.195 kil 6-
metros del mapeado.

Riqueza joven: Necesitas acu-
mular un minimo de 500.000
piezas de oro.

Gran negociante: Gana al me-
nos 100.000 piezas de oro por
la venta de objetos.

El banquete: Prueba 20 rece-
tas diferentes.

Angel de Arvantville: Comple-
ta 30 misiones.

Sed de sangre: Recibe una
gran cantidad de sangre.
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Ejército de las tinieblas: Tienes
que acceder al Final Buenoy
ver los créditos hasta el final.
Destronado: Erradica al rey de
los demonios (Bael).

Bronce

Caminante lunar: Debes dar
muchos pasos atras.
Alquimista capaz: Transmuta
objetos 10 veces.
Ligafragmentos: Absorbe tu
primer fragmento ©.
Buscatesoros: Abre 100 cofres.
Cazademononios: Debes ma-
tar a 1.000 demonios.

Pide un deseo: Tienes que
romper 1.000 candelabros.
Practica ejemplar: Domina
una técnica de arma.

Ratén de biblioteca: Pide al
menos 10 libros.

Desguace: Separa objetos en
Materiales 10 veces.

Lo sospeché desde un prin-
cipio: Descubre al menos una
pared rompible oculta.

Nueva identidad: Cdmbiate el
peinado al menos una vez.
Déja Vu: Haz rebotar una silla
particular varias veces.
Recital: Oye la cancion feérica.
Frenatormentas: Erradica la

Enfrentamiento samurai: Ex-
pulsa al samurai (Zangetsu).
Levanta la mano: Venceala
obra de arte iracunda (Vitralus).
Corte de alas: Vence a la mar-
guesa de hierro (Andrealphus).
Sueno con serpientes: Erradi-
ca al dragén de dos cabezas.
La chica del tren: Erradica al
tren descarrilado (Tren Voraz).
Velocidad demoniaca: Erradi-
ca al pendenciero hipersénico.
Vencer al dragon: Erradica al
dragon del inframundo.

En un parpadeo: Cumple tu
promesa (Final Malo).
Torniquete: Erradica a la don-
cella sanguinaria (La Exangue).
Sello hermético: Subyuga al
alquimista (Alfred).
Trascendencia: Triunfa sobre
tu persona (Doppelganger).

La doma: Erradica al semiequi-
no esquelético (Orobas).

La espada de él: Hereda la ho-
ja que temen los demonios.
Apuesta sin limites: Tienes
que erradicar al duque de los
grandes apostadores (Valefar).
Senora Luna: Vence a la concu-
bina de la luna letal (Gremory).
La usurpadora: Observa el as-
censo de la nueva ama del cas-

<"1 s 1 1 =" 1 ™~ N



CRASH TEAM RACING & \

NlTRO»I"UElEDs !




CRASH TEAM RACING: NITRO-FUELED

Stick Izquierdo: Movimien-
to del vehiculo

®: Acelerar/Salida Turbo
@®: Usar arma/Bocina

MW : Frenar
A:Alternarentre mapay
velocimetro

L2: Cambiar cdmara

R2: Mirar atras

L1/R1: Saltar

L1/R1 (presionado):
Derrape

L1 + R1(presionados):
Derrape Turbo

» Debes tomar las curvas ala
mayor velocidad posible, por
medio del Superderrape. Man-
tén pulsado L1 en una curvay
pulsa Izquierda (o Derecha) en
el Stick Izquierdo. Veras que, al
hacer esta maniobra, un me-
didor se empieza a llenar en la
esquina inferior derecha de la
pantalla. Justo cuando el mar-
cador llegue a la ultima sec-
cidén y se ponga rojo, (y sin sol-
tar los botones mencionados),
presiona R1... jy disfruta del
acelerén imparable!

» Hay tres niveles de Super-
derrape: un turbo sencillo, uno
doble y uno triple. Debes ha-
cer esta maniobra tres veces

seguidas, para que el medidor
marque x1, x2 y x3. El nivel 3 es
la maxima velocidad, y lo reco-
noceras por las [lamas del que-
mador de tu coche: seran igua-
les que cuando pasas sobre
una franja de Turbo Pad.

»Una vez hayas dominado el
Superderrape, puedes inten-
tar el Snaking. Es una manio-
bra que consiste en encadenar
Superderrapes de nivel 1. De-
bes moverte en zigzag, hacer
Superderrapes y mantener una
trayectoria mas o menos recta,
durante la cual te estaras mo-
viendo a mayor velocidad que
tus competidores.

»Los Turbo Pads son tu mejor
aliado durante la carrera. Son
esas franjas verdes sobre el cir-
cuito @, y al pasar sobre ellas
tendrds un "subidon" de velo-
cidad. Cuando tengas un ma-
yor dominio del juego podras
usar los Pads de forma estraté-
gica: por ejemplo, para acceder
a atajos saltando desde ellos, o




dejando Cajas de TNT sobre los
Pads, para los corredores que
vengan detras. Patapum!

» Si vas en cabeza, no malgas-
tes tus objetos. Al ir en prime-
ra posicion seras un blanco fa-
cil para los Misiles, por lo que
te vendran muy bien las Bom-
bas, Pociones y Cajas que ten-
gas. Suelta un objeto tras de

ti justo cuando el misil vaya a
darte, para asi bloquearlo y se-
guir sin sufrir dano.

» Al enfrentarte a uno de

los cinco jefes ©, puede que
pienses que lo mejor es man-
tenerte detras de ellos, y des-
de ahi intentar atacarles. jError!
Los jefazos disparan sus armas
constantemente, por lo que
debes ir siempre por delante
de ellos. Mantente en cabeza
tanto como puedas y déjales
"regalitos” por tu retaguardia.
»Hablando de la retaguar-
dia, recuerda que puedes co-
locar tus Pociones y Cajas TNT
tras de ti, pulsando Atrés en el
Stick. jEl que venga detras se la
"comerd" sin remedio! También
puedes dejar "regalitos" en
rampas, pasarelas y puntos por
los que el trafico sea inevitable.
Y si eres muy malvado, coloca

tus explosivos escondidos de-
tras de objetos y cajas.

» Las armas explosivas son
geniales, pero no siempre im-
pactan contra tu rival. Si has
arrojado un Misil y ves que no
va a impactar contra el coche
de tu competidor, pulsa Circu-
lo: la haras detonar y la explo-
sion danara a cualquier incau-
to que haya cerca.

» ;Sabias que las Frutas Wum-
pa potencian tus armas? Los
Misiles se vuelven super rapi-
dos, las Pociones tienen efec-
tos anadidos, las Cajas TNT ex-
plotan con mas fuerza... jUna
pasada! Eso si: necesitas reco-
ger 10 Frutas Wumpa para con-
seqguir ese "subidén" de poder.
» El acelerdn inicial es una
técnica esencial ©. Pulsa X

y mantenlo presionado jus-

to cuando el seméforo se vaya
a poner verde. jOjo! No cuan-
do se ponga verde, sino medio
segundo antes, mas o menos.
Conseguiras un acelerén que
te pondra en cabeza.

» Permanecer en el aire tiene
sus ventajas. Al hacerlo relle-
nas un medidor en la esquina
inferior derecha: cuanto mas se
llene, mayor sera el acelerdn al

volver a tocar el asfalto. Cuan-
do cruces una rampa, mantén
pulsado L1 o R1 para saltar lo
maximo posible.

» A veces no basta con ir a to-
da velocidad o hacer Super-
derrapes. Usa el freno en las
curvas mas complicadas, en
concreto en aquellas con ries-
go de caida. Es mejor perder
algo de velocidad y recuperar-
te, que chocar o caer al vacio.
»Memoriza los atajos. Hay
algunos que son evidentes,
mientras que otros estan ocul-
tos: desde tuneles que solo se
abren al disparar, hasta zonas
elevadas accesibles a maxima
velocidad. Conocer su ubica-
cion te dara gran ventaja.
»Las llamas de tu quemador
indican la potencia de tu tur-
bo 0, ya sea con un Superde-
rrape o, en el caso del maximo
nivel, por un Turbo Pad. El ni-
vel x1 de turbo tiene llamas ro-
jas; el x2 es el de las llamas na-
ranjas, y las llamas amarillas se
consiguen al pasar por un Tur-
bo Pad. Pero si tus llamas son
azules, jamigo! Has alcanzado
la velocidad mas espectacular,
la cual solo se activa al atrave-
sar un Super Turbo Pad. »




» Los 26 corredores del juego
definen sus caracteristicas por
cuatro atributos: Velocidad,
Aceleracion y Conduccion, que
determinan su comportamien-
to en los circuitos.

» Asimismo, los personajes se
dividen en cuatro grandes ca-
tegorias: Principiante, Inter-
medio Equilibrado, Intermedio
Acelerado y Avanzado. Segun
a qué clase pertenezca, los atri-
butos de un personaje pueden
variar, jy mucho!

» Elige al personaje adecua-
do para cada modo de juego.
Polar y Pura son perfectos pa-
ra iniciarse en circuitos que re-
quieran un valor alto de Con-
duccion, como Pista Zepelin.
La Aceleracion de Coco o N.
Gin son ideales en los circuitos
con muchos obstaculos. Por su
parte, corredores tan veloces
como Tiny o Dingodile son s6-
lo recomendables para juga-
dores expertos.

» Al principio no todos los
personajes estan disponibles.
Muchos tendras que desblo-
quearlos en Boxes; o bien me-
diante un Desafio.

PRINCIPIANTE

Estos corredores son los me-
jores para empezar. Tienen el
maximo nivel de Conduccioén,
lo que hace que su manejo sea
de lo mas sencillo.

ATRIBUTOS

»Velocidad: 3/7

» Aceleracion: 4/7

» Conduccion: 7/7
PERSONAJES

» Polar @ (desbloqueado).

» Pura (desbloqueado).

» Ripper Roo (debes derrotarle
en el Modo Aventura).
»Krunk © (en Boxes).

»Velo Verdadero © (Boxes)

» Zam (se compra en Boxes).

INTERMEDIO
EQUILIBRADO

Siya le has "pillado el pun-
to" al juego, pasate a un corre-
dor de este tipo. Con su alto ni-
vel de Aceleracién empezarés
a conocer las maniobras mas
arriesgadas en carrera.
ATRIBUTOS

» Velocidad:5/7

» Aceleracion: 5/7

» Conduccion: 5/7
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PERSONAJES
» Crash Bandicoot © (desblo-

queado desde el inicio)

»Dr. Neo Cortex © (desblo-
queado desde el inicio).
»Komodo Joe (debes derro-
tarle en el Modo Aventura).

» Crash Falso (para desblo-
quearlo tienes que conseguir
consigue la Gema Morada en
el Modo Aventura).

» Norm Pequeno (Boxes).

» Geary (se compra en Boxes).

INTERMEDIO
ACELERADO

{Tu punto débil son las cur-
vas? Los corredores de esta ca-
tegoria son tu mejor opcion.
Gracias a ellos podras recupe-
rar velocidad después de cada
giro. Eso si: no son tan rapidos
como sus competidores, por lo
que tendrds que estar atento a
los choques y frenazos.
ATRIBUTOS

»Velocidad: 4/7

» Aceleracion: 7/7
»Conduccion: 3/7
PERSONAJES

»Coco Bandicoot @ (desblo-
queada desde el inicio).

»Dr. N. Gin (desbloqueado).




» Nash (se compra en Boxes).
» Pinstripe (debes derrotarle
en el Modo Aventura).

» Nitros Oxide (has de derro-
tarle en el Modo Aventura).
» N. Trance (en Boxes).

AVANZADO

iLa creme de la creme! Cuan-
do seas "un as" del juego ne-
cesitaras a los corredores mas
veloces, y pertenecen a esta
clase. jPero cuidado! El resto de
atributos no son tan elevados
y hacen su manejo méas com-
plicado, sobre todo en circui-
tos con muchas curvas. Son la
categoria "profesional".
ATRIBUTOS

»Velocidad: 7/7

» Aceleracion: 3/7

» Conduccion: 2/7
PERSONAJES

»Tiny Tiger @ (desbloqueado).
» Dingodile (desbloqueado).
» Pingliino Penta (desblo-
queable con truco especial).

» Papu Papu (debes derrotarle
en el Modo Aventura).

» N. Tropy (supera sus tiempos
en el Modo Contrarreloj).

» Crunch (en Boxes).

» Norm Grande (Boxes)

» Zem (se compra en Boxes).

Cada zona del juego tiene su
propio jefe final. Accedes a es-
tos combates al completar to-
dos los circuitos. Para vencer-
los tienes que ganarles en una
carrera; pero como buenos vi-
llanos que son, disponen de
todo tipo de artimanas para
impedirte la victoria.

RIPPER ROO

» Zona: Playa N. Sanity.

» Circuito: Tubos de Roo.

Lo peor de este enfrentamien-
to no es Roo, sino las curvas
del circuito. Este jefazo @ las
toma "clavadas', por lo que de-
bes escoger un personaje con
un valor alto en Conduccion;
cualquiera de la categoria Prin-
cipiante te servira.

PAPU PAPU

» Zona: Las Ruinas Perdidas.

» Circuito: Piramide de Papu.
La escasa visibilidad del cir-
cuito puede ser traicionera. Es
mejor que no abuses del de-
rrape, ya que podrias chocar

o caerte. Debes esquivar tam-
bién las Pocimas que te arroja
Papu Papu © para ralentizarte.

KOMODO JOE

» Zona: Parque Glaciar.

» Circuito: Minas Dragon.

Por si no fuese suficiente con
las curvas del circuito, Komodo
Joe © te lanza sin cesar cajas
TNT. Debes permanecer aten-
to para evitar sus "obsequios";
pero el mejor modo de estar a
salvo es que te mantengas va-
rios puestos por delante.

PINSTRIPE

»Zona: Ciudadela.

» Circuito: Pista Zepelin.

Las curvas sin "guardabarros”
son la gran amenaza del circui-
to Pista Zepelin, sobre todo si
huyes de este jefazo ©@. Debes
tomarlas con total precisién

si no quieres caer al vacio. En
comparacion, las bombas de
Pinstripe son pan comido.

NITROS OXIDE

»Zona: Valle de las Gemas.

» Circuito: Estacion de Oxide.

El jefe mas peligroso te lo pon-
dra dificil... siempre que no va-
yas en cabeza. Elige a un co-
rredor de maxima Velocidad y
aléjate a tope de Oxide. Mien-
tras no te alcance tendras la
victoria asegurada ©. »




»u

»jQué seria de CTR sin sus ar-
mas! Repartidas por toda la
pista, estos objetos se obtie-
nen al pasar por una caja con
simbolo de interrogacién. Pul-
sa Circulo para escoger arma
de inmediato. Y recuerda! Si
recoges 10 Frutas Wumpa, po-
tenciaras el arma que lleves
equipada en ese momento.

BOMBA DE BOLOS

Un proyectil que se mueve en
linea recta y explota al chocar
©. Si pulsas Circulo antes de
que impacte, lo detonaras de
forma anticipada. Puedes usar-
la como arma o bien para rom-
per cajas con objetos. También
tiene una version potenciada...
iCon tres bombas de bolos!

ESCUDO DE PODER

Un objeto poco comun pero
de enorme eficacia. El Escudo
te protege de cualquier dafio,
salvo de las caidas y hundi-
mientos. Es de un Unico uso, ya
que desaparece al primer im-
pacto. También puedes dispa-
rarlo hacia adelante como si
fuese un arma. La version po-

tenciada del Escudo te protege
indefinidamente.

CAJAS TNT

iCuidado con ellas! Si pasas
sobre una Caja TNT, aterriza-

ra sobre tu cabeza y empeza-
ra una cuenta atras. Si te cae,
ponte a saltar hasta que la ca-
ja rebote y explote en la pis-
ta. Cuando la uses como arma,
disparala tras de ti para que se
la "coma" el siguiente corredor.
La versidon potenciada de la Ca-
jaTNT explota al contacto.

POCIONES

Vasijas verdes @ que, al im-
pactar contra otro conductor,
le hacen girar fuera de con-
trol. Una buena tactica es usar-
las como trampas; por ejemplo
detras de una caja o sobre un
Turbo Pad. La versién poten-
ciada es una pocion roja, que
afecta a la conduccion del rival
durante ocho segundos.

TURBO

Un "empujon” de velocidad
que dura unos segundos. El
Turbo debe usarse sobre todo
en tramos rectos, para huir de
un Misil o si quieres abrirte pa-
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so en zonas complicadas, co-
mo barro o hierba. La versién
potenciada del Turbo hace que
vayas a mucha mas velocidad
durante mas tiempo.

RELOJ N. TROPY

Un arma inusual, reservada
para los corredores que vayan
en las cabeza. Activar el Reloj
hace que el resto de vehiculos
giren fuera de control durante
ocho segundos. El efecto sube
hasta los 12 sequndos con la
version potenciada.

MISIL TELEDIRIGIDO

iEl arma mas preciada! Un co-
hete que va directo al corredor
que esté delante de ti ©. De-
bes evitar dispararlos muy cer-
ca de muros u obstaculos, ya
que podrian chocar y no im-
pactar con su objetivo. Si te
disparan un Misil a ti, puedes
interceptarlos disparando ha-
cia atras el resto de armas. jNo
pierdas de vista los Misiles Tri-
ples de la version potenciada!

ORBE

Similares a los Misiles, pero
capaces de superar obstaculos,
ya que vuelan sobre el circuito.




La unica forma de bloquearlos
es con un Escudo o una Masca-
ra. La version potenciada afec-
ta a todos los corredores que
vayan por delante de ti.

INVISIBILIDAD

Vuélvete invisible durante
ocho segundos. Un arma per-
fecta para las Arenas de Com-
bate, ademas de servir para es-
quivar Misiles. Pero recuerda:
ser invisible no significa que
seas invulnerable.

SUPERMOTOR

Si dispones de este objeto, ac-
tivalo para conseguir un ace-
lerén turbo durante ocho se-
gundos (doce en la versién
potenciada). El Supermotor

es perfecto para evitar Misiles
o Bombas, pero también pa-

ra embestir al pobre corredor
que vaya por delante.

MASCARAS

ilnvoca a Aku Aku para que te
ayude! La Mascara gira a tu al-
rededor @ durante ocho se-

gundos, protegiendo tu vehi-
culo a la vez que aumenta tu
velocidad. jNi siquiera te ralen-
tizara el barro o el agual!

» Crash Team Racing Nitro-
Fueled abarca varias zonas,
que a su vez contienen multi-
ples circuitos. Las zonas son las
"fases" del modo aventura, di-
vididas en una serie de circui-
tos. Al completar cuatro circui-
tos se desbloquea la carrera
contra el jefe final. Una vez le
hayas derrotado, pasaras a la
siguiente zona.

» Cada vez que vences a un
jefazo se desbloquea el modo
Contrarreloj de esa zona, los
Desafios CTR y un circuito ex-
tra @; todos ellos disponibles
para nuevas pruebas. También
existen varios circuitos espe-
ciales, los cuales solo son ac-
cesibles al cumplir ciertos re-
quisitos. En cada apartado te
indicamos si una pista tiene
condiciones especiales.

PLAYA N. SANITY

La primera zona del juego,
ideal para familiarizarte con las
maniobras mas basicas.
CIRCUITOS

» Cala Crash

»Tubos de Roo

 aem e R

» Circuito Cloaca

» Desafio de Roo

»Pendn Calavera (tras haber
vencido a Ripper Roo)

LAS RUINAS PERDIDAS

Cuando salgas de Playa N. Sa-
nity, ignora por el momento el
Valle de las Gemas. Avanza ha-
cia el sudeste para entrar en
Las Ruinas, una zona mas desa-
fiante del juego.

CIRCUITOS

»Parque de Coco

»Templo Tigre

» Piramide de Papu

»Canodn Dingo

» Desafio de Papu Papu

» Ruinas Rabiosas (tras haber
vencido a Papu Papu)

PARQUE GLACIAR

Llegas a esta zona al salir por
el nordeste de Ruinas Perdidas.
Ojo: las pistas heladas pueden
hacerte derrapar sin control.
CIRCUITOS

»Risco Nevado

»Minas Dragon

»Paso Polar @

»Arena de Tiny

» Desafio de Komodo Joe

» Rodaje Rocoso (tras haber

'Va 'l ' Y



” CIUDADELA
Esta zona se caracterizada por
el disefio arbitrario de sus cir-
cuitos, asi como por la ausen-
cia de vallado en muchos de
ellos. Presta mucha atencién al
trazado o podrias caerte.
CIRCUITOS

» Laboratorios N. Gin

» Castillo de Cortex © (planta
inferior de la zona circular)

» Pista Zepelin © (planta su-
perior de la zona circular)

» Estacion de Oxide

» Desafio de Pinstripe

» Jardines Nitro (tras haber
vencido a Pinstripe)

VALLE DE LAS GEMAS

Incluye el circuito contra Nitros
Oxide y secciones adicionales,
las cuales s6lo son accesibles si
tienes las Gemas necesarias.
CIRCUITOS

» Pista Turbo (con Gemas Roja,
Amarilla, Verde, Morada y Azul)
» Coliseo Derrape © (requiere

diez Reliquias de Zafiro)
»nTorneo de la Gema Roja (con
cuatro Fichas CTR Rojas).
»nTorneo de la Gema Verde
(con cuatro Fichas CTR Verdes).
»nTorneo de la Gema Azul (con
cuatro Fichas CTR Azules).
»nTorneo de la Gema Amarilla
(cuatro Fichas CTR Amarillas).
»Torneo de la Gema Morada
O (cuatro Fichas CTR Moradas).
» Nitros Oxide (debes derrotar
a los cuatro jefes anteriores).

CIRCUITOS LOCALES

Circuitos exclusivos de la Par-
tida Local, y que son versiones
actualizadas de pistas clasicas:
»lsla Infierno

»Jungla Juncosa

» Reloj Wumpa

» Barrio Androide

» Avenida Electrén ©@

» Ruta Submarina

» Pais del Trueno

»Templo de Tiny

»Valle Meteorito
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» Ruinas Barin
»Fuera del Tiempo
»Cadena de Montaje
» Autopista Espacial
» Pista Retro

ARENAS DE COMBATE

Pistas del Modo Batalla, que
enfrenta a cuatro personas
usando las armas del juego.
En él se incluyen las moda-
lidades Capturar la bande-
ra, Recoger cristales, Ultimo
kart Superviviente y Roba la
panceta.

»Penédn Calavera ©

» Ruinas

» Pista Rocosa

» Jardines Nitro

» Estacionamiento
»Sétano del Laboratorio
»Templo Tumulto

»Valle del Norte

» Frenesi Helado

» Caos Magnético
»Tormenta de Arena
»Terra-Domo




» Todos los circuitos del jue-
go tienen un atajo, que te per-
mite salvar grandes distancias
durante la carrera @. Lo mejor
es que la mayoria de competi-
dores pasan por alto los atajos,
japrovéchalo a tope!

»La CPU de la consola casi
nunca usa los atajos, con ex-
cepcidn de aquellos mas senci-
llos. Eso significa que siempre
dispondras de ventaja al jugar
contra la PS4. Los atajos que
requieren maniobras comple-
jas estan reservados para juga-
dores habiles y "humanos".

» No todo son ventajas: si co-
ges mal un atajo puedes caer
al vacio o chocar tu vehiculo.
Usa el atajo sélo si lo conoces
bien, si tienes el corredor ade-
cuado o si es muy sencillo.

» No tienes que usar siempre
los atajos, ni en todas las prue-
bas del juego. Estén indicados
sobre todo para competiciones
online, pruebas Contrarreloj y
las carreras mas dificiles.

» Si tienes problemas con los
atajos mas dificiles, usa los
objetos del juego. Con 10 Fru-
tas Wumpa tu vehiculo sera

mas rapido y saltara mas le-
jos. También puedes sacar par-
tido a objetos como el Turbo

o las Mascaras, que también
potencian la velocidad de tu
kart. Eso si: en las pruebas Con-
trarreloj no dispondras de es-
tos objetos, por lo que tendras
que recurrir al Superderrape.

» Hay atajos que estan escon-
didos tras obstaculos, los cua-
les debes destruir. La gran ma-
yoria de atajos requieren saltar
a la vez que aceleras, ya sea
por medio del Superderrape

o usando el objeto Superturbo.

CALA CRASH

Usa la rampa de madera so-
bre el lago y salta para coger el
Turbo, para asi llegar a la cima
de la colina con hierba ©.

TUBOS DE ROO

Cuando llegues a la ultima
curva, a través del esqueleto,
salta por la izquierda de la ram-
pa. Usa el Superderrape para
atravesar esa zona.

CUEVAS OCULTAS

En la segunda curva tras el es-
tanque de las tortugas. Ve por
la zona de las estalactitas, pero

ten cuidado al intentar abrirte
paso por el barro.

CIRCUITO CLOACA

Primero atraviesa la zona de
luz roja, donde el circuito se
divide. Ve por la parte exterior
de la tuberia, a la izquierda, y
veras una abertura muy arriba.
Para llegar debes saltar a toda
velocidad desde la tuberia.

PARQUE DE COCO

Tienes que ir colina arriba, en
la zona de las flores rosas. La
mejor forma es por medio de
un Superderrape.

TEMPLO TIGRE

Cuando salgas del primer tu-
nel © sigue el muro de la iz-
quierda, hasta ver una cabeza
de piedra con una base de oro.
Sigolpeas la base con cual-
quier arma, se retraerd para re-
velar un tunel secreto.

PIRAMIDE DE PAPU

» El primer atajo de este cir-
cuito esta justo después de
la zona con las plantas pira-
na. Cuando llegue el desvio a
laizquierda veras una colum-
na con el rostro de Papu: llega »




»

a ella a través del agujero que
hay en el muro (lo veras en el
desvio de la derecha).

» El segundo atajo viene jus-
to después del anterior. Tienes
que saltar por la izquierda des-
de las escaleras y déjate caer.
» El tercer atajo estd en el ul-
timo desvio, justo en la rampa
que veras poco antes. Utiliza el
Superderrape en dicha rampa
para girar hacia la derecha en
el aire: de ese modo te "ahorra-
ras" el ultimo desvio.

RISCO NEVADO

» Otro circuito con varios ata-
jos, uno de ellos justo en la
primera curva. Ve por la zo-

na empedrada de la izquierda,
atravesando la nieve ©. Sino
dispones de un Turbo, puedes
usar un Superderrape.

» El segundo esta en el primer
lago helado. Busca un ban-

co de nieve a la izquierda, para
pasar por encima del rio. Debe-
ras saltar en velocidad turbo.

» Los atajos tercero y cuar-

to estan justo antes del puen-
te colgante. Cuando te estés
aproximando, busca a la iz-
quierda dos vallas de madera:
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MINAS DRAGON

Tras pasar por la cueva del la-
go entraras en la pasarela de
madera @. Mientras la estés
atravesando, fijate en el vagon
minero: usa una Mascara para
seguir los railes y entrar en el
atajo, por la derecha.

PASO POLAR

» El primer atajo esté en la zo-
na "acuatica". Salta hacia la de-
recha desde la primera Ram-
pa Turbo. Necesitaras hacer un
Superderrape para llegar.

» El segundo atajo se encuen-

tra en la cueva de las dos focas.

Mantén la maxima velocidad
(por medio de un Superderra-
pe) y salta desde la rampa, por
encima del muro.

CASTILLO DE CORTEX

En el desvio con las ventanas
color cian. Salta desde la ram-
pa a maxima velocidad, giran-
do hacia la izquierda y caeras
en una pasarela de madera.

LABORATORIOS N. GIN

Salta hacia la derecha, desde
la rampa Turbo Pad que hay al

PISTA ZEPELIN

Poco antes del final del circui-
to hay una curva de 180 gra-
dos. Necesitas la maxima ve-
locidad para saltar sobre la
barrera, y derrapar en el aire
para mantener el impulso.

PISTA TURBO

Simplemente, conduce a tra-
vés de la hierba en los ultimos
desvios del circuito ©.

PISTA RETRO

Como es un circuito casi idén-
tico a Pista Turbo, también lo
son los atajos. Tienes que bus-
car la zona con hierba, hacia el
final del recorrido.

COLISEO DERRAPE

En la primera curva debes ir a
través de la hierba. Haz lo mis-
mo siempre que veas una zona
“con césped"” a lo largo de todo
el Coliseo Derrape.

ISLA INFIERNO

Se encuentra justo al inicio
del circuito. Ve a la izquierda
del puente y llegaras a una zo-
na embarrada, desde la que



JUNGLA JUNCOSA

Tras la segunda "caida" @, ve
por el saliente de piedra de la
derecha. Tienes otro atajo en el
puente: salta desde la sequnda
rampa para caer en un puente
mas pequeno.

RELOJ WUMPA

Cuando la flecha amarilla te
indique que vayas a la izquier-
da, pasa por debajo de ella.

El sequndo atajo esta en una
rampa de madera, a la derecha
del circuito. Salta sobre ella a
toda velocidad.

BARRIO ANDROIDE

En la seccion en espiral, busca
una abertura en el muro. Cruza
las plataformas de cristal.

AVENIDA ELECTRON

Fijate bien cuando veas las
"paredes-laser". Salta desde la
rampa de la derechay gira pa-
ra asi saltarte el desvio.

RUTA SUBMARINA

El atajo esta en la zona de las
rampas Turbo Pad, mas alla
de los tentaculos. En la tercera

TEMPLO DE TINY

Mas alla de la zona electrifica-
da, busca una via empedrada.
Salta por la izquierda para caer
sobre otra pasarela.

RUINAS BARIN

El atajo esta justo al final del
circuito, saltando por la dere-
cha de la rampa (la que esta
junto a las cajas con simbolo
de interrogacion).

VALLE METEORITO

Al final del circuito hay una
rampa de madera. Gira a la de-
recha y busca una flecha, cer-
cade un Turbo Pad. Hay una
abertura en el muro sobre la
cual puedes saltar ©.

FUERA DEL TIEMPO

» El primer atajo requiere que
hagas un Superderrape desde
las rampas de madera.

» El segundo esta en el desvio
justo después del primer atajo.
Acelera por la parte mas eleva-
da del circuito.

» El tercero es a mitad de reco-
rrido. Cuando salgas del esce-
nario helado, salta la izquierda

CADENA DE MONTAJE

El primer atajo esta en la zona
embarrada, en el primer des-
vio. Deberas que abrirte paso
con Turbo o usando un Super-
derrape. Tienes otro atajo al sa-
lir de la fabrica @, a través de
un agujero a la izquierda (pa-
sando los dos Turbo Pads).

AUTOPISTA ESPACIAL

Este circuito tiene una seccion
“rocosa". Nada mas salir del
portal de esa zona, salta por la
izquierda. Desde ahi debes sal-
tar de nuevo hasta llegar a la
seccion de los laseres.

CIRCUITO CREPUSCULO

» El primer atajo esta a la de-
recha del desvio inicial. Sal-

ta alaizquierda, a través de la
abertura en el muro.

»El segundo estd en la seccion
"arabesca". Cuando llegues al
segundo Turbo Pad, salta hacia
la izquierda, con cuidado de
no chocar con los muros.

»El tercer atajo esta en esa
misma seccion del circuito. Tras
el giro de 90 grados de la parte
central, busca un Turbo Pad y



PS4 |CRASH TEAM RACING: NITRO-FUELED

Qe OXESYY(GRANIPREMIO

BOXES

» La tienda del juego te per-
mite comprar de todo, des-

de nuevos corredores a skins

o karts. Todos estos elemen-
tos se compran con Monedas
Wumpa, por lo que debes es-
tar atento a conseguir la mayor
cantidad posible.

» La lista de productos dispo-
nible incluye personajes, skins,
karts, vinilos, ruedas y pegati-
nas. Los objetos se refrescan
cada 24 horas, pero eso no sig-
nifica que se "pierdan": entran
en otra rotacién y volveras a
verlos mas adelante.

» Recuerda: todos los objetos
de Boxes son cosméticos ©.
Ninguno de ellos te dara una
ventaja especial, ni siquiera los
personajes, ya que todos tie-
nen las mismas caracteristicas
(dentro de su categoria).

MONEDAS

» Por suerte las Monedas no
requieren microtransacciones,
sino que se pueden obtener

simplemente jugando. Conse-
guiras gran cantidad de Mo-
nedas al superar circuitos en el
Modo Aventura. Completa sus
retos y vence a los jefes para
acumular un buen botin. Nece-
sitards que tu PS4 esté siempre
conectada a Internet.

» La cantidad de Monedas
que ganes depende de varios
factores: tu posicién final, el
nivel del circuito, si hay algun
multiplicador activo o si tienes
alguno de los trucos activado.
Este ultimo punto es crucial: si
has introducido algun cédigo
no recibirds Monedas.

» Cada nivel de un circuito se
corresponde con un premio
basico. Hay cuatro niveles, que
incluyen recompensas de 20,
40, 60 y 80 Monedas como re-
compensas. Todas estas canti-
dades se multiplican al jugar
online, por tiempo limitado.
Tu posicion al final de la prue-
ba determina qué cantidad de
Monedas vas a ganar. Si que-
das en primera posicion te lle-

varas el 100% del premio; el
90% si eres segundo; el 85% si
eres tercero y un 75% para el
resto de posiciones. En las Are-
nas de Combate el vencedor se
lleva todo el premio, mientras
que el resto de jugadores reci-
be un 75% de Monedas

GRAN PREMIO

Gran Premio (o Grand Prix) es
una serie de eventos de tem-
porada, que llegaran al juego
de forma progresiva, por me-
dio de actualizaciones. En los
eventos del Gran Premio ganas
Monedas y Puntos Nitro.

» A medida que ganes Pun-
tos Nitro se llenara un indi-
cador. Al hacerlo podras des-
bloquear recompensas como
skins @, karts especiales, obje-
tos de personalizacion y hasta
un nuevo personaje cada tem-
porada.» Recibiras Puntos por
superar pruebas, en base a tu
rendimiento o simplemente
por participar. Sigue de cerca
las clasificaciones: si estas en-
tre los mejores pilotos, obten-
dras recompensas adicionales.




¢ QUE SON?

» Los Desafios son retos espe-
ciales para todo tipo de juga-
dores. Hay una cantidad ingen-
te, que puede cambiar cada
semana o cada dia. Consisten
en cumplir una serie de condi-
ciones concretas en varias ca-
rreras y modos de juego.

» Los retos que plantean los
Desafios son sencillos, jaunque
no todos son faciles de lograr!
Pueden ser pruebas como em-
pezar 10 carreras con un ace-
lerén, completar un circuito en
un tiempo marcado, hacerte
con una cantidad determinada
de objetos, jugar varias veces
con un Mismo personaje...

» Hay Desafios de Gran Pre-
mio, Desafios rdpidos, temati-
cos (centrados en un circuito
en concreto) y hasta para "pro-
fesionales". También existen
desafios por tiempo limitado,
como diarios o semanales.

DESAFIOS DEL
MODO AVENTURA

Los Desafios de esta catego-
ria @ se desbloquean cada
vez que completas una zona;

es decir: al acabar las cuatro
carreras basicas y tras derrotar
al Jefe Final. Se dividen en dos
categorias: Desafios CTR y Ca-
rrera por la reliquia.

» Desafios CTR: gana una se-
rie de carreras @ recogiendo
las letras C-T-R. Puedes coger
las letras en el orden que pre-
fieras. Memoriza su posicion,
ya que las letras estan siempre
en el mismo lugar.

» Carrera por la reliquia: en
estas pruebas encontraras una
serie de cajas en el circuito,
conun 1,un 2o un 3. Al rom-
per la caja, el tiempo se "con-
gelard" durante los segundos
indicados. Si coges todas las
cajas obtendras una reduccion
de tiempo extra. Cada vez que
completes un circuito con un
tiempo récord, recibiras una
reliquia como premio. Cuanto
mejor sea tu tiempo, mas va-
liosa serd la reliquia.

DRt SBuaLes

Solo para corredores exper-
tos. Estos retos mensuales son
mucho mas dificiles que el res-
to; por ejemplo, acabar en pri-
mera posicion yendo marcha

atras, o ganar una carrera en la
ultima vuelta, habiendo empe-
zado en ultima posicion ©. Las
recompensas oscilan entre los
250y los 750 Puntos Nitro.

DESAFIOS LOCALES

Si entras en el modo Partida
Local podras acceder a dos ca-
tegorias especiales de Desa-
fios: Contrarreloj y Desafios de
cristales. jOjo! A pesar de tener
condiciones similares, estos
Desafios son independientes
de las Carreras por la reliquia.

» Contrarreloj: tu en solitario,
frente al circuito, para superar
los mejores tiempos. No hay
otros corredores que te entor-
pezcan, pero tampoco dispon-
dras de objetos. Y si superas los
tiempos de N. Tropy, desblo-
quearas este personaje.

» Desafios de cristales: ;jestds
listo para un auténtico reto?
Estos desafios te trasladan a un
gran escenario, que debes ex-
plorar hasta encontrar 20 cris-
tales. Dispones de un tiempo
muy limitado para obtenerlos
todos; por suerte, los cristales
siempre se encuentran en el
mismo lugar. ;Y ten mucho cui-
dado con las trampas!




R RUCOS
COMO FUNCIONAN

»iLos Trucos son un clasico de
CTR! Para activarlos tienes que
ir al menu principal y mante-
ner presionados los gatillos L1
y R1. Sin soltar esos botones, a
continuacién debes introducir
la combinacién correspondien-
te al truco que desees activar.
» Los trucos te otorgan ven-
tajas especiales durante todas
las partidas, salvo en el modo
Aventura. Si has introducido
un codigo, se desactivara al en-
trar en dicha modalidad.

» Estos cédigos funcionan de
manera automatica, una vez
son introducidos. En caso de
que alguno de ellos no se acti-
ve, ve al menu Récords y regre-
sa luego al menu principal.
»jAh! Recuerda que, si intro-
duces un truco, los Logros,
Trofeos y Recompensas queda-
ran desactivados.
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» Super Turbo Pads: tienes
que teclear Triangulo, Derecha,
Derecha, Circulo, Izquierda.

» Aku Aku infinito: Izquierda,
Triangulo, Derecha, Izquierda,
Circulo, Derecha, Abajo, Abajo.
» Bombas infinitas: Tridngulo,
Derecha, Abajo, Derecha, Arri-
ba, Triangulo, Izquierda.

» Turbos infinitos: Triangulo,
X, Derecha, Izquierda, Izquier-
da, Triangulo, X.

» Carreras de una vuelta: Aba-
jo, Arriba, Abajo, Abajo, Dere-
cha, Arriba, Abajo, Derecha,
Triangulo, Abajo.

» Personaje invisible @: de-
bes teclear Arriba, Arriba, Aba-
jo, Derecha, Derecha, Arriba.

» Superturbo infinito ©: de-
bes teclear Arriba, Arriba, 1z-
quierda, Derecha, Tridngulo,
Abajo, Derecha, Abajo.

» Pista helada ©: Abajo, Iz-
quierda, Derecha, Abajo, Dere-
cha, Circulo, Triangulo, Abajo.

PARA DESBLOQUEAR
A PINGUINO PENTA

Este personaje oculto no es-
ta entre los 25 disponibles.
Tras desbloquear a un perso-
naje oculto: Pingliino Penta.
Ya podrés escogerlo en todos
los modos del juego, asi como
personalizarlo a tu gusto.

» Para acceder a Penta debes
ir al menu principal del jue-
go. Sin salir de esa pantalla,
mantén presionados los gati-
llos L1+R1 y pulsa Abajo, Dere-
cha, Triangulo, Abajo, Izquier-
da, Tridngulo, Arriba.




PLATINO

iHALA! Consigue todos los Tro-
feos que hay en el juego.

ORO

BABOSA DE GASMOXIA: Supe-

ra todos los tiempos de Nitros
Oxide en Contrarreloj.

AS DE LA GALAXIA: Gana a Nitros
Oxide en Modo Aventura de
una vez por todas.

PLATA

COLECCIONISTA DE RELIQUIAS:
Consigue todas las reliquias
del Modo Aventura.
COLECCIONISTA DE GEMAS: De-
bes conseguir todas las gemas
del Modo Aventura.

AS DEL DERRAPE: Usa tres cargas
de turbo, cinco veces consecu-
tivas en carrera.

COLECCIONISTA DE FICHAS: Con-
sigue todas las fichas CTR del
Modo Aventura.

{TOMA YA! Completa el Modo
Aventura en Dificil.

DOMINIO DEL TIEMPO: Tienes que
superar todos los tiempos de
N.Tropy en Contrarreloj.
NITROSTALGIA: Gana todos los
circuitos, tanto CTR como CNK.
IMPARABLE: Efecttia una vuelta
entera con turbo.

(ESTAMOS TODOS? Tienes que
desbloquear todos los perso-
najes del juego original.

DESAFiO INTERESTELAR: Gana a

BRONCE

BUEN COMIENZO: Gana una ca-
rrera en Modo Aventura.

MAS LOCO QUE RIPPER: Gana a
Ripper Roo en Modo Aventura.
YO DEPRISA, TU DESPACIO: Ga-

na a Papu Papu en el modo
Aventura.

AKOMODATE: Gana a Komodo
Joe en Modo Aventura.
BUSCATE UN TRABAJO: Gana a
Pinstripe en Modo Aventura.
EXPLORANDO LA ARENA: Com-
pleta desafio de cristales en
Modo Aventura.

CALDERILLA: Gana desafio CTR
en Modo Aventura.

VELOCISTA: Gana carrera por la
Reliquia en Modo Aventura.
{BU-YA, ABUELA! Gana un torneo
en Modo Aventura.

POR LOS PELOS: Gana una carre-
ra con una diferencia de 0,3 se-
gundos 0 menos.

iBUM! Tienes que acertar a dos
rivales con una bomba.
iSUPERACELERON! Efecttia un
Superacelerén.

ORO EN ESQUIVAR: Gana un de-
safio de jefe sin que te alcance
ningun potenciador.
DERRAPISTA: Efectua 15 derra-
pes seguidos en carrera.
{QUEMANDO RUEDA! Implsate
con derrapes 500 veces.
HIPERVELOCIDAD: Gana habien-
do comenzado la ultima vuelta
en ultimo lugar.

RETROVISION: Tienes que blo-
quear un misil con una pocién,
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TALENTO NATURAL: Gana una
carrera sin potenciadores.
NADIE SE ME ESCAPA: Debes
acertar los tres misiles de un
potenciador de misil triple.
EXPERIENCIA ARMAMENTISTICA:
Usa todos los potenciadores
una vez (carreras y combates).
SALTOS Y MAZMORRAS: Usa el
atajo de Castillo de Cortex.
OBSTACULO ARTICO: Usa el atajo
de Paso Polar.

TODOTERRENO INVERNAL: Usa to-
dos los atajos de Risco Nevado
en una Unica carrera.
ACROBACIAS PIRAMIDALES: Usa
todos los atajos de Piramide de
Papu en una unica carrera.
SALTO DEL CHARCO: Utiliza el
atajo de Cala Crash.

RUTA TURISTICA: Utiliza el atajo
de Circuito Cloaca.

iDEJAME ENTRAR! Utiliza el atajo
de Templo Tigre.

MINERIA VELOZ: Usa el atajo de
Minas Dragon sin ser aplastado.
jCONOZCO EL CAMINO! Consigue
todos los trofeos de atajos.

iA TOPE! Usa todos los potencia-
dores a tope, al menos una vez
(en carreras y combates).
iDOMINIO! Gana una partida de
cada tipo de batalla.

{QUITA, QUITA! Librate del TNT.
ALQUIMISTA: Acierta con una
pocion a un rival.

ASi ME GUSTA A Mi: Personaliza
al menos una vez tu vehiculo.
icf)MO BRILLAI Tienes que com-

pletar todos los Desafios de
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