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Una gran responabilidad

Un gran poder conlleva una gran responsabili-
dad. Este lema que Peter Parkerlleva grabado a
fuego desde la muerte de su tio Ben bien podria
aplicarse alo que los chicos de Insomniac tienen
entre manos. ;Cual es su gran poder? Estan tra-
bajando con el héroe mas iconico de Marvel (lo
siento chicos, pero esto es asi) y tienen todo el
apoyo de Sony para desarrollarlo. ;Y su
gran responsabilidad? Pues precisa-
mente hacer un juego que estéala
altura de este personajey de la
consola en la que lanzara sus tela- /
rafnas.Y no solo eso. Spider-Man
deberia ser capaz de pelearcon
Batman Arkham Knight (que
gran‘“crossover’de personajes
seria, jverdad?) y discutirle su
condicion de“mejor juego de
superhéroes de PS4".

tayadeuna vez...

\Y

h Y

Es curioso que, a diferenciadeenel
cine donde Marvel le“pinta la cara”a DC .
peli tras peli, en videojuegos la Casa
de las Ideas todavia no cuente con un
“juego franquicia’, mientras que DCsi
puede sacar pecho con la saga Batman: Arkham. Spi-
der-Manen PS4 esta llamado a ocupar ese hueco. Y
de este modo ayudaria también a erradicar la“maldi-
cion”"que pesa sobre los juegos de superhéroes

(tienden a ser flojetes, ;verdad?). Una tendencia que

s

estéis teniendo un buen verano. ©

podria quedar completamente fulminada con la
llegada del juego de Los Vengadores que prepa-
ra Crystal Dynamics y el nuevo proyecto de
Rocksteady. A ver siambos asoman la pati-

Peronosolo de superhéroes se nu-
tre este numero. Echando un vistazo
a los titulos del futuro, nos llamo
mucho la atencion la cantidad de
juegos (juegazos) que se desarro-
llan en un futuro apocaliptico. Silos
videojuegos son culturay la cultura
es un reflejo de nuestra sociedad, ;por
qué hay tantos juegos ambientados
en esta tematica? ;Tan mal vemos
el futuro? ;Y por qué nos gusta tan-
to esta ambientacion? Borja Abadie
N reflexiona sobre ello en un repor-
‘ tajeal que acompanan otros
contenidos no menos intere-
A\ santes como un avance del
esperado Dragon Quest
XI, nuestras primeras
impresiones acercade
los nuevos juegos de
futbol o el analisis de
H1Z1,un battle royale que quiere robarle algo de pro-
tagonismo a Fortnite. Esperamos que os gusten y que

Lo que nos

IE

habeis dicho...
Cyberpunkeando

@Papotelaboni3

™ \i mas sincera enhora-
buena a la @revisplayma-
nia por el excelente reportaje sobre
Cyberpunk 2077 que incluye el nu-
mero de este mes. B

PS Vita forever
.

@Anrocabo

y Solo queria agradecer el
% reportaje que habéis he-
cho sobre PS Vita. De verdad que lo
aprecio mucho y espero que sigais
apoyando a la portatil en la medi-
da de lo posible mientras sigan ha-
biendo lanzamientos. Un saludo. B

iSoy famosa!

|§

| @EvaFarto

§ Mamaaaa mira mi cara im-
84 & presalll Ahora a ver como
gestiono la fama. Lo raro es que
aun nadie me parod porla calle... B

Fan de Aya Brea

@pablomg999
H Me ha encantado el Retro-
play de Parasite Eve. Soy
muy fan de este jJuego y estoy espe-
rando ya un buen remake. @

c¢Cuento de Navidad?

= B @aolord77
1‘ S El articulo de opinion de
este mes de Borja siento

como si lo hubiera escrito yo. Llevo
mucho tiempo quejandome de que
PS es algo asi como Mr Scrooge. @

Echando la vista atras

@JenniJhota

He estado ojeando un par
de revistas antiguas en mi
casay me he encontrado con un
avance de GTA San Andreas. Nadie
se imaginaba lo que se nos venia
por aquel entonces. B

Como debe ser

8 DIARIO DE LA REDACCION...

Este mes nos ha dado tiepu a... probar muchas novedadesde PSVR, ha-
cer la pretemporada con los nuevos juegos de futbol y pasar mucho calor.

@Mofli_koala
5 ]

Yo la @revisplaymania
siempre la empiezo por el
principio @daniacal. @

R @ChristianAstur

B Playa + @revisplaymania
=eol — combinacién perfecta.

iAsi da gusto!

—— T

B Dani Acal probo Déraciné entre otros juegos
futuros de PS VR. Todo bien, aunque aguantar
con el visor puesto en verano es de valientes.

@ Y también estuvo en la Federacion
Portuguesa de Futbol, en la presentacién de
PES 2079. Alli charlé sobre futbol con Kei
Masuda, uno de los responsables del juego.

—

| Dan_i estuvo en el Wanda Metrupn!itano,.
entrevistando a Sam Rivera y disputando
los primeros partidos con FIFA 19.

Visitanos en las redes sociales...

www.facebook com/revistaplaymania
twitter.com/revisplaymania

PlayMania |3
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@ Personajes de series como Dragon Ball,
One Piece o Naruto se daran de tortas en

4 vibrantesy espectaculares combates 3 vs 3.
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Lamezclamas
locayexplosiva |

FL JUEGO CON EL QUE TODOS LOS OTAKUS &€ _
HEMOS FANTASEADO ALGUNA VEZ... EXISTE .

uando Bandai Namco presenté Jump For-

ce, ante nuestros atonitos ojos aparecio el

coctel definitivo de los mangas mas épi-
cos y exitosos de las ultimas décadas. Muchos
seguidores de la mitica revista Jump Magazine
vimos nuestros suenos hechos realidad. Esta
publicacion japonesa lleva medio siglo alber-
gando las vinetas tanto de consagrados como
de prometedores “mangakas”. Ver reunidos en
un mismo juego de lucha a personajes de Dra-
gon Ball, One Piece, Naruto y Bleach (confirma-
dos hasta la fecha) fue razén mas que suficiente
paratener toda nuestra atencion.

Pero lo interesante no acaba ahi. Lejos de
conformarse con larepercusion que por si mis-
mos estos iconos de la cultura pop confieren al
juego, Bandai Namco ha puesto todala carneen
elasadory presenta un titulo con un poderoso
musculo audiovisual y con hechuras de triple A.
En amplios escenarios, inspirados en el mundo
real o extraidos de las famosas licencias ante-
riormente citadas, libraremos espectaculares
combates de 3vs3 dentro de unaformidable

‘ p

S« B|PlayMania’

. e~ ot 4

batalla en la que el bien y el mal se confrontan
para restaurar la paz o, en su lugar, no dejar pie-
dra sobre piedra. Hemos podido comprobar la
soltura con la que se desarrolla la accion. La faci- -
lidad con la que el juego transmite el frenetismo _‘
esta intimamente relacionada con la sencillez G
de sus controles. No hay que emplear complica-,
das combinaciones de botones para desatar el
caos por lo que ya en nuestra primera partida
nos sentiremos poderosos. Eso si, la carga estra-
tégicaresidira en mayor medidaen la seleccidon
y uso que hagamos de los personajes duranteel
combate. Al tener cada uno unas virtudesy limi- ==
taciones, mas o menos evidentes, sera crucial
saber qué luchador emplear en cada momento.

~h

Aun es pronto para sacar conclusiones ya
que la fecha estimada de lanzamiento de Jump
Force es el segundo trimestre de 2019. Lo que es
seguro es que estamos ante una propuesta am-
biciosay espectacular, quizas no lo suficiente
profunda como para ocupar un lugar en el com-
petitivo de alto nivel pero si para seraccesible

y muy disfrutable para el gran publico. Q. .
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EL EXITO DE FORTNITE
BATTLE ROYALE

‘ Con la Temporada 5 en todo su apogeo, el

4| 8 Los escenarios seran ampliosy estaran bien éxito de Fortnite Battle Royale no para de
recreados. Dependiendo [:Ie como se desarrolle crecer. El juego mas popular del momento
la pelea accederemos a diferentes areas. ya ha ingresado mas de mil millones de

ddélares en micropagos y acumula 574
millones de horas de visualizacion
consumidas globalmente en Twitch. Y la
hebre no tiene visos de remitir...

LAS VENTAS DE
JURASSIC WORLD
EVOLUTION

Jurassic World Evolution ha superado el
millon de copias vendidas (ya esta
disponible también en formato fisico). No
esta nada mal para un juego de estrategia.

ARCSYSTEM WORKS
CUMPLE 30 ANOS

El estudio responsable de sagas de lucha
tan aclamadas por los fans del género
como Guilty Gear o el mas reciente éxito
Dragon Ball FighterZ ha cumplido 30
anos. jMuchas fecilidades!

@ EDICIONES
ESPECIALES QUENO
TRAENEL JUEGO...

Afortunadamente aun no es una
tendencia habitual, pero algunas
companias van a lanzar ediciones
coleccionista de importantes juegos... sin
el juego, lo que nos obligaria a pillarlo por
separado. ;Coleccionismo o “sacacuartos”?

0...YOTRAS CON
PRECIOS ABSURDOS

como la Edicion Apocalypse de Darksiders
I1l, que trae 4 figuras de 25 cm. (Furia,
Guerra, Muerte y el comerciante Vulgrim),
un colgante, libro de arte, la BSO, etc. todo
ello por 400€. Nos parece una“sobrada’.

MARVEL ULTIMATE
ALLIANCE REMASTERED
FUERA DE PS STORE

Marvel Ultimate Alliance Remastered, la

remasterizacion para P54 de dos de los

mejores juegos de Marvel, ya no esta

disponible en PS Store. Activision no ha
. s . dado ninguna explicacién al respecto.

-
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B Las ubicaciones respiran, una vez
mas, misticismo y aventura por los
. cuatro costados. Mil y un detalles.

experiencias épicas,
profundasy desafiantes.

———————

1% -
o @ Los combates son muy
dinamicos, te obligan a

M estar siempre alerta.
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DIVINITY: ORIGINAL SIN || gBANDAI NAMCO g PS4 §31 DE AEDTD

Con importantes mejoras con respecto su exitosa
primera entrega, Divinity: Original Sin Il afina su
propuesta rolera de cara al su lanzamientoen
PS4 fijado para finales de agosto. Ambientado

en el mundo de fantasia de Rivellon, siglos
después de la primera parte, tenemos un ti-

tulo robusto y profundo que promete ofrecer

un argumento superior conrespecto a su an-
tecesor. A su vez se expande con nuevas razas

y especializaciones y mejora su sistema de
combate haciendo que lainteractividad con el
entornotengamas pesoy variedad. Ademas,al
genial modo multijugador cooperativo hereda- |
do del primer Divinity:, hay que anadir un nuevo *'
modo competitivo que recreara los miticos jue-
gos de rol de mesa designando a un jugador co-
mo “dungeon master”. La adaptacion al mando es
de nuevo agradabley cabe destacar que llegara
con textos en castellano. Una gran noticia. O

-

R —SDUL [ \HI-10-8%] PS4 BANDAINAMCO 19 DE OCTUBRE

Unreyde laluchaen
s DUSCA d@ SU trono

espectacularidad

:L?:‘L:‘::Z’:E;::"C' Desde aquel noviembre de 1999 en el que Sou/Caliburirrumpié en Dream-
de lasaga. cast ha llovido mucho. En poquisimo tiempo se gano el favor de la critica y el
publico, codedndose con las vacas sagradas del género. Ese fue el origen de
la sagay, después de mas idas que venidas, el objetivo de Bandai Namco es
que vuelva a ocupar su lugaren el olimpo de los juegos de lucha. Desde lue-
go ese estilo frenético y preciosista de lucha lo conserva. El control es fami-
liar, reconocible paratodo conocedor de la saga, y es tan accesible como pro-
fundo.Talimy Voldo han sido los tltimos luchadores confirmados en un
plantel que no cesa de crecer y que contara incluso con Geralt de Rivia. Aun
quedan meses para pulir aristas y presentar novedades pero es cierto que el

cambio de motor grafico, aunque notorio, no sorprende demasiado. ©

@ Actualmente
hay 14 luchadores
confirmados pero
aun quedan
huecos libres en
el selector de
personaje. Aun
hay espacio para
muchas sorpresas.

8|PlayMania
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Los irreductibles galos
vuelven por parl:lda doble

Meridiem Games ha anunciado
Asterix y Obelix XXL 3 para
2019y con cooperativo para
dos jugadores. Para abrir boca
ante este sorprendente anun-
cio, habra también para PS4
una remasterizacion de la se-
gunda entrega (lanzada en
2005 para PS2).Y dicho remas-
ter tendra Edicion Coleccionis-
ta, que vendra acompanadade
una figura de Asterix de 15 cm.
y diverso contenido digital.©

@ Nos esperan desafiantes
combates y una ambientacion
épica repleta de fantasia.

B
m peaky }E*“ -"‘

j m-

®En Astenxy Obehx XXL 2visitamos un parque de atracciones en el
que Julio César te obliga a superar retos. Su remaster sale este ano.

DECAY OF LOGOS JRISING STAR GAMES PS4 2018 |

Unidos por la venganza

El estudio independiente Amplify Crea-
tions y la distribuidora Rising Star Ga-
mes se unen para lanzar Decay of Logos.
Un juego de rol en tercera persona inspi-
rado por el folclore europeo, la fantasia
y los clasicos del género. Estamos ante
un gran mundo interconectado, repleto
de secretos, que cuenta la historia de
una chicay el alce que le acompana, al
cual conocio después de que su pueblo
quedara destruido a manos de uno de
los hijos del Rey. Arrastrada por una in-
saciable sed de venganzay el insoporta-
ble dolor de su pérdida, luchara sin des-
canso para derrotar a los artifices de la

® Recordar en ciertos aspectos a todo un clasico como
Fable(de Xbox) es senal de que van por buen camino.

matanza mientras desvela los misterio-
sos secretos que rodean a la Casa Real.
Tanto estudio como distribuidora estan
entusiasmados con la alianza.”Es un ho-
nor poder trabajar junto a un estudio
tan visionario como Amplify Creations.
Decay of Logoses un juego llamativo,
complejo y hermoso a la vez” dice Mar-
tin Defries, Director General de Rising
Star Games. Desde el estudio anaden
que, gracias a colaborar con una distri-
buidora con tanta experiencia, tienen la
posibilidad de crear un juego mejor y
mas atractivo para una audiencia mas
numerosa. Ya os contaremos qué tal. O

B Te enfrentaras a numerosos y variados enemigos
haciendo uso de la magia arcana y distintas armas.
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ELTERROR
TIENE FECHA

Focus Interactive ha confirma-
do al fin la fecha de lanzamien-
to de su esperadisimo Call of
Cthulhu. El proximo 30 de oc-
tubre llegara a nuestras PS4 es-
ta aventura RPG basadaen [a
obra del escritor H. P. Lovecraft.
Sumeérgete en un mundo ate-
rrador de conspiraciones, sectas
y horrores cosmicos con altas
dosis de investigacion. ©

COME 0 SE COMIDO

VEINTEANOS
DEALQUIMIA

Koei Tecmo anuncia el estreno
de Nelke & The Legendary Al-
chemists: Ateliers of the New
World en occidente de la mano
de Koch Media. Este nuevo titu-
lo del universo Atelier conme-
mora el 20 aniversario de la sa-
ga. Experimenta con los
personajes de la serie y con un
enfoque nuevo centrado en la
construccion de la ciudad. ©

(») ELFANTASMA PERVERTIDO

“GHOULAZO”POR
LAESCUADRA

Bandai Namco ha anunciado
Tokyo Ghoul: Re Call to Exist.
Detras de este galimatias hecho
nombre tenemos el primer vi-
deojuego de la exitosa serie de
fantasia oscura que llegara a oc-
cidente. Reunira a personajes
de toda la franquicia y dara la
opcion al jugador de elegir ban-
do. Tanto los investigadores co-
mo los ghouls tendran sus pro-
pias habilidades exclusivas y
armas que dominar. ©

HABEMUS GUION

METALGEAR SOLID
RUMBO AL CINE

La adaptacion al cine de Metal
Gear Solid marcha bien. Derek
Connolly (Jurassic World, Kong:
Skull Island) ha terminado el
guidén del largometraje. El di-
rector, Jordan Vogt-Roberts,
afirma que es de los mejores
que ha leido. Por ahora, sin fe-
cha de estreno estimada, ten-
dremos que fiarnos de su des-
medido entusiasmo... @

Y CON EDICIONENFisICO

RETROFUTURISMO
A300KM/H

Rising Star Games ha anuncia-
do que su frenético arcade de
carreras Trailbrazerscontara
con version fisica en PS4. Una
excelente noticia para un lanza-
miento que se producira el
proximo mes de septiembre. ©

DARMIEDO NUNCA
FUE TANDIVERTIDO

La novela visual de la popular
serie de animacion, Punch Line,
llegara el 30 de septiembre a
PS4y, atencion, también a PS
Vita. En ella somos un fantasma
que quiere volver a la vida
mientras asusta a sus compa-
neras de residencia. No mires
su ropa interior "demasiado” o
provncaras el apocalipsm Q

UNA TERAPIA PELIGROSA

THRILLER DE NIVEL
CON PIXELACOS

El estudio espanol Appnormals
Team confirma que Stayllegara
a PS4 este verano. Estamos an-
te una aventura conversacional
con innovadoras mecanicas y
una cuidada narrativa que nos
hara experimentar una historia
con siete finales diferentes. ©

ESPEREMOS QUE LLEGUE

RESIDENTEVIL2Y
SUMEIOREDICION

En la pasada Comic-Con de San
Diego, Capcom presento la edi-
cion coleccionista de Resident
Evil 2, que incluira el juego y ju-
gosos extras como un libro de
arte de 32 paginas, la banda so-
nora en digital, un postero una
figura de 30 cm de Leon S. Ken-
nedy. Y todo incluido en un baul
como en el que guardamos
nuestros objetos en el juego. Eso
si, de momento solo esta confir-
mada en Norteamérica... @

PlayMania ‘9
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-« Raiders of the

Broken Planet?

A partir del 23 de agosto, Raiders of the
Broken Planet resurge como Space-
lordsy se convierte en una experiencia
“free to play” completa. Este cambio
coincide con el lanzamiento de la cuarta
campana, El Apocalipsis del Concilio, que
completa el primer arco de la historia.

= lOS NUEVOS juegos
de basket?

Pues que pronto los tendremos por aqui.
NBA Live 19saldra el 7 de septiembre,
mientras que el “todopoderoso” NBA
2K19 hara lo propio el 11 de septiembre.
Y ademas 2K Games ha anunciado NBA
2K Playgrounds 2, un arcade de basket 2
vs. 2 que saldra a la venta este otono.

-« WWE 2K19?

La edicion de este aino del exitoso juego
de wrestling llegara el 9 de octubre y
contara con una edicion espectacular lla-
mada Wooooo!que incluira, entre otros
extras, una réplica del anillo de Hall of
Fame de la WWE exclusiva y numerada.

= 1he Banner Saga?

Con la tercera entrega ya a la venta, 505
Games anuncia ademas The Banner Saga
Trilogy: Bonus, una edicion en formato
fisico por 39,95€ que recoge los tres
juegos junto a extras como un libro de
arte o una seleccion de temas musicales
extraidos de su banda sonora.

= 8l lanzamiento de
Code Vein?

Lo teniamos fechado para este 28 de
septiembre, pero Bandai Namco anuncio
que su “vampirica” propuesta se retrasa
hasta 2019. Usaran este tiempo extra
para mejorarlo todavia mas y que el jue-
go esté a la altura de las expectivas.

10 ’ PlayMania
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Desde el 10 de agosto se puede disfru-
tar de We Happy Few, el survival horror
mas peculiar de los ultimos tiempos. El
juego de Compulsion Games estaam-
bientado en los 60, en una Gran Breta-
na distopica donde “ser feliz" es una
obligacion. Accion, “crafteo”y hasta
muerte permanente son los ingredien-
tes de este titulo, que ademas llega a
PS4 con unaedicion Deluxe. Es exclusi-
vade GAME e incluye el pase de tem-
porada, el arma descargable Jolly Bro-
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VLA A PS4 COMPULSION GAMES _ YA DISPONIBLE

Un billete en primera clase
paraira Wellington Wells

@ Crear tus propias armas es fundamental para sobrevivir en Wellington
||)f Weapony un poster adable cara. ©  Wells, donde todo aquel que no sontia se convierte en un delincuente.
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BUD SPENCER & TERENCE HILL: SLAPS AND BEANS § TRINITY TEAM m YA DISPONIBLE

Bud y Terence ya “reparten” en PS4

Lellamaban Trinidad, Y si no, nos enfadamos,
Dos superpolicias en Miami... Muchos de no-
sotros hemos crecido con las divertidisimas
peliculas protagonizadas por Carlo Pedersoli
y Mario Girotti, mas conocidos como Bud
Spencer y Terence Hill. Elano pasado la pare-
ja protagonizé Bud Spencer & Terence Hill:
Slaps and Beans, un juego de estiloretro que
repasalo mejor de su filmografia. Pues bien:
desde ahora también podemos disfrutarlo
en PS4, descargandolo en la PS Store por
26,99 €, Slaps & Beanssignifica, literalmente,
“guantazos y judias”; y eso es exactamente lo
que ofrece este beat’em up 2D. Inspirandose
en clasicos como Double Dragono Final

B ; Quién puede engullir mas salchichas y cervezas? La genial
apuesta de Y si no, nos enfadamos es uno de los minijuegos.

Fight, el juego nos permite controlar a este
“par de dos”, tras los pasos de una banda ma-
fiosa que les impide cobrar su ultima pelicu-
la. Alolargo de 13 niveles, los dos personajes
reparten “estopa” con los movimientos que
les han hecho famosos: desde el guantazo
con la mano abierta de Bud, a la lluvia de tor-
tas de Hill. Una fidelidad total a las peliculas
de estos actores, ya que el juego es un cari-
noso homenaje a ambos. Todos los escena-
rios y fases estan basados en sus clasicos, y
las melodias son las mismas que disfrutamos
en sus“pelis”. Y entre torta y torta, varios mi-
nijuegos de conduccion, habilidad y hasta el
reto de comer cervezas y salchichas, O

B Los minijuegos recrean escenas y vehiculos clasicos, como
el memorable Oldsmobile que aparecia en Dos superpolicias.
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il »> OPINION.

Borja Abadie
@BorjaAbadie &

| realismo en laindustria de los vi-
deojuegosesunode los motores
que ha logrado que avance a un
ritmo fulgurante. La busqueda obsesiva
por ofrecer siempre mejores graficos, por
el progreso tecnoldgico constante y por
ofrecer un aspecto general lo mas pareci-
do posible ala realidad es algo digno de
admirar. No voy a ponerme en plan pe-
dante recordando que |lo importante es
la jugabilidad y no los graficos. Es cierto,
pero también me gustan mucho los bue-

g

Sin embargo, el realismo en las
ambientaciones oenlas historias no
me resulta nada atractivo. No lo puedo
evitar. Veo propuestas que me [laman
mucho la atencion, como Ghost Recon
Wildlandso The Division, dos titulos que
me gustarony a los que le dediqué bas-
tantes horas, pero no se quedan graba-
dosen mimemoria como lo hacen otras
aventuras mas fantdsticas. Por ejemplo,
obtener nuevas armas en The Dlvision
s6lo me sirve para hacer mas dano a mis

LA BALISTICA REALISTA O UTILIZAR UN ARSENAL
CALCADO AL DEL EJERCITO DE EE.UU. SON CUESTIONES
QUE SIMPLEMENTE NO ME INTERESAN LO MAS MINIMO,

nos graficos. Se me hacen los ojos chiribi-
tas viendo el trailer de The Last of Us Part
llo sohando con como se vera Ghost of
Tsushima, por poner dos ejemplos de
juegos futuros. Me sucede lo mismo, o
mas aun incluso, con los motores de fisi-
cas. Me chifla ver agua realista, telas que
parecen de verdad o la melena del héroe
de turno al viento.

enemigos, pero no las siento como una
recompensa especialmente interesante,
;Por qué? Pues porque su aspecto es
exactamente igual al de muchas otras
armas que ya tengo. Logicamente, no se

puede hacer otra cosa. Pese a que el virus

que destruyo la ciudad de Nueva York le
da un toque de postapocalipsis fantasti-
co atodo, la ambientacion es tremenda-

Mi extranarelacion
con el realismo

mente realista. Lo mismo me sucede, to-
do sea dicho, con montones de juegos
mas, como la mayoria de Call of Dutyy
otros juegos histéricos. Sin embargo,
cuando me sumerjo en un universode

fantasia la cosa es completamente distin-
ta. Si estoy jugando a un Mass Effectoa

Destiny, por poner otros dos ejemplos, y
consigo unanueva armadura arma, su
aspecto, los efectos de particulas que ge-
nera al disparar o hasta los efectos sono-
ros son tan distintos, que sique me pare-
ce haber obtenido todo un tesoro. Lo
mismo puedo decir de los propios esce-
narios. jMe parece flipante el paisaje boli-
viano de Ghost Recon Wildlands? Si, sin
ninguna duda, pero me produce mas sa-

tisfaccion descubrirun nuevo planetaen

Mass Effecto una ciudad imposible enun

juegode rol, porejemplo.Vamos, que me

va lafantasia. Se podria resumir asi, pero
es que no es del todo exacto, porque la
verdad es que es algo mas profundo.

Hay juegos realistas que, sin em-
bargo, me atrapan en su universo. Por
ejemplo, la saga Yakuza, Shenmueo Red
Dead Redemption, entre otras muchas
aventuras, no son fantasias. Mas bien to-
do lo contrario. La recreacion de Japon
en los dos primeros ejemplos es de lo
mas fidedignay, aunque noveladas, las
aventuras de Marston tenia mucho de
auténtico Salvaje Oeste. Sin embargo,
son juegos que logran trasladarme hasta
lugares y situaciones que no podria vivir
en mi vida normal. Si, es cierto que tam-
poco podria vivir en primera persona la
guerra contra los carteles de ladroga o la
supervivencia tras un holocausto viral,
pero son historias que puedo escuchar
a diario en los telediarios o que, sim-
plemente, estan demasiado trilladas.
Puede parecer un gusto personal po-
co coherentey algo arbitrario, pero es
mi gusto, claro. Me gustan los videojue-
gos, entre otras muchas cosas, porque
me hacen vivir experiencias imposibles,
fantasias o vidas que, aunque resulten
realistas, no estan a mi alcance de ningu-
na forma. La balistica realista o utilizar un
arsenal calcado al del ejército de EE.UU.
son cuestiones que simplemente no me
interesan lo mas minimo. O



ace poco descubria través de
Twitter que en Japon comerciali-
zan tres modelos de bastones
con la licencia de Mazinger Z, Getter Ro-
botyTetsujin 28/Iron Man 28, respectiva-
mente.Y |la verdad es que no me sorpren-
di6 demasiado. La serie de animacion de
este ultimo comenzo6 a emitirse en tierras
niponas en 1963, asi que los criosque la
vieron con 12-14anos ahoratienen aho-
ra unos 68-70 anos. El azar quiso que ese
mismo dia aterrizase en PlayStation Sto-
re Slaps and Beans, el encantador arcade
de punetazos basado en las peliculas de
Bud Spencer y Terence Hill. Otro produc-
to claramente dirigido a gente que, no
nos enganemos, hace varias décadas
que dejo la adolescencia.Y esto solo es el
principio...

De la misma manera que existen
peliculas disenadas para atraer a hor-
das de jubilados (;Conocéis a alguien
menor de 50 afos que entrara volunta-
riamente en uncine a ver El exotico Hotel
Marigold?) y buena parte de la parrilla
televisiva de las tardes esta cortada a me-
dida de la tercera edad (no olvidemos
esa serie espafola de médicos que pare-
ce escrita por los abuelos que se cuentan
sus achaques en la salade espera del am-
bulatorio), la aparicion de videojuegos
para “puretas”es algoa loque vamos a
tener que acostumbrarnos, como los
bastones tematicos de Mazinger Z.

No me refiero a los recopilatorios
de clasicos retro o las aventuras conver-
sacionales con estética pixelada a o Lu-
casArts. Hablo de juegos dirigidos a un
target muy especifico: aquellos nifosy
adolescentes gue crecieron con un orde-
nador de 8 bits y les cambio lavozcon la
llegada de la primera PlayStation. Salvo
gloriosas excepciones, ningun chaval ha
visto las peliculas de Bud SpenceryTe-

El abuelo no
suelta el pad

rence Hill. Al contrario que |os clasicos de
Disney, no suelen reponerlas en televi-
sion, por lo que este brawler, repleto de
guinos tanto visuales como sonoros a los
mayores clasicos de la pareja italiana,
esta claramente enfocado a unos usua-
rios que superan ampliamente la treinte-
na (yo diria que de los 40 para arriba).

De hecho, hace unos dias finiquité
el maravilloso Yakuza 6, y mientras
veia desfilar los créditos finales me di
cuenta de algo que se escapd en las en-
tregas anteriores: Kazuma Kiryu repre-
senta las fantasias del jugador viejuno. El
Dragon de Dojima aun no ha echado tri-
pa ni ha perdido el pelo, pero pone en
cintura a los jovenzuelos, tanto aliados
COMo enemigos, ya sea a traves de so-
lemnes discursos como propinando pa-
tadas en la boca. Parece |la version tatua-
da e hiperviolenta de Matlock, el héroe
televisivo del Abuelo Simpson.

Por citar un ejemplo concreto: en
una de las misiones secundarias del jue-
go somos testigos de las cretineces de
un aspirante a“influencer”al que acaba-
mos dando una paliza.Y no hablemos de
la posibilidad de jugar con Out Run, Su-
per Hang-Ono Space Harrieren cual-
quier salon recreativo de Kamurocho. En
Yakuza 0 estaba bastante justificado (da-
do que transcurre en 1988), pero encon-
trar semejantes joyas en el Tokio de 2016
es un “fan service”de manual diri-
gido a los que peinan canas.
No olvidemos que Toshi-
hiro Nagoshi, el crea-
dorde lasaga Yakuza,
yatiene 53 tacos.

Elmercado explo-
ta a conciencia
cualquier nicho
de mercado quesse

LA APARICION DE VIDEOJUEGOS
PARA “PURETAS”ES ALGOALO
QUE VAMOS A TENER QUE

ACOSTUMBRARNOS.

le pongaa tiro, y desde luegonova ade-
jar escapar a los miembros de la Genera-
cion X (los nacidos entre 1961y 1981).
Asi que preparaos, amigosy amigas ta-
lluditos, porque esto solo acaba de em-
pezar. Hace anos bromeaba con un com-
panero de miantigua revista sobre una
futura linea de juegos con controles
adaptados para jubilados. De aqui a diez
anos se va a hacer realidad. Aunque es-
peremos que nos lleguen con los subti-
tulos a un buen tamano, o acabaremos
jugando sin quitarnos las bifocales. ©

2

Bruno Sol
@YeOldeNemesis | !




B PS4 INSOMNIAC GAM
“Hlm = - L ¥

o W =
'
A=)

=
.
.-"'E‘I -

I-‘H- 1]
il e
ol TS

i

e
4%

ASi SERA LA AVENTURA DEFINITIVA D

EPETERP

L
=

ARKE

Sony ha presentado en Madrid Marvel’s Spider-Man, con un gran evento en el que
hemos podido probar a fondo el juego. Ademas, su director creativo Bryan Intihar
explico a PlayMania como se creo este titulo y sus planes de futuro.

n mes antes de llegar a PS4, Spider-Man
U ha querido darse una vuelta por Madrid.

Y lo ha hecho de lamano de Bryan Inti-
har, Director Creativo de Marvel’s Spider-Man,
en un evento donde pudimos jugar una version
casi final del juego, del cual os contamos nues-
tras impresiones. Bryan no sélo nos desvelé las
claves de este titulo, sino que también nos dio

alguna pista sobre la mas que segura secuela.

Los primeros momentos del juego dejan
claro que estaaventura es tanto de Spider-Man
como de su alter ego, Peter Parker."Creemos

que las mejores historias de Spidey son aquellas
en las que su vida como superhéroe entra en
conflicto con la de Peter Parker”, nos explica Bry-
an."Todo el juego giraentorno a ese contraste”.
Y efectivamente: mientras nos dirigimos a la zo-
na de conflicto, la vida “civil” de Spider-Man tam-
bién estd presente: su jefe le llama para saber
donde se ha metido, y el casero le aprieta las
tuercas por los retrasos con el alquiler. Todo esto
ocurre mientras Spider-Man se balancea en red
por la ciudad, y aqui notamos el esfuerzo que ha
hecho Insomniac para conseguir el mejor con-
trol B,qs&ipj% I;I b\aiaw:gp es de lo mascomodoe
WO AV OSIEUTY

intuitivo, pero también deja margen para la me-
jora a medida que practicamos. No tardamos en
llegar a nuestro destino: las oficinas de Wilson
Fisk, mas conocido Kingpin. El senor del crimen
pretende destruir las pruebas de sus actividades
criminales, y nos toca detenerle. A medida que
nos abrimos paso por el edificio, el juego nos
instruye en los fundamentos de combate: esqui-
var gracias al sentido aracnido, atrapar en tela-
ranas al enemigo, uppercuts, contraataques,
lanzar objetos del mobiliario... Un catdlogo de
movimientos muy completo, pero que estan
solo un anticipo de lo que nos espera: también



podremos usar gadgets especiales, técnicas de
sigilo y hasta golpes usando el entorno. Spider-
Man es, en palabras de Intihar, un maestro de la
improvisacion:“llevaya ocho anos luchando
contra el crimen y domina completamente sus
poderes’, explica.”Queremos darle al jugador
esa libertad absoluta a la hora de afrontar los
combates”. Una versatilidad que tiene premio
inmediato: a medida que derrotamos enemi-
gos, se llena poco a poco la barra de “Foco”. Gra-
cias a ella Spider-Man puede curarse al instante,
o realizar un golpe final que deja KO a su rival. Y
en todo momento, el juego“clava’ la personali-
dad de Spider-Man, que no deja de hacer chis-
tes malos y bromas a sus enemigos. Todos estos
matones eran sélo el aperitivo: el plato fuerte lo
pone el mismisimo Kingpin. Derrotar a los jefes
finales requiere una estrategia mas elaborada; @

P S N T Y
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MAHY JANE
En el juego MJ es una
§ intrépida reportera,
bq

i = 1\

ademas de un personaje

jugable en ciertas partes.

Peter y Mary Jane llevan
" meses sin hablarse.

Os avanzamos como son las
primeras horas de juego de
Marvel’s Spider-Man,
ademasde los secretos de
produccion de unodelos
titulos mas esperados.

LA GA].EHIA DE PERSONAJES secundarios de Splder-Man forman parte esencial de sus
aventuras. Ademas de una nutrida seleccién de villanos, en Marvel’s Spider-Manaparecen
también rostros muy conocidos, pertenecientes a todas las épocas del personaje. En esencia
son igualesa sus versiones en los comics, pero con un enfoque inédito para el juego.

J.J. JAMESON

Sien los comics dirigia el
periodico Daily Bugle, en
~ el juego se ha pasado a

¢+ la radio, con un podcast
t desde el cual arremete

- contra Spider-Man.

'MILES MORALES
El"prota”de Ultimate
 Spider-Manno tiene los
- poderes del comic. Eso

TIA MAY

La tia de Peter Parker es

~mas joven que en los

comics, peroigual de

bondadosa. Trabaja 7 sizes un brillante

- como voluntaria en un { estudiante de ciendias y
albergue de FE.AS.T. 7 nuevo aliado de Spidey.
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LOS ENEMIGOS DE SPIDER-MAN

LOS SUPERVILLANOS DELTREPAMUROS son tan variados como complejos: desde los iniciales basados en distin-
tos animales, hasta los mas sofisticados de recientes aventuras. Es el caso de Mr. Negative, que se estrena en Marvel’s
Spider-Mancomo enemigo principal. Pero a Negative le acompana una serie de viejos conocidos de Spidey.

MR. NEGATIVE

IDENTIDAD SECRETA:

Martin Li.

PODERES:; La “energia negativa”
le permite lanzar rayos y
corromper las mentes
mas bondadosas.

ORIGEN; Una droga

experimental
desato el lado
oscuro del
benefactor Li: Mr.
Negative, el lider
de [a mafia de
Chinatown.

A A i e e A

BUITRE

IDENTIDAD SECRETA:

Adrian Toomes.

PODERES; Su traje le otorga
superfuerza, junto con dos

alas que le permiten volary
maniobrar a gran velocidad.

ORIGEN: Toomes trabajaba
como ingeniero electronico,
: pero tras ser estafado porsu

| socio, decidié dedicarse al
e crimen bajo la identidad de
| \ Buitre, Su genio cientifico le
ha permitido superar las

Q limitaciones de su edad.

A A A S A A A T P A T

IDENTIDAD SECRETA: Aleksei Sytsevich.

PODERES: Ademas de poseer
fuerzay reflejos

sobrehumanos, Rhino
lleva un traje quele
hace imparable.

ORIGEN: De origen
ruso, Sytsevich
quedd “unido” a su
traje tras un
experimento. En
el juego usa una
armadura de
alta tecnologia.

"% \\ ESCORPION

/ Z5A \  |DENTIDAD SECRETA:
e 7 \ “Mac” McGargan.
i PODERES: Fuerza,

refiejos y agilidad
sobrehumanos, y
un traje blindado
con una cola
venenosa.

ORIGEN: Con el fin de

atrapar a Spider-Man,

< JJ. Jamesonfinancié
. el experimento que
convirtio a McGargan
en Escorpion.

"iin i i o s i el

IDENTIDAD SECRETA:

Herman Schultz.

PODERES: Gracias a sus guantes " y ,,:" "\
proyecta ondas de choque, -

capaces de perforar mums«q!! &
hﬂnmgnn Su traje absorﬁe \

DRIGEN; Schultz es un brillante
inventor... pero también un
delincuente. Fue capazde

es qu

crear unos guantES ESPECE%
5 )

para sus robos y crimenes. '
Unay otra vez ha sido
denotado por Splder—Man o

ELEGTRO

lllﬂl‘llllnl] SECRETA:
Ma* Dillon.

PODERES: Electro puede lanzar
desq:argas brutales, absorber /‘\

electricidad sin [imite y /-\
Ieuiﬂiar gracias a su poder. .
ORIGEN: Un accidente en If

de alta tension alteroé su
genegtica, dandole control
total sobre la electricidad:_
Cnn| los anos su poder hay
aurnentadu hasta [Eegar a

uno|delos enemigos mas
temibles de Spider-Man.

IDENTIDAD SECRETA: > ;

Wiison Fisic 5 4 \\ © en este caso, tenemos que atrapar en red a Kin-
PODERES: Su corpulendia es - : gpinantes de poder golpearle.Tras derrotarle
en realidad musculo, lo =g : : :

ek da i o : en un llamativo QTE, Spider-Man disfruta de su
sabrehatiiral. =4 primera victoria... Aunque es un tanto amarga:
ORIGEN: Su falta de la detencion de Kingpin tendra consecuencias

negativas para la ciudad, al dispararse la activi-
dad criminal por el“vacio de poder” que ha

escrupulos[e
convirtieron en el

‘h‘mh':l’ 22 C;‘TRE" ( dejado Wilson Fisk. Por ahora, toca celebrarlo
en Nueva York, i ) -
PR {_‘* mejorando los atributos de Spider-Man. Al
una fachada de N completar misiones obtenemos Puntos de

ciudadano ejemplar.

Experiencia, los cuales se pueden gastar en

tres categorias: para las habilidades de com-

bate, los movimientos de evasion y para el
balanceo enred. Cada categoria tiene gran

NORMAN OSBORN

IDENTIDAD SECRETA: cantidad de habilidades a desbloquear, dandole
Norman Osborn (de un bienvenido toque “rolero”al juego.
momento...).

PODERES: Como Duende Verde La siguiente parte de la aventura se centra

Dsbora es un genio/oentico, en el otro gran protagonista del juego: Peter

con superfuerza y todo ti —— _

de armzmenm leﬁal. v Parker."Todo lo que hemos hecho en el juego
ORIGEN: En los comicse comienza con PeFer ' afirma Intihar.”Su dnble.
Duende Verde, pero aqui no identidad es el ntucleo del juego: hemos querido
ha asumido atin esa contar una gran historia de Spider-Man, pero
Identidad. Por ahora es el . también de Peter Parker’.Y asies:a lo largo del
aclamado alcalde de Nueva \

juego manejamos a Peter“de paisano’, en parti-
cularen sufaceta como cientifico. En esas partes
realizamos diversas investigaciones, resueltas
por medio de unos sencillos pero entretenidos

York, obsesionado con
detener a Spider-Man. {
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Hallar una persona que le guie y contar con sus aliados son los grandes
temasdel juego, que da tanta importancia a Spider-Man como a Peter.

puzles.Y en el laboratorio de Peter nos llevamos
una gran sorpresa: su jefe no es otro que... cierto
villano muy conocido por los fans. jPero tranqui-
los! En Marvel’s Spider-Man este personaje es de
lo mas bondadoso, y ain no haasumido su fa-
ceta“malvada”. El jefe de Peter ejemplifica uno
de los grandes temas del juego: el tutelaje. Ha-
bla Bryan:“alo largo de Marvel’s Spider-Man,
Peter busca una persona que le guie, una figura
paterna en la que apoyarse para seguir adelan-
te”, detalla. Una vez termina nuestra labor en “el
curro’, es hora de volver a las calles. La capitana
de policia Yuri Watanabe, una gran aliada de
Spidey, nos pide ayuda con las torres de radio,
repartidas portoda la ciudad.

Al reparar las torres se desbloquean nuevas
actividades para nuestro héroe, tales como atra-
par a ladrones, impedir robos o persecuciones
de delincuentes. Tambien podemos recorrer la
ciudad en busca de mochilas perdidas, que es-
conden objetos importantes en lavida de Peter.
iY eso no es todo! Spidey desempolva sus dotes
como fotégrafo para retratar lugares emblema-
ticos de Nueva York: desde el Empire State hasta

la Torre de los Vengadores. En Marvel’s Spider-
Man hay mucho que hacer, y todo tiene premio.
Estas actividades secundarias otorgan puntos
de”crafting’, para que podamos crear nuevos
trajes, mejorarlos y desbloquear sus habilida-
des, ya que cada uniforme tiene poderes pro-
pios. ;Y cuantos trajes hay? No se ha desvelado
cifra exacta, pero en esta version del juego con-
tamos mas de 20: el uniforme clasico de Spidey,
el traje Noir, el de Arana Escarlata... jEstan todos!
Recompensas jugosas para unagran cantidad
de actividades, y que dejan claro que Marvel’s
Spider-Manva a ser un titulo tan largo como
variado. Estas actividades sirven también para
dar mas vida a la ciudad. La Nueva York del jue-
go es casi un personaje mas; una urbe vibrante,
con distritos muy definidos y variados, y una
poblacién que reacciona con naturalidad al ver
a su“amigoy vecino”Spider-Man.

De nuevo como Peter, acudimos a uno de
los albergues de F.E.A.S.T. Los inquilinos saludan
a Peter o hablan con él, dejando claro no sélo |a
importancia de Parker a nivel jugable, sino tam-

bién que es una persona afable y bondadosa.En @

' Su primer juego fue este

~ shooter futurista para
PSone. Un“juegazo’, donde
ademas de armas podiamos
usar poderes mentales.

Insomniac cred la trilogia
1| original de este dragoncito.
o Tres magnificos juegos de

plataformas, remasterizados

 en breve para PS4.

Insomniac dieron un salto
técnico, que les permitio
crear esta espectacular saga
de accion y plataformas.

e

RESISTANCE

Insomniac volvio al género
shooter con esta saga de
PS3, en la que somos el

- ultimo bastion contra una
invasion alienigena.

| FUSE
Lo que comenzo siendo el
prometedor Overstrike se
convirtio en Fuse un
shooter cooperativo que
decepciono a todos.

SONG OF THE DEEP

Un atractivo “metroidvania”
. 2D con un submarino, con
4 el queexploramos el fondo

marino en busca de nuestro

padre. Recomendable.
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TRAJES EXGLUSIVOS

COINCIDIENDO CON EL LANZAMIENTO del juego, Sony
lanza los modelos Edicion Limitada de PS4y PS4 Pro. Ade-
mas, ya se conocen los tres trajes incluidos en las reservas.

_j"'"'“"""“"""* EI]IEII]NES ESPEEIA[ES

Tanto PS4 Slim como PS4 Pro
tendran su Edicion Limitada del
juego. Ademas de la consola en

= o =5
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L 4 rojo "Amazing Red"y con el

nuevo logo de Spidey, cada
pack de 1TB trae un Dual-
Shock 4 con un diseno es-
pecial, una copia del juego
y un codigo para PlaySta-
tion Store, con el que po-
dras descargarte el DLC [a
ciudad que nunca duerme.

TRAJES PARA LAS RESERVAS

Con la reserva del juego se incluye un DLC gratuito, con
estos tres trajes: Spider-Punk (jcon guitarra incluida!), el
traje de Spider-Man en Infinity Wary el Velocity Suit,
disenado por el artista Adi Granov. Todos los trajes
tienen habilidades especiales, intercambiables entre si,

EDICION ESPECIAL Y
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LEGO DC SUPER VILLANDS LOS VENGADORES HATMAN DE WB EAMES
- Cuando la Liga de la Justicia desaparece Crystal Dynamics quiere adaptar los - Tanto Rocksteady como WB Montreal
y unos impostores les suplantan, es personajes y momentos clave de este . estan trabajando enun nuevo juego de
'S hora de gue actien “los malos” Humor y 3;5 supergrupo. Aun sin fecha de salida. 3: mundo abierto con los personajes de
- mucha accion para el mes de octubre, .. ¢Coincidira con la nueva pelicula? .. DC, pero siguen sin “soltar prenda’

EN LOS PROXIMOS MESES disfrutaremos con nuevas aventuras“superhe-
roicas’, con los villanos de DC Comics, Los Vengadores y posibles sorpresas.

SUPERMAN DE ROCKSTEADY

A pesar de |a filtracion de disenos y los
constantes rumores, desde Rocksteady
siguen sin confirmar si su nuevo
proyecto nos traera al Hombre de Acero.

YYYY

-

Este es unnuevo Spider-Man, con la esencia del personaje, pero también
dotadode rasgos originales que hacen de el una encarnacion magistral.

B\a W .ENGO0S T .o
el albergue conversamos con Martin Li, un per-

sonaje clave en el juego. Como Martin es un be-
nefactor y amigo de Peter, pero oculta un lado
oscuro llamado Mr. Negative, el villano principal
y que vaa poner a Spidey contra las cuerdas.
También esta allila Tia May, en una version un
poco mas joven que la de los comics. A lo largo
de todas estas secuencias el juego“lo da todo”a
nivel visual: el modelado es perfecto, las textu-
ras se ven a todo detalle y los rostros resultan
naturales y creibles. Después de volver a la ac-
cion, Peter estrena su nuevo traje, con la iconica
arana blanca. El motivo de este simbolo es...

icientifico! El contraste del blanco con el azul y
rojo provoca desconcierto a los enemigos, ya
que el cerebro tarda mas en procesar esos colo-
res opuestos. Con el nuevo uniforme también
llegan los gadgets, en concreto las telaranas de
impacto. Todos los artilugios de Spidey se pue-

den mejorar, asi como desbloquear nuevos mo-
delos de aparatos. Una vez hemos “cerrado” una
de las bases secretas de Kingpin (otra de las acti-
vidades secundarias del juego), Spider-Man se
reencuentra con alguien muy especial: Mary
Jane.La MJ del juego no es modelo ni actriz, si-
no unaintrépida reportera del Daily Bugle, ade-
mas de un personaje jugable en momentos de-
terminados. Peter y Mary Jane llevan meses sin
hablarse, pero deben superar sus diferencias
por el bien comun, y por el del otro tema central
del juego: las alianzas. Spider-Man es un super-
héroe alucinante, pero pronto va a descubrir
que hasta él necesita ayuda de otros. En definiti-
va, un nuevo universo para un nuevo Spider-
Man, conservando toda la esencia del personaje
pero llevandolo por derroteros inéditos. Y todo
con un aspecto espectacular y una jugabilidad
gue atrapa. Este es el Spider-Man definitivo. ©



L - Director Creativo de Marvel’s Spider-Man

“Marvel nos ha apoyado en todo, y estan fan

emocionados como nosotros con el lanzamiento”

El maximo responsable creativo de Marvel’s Spider-Manha estado en Madrid,
donde desveld a PlayMania como se hizo el juego y qué planea para su futuro.

Alolargo desutrayectoria, Spider-
Man hatenido muchos juegos. ;Hay al-
gtuin elemento que tuviéseis claro que
queriais evitara toda costa?

Hemos querido evitar a toda costa las mi-
siones de repartir pizzas o coger globos,
que son cosas que estaban muy bien... para
su época (risas). Es broma. El principal obje-
tivo ha sido hacer justicia al personaje,
crear situaciones memorables tanto a nivel
jugable como argumental.

;Puedes detallarnos como funcionan
los elementos de crafting en el juego?
iClaro! El juego tiene dos sistemas de pro-
gresion. El primero se basa en conseguir
puntos de experiencia, a base de comple-
tar misiones; dichos puntos se pueden gas-
tar en mejorar todas tus habilidades, tanto
de movimiento comode combate o usode
las telaranas. El “crafteo” es el otro sistema
de progresion, y secentraen explorar la
ciudad, descubrir retosy realizar activida-
des secundarias. Al completarlas se obtie-
nen puntos de crafting, con los que puedes
“crear” nuevos trajes; estos puntos también
te sirven para anadirmejoras a los trajes,
activar poderes y desbloquear gadgets.

Sinentrar en detalles de horas concre-
tas, jpuedesdecirnos mas o menos
cuanto dura el juego?

Es dificil dar una estimacion exacta. Depen-
de del nivel de habilidad de cada jugador,
el nivel de dificultad que hayan elegido, si
completan misiones secundarias... Diria
que tiene mas o menos la duraciéon de cual-
quiersandbox reciente.

Mr. Negative es unvillano inédito en
los juegos, ;qué os hizo escogerlo co-
moenemigo principalen el juego?

Es cierto que, comparado con el resto de vi-
llanos clasicos de Spidey, Mr. Negative re-
sulta muy novedoso. Elegir a este persona-
je, relativamente desconocido, nos ha
permitido dejar claro que Marvel's Spider-
Man ofrece algo diferente, una experiencia
inédita para el jugador. Ademas, su duali-
dad como Martin Liy Mr. Negative refleja el
conflicto entre la vida de Spider-Man y su
identidad como Peter. Por ejemplo, Spider-
Man vatras la pista de Negative, y al mismo
tiempo May trabaja con Li en los albergues.
El tercerfactor porel que lo escogimos tie-
ne que vercon lajugabilidad. Mr. Negative
controla la“energia negativa”, la cual pue-
de aplicar para alterartanto a sus secuaces
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como a sus armas. Esto es algo que da mu-
chas mas posibilidades ala hora de pelear,
en lugarde los tipicos matones.

{Quéreferencias habéistenido ala ho-
ra de plantear el combate?

iMuchas! Para crear el sistema de combate,
hemos estudiado los mejores juegos de ac-
cion: God of War, Devil May Cry...y si, tam-
bién lasaga Arkhamde Batman (risas).

Las caras son espectaculares. ;Estan
modeladasa mano ocon “Face Scan”?
Asi es. Hemos escaneado las caras de acto-
res decarney hueso; algunos deellos son

los mismos que ponen voz a los personajes.

Pero todos los rostros principales del juego
pertenecen a personas reales.

Se nota que habéis realizado captura
de movimiento en las secuencias, pero
icomo habéis creado unas acrobacias
tanrealistas paraSpider-Man?

iAhhh, buena pregunta! Parte de los movi-
mientos estan animados a mano por nues-
tro equipo. Pero también contratamosaun
especialistade cine,
que entre otras mu-
chas producciones ha
trabajadoen la peli-
cula de Deadpool. No
imaginas las locuras
que es capaz de reali-
zar. Todas las acroba-
ciasquevesenel juego él las hace en la vi-
dareal; eraalucinante verle moverseenla
captura de movimientos.

{Como ha sido trabajar en el juego con
John Paesano (compositor de Darede-
vilo El Corredor del Laberinto)?
Alucinante. Es una persona con un talento
increible. Cuando buscabamos al composi-
tor ideal parael juego, queriamos a alguien
que supiese plasmar la esencia de Spider-
Man, su naturaleza acrobatica. Pero sobre
todo debia sercapaz deentender la parte
emocional del personaje, la cercania que
transmite Peter. Creo que ha hecho un gran
trabajo y que la banda sonora es muy emo-
tiva; es unadelas partesdel juego de las
que me siento mas orgulloso.

iCualhasidoel “feedback” desde Mar-
vel,alolargodel desarrollo ?

Han sido geniales con nosotros. Todas sus
sugerencias han contribuido aque eljuego
fuese mejor: a nivel de historia, de desarro-

‘“Para crear las acrobacias
de Spider-Man contratamos tiempo con el personaje
al especialistadecine que
realizo los movimientosde sesusideas. Tambiénha
Deadpool en su pelicula”

-
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llo o para darle cohesion al conjunto. Ahora
estan tan emocionados como nosotros con
el lanzamiento de Marvel’s Spider-Man.

{Tenéis planes para sacar unaexpan-
sion independiente, al estilode Un-
charted 40 Infamous: Second Son?

En estos momentos preferimos centrarnos
en el lanzamiento del juego, yenlostres
DLC que estamos preparando (y que ya
han sido anunciados).

;{Quéos parece que “vuestro” Spider-
Man vaya a apareceren los comics ofi-
ciales del personaje, en la proxima sa-
ga Spiderggedon?

Reverenciamos los comics de Spider-Man,
y es un honor que nuestra version del per-
sonaje vaya a formar parte oficial del “lore”.

Hablanos deltrabajo delos guionistas
del juego, algunos de ellos escritores
habituales de los comics de Spider-
Man.

Hemos tenido la suerte de contar con Dan
Slott, que fue uno de los primeros guionis-
tas con los que contamos
para plantear el juego.
Ha trabajado mucho

y queriamos que aporta-

participado Nick Lowe,
que ha sido editor de Ulti-
mate Spider-Man; y por supuesto Christos
Gage, autor de varios comics del personaje
y uno de nuestros guionistas de cabecera.

Dan Slott ha sido uno de los guionistas
del juego, ytambién ha escrito los co-
mics de Spider-Man durante una déca-
da. jHay alguna desus historias que te
gustaria adaptarcomo juego?

Site lodigo, alo mejor“destripo” alguna
idea para el juego en el futuro. Pero a nivel
estrictamente personal, te puedo decir que
fascinalasagade Spider Island.

Oh, pensaba que alo mejor me decias
Spider-Man Superior...

iYa sé por qué la mencionas! No voy a decir-
te nada (risas). Sé pordoénde vas, pero pre-
fiero que me sugieras otra historia (risas).

{Tienes ya algo planteado parala se-
cuela? Argumento, posibles villanos...
Digamos solo que... Me gusta hacer planes
a largo plazo (sonrie). ©
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los mayas el fin del mundo sucedio en 2012. Lo Unico que tenemos
claro, viendo el catalogo venidero de PS4, es que el apocalipsis se

Segun algun beodo televisivo, el milenarismo va a llegary para ‘
desatara en nuestra consola de 13 formas distintas. :

' [chando un vistazo a los préximos lanzamien- turas, y tampoco por otros humanos gque no duda-
‘tos de PS4 o analizando los anuncios més re- rian en matarnos por algo de comida, gasolina,
levantes del pasado E3 nos surgen varias du- etc... y que generalmente forman parte de bandas
das. jPor qué nos gusta tanto jugar cuando el criminales. El apocalipsis, ademas, es una oportuni-
mundo esta al borde de la destruccion? j;Por quée dad Unica para cambiar de vida, una especie de re-
nos atraen tanto los universos apocalipticos? Como nacimiento que permite a personajes normalesy
diria nuestro querido Alfred, el mayordomo de Bat- corrientes convertirse en héroesy, en el peorde los
man: “hay personas que no buscan algo l6gico, co- casos, nos muestra la verdadera pasta de las que
mo por ejemplo el dinero. No se les estan hechos los humanos, que no
uede comprar ni amenazar, ni se suele ser muy esperanzadora. Por
P P | - “Estosmundos b .
puede razonar o negociar con ellas. TR otra parte, los jugadores siempre
; . _ apocalipticos nas hioi s s s e S
Algunas personas sélo quieren ver disfrutamos de mecanicas y cliches
presentanuna

arder el mundo”. que ya conocemos. Nos sentimos

sociedad que seha familiarizados y, POr €50, NO NOS

Nuestro gusto por los juegos ido apiquey E," los cuesta ningun trabajo introducirnos
apocalipticos sedebe a muchos momentos mas en este tipo de universos desde el
motivos. Estos mundos catastréficos ~ 0scuros es donde primer minuto de juego. Tampoco
nos presentan una sociedad que surgen los héroes. podemos olvidarnos de un factor
conocemosy que se haido a pique. absolutamente determinante; el
Ahi, en mitad de la desolacion y de los momentos. — éxito, tanto de otros juegos del mismo corte como
mas oscuros, es donde surgen los héroes. de series de television como The Walking Dead, por
Ademas, en este tipo de situaciones extremas la ejemplo, que invita a desarrolladores de todo el
violencia estd justificadaen pos de lasuperviven- mundo aintentar hacerse una porcion del pastel
cia, por lo que no se nos queda tan mal cuerpo al apocaliptico. Podriamos pensar que lamoda esta
disparar yaniquilar a todo lo que se mueve.Nosen-  cerca de acabarse, pero nada mas lejos. En el hori-
timos piedad por los zombis, mutantes u otras cria- Zonte nos esperan trece nuevos apocalipsis. ©
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Fallzy

El Yermo es un lugar inhdspito, solitarioy esta
lleno de peligros. Por eso, enfrentarnos a los
mutantes con otros tres amigos parece la opcion
perfecta, aunque haya provocado mucha polémica.

BETHESDA 14 DE NOVIEMBRE

uando Bethesda anuncié que Fallo- traremos con supervivientes tan amisto-

ut 76 seria un juego multijugador de s0s y nos tendremos que enfrentar a ellos.

supervivencia, la reaccion de los Pero ojo, porque podremos jugarlo en .
fans no fue precisamente positiva. Esta solitario si es lo que queremos, comple-
nueva entrega sera una precuela. Noso- tando misiones, siguiendo un argumento
tros formaremos parte del refugio 76, los y subiendo de nivel como en las anterio-
primeros colonos que salieron al Yermo. res entregas. Eso si, no habra PNJ porque
La gracia es que todos los supervivientes todos seran humanos, asi que las misio-
seran jugadores, aungue segun confirmo nes las obtendremos de robots, holocin-
Bethesda solo coincidiremos con algunas tas y ordenadores, entre otras fuentes.
decenas de jugadores en el mismo mapa Ademas de enfrentarnos contra otros ju-
que, por cierto, estaradividido en seis re- gadores, también nos las veremos con
giones deVirginia Oeste y sera cuatro ve- mutantes de todo tipo y nuevas criaturas,
ces mas grande que el de Fallout 4. extraidas del folclore del estado de Virgi-

nia. Otra novedad es que podremos lan- Fallout 76
ll.a c|0n5t-rucc;:m dedbases sTra unade ZarI bombals nuclearzs e; cualngller pL]:ntn cambiara de tercio
asc aveswga{ es. Po remos plantar g mapa, lo que podra destruir ?s refu- v nos ofrecera
nuestro refugio en cualquier punto del gios de otros jugadores y formara una nu- ,

: . . . i = unaaventura
escenario, equiparlo con todo tipo de sis- be de radiacion téxica en el lugar. EIVATS, mul’ti"u #dor
temas defensivos e incluso colocar una ademas, sera en tiempo real, en lugar de ' g l
tienda que puedan visitar el restode juga-  ralentizar laaccion. Son muchos cambios, centrada gp e
dores. Claro, que no siempre nos encon- si, habra que ver sia mejor o a peor. © e 1;.,!!33??“““9-'
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Bethesda hace las veces de Victor Frankenstein y junta en
una misma aventura lo mejor de los tiroteos creados por

id Software y los mundos abiertos de Avalanche Studios.
WAV W NV GO 08T CON
ID SOFTWARE/AVALANCHE SHOOTER 2019
a secuelade Rage, anunciada oficialmente en el pasado E3,
compartira ambientacion y algunos personajes repetiran
aventura respecto al juego original, pero ahi acabaran las
similitudes. El resto, sera diferente. La asociacion entre id Soft-
ware, famosa por ofrecer accion frenética en primera personaen
juegos como DOOM, y Avalanche Studios, experta en aventuras
de mundo abierto como Just Causeo Mad Max, promete regalar-
nos una experiencia realmente unica.

queeldela
primera entrega, con gran predominancia de los tonos vio-
letas, azules y amarillos, lo que le otorga un aspecto com-
pletamente distinto a lo que estamos acostumbrados a
veren los titulos del género. Los tiroteos seran verdadera-
mente viscerales, con grandes dosis de gore y un sistema que
nos recompensara por serlo mas agresivos posibles. Acabar con
varios enemigos en un combo recargara una barra de sobrecarga
que, una vez activada, aumentara el dano que haremos y regene-
rara nuestra energia durante un tiempo. El bumeran metalico de la
primera entrega regresara a nuestro arsenal, aunque contara con
nuevos trucos, como rastrear a los enemigos, por ejemplo. Ade-
mas, también contaremos con una buena ristra de habilidades,
como una especie de empujon telequinético, una especie de dis-
torsion gravitatoria en forma de burbuja o un punetazo en el suelo
que hara temblar la tierra bajo nuestros pies. Los combates con
vehiculos seran otra de las claves jugables, siguiendo el estilo
de lo visto en Mad Max.Y todo esto, en un gigantesco
mundo abierto que nos ofrecera desde desiertos o cié-
nagas hasta frondosas selvas en las que masa-
crar a nuestros rivales.
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... realmente Unica del
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El genial survival de 2015 recibira una secuela
que ira mas alla de la aniquilacion de zombis y
nos obligara a tomar decisiones morales.

Dying Light “S¥
2ofrecera
una ciudad
abiertaqueira
cambiando en
funcionde
nuestras
decisiones.

|SHOOTER ] 2019
E ste battle royale ambientado en la Chernébil post-
nuclear quiere ser un soplo de aire fresco en este
subgénero. La lucha sera entre 100 jugadores en un ma-
pade 5 kilometros, pero también habra que preocupar-
se por todo tipo de peligros y criaturas mutantes, como
los lobos enormes que dan nombre al juego o las morti-
feras zonas radioactivas, por ejemplo. Enfocado al mun-
dode los eSportsy las retransmisiones por streaming,
los espectadores de Fear the Wolves podran votar en
directo para cambiar el clima o la eficacia de algunas
armas en directo, una novedad muy interesante. ©

TECHLAND | SURVIVAL DE ACCION | 26 DE ENERO

U no de los juegos mas infravaloradosy divertidos de la pa-
sada generacion volvera a PS4 con una secuela cargada de
novedades. Las mecanicas sera similares a las del juego origi-
nal, es decir, un enorme escenario abierto (4 veces mas grande
que el de la pasada entrega), enfrentamientos con zombisy
supervivientes, parkour para movernos por los escenarios (con
el doble de movimientos) y un ciclo dia noche con infectados
que seran mas peligrosos al caer el sol. Entre las novedades
mas importantes, nos encontraremos con una IA muy mejora-
da, eventos aleatorios, un sistema de faccionesy, sobre todo,
un argumentoy una ciudad que iran cambiando segun nues-
tras decisiones, gracias al guion del maestro Chris Avellone, el
escritor de Fallout: New Vegas o Divinity: Original Sin Il. ©
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X TOMCLANCY'S

Dicen que el corazon de Estados Unidos es Kansas, pero si
eres un virusy lo que quieres es acabar con la sociedad, lo
mejor es expandirte por la capital, Washington DC.

UBISOFT ACCION 15 DE MARZO

ras una primera entrega que fue creciendo poco a poco después de

un lanzamiento escaso de contenido, The Division 2 parece que ha

aprendido de los erroresy llegara con un planteamiento muy dife-
rente. Para empezar, lacampana promete ser mas larga, compleja y tener
una narrativa mucho mas elaborada. Algo parecido se podria decir de las
actividades “endgame’, que nos ofreceran muchas mas horas de diversion.
De hecho sus creadores aseguran (algo que ya parece el nuevo topico de la
industria) que le verdadero juego empezara al acabar la historia.

de juego en esta nueva entrega.

Siete meses después de acabar con el virus que asol6é Nueva York, la ame-
naza se trasladara a la capital norteamericana. Nuestra mision, como agen-
tes de The Division, sera evitar que la sociedad se derrumbe por completo.
La ciudad estara en ruinas, con la naturaleza reclamando su espacio, el
avion presidencial estrellado frente al Capitolio y multiples facciones ocu-
pando buena parte de los edificios gubernamentales. Al acabar la historia
se desbloquearan tres nuevas especializaciones: “sharpshooter” (equipado
con un rifle de precision para eliminar a los enemigos desde largas distan-
cias), "demolitionist” (que utilizara un lanzagranadas y explosivos de todo
tipo) y “survivalist”( que repartira lefa con una ballesta de proyectiles ex-
plosivos). No estaremos ligados a estas clases, pudiendo cambiar a la que
queramos en todo momento para encontrar la que mas nos guste. Ademas,

 todos los DLC seran gratuitos y habra raids para 8 jugadores.
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# The D;vismn 2 llegara con
‘Unacampana yun endgame
*mads largos, raidspara 8
jugadores y todos los DI.C
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seran gratuitos.
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7 | Hideo Kojima esté preparando una aventura que

3N promete seralgo to almente nuevo. ¢Serd tan
‘ N RV *' orlglnal como para obrevivlrasu prnpln ype?

KDJIMA PRODUCTIDNS E!!EIE!EE] SIN CONFIRMAR

N - i K ojima esta desarrnllando unode Io]s.Juegus %'nas misterio-
sos de los ultimos tierlnpns, de eso no cabe duda. Nuestro
| protagonista, Sam, sera uha especie de mensajero quie trans-
2 portara paquetes con productos biologicos e incluso cuerpos
w & humanos en un mundo apocaliptico que, al parecer, estara
_ 4 ' R creado a partir de los paisajes de Islandia. El genio nipén, de
_ _ forma intencionada, no ha querido contar gran cosa spbre esta
s . - ' AW,  nuevaaventura.Sabemos que sera un juego de accion, que
’ Sam portara el futuro de la humanidad en sus manos tpusible-
’ mente el famoso bebé visto en los videos) y que al morir entra-
Sam, interpretado por b S\ remos en unarealidad alternativa inundada (se creara un gi-
Norman Reedus, sera una gantesco crater en el lugar en el que hayamos fallecido). Pero,
especie de mensajero futuro. sobre todo, estamos dese?ndn jugarlo de una malditavez. ©
|
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Tras el enorme éxito de DOOM, elreiniciode la B L é ﬁ 23

saga en 2016, estaba claro que dlsfrutarl:amus LS i’ . i W ! ﬁ' g Ry o

de una secuela mas pronto que tarde. Aun no se

ha desvelado nada sobre la jugabilidad, aunque

seguira los pasosde lo que vimos en la pasada ' El género de los survival horror no seria lo mismo sin este clasico de 1998 que, cual

T T entrega, es decir, tiroteos frenéticos, hordas de zombi infectado por el virus T, volvera a la vida con un espectacular remake. La juga-

FT’ERNAL demonios y mucho gore. Y todo eso ambienta- : bilidad seguira los pasos de la cuarta entregade la saga, con camara sobre el hom-

do en unaTierra apocaliptica. © bro, aunque el resto permanecera intacto, con sustos, escasez de balas y zombis. ©
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Naughty Dog esta preparando la que podria ser
su despedida de PS4 con esta secuela, que
promete convertirse en la joya de su catalogo.

NAUGHTY DOG |AVENTURA DE ACCION | 26 DE ENERO

a violencia o las relaciones homosexuales de Ellie han ocupa-
do buena parte de los titulares sobre la nueva entrega de la
saga de Naughty Dog. Sin embargo, nosotros preferimos centrar-
nos en lo impresionante que promete ser a nivel puramente juga-
ble. El personaje principal sera Ellie, que se embarcara en un viaje
en el que el odio y las consecuencias de dejarse llevar por él seran

el eje argumental de nuestra aventura. Eso si, nuestra heroinaira
acompanada por algun personaje no controlable que aun no se
ha desvelado. Naughty Dog ya ha confirmado que podremosdis-
frutar de multijugador. A nivel técnico, el gameplay mostrado
muestra unas transiciones entre animaciones espectaculares y o £ R -
I r han confirmado que era juego real en PS4 Pro, no e T .- _'
hacerse pasar porjuego real. © : - -4 S

anos, serala
Jprotagonistade oA
estanuevaentrega
de la saga. El odio

sera su leitmotiv.

v
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THE ASHES

GUNFIRE GAMES | SURVIVAL | 2019 /]
La Tierra ha 5|d0 invadida pcrtodutlpc de criaturasde utm mundo. Alg

portales a dimensiones alternativas en las que derrotar a las criaturas mvasu Al ,

tos mundos se generan de forma procedimental, por lo que promete ser mu g 4

L]
W

ble. En nuestro camino encontraremos a otros supervivientes a los que podrlmsr ¥ '-'«"" o ¥ ¥ e ik, | A T
salvar, que luego nos ofreceran mejoras y recursos para construir nuevas armasy b < s h \ = .
equipo. La clave jugable sera el juego cooperativo con otros tres jugadores. o A ol
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L& obra fi-'e ﬁ'ﬁbert Kirkman se ha convertido en
‘La Noche de los Muertos Vivientes de nuestra
“’-; ~eray éste promete ser sumejor videojuego.

| 54 OVERKILLSOFTWARE |SHOOTER | 8 DE NOVIEMBRE

e

he Walking Dead es uno de los mayores fenémenos televi-

sivos de los ultimos anos y, sin embargo, aun no hemos
podido disfrutar de un juego de accién que merezcala pena
ambientado en su universo. Parece que eso cambiara gracias a
lo nuevo de Overkill, el estudio creador de Payday. Nos espera
un juego cooperativo para cuatro jugadores protagonizado
por sendos supervivientes. Cada uno contara con sus propias

+<habilidades, fortalezas, debilidades y equipamiento, por lo que

Sobreviviraibs

- combinar todo ello sera la clave para salir vivos de George-
caminantes solo town. Ademas, también tendremos que enfrentarnos a otros
sera posiblesi humanos, pero lo mas prometedor, mas allé de la ambienta-
colaboramos conlas : . 5 | cion, esla originalidad de las misiones y tareas que llevaremos
otros supervivientes. & R B’ a cabo y que prometen distanciarlo de propuestas similares. ©

4A GAMES §SHOOTER § 22 DE FEBRERO

El metro de Moscu se nos quedara pequefio
en la terceraentrega de la saga. Artyom y
compania emprenderan un viaje en tren por

toda Rusia en busca de supervivientes y un SIE BEND STUDIO JACCION § 22 DE FEBRERO
hogar en la superficie. Por supuesto, no falta- Una de las grandes apuestas de Sony para el proximo ano es esta aventura de su-

DAYSGONE|

=

ran las claves de lasaga: el sigilo, la gestion de pervivencia en un gigantesco mundo abierto. Nosotros encarnaremos a un motero,
recursos de corte survival y los mutantes, to- Deacon St. John, que sobrevive como cazarrecompensas en este apocalipsis de
do ello en un mundo semiabierto. © freakers, unos zombis que nos atacaran en grupos de mas de cien miembros. ©
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Hace tanto tiempo que no
disfrutamos de un Dragon
Questen PlayStation queel
subtitulo de esta undécima
«.entrega, Ecos de un Pasado
Perdido, parece hecho para
definir la nostalgia de los
fans de la saga en consolas
de Sony. Por suerte, Dragon
Quest Xles el futuro
proximo y no esta perdido,
Huele a juegazo.

28 Playl.gl,ania
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SQUARE ENIX |ROL |4 DE SEPTIEMBRE

quare Enix lleva una racha tremenda. Des-

pués de unos anos lanzando juegos que no

estaban a la altura de nuestras expectativas y
remasterizaciones de viejas glorias, en PS4 estan
viviendo una época dorada. No hablamos sélo de
juegos editados por la companiia, como Life is
Strange, la saga Tomb Raidero NieR: Automata, si-
no también de las producciones propias, como Fi-
nal Fantasy XV o el reciente Octopath Travelerde
Switch. El proximo 29 de enero, ademas, llegara el
prometedor Kingdom Hearts llly, este septiembre,
Dragon Quest X, el juegazo que nos ocupa.

Esta nueva entrega se lanzo el afio pasado
en Japon y,aunque la espera ha sido muy doloro-
sa, la version occidental llegara con jugosas nove-
dades y mejoras. Lo mas llamativo seran las voces.
Todos los personajes tendran voces durante las se-
cuencias cinematica, salvo nuestro héroe, que no

o =i
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hablara siguiendo la tradicion mas nipona del gé-
nero. Eso si, al menos podremos ponerle nombre
para sentirnos mas identificados con él.

También tendra controles mejorados o un nuevo
modo de dificultad, pero no vamos a entrar en mas
detalles porque lo tenéis todo explicado en un cua-
dro de las siguientes paginas. El argumento nos
pondra en la piel de un joven que descubre que es
lareencarnacion de un legendario héroe, el Lumi-
nario, durante la ceremonia de mayoria de edad de
su aldea. Sin embargo, el rey, por motivos que des-
conocemos en un principio, le senala como el En-
gendro Oscuro, y ordenara a todo su ejército que
nos de caza. Asi, nos tocara huir por medio mundo
al tiempo que conocemos a un grupo de persona-
jes que se uniran a nuestra pandilla creyendo que si
somos lanueva version del héroe del pasado. Y to-
do eso mientras tratan de hacer frente a un villano
llamado el Senor de las Sombras, que podria poner




@ DQX/supone el regreso a PlayStation
de las entregas “candnicas” de esta saga
rolera. Llegara con textos en castellano.

especialesy

y

en peligro a todos los habitantes de SQUARE ENIX SABE QUE DRAGON QUESTes un:
e 4 preparando dos ediciones especiales de cara :
nuestro mundo. Completar la historia / g achel ke =05 gt g

nos llevara mas de 50 horas, aunque si
queremos completarlo al 100%, con to-
das las misiones secundarias y minijue-
gos, superaremos con creces las 100.

Los disefos de Akira Toriyama vol-
veran a ofrecernos una genial direccion
artistica que, gracias a la potencia de

PS4, nos regalara un apartado visual
— DISPONIBLE EL 04/09/18 & =owmon =" DISPONIBLE EL 04/09/18
realmente espectacular, con unosentor- | " BOGOMHAGEINI 1N sastXlm e 0 BIMINOCIIREY oweliiti

nos mucho mas grandes que en pasadas
entregas y unos escenarios llenos de de-
talle. El elenco de personajes sera tan
topico como podemos esperar de cual-
quier J-RPG de corte clasico, pero ten- *Jeaipens oFy)
dran el encanto del que siempre han go- 3 Ry ' e e L e
zado los protagonistas de anteriores : ' '
entregas de la saga. La pequefama- @
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Muelho mds RIS

LOS JRPG MAS MEMORABLES
de la historia son aventuras llenas
de virtudes. Nos han enamorado
por muchos motivos, como por
sus combates, sus gigantescos
mundos repletos de fantasia, sus
historias inolvidables o el carisma
de sus protagonistas. Sin embar-
go, uno de los elementos que mas
noshan encandiladoy que, des-
graciadamente, se esta perdiendo,
esTﬁpusablhdad de contarcon un
grupo de héroes. Si, siempre hay
un verdadero protagonistaque
controlamos de principio a fin de
la aventura, pero nos encanta que
se rodee de un grupo de persona-
jes delo mas variopinto. Eso no
solo logra que la experiencia sea lo
mas variada posible enlo jugable,
sino que también genera todo ti-
po de situaciones geniales y amis-
tades o romances inolvidables.
Bueno, pues Dragon Quest Xise-
guira la tradicion mas nipona del
géneroy nos ofrecera ungrupo de
personajes realmente formidable.
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HE MOSTENIDO QUE ESF

a-a1 lanzamiento nipén, ¢ ara
'_—_5 “tregade la: saga, perolade

" disfrutaremos de un buen nimero
"' Para empezar, contara con voces (¢
los persuna]eﬁ tengann

' “También contaremos ct
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é © ga, Verdnica, promete protagonizar mo-

mentos geniales, aunque nuestro favori-
tc:,! por ahora, es Servando, una especie
de bufén de un circo. Los lazos de amis-
tand se forjaran durante los combates,

p ro también en las acampadas, todo un
C|E15ICD dela saga.Junto al fuegonosolo
guardaremns partida o recuperaremos
la energia y los PM del grupo, sino que
tarinbién disfrutaremos de animadas
conversaciones.Y ya que lo hemos men-
cﬁnado, hablemos de los combates. Se-
rér!1 por turnos, como es costumbre. Po-
dremos dejar la camara automatica,
como siempre, o escoger el modo Lucha
Libre, en el que podremos controlar la
camaray los personajes nosotros mis-
mMOos. Sera una opcion puramente estéti-
ca, ya no que no afectara a la jugabilidad
ni tendra unaaplicacion estratégica du-
rante las batallas. Los enemigos apare-

,T—*
-1'-'-.:-
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@ Nuestro héroe sera senalado
como un enemigo del reino, por
lo que nos perseguira el ejército.

ceranen el escenario, porloqueyano
habra combates aleatorios y podremos
esquivar a los enemigos si queremos y
somos suficientemente habilidosos. El
sistema de inspiracion nos permitira rea-
lizar golpes especiales al rellenar la suso-
dicha barra, aunque lo mejor sera espe-
rara que dos o mas miembros del grupo
también estén inspirados para asi reali-
zar ataques conjuntos. Por ejemplo,
nuestro héroe y Erik ejecutaran un letal
combo en el que, ademas, el ladronzue-
lointentara afanar algin objeto de valor
a nuestros rivales. Pero ojo, que nuestros
enemigos también podran entrar en el
modo inspiradoy realizar ataques de-
vastadores. Al completar batallas recibi-
remos experienciay al subir de nivel pu-
tos de destreza, que luego podremos
utilizar para desbloquear nuevas habili-
dades en el panel de personaje, un ta-



@ Las monturas nos permitiran movernos
mas rapido por los escenarios y alcanzar
zonas de otro modo inaccesibles.
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El panel de habilidades, toda unanovedad en la saga, nos
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permitira escoger qué talentos aprendera cada personaje.

blero que recuerda mucho al clasico de
Final Fantasy X. Nuestro protagonista,
por ejemplo, tendra varias ramificacio-
nes en su tablero, por lo que no tiene
porque ser un guerrero y podriamos
centrar sudesarrollo en la magia, aun-
gue imaginamos que al final acabare-
mos obteniendo todas las habilidadesy
mejoras posibles.

Las misiones secundarias nos invi-
taran a explorar cada rincon de los ma-
pas y los minijuegos seran distracciones
perfectas entre tanto combate. Por aho-
ra, se han confirmado las carreras de ca-
ballosy el casino, pero seguro que ha-
bran mas pasatiempos. En las carreras
de caballos, como es habitual, la clave

consistira en dosificar la barra de resis-
tencia de nuestra montura.Y hablando
de monturas, nuestro héroe tambiéen
podra montar a caballo para moverse
por los escenarios. La posibilidad de
montar en corceles es algo relativamen-
te comun en los juegos de rol medieva-
les, pero lo que no lo es tanto es la capa-
cidad de domar también todo tipo de
monstruos, que nos permitiran despla-
zarnos con mas rapidez y también alcan-
zar zonas inaccesibles a pie . Asi, podre-
mos montar sobre abejas gigantes para
atravesar lagos, sobre cabalgaesquele-
tos para escalar paredes verticales y has-
ta dragones con los que sobrevolar los
escenarios. Otra novedad muy intere-
sante de |la version occidental sera la
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@ Los combates por turnos nos
enfrentaran contra criaturas
gigantescas, como este escorpion.

@ En las acampadas el grupo se
tomara un descanso y se contaran
batallitas realmente divertidas.

32 Playl\_ﬂania
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Aunque labase jugable sera la formulaclasicade lasaga, habra
novedades, como secuencias de infiltracion, por ejemplo.

® posibilidad de esprintar durante la ex-

ploracion, lo que nos ahorrara un tiem-
po muy valioso cuando vayamos en bus-
ca de misiones o cumplamos distintos
recados. Esta libertad de movimientos
casa a la perfeccion con la enorme esca-
la de los escenarios. No es, eso si, un
mundo abierto, pero si que estamos an-
te el Dragon Quest mas ambicioso y gi-
gantesco en la historia de la saga. Para
muchos, la linealidad puede ser un pun-
to flaco a nivel jugable, pero el diseno de
niveles se suele ver favorecido y parece
que asi sera también en esta entrega.
Asi, los mapeados tendran zonas mas
abiertas y otras mas pasilleras, pero esta-
ran repletos de caminos secundariosy
secretos para recompensar a los mas
exploradores. Los poblados, repletos de
personajes dedicados a sus quehaceres
diarios, nos han parecido mas convin-

centes y detallados que nunca. Muchos
de estos personajes nos ofrecen didlogos
geniales, cargados de humor y hasta de
surrealismo, ademas de encargarnos to-
do tipo de misiones secundarias. Tam-
bién nos ha sorprendido encontrarnos
con mecanicas como momentos de infil-
tracidon o secuencias cinematicas interac-
tivas al estilo Uncharted, como escapar
de un gigantesco dragon, por ejemplo.
Son, desde luego, novedades que supo-
nen un soplo de aire fresco para la saga.

La creacion de armas y equipa-
miento serd otra de las claves jugables.
El mundo de juego estara plagado de
materiales que podremos recolectar pa-
ra luego fabricar nuevos objetos. Como
viene siendo habitual, la mayoria de ar-
madurasy trajes que manufacturemos
no cambiaran el aspecto de nuestros




@ Nuestro grupo estara formado
por un elenco de personajes
realmente genial. Habra de todo.

protagonistas. Es lo que tiene contar con
los disenos del genial Toriyama. Eso si,
todas las armas y escudos si que se veran
reflejadas durante las batallas o la explo-
racion. A simple vista, Dragon Quest X/
sigue a pies juntillas el desarrollo y las
mecanicas de pasadas entregas de la
saga, incluido su estilo artistico de cel-
shading o la multitud de clichés del gé-
nero. Es cierto, el nucleo jugable es muy
similar, pero también nos hemos encon-
trado con una buena ristra de noveda-
des que prometen sentarle de lujo a esta
nueva entrega, como el uso de muchas
mas monturas, un diseno de niveles mas
complejo, unos mapeados mas grandes ,
y unas ciudades mucho mas vivas y rea- ~' - Cloud |
listas. No serd una entrega revoluciona- o ol
ria, ni mucho menos, pero todo parece

indicar que si sera una de las mas com- _ - BN _ e
pletasy ambiciosas. Nosotros, desde : = U o N "","7'?;_,;;;;_
luego, estamos deseando dedicarle las e — R A TTTTS
mas de 100 horas que nos costard com- K 'A 'A'A'A'A'A'A'A"A VATAY
pletarlo al 100%. O - =
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@ Gracias al Active Touch System, veremos controles
de balon tan sensacionales como éste de Kevin De
Bruyne. Las animaciones son mucho mas naturales.

SPORTS

FIFA 18 fue un auténtico superventas. Pero en EA Sports no se han
dormido en los laureles y siguen mejorando y haciendo crecer su
simulador de futbol, con una entrega que sera aun mas redonda.

EA SPORTS | DEPORTIVO | 28 DE SEPTIEMBRE

aanterior entrega de F/FA hasido un éxito Wanda Metropolitano, que sera el escenario de

rotundo. Entonces, jcomo podiamejorarlo  la final de la préxima Champions. Alli pudimos

EA Sports? Pues adquiriendo la licencia de charlar con sus creadores y disputar los prime-
la Champions League (y de la Europa League y ros partidos en unaversion que estaba al 85%.
de la Supercopa de Europa), que se anaden al ya
de por si mareante catalogo de licencias que
siempre ha caracterizado a esta serie desde sus
inicios. Pero no contentos con ello, ademas de
poder disputar la maxima competicion a nivel
de clubes contodo lujo de detalles, también la
han integrado en sus modos de juego mas exi-
tosos, como El Camino (que cerrara la historia
de Alex Hunter) o en el modo FUT. Estuvimos
probandolo (y ya levantamos la“orejona”) enla
presentacion de FIFA 19que tuvo lugar hace
unas semanas en el mejor marco posible: el

Lo que mas nos llamo la atencion duran-
te los primeros partidos fue lo que sus crea-
dores llaman “50/50 Battles” un nuevo sistema
que hace que las pugnas por los balones dividi-
dos sean mucho mas realistas que antano. Esta
nueva caracteristica, junto al lamado Sistema de
Toque Activo, que hace que nuestro jugador se
comporte de forma mas realistay tenga nuevas
alternativas al recibir la pelota, logran que los
partidos se vean mas“naturales”. Pero el anadido
mas interesante lo encontramos en una nueva

EA Sports ha introducido nuevas mecanicas y animaciones mas naturales que
consiguen que los partidos se asemejen mucho mas al futbol real.

‘ﬂgwlanar m“

HACEMOS LA PRETEMPORADA CON...
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FIFA

mecanicaa lahorade chutara
puerta. Pulsa el boton de dis-
paroy vuelve a pulsarlo justo
cuando tu jugador vaa chutar
y te saldra un gran tiro. Pero
0jo, si lo haces mal, te saldra un
“churro’, con lo que de nosotros
dependera si nos arriesgamos o
no, otorgandole un punto de emo-
cion extra a los partidos (si no quere
mos usar esta nueva mecanica, pode-
mos chutar“como siempre”; esto es
opcional)). Si a ello le sumamos las nuevas
animaciones (amagos, regates...), laopcion de
levantar“manualmente”la pelota con R3 (algo
que ofrece muchas posibilidades) o las nuevas
Tacticas Dinamicas (que nos permitiiran cambiar
rapidamente nuestra “pizarra”y estilo de juego
segun lo necesitemos), el resultado son partidos
de lo més satisfactorios. Y otro detalle que nos
gusté mucho fueron las opciones del modo Kick
Off, que nos permitiran jugar partidos sin reglas
o el modo Survival, en el que cada vez que meta-
mos un gol, nos quitaran a un jugador de nues-
tro equpo. Nos pareciéo muy divertido. O

',ﬁ?l




- @ Las Tacticas Dinamicas permiten
— 4, adaptar rapidamente nuestra
il “pizarra”a lo que necesitemos.
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SAMRIVERA

Associate Producer
de FIFA 19

*No solo tenemos la “Champions”.
Ademas, la hemos integrado en
muchos modos de juego”

El estadio Wanda Metropolitano, escenario de la final de la proxima
Champions League, fue el marco elegido por EA Sports para presentar
FIFA 19.Y alli, entre partido y partido, pudimos charlar con sus creadores.

Situvieras que decirsélo una, jcual dirias que
es lamayor innovacion que veremosen FIFA 19
en comparacion con los anteriores?

Yo diria que es la naturalidad, la fluidez de las nue-
vas animaciones gracias al Active Touch System.
Como se mueven los jugadores, algo que a veces
en FIFA 18no estaba bien conseguido del todo,
ahoratodo se ve mas natural. Si combinas eso con
otro delos pilares que hemos llamado 50/50 Batt-
les (cuando dos jugadores pugnan por un balon,
ahora la respuesta es tremendamente realista), to-
do eso hace que FIFA 19seveay se
sienta mejor. Y eso es lo que me han
dichomuchos de los que han podido
probar el juego.

{Cual ha sido el principal desafioo
la mayor dificultad alaque os ha-
béis tenido que enfrentar durante
eldesarrollode FIFA 197

Como cada ano, la clave es encontrar cuales son las
caracteristicas que el juego necesita. Eso no es na-
dafacil porque FIFAyatiene un bagaje detras muy
importante y el futbol, aunque evoluciona, no evo-
luciona tanto de un ano para otro y nosotros cada
ano tenemos que sacar nuevas caracteristicas que
impacten y que mejoren al juego para hacerlo mas
divertido y realista. Para ello, hay que jugar mucho,
hay que hablar con la gente que lo juega, ver mu-
cho futbol real, hablar con los programadores para
verdonde se puede mejorar... La suma de todos
esos factores nos da una idea de por dénde sequir,
pero este proceso no es nada facil.

Has comentado quela opiniondela
comunidad es muy importante pa-
ravosotros alahoradevalorarqué
novedadesincluiréis en lasiguiente
edicion. ;De qué maneraosllega
esefeedbackal estudio?

Nos llega de bastantes maneras. Hay
un equipo dedicado solamente arecopilar el fee-
dback de la comunidad de jugadores de FIFA.Y lo
hacen de distintas formas: mediante encuestas, en
sesiones con aficionados o jugadores profesiona-
les de FIFA, mirando los foros, viendo los videos de
YouTube ylos comentarios...Asi vemos qué va opi-
nando lagente sobre el juegoyvemos en qué po-
demos mejorarlo.

;Y dondecrees que puede estar ese margende
mejora? ;Qué aspectos se pueden mejorar?

A pesar de que cadaano lodamos todo intentando
hacer el mejor juego posible, siempre hay cosas
que se pueden mejorar Por ejemplo, por mas que
lo intentamos, el movimiento de los jugadores to-

“Gracias al Active Touch
System, el movimiento
de los jugadores se
siente mas natural que
lo que vimos en FIFA 18”.

“Como cada ano,
nuestro mayor reto ha
sido encontrarcuales
son las caracteristicas
que el juego necesita”.

davia no es 100% real. Siempre tratamos de que ha-
ya un equilibrio entre movimientoreal y rapida res-
puesta del jugador para que el juego sea divertido,
y eso aveces nos lleva a que los movimientos no
sean tan realistas. AUn hay margen de mejora en
ese sentido.

En FIFA 19habéis introducido una nueva meca-
nicaen los disparos apuertaen la que el “ti-
ming” es fundamental ;Puedes explicarnos cé-
mo funciona?

Esuna nueva mecanicaque,
si consigues ejecutarla con
éxito, te asegura un gran tiro.
Pero si no lo consigues, te sal-
dra un muy mal tiro. Hay que
pulsar el botén de disparoy
volverlo a pulsar justo antes
de que el jugador contacte
con la pelota. Te arriesgas a que te salga mal, pero si
lo haces correctamente te saldra un gran disparo.
Pero es una caracteristica completamente opcio-
nal, orientada a jugadores mas expertos o profesio-
nales Los jugadores que no estén interesados en
dominarla y que simplemente busquen pasar un
buen rato podran obviarlay jugar como siempre.

Siemprenos hallamado la atencién que FIFA
sea una serie desarrollada principalmenteen
un pais tan poco “futbolero” como es Canada.
{Veis mucho futbol europeo en el estudio?

Es cierto que Canada no es un pais “futbolero” aun-
que cada vez hay mas gente interesada en este de-
porte. Es un pais de hockey,
principalmente. Pero en el es-
tudio todos somos 100% fut-
boleros y seguimos laCham-
pions y las principales ligas.
Muchos de nosotros nos des-
pertamos de madrugada pa-
raver partidos europeos.

FIFA es una franquiciarepletade licencias y mo-
dosde juego. ;Qué crees que os vaa aportarla
adquisicion de la licencia de laChampions Lea-
gue en este sentido?

No solamente tenemos la Champions League, que
es el torneo mas importante a nivel de clubes, sino
que la hemos integrado en muchos de nuestros
modos de juego. Vas a poder jugarla con Alex Hun-
teren el modo El Camino, la vas a poderjugaren el
modo Carrera, en FUT también habra contenido de
la Champions... Con el buen uso de esta licencia
junto a todas las demas y todas las mejoras en la ju-
gabilidad, podemos decir que FIFA 19es el mejor
juego de futbol que se ha creado. ©
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PRO eEVOLUTION SOCCER

En Konami van a reponerse de la pérdida de la licencia de la Champions como mejor saben:
“hablando en el campo” con un simulador de fotbol muy satisfactorio y divertido.

KONAMI |DEPORTIVO |30 DE AGOSTO

n los gloriosos tiempos de PS2, la serie PES suplia la falta de li-

cencias ante su eterno rival FIFA presentando una jugabilidad

irresistible.Y esta temporada también parece que va a ser su
mejor baza, ante la pérdida de una licencia tan atractivacomoes la
Champions League, que este ano estara en FIFA 19.Bien es cierto
que la compania nipona ha hecho esfuerzos en este sentido, obte-
niendo la licencia de hasta 7 ligas (como la portuguesa, la argentina,
larusaen exclusiva o la belga) y presentando algunos estadios reales
y acuerdos con equipos como el FC Barcelona, el ACMilan, el Schalke
04, el AS Monaco o el Celticde Glasgow. Pero no nos enganemos, en
lo que a licencias se refiere poco tiene que hacer ante el todopodero-
so FIFA. Su gran baza esta, insistimos, en lo que puede dar de sisobre
el césped.Y por lo que hemos podido jugar hasta ahora, parece que
va a continuar por la buena senda iniciada en la entrega anterior, con
un buen punado de anadidos en la jugabilidad que mejoraran toda-
via mas el resultado final.
Como nos senalé Kei Masuda, assistant producer de PES 2019, du-
rante la presentacion del juego a la que acudimos en Lisboa, este
ano se ha puesto mucho énfasis en la individualidad. Es decir, en

Ya esta disponible en PS Store la demo de PES 2019,
para que puedas probarloy convencerte de sus
virtudes. Y permite partidos amistosos online.

0 [ Flayivianie
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captar las particularidades de cada jugador y plasmarlas en el juego.
A esto ayuda la introducciéon de 11 nuevas habilidades (como pase
sin mirar, vaselina precisa.,especialista en panaltis, parapenaltis, etc.),
que se suman al resto formando un total de 39 caracteristicas.

Otro de los cambios que ya hemos podido ver en accion es
el nuevo sistema de cansancio implementado en esta entrega. La
fatiga en los jugadores serad visible y podremos ordenar un cam-
bio de forma rapida sin necesidad de interrumpir el partido al
estilo FIFA,aunque en PES 2019se nos ofreceran varias al-
ternativas. También se ha mejorado la fisica del balén, se {
han introducido nuevas animaciones y mecanicas

eneldisparo a puerta, los regates son mas

A

F

o
Pl
F

realistas al tener en cuenta nuestra posi- X
cionyladel balon con respecto al rival, etc. s

Todo ello hace que los partidos sean mas sa- '
tisfactorios y realistas, algo que podéis com- . _
probar vosotros mismos desde YA gracias a 7

la demo que ya esta disponible en PS Store, '

que ademas permite partidos online gratuitos

para que lo pruebes (solo amistosos, eso si). Una buena iniciativa de
Konamique, sumada a su fecha de lanzamiento casi un mes antes
que su rival, puede otorgarle alguna ventaja. ©
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Assistant Producer
de PES 2019

intentar que Cristiano Ronaldo vuelva al Real Madrid, sino para
probar PES 2019y entrevistar a uno de sus responsables.

Si s6lo pudieras mencionar uno. jcual se-
ria,en tuopinion, el mayor avance que
presenta PES 2019conrespecto aedicio-
nesdeanosanteriores?

De todas las novedadesy mejores que he-
mos introducido este ano, mi favorita es el
comportamiento realista de los jugadores,
su respuestay como reaccionan ante lo que
sucede a su alrededor. Cuando los jugadores
cometen errores, intentan reaccionary co-
rregir rapidamente. Y también las reacciones
cuando se sienten
cansados. Los juga-
dores reflejaran el
cansancio con nuevas
animaciones y eso
afectara a su rendi-
mientoenel juego. Es
algo que reproduce
muy bien la similitud con el futbol real.

iCual hasido el reto mas importante que
os habéis encontrado durante el desarro-
llodel juego?

Seguramente el temade las licencias. Ha si-
do un conflicto para nosotros durante anos,
pero no queriamos enfocarlo como algo ne-
gativo. Ha sido un tema dificil, un reto. Pero
finalmente en PES 2019hemos incorporado
el mayor numero de licencias, con siete nue-
vas ligas (la rusa en exclusiva), gran cantidad
de estadios desde sulanzamiento (incluyen-
do el Camp Nou) y clubes partner como el
Schalke 04, el AS Monaco o el FC Barcerlona.

{Cuales son las mejoras mas destacables
delmodo MyClub en PES 20197

Tenemos muchas
nuevas opciones pa-
ra el modo MyClub,

Los jugadores que A :
hayan destacado nuevasanimacionesyeso
durante cada jorna- afectara a su rendimiento

damejoraran sus es-
tadisticasen basea
ello e incluso podran adquirir nuevas habili-
dades.También habra nuevos torneos onli-
ne que se celebraran por tiempo limitado,
rankings semanales, podras comparar tu
plantilla conla deturival... Y apareceran ju-
gadores de leyenda como Beckham, Mara-
dona, Cruyff, Nedved, Gullit, Maldini o Kahn.

Y quénos puedes deciracercade lasno-
vedades delaliga Master?
En la Liga Master se incorpora la Internatio-

“El temade las licencias

ha sido un conflicto para
nosotros durante ainos,
pero no queremos enfocarlo
como algo negativo”.

““En PES 20191os jugadores
reflejaran el cansancio con

nal Champions Cup desde el principio, antes
de latemporada- Podemos jugar las nuevas
ligas licenciadas en |la Liga Master También
hemos mejorado el sistema de traspasos.

Durante la presentacion hemos visto que
se han pulido ymejorado las mecanicas
detiroylosregates, ;Qué nos puedes
contar alrespecto?

Hemos introducido nuevas mecanicas de
disparo con animaciones propias. Hemos in-
tentado potenciarla indivi-
dualidad. Muchos jugadores
tienen su disparo caracteris-
ticoy hemos intentando in-
corporarloen el juego. La
animacion y lafluidezde los
regates se basan en varios
factores, como la posicién
del jugadory del balén respecto alos defen-
sas, la cercania del rival al girar... Es algo que
notaras en cuanto juegues varios partidos.

{Cuantas personas han participadoenel
desarrollo de PES 2019?
Entotal han participado 115 personas.

¢ Shingo “Seabass” Takatsuka, artificede
la etapa dorada de PESen PS2, participa
dealgun modo en el juego?

No, él yano esta.

Sé queves mucho futbol durantela tem-
porada. ;Sigues la Liga espanola? ;Qué te
ha parecido el ultimo Mundial?

Si, veo partidos de la Liga espanola. En cuan-
toal Mundial, creo que Japon ha hecho un
buen papel. Siempre inten-
tamos ganar, yjugamos un
gran partido contra Bélgica,
que son un equipo muy
fuerte, asique estamos en-
tusiasmados.

durante el partido”.

;Como crees que deberian
serlos juegos de futbol en el futuro? ;En
qué parcelas consideras que deberiais se-
guir trabajando paralograr manteneren-
ganchados alos aficionados?

Queremos hacer juegos que sean como ver
un partido por television. Acercarnos lo mas
posible al futbol real y conectarcon ese pun-
tode entusiasmo que este deporte es capaz
de provocar en todo el mundo. Y porsu-
puesto que sean divertidos. Asi, los aficiona-
dos querran seguir jugandolos. ©
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LA REALIDAD VIRTUALDE SONY NO PARA DE CRECER

| as proximas novedades de

PlayStation.VR

Empezamos el ano con unos 150 juegos pero el catalogo de PS VR
no cesa deincrementar con propuestas de todo tipoy para todos
los gustos. Aqui te presentamos algunos de sus proximos éxitos.

Lanzamientos
recientes para tu

PlayStation VR

HACETIEMPO QUE UNASAGA
IMPORTANTE no arropa PSVR
(como en su dia hicieron Resident
Evil 7, Skyrim o Doom), pero aun
asi, en los ultimos meses han sali-
do juegos mas que interesantes:
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THE PERSISTENCE

Un terrorifico shooter con
toques roguelike”y
ambientacion espacial que
es de lo mejorcito que ha
salido en lo que va de ano.

SALARY MAN ESCAPE

puesta en escena repleta

Escapar de la oficina es
mucho mas divertido asi.

Desafiantes puzles con una

de simbolismo y sarcasmo.

ony sigue decidida a llevar la

realidad virtual al maximo

numero de hogares posible.
Ya os contamos hace unos meses
que ya habian logrado“colocar” mas
de 2 millones de dispositivos en to-
do el mundo, con un catalogo cerca-
no a los 150 juegos. Unas cifras que
no van a parar de crecer, graciasa la
rebaja permanente de 100 euros
que pusieron en marchael pasado
mes de marzo. Asi pues, por 299
euros tenemos el pack basico (que
incluye PlayStation VR, la camaray
las cinco experiencias
incluidas en PSVR

dos en este mismo numero), vana
sumarse en los proximos meses una
buena bateria de “refuerzos”que do-
taran de mas variedad si cabe al ya
bien surtido catalogo de PSVR.

Variedad real... y virtual.

En las proximas paginas te mostra-
mos algunas de las novedades mas
destacadas que podremos jugar en
PlayStation VR en breve. Juegosde
todo tipo y para todos los gustos.
Desde shooters como Firewall Zero
Hour, Blood & Truth o Kill Xhasta
terrorificas experien-
cias como Intruders:

Worlds) y por 30 euros Shooters, juegos de Hide and Seek, The
mas el mismo pack pe- platgformas y Walkero Mindtaker.
ro anadiendo Gran Tu- musicales, puzies, También llama la
rismo Sport. Paralela- aventuras, '!:EI"I'OI‘... atencion laabundan-
mente, durante estos En estos proximos cia de juegos musica-
Gltimos meses Sonyha  meses habramucha les, conpropuestas
seguido apoyando su variedad en PS VR. tan dispares como

dispositivo, con titulos

propios como The Inpatiento Bravo
Teamy relanzando algunos juegos
destacados en formato fisico (como
Superhot VR o Arizona Sunshine).Y a
ello se han sumado otras companias
que también han tenido un papel
destacado en este sentido, como
Avance con The American Dream,
Time Carnageo relanzamientos en
formato fisico como Theseus.

Pero esto no termina aqui. A lanza-
mientos recientes como Salary Man
Escapeo The Persistence (analiza-

Beat Saber, Electron-
autso Track Lab; y plataformas co-
mo el genial Astro Bot: Rescue Mis-
sion o Star Child.Y también van a
unirse a la fiesta titulos miticos co-
mo Tetris (mas inmersivo que nunca
con PSVR), estudios importantes
como From Software (con su Deraci-
né) o actores como Elijah Wood, cla-
ve en el thriller Transference. Asi que
ajusta tu visor y sumergete con no-
sotros en una seleccion de los jue-
gos mas sorprendentes que llegaran
en breve a PlayStation VR. ©

LT )
SUPERHOT VR
Y hablando de shooters y
de puzles, aqui se mezclan
ambos géneros de forma

genial. Tanto, que Sony lo
relanzo en formato fisico.

THE AMERI

T

CAN DREAM
Un divertidisimo shooter
repleto de ironia y mala
uva en el que vivimos “el
sueno americano’ pero sin
dejar de pegar tiros.

Una magica aventura de
plataformas y puzles que
dejo tanta huella que fue
relanzada en formato fisico
hace un par de meses.




@ Como mercenarios pondremos
nuestros servicios al mejor postor,
para robar o proteger datos.

HIREWALL ZERO HOUR

FIRST CONTACT ENT. SHOOTER 29 DE AGOSTO

Un shooter cooperativo es tan bueno como
lo sea su modo multijugador. De igual modo,

unjuego de VR necesita un sistema de control
sencillo, que no“maree”. En First Contact Enter-
tainment hansido conscientes de ambos as-
pectos a la hora de crear Firewall: Zero Hour.
Para empezar, el juego esta centrado en la ac-
cion multijugador, aunque ofrece la posibili-
dad de entrenar en solitario. Formando un
equipo de cuatro jugadores (a escoger entre
12 tipos de mercenario), el objetivo es uno de
los bienes mas preciados en el siglo XXI: los da-
tos, repartidos en nueve mapas de Rusia, Reino
Unidoy Oriente Medio. Tras aceptar un contra-
to, nuestro escuadron ha de superar el corta-
fuegos, localizar un portatil einiciar el hackeo

ANYONE'S DIARY

WORLD DOMINATION PROJECT PLATAFORMAS PORDET.
En inglés Anyone significa“cualquiera’ y es que
el (o la) protagonista de este juego no tiene iden-
tidad. Nos corresponde a nosotros desvelar

quién es Anyone, sus ilusiones y sus problemas,
resolviendo los puzles que se plantean. Para ello
Nnos movemaos (en tercera persona) por una ciu-
dad recortadaen papel, reflejo de la melancolia
gue siente el personaje principal. O

del mismo. Suena facil, pero enfrente tendre-
mos un ejército (controlado porlalAenelmo-
doTraining) o bien otro equipo formado por
cuatro jugadores, y cuya mision es proteger los
datos atoda costa. Si lo hacemos bien, ganare
mos jugosas recompensas para desbloquear
nuevas armas y equipamiento. A pesar de ser
un shooter frenético, Firewallbusca también
ofrecer una experiencia lo mas comoda posi
ble en VR. El jugador tiene vision de 360 gra
dos, con un desplazamiento intuitivo. El juego
incorpora ademas sonido 3D para localizar
mejor al enemigo, y la opcion de comunicar-
nos con nuestros companeros (algo esencial
para organizar estrategias) a través del micro-
fono incorporado en el cascoPSVR. ©

BEAT SABER

HYPERBOLIC MAGNETISM MUSICA POR DETERMINAR
Acciény ritmo combinados en un juego de VR...
(suena bien? {Suena genial! Beat Sabertiene una
mecanica sencilla pero que "engancha”: hay que
cortar los bloques que se aproximan, al ritmo de
la musica. Cada bloque tiene una flecha indican-
do el angulo de corte; silo hacemosbien, un nue-
voritmo se anade ala partida, provocando al ju-
gadorun”subidon”de emocion. ©

PEooperacion con

B El microfono del casco PS VR
servira para comunicarnos con el
grupo y decidir la mejor estrategia.

AUEStroStonbaneros sea
ondamentatpars
LONSEEUIRIBVICTOTI A

SUNSOFT MOBA 2018

Trasladar los multijugador online a larealidad
virtual es una apuesta arriesgada, pero en Sun-
soft han dado con “el truco”. Dark Eclipse nos po-
ne al mando de un equipo de tres personajes,
cada uno con habilidades propias. Por medio del
tacto movemos a nuestros personajes, gestiona-
mos recursos y atacamos alos enemigos, ala vez
gue ganamos experiencia como en un RPG. ©
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Nuestro espiritu en Déracinédebe
sscubrir las historias de los ninos

ira poder mostrar su presencia.

INTRUDERS: HIDE & SEEK

TESSERA STUDIOS AVENTURA POR DETERMINAR

Tres peligrosos intrusos han entrado en tu casa
y amenazan a tus padres. So6lo tu, en la piel de un
nino de 13 anos, puedes salvarlos. Intrudersse
basa en el sigilo y la exploracion, pues debes mo-
verte por la mansién sin ser descubierto. Tam-
bién tendras que controlar tus niveles de ansie-
dad y miedo, asi como tomar dificiles decisiones
que afectaran al destino final de tu familia. ©
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DERACINE

FROM SOFTWARE AVENTURA POR DETERMINAR

Déraciné es una palabra francesa que sig-
nifica"desarraigado’, y define en fondo y for-
ma lo nuevo de FromSoftware. Alejandose
de la accion y los monstruos de sus otros jue-
gos, los creadores de Dark Soulstraena PSVR
una experiencia intimista de gran belleza.
Déracinérecuerda a titulos como What Re-
mains of Edith Finch, donde todo esta al ser-
vicio de la narrativa y lainteraccion es muy
precisa. El juego nos trasladaa uninternado
delsiglo XIX, en el papel de un fantasma. Tras
haber sido invocado por una de las ninas del
lugar, tenemos que ha-
cer notar nuestrapre-
sencia al resto de perso-
nas, interactuando con

Un agradable cambio de
registrode FromSoftware,
ellos.Podemos mirara  Mas poéeticoy emotivo que
nuestro alrededorcon  SUS anteriores trabajos.

VIVA GAMES SHOOTER POR CONFIRMAR

Accidn sin freno como eje de este shooter sub-
jetivo, en el que viajaremos en el tiempo a través
devarias épocas. En Kill Xel objetivo es atravesar
una serie de cavernas, repletas de monstruosos
enemigos. Podemos escoger entre ataques sigi-
losos o disparar atodo lo gue se mueva. Lo mejor
es que el juego tendra total libertad de movi-
mientos. jPor si tenemos que salir “por patas”! ©

libertad, pero el movimiento se basa en “tele-
transporte”a puntos prefijados. Cuando
estemos junto a una persona, la veremos
‘congelada’ yaque pertenece al mundo de
los vivos; pero podemos movernos a su alre-
dedory, lo mas importante, escuchar sus
pensamientos (que dan formaalatragica
historia del juego). La formade hacernos no-
tar es resolviendo una serie de puzles, tales
“robarle”la vida a fruta para devolvérselaa
una flor, o buscar ingredientes en la cocina.
Unos rompecabezas sencillos pero efectivos,
y que nos permiten ex-
plorar el juego para dis-
frutar del exquisito tra-
bajo de diseno, asicomo
de las historias de los ha-
bitantes de la casa. ©

TETRIS EFFECT

RESONAIR PUZLE OTONOD
:Qué sucede al combinar el talento de Tetsuya
Mizuguchi (creador de Rez) con la férmula de Te-
tris? Esa esla original propuesta de Tetris Effect. el
centro de la pantalla sigue el estilo clasico del
juego (con variaciones como “‘congelar”laac-
cion”), mientras que todo a nuestro alrededor se
transforma, por medio de escenarios cambiantes
y unos impresionantes efectos de luz. ©




Este simpatico robot se llama
stro, y protagoniza un plataformas ®
pleto de secretos y desafios.

ASTRO BOT RESCUE IVlISSIUN

SONY JAPANSTUDIO PLATAFORMAS 3DEOCTUBRE
Las plataformas clasicas no son un género
muy habitual en PSVR, pero Japan Studio
quiere remediarlo con Astro Bot: Rescue
Mision. Astro, el robot protagonista, es

también capitan de su propia nave, cuya
tripulacion ha desaparecido. Astro tendra

que recorrer 26 niveles, repartidos en cinco
mundaos distintos, con sus respectivos jefes fi-
nales. En estos planetas Astro se enfrentaraa
multitud de enemigos y puzles; pero para darle
facilidadesal jugador, Astro Bottendra una pers
pectivade 360 grados. También incorpora el uso
del Dual Shock 4 para las armas de Astro. Astro
Botvendra ademas con un modo muitijugador,
para que hasta cuatro jugadores se diviertan con

C rrerasoenfre tandose en gryipo a los jefazos. ©
i AT Q? m_ngljp"f“rh

@ Los bajos fondos de Londres son
el escenario de este shooter, de los
creadores de The London Heist. | =

BLOOD & TRUTH

SIELONDON STUDIOS SHOOTER POR DETERMINAR

Unade las secciones mas memorables del recopilatorio PlayStation
VR Worldsfue The London Heist. Pues bien, SIE London Studios quiere
retomar y ampliar ese concepto con Blood & Truth, trasladandonos a los
peligrosos bajos fondos de Londres. En el juego asumimos el papel de
Ryan Marks, un ex soldado que tiene que “patearse”la parte mas oscura
de la ciudad para salvar a su familia, en manos de un mafioso despiada-
do.Como buen shooter subjetivo, Blood & Truth tendra tiroteos frenéti-
cos en clubs, locales y calles de la“parte chunga”de la ciudad. Para darle
un toque de autenticidad, la recarga de las armas y sus mecanismos se
haranigual que enla vida real. Pero no todo seran disparos: también ha-
bra queinterrogar“amablemente”a matones con pistas sobre nuestra
familia. Completan el coctel varios puzles, que iran desde manejar un
sistema de vigilancia hastaforzar cerraduras. A los jugado-

res mas veteranos quizas os sea familiar esta ambienta-

cion del hampa londi-

nense,y es queSIE E
London Studios ‘Y i
son también crea '

dores de laemble Y

matica saga The Ge-
tawaypara PS2. O

TRACK LAB

LITTLE CHICKEN GAME COMPANY MUSICAL 22DEAGOSTO
Convertirte en DJ virtual va a ser posible con
Track Lab. Por medio de puzles y moviendo “blo-
ques” musicales, el juego nos ayuda a crear nues-
tros propios temas techno, rock o de hip-hop,
entre otros géneros. Track Labquiere dar alas a
nuestra creatividad, pero también tiene una face-
ta didactica: con el modo"Evolver”el jugador
aprendera patrones y conceptos musicales. ©

TRANSFERENCE

SPECTRE VISION AVENTURA OTONO

El estudio de Elijah Wood esta detras de Trans-
ference, una aventura que combinaterror y cien-
cia-ficcion. También hay“mezcla”en su estilo vi-
sual, con actores de carne y hueso sobre
escenarios 3D. Por medio de la nueva cienciade
la"tecnopsicologia’ nos adentramos en una
mente corrupta, explorando una casa para cono-
cer los oscuros secretos de sus inquilinos. ©

TORN

ASPYRMEDIA AVENTURA 28DE AGOSTO

Misterio y ciencia-ficcién se combinan en Torn,
una experiencia narrativa inspirada en series de
television como Black Mirror. El juego transcurre
en una mansion, cuyo dueno desaparecio en ex-
tranas circunstancias. Por medio de una herra-
mienta anti-gravedad, tenemos que activar los
peculiaresinventos que pueblan la casa, desve-
lando poco a poco el misterio que esconde. ©
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Genero:
PLATAFORMAS

Desarrollador;
SEGA

Editor;
KOCH MEDIA

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:

44444

|

| "" L] Plataformas en 2D vertlgmu.r.as
y tradicionales en companiade |
Sonrc tHay algo mejor que esto? m

UNA JUGABILIDAD PLATAFORMAS Y DIVERSION A TODA PASTILLA
IRRESISTIBLE

Unavezque cogesel mando yteponesa
jugar a esta maravilla, resulta complicado

soltarlo. Ademas es un titulo mas variado
de lo que parece y que nos invita a realizar

muiltiples tareas distintas, como éstas. Sonicy sus amigos regresan en una aventura de plataformas 2D vertiginosa
y que ostenta varias innovaciones en relacion al juego original.
57)

<TTHELD. 5356
ot H?“!;n\ 25

xactamente un ano después de
que Sega lanzara Sonic Maniaen
ormato digital, la compania nipona
se ha animado arelanzar dicha obra en for-
g ML || [ || LAk M ) | | i mato fisico... y con la coletilla Plus. Una ver-
0 LLEGAR AL FINAL DE CADA FASE sion que mantiene las cualidades que ensal-
es nuestro deber principal. Y en algunos zaron al original y que, ademas, presenta
3::;?;;':;;'2';:3;':::::;;::3; algunas novedades muy interesantes. Y
antes de que se nos olvide, aque-
Eﬁ?fﬁ ﬂ??:ﬁf :_"jjf__*_j_:_‘**_/:_'_-\"“__j llos usuarios que se hicieron con la
version digital pueden descargar

este contenido adicional desde

A0 e L LA B
F

I

| PSN.
e ,.—\»ﬂ\ s Aventuras plataformeras en2Dala
o ' vieja usanza es lo que nos propone esta

RECOGER LAMAYOR CANTIDAD
DE ANILLOS DORADOS resulta _ -
fundamental para evitar morder el polvo y, niveles es necesario ir sorteando

también, acceder a niveles de bonus. los peligros, trampas y obstaculos

= que se dan cita en cada uno de ellos.
Unos escenarios que poseen un
disefio extraordinarioy, lo mas
importante, gozan de mucha
personalidad, siendo totalmen-
te reconocibles unos de otros. A
medida que avanzamos es posible ir

obra. Alo largo de una docena de

LOS JEFES FINALES nos dan Ia - recogiendo anillos dorados (un clasico
bienvenida de cuando en cuando con unos de lasaga), enfrentandonos a un punado
enfrentamientos que suelen depararnos de jefesfinales liderados por Eggman,

momentos excitantes. ;A por ellos! .
participando en fases de bonus muy
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B Estéticamente es excelente, tanto en lo relacionado con el
aspecto de los protagonistas como el diseno de los fondos.

. -
& [ <l LT o fin = A

SCORE “ 60000
TIME, 27 28783 _
RINES” 5B

Esta aventura plataformeraen2Des
' l l uno de los mejores exponentes de
/

su género en PlayStation 4.

entretenidas y descubriendo multitud de

sorpresas que nos aguardan. Una base ju-
gable magnifica que ha sido potenciada por
la suculenta racion de innovaciones que integra
esta edicion Plus.

El nuevo modo Bis es el que mas interés posee.
Lejos de ser un mero“relleno’, esta modalidad vie-
ne a ser una especie de“revision”de la Campana
normal, pero ha sido aderezada por cambios noto-
rios. El principal es la inclusion de una nueva
fase (corta pero cautivadora), Angel Island, a
la que se anaden otros cambios como la
recolocacion de ciertos objetos y enemi-

@ Las fases de bonus las habilitamos cuando recogemos mas de 50
anillos en un nivel. ;Y merece la pena porque son muy divertidas!

T
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L 4% N que podemos visitar en esta obra
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. es tan vasta como atractiva.

color o, también, jpoder jugar con cinco persona-
jes! A Sonic, Tails y Knuckles se les han unido
Mighty elarmadillo y Ray, la ardilla voladora.Y co-
mo unos y otros gozan de habilidades unicas, re-
sulta muy gratificante recorrer cada uno de los ni-
veles con unos y otros porque se modifica
bastante el avance y la jugabilidad. Una forma muy
sugerente de aportar frescura a laaventura.Y a es-
to se suma otra innovacion, la inclusion (o expan-
sion, mejor dicho) del modo multijugador compe-
titivo, que en este caso puede albergar hasta a
cuatro jugadores simultaneos. ;Y qué pasa consu
acabado grafico? Pues que se ha mantenido inalte-
rable, algo l6gico teniendo en cuenta que se trata
de una de las producciones de naturaleza 2D mas
sobresalientes de cuantas han aparecido en PS4. Si
yaera excelente |la version original de Sonic Mania,
esta edicion Plusse convierte en indispensable.

8 LAS NOVEDADES
MAS IMPORTANTES

Esta versionincorpora algunas innovacio-
nes destacadas en comparacion con lo
ofrecido en la entrega original (y digital) de
Sonic Mania. Unas novedades que nos han
sorprendido gratamente ya que anaden
bastante mas interés al titulo y alargan su
vida util de forma considerable.

SOORE 46400
—TIME 0"av~en

CONTROLABLES se han unido a la accién:
la ardilla Ray y el armadillo Mighty.

ELMODO COMPETITIVO PARA CUATRO
JUGADORES nos proporciona unos piques
realmente frenéticos. Funciona muy bien.

] AT K T
A 1’ s
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= 4
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LAMODALIDAD BIS nos ha parecido
excelente, dado que incluye una zona
nueva y cambios en el resto de niveles.

il

»LO MEJOR

Excelente jugabilidad y mejor manejo.
Novedades bastante llamativas.

»LO PEOR

\lf Si ya jugastéis al original, no sabemos si
merece |a pena repetir con esta version.

. Tegustara  que..

Te gustara ) que...

Sonic por fin regresa al lugar que se merece. ©

= ' - =S e ¥ — =g
@ Cada personaje controlable posee sus propias caracteristicasy

atributos, lo que aporta mas diversidad y gracia a la accion.

B El nivel de dificultad que ostenta esta aventura de Sonic
esta muy bien medida. Aprieta pero no ahoga.

SONIC FORCES . RAYMANLEGENDS
-H'IE A = " .
Y
o T
@ =y | YGRAFICOS
"= " | Personajes y escenarios muestran un
- & modelado muy elaborado.
I-'TE'. '}'-?;LI I-’l,' = )} SON]DO
,-;.3‘} | .E;) Melodias pegadizas y muy inspira-
s S| dasy efectos acertados.
)) DIVERSION

Jugabilidad a prueba de bombasy
un control realmente bueno.

NOTH
(1]

)) DURACION
Las nuevas modalidades anaden
mas vida a la aventura principal.

Sonic regresa a P54 con una
aventura plataformera 2D
todavia mds atractiva quela
que disfrutamos hace un ano.

PlayMania |43



[ @ Los orgullosos elfos nos abren
las puertas de su hogaren la
segunda gran expansion de TESQO.

1815
Geénero:;
ROL ONLINE

Desarrollador;
ZENIMAX 0.5.

Editor;
BETHESDA
SOFTWORKS

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
3999¢€

Collector's Edition;
50990 €

NUEVAS AVENTURAS EN EL REINO DE LOS ELFOS

Elder Scrolls Online: Summerset

| iSeee haceee sabeeeer! iQue por orden de la Reina Ayrenn, todos los
|ugadores pueden vivir nuevas aventuras en las tierras de los Altos Elfos!

yrenn, la reina de los elfos en Tamriel, ha

decidido poner en Summerset un cartel

ue diga“Aventureros Welcome”. Dicho de
otro modo: Summerset, la tierra de los Altos Elfos,
abre sus puertas por decreto real. Un enorme esce-
nario en el que transcurre esta nueva expansion de
The Elder Scrolls Online, con infinidad de retos pa-

J\ra jugadores expertos o “novatos”en la saga. Una

~ vez mas, laamenaza Daédrica es el telon de fondo;

pero Summerset tiene sus propias intrigas y desa-

, fios relacionados con la poblacion élfica.

Aligual que la celebrada expansion Mo-
srowind, que TESOrecibio el ano pasado, Summer-
setllega cargada de contenido. Podemos cefiirnos
a la“trama principal’, uniéndonos al khajiit Razum-
Dar (uno de nuestros personajes favoritos de la

crear a un personaje a nuestro gusto,
escogiendo tanto su aspecto general
como sus atributos de combate.

| ®iDMBATE. Summerset es una de
las regiones mas grandes de TESO, y

estd repleta de enemigos que eliminar
para acumular poder y experiencia.

saga) para combatir la conspiracion contra Tamriel
en esta Segunda Era. Pero Summersettiene histo-
rias propias que contar, en forma de retos y aven-
turas secundarias, que nos permiten conocer me-
joralaorgullosa (por no decir presuntuosa) raza
élfica. Las "quests”mas importantes giran en torno
a la Orden Psijic, una hermandad de magosa la
que podemos unirnos, desarrollando nuevos po-
deres y habilidades. No solo eso: los Psijic dan ac-
ceso ala isla de Artaeum, un escenario adicional
dentro de Summerset, con sus propios desafios y
misterios. Ensuma, mas de 30 horas de aventura,
con retos no muy originales (hay bastantes misio-
nes de“hacer recados”), pero cuya ambientacion
es intachable. Los elfos son orgullosos y reticentes
ante las “visitas’, y su soberbia se deja notar en to-
doslosdialogos. De hecho, su ambigliedad es tal

MISIONES. Los “encargos” de los
habitantes de Summerset son un
modo perfecto para conocer la
historia e intereses de los Altos Elfos.



B Vuelven las monturas de todo tipo, asi como las“mascotas”. Se
consiguen jugando o bien gastando dinero real en coronas.
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%2 de roeren los desafios grupales ~ 4 e
y de los géiseres abisales. &5 . " . Ry
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Summersetes una forma estupenda de
adentrarseen el mundode TESO, pues
la expansion incluye el juego base.

que en algunas misiones descubrimos el lado mas
oscuro de estos supuestos aliados. Es una forma
perfecta de introducirse en el mundo de TESO, ya
que la version estandar de Summersetincluye el
juego base de The Elder Scrolls Online. Cientos de
horas de aventuras, que gracias a la dificultad
adaptativa, son accesibles tanto para novatos co-
mo para quienes busquen retos.

Los nuevos escenarios son coloridos y varia-
dos, con bosques, lagunas y zonas costeras reple-
tas de vida. Pese a ello nos resultan bastante gené-
ricos, aunque no es nuestro mayor“pero”“en el
apartado técnico. TESOtiene ya mas de cuatro

@ La ciudad de Cloudrest en Summersetalberga toda clase de
peligros y monstruos, pensados para que los afrontemos en grupo.

anos, y es algo que se deja notar desde el primer
momento que jugamos. Incluso cuando salid a la
venta, el juego ya tenia aspectos cuestionables:
sus modelos (pese ala riqueza de sus texturas) pa-
recen propios de la generacion anterior, mientras
que las animaciones nos parecen bastante pobres.
Muchos otros juegos de rol online tienen un as-
pecto mas modernos que TESO, pero pocos pue-
den competir en cuanto a cantidad y variedad de
contenido. Del mismo modo, la obra de ZeniMax
Online Studios puede presumir de su fantastica
ambientacion, de la que Summerset es un ejemplo
perfecto. Lasintrigas de los elfos estan escritas con
esmero, aligual que cada uno de los personajes de
esta aventura. Puede que Summerset no sea la ex-
pansion mas original que hayamos jugado; pero su
extensiony, sobre todo, la ingente cantidad de
contenido que incluye, compensan con creces. O

UNA EXPANSION CON
GRANDES NOVEDADES

Ademasde la region de Summerset, esta
expansionviene con varias novedades. Si
jugamos en grupo, nos esperan el desafio
de Cloudrest olos retos de los Géiseres Abi-
sales. Pero en solitario también hay sorpre-
sas, como la nueva Orden Psijic o el escena-
rio“secreto”delaisla de Artaesum,

ORDEN PSUIC. Ingresar en este grupo de
magos ( y cumplir sus “recados”) da acceso
a poderes de manipulacion del tiempo.

ARTAEUM. Como miembros de Psijic
podemos visitar la base de la Orden, con
nuevos retosy misiones exclusivas.

JOYERIA. Este nuevo sistema de“crafting”
nos permite crear anillos, amuletos y todo
tipo de accesorios con efectos anadidos.

»LO MEJOR

Contenido casi ilimitado a gran precio. Nue-
vas habilidades y “crafteo”. Su ambientacion,

»LO PEOR

\l’ Animaciones y modelos estan ya anticuados.
Textos y voces sélo en inglés. Micropagos.

E Tegustara  que..

Te gustara ) que...

FINAL FANTASY XIV FINALFANTASY lIW' R.E.

)) GRAFICOS
Coloridos y variados, pero los mode-
los y animaciones son “viejunos”.

)) SONIDO
Melodias muy épicas para ambien-
tar batallas y dialogos en inglés.

)) DIVERSION
La jugabilidad irresistible de |a saga
y una cantidad brutal de contenido.

)) DURACION
iMas de 100 horas de juego entre
Summersety el juego base!

Porsi sola Summersetes una

' expansion notable; pero al
8 4 anadir la version base de TESO
| también es apta para“novatos".

@ Como miembros de Psijic podemos desarrollar poderes inéditos,
entre ellos la capacidad de “congelar” el tiempo en pleno combate.

pueda acceder sin restricciones a cualquier mision o mazmorra.
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Editor:
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Precio:

FREETOPLAY
(MICROPAGOS
OPCIONALES)

LUCHA SIN CUARTEL CON VEHICULOS O A PIE

H1Z1: Battle Royale

PS4 cuenta ya con un nuevo representante del género de moda; HIZI, un battle
royale con un enfoque mas realista pero irresistiblemente divertido.

stamos en plena fiebre de los battle royale, ya sea en forma

de modos de juego adicionales o bien titulos centrados

en este género. Seguimos a la espera de un juego
que aporte innovaciones ya que, por ahora, todaslas . 4
propuestas siguen la misma formula: combates /
masivos en un escenario que poco apoco seredu- i ;g.;/_./
ce. Enesesentido H1Z1 no resulta innovador, pe- AW
ro tiene interés suficiente como para“hacerse un -
hueco”en el género mas de moda.

Sisois fans de los battle royale o simplemente
habéis jugado a Fortnite BR, la formulade H1Z1os sera
familiar. Hasta 100 jugadores se dejan caer en un gigantes-
co mapeado, con zonas urbanas y naturales. Un gas venenoso rodea el

escenario, reduciéndolo progresivamente y obligando a los jugadores a
“apinarse”. El resto es supervivencia pura y dura: buscararmas y equipamiento
para eliminar al resto de jugadores y ser el mejor. H1Z1sigue también el modelo

LOS TRES PRINCIPIOS DE LA SUPERVIVENCIA

TR e

== il -
2y -

o ATERRIZAR.En H1Z1no se a niebla @ EQUIPﬁ. Blindaje, vendas y por

puede controlar del todo la caida, por venenosa cubre el mapa de manera supuesto armas. Hay que buscar en
lo que nada mas tocar tierra debemos progresiva... jy con rapidez! Debemos edificios, los suministros que caen del
correr en buscade refugio y armas. usar los vehiculos para escapar. cielo y en cualquier “victima"
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UN BATTLE ROYALE
CON PERSONALIDAD

H1Z1sigue”al dedillo” el esquema de jue-
. 3 i 4 - " = gos como Fortnite, pero incorpora rasgos
a® e S0 o TSR i D Q) Avs propios. Ademas de contar con vehiculos,

B Los disparos son mas realistas, por lo que si queremos acertar,es 8 Ademas de premiar con Skulls tras cada partida, H1Z1también tiene un estilo mas realista, mayor dificul-
indispensable apuntar con L2 y activar la vista en primera persona. regala Cajas de Victoria con todo tipo de prendas y accesorios. tad y unritmo de juego endiablado. Y eso
no es todo: H1Z] ofrece todo tipo de re-

compensas a medida que jJugamos.

-

@ Tender una emboscada contu
escuadron a otro vehiculo es uno
de los “puntazos” del juego.

L+ oo . ® P e & 101w

VEHICULOS. Desde rancheras a quads: los
coches del juego son esenciales para
movernos por un mapeado “tochisimo”.

@-. o A, o S vy
= WO * oo s - r o N1 %"

RITMO FRENETICO. En H1Z1 el gas avanza
deprisa, lo que anade tension a unos
combates en los que has ser el mas rapido.

Comtntbeticn fumdido

H1Z1ofrece una propuesta entretenida, hiculos, perfectos para desplazarnos por el gigan- UN JUEGO “GENEROSO". Al jugary
prop 3 _ _
amedio camino entre Fortnitey tesco mapadel juego, escapar del gas venenoso o cumplir retos se gana gran cantidad de

PlayerUnknown’s Battlegrounds. darcazaa j.ugadn resinca utoj_r.. Una formula bas- Skulls, que podemos gastar en accesorios.
tante sencilla, pero que requiere de talento para
“free to play”: es un juego gratuito, pero permite hacerla atractiva al jugador. Y el equipo de Day-
que gastemos dinero real en mejoras cosméticas. break Games lo consigue: H1Z1 es mas frenético
En su favor diremos que lasrecompensas de dinero  que sus competidores, con un ritmo de juego cen-

us " ; : »LO MEJOR
m-game son al:tund'antes, lo que permite comprar trado en matar o morir. Ms realista y dificl Théiie usi itivio brutal
diversos accesorios sin tener que “pasar por caja”. Es Los vehiculos. Es generoso con el jugador.
el mismo esquema de Fortnite pero H1Z1esta Pero también hay que reconocer que tiene N LO PEOR

mas proximo al otro granrepresen-  algunos aspectos mejorables, ya que técnica- J E‘Eﬁiﬂ‘ﬁé’ L"Er;‘::gfg';g‘r‘feTlgf[wg::,g‘u'g:f |

tante del género: mente es“regulero’, con bastante niebla y algunos - -

/ K s Batt| iy "E ; T . deli | Tegustara  que.. Te gustara ) que...
PlayerUnknown’s Battle- ugs". Eso si, con el lanzamiento del juego el pasa- e FORTNITE BATTLE ROVALE
grounds.Su estéticayestilode  do7de agosto han llegado nuevas armas, como el b T
juego es mas realista, anadien- lanzacohetes RPGYy el rifle semiautomatico SOCOM, e ;

do una pizca de dificultad y un nuevo vehiculo blindado llamado ARV.Y llega-
muy de agradecer. Pero ade- ran distintos packs y pases de batalla. El precio por

asen H1Z1contamos conve- el primer pase de batalla es de 5,49 euros. O 7= #= | DGRAFICOS
=9 ™ | Elpunto débil del juego: niebla,
S W | escenarios muy pobres, “fallitos”..
e ==y o= | ) SONIDO
IR y ] f',' Musica puntual con aires militares,
jLiegan s &7 W1 para subrayar algunos momentos,
#5 # | Y DIVERSION
=, | || | Batallastrepidantes de hasta 100
S W | jugadores. “Engancha” bastante.
)) DURACION
Recompensas, varios niveles y bata-
llas multijugador casi “infinitas”.

BEIER=W Consus partidas rapidas

y frenéticas, H1Z7esuna
7 8 alternativa perfecta para
“descansar” de Fortnite.

l,u;u-"..i- r—— ‘
18 1200 P Etel

B No es necesario estar suscrito a PS
Plus para disfrutar de este battle royale.  poder disparar, o aguantas en él hasta que uno de los dos explote?
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Editor;
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Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
3999¢

ACCION Y PLATAFORMAS 2D DE LA VIEJA ESCUELA

Mega Man X Legacy (ol.1&2

Uno de los personajes mas queridos de Capcom regresa con una recopilacion
de una de sus sagas clasicas mas veneradas... iy por partida doble ademas!

na de las series mas queridas de Capcom,

Mega Man, regresa con una coleccion do-

ble que integra los ocho episodios princi-
palesoriginales de la subsaga X. Aparecidos para
diversos sistemas (desde SNES a PS2), se trata de
maravillosas aventuras plataformeras en 2D dota-
das de una elevada carga de accion.

El sistema de juego no puede ser mas sencillo.
Avanzar de un punto a otro de cada nivel sortean-
do todos los peligros y acabando con los enemi-
gos que salen a nuestro paso es nuestra unica pre-
ocupacion. Bueno, eso y derrotar al jefe final de
turno que nos aguarda con impaciencia. Un desa-
rrollo tradicional en 2D con scroll lateral tan simple
como tremendamente atractivo.Y lo es por multi-
ples motivos, desde el perfecto control del prota-

HE at ¥ 7 L
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0 ELNUEVO MODO CHALLENGE
supone un verdadero desafio dado
que nos anima a entablar combates
contra dos jefes finales a la vez.
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9 PODEMOS ELEGIR LOS
LTROS y el tamano oratiode la
imagen para jugar como mas nos

apetezca: con marcos, en plan CRT...

gonista al excelso disefio de los niveles o, si juga-
mos en elmodo de dificultad original, su
descomunal nivel de desafio. Pero Capcom no se
ha conformado con integrar los ocho titulos tal
cual. Por una parte, es posible disfrutar de las ilus-
traciones, videos y demas material original que se
ha integrado en el modo Museo. Ideal para nostal-
gicos.También se han anadido varios niveles de
dificultad para rebajar el ya citado exigente nivel
de desafio que presentaban las ediciones origina-
les. También podemos trastear con las diferentes
configuraciones visuales que pone en liza el titulo,
asi como disfrutar del desafio definitivo: el nuevo
modo X Challenge, que nos invita a pelear contra
dos jefes finales a lavez. Extras que dan forma a
una coleccion doble excelente que os mantendra
durante muchas semanas pegados a la pantalla. Q

UNA COLECCION DE LO MAS DETALLISTA

@ EL MUSEDO, el cual aparece en el
menu principal, nos permite visualizar
ilustraciones asi como otros materiales
ligados a esta venerada franquicia.

@ Los ochos titulos originales de

esta subsaga han sido recopilados

en una coleccion doble increible.

B El desarrollo de cada nivel es realmente ameno, fases

que ademas gozan de un diseno muy acertado.

2 COMED X

@ Para los jugadores menos habilidosos se ha incluido el

modo de dificultad Principiante. Lo van a agradecer...

»LO MEJOR

Ocho clasicos reunidos en una recopilacion.
El modo Museo es increible. Control perfecto.

»LO PEOR

4’ Algunas fases pueden resultar demasiado
desafiantes (en dificultad estandar).

) GRAFICOS
Alegres y coloridos. Se agradecen
las opciones de visualizacion.

)) SONIDO
Melodias que acompanan bien la
accion y buenos efectos sonoros.

)) DIVERSION
Saltos y accion tradicionales en 2D
excitantes y muy absorbentes.

) DURACION
Ocho juegos principales mas un par
de opciones extra dan para mucho.

Capcom celebra los 25 aiios de
esta subsaga con una coleccion
que incluye los ocho titulos
originales y diversos extras.
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LOS TIBURONES SON PARA EL VERANO

Hungry Shark World

Llega el buen tiempo, y con él las vacaciones, la playa y... ¢los tiburones? Lo
nuevo de Ubisoft nos ofrece diversion sencilla siendo un escualo.

i algo nos han ensenado los videojuegos es
ue, en ocasiones, no esta mal eso de ser el
alo de la pelicula. {Sobre todo si se trata de
ponerse en las escamas de un tiburon! Banistas,
peces, pajaros, tortugas... nadie escapa de nuestro
voraz apetito en este entretenido y accesible titulo
repleto de sentido del humor.

El origen para movil del juego se aprecia en
muchos sentidos. Tanto porsu desenfado como
por lo sencillo de su propuesta. El concepto nore-
quiere de ningun tipo de curva de aprendizaje: so-
mos un tiburdn y, como tal, debemos comernos
todo lo que haya a nuestro alrededor para sobrevi-
vir bajo el mar. Ademas su control es muy basico,
apenas siendo necesario utilizar un turbo para des-
truir algunos obstaculos del escenario y las dente-
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0 DESBLOQUEAR la gran cantidad
deaccesorios que existen es todo un
aliciente. ;Un tiburon vistiendo un
pareo veraniego? Por qué no...

no dejar de comer ni un minuto. Nada
de quedarse contemplando el
horizonte o el fondo marino.

lladas de rigor para los enemigos mas grandes. No
obstante, Hungry Shark World ofrece mas conteni-
do de lo que podria parecer en un primer momen-
to. Enrealidad el juego cuenta con mas de veinte
tiburones distintos, cada uno con su propio disefio
y sus caracteristicas, y cientos de objetivos, que
van desde enfrentarse a otros animales hasta en-
contrar objetos sumergidos. Todo, eso si, partiendo
de una férmula asequible y apta para todos los pu-
blicos. Incluso existe la opcion de quitarle la san-
gre, para que zamparse a los banistas no resulte
demasiado“gore”. Perolo mas interesante es el ca-
racter progresivo del juego, siendo necesario avan-
zaren él y lograr experiencia para ir consiguiendo
nuevas zonas (cuatro en total) y personajes. Una
propuesta simple, pero adictiva, sobre todo para
echarse unas partidas de vezen cuando. Q

g SECRETOS. Los escenarios estan
llenos de zonas por descubrir. En
muchos casos, hace falta hacerse con
otro tiburon para poder avanzar.

B Los mas veteranos no podran evitar pensaren el
clasico Ecco The Dolphin al bucear en el océano.

@ Los tiburones tienen un
aspecto totalmente “cartoon’,
incluso los mas fierosy grandes.

N —
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@ Aguantar con vida unos cuantos minutos puede
parecer facil, pero requiere de cierta concentracion.

»LO MEJOR

La variedad de tiburones y lo graciosillo que
resulta. Perfecto para partidas cortas.

»LO PEOR

\l»' Mo apto para quienes busquen una historia
compleja.Y puede hacerse repetitivo.

71

) GRAFICOS
Sencillos, pero tan coloridos y
variados como para ho cansar.

(74

)) SONIDO
Las melodias cumplen al acompa-
nar al juego con discrecion.

(75

) DIVERSION
Su mecanica atrapa, sobre todo si
se busca entretenimiento sin mas.

80
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73

)) DURACION
Desbloquearlo todo y cumplir
todas las misiones lleva lo suyo.

Una propuesta accesible,
simpatica y con sentido del
humor. Divierte, al menos
durante un tiempo.

PlayMania |49



>> NOVEDADES grzey

Desarrollador;
OUTRIGHT GAMES

Editor:
BANDAINAMCO

Lanzamiento:
YADISPONIBLE

# Ve al Bosque Oscuro

HALLEGADO LA HORA DE PASARLO PIRATA

Hora de Aventuras: &

a Enchiridion
Llevamos mucho tiempo esperando un gran juego basado en un universo
tan genial como el de Hora de Aventuras. ¢Ha llegado por fin?

| mundo de Qoo se hainundado tras el des-

hielo del reino idem. Sus nuevos mares estan

repletos de piratas y solo Finn, Jake y sus
amigos pueden devolverlo a su estado normal.
Con este pretexto es con el que nos embarcamos
en un viaje lleno de combates porturnosy en el
que visitamos los reinos mas emblematicos de es-
ta genial serie de animacion.

Navegamos con nuestro barco para mover-
nos de reino en reino. Es una divertida forma de
explorar e incluso podemos disparar un canon pa-
ra enfrentarnos con algin kraken, pero la realidad
esque el control noes muyalla. Lo mismo pode-
mos decir de la exploracion a pie. Los escenarios
son excesivamente lineales y el control no estan
bueno como nos gustaria. Cada uno de los cuatro

personajes controlables (Finn, Jake, Marceline y
BMO) tiene sus propias habilidades, tanto a la hora
de explorar como durante los combates. Las bata-
llas, por turnos, resultan bastante entretenidas y
cuentan con suficientes opciones estratégicas, pe-
ro resultan demasiado faciles. Pese atodo, el juego
resulta muy disfrutable, con una ambientacion
casi perfecta y calcada a la serie original y unos
combates mas que aceptable. El sistema de pro-
gresion, sin embargo, lo estropea todo. Esta ligado
a la obtencion de dinero, lo que nos obliga a reco-
rrer los escenarios destruyendo objetos constan-
temente y de forma muy repetitiva. El verdadero
problema, sin embargo, es que todo resulta dema-
siado simple y facil, por lo que los fans de los RPG
se aburriran muy rapidamente y sélo los mas pe-
quenos de lacasa lo disfrutaran plenamente. <

gQUE HACEMOS DURANTE ESTAS HORAS DE AVENTURAS

0 INTERROGATORIOS. Finn y Jake
deben hacer de poli bueno o poli malo
para sonsacarle informacion a varios

anas de hablar. .
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EXPLORACION. Cada héroe tiene
una habilidad unica para explorar,
como la de Jake haciéndose gigante
para alcanzar lugares inaccesibles.

EISDP ;ESSIH
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COMBATES. Las batallas son por
turnos y cuentan con los comandos
clasicos en el género, pero ofrecen
muchas posibilidades de juego.

+ Piratas del Enchiridion nos
« Ofrece un juego de rol en mundo
8|l abierto y combates por turnos.

+ Cada héroe tiene habilidades especiales, como Jake
convirtiéndose en apisonadora para arrasar a sus rivales.

+ Los combates por turnos son la base de la accion.
Aunque hay de todo, los enemigos suelen ser piratas.

»LO MEJOR
Los combates por turnos. Lo bien representa-
da que estad la serie. El sentido del humor.

N LO PEOR

La exploracion es insulsa y muy lineal. La
S progresion ligada al dinero. Nada original.

/0

) GRAFICOS
Son simples, pero reflejan a la
perfeccion el estilo de la serie.

)) SONIDO
Melodias sencillas, efectos pasables
y voces eninglés de la serie original.

)) DIVERSION
Los combates enganchan, perotodo
es demasiado lineal y predecible.

) DURACION
Entre 12 y 15 horas no es demasia-
do para tratarse de un RPG.

El encanto de la serie resulta
atractivo, pero no tanto como
para olvidar su linealidad y
simplicidad en lo jugable.

/5
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UN SIMULADOR REFRESCANTE Y DIFERENTE

Harvest Moon: Light of Ho

Descubre un titulo que se sale de la norma habitual y que es capaz de
proporcionar unos ratos muy relajantes y entretenidos en una granja.

tar a cargo de una granja en ruinas es nues-

ra principal ocupacién en esta original pro-

uesta que llega a PS4. Nuestro cometido
principal consiste en reconstruir dichagranjay
convertirla en un negocio préspero, una mision
bastante mas laboriosa y entretenidade lo que
puede parecer en un principio.

Tras crear a nuestro personaje mediante un
sencillisimo editor, nos toca ir aprendiendo los en-
tresijos de esta profesion. Para empezar, tenemos
que trabajar las tierras, siendo necesario estar pen-
dientes de lasiembra, los regadios y demas tareas
propias del campo. También es necesario cuidar
de los animalitos que tenemos a nuestro cargo en
la granja como gallinas, vacas o cerditos. Alimen-
tarlos, cuidar de su higiene e incluso darles nues-

o m,

w1

o RABAJAR EL CAMPO con las
herramientas y maquinaria
correspondientes es una de nuestras
ocupaciones mas importantes.

FOOOCOOOOBOOOOOGOGO

@ CUIDAR DE LOS ANIMALES
tenemos en nuestra granja también
resulta fundamental: debemos
alimentarles, lavarles, mimarles...

tro carino resulta fundamental para que gocen de
una buena salud. Evidentemente debemos ir ob-
teniendo el dinero suficiente para mantenernos a
flote e irampliando y mejorando las instalaciones
de nuestro negocio.Y a esto se suma el hecho de
tener que relacionarnos (eninglés) con varios per-
sonajes secundarios. Esto da como resultado un
titulo bastante variado y entretenido que puede
mantenernos ocupados durante semanas... siem-
pre que se le coja el “punto” Y es que su mecanica
puede resultar algo sosa o demasiado pausada
para segun qué tipo de usuarios. Una aventura
que rezuma simpatia y que goza de una ambienta-
cion muy colorida, elementos que no pueden
ocultar lo sencillo que se muestra todo lo relacio-
nado con su apartado visual, demasiado basico.
Un defecto, eso si, secundario en esta aventura. Q

e
que

@ DIALOGAR CON DECENASDE
PERSONALJES nos posibilita efectuar
numerosas tareas secundarias...
charlas que tienen lugar en inglés.

@ Convertirnos en granjeros es
Y nuestra principal labor en este
nuevo y original simulador.

! [}
S e
i iy

B Elegir al personaje es lo primero que tenemos que
hacer antes de empezar a jugar. El editor es muy sendillo.

@ Techicamente es un titulo alegre, pero también es
cierto que podia haber dado mas de si en este aspecto.

AN EEE. Wl SN
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»LO PEOR

Técnicamente es flojo. Su mecanica puede
‘-l’ resultar demasiado pausada. Esta en inglés.

) GRAFICOS
El alegre colorido que muestra no
esconde sus limitaciones técnicas.

)) SONIDO
La banda sonora es bastante buena
pero los efectos se quedan cortos.

)) DIVERSION
Es un titulo entretenido, pero pue-
de resultar algo soso a ratos.

)) DURACION
Hay mucho trabajo por hacer en
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EXCLUSIVO

UN SHOOTER INFERNAL CON ELEMENTOS ROGUELIKE

The Persistence

Miedo, supervivencia extrema y ciencia ficcion se dan [a mano en esta nueva
produccion creada exclusivamente para exprimir el potencial de PS VR.

ony sigue apoyando a su periférico estrella

de PS4, el casco de realidad virtual PSVR.Y lo

hace editando titulos de calidad como es
The Persistence, un shooter subjetivo en plan cien-
cia ficcion... que ademads posee elementos propios
de las aventuras tipo roguelike.

Una nave espacial, la Persistence, seen-
cuentra perdida en el espacio.Y lo que es peor
aun: jesta repleta de monstruos! Como unicos su-
pervivientes, nuestra tarea consiste en tratar de
salir con vida de semejante panorama, siendo ne-
cesario ir cumpliendo una serie de objetivos prefi-
jados (siempre son los mismos) para tal fin. Lo que
pasaes que la mision es casi suicida y, de hecho, lo
normal es que muramos una y otra vez. Cada vez
que lo hacemos debemos comenzar desde el prin-

cipio, si bien podemos conservar nuestras estadis-
ticas para que tengamos cierta sensacion de pro-
greso. Si, algo muy similar a lo que sucede en los
titulos de estilo roguelike. Por fortuna, la jugabili-
dad termina siendo absorbente... pese a que pue-
de resultar algo predecible al cabo de las horas.
Pero para paliar en parte este problema, los desa-
rrolladores han integrado un sistema de genera-
cion procedimental para los escenarios, la ubica-
cion delos rivales y demas elementos del juego.
Unasoluciéon que no es perfecta pero que resulta
bastante convincente.Y este mismo término es
aplicable atodo lo vinculado con su ambientacion
y apartado visual, siendo uno de los titulos mas
atractivos de los que hemos visto ultimamente en
PS VR. No es perfecto, pero estamos ante un thri-
ller espacial (y terror) bastante destacable. <

g UN DESAFiO A LA MUERTE CONSTANTE

+ Nuestro objetivo es huir con vida de la nave perdida

PlayStation VR
:

~

+ Disparos y un toque roguelike
nos esperan en este thriller de
ciencia ficcion... jy terror!

en el espacio, una mision realmente complicada...

+ Se controla exclusivamente con Dual Shock 4 (nada de
Move). Y gracias al “teletransporte’, no marea nada.

»LO MEJOR

Su absorbente propuesta y gran ambienta-
cion futurista. No marea nada.

»LO PEOR

Puede resultar algo frustrante en algunas
S ocasiones... y también reiterativo.

) GRAFICOS
De lo mejor que hemos visto ulti-
mamente en formato PSVR.

)) SONIDO
La ambientacion sonora es magnifi-
cay los efectos son creibles.

)) DIVERSION
Su propuesta resulta desafiantey
atractiva... pero también repetitiva.

) DURACION
El juego da para unas 5 horas... si lo
acabais a la primera, algo increible.

| NOITH

33

@ EL SIGILO suele ser nuestra
mejor opcion para evitar morirunay
otra vez. Pero a veces no queda mas
remedio que liarse adisparo limpio...

9 PODEMOS UTILIZAR MAS DE
ARMAS DISTINTAS tanto cuerpo
a cuerpo como para combatir desde

una distancia prudencial. Son letales.

0 LA NAVE que acoge el desarrolio
de este intenso shooter futurista esta
repleta de monstruos que no dejaran
de darnos caza ni un solo instante.,

Sin hacer ruido nos ha llegado
un notable shooter con alma

de roguelike que es de lo mejor
que ha llegado a PS VR este ano.
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LADURA REALIDAD (VIRTUAL) DE UN OFICINISTA

Salary Man Escape

Los “salaryman”, ejecutivos de bajo rango japoneses que viven asfixiados
por su trabajo, sirven de inspiracion para este desafiante juego de puzles.

y distintos elementos (como plataformas moviles o
cintas transportadoras), que nos obligaran a estru-
jarnos los sesos de lo lindo. Y mas si queremos tam-
bién conseqguir las monedas que hay repartidas por
los niveles a modo de objetivo secundario. Un reto
que alarga la duracion de un juego ya de porsidu-
radero y muy desafiante, que ademas se ve arropa-
do por una puesta en escena que le viene como ani-
llo al dedo, con una estética minimalista y cargada
de simbolismo (en la que predominan los grises,
claro)) y unos caminos repletos de mensajes que
nos haran reflexionar sobre nuestra condicion. Y su
bandasonora, un tanto desquiciante, también nos
invitara a escaparnos rapido. No sabemos qué sen-
tiran estos “salaryman” (ejecutivos de bajo rango
japoneses que viven asfixiados por su trabajo), pero
este juego de PS VR nos acercamucho aellos. ©

ra muchos, escaparde la oficina es un obje-
ivo diario que podemos intentar cumplir, no
sin bastantes dificultades, en Salary Man Es-
cape, un desafiante juego de puzles para PlaySta-
tion VR firmado por Red Accent Studios.

Usando un mando PS Move (nuestra opcion
recomendada) o directamente el Dual Shock 4,
nuestra mision sera abrirle el camino hasta la salida
a nuestro sufrido oficinista dentro del tiempo mar-
cado, empujando para ello los bloques rojos que
veremos en los niveles. Dicho asi, parece facil, pero
0s aseguramos que no lo es en absoluto. Segun va-
yamos avanzando por los 78 niveles que ofrece el
juego (estructurados en 6 capitulos), la cosaseira
complicando, y mucho. Los puzles, basados en las
fisicas, se irédn enriqueciendo con nuevas mecanicas

ESCAPANDO DE LATRISTE Y GRIS OFICINA

-~ "
éDENTRO DE TU JORNADA.El

tiempo es otro de los factores a tener
en cuenta. Si queremos “paga extra”
(monedas opcionales), sera mas dificil.

g DIFICULTAD. Los puzies van
anadiendo mas mecanicasy
elementos segun vamos avanzando,
formando un desarrollo desafiante.

o IESCAPAI El objetivo es ayudar a
nuestro sufrido oficinista a escapar de
los niveles. Para ello hay que empujar
los bloques rojos de los escenarios.

EXCLUSIVO
PlayStationVR

B Salary Man Escapees un juego de puzles
para PS VR que podremos controlar con el
Dual Shock 4 o, mejor, con un mando Move.

@ Salary Man Escape ofrece un total de 78 niveles,
estructurados en 6 capitulos. Es bastante duradero.

@ La gris y minimalista estética esta cargada de
simbolismo y de mensajes que nos haran reflexionar.

»LO MEJOR

Puzles realmente bien disenedos que hacen
buen uso de Playstation VR y PS Move.

»LO PEOR

'J’ Es algo dificil. Te hace reflexionar y puede
que te deje un poco “hecho polvo”..

D GRAFICOS

Minimalistas, grises, y cargados de
simbolismo. Muy adecuados.

) SONIDO

La BSO puede ser algo desquician-

te. Te animara a escapar mas rapido.

) DIVERSION

Los puzles estdn bien disenados
pero el juego no es nada facil.

| NOTA

78

)) DURACION

78 niveles dan para mucho, y mas si
vas a por las monedas opcionales.

Un desafiante puzie que nos
hara reflexionar sobre nuestra

condicion de “curritos”. De lo

mejor en su género para PSVR.
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PS4| ITALO GAMES | ACCION | YA DISPONIBLE| 12,99 €

| cine negro italiano de los anos 70 no es, que digamos, muy po-

pular por estas latitudes. Milanoir, pese a ello, resulta universal
en su argumento y ambientacién. Hay musica funky, mafiosos y,
sobre todo, muchos tiroteos. Nosotros encarnamos a Piero, un ex-
convicto que se mete de lleno en una guerra entre bandasy que
debe perseqguir a una peligrosa criminal llamada Africana. La estéti-
ca pixel, de estilo adulto pese a su aspecto simplon, esta repleta de
sangre, explosiones y algun que otro desnudo. A nivel jugable nos
encontramos con un shooter al mas puro estilode los 90, es decir,
un frenético baile de tiroteos, jefes finales y un nivel de dificultad
bastante elevado. Hay elementos mas modernos, como el uso de
coberturas o la capacidad de rodar para esquivar ataques enemi-
gos. El control es, sin duda, lo que peor sabor de boca nos ha dejado.
Situarnos tras las coberturas, saltarlas o incluso disparar a nuestros
enemigos puede resultar engorroso a veces. La dificultad, ademas,
no esta muy bien equilibrada, con momentos demasiado dificiles.
Una pena, porque la historia, laambientacion, el ritmo jugable o el
cooperativo local para dos jugadores si que engancha. ©

VALORACION. un juego de accién con una estética y una am-

bientacion atractivas, pero con un control demasiado flojo.

JTH
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| @ Hotel Transilvania 3nos ofrece un
&Y juego de estrategia basado en las
peliculas, pero demasiado simple.

10 | =pas oo brvod @ total

[Fgndy Stupadds & pordsot

PS4 | OUTRIGHT GAMES | ESTRATEGIA | YA DISPONIBLE | 39,95€

Hotel Transilvania 3

n’écula, Mavis y sus monstruosos colegas han naufragado mientras dis-
rutaban de un crucero. En las Islas Perdidas, tendran que localizar al
resto de la pandilla desaparecida, explorando los archipiélagos y haciendo
uso de unas criaturas llamadas impas, una especie de minions a los que de-
bemos dirigir para resolver puzles de lo mas simple. Las mecanicas tienen
su gracia, pero son tremendamente repetitivas aunque vayamos desblo-
queando nuevas variedades de impas. Técnicamente, ademas, es bastante
pobrey el disefo de niveles es tan lineal que la exploracion aburre. ©

\'Alﬂﬂﬁtlﬁ". Al margen del carisma de los personajes de las peliculas, las E 60

mecanicas son demasiado repetitivas y, en general, todo esmuy simple.
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@ Las secuencias de conduccion
pueden ponernos de los nervios
por su elevada dificultad.

-8 Laestética pixel y la ambientacio
at,h de cine negro de los 70 esuno de los
puntos fuertes de este shooter.

w + o B Niobihide Oda & Uification :

M ® Estejuego de estrategia esmuy |
B completo, pero esta entrega es pe 3 Z i
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PS4 | KOEI TECMO | ESTRATEGIA | YA DISPONIBLE |54,95 €

Nobunaga’s Ambition: Taishi

Nobunaga"'ses unade las sagas mas longevasy desconocidas del pa-
norama. Esta nueva entrega sigue a pies juntillas los pasos de pasa-
das entregas, ofreciéndonos un complejo y denso juego de estrategia
ambientado en el convulso periodo Sengoku de la historia nipona. La in-
terfaz grafica, que llegue en inglés, los menus eternos o la complejidad de
sus multiples sistemas (comercio, ejércitos, gestion de recursos...) pueden
suponer una barrera infranqueable para la mayoria de jugadores. El resto,
encontraran un juego de estrategia completo y realmente tnico. ©

73]

\FAI.BRAIZIﬁH. Su complejidad y nulavistosidad no es para todos yno
cuenta con muchas novedades, pero es de lo mas completo en su género.

HOTA



@ Este shooter de estilo clasico
cuenta con elementos “roguelike”
que lo hacen muyr

PS4 | DEVOLVER DIGITAL | SHOOTER | YA DISPONIBLE | 14,99 €

| Hate Running Backwards

Este frenético shooter mezcla una estética de estilo Minecraft con un
desarrollo procedimental en el que los escenarios y las oleadas de ene-
migos se generan de forma aleatoria. Tenemos 12 personajes, cada uno con
sus propias armas, habilidades y puntos fuertes, para superar los distintos
niveles, algo que aporta bastante rejugabilidad. El desarrollo es calcado al
de un matamarcianos de los 80, con un scroll vertical que avanza automati-
camente y un héroe que avanza de espaldas (de ahi el nombre del juego).
Resulta muy adictivo, pero las mecanicas son demasiado simplesy le falta
la complejidad necesaria para mantenernos entretenidos mas horas. ©

o\
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| juegos directos y simples, pero
en Shaq Fuse han pasado.

PS4 | MAD DOG GAMES | ACCION | YA DISPONIBLE | 23,99€

Shaq Fu: A Legend Reborn

Shaquille O'Neal vuelve a la carga con un juego que sigue a pies juntillas
las mecanicas de “brawlers” clasicos como Final Fight o nuevas pro-
puestas como Mother Russia Bleeds.VVamos, que avanzamos por escenarios
de scroll lateral repartiendo mamporros a cientos de enemigos. Laambien-
tacion oriental de estilo kung-fu y un mas que cuestionable sentido del hu-
mor pretenden alegrarnos la experiencia. El intento se queda en eso, pero
si sorprendentemente os convence (cosa que dudamos), todo se termina
yendo al garete al comprobar que es una aventura muy corta y excesiva-
mente simple (en el peor de los sentidos) en términos jugables. ©

vjﬂlﬂﬂlﬂﬁﬂ. Es repetitivo a masno podery los combates son tan sim-
ples que no hay quien consiga conformarse con la presencia de Shaquille.

Vﬁl.ﬂﬂl[lﬂ". Es un shooter adictivo, pero no goza de la suficiente com-
plejidad y profundidad como para mantenernos enganchados.
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- @ ; Alguna vez has sonado con gestionar tu
& | propiaherreria? Pues prepara el yunque, que
hay mucho héroe buscando grandes armas.
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PS4 | DAYLIGHT STUDIOS | SIMULACION | YA DISPONIBLE | 14,99 €

Holy Potatoes! A Weapon Shop?!
onvertirnos en una patata ya suena surrea-

No M mires con aiod ojol britlanten, Pags Franciico. [Todavis no L
E":F] Drehicios duloes

empalegoso. |

armas debemos venderlas en distintas villas y

CIista, pero ;y siademas resulta que nuestro
querido tubérculo es el encargado de una tien-
da de armas para héroes delrol? No es broma.
Nuestra mision consiste en contratar a varios
herreros para nuestra tienda, cada uno especia-
lizado en mejoras de fuerza, evasion, magia,
etc. con las que forjar las mejores armas que
haya visto el mundo del rol. Ojo, porque noso-
tros sélo las fabricamos. Aquino hay accion de
ningun tipo ni exploramos mazmorras. Eso si,
hay mucho que hacer. Después de fabricar las

Vﬂlﬂﬂﬁﬂﬁﬂ. Un simulador original, entretenido y en castellano, pero el desarrollo es repetitivo.

ciudades, llevar de vacaciones a nuestros em-
pleados para que se desestresen, investigar
para descubrir nuevas armas, etc... Este circulo
vicioso de forja y venta resulta muy adictivo,
aunque las mecanicas son siempre las mismas
y, por ello, se vuelve repetitivo muy pronto.
Ademas del modo principal hay otra campana
ambientada en la mitologia griega que resulta
entretenida. Si hubiese tenido mas variedad,
tanto con nuevas campanas como algunas me-
canicas estariamos ante un gran juego. ©

OTA
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>» NOVEDADES PlayStation Store

COMPLEMENTOS, PACKS, EXPANSIONES...

Contenido descargable

@ El Planeta Rojo es el escenario
donde transcurre Perdido en Marte, el
nuevo DLC independiente de Far Cry 5.

PS4 | UBISOFT|SHOOTER | YA DISPONIBLE | 9,99 €

B FARCRYS

Perdido en Marte

En el segundo DLC de Far Cry 5, Nick Rye es el
gran protagonista. El piloto que nos ayudo
en Hope County es abducido y trasladado al Pla-
neta Rojo, donde debe impedirunainvasiona la
Tierra.Y eso no es todo: también tiene que bus-
car los“trozos"del cuerpo de Hurk, un habitual
de la saga que en esta aventura nos acompana
en forma de robot. Sus constantes chascarrillos y
comentarios le convierten en la parte mas diver-
tida de una aventura mas bien “flojita”. Perdido

PS4 | DEVOLVER DIGITAL | ACCION | YA DISP. | GRATIS
Bl ENTER THE GUNGEON

Advanced Gungeons & Draguns

iEste“roguelike”sabe como tratar a sus fans! EIDLC Advan-

ced Gungeons & Dragunsincorpora Modo Turbo, 30 armasy
objetos, nuevos enemigos, zonas inéditas, 350 sinergias y

hasta un nivel secreto con Rata Ingeniosa como jefe final.

Vﬁlﬂﬂﬁﬂﬁﬂ. Un monton de contenido nuevo paraun
gran juego, al mejor precio posible: gratis. jAsi da gustol

56 |PlayMania

en Martenos enfrenta a enemigos aracnidos,
con variantes cada vez mas peligrosas. Contra

de PlayStation Store

@ Hurk es nuestro “robocolega” y nos echa una mano, mientras
buscamos las partes de su cuerpo. Sus comentarios son lo mejor.

ol 3
o - o =

@ A falta de su avion, Nick Rye cuenta con propulsores, que le dan una
ventaja aérea al combatir los enemigos aracnidos que habitan Marte.

v - t — ——

ellos usamos contra los que usamos armas “futu-
ristas” con todo tipo de efectos. Ademas, conta-
mos con propulsores para darle verticalidad a los
combates. Pero nada de esto impide que el desa-
rrollo sea bastante repetitivo. {Y eso que el DLC
no dura mas de seis horas! Y otro aviso a nave-
gantes: Perdido en Marterecupera las malditas
torres que vimos en anteriores entregas. O

PS4 | WARNER | ACCION | YA DISPONIBLE | 2,99 €
Bl LEGOMARVEL SUPER HEROES 2

Ant-ManyLa Avispa

Tras el reciente estreno de su“peli’, Ant-Man y La Avispa se

incorporan a LMSH 2. Les acompanan otros seis persona-

jes jugables y un nivel inédito, en el que Scott y Hope tie-

nen que impedir los planes del malvado Eggman.

Vﬁlﬂﬂﬁﬂﬁﬂ. Un nivel nuevo y personajes repletos

de carisma, por un precio mas que correcto.

PS4 | KOEI TECMO | ACCION | GRATIS

B ATTACKONTITAN 2

Actualizacion Temporada 3

Inspirandose en la nueva temporada del anime, Attack on
Titan 2 recibe dos actualizaciones gratuitas, con nuevos
accesorios y habilidades. También anade el nivel de dificul-

tad Heaven, tan duro que permite usar objetos sin limite.

Vﬁlﬂﬂﬁﬂﬁﬂ. Unaforma excelente de revitalizar el

juego. El nuevo nivel de dificultad es una pasada.



PS4 | ROCKSTAR GAMES | ACCION | YA DISPONIBLE | GRATIS
B GRAND THEFT AUTOONLINE

After Hours
| fenémeno GTA Onlinerecibe una de sus actualizaciones

Emas ambiciosas. After Hoursincorpora nuevos vehiculos,
instalaciones y actividades como las Batallas Comerciales. Se
trata de un nuevo tipo de guerra territorial, basada en llevar
nuestro propio club nocturno. Antes, y con ayuda de Gay Tony
(protagonista del DLC The Ballad of Gay Tonyde GTA IV), de-
bemos contratar personal, robar equipo de sonido o buscar
un DJ. Todo con didlogos y secuencias, como sifuese un DLC
de GTA V.lgual de brillante es la gestion del club, desde cobrar
entrada a otros jugadores hasta utilizarlocomo“tapadera’. ©

VALORACION. cada actualizacién gratuita es un“regalazo”, pero con
After HoursRockstarse hasuperado.Tan completa como variada.

PS4 | UBISOFT| ROL | YA DISPONIBLE | 5,99 €
B SOUTHPARK: RETAGUARDIA EN PELIGRO

TraeaCrunch

Cua ndo el campamento de verano esta en peligro porque los monitores
se han perdido, es hora de llamar a... iMapachegram! Cartman reune a
sus companeros superhéroes (FastPass, Doctor Timothy y Profesor Caos) para
impedir el cierre del campamento. En esta aventura en el Lago Tardicaca les
acompana un nuevo héroe, Mint-Berry Crunch, alias Bradley Biggle, alias
Gok-zarah. EI DLC incorpora una nueva clase, Final Girl, que cuenta con pode-
res y trampas inéditos. Lo mejor de todo es que, tras completar este DLC (que
tan solo dura unas pocas horas), tanto la nueva clase como Mint-Berry
Crunch son permanentes, permitiendo usarlos en el juego principal. ©
VALORACION. Trae a Crunches una“miniaventura”bastante satisfactoria, en la
linea de Casa Bonita hasta el Amanecery mucho mejor que Cubierta de Peligro.

PS4 | FUNCOM | SUPERVIVENCIA | YA DISPONIBLE | 9,99 €
B CONAN EXILES

La Joya del Oeste

Tas el reciente pack Imperio del Este, Conan Exilesrecibe
unnuevo DLC en la misma linea. La Joya del Oestetrae al
juego nuevosobjetos inspirados en laregion de Aquilonia: un
total de 39 bloques de construccion, con piezas recubiertas
de marmol para crear palacios, fortalezas o incluso bafos.
Ademas de estas construcciones con aires romanos, el DLC
también trae 15 armaduras nuevas y 9 armas inéditas. Todas
ellas tienen las mismas caracteristicas que el equipamiento
“de serie”,y su Unicadiferenciaes a nivel estético.Y es que to-
do este pack es sélo cosmético, sin novedades jugables. ©
VALORACION. Aunque se agradece que los DLCs de pago del jue-
go sean s6lo cosméticos, no deja de ser un poco “jeta” pedir 10
euros por elementos que no aportan nada a nivel jugable.

PS4 | DEEP SILVER | ACCION RPG | YA DISPONIBLE | 9,99 €
B KINGDOM COME: DELIVERANCE

From the Ashes

En Warhorse Studios se podrian haber limitado a hacer un DLC“al uso’, con
misiones anadidas. En lugar de eso, han optado por crear una experien-
cia de juego distinta, centrada en la gestion de recursos. Aquiasumimos la
labor administrativa del merino, dirigiendo la reconstruccion de una aldea
desde sus cimientos. Debemos decidir qué edificios crear, los materiales a
usary, por supuesto, mantener todo en buen estado. El objetivo es hacer
una villa prospera que nos proporcione ingresos, asi como resolver las dispu-
tas de los habitantes. jAh! Recordad que, para acceder a este DLC, hay que
haber completado “Nido de Viboras"y hablar con Sir Divish en Talmberg. ©
HAI.BRAIZIﬁH. Aunque este DLC se puede completar en un“periquete’, nos ha gus-
tado mucho su enfoque, basado en la reconstruccion y gestion de Pribyslavitz.

8 El nuevo DLC ofrece decenas de
contenidos estéticos, para darlesun
nuevo estilo a tu héroe y su hogar.

. .(
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>> PERIFERICOS

iSacale mas partido
a tu PlayStation!

La mejor seleccion de periféricos con la que aprovechar al maximo tus consolas PS4, PS3y PS VITA.

THRUSTMASTER Y-350CPX 7.1 FAR CRY S EDITION

TIPO AURICULARES
COMPATIBLE PS4

Sonido envolvente
para todos

Los fans de la serie Far Cry quedaran satisfechos con este
modelo que ofrece sonido 7.1 a un precio no muy elevado.

CALIDAD DE SONIDO: El tipo de sonido que nos ofrece es el clasico
de los CPX, casitodo graves y contundencia, con una ecualizacion demasia
dovolcada en ellos. Su efecto de sonido envolvente no esta muy logrado
pero anade un efecto interesante. Sumicro funciona muy bien, e incluso
permite que escuchamos nuestra voz, ayudandonos a gritar menos, aunque

puede desactivarse por si alguien no le gusta.

CONECTIVIDAD: Al usar el conector jack del mando es realmente
sencillo. No requiere de ninguna configuraciéon complicada en la consola,
mas alla de hacer los ajustes habituales al usar auriculares. En el cable se si-
tua el mando de control con pocos botones y muy claros en su funciona-
miento. Por las prestaciones que ofrece, el mando necesitaalgo mas dela
alimentacion que proporciona el mando por lo que debe cargarse con un

cable USB (eso si, la bateria dura mucho).

ACABADO: El diseno es el clasico de los CPX de
Thrustmaster: contundente y muy original. Sus materiales
son de calidad y transmite mucha robustez, gracias al uso

de buenos plasticos y una diadema reforzada con aluminio. El
cable de tela esun excelente detalle de buen hacer, y la pinzaque
incluye evita que el mando tire mucho de los cascos por su peso.Lo maloes »
que, como ocurre en estos modelos, el espacio para las orejas en las cupulas
es muy escaso, lo que noresultara cdmodo a algunos jugadores. Por supues-
to, esta decorado con motivos ornamentales de Far Cry5. ©
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1999€ INDECA WWW.INDECABUSINESS.COM/ES/

MochilaPS4 Coca-Cola

Indeca lanza otro modelo de mochila
ergonomica disenada especialmente
para transportar tu PS4. Su comparti-
mento principal, totalmente acolcha-
do para la maxima proteccion, tiene
capacidad para la consola y juegos.

Y en el frontal
caben mandos,
cables... ©

» VALORACION:
BUENA
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ey 2995€ ENERGYSYSTEM STOREENERGYSISTEM.COM/ES/

Energy Headphones 2 Bluetooth

Energy System presenta unos auricula
res bluetooth (también pueden usarse
con cable) con gran relacion cali-
dad/precio. Botones multifun-
cion integrados, diseno circu-
maural para una mayor sensacion
de aislamientoy gran comodidad
y 17 horas de autonomia.Y en
varios colores. ©

» VALORACION: MUY BUENA

MUYBUENA

Unos cascos contundentes en acabado y sonido, pero cuya principal baza
(el efecto 7.1) no esta muy bien conseguido. El exceso de graves también
penaliza, aunque su precio lo mantiene como una opcion valida.

COMPANIA THRUSTMASTER
PRECIO 99,99 £

WEB THRUSTMASTER.COM/ES

-

*

1995€ INDECA WWW.INDECABUSINESS.COM/ES/

Soportevertical paraPS4

Este soporte esta disefado para estabilizar
la consola y mejorar su refrigeracion
mediante la ventilacion adicionalen
su base. Ademas, incluye puer- ot
tos USB adicionales y dos
estaciones de carga que
permiten cargar
dos mandos. ©

» VALORACION:
MUY BUENA




TIPO ALTAVOCES GXT 668 TYTAN 2.1 SOUNDBAR SPEAKER SET

COMPATIBLE PS4/PS3
COMPANIA TRUST

PRECIO 149,99€ = r
TR dscoures otenciael sonidode
tus juegos y peliculas

Si andas buscando un sistema 2.1 que mejore claramente el sonido
que ofrece tu TV a un precio razonable, sigue leyendo.

A e - CALIDAD DE SONIDO: La combinacion de la barra de sonido y el subwoofer ofre-

3 & N F cen un conjunto sonoro muy equilibrado, aunque este ultimo destaca especialmente. Las
medias y altas frecuencias no se difuminan tanto al estar separadas de los graves. Cuenta
con 4 ecualizaciones que se adaptan al contenido que estés escuchando y los graves pue-
den regularse independientemente. En general ofrece una buena experiencia, mucho
mejor que la de la inmensa mayoria de los televisores.

CONECTIVIDAD: La instalacion es bastante sencilla y, al contar sdlo con dos com-
ponentes, el lio de cables es casi inexistente. La barra de sonido cuenta con dos entradas,
una analégica mediante un jack estandary otra optica digital, lo que permite conectar
casi cualquier dispositivo. El pequeno mando a distancia que incluye permite acceder a
todas las opciones faciimente.

TR
‘‘‘‘‘
111111
-----------------

Bl ACABADO: El subwoofer estd hecho de ma-
dera y aunque el resto de materiales no son muy
RN _ lujosos, el conjunto ofrece buenas sensaciones.
S RN | i Los leds azules que parpadean en el frontal del
2 s subwoofer dan un toque “gamer” original. ©

» MUY BUENA

Un conjunto compacto, qque ofrece un sonido equilibrado y una mucho mejor
experiencia que una TV normal. Su ajustado precio lo hace una opcion muy interesante.

TRUST GTX 702 RYON JUNIOR TIPO SILLA GAMING

COMPATIBLE PS4/PS3/PSVITA
COMPANIA TRUST

PRECIO 119,99 €

WEB WWW.TRUST.COM/ES

Comodidad para
sesiones largas

Una de las mejores inversiones que un gamer puede hacer es enuna buena silla
desde donde encarar esas largas sesiones de juego y Trust nos hace una
propuesta muy apetecible para los mas jovenes de la casa.

CARACTERISTICAS: Lasilla para“gamers”Trust GTX 702 Ryon Junior esta
disefiada para jugar comodamente durante horas. Su ergonomia ofrece algo mas
que el minimo exigible en cuanto a regulaciones. Ademas de la altura de lasilla,
tambien se puede ajustar la inclinacion del respaldoy se puede bloquear. Por el
contrario, los reposabrazos, aunque comodos, son fijos. Las ruedas permiten un
desplazamiento suave (con giro completo de 360 grados) incluso en moqueta al ser
dobles.Sumontaje, comoen el resto de las sillas para gaming de Trust, no es com-
plicado pero requiere de tiempo y paciencia (esta todo bien explicado).

ACABADO: Al atractivo diseno y color con el que han dotado a esta silla para
ninos, hay que anadir una sélida estructura de madera que le confiere un plus de
calidad. El revestimiento sintético tiene un tacto de calidad y repele los liquidos. El
color oscuro también ayuda a que se mantenga en mejor estado con el paso del
tiempo. La formay dureza del revestimiento asegura una estupenda er-
gonomia para tallas intermedias y de hasta 80 kilos, aunque esta espe-
cialmente indicada paraninosde 4 a 12 anios deedad. ©

B La altura y el respaldo
delasilla son totalmente
ajustables. Y su diseno
gustara a los mas jovenes.

) MUY BUENA

Una silla ergondmica pensada para que los mas pequenos de la casa
estén comodos en sus sesiones de juego. Una muy buena opcion aun
precio bastante razonable y con un diseno que les encantara.
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Juegos de estrategia

h 0

LAS TACTICAS QUE NOS OTORGAN LA MEJOR ESTRATEGIA

FA\MEJOR
ESTRATEGIA

Lo que antano era un género denostado en el mundo de las consolas
hoy se ha convertido en uno mas del catalogo de PS4. Hay de todo,
desde gestion a propuestas con mas accion, pero... écual es la mejor?

ANALIZAMOS:
CITIES SKYLINES NOBUNAGA'S AMBITION: STEAMWORLD HEIST SURVIVING MARS

JURASSIC WORLD: TAHI VALKYRIA CHRONICLES XCOM2
60 PlayMania EVOLUTION SHADOW TACTICS: BLADES REMASTERED
OF THE SHOGUN




M B City Skylines nos pone enla
¥ Y piel de un constructor-gestor
33 .
que crea ciudades de la nada.

F L
-‘-I g,

8 Jurassic World Evolutiones
el sueno de ese John Hammond
que todos llevamos dentro.

i b
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PRECAUCION, AMIGO CONSTRUCTOR

Cities Skylines

Bastan unas pocas horas jugando a este simulador
para descubrir eso de que la vida en la ciudad es muy
dura. Sobre todo, si la construimos nosotros mismos.

ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Este simula-
dor no tiene mucha historia, que digamos. Sigue la tra-

gr:utu: dicion de los juegos de estrategia clasicos de los 90, por
Desarrollador: lo que nos pone al mando de la gestion de una ciudad
Ear sin mucho contexto previo ni futuro.

PARADOX

INTERACTIVE

2 APARTADO TECNICO.El gigantesco tamano de
las ciudades, el modelado de los edificios o la cantidad
de tréfico y viandantes pulula entre el notable y el so-
bresaliente en algunos aspectos. Lo unico malo es que
se producen algunas ralentizaciones cuando hemos lle-
nado la ciudad con todo tipo de elementos.

&) ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR. La
base es lade siempre en este tipo de pro-
puestas: construir una ciudad de lanaday
gestionar todos los aspectos de la misma, desde el tréfi-
co, el transporte publico, el tendido eléctrico o la indus-
tria hasta los impuestos o las medidas contra el tabaco.
Una novedad interesante es la posibilidad de dividir la
ciudad en distritos, cada uno con sus propias peculiari-
dades, funciones e incluso legislacion. La interfaz, uno
de los asuntos mas peliagudos
en este tipo de juegos, re-
sulta intuitiva. No innova
demasiado respecto a
otros titulos del género,
pero lo hace todo rema-
tadamente

Este juego de construccion y gestion

. noresulta muy original, pero es

tremendamente completo y esta muy
bien adaptado al DualShock 4.

CONSTRUIRUN PARQUE SIN REPARAR EN GASTOS

Jurassic World Evolution

Si la vida siempre se abre camino y al final se impone
la teoria del caos, ¢ por qué nos empefnamaos en crear
pargues de dinosaurios? La pregunta ofende.

ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Nuestra mi-
sion consiste en construiry gestionar nuestros propios
parques jurasicos en las miticas Cinco Muertes y la aun
mas inolvidable isla Nublar. También podemos crear
nuevos dinosaurios mezclando ADN de varios animales
y todo ello con una ambientacion absolutamente cal-
cada a las ultimas peliculas de la saga.

Desarrollador:
EIII:IITIE,

Editar:

2 APARTADO TECNICO. El disefio de los dinosau-
rios es genial, animaciones incluidas, asi como el aspec-
todelasislas. Sin embargo, la palma se la lleva el apar-
tado sonoro, tanto por el doblaje al castellano como
por la excepcional banda sonora de John Williams.

£l ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR.EIsistema de
contratos, que hace lasveces de
misiones, esta dividido entre
ciencia, entretenimiento y
seguridad. Asi, siempre tene-
mos una grata sensacion de
progresion. Otra opcion muy
interesante es la de poder pi-
lotar los jeeps y helicopteros del
parque para lanzar dardos tranqui-
lizantes a los dinosaurios y sentir
que somos algo mas que un gestor.
11 % "u,l El problema es que no podemos
_'.:-'_}___"; / acelerar el tiempo y hay demasia-
%y das esperas para las construccio-
nes o los pagos que recibimos. ©

] B e |

' La ambientacion es soberbia, Isla Nublar (que es sandbox) es
genial, pero es algo repetitivo y no se puede acelerar el tiempo.
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Juegos de estrategia
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REESCRIBIENDO LA HISTORIA DEL SOL NACIENTE

LAS MEJORES TACTICAS SON LAS SAMURAI

Nobunaga’s Ambition Taishi

La unificacion de Japén en el periodo Sengoku fue
como fue. Aqui, sin embargo, podemos escoger el clan
que mas nos gustey convertirlo en el mas poderoso.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. Es uno de
los puntos fuertes de este titulo. Esta ambientado en el

Formatc: siglo XVl japonés, en el periodo Sengoku, una guerra
Desariiador: civil en la que distintos clanes luchaban por el poder
:::;:m" ante la pérdida de autoridad del Emperador.

KOEITECMO

Sawsu B APARTADO TECNICO. No es, desde luego, el as-

pecto mas llamativo de este simulador. De hecho no
hay nada resefiable que destacar en este apartado, sal-
vo que Tecmo Koei ha utilizado planos reales de la épo-
ca para recrear cada escenario y batallay que la banda
sonora tiene algunas piezas bastante épicas.

ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR. El objetivo
siempre es unificar Japdn, aunque podemos escoger
distintos escenarios (en épocas diferentes del periodo
de guerra) y hay cientos de clanes, por lo que larejuga-
bilidad es muy alta. El ritmo de juego es bastante lento.
Primero tenemos que planificar nuestro siguiente paso,
escogiendo la relacion que tendremos con los clanes
vecinos, gestionando los recursos del nuestro, contro-
waasa landola
=" econo-

mia, el co-
mercio, etc... Luego llega el momento de eje-
cutar nuestro plan con las multitudinarias
batallas por turnos. El punto flaco es que
debemos invertir una ingente canti-
dad de horas en menus y tutoriales
para disfrutarlo plenamente. ©
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La ambientacion es excelente, tiene contenido para aburriry es
muy completo, pero también es lento y requiere mucho tutorial.
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-
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Desarrollador:
MIMIMI
PRODUCTIONS

Editor:
MERIDIEM GAMES|

Precio:

29,95€

Blades of

Shadow TacticS: theshogun

Site gustaba la saga Commandosy los samurais y los
ninjas te parecen lo mas, enhorabuena, este juego de
estrategia es para ti. Y para cualquiera con buen gusto.

2 ARGUMENTOY AMBIENTACION. Esta basado
en el periodo Edo japonés, justo después de la reunifi-
cacion del pais. Sinembargo, un senor de la guerrano
esta contenta con el fin de la contienda y trata de que
se recrudezcan las hostilidades. Nosotros, mediante
pequenas escaramuzas, tendremos que evitarlo.

2 APARTADO TECNICO. Noesel juego mas espec-

tacular del mundo en cuanto a graficos, pero la direc-

cion artistica es excelente y las animaciones estan cui-

dadas al maximo. El diseno de los escenarios, ademas,
también esta a un gran nivel.

\-q.-'-__ﬁ

\\‘“‘ ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR.
Nuestro equipo esta formado por cuatro
personajes: un ninja, unaladrona, un es-
piay un tirador. Combinar las habilidades
de los cuatro es la clave para superar las
13 misiones de lacampana principal.
Los escenarios son muy explorables,
pudiéndonos subir a los tejados para
sorprender a nuestros enemigos, por
ejemplo, y siempre tenemos caminos
alternativos para completar nuestros ob-
jetivos. El sigilo es la mecanica clave,
obligandonos a sorprender a nuestros
enemigos. Su inteligencia artificial, por
cierto, esta bastante lograda. Su peor
mal es que las estrategias a seguir son

demasiado repetitivas. ©
2

La estrategia con el sigilo como mecanica central resulta muy

original, aunque se vuelve repetitivo con el paso de las horas.

e
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@ Steamworld Heistnos traslada
a un futuro de piratas espaciales
y estrategia por turnos.

LA ESTRATEGIA ES UNA COSA DE ROBOTS

Steamworld Heist

o B Construir una colonia en
LS & Marte es el objetivo de este
Sl notable juego de estrategia.

L \F

SOBREVIVIR EN MARTE ES COSA DE ESTRATEGAS

Surviving Mars

Las plataformas del Salvaje Oeste de Steamworld Dig
nos cautivaron ensu dia, pero lo de |la estrategia por
turnos de estos piratas espaciales es casi mejor.

ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Nosotros
nos ponemos en los circuitos de la Capitana Piper Fara-

annatuh“ day, una pirata espacial que junta a un equipo de rufia-
Desarrollador: nes con los que saquear montones de naves enemigas.
IMAGE & FORM

Editor: =

IMAGE & FORM APARTADO TECNICO. Una vezmas, el apartado
Precio: . £ "

14,99 € grafico no es precisamente espectacular, pero el encan-

to de la direccion artistica compensa con creces cual-
quier carencia técnica. Los niveles estan generados de
forma procedimental, pero sorprendentemente pare-
cen disenados a mano y aportan mucha rejugabilidad.
La banda sonora también esta a un gran nivel.

2] ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR. La
libertad para afrontar las batallas como prefi-
ramos es una de sus mayores virtudes. Escoger

a los soldados que utilizaremos en la batalla es
una de sus claves, asi como personalizarlos con
las mas de 100 armas disponibles. Pero hay mu-
cho mas, ya que también debemos equiparlos
con tres habilidades o gadgets que cambian su
comportamientos, como unos zapatos con
los que avanzar mas en un mismo turno o
granadas, entre otros muchos ejemplos.
Ademas, los soldados suben de nivel, porlo
que podran aprender nuevas habilidades.
Con todas estas opciones, resulta muy
dificil aburrirse y siempre estamos
descubriendo nuevas formas de
acabar con nuestrosrivales. ©

Cualquier fan de la estrategia por turnos deberia probar esta joya
jugable, que siempre nos sorprende con nuevas tacticas..

Lo de Matt Damon en la pelicula Marte parece muy
meritorio. Parece un tio espabilado, pero es un
principiante comparado con lo que hacemos aqui.

ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Nuestra mi-

2 sion consiste en construir, gestionar y mantener una
Er:utn: colonia en Marte, al tiempo que descubrimos los secre-
Desarmliador: tos mas oscuros, con toques de ciencia ficcion, del Pla-
HAEMIMONT : £ .

GAMES neta Rojo. La recreacion de Marte es muy realista.

Editor:

PARADOXINT. 2

Precio: 22 APARTADO TECNICO. A nivel gréfico tiene un
39,95¢

" VALORAC

Dominarlo no es una tarea sencilla,
| perosi lo conseguimos, descubrimos

. un juego de estrategia muy completo
|y con una ambientacion original.

aspecto notable. Es cierto que el escenario cuenta con
texturas bastante homogéneas y que el aspecto de los
personajes, dronesy las edificaciones tienden a la sim-
pleza, pero el acabado general es bastante bueno.

£} ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR. La propuesta
es realmente compleja, por lo que tenemos que invertir
muchas horas paraaprender los conceptos basicos. La
gestion de los recursos resulta fundamental para poder
avanzary construir nuevos edificios. Construir la colo-
nia ya resulta complicado, pero todo se vuelve aun mas
complejo con la llegada de los primeros moradores.
Esta necesidad de controlar aspectos que van desde la
construccion de la colonia hasta la gestion de la felici-
dad de los humanos que viven en ella puede resultar
abrumador, pero si conseguimos dedicarle el tiempo
necesario, descubriremos un juego muy completo. ©




Juegos de estrategia

@ Gunther y compania se
enfrascan en la guerra
contra la Alianza Imperial.

o) oxat

la "N E
B Estasecuela coge lo
- mejorde la pasada entrega
y logra mejorarlo en todo.

EL CLASICO DE PS3 SIGUE DANDO GUERRA EN PS4

Valkyria Chronicles Remastered

La Segunda Guerra Mundial fue una cruenta batalla
en la que nadie respetaba los turnos para atacar. Esta
version alternativa, sin embargo, es hasta divertida.

2 ARGUMENTOY AMBIENTACION. Estaaventu-
ra narrala guerra entre las democracias de la Federa-
cion Atlantica y la malvada Alianza Imperial. Nuestro
héroes pertenecen a Gallia, un pais neutral que al ser
::;;_ una de las mayores reservas de ragnite (un mineral muy

— valioso) se ve envuelto en la guerramuy a su pesar.
Precio:
19,99 €
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P54
Desarrollador:

2 APARTADO TECNICO. Por muy buena que sea la
remasterizacion, estamos ante un juego de PS3, yeso
se nota. Sin embargo, la excelente direccién artistica de
marcado estilo anime, suple con creces lo anticuado
que se ha quedado en el plano gréfico. La banda sono-
ra, ademas, resulta épica y bastante variada.

£ ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR. Disponemos
de cinco clases de soldados que cuentan con distintas
habilidades que debemos combinar. También hay que
tener en cuenta las relaciones de amistad entre ellos,
para favorecer una quimica de equipo, que mejorard
nuestras habilidades. La planificacion de cada turno,
teniendo en cuenta la barra de actuacion de cada per
sonajey decidir si debemos atacar o replegarnos en
funcion de la situacion supone la clave del éxito. ©

s FEl original salio hace diezanosy se ha
quedado anticuado en lo técnico. En
% lojugable, sin embargo, sigue siendo

| unajoya de la estrategia por turnos.

e —T

CONTRA LOS ALIENS, LA MEJOR TACTICA ES DISPARAR

XCOM 2

Como sabian los de Men in Black, los aliens viven entre
nosotros, pero no son estrellas como Michael Jackson,
sino que se ocultan para aniquilarnos para siempre.

2 ARGUMENTOY AMBIENTACION. Han pasado
20 anos desde los acontecimientos de la primera entre-
ga. Losaliens han ganado laguerra y dominan laTierra.

Desarrollador: XCOM no es mas que un pequenisimo movimiento de
FIRAXIS . : :

Editor: resistencia. A nosotros nos toca cambiaresoydarle a
TAKE2 esos extraterrestres su merecido.

Precio:

2 APARTADO TECNICO. La mejora visual respecto
a la pasada entrega es notable, pero tampoco estamos
hablando de un juego puntero. La generacion procedi-
mental de los escenarios consigue que nunca repita-
mos la misma estrategia, algo fundamental.

ESTRATEGIA PARA TRIUNFAR. Como siempre,

la clave esta en la gestion tanto de nuestra base, ahora

movil,como de nuestros soldados en el campo de
&\ Datalla. Durante los combates, las coberturas

o "'i.,ﬁ seran una de las claves para salir airosos de la

W amenazaalien, pero hay mucho mas. También
3 M4 debemos aprovechar las habilidades de las
A cuatro clases de soldado, mejorarlos mante-

B/ nicndoles con vida, etc... La investigacion de nue-

vas armas, equipoy habilidades
nos mantiene enganchadosy
puede suponer la diferencia

B entrelavidaylamuerte.la

[} variedad de misiones, ade-

mas, consigue que No Nos

aburramos en ningun

momento. O
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El equilibrio entre gestion y combates es genial. Las batallas
& siempre nos dejan con ganas de mas, incluso tras una derrota.



CONCLUSIONES

El género de la estrategia es realmente amplio. Lo usamos

para definir a los simuladores de construccion o a las aventuras
tacticas de combates por turnos, entre otras. Hay mucha
variedad, pero ¢ cual es el mejor exponente del catalogo de PS4?

género de la estrategia no es precisa-
mente el que mas se prodiga en con-

ola. Su habitat siempre ha sido el
mundo de los ordenadores, porque no re-
sulta nada facil adaptar los controles pres-
cindiendo de los teclados.
Sin embargo, el catalogo de PS4 estéd plaga-
do de juegos de este tipo, algunos de ellos
verdaderas joyas que pueden enamorar in-
cluso alos menos acostumbrados al género
y mas amantes de la accion pura y dura. Pero
vamos a lo que vamos. Como siempre os
avisamos, la clasificacion no es algo mate-
matico e inamovible y siempre dependera
de vuestros gustos el lugar que ocupe cada
uno de ellos en vuestro ranking personal.

Lo mas alto del podio es para XCOM
2, una aventura que mezcla a la perfeccion
la estrategia de los combates por turnos co
la gestion de nuestra base y multitud de ele-
mentosroleros. Y todo esto lo logra conun
equilibrio perfecto entre sus distintas meca-
nicas y una progresion que resulta tremen-
damente adictiva. El sequndo puesto es pa-
ra Valkyria Chronicles Remastered. Pese a
ser el titulo mas viejo de la comparativay a
que graficamente no puede competirconla
mayoria de ellos, a nivel jugable es una ver-
dadera joya. El tercero en discordia es Sha-
dow Tactics: Blades of the Shogun. Es uno de

los juegos mas desconocidos de la listay, sin
embargo, también uno de los mas atracti-
vos. Sigue la tradicion de |la saga espanola
Commandos, salvo que con una ambienta-
cion puramente nipona y una gran cantidad
de mejoras jugables. Su apuesta por la infil-
tracion, ademas, lo hace muy diferente al
restoy eso siempre es algo de agradecer.

La cuarta posicion la ocupa Steam-
world Heist, una secuela que abandona
las plataformas para abrazar la mejor estra-
tegia por turnos. Sus multiples opciones de
personalizaciony su desarrollo siempre va-
riado e impredecible son sus dos mejores
bazas. Le sigue de cerca, en quinto lugar,
una propuesta radicalmente diferente, Ci-
ties: Skyline, que nos propone construiry
gestionar ciudades gigantescas con un nivel
de detalle en cuanto a opciones realmente
impresionante. La sexta posicion es para
Surviving Mars, que nos invita crear una co-
lonia humana en Marte. La séptima plazaes
para un titulo con una ambientacion inigua-
lable, Jurassic World Evolution, que nos per-
mite construir nuestro propio parque jurasi-
co mientras lidiamos con la sempiterna
teoriadel caos. Cierra la tabla Nobunaga’s
Ambition: Taishi, un juego realmente com-
plejo y profundo al que los mas “hardcore”
delgénero sacaran mucho partido. ©

CARAC. GENERALES CARAC.TECNICAS ' AMBIENTACION
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» CONSULTORIO

=3 Escribenos tus cartas, indicando en el sobre “Consultorio”a:
Grupo V. PlayMania C/Valportillo Primera 11. 28108 Alcobendas (Madrid).

@ Manda tus e-mall a playmania@grupov.es

Resolvemos

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que nos emitas pam consulias ocartas, particlpacion
ansortens o mnousos e ninoEpomRdos, mientras diss s gestion, aun fichem responsa bilidad de
Gropo V. con domicilic en Cf Valportills Primers 11 - 28108 Alcobondas (Madrid), v podranutizarse para
enviarte informadon comerdial de nuestros productos. Puedes ejemer tis derechos de acresa rectificacion,
cancelacion y oposicion difgiendote por escrito al demicilio de Gropo V.

todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Los tambores
sonaranen PS4

Hola amigos de Playmania. He
leido que Bandai Namco va a
traer su mitica serie Taiko no
Tatsujin a Espana y queria saber
algo de informacion sobre el jue-
go. Muchas gracias y enhorabue-
na por esta estupenda revista
que hacéis todos los meses.
@Pablo Romerales
Efectivamente, Bandai Namco ha
confirmado que el proximo mes de
noviembre sonaran los tambores
de Taiko no Tatsujin tambien en Oc-
cidente. Esta mitica saga de juegos
musicales muy conocida en Japon
llegara a PS4 el 8 de noviembre con
Taiko no Tatsujin: Drum Session!Un
juego musical inspirado en la percu-
sion tradicional nipona que contara
con temas extraidos de Neon Ge-
nesis Evan-
gelion,
Frozen,
Zooto-
pia,
Hatsune
Miku, etc.y
personajes
invitados como
Heihachi, Pac-
Man o Hello Kitty.
Y podremos picarnos
en internet gracias a los
rankings Online. Promete.

|
_=_ LA FPREGLUINTA DEL MILLON

m

Buenas playmaniacos. Ahora que ha terminado
el Mundial tengo mucho mono de futbol y una
curiosidad: ;meteran también el VAR en los
nuevos juegos de futbol?Juas, seria la leche...

@Carlos de la Rosa

Suponemos que lo preguntas en broma. Pero que
sepas que a Matt Prior, director creativode FIFA 19, le
preguntaron al respectoy respondié: “Técnicamente
tenemos VAR en el juego porque conocemos la ubi-
cacion precisa de todo. Pero si se convierte en parte

66 |PlayMania

Laredencionde
No Man’s Sky

Buenas playmaniacos. Parece
que la dltima actualizacion de No
Man’s Sky es muy buena y que
anade muchos de los conteni-
dos que prometieron en su dia.
;Merece la pena entonces?
@Arturo de Miguel

La actualizacion 1.5 de No Man'’s
Sky, mas conocida como Next,
practicamente dobla el contenido
del juego original. Su novedad mas
destacada es que por fin introduce
un multijugador“real’, en el que
cuatro personas (conocidas o no) se
podran juntar por el espacio para
explorarlo, combatir o simplemen-
te dedicarse a menesteres mas
calmados, como obtener recursos o
mejorar la base. No es necesario que
estén todos en el mismo planeta,
pero lo que mola es juntarse para
hacer misiones juntos. También se
han solucionado “bugs’, ha mejora-
do con la camara en tercera perso-
na, se ha introducido un editor que
nos permite personalizar nuestro
avatar (pudiendo seleccionar raza

y distintos tipos de casco, armadu-
ras...), se han redisefado bastantes
aspectos del juego... En suma, ahora
la experiencia es mas satisfactoria

y segun su creador, Sam Murray,
seguiran mejorandolo. ;Merece la

pena? Pruébalo y sal de dudas.

|
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de latradicion futbolistica hasta el punto en que se
eche enfalta en un partido, incluso sino lo necesita-
mos, entonces sera algo a considerar”. La verdad es
que seria un detalle curioso y podria aportar algo
mas de realismo a los partidos, acercandolos mas a
los reales. Pero, ademas de innecesario, nosotros ve-
riamos poco practico que cada dos por tres se inte-
rrumpieran nuestros partidos con una secuencia re-
presentando el VAR... En cualquier caso, ni FIFA 19ni
PES 2019lo van a incluir en las proximas entregas. ©

Padres muy
atormentados

iBuenas! Hace tiempo lei en

esta revista sobre un juego de
terror que me llamé la atencion:
Remothered: Tormented Fathers.
iCando estara a la venta?

@David Blazquez

Cuando leas esto, Remothered: Tor-
mented Fathersya estara disponible
en PS Store por 29,95 euros. Se trata
de una aventura de terror en la que
encarnamos a Rosemary Reed, quel
lega a la casa de un notario retirado,
el Dr. Felton, que vive afectado por
una misteriosa enfermedad... ;Qué
terribles secretos nos aguardan alli?
El mes que viene te ofreceremos
nuestra valoracion.

@ Remothered: Tormented Fathers
es una aventura de terror y sigilo
que ya esta disponible en PS Store.

cLonuevode
KojimaenPS5?

;Se sabe nuevo sobre la fecha de
salida de Death Stranding? A mi
me huele a que yalo jugaremos
directamente en PS5...

@Rafa Martin

No sabemos nada nuevo desde lo
que se mostro en el E3, ni sobre el
juego ni sobre su fecha de lanza-
miento. Dado que es posible que la
sucesora de PS4 esté ya disponible
en 2020, no descartamos la posibi-
lidad de que Death Stranding salga
para PS4 y PS5. Eso mismo ocurrié
con la dltima creacion de Kojiima,
MGSV: The Phantom Pain(en PS4 y
PS3), y puede que suceda con otros
titulos, como Cyberpunk 2077.




@ Bigben Interactive y el estudio Kylotonn

.PREGUNT
CORTAS,
RESPUEST.
BREVES

¢ Resident Evil 2

sera compatible
conPSVR?

@Rafa Vazquez

No. Por el tipo de perspecti-
va que usara (camara al
hombro en lugar de la vista
subjetiva de RE7) no seria
nadalogico y ademas, sus
productores lo han negado.

¢Saldra Octopath
Traveleren PS4?
@Toni Yanez

Este notable juego de rol es
exclusivo de Switch.Sienel
futuro terminara llegando a
PS4 como han hecho otras
“exclusivas” no lo sabemos,
pero lo dudamos mucho...

¢Donde puedo
comprar numeros
atrasadosde
Playmania?

@Roberto Curto

En la web de nuestra editorial,

GrupoV, podras comprar nu-
meros atrasados y te lo envia-
mos a casa. Este es el enlace:
WwWw.grupov.es/revistas/85-
playmania/revista

¢Saldra Hellblade
para PS VR?

@Pedro Sanz
Sorpendentemente, Ninja
Theory ha adaptado su muy
recomentable aventura de
accion Hellblade: Senua’s Sa-
crifice a la realidad virtual,
pero de momento esta mo-
dalidad s6lo esta disponible
para HTC Vive y Oculus Rift.
No sabemos si en el futuro
estara disponible también
para PlayStation VR.
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Todounclasico
delrally

Hola Playmania. ;Es cierto que
vuelve la serie V-Rally? Que
recuerdos de la primera PlaySta-
tion. ;Qué novedades traera?
@Gerardo Sarmiento.

Pues si. Mas de 15 anos después de
la ultima entrega, V-Rally 4 vuelve
con mas de 50 vehiculos de todas
las épocas (como el Porsche 911
Safari, el Ford Mustang y el Ford
Fiesta RS RX.), que ademas podre-
mos personalizar,. Tendra cinco mo-
dos de juego: Rally, Extreme-Khana,
V-Rally Cross, Buggy y Hillclimb,
que ofreceran experiencias muy
distintas: tramos que iran desde
Africa a Japon, pasando por retos
de derrapes, desafios rueda con
rueda contra otros pilotos, carreras
de buggies y competiciones en
peligrosos escenarios como acanti-
lados. Llegara en septiembre.

Explorando
Anthem

Buenas playmaniacos. Me atrae
bastante Anthem pero me gus-
taria saber si sera un juego en

el que la exploracion tenga mas
peso que en Destiny 2 o si estara
mas centrado en los combates.
@Esther Robles

Los chicos de Bioware, estudio res-
ponsable de este juego de accidn
multijugador con toques roleros
de ambientacion espacial, han
prometido vastos escenarios que
podremos recorrer con libertad,
aunque si queremos ahorrarnos
estos “paseos”. también tendremos
la opcion de teletransportarnos
directamente a la mision que
vayamos a iniciar junto a nuestros
amigos. Asi que si, tendra grandes
dosis de exploracion... siempre y

cuando el jugador quiera explorar
su vasto mundo. En este sentido,
habra Alabardas (las armaduras del
juego, que se podran personalizar)
que favoreceran mas la movilidad,
mientras que otras, mas pesadas,
estaran mas orientadas hacia el
combate. Podremos alternar ambos
tipos, aunque no podremos cam-
biarla durante las misiones (habra
que “pasar por el taller” para eso).
Anthem saldra el 22 de febrero.

Lasrecetasde
Fallout

Hola amigos de Playmania. ;Es
cierto que van a sacar un libro de
recetas inspirado en Fallout? Me
pareceria una pasada.

@Victor Morcillo

Efectivamente, el 23 de octubre sale
Fallout: The Vault Dweller's Official
Cookbook, un libro de recetas
inspirado en esta post-apocaliptica
serie de juegos de rol y que cuenta
con la licencia oficial de Bethesda.
Tiene 192 paginas que, ademas

de las recetas perfectamente
explicadas, incluyen ilustraciones y
“anotaciones”"muy en lalinea de la
idiosincrasia del juego. Esta escrito
por Victoria Rosenthal, amante de
los videojuegos y de la cocina.
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afos después de su tercera entrega. mg=m = g=mEm=iZE. EESTRELE =
N JUS RE g L AU,
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"‘ aE = = i:.- E%._E = Eumm
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ZQué juegos estais

disfrutando durante
este verano?

Miguel Angel Martin Arce

“The Witcher lll GOTY. jMenudo
juegazo! Una historia sublime, gra-
ficos brutales, miles de cosas que
hacer... muy muy largo y divertido. Y mas con
sus expansiones. Y Geralt,un personaje con
mucho carisma. Seguro que me voy atirarel
verano entero con este juego.

FmaIFantastV

Ribn Fal

“Yo estoy disfrutando en solitario
con Final Fantasy XV(un RPG 100%
Y recomendable). Y junto ami pareja
estamos con Assassin’s Creed Origins, también
muy recomendable porque en compania siem-
prese juega mejor.”

God of War

Elianna Bugallo

“Pero el original, no el de ahora.

4 Recordar es viviry yo estoy vivien-
do nuevamentela historia del miti-
coKratos, para poder disfrutar el nuevoe God of
Waren su maximo esplendor.Voy en el orden
de la historia y estoy con el primer God of War'".

PersonaS

Gonzalo Crank

di.i:»f: "Aun sigo con Persona 5. Pero so-
= -*,id bre todo con ganas de sacar tiem-
i poy terminarlo pronto para poder
ponerme con Yakuza Kiwamiy el repaso de
Kingdom Hearts.Que va a llegar septiembre y,
como siempre, juegos a medias”.

Um:harteds

2 Fabian Quesada Rodriguez
"Aunque parezcaincreible a estas

{4 alturas, ahora mismo ando disfru-
tando de Uncharted 3: La Traicion
de Drake. Compré la coleccion de las aventuras
de Nathan Drake remasterizadas para P54 vy, para
ser de 2011, sigue viendose espectacular”.

¢Quéesperas de RDR 2?

¢Crees que superaraa GTA V?

@ Manda tuse-mail a
playmania@grupov.es

indicando en el asunto “Opinion”.

Y no te olvides de incluir una foto tuya.



>> PASO A PASO Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola

SOLO TE FALTAN LAS PALOMITAS

- ..~ Cineen
| tu PS4

PS4 esta equipada con un lector de Blu-ray/DVD
que permite reproducir todas las peliculas a la
venta en este formato, aunque el uso del Dual

Shock 4 no sea el mas intuitivo del mundo.

Botones frontales. % y ®sirve para Botones superiores. UsalL1yR1 para Botén Options. Este botén sirve para
pausary reanudar la pelicula en cualquier mo- moverte por los capitulos en los que esta divi- invocar elmenu de los subtitulos, idiomas y
mento. M sacard el ment emergente de la peliculay dida la pelicula. L1 yR2 activan el avance o retroceso otras opciones avanzadas y de acceso directo. El me-
A la barra de progreso del metraje. rapido, acelerandolo si los pulsas repetidamente. nuesun tanto engorroso.

o N A ¥ 4 » un
DB 8oenoaeanag EI
E*dllh-ﬂlnrtn._ |'j
B0l ® E R e [ il ==
Retroceso de 15 segundos
Capllo 2

B _ #INNE SCENESELECTIONS LANGUAGES

Panel tactil. El panel tactil del Dual Shock 4 hace que aparezca una Mando a distancia. Aunque si prefieres puedes invocar un menu
nueva barra de progreso mas sencilla que la del boton A. Ideal para avan- queimita en parte a un mando a distancia clasico. Desde la pelicula, pulsa el
zar rapidamente hasta un punto cercano al que buscas. boton“Options”y selecciona Panel de control”para acceder a él.

68 ‘ PlayMania



2.AJUSTES DEIMAGEN

B e e "l | e i Tk o o o o
AJLISTeS de reproduccion de vided

o

Esta funcion per-
mite reducir la cantidad de ruido del video
reproducido. Mientras reproduces la pelicula, pulsa
“Options”y ve a“Ajustes/Reduccion de ruido”. Para
una visualizacion mas natural, te recomendamos
desactivarlo, al menos en las peliculas mas oscuras.

El formato original conel que se
ruedan las peliculas suele ser a 24 fotogramas
porsegundo. Sila pelicula lo soporta, puedes estable-
cerque la consola lo reproduzca de manera automa-
tica (ono). Ve a"Ajustes/Ajustes de reproduccion de
video/Salidaa 1080p/24 hz"y ponlo en“Automatico”.

O En 2 minutos...

PS4 PRO. Los poseedores de una PS4 Pro, ademas,
tendran la opcion de configurar la consola para
que reproduzca contenido en 4K y con Alto Con-
traste Dinamico (HDR). Para comprobar si la confi-
guracion de tuconsolay TV esla adecuada, puedes
hacer un chequeo, yendo a "Ajustes/Sonidoy
pantalla/Ajustes de salida de video/Informaci

n
de salidadevidda/\' \'\[ G2\ L‘;E]' Qs FLK_U |

Es importante que la conso-
la sepa elegir la resolucion apropiada a cada
pelicula o juego. Ve a“"Ajustes/Sonido y pantalla/
Ajustes de salida de video/Resolucion”y ponlo en
automatico. De esta forma, la peli sereproducird a la
maxima resolucion que sea posible.

Cormrnd e ranas dindmics

Controlde rangodinamice.silo Para los mas sibaritas del soni-

activas evitaras los cambios drasticos de volu-

Formato. Note compliques la vida con los

formatos en los que estd grabada la pista de
sonido. Deja que la consola lo decodifique ylleve el
sonido ya separado en los distintos canalesalaTV o
amplificador. Desde la pelicula, pulsa Options y luego
a “Ajustes/Formato de audio”y selecciona PCM lineal.

4.OTROS AJUSTES

Ajustes de reproduccion de video

]
L
o
L]

Hay algunas peliculas que cuentan con ciertos
extras especiales que requieren de una conexion a
internet. Para permitir esa conexion, ve a "Ajustes/
Ajustes de reproduccion de video/Permitir conexion
de internet para BD-Live"y marcala.

men durante la pelicula. Desde la reproduccion, pul-
sa“Options”y ve a Ajustes/Control de rango dinami-
co”. Ponlo en "Automatico’”. Este ajuste solo esta
disponible siseleccionas [PCM lineal] en Ajustes.

Para cambiar el idioma por defecto
de los menus, audio y subtitulos de las pelicu-
las que reproduces en la consola, tienes que entraren
“Ajustes/Ajustes de reproducciéon de video/Idioma” El
que se usa por defecto es el “inglés”. Cémbialo a Cas-
tellanoy ya no tendras que volver a ajustarlo.

do. Siquieres sabertoda la informacién deta-
llada de la pista de audio que estas reproduciendo en
este momento (numero de canales, herzios, etc.),
mientras reproduces la pelicula pulsa A.Veras los
detalles en la esquina inferior derecha.

MNotificaciones

Para evitar que te asal-
ten las distintas notificaciones mientras ves
una pelicula, ve a“Ajustes/Notificaciones”y marcala
opcion “Desactivar mensajes emergentes durante la
reproduccion de video”. Asi no te molestaran con invi-
taciones de juegos, mensajes, etc.
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GESTIONA BIEN TU COLECCION

Todo en
orden

Cuando tenemos una buena coleccion de juegos es
interesante mantenerlos organizados y saber qué
podemos hacer con ellos y con los archivos que generan.

1. ORGANIZACION

Anadir a carpeta

Mend principal. En la portada del ment principal de tu consola esta-
ran siempre los ultimos juegos y aplicaciones que hayamos usado.

OAﬁadir a capeta. Podras anadir cualquier juego después colocandote
sobre él, pulsando el boton“Options”y eligiendo “Anadir a carpeta existente”.

Biblioteca
Q #n
: ]
:
= n ,f-.f AT SOILLE
.

om , i
mo K S

e R

3
. 2

Biblioteca. Nunca nos cansaremos de decir que consultéis la Biblioteca
del menu principal para ver todos los juegos que alguna vez habéis usado
en la consola, especialmente los descargados y borrados.

Anadir a carpeta nueva

o

e . iﬁ_: OEaninutos...

FHEC0 ACTUALIZACIONES. Normalmente las
actualizaciones de los juegos que usas se
descargan automaticamente al iniciar
sesion en la consola, pero sino esasi ono
estas seguro de que se haya descargado el
ultimo parche disponible siempre puedes
comprobar que version tienes descargada
y forzar, en su caso, la descarga pertinente.
Para ello, sobre el juego, pulsa el boton
“Options"y escoge "Historial de actualizaciones”para ver la ultima instalada.
Luego, en ese mismo menu escoge "Buscar actualizacion” para comprobar sies la
ultima o para descargarla en caso de gue no lo sea.

Histarnal de actualizaciones

Crear carpeta. Lo mejor es crear carpetas que incluyan titulos simila-
res o que se estén relacionados. Ponte sobre uno de ellos y pulsa“options’,
luego elige “Anadir a carpeta/Anadir a carpeta nueva”y ponle un nombre para
luego ‘poder identificar su contenido.
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2. INFORMACION

| It & I Rk ]

Unete a la seson

Linate a la sasan

Sipulsas hacia abajo en la cruceta estando sobre un juego en el Comprueba qué trofeos has ganadoy cuales te faltan pulsando
menu principal, la primera informacion que veras es qué amigos estan ju- hacia abajoy accediendo, a la derecha, a los mismos. Podras compararlos
gando a ese juego. Unete a ellos pulsando en el boton derecho“Unirse a la sesion”. con los de tuamigos si pulsas X y luego“Comparar trofeos”.

Inictar
ALYALI
cla
s e RILLT
DESCENT
“In-ulr 'L:h

=T ]

= =

s =

L")

- ==~ R e
La mejormanera de encontrar los DLC de un juego es, desde él, nue- También podras buscar Comunidades o retransmisiones de parti-
vamente pulsar hacia abajo e irala ultima opcion, “Playstation Store”. Si das directamente de ese juego si vuelves a pulsar abajo y bajas hasta la sec-

pulsas X sobre algunas de los DLC de la derecha podras comprarlos directamente. cion“Tendencias”. Directoy sin busquedas.

3.PARTIDAS GUARDADAS

Datos guardados enélaliMacenamiento onling Cargar/descargar datos guardados

n & (v ] £ i it 1 - e = M AT LW AT L PR it m E | i

g . o : o 1rceal L l* Carnas inmko * I ol Derurarayne podn
| | Tt 5

q' PR CCRONE Y Cag & by FEIECCRNM Y ORI
q" Pl ey e
" sl T U AL LA
" s
- TN X
a m

Respaldo. Sitienes PS Plus podras guardar

partidas“enla nube”. Para ver cuanto espacio
te queda, en el menu principal ve a laizquierda del to- Datos ala nube. Pulsa “Options”y ve a“Cargar/descargar datos guardados”. A la izquierda tienes las
do, a PS Plus. En la esquina superior derecha lo veras. partidas que podras subira la nube y a la derecha las que estan en ella y puedes descargar a la consola.

liminer O En 2 minutos...

S ) ) .
SE EUmmarg esid JEMicaCion

Descargar al almacenamiento del sistema

— h 3R TG LUAREIADC Seleccianar tado
N h-.-\..'l |

*M! ‘£ DOOM

PARTIDA EN LA NUBE. La utilidad de que la consola haga un respaldo de todas
las partidas de tus juegos en la nube de PS5 Plus no es sélo que puedas recuperar-
lasenun momentodado siun archivo en la consola se corrompe. En los juegos
que guardan automaticamente puede darse el caso de que quieras deshacer
una accion determinada pero que no puedas por haber quedado sobrescrita la
T partida anterior a que ocurriese ese hecho. Por suerte siempre puedes cerrar el
Eliminar. Existen otras rutas para llegar hasta el menu de gestién del juego y descargar la partida guardada en la nube....Los jugadores de la saga
almacenamiento de la consola, pero para borrar un juego directamente no Dark Souls, por poner un ejemplo, seguro que lo agradecen.

tienes mas que ponerte sobre él, pulsar el botén“Options”y darle a “Eliminar”.

Cancelar

PlayMania |71




» GUIA DE COMPRAS

iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

LOS mejores juegos

Escribenos tus cartas, indicando en el sobre "Guiade Compras” a;
Grupo V. PlayMania. C/Valportillo Primera 11. 28108 Alcobendas {Madrid).

@ Manda tus e-maila playmania@grupov.es

PROTECCION DE DATOS: Lot datos personales guenos remitas pam consultas o @t as, participacidnen
sOrtens o RCUsDs serdninmrpordos, miantras dire siigestion, a un ficheroresponsabllidad de Grpo V, con
domicilio en O/ Valportille Primera T - 28108 Alcobendas (Madnid), y podran utilizarse paa enviarte informacion
comercial de nueestros productos. Puades sjerer tus derechos de acceso, ectificacion, cancelacion y oposicion
dirigiendote por escrito al demiclio de Grupo V.

para PlayStation 4

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

DEL1 AL 31 DE JULIO. DATOS CEDIDOS PO

DISCO

- }} DEEPSILVEH }}19 BQE }}l'IJUEiADDR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un juego divertido y atractivo v con muchos personajes,
pero se queda lejos de otros sandbox mucho mds variados.

HO

: 81
T[T < = =34 ~' Dlg:ﬂ

}}SEG# }}29 95 E }}'I JUE#DDE )) CASTELLANO)) +18 ANDS

El desarrollo es lento v las mecanicas repetitivas, pero
transmite el agobio y el terror de la pelicula original.

HMETA

= GTA Wuelue a lo mas
alto casi 5 anos desp ués.

Grand Theft AutoV

= A 'C R T T F o | = | i | b =

i .. >0 k e L W . o

) UBISOFT )) 69,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

e e s —

A WAY OUT DISCO

El viaje de Bayek por el Antiguo Egipto es digno de los que
hizo Ezio por Italia y Constantinopla. jUn gran regreso!

. )NEA})2995€ )) 2 JUGADORES ))CASTELLANO H]BAFIDS

Una aventura Gnica gue sélo puede disfrutarse jugando en
cooperativo. Tiene sus fallos, pero merece mucho la pena

HOT

85

TROIT: BECOME HUMAN DISCO

FIFA 18
FarCry5
Jurassic World Evolution
TheCrew 2

God of War

Call of Duty: WWII

Rocket League: Ed. Col.
Sonic ManiaPlus N

Assassin 's Creed Origins

" B Sonic Mania Pluses
¢ laprincipal novedad.

i }} SDNY }}EI;EIB'E }HJUEADDR }}EASTELLAND}} +18 ANDS

Una de las mejores aventuras dentro de su estilo que se
pueden encontrar en P54... y en cualquier otro formato.

91

DISCO

4OTHA

e S e
e == T

TR R e e
.'I J .1_‘ = _I

-}}WARNER }}29 95£ }}'IJUE&DUR }}{IASTELLANU )y+18 ANOS

Una de las mejores aventuras disponibles en P54, tanto site
gusta Batman como si no. El batmdvil lo cambia todo. .

94

DISCO

) EIDOS )) 29,95 € ))1JUGADOR ) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura completa: sigilo, shooter, RPG... Una experien- |
cia absolutamente redonda en lo que a jugabilidad se refiere. Q

HOTR

34 [ A RILS -
rHtls rA. NiATYF ".I-"

ONORED 2 DISCO

}} BEFHESDA N 29, EIEIE }}'IJUGADDH )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Mezdla sigilo, exploracion, puzles y accidn de un modo
mucho mas acertado que lamayoria de aventuras. 92

e e T

i
=4

j 1) SONY ) Eﬁ.95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una mezcla divina de combates, exploracion y puzles, genial
en todos sus apartados y que engancha de principio a fin,

94

DISCO

}}HDCKSTAH }} ':'Ig 99=E }}HUJU{-} }}EASTELLAND » +18 ANOS

Una obra maestra que ademas de una genial historia (con s
extras respecto a P53) ofrece un potente modo online. o 94

HOTH

ﬁ' 0oV

12 ‘ PlayMania

{ELLBLADE: SENUA’S SACRIFICE |
}} MII‘luIJJi!«THE[ZIIT'I!‘r }}29 99£ }}UUEAD'DR )) CASTELLANO ))+18 ANOS
No tiene mecanicas revolucionarias, pero la aventura resul-
tafresca, varada, y es una experiencia diferente a todas.

| i | |' | ‘. =EINITIVE E .l"' i

| I DISCO
}}EID{JS }39 99€ ))1JUGADOR )}SQUARE ENIX }}-I-'IEAF]DS

Incluye el juego completo, los contenidos de la edicien GOTY
y todas las misiones de bonificacion. Muy recomendable.

T
=
=
=

™M r il
| '

&4 1) SONY ))49,99€ ))1JUGADOR ))CASTELLANO )) +16 ANOS
Una aventura en mundo abierto espectacular en todos los
aspectos. Un imprescindible y el inicio de una gran saga.

e - ) I INI ] -'-i'--':" ».--"'.-.'1 '-"| N <O '-i
S INFAMOUS SECOND SO

S })SONY ))39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

- Sigue la estela de los juegos anteriores, un "sandbox” de
\ desamollo tradicional, con graficos de nueva generacion.

DISCO

i | B
I sl | .I'l i
v =11

. )) PLAYDEAD ))19,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 AH'DS

Somprende con un desarrollo inteligente y sélido. Un juego
tan hostil como irresistible que te va a dar que pensar.

LATIERRAME DUERRA o e
) WARNER ;39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) 118 AROS

Un juego digno de Mordor, gracias a sus combates, su siste-
ma MNeémesis ampliado y las mil cosas que podemos hacer. 90

)} SONY )} 59,99€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO)) +3 ﬁuﬂDS

No es la mejor entrega de la serie, pero LEGO Los Increibles
es una aventura muy simpatica, entretenida y duradera.

TR

MAD MAX DISCO
))WARNER )) 24,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO }) +18 AROS

DISCO

1) 2K GAMES )) 29,95 € ) 1JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un sandbox especial, con una ambientacion, una narrativa
y una B50 increibles, atin con sus problemas técnicos.

Una aventura de accion al uso que con su mezcla de
géneros y el disefio de niveles escapaz de atrapar horas.

DISCO

}} KONAMI }}29 99 i }‘.r'lﬁ JUEADDRES }} EASTELLAND )) +18 ANOS

Una aventura de accion en mundo abierto Unica, enomme
emocionante. El mejor juego de infiltracion de la historia. 97

'}) KDNAMI ﬂ 39 Qg £ }}4 JUGADDRES }) CASTELLANO )} +16 ANOS

Como Metal Gear es bastante flojo pero como juego de su-
pervivencia es mejor de lo que esperabamos. Muy adictivo, 76
DISCO

}}SQUAHE-ENII }}EBEQE }}'IJU'EADDR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

. - DIsco
) SONY }} 39,99 € )) -2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

: 90

oL -.:--_":‘.::. TT -..-: :..::j;_il; -'..'-_' -:_-" T mm
) WARNER )) 34,95 € ))1JUG. )) CASTELLAND )) +18 ANOS

PR DISCO
)) BETHESDA )) 39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO ) +18 AROS

Una aventura en primera persona con una diseno magis-
tral de niveles, enorme libertad y originales habilidades.

HOTA

._.;:_i.. -

HOTH

HOTE

La union de direccion artistica, banda sonora, trama y juga-
hilidad hacen de esta aventura una obra de arte.

Team Ninja ha tomado la formula de Dark Soulsy la ha
mejorado en algunos aspectos, gue No es poca cosa.

Incluye Qutlast,su DLCy Outfast 2. Tres grandes aventuras
de terror, que pese a sus fallitos, merecen disfrutarse.
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' Uno de los mejores juegos de terror que tiene PS4 con
B todos sus DLC y compatible con PlayStation VR,

~ ))SONY ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )} +12 ANOS
en P54 gracias a esta "puesta al dia" de Bluepoint Games,

)} BETHESDA 29,99 € ))1JUGADOR }) CASTELLANO )) +18 ANOS

o ))SONY ))29,95€ )) 8JUGADORES )) CASTELLANO)) +18 ANOS

| )) SONY )) 39,99 € )) 10 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

" ))SONY })39.99 € ))10 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 AROS

)) BADLAND)) 59,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS
| }}UBISDFT )}19,99 € )) 4 JUGADORES }) CASTELLANO )) +18 AflOS

| }) SEGA ))59,99 € ))1JUGADOR }) INGLES )) +18 ANOS

% Unico punto negativo es que no llega traducida al castellano.

1. JUGABILIDAD
IRRESISTIBLE. Site
gustaron los Sonicclasicos, no
podras resistirte a su excelen-
te jugabilidad y al gran diseno
de sus escenarios. Con un con-
trol realmente bueno,

ESIDENTEVIL7:GOLDEDITION -
OM )) 49,95 € ))1JUGADOR )} CASTELLAND }) +18 ANOS Sy e

91

1) CAPC

HOTH

Tresfrazonesiparalttener::

Sonic Mania Plus

2. NOVEDADES QUE
ENAMORAN. El subti-
tulo Plusno esta de adorno.
Este "relanzamiento” ofrece
suficientes novedades... inclu-
50 si ya te compraste el origi-
nal el ano pasado.

= Fa g e

RIME DIsCO .- BROKEN SWORD: LAMALDICIONDELA SERPIENTE = -
) TEQUILA WORKS }) 34,99 € )) 1JUGADOR }) CASTELLANO ) +7 ANOS Sh*8 ) REVOLUTION }) 29,99 € ))1JUGADOR ))CASTELLANO ) +16 ANOS ;Téji%ﬁgﬁuqsﬁ;;&
Una experiencia genial y un ejerccio de buen gusto. No Un regreso a los viejos tiempos. Una aventura grafica S -
reinventa el género, pero no lo necesita para ser especial. entretenida liena de misterios, puzzies y humor. E 73 costados. Son Inali!mbrn:ﬂs
2 X (wi-fi), ofrecen sonido en-
' M TLIC THARAD DA IRED : AT TUE TEMTAS CDERIACTEDEE volvente (surround) y son
. MK VT 11  IUVID KRIDER i DISED Lel=ti ) I - LI ERLLE REIMIRD I LRLLU | mmpa'[imes con PSSY PS4
| )) SQUARE ENIX ))29,99 € ))1-2 JUG. }) CASTELLANO )) +18 ANOS )) DOUBLE FINE ))14,99 € ))1JUGADOR )} CASTELLANO )) +3 ANOS Gran calidad de sonidoy
Quiza no impacte tanto como el anterior, pero es la = Una aventura grafica clasica, con mucho humor, unatrama montones de Ef_'-'al'za':'c"
experiencia Tomb Raider mas completa. Apuestasegura. | 92 atemporal que engancha y extras, como Maniac Mansion. 5 89 ;135- P*PF‘:'F para jugar, escu-
ar musica...

—y

Hidy

Mes]

3. UNA EDICION
DIGNA DE SONIC.
Pero lo que mas le gustara a
los fans es que por fin podran
disfrutarlo "en fisico”, con una
cuidada edicion con caratula
reversible y libro de arte.

Y

Dual Shock 4

SONY | 6995 € / -

SInecesitas un se-
gundo Dual Shock
4, ahora hay mu-
chas opciones dis-
ponibles, y todas
al mismo precio.

PlayStation Camera

SONY | 5995 €

Gracias a esta camara, podras disfrutar de
juegos de realidad aumentada y controlar
ciertas funciones de la consola.
Imprescindible para PlayStation VR.

Cable HDMI GX 4K

INDECA  1295€

Pensando en los usua-
rios de P54 Pro, Indeca
nos ofrece un cable
HDMI compatible con
teles 4K Ultra HD (ade-
mas de 3D). Tiene dos
metros de longitud y
cabezales dorados.

Turtle Beach Elite 800

TURTLE BEACH 299,90 €

a ':1’ '?:-]f B :fffﬁ'i =l Acclic t,[!;l:{:

Una obra maestra atemporal que se disfruta como nunca

HOTA

1IN DISCO

.....

Un juego de terror de gran calidad que supera en todo a su
antecesor. Es intenso, variado y espectacular.

89
OF US REMASTERIZADO -

ad ||

HOTHA

Una aventura soberbia, tan apasionante comoen P53 y
ahora mas bonita y pulida. Aungue si lo tienes en P53...

LAST GUARDIAN DISCO
39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO ) +12 ANOS

) SONY )
: 86

Quizas no impacta tanto como Shadow of the Colossus, pero

HOTH

s un juego de losde antesy el inolvidable Trico cala hondo.

Mathan Drake se despide conuna aventura para el recuerdo. Te-
ner una PS4 y no jugar aesta maravilla es no tener verguenza

"

DISCO

'

Maughty Dog firma otro espectaculo técnico y jugable...
pero tan parecido a U4 que apenas logra sorprender.

)} SONY })39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS

Una gran aventura interactiva de terror. Su gran atmosfera y
absorbente trama atrapan como una buena peli.

HOTA

DISCO

Vampyres el mejor juego que se haya hecho sobre el
vampiro "clasico”. Con mejores graficos seria obra maestra,

w

DISCO

ATA ™10 -
iy |
Wil -

Divertido, sorprendente y con mucha personalidad, unode
los mejores sandbox de PS4, Hackear nuncafue mas divertido

17A & DISCO

HOTH

TESTEROAY
LRIGING

Una aventura de accion brillante en todos los sentidos cuyo

a1

HOTA

))505 GAMES )}19,99 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 AROS

) MERIDIEM

¥ | ={ § A

. '.'::.'.' - S et = = .-_:I -'!.-._.-'-Z. ;-_ .'I: --z '-_ -

)} DEEP SILVER )) 29,99€ )}1JUG. }) INGLES )) +16 ANOS
La historia atrapa, pero la jugabilidad simplificada a lo
Telltale Games hace gue no termine de engancharnos.

2 ) BADLAND })19,99€ ))1JUG.)) CASTELLANO )) +12 AROS

Una aventura grafica modesta en recursos, pero muy rica
en namativa v puzles con un estilo artistico muy particular.

Un clasico puestoal dia, que merece la pena si te va el géne-
ro. Jugarla con los comentarios de los creadores es un lujo.

T Wl = ALY
iR Ti\

Esta bellisima aventura es una expenencia corta, pero
intensa, y trae un mensaje que deja "poso” en el jugador.

)) SQUARE-ENIX ))19,95 € )) 1JUGADOR ))CASTELLANO )} +16 ANOS

Ofrece una emotiva historia, un original apartado técnico y
una buena narrativa. No te defraudara.

e e R L e e el i R B
VIEE JANGE BEENDRE T 5] 1

) SQUARE-ENIX ))19,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS
“#.. Notiene la frescura del original ni su "rebobinado’, pero su

realista y emotiva historia lo compénsa con creces.

) BIGBEN })39,99 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 AROS

Una aventura grafica comecta técnicamente, con mucho
ritmo, divertida, duradera y con el carisma de Sherlock.

El regreso de una gran saga con una historia profunda y puzles
que ofrecen cierta frescura. Lastima de errores gréficos.

) BADLAND ))29,95€ ))1JUGADOR ) CASTELLANO )) +18 ARNOS

Una aventura grafica que funciona muy bien y resulta
absorbente. Reune los 5 episodios lanzando en PS Store.

)) MERIDIEM }) 39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura llena de momentos estelares y puzles

complicados que ha superado todas nuestras expectativas. |8

)) DOUBLE FINE ))14,99€ ))1JUGADOR ))CASTELLANO })+16 ANOS

))39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

3

Silla Resto GXT 707
Trust Gaming

TRUST GAMING | 29895 €

Fabricada en materiales
de alta calidad, esta
silla garantiza comodi-
dad en largas sesiones
de juego. Se adapta a
todo tipo de usuarios
gracias a sus opciones
de ajuste y a su especial
acolchado para lazona
lumbar y el cuello.

MOTH

:

HOTH

Sound Blaster
X Katana

CREATIVE | 29995 €

Un set de sonido de calidad supe-
rior y con un diseno sencillo y
com pacto. Hay pocas opciones
mejores si no dispones de mucho
espacio y buscas facilidad de ins-
talacion (y tu PS4 noes Slim),

HOTH
b

DISCO

MOTA

DISco

HOTH

DISCO

Thrustmaster T-GT

THRUSTMASTER | 799,99 €

Un volante para sibaritas de |a
conduccion en consola. Puede
que su alto precio sea lo que
mas llame la atencion de pri-
meras, pero 0s aseguramuos
que vale cada euro gue
cuesta, Si tienes s
pacio encasay te
lo puedes per-
mitir, no vasa
encontrar un
volante mejor,

ni en prestacio-
nes, nien acaba-
do. Un lujo.

iE

‘DIScO

HOTH

DISCO

MHOTH
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‘i Red Dead Redemption 2

® PS4 ))ROCKSTAR | )AV.DE ACCION | 126 DE OCTUBRE

Muy pronto os ofreceremos nuevos datos
e imagenes del que sera, con casi total
seguridad, el juego del ANO. Ya falta menos
para poder echarle el guante...

E The Last of Us Part ||

PS4 - HNAUGHTY DOG | WAV, DE ACCION | WSIN CONFIRMAR

 BLOODBORNE GOTY DISCO
5 J) FROM SOFTWARE )} 4499 € )) 1-4 JUG.)) CASTELLANO )} +1B8 ANOS

b

Stardew Valley

Para huir de los agobios dela gran ciudad, nada como mudarte
al campo para reformar la antigua propiedad de tu abuelo y
convertirla en una prospera granja. Y, de paso, explorarlos
alrededores, pescar, cocinar, conocer gente... je incluso casarte!
Esp si, note olvides de respetarlos ciclos de sueno.

La edicion GOTY de uno de los mejores juegos que tiene
P54 inciuye un DLC que se nos antoja imprescindible.

DARK SOULS Il DIsCO
y) FROMSOFTWARE ))49,99€ )) 6 JUG, )) CASTELLANO ) +16 ANOS

Desafiante, muy gratificante y, sobre todo, sorprendente a
pesar de apoyarse sobre unos cimientos conocidos. 95
DISCO

| )) FROM SOFTWARE ))39,99€ ))1-6JUG.)) CASTELLANO)) +16 ANOS
Sigue siendoun juegazo con mayusculas que no debes per-
derte, pero la remasterizacion podria haber sido aln mejor.

HOTH

Ft

HOT

HOTH

FAL GOTY DISCO
)) BETHESDA )) 44,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO ) +18 ANOS
Uno de los mejores del afo, por posibilidades de juege, dura-

cion, diversion, Ofrece un mundo en el que perderse meses, E

)) SQUARE ENIX ))19,95€ ))1JUG. )} CASTELLANO )) +12 ANOS

Una de las mejores entregas de Final Fantasy que llega a
P54 remasterizado vy con toda la magia de los dasicos:

Dicen que del amor al odio sélo hay un paso...
El motor de Ellie en TLOU2es precisamente
odio... pero nosotros no podemos evitar sentir
amor por ella y por su causa. Ganazas de pillario.

~jSpider-Man

NPS& ) SONY ) AV, DEACCION | HTDESEPTIEMEF!E

Insomniac tiene ante si la responsabilidad de
realizar no solo el mejor juego de Spidey, sino de
hacer uno de los mejores juegos de superhéroes
de PS4 y competir con Batman Arkham Knight.

'-ggi

14 ‘ PlayMania

FINAL FANTASY XV:ROYALED. = =

_MASS EFFECT ANDROMEDA DISCO
b )) EA GAMES )} 39,99€ )}1-4JUG. )} CASTELLANO }) +16 ANOS

I }}EhHI}AI HhM’ED }} EGBEIE )) 1JUGADOR ) CASTELLANO )) +12 ANOS

h }}SEﬁﬂ }Mg 99€ }}'IJUEADDH} INELES ‘H'IEAFIDS

SQUJ&HE EHIK }.‘.' 39, 99 { ) 1 JUGADDH }} (ASTELL#HD )) +16 ANOS
Un gran juego de rol gue hace honor a su nombre, pero
con combates en tiempo real y en mundo abierto. E
KINGDOM COME DELIVERANCE DISCO
) KOCH MEDIA )) 54,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Sus problemas técnicos y jugables no empanan del todo
esta onginal propuesta rolera, compleja v exigente. Bﬂ

i }, 'Y .' I' _ .'- y W . '_ Inlscn

» SQUAFIE EHIK }}29 EISE }HJUG }}EASTELLAND HlZAﬂDS

Una ocasién Unica de disfrutar de una de las mejores sagas
de aventuras de Square Enix. Una recopilacion sensacional. §

HOTHA

Un juego completo, impactante por momentos y con
carisma, pero le habrian venido bien meses de "testeq’.
DISCO

Tardar en arrancar, pero cuando lo hace, ofrece tanta varie-
dad y tanta calidad que os enganchara durante semanas.

HOTF
d

PERSONAS DISCO
}) KOCH MEDIA )) 34,99€ })1JUGADOR }) INGLES )) +16 ANOS

Uno de los mejores juegos de rol que puedes disfrutar, Esta

obra maestra inolvidable lo tiene todo para engancharte.

ING RESONANCE REFRAIN DISCO

HOTH

Un carismatico y profundo juego de rol japonés con una =
gran banda sonora. Lastima que llegue con textos en inglés. ; 85

-Los'cuatro mejoreluegos T

\ 4 chadetodala historia de Pragon Ball. Y no hay pocos...

i completa hasta |a fecha de su irresistible juego de lucha.

== -.-- ' t
10:56 AM 90 sl

Harvest Moon' nght of Hope

La nueva entrega para PS4 de esta ya fructifera saga nos
propone una relgjante experiencia en la que tendremos que
trabajar en el campo, cuidar de los animales, dialogar con
decenas de personajes... Su ritmo pausado no gustara a todos
pero te ayudara a desconectar en estas largas tardes estivales.

.| J ETAGUARDIA Ft IH '. . DISCO
}}UBISDI—T }}29 95’E }}UUGADUR }}EASTELLAHU ))+18 Aﬁﬂﬁ

Es una secuela continuista, pero el sistema de combatees

mas profundo y el humer nos mantiene pegados al mando. 'E' 33

TALES OF BERSERIA DISCO
}y BANDAI NAMCO ) 29,99€ }) 4 JUGADDRES ) CASTELLAND )} +16 ANOS

Extenso JRPG que ofrece muchas posibilidades y una trama
apasionante acompanada de un buen apartado tecnico, 37

HOTA

e ” . _-_ P ._-___ S .._:_ e e
}- HEELDER SV:SKYRIMV DISCO

}} BI:THESDA. }}ﬁg 99=E }'I JUEADDR }}EhSTELLAHD ) +18 ANOS

5i tienes PlayStation VR tienes una grandiosa excusa para
volver a perderte por Skyrim. La misma aventura, per RV, 88
A '_1-" =4 1 111 ¥¥ 1 :.__i Tl _' M _;_..‘. : L8 _,':.-___"_ 'D'm

) BANDAINAMCO ))49,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Una aventura épica y mastoddntica, que engancha de prin-
cipio a fin y con un apartado grafico espectacular. 95

HDTH

HOTA

B BA.NDAI NA.MED }}ﬁgggi }}EJU{': ) EhSTELLhHD} +12 ANOS

91

3SQUAHE EHIK » 39 95{ » EJUEAD'DHES h{ZhSTELLAHU n+12 AFIDS

Los juegos de lucha cuentan con un nuevo y onginal expo-
nente, que goza de todo el tirdn de la saga Final Fantasy. Ba

")) WARNER % 69.95€ 2 JUGADORES )) CASTELLANO % +16 ANOS

Héroes y villanos de DC en un juego de lucha profundo, es-
pectacular y con muchos modos para disfrutar solo u online. 91
—= | DI

) HEAPEDM }} 59 99£ }}ZJUGADDRES ‘z} EhSTELLAHD 1+12 Aﬂﬂs
Sin ser perfecto ni revolucionario, es un juego de lucha
completo y divertido, apto para cualquier tipo de jugadaor. Bq
' MORTAL KOMBAT XL DISCO
)) WARNER ))29,99 € ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Lo mejor de los Mortal Kombat de siempre, con un gran
apartado grafico, un potente online y todos los DLC, 90
TREET FIGHTER VARCADEEDITION -

) ’CAFEDM }} 39 BB'E }}ZJUEADOHES )) CASTELLAND )) +12 ANOS
Capcom por fin se redime ofreciéndonaes |a version mas

Arc System Works ha logrado culminar el mejor juego de lu-

HOTHA

HOTH

HOTA

HBTH

3TH

3 [

TEKKEN / DISCO

)) BANDAINAMCO )) 44,95€ ))2 JUGADORES )) CASTELLANO }) +16 ANOS

El Tekkenmas completo, equilibrado, cuidado y con mas :

extras. El culmen del*Torneo del Puno de Hierro™ 2 90
DISCO

| }‘JZH SPDH‘TS }} H} 95€ }}E JUGADORES }}CASTELLA.HD )) #16 ANOS

Lucha libre de la buena, en una entrega mas completa que la
delano pasado, aungue sigue teniendo margen de mejora, Bq

HOTH



Yonder' Thel.'loud Cattherl.'hromtles E
La propuesta mas“aventurera” de todo el ranking es Yonder: The
Cloud Catcher Chronicles. También podemos cultivar, pero
habra que hacer muchas mas cosas. Y explorar con libertad los

preciosistas escenarios es una experiencia mas cautivadoray
satisfactoria que recolectar materias primas.

Mipara'convertirnosien'granjeros:

Farmlng Slmulatorla

No es la Unica, pero si es lamas famosa serie de “simuladores de
granjero”. Pero esto es serio y no tiene nadade relajante. Hay que
construir un imperio usando todo tipo de maquinaria de marcas
reales. Un juego de estrategia de gestidn que no triunfa mucho
en Espana, pero si es muy popular en otros paises europeos.

)y EAGAMES 14,95 € )64 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

B cambio de ambientacion le ha sentado de lujo auna
5aga gue conserva unas mecanicas incontestables,

HOTA

91
BRAVO TEAM Bi5e0

| }} SrDN'f }}39 99"E }}ZJUEAD{]HES )) CASTELLANO )}+18 AFIDS

Este shooter exclusivo de PlayStation VR es divertido si lo jue-
gas cooperando con un amigo y si tienes el Aim Controller.

MHOTH

79

CALLOFDUTY WWiI DISCO

1ACTIVISION }) 69,99 € 1)12 JUGADORES }) CASTELLANO )) +18 ANOS

La vuelta de la SGM es un acierto, pero todo es demasiado
continuista, No revoluciona, pero, online, sigue en la brecha. 33
ESTINY 2 DISCO

HOGTA

| ) ACTIVISION )) 29,99€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Es todo lo que nos hubiera gustado ver en el original, con un
mundo abierto para explorar y corrigiendo errores pasados.

MHOTA

a1

DISCO

g })BETHESDA })19,99 € ))12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una leccion magistral de como crear un shooter realmente
adictivo sin necesidad de artificios o eventos guionizados.

B

-~ DISCO

| }} BEFHESDA }}29 99€ ))6JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Es demasiado irregular, con problemas de control y breve.
Como experiencia, mola, pero pronto se aprecian sus efrores, | 75

RYS5 BSD

i

}) UBISOFT )) 69,99€ ))12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Gracias a su enfoque vy a sus novedades es [a mejor entrega
de la saga. Poder jugarlo en cooperativo es todo un acierto.

ARPOINT DISCO

HOTH

© ))SONY })59,99 € }) 2 JUGADORES )) CASTELLANO )} +16 ANOS

Una experiencia para PS VR frenética, pero que podia ha-
ber dado mucho mas de si. Quizas en una segunda parte...

HOTFA

DIsco
))BLIZZARD )) 34,99 € })12 JUGADORES )} CASTELLANO ))+16 ANOS

Un multijugador repleto de carisma, con personajes bien
definidos y equilibrados. Lastima que no tenga campana.

HOTHA

AR WARS BATTLEFRONT Il DISCO

' J)EAGAMES }) 69,99 € )) 40 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 AROS

El carisma del universo StarWars con un multijugador muy
superior al del juego anterior y una divertida campana.

8

SUPERHOT VR DISCO
}) SUPERHOT TEAM )) 24,99 € })1 JUGADOR )) INGLES )) +12 ANOS

Una divertida propuesta y original propuesta para PS VR (hay |
una version para P54) que te atrapara las 4 horas que dura. 79

HE PERSISTENCE et

| )) SONY ))29,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un terrorifico shooter de ambientacion espacial y alma de ro-
guelike que es una de las propuestas mas atractivasde PSVR.

83

MHOTA

"TITANFALL 2 DISCO
)) EAGAMES ))19,99 € ))16 JUG. ))CASTELLANO }) +16 ANOS

Titanfall 2 ofrece una propuesta divertida y frenética, con
una campana fantastica y un adictive multijugador.

HOGTHA

87

IN II: THE NEW COLOS us DISCO

- }} BEI'H ESDA }}ZEI 95'E }}'I JU'EADUR }}EASTELLANU ) +18 ANOS

Con su diversion intachable y un guion muy trabajado, The P
New Colossus estd llamado a convertirse en un clasico.

. Una propuesta arcade con opciones de simulador que logra

}} EDEHMES }}29 EIEI!E }}'IEJUGADUHES )) CASTELLANO }} +3ANOS

Un simulador con mayusculas, imprescindible si tienes un
volante. Las sensaciones que transmite son increibles.

HOTH

" = = e e B T S STy
.» DRIVECLUR V DISCO
. | BN = L

)) SONY 3)39,99 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Es una de las experiencias mas completas que hay para P5
VH. 5i jugasteis al original, notaréis mucho el reciclaje.

| N SDN‘I' }} 59 BE’E }}ZMUEADDREE }}EASTELLAM:I' )+3 ANOS

Pierde el modo individual en favor de un potente y divertido
multijugador online, aungue corto en contenido por ahora.

HOTHA

| ,._: : ] .'.J.'.. I- : Dtxﬂl
}}MILESTUNE ))69,99€ )) B JUGADORES )) CASTELLANO )} +3 ANOS

divertir desde la primera partida a pesar de sus defectos.

AOTOGP 18 DISCO

......

| }} EANDM HAMCO}) 59,99€ ))12JUG. )) CASTELLANO )) +3 AROS

Esta entrega aporta mejoras que muestran el camino a seguir
para los proximos anos, pero aun tiene algunos defectos.

75

XGP PRO DISCO

HOTA

) BANDAINAMCO)) 6999€ ))12JUG. ) CASTELLANO )) +3 ANOS

Mo s el simulador de motocross definitivo, pero Milestone
sigue mejorando su serie "estrelia” de esta disciplina.

e =y =
NRUSEH ‘DISCO
¥ ; |

‘. }}EDDEMASTERS )) 64,99€ ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Las carreras mas originales que hemos visto en mucho tiem-
po. Pero le faltan modos de juego y opciones para triunfar,

ROJECT CARS 2 jnISco

S ))BANDAI NAMCO )) 44,95€ ))16 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

El control tiene altibajos, pero la cantidad de circuitos, el ciclo
dia-noche o la meteorologia son una referencia para £l género.

HGTR

THE CREW 2 Disco

e

2 }}UEISUFF }}Euﬁ 99 € )) B JUGADORES )) CASTELLANO )} +12 ANOS

Un arcade de velocidad muy variado y divertido, sobre todo
para cooperar con amigos. Pero su control no gustara a todos.

» Sﬂﬁf ))34,99 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Wipeoutnunca habia tenido un aspecto tan espectacular,
a la altura de esta gran saga por la que no pasan |os anos.

I NN . 4NN B - ]
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New Gundam Breaker

PS4 BANDAI NAMCO  ACCION

Los robots gigantes n&upan el primer
puesto de |a lista de ventas en Japon.
Nada nuevo bajo el Sol... Naciente.

Fate/Extella Link

PS4 MARVELOUS  ROL

Record of Grancrest War

PS4 - BANDAI NAMCO  ESTRATEGIA /ROL

Detroit: Become Human

P54 SONY AVENTURA

ZankiZero: Last Beginning ™

P54 - SPIKECHUNSOFT  ROL

God of War

PS4 SONY AVENTURA DE ACCION

=
=
-
"1

=
i

JHNER
b [ ][]

Pocas novedades en verano en la lista de
ventas norteamericana, pero seguro que
£n unos meses sera muy distinta.

Detroit: Become Human

PS4 - SONY = AVEMNTURA INTERACTIVA

Vampyr

PS4 DONTOND © AVENTURA DE ACCION

FarCry5

P54 |UBISOFT | SHOOTER

BlazBlue: Cross Tag Battle ©

P54 - ARCSYSTEM WORKS | LUCHA

ENEDD = H EmE. AN NN S
| & | | N | | N ] H = =2
HEER BE H EEET . E ERET EnEE
O e B | & ] = [
HENE YEET . HE YEET = = =

God of War

PS4 SONY  AVENTURADE ACCION

Y en verano tampoco encontramos gran-
des sorpresas en el Viejo Continente, Pero
ya veréis cuando llegue septiembre...

FIFA 18

P54 | EA SPORTS | DEFORTIVO

Detroit: Become Human

PS4 SONY AVENTURA

Vampyr

PS4 DONTOND = AVENTURA DE ACCION

FarCry5

P34 | UBISOFT | SHOOTER

PlayMania |75
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Nuevasfiguras Totaku

14.95€

Como ya os adelantamos el mes pasado, a partirdel 31 de agosto se estrena una
nueva “wave"de figuras Totaku. Y nos llega con personajes de la talla de Sonic
(con el estreno de Sonic Mania Plus aun “calentito”), Lara Croft (perfecta para
acompanar el lanzamiento de Shadow of the Tomb Raider), Ryu o Aloy. ©

DEL1 AL 31DE JULIO. DATOS CEDIDCS POR

ne Piecees otro clasico en
ta de ventas de PS Vita.

76 ’ PlayMania

_ }} KDEH MEDIA}}EIL.QE'E }}E]UE )) CASTELLANO )) +18 ANOS
J{ Vibrantes batallas contra los enormes titanesen una intensa
(8 aventura que es mucho mas variada de lo que puede parecer. E

)} SQUARE ENIX)) 49,95€ ))1JUGADOR })) IHEL n+12 AﬁDS

Munga juzgues a un libro por su portada: tras su aspectotos-
co’, Conan Exiles esconde una experiencia jugable gue atrapa.

ha“}’l"“;*" i ) capcom ) )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

TR MOTSY  Ha perdido parte del togue aventurerode DR2y ahora es
Y mas directo v con mas accion. Masacrar zombis es divertido.

DmC DEFINITIVE EDITION SCO
)) CAPCOM ))39,99 € ))1JUGADOR ))CASTELLANO )} +16 AFiDS

' Un buen lavado grafico y nuevos modificadores y niveles
dedificultad que nos hacen querer repetir.

/ | J) BLIZZARD )) 69,99€ )) 4 JUGADORES '}}CASTELLAD }}+'IEAﬁDE';

Rol de accion de gran calidad que ha mejorado con el tiem-
po gracias a todos los afadidos y expansiones de esto afios.

}} DMEEA FDHEE }} 39 99{ }} l'-i IUEADDHES )) CASTELLANO )) +12 AHDS

Da igual que no te vayan los Musou; anade las gotas justas
de RPG para gustar tanto a fans de la accion como de |a saga.

4 'DRAGON 'S CROWN PRO

J) VANILLAWARE)) 44,95€ ))1-4JUG. )) CASTELLANO )) +12 Aﬁlﬂs :

Una joya del rol de accidn que ya nos enamord en P53 yVita
y que brilla aun con mas fuerza en P54 gracias a sus mejoras. E

“ID e e e

| Sin ser la reinvencion que nos querian “vender’, sies la
entrega mas vistosa y completa de todala serie.

) SANDLOT % 14,95€ ) 4 JUGADORES )) 1 INGLES % +12 AROS

? Defender la Tierra de monstruos gigantes s muy
. divertido, aungue técnicamente es"de serieB".

J» ROCKFISH )) 29,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )} +?A|HDS

Un"roguelike” de ambientacion espadial que esta tan bien
disefiado que logra enganchar durante mucho tiempo.

- FORHONOR: GOLD EDITION i
)) UBISOFT )29,95 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Vikingos, caballeros y samurais se enfrentan en un juego con
un gran sistema de combate, pero escaso de contenido.

D UBISOFT 112900 € 1614 10G: 1 CASTELUAND 11378 AROS

En cooperativo tiene un gran potencial, pero en solitario
ACUSA SUS errares y no convence como nos habria gustado.

Fallout 76 Pipboy 2000

Con el estreno en otono de Fallout 76ya estan
anunciando “merchandising” oficial de lo mas
molon, como este kit que te permitira montar
este dispositivo con todo lujo de detalles (tiene
mas 100 piezas) o bien exponetio en su caja. O

- '- }}SDNY }}2999'5 }}HUGADDRES 1) CASTELLANO )} +12Aﬂ05
- Una larga y variada aventura que nos obligar a usar la

A gravedad para luchar y avanzar. Sabe atrapar. E
)) DAYBREAK )) GRATIS ))100 JUGADORES )) CASTELLANO )) ﬂﬁa-.. -d

Un battle royale con partidas frenéticas, Como Fortnite pero
con vehiculos y mds "serio”. Eso si, tiene bastantes"bugs”.

)) DEVOLVER ))14 99 'E NE JUEADGR )) CASTELLANO )) +18 ANDS

Ha perdido parte de la frescura del ariginal, pero es un soher-
hioy adictivo juego de accion, de estética pixelada. ) BG

)) CAPCOM )) 64,95 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) #16 ANOS

MNosdlo es la entrega mas espectacular, completa y divertida
de la serie, sino que ademas también es la mas accesible,

J)SONY })39,99€ )) 2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 AFIDS

Accion plataformasy puzles en un desarmollo sencillo y apto e
para todos lo publicos. Mejora al primero, pero sin fascinar. "_1 80

= ))CAPCOM )}3995! }}!1 ]UEM]DH }JEASTELLAHD }} +16 ﬁﬂDS
. Ca ipcom celebra Ens 25 anos de esla subsaga con una colec-

1)SONY ) 39.99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO ) +3 ANOS

Este simpético d o regresa con mucha fuerza en su estreno
en P54, Diversion y accion por igual en un show hecho juego.

. )} K'DHAMI }} 39.994 }} B IUEAMEES }) CASTELLANO }) +7 AROS

Diversion sencilla y poco ambiciosa con cierto requstillo a =
clasico de otros tiempos. Un Bomberman en toda regla.

P&y Conuna mezcla de géneros gue funciona (accion, rol y
multijugador online) y gran ambientacion, sabe atrapar.

)) KOEITECMO ) 29,99 € )) 1-4 JUG. )} IHGL N+l EADS

% Con Toukiden 2lasaga se aleja dela sombrade Monster
Hunter, encontrando una formula propia que engancha. ' 86

» SGY ))19,99€ )}1JUG. }) CASTELLANO )) +18 ANOS
Un arcade de pistola para PS5 VR, con una ambientacion =
terrorifica que le sienta muy bien, Dura poco, pero divierte. _ 7 1

'WORLD OF TANKS
}) WARGAMING )) GRATIS }) 30 JUGADORES }) CASTELLANO )} +7 ANOS

Un “free to play” que engancha con sumezcla de accion y
estrategia y ademas ahora tiene campana individual.




Bloodborne:

Eljuegodecartas

Los juegos de cartas
basados en videojuegos
siguen estando muy de
moda yla mejor prueba
de ello es el reciente
lanzamiento de este
juego que podras en-
contraren cualquier
tienda GAME. ©

| DISCO

)) SONY ))39,99 € )) 20 JUGADORES }) CASTELLANO )) +3 ANOS

: : ™ Si piensas que el golf es un deporte aburrido, prueba a =
& echarte unas partidas a esto. Seguro gque cambias de idea, g 80
DISCO

. y)EA SPORTS }) 69,99€ )) 22 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 ANOS

Es muy continuista, en contraste con el subidon del ano pa-
sado, pero sigue siendo el juego de futbol mas completo.

i

DISCO

)y FOCUS }}ﬁg_ggi }}ZJUGADURES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Las novedades con respecio a ediciones anteriores no son
pocas pero su apartado visual esta aun lejos de lo deseable.

HOGTA

DISCO

))2K SPORTS ))69,99€ ))10 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3ANOS

En la cancha es imbatible, el mejor juego de basket de la
historia; jugabilidad, graficos, modos de juego..

MHOTA

DISCO

| )) KONAMI )) 59,99 € )) 22 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Apenas tiene fichajes, pero sus partidos resultan divertidos |m
y tiene algunas licencias con tirén (aunque le falten otras). 82

=
a
=

o )PSYONIX ))29,95€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS
Una sencilla mezcla de futbol y coches, muy divertido ju-
gando en compafiia y ahora en fisico con todo el DLC

== ))UBISOFT ))19,99€ ))4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Snowboard, esqui, parapente y traje volador, para un
juego de deportes de riesgo diferente y divertido.

HOTH
=

DISCO

i MERIDIEM}} E.ﬁ.ESJE ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO)) +3 ANOS

Un simulador de tenis mas que correcto y divertido de jugar.
Le falta contenido perolo irdn ampliando con actualizaciones, 71

HOTHA

)) FRONTIER)) 59,95€ ))1JUGADOR ))CASTELLANO )) +16 ANOS
Ademas de todo el encanto de los dinosaurios, esun juego
de estrategia de gestion asequible para todos los publicos, 80

HOTH

ROPICO 5 DISCO
)) KALYPSO ))29,99 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLAND )) +16 ANOS

DISCO

Un gran simulador que sabe enganchar y ofrece opciones
de sobra para desatar al gestor que llevamos dentro.

| }) 2K GAMES )} 24,95€ ))2 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

El mejor juego de estrategia que puedes disfrutar en P54.
Esperemaos que los bugs del port se solucionen via parches.

HOTA

< THE
WITNESS

. gusta el original de Master System, éste lo vas a gozar.

.@’

muchisimas posibilidades de creacion y multijugadaor.

. ))SONY )) 14,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

| ) WARNER)) 39.95€ }) 4 JUGADORES )) CASTELLANO }) +12 ANOS

Camisetaoficial FIFA19

El Mundial de Rusia ya es
historia pero tranquilo
que... jyaempiezala @) e
nueva temporadal Y
con ellavuelven los jue-
gos de futbol. Aligual que
el ano pasado, EA Sports po
ne al alcance de sus fans una
futbolera camiseta oficial de
la nueva entrega de FIFA, que
podras encontrar en exclusiva
en la cadena de tiendas GAME.
La tienes en multiples tallas
(inluyendo una version para nino), pero eso si,
solamente en color negro. O

N/

ZASPORTS

.~ DISCO

)) ACTIVISION })39,99€ ))1JUGADOR)) CASTELLANO }) +7 ANOS
Los tres primeros Crash con apartado técnico actual, pero
casi iguales, incluido el control, a lo que jugamos en su dia.

1) ABYLIGHT ))11,99€ )}1JUGADOR )} CASTELLANO }) +12 .ﬁﬁﬂﬁ
Llegaen 2017, pero tiene el almade un juego de los 80.51
o5 gustan la accion y las plataformas, es obligatorio. BE

i

IEHEROULTIMATEEDTION -

{ ) MERIDIEM))44,95€ )1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un colorido plataformas, tan divertido como bien disefiado,
en su version mas completa. Si te gusta el género, lo gozaras.

85

DISC iNvevo;

)) SEGA ))29,95€ )) 1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Sonic regresa a PS4 con un plataformas 2D alin mas diverti-
doy completo que el del afo pasado. Y con edicion fisica.

HOTH

HOTA

}) SEGA })19,99 € ))1JUGADOR }) CASTELLANO }) +3 ANOS
Todo un ejemplo de como debe hacerse un "remake”. Si te

82

HIOTF

)) WARNER )) 29,99€ ))1-2 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS
Un Minecraft. pero LEGO. 5i perdonas sus defectos, ofrece

84

DISCO

HOTA

- )) EA GAMES )) 49,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

51 os sois fans de Los Sims el juego no os va a decepcionar, |
aungue deberéis armaros de paciencia con el control. 75

Un desafiante puzle que nos hace reflexionar sobre nuestra |8
condicion de "curritos’. De lo mejor en su género para PSVR. B 78

JTARUEW VALLE DISCO
)) 505 GAMES ))19,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Estrategia, simulacion, exploracion... Hay tanto por hacer
que te enganchara. Un juego enorme parajugar aturimo. [ 85

i

DISCO

Un punado de divertidos minijuegos con todo lo bueno de
la serie Scribblenauts para disfrutar con hasta 4 amigos.

[
-
:I 80
z

)) THEKLA INC. ))36,99 € )} 1JUGADOR )} CASTELLANO )) +3 ANOS

5i te gustan los puzles, es tu juego. Precioso, inteligente y
muy dificil pero sin una historia tradicional. 90

HOTH

Efecto Polybius

www.heroesdepapel.es 18 €

Heroes de Papel no
solo edita libros
sobre videojuegos
sino también nove-
las relacionadas
con ellos, como
esta de Manuel J.
Rico, en la que la
mitica recreativa
Polybius aparece
como el centro de
una conspiracion a
escala planetaria.

BSO TheElder
Scrolls Online

www.amazon.es 1365€

El reciente lanza-
miento de
Summerset nos
hace recuperar las
distintas ediciones
de la BSO de TESO.
Todas ellas puedes
encontrarlas facil-
mente en webs
tipo Amazon, aungue la que mas nos
gusta a nosotros es ésta llamada
Featured Music Selections.

Heéroes de Silicio

www.gamepress.es 2085€

Salio el verano pasa-
do pero no podemos
dejar de recomenda-
ros este libro que in-
daga en el origen
antropologico de los
juegos y los jugado-
res, haciendo un re-
corrido por la historia
del videojuego y sus
plataformas mas re-
presentativas. Ameno
y enriquecedor.

BSO Sonic Mania Plus

www.amazon.co.jp 27 €

NG, G SHEL oo

—RA

Los coleccio-
nistas mas
completistas
de Sonic ya
sabran que
hay una edi-
cion japone-
sa de Sonic
Mania Plus
que incluye
su BSO. jSeréis tan fanaticos del per-
sonaje como para intentar pillarla?
Estamos seguros de que alguno si.

Muerte por Videojuego

www.turnerlibros.com 2099 €

El periodista Simon
Parkin hace un re-
corrido por el lado
mas extremo de
nuestra aficion, en-
trevistando a au-
ténticos “pirados”y
comentando en
sus 300 paginas
multitud de casos
en los que la pa-
sion por los vide-
ojuegos ha llegado
demasiado lejos...

PlayMania ‘ /]
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 DESVELAMOSYOD

La Temporada 5 ha llegado
para revolucionar Fortnite
Battle Royale. Un mapa
transformado, nuevos
objetos e indumentarias,
minijuegos y hasta el
primer vehiculo
motorizado del juego.

78| PlayMania

[EPIC GAMES | BATTLE ROYALE | YA DISPONIBLE

ras una espectacular Temporada 4, Fortnite
I Battle Royale necesitaba un auténtico revul-
sivo para renovarse.Y ha llegado con lanue-

va Temporada, que introduce no sélo cambios es-

téticos, sino también modificaciones a nivel
jugable. iEl choque de mundos ha comenzado!

Con esta nueva Temporada Epic Games busca
afianzar alin mas la experiencia de juego. El eje de
esta transformacion es el nuevo Pase de Batalla,
con 100 niveles e infinidad de recompensas. Con el
Pase llegan también nuevos Desafios, capaces de
sorprender a los jugadores mas veteranos, asi co-
mo de“enganchar”aquienes se estrenen en Fortni-
te.La Temporada 5 tambiéen introduce una serie de
ajustes y cambios en la jugabilidad, asi como varias

novedades. De entre ellas sobresale una que ha
sido un“ruego” constante de los usuarios: incluir
vehiculos en el juego. Pero los responsables de
Fortnite no se suelen precipitar, por lo que de mo-
mento “s6lo” tenemos un vehiculo motorizado: el
Kart. jY menudo vehiculo! Su uso da un giro de 180
grados a las partidas, anadiendo méas emocion a
cada combate. A nivel estético, laT5 viene con nue-
vas indumentarias, emoticonos y bailes; pero el
cambio mas notable se ha producido en el mapa,
con transformaciones en todos los e'scena'tiﬂsy}:dﬁs
nuevos biomas: Oasis Ostensoso y Sociedad Sibari-
ta. Epic tampoco se olvida del modo Salvar el Mun-
do, al que ha anadido nuevas armas, misiones, de-
safios, el regreso del modo Horda y un escenario
totalmente transformado: Valle Latoso. ©



lanzamiento del Cohete Omega.
Su objetivo erasalirde laislay re-
gresar a su época, pero un fallo
hizo que estallase en el cielo. Esta

nkj 1e¢ saben que el mejor
modo demantener a los usuarios
“pegados”al juegoesdarlesalgo

del juego ha sido celebrado
con varias sorpresas y novedades temporales.
El Modo Patio ha vuelto, con un armanueva (el
Subfusil Compacto) y total libertad para cons-
truir anuestro gusto. La fiesta de Fortniteha
incluido un nuevo set”cumpleanero’, que se ha
podido obtener al completar Desafios exclusi-
vos. El Modo Salvar el Mundo también se ha
unido ala celebracion, con misiones especia-
les, Llamas de Cumpleanos y la posibilidad de
desbloquear a Ramirez Brigada Cumpleanera.

de lo que hablar. Enel casode la
Temporada 4, elgran momento
fue sin duda el cohete. Estanave
cred una gran grieta en el cielo,
que a su vez dio lugara varias “mi-
nigrietas” por toda la isla. Las grie-
tas setragaron objetos emblema-
ticosdel juego, algunos delos
cuales aparecieron en elmundo
real. jEra solo el principio!

. erio nte que vimos
anteriormente esta detras del

Con la Temporada & llega

explosion ha roto el tejido espa-
cio-temporal, haciendo desapa-
recer objetos de laisla para re- !
aparecer en nuestromundo...jy = ==
viceversa! Sila hamburguesa de
Durr Burger aparecio en Califor-
nia, una parte de su desierto se ha
trasladado a la isla del juego, dan-
do lugar al nuevo escenario de
Oasis Ostentoso. Es muy proba-
ble que haya nuevas transforma-
ciones a lo largo de laTemporada.

I N

nuna serie de modificaciones para hacer las partidas mas emocionantes.

Por ejemplo, ahora las ultimas Tormentas cambian de direccion de forma aleatoria. Epic
también ha “aprovechado” para corregir una serie de fallos y desajustes en el juego.

=>GAMBIO 1

Los circulos de la tormenta se musven. En concreto, el
Ojo de laTormenta en lasfases 7,8y 9; es decir, las
tres Ultimas tormentas en cada partida. El centro de
estos circulos se desplaza de forma aleatoria, asi que
se acabo eso de esperaren el centro de laTormenta
al resto de los jugadores. El circulo de laTormenta 1
inflige ahora un punto de dano, pero la ubicacion
final de latormenta esimpredecible. Esto hace que
cada partida sea mucho mas intensa, anadiéndole
un”plus” de estrategia a la hora de movernos.

=» GAMBIO 2

Armas. Ahora la reticula se vuelve muytenue cuando
nos quedamos sin municion, asi como al recargary
al cambiar de arma. Ademas se ha modificado su
patron de dispersion para que sea mas certero. Las
Escopetastambién incorporan un contador de im-
pactos en sureticula. Por cierto: ya no podras usar
una nueva Escopeta inmediatamente después de
disparar otra. jSe siente! El Fusil de Caza yanotiene
tanta asistencia en el apuntado.También se hareto-
cado el dafo en funcion de la distancia para el
Subfusil con silenciador, equiparandolo al resto de
Subfusiles.

=>GAMBIO 3

Explosivos y Objetos. Se acabd lo de usar los Explosivos
a Distancia como granadas: ahora deben adherirse a
una superficie para que puedas detonarlos. Otro
cambio es una reduccion del impacto en vehiculos,
causado por Lapas, Lanzagranadas y Lanzacohetes.

0162 W
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En cuanto a los objetos “para colocar’, ahora las Fo-
gatas Acogedoras y las Plataformas de Lanzamiento
destruyen cualquier objeto pequeno sobre el que se
solapen al emplazarlas. Ah, y un ajuste muy necesa-
rio con las Llamas: si aterrizan sobre un objetoylo
destruimos, ahora las “pinatas” caeran al suelo.

=-»GAMBIO 4

Jugabilidad. A partir de ahora puedes aceptar direc-
tamente la Invitacion de Grupo, sin necesidad de
abrir el buscador para localizar a dicho escuadron.
Usar un Emoji interrumpe una carrera. Recuerda
que tampoco podras correr si caminas hacia atras.
Cuando esteés bajo el agua, podras mover la cama-
ra a la superficie. Otra novedad es que si tu perso-
naje esta moribundo, ahora puede atravesar puer-
tas y seguir agachado. También se ha mejorado la
maniobrabilidad de los Carritos de la Compra. A
partir de ahora puedes aceptar directamente la In-
vitacion de Grupo, sin necesidad de abrir el busca-
dor para localizar a dicho escuadron.Y sihas blo-
queado a algun jugador, ya no te aparecera en las
recomendaciones.

=>CAMBIO &

Ajustes tecnicos. jTe impacientaban los tiempos de
carga? Ahora son mas cortos, ya que se ha actualiza-
do el almacenamiento de sombreado. Los parches
también tardan menos en descargarse. Otro fallo co-
rregido es el que impedia a veces que funcionasela
opcion Pulsa para Hablar. Y se ha solucionado el error
de la desaparicion de algunos marcadores enel mapa.
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LOS NUEVOS OBJETOS

Una buena indumentaria no esta completa sin su correspondiente accesorio mochilero.

=2 -» N =3
: O/’ Elel nivel 55
alimeaaalmﬂmm ‘d”l Ilm ﬁﬂlllﬂllhﬂm Consiguelo  Tuflotadorte r" {] del Pase Tan solo
mmﬁl‘ﬁﬂﬁlﬂ?lﬂhmﬂhﬂﬁm con125.000 ; - esperaen consegui- debesal-
. puntos de Ex- i" » el nivel 38 ras este ge- canzar el
it eriencia. del Pase. nial escudo. nivel 14.
ale la luz verde a tus aliados con este :
Erﬁﬂﬁmne,enel nivel 5 del Pase,

tms}:ﬁn esfeem {delnivel5?, o ~
1 “ HACHADE @ -> HACHA 6LOBO PERMAFROST DERIVA
MEGANICO w Parece”blandita” « Consigue Siquieres que
Una herramien- pero es igual de 250.000 Puntos este Pico sea tu-
ta paralos mas eficaz, ylaconse- de Experiencia yo, antes debes
“manitas’, disponible guiras en el nivel para hacerte con haber sumado
en el nivel 30. 15 del Pase. este Pico helado. 100.000 puntos.

Los clasicos "cuernos” déThEaHgg en ESTE ms ‘
‘el emoticono del nivel 8 del Pase. Cuando estés L 7

2 - FIESTADE PISCINA en caida libre, ‘5:‘:_,/
- jAlagua patos! Liega al nivel 16 del demuestra que s S eatenterr b

Paseypresyme oo fiotaror eres “el amo AiCﬂﬂZﬂEiHWEIM 1Parélhacef:-:é£dé; Uﬁfﬁquélﬁ;ié.ntal Cae“a Ioﬁikingo" Laséiglasde"Pa—

- =>OLLADEORO con estas para‘romperla  heladas! Disponi-  paraestaEstela,  consiguiendoesta pel Higiénico’ tu-
| jHay botin paratsltelébraiacm nuevas estelas. simulacion” bleenelnivel68.  enelnivel 20. Estelaennivel36.  yasen el nivel 84.

el erﬁéﬁciﬁnwe{nw 97 del Pase.

Mas que quisquilloso, - Dalas gracias a tus aliados o “vacila” a tus enemigos con estos bailes y poses.
Hazte'mn élen ei nivel 24 del Pase.

o - - - 4
5 > APESTOSO | _

| Cuando unazonano: fim&nada que
ofrecer, usa este emoji del nivel 92. 4

N\ - QUIETO AHi
También conocido como "eﬁia =
frma, Magdaigna. Enelnivel 37.

\ /
Frena tu caida e )
con clase

draciasalos 2
nuevos modelos ilaquieres?’De-  Seridtuyaalalcan- Sobriay conestilo, Alcanzaelnivel39 El socorristade

dealas deltaen  besquedarprime- zarelnivel7enel estealateespera paraplanearcon  loscielos! Disponi-
esta lemporada. roenunapartida.  Pase de Batalla. enelnivel 22. este drakkar. ble en el nivel 79.

OPRAYS

Deja tu huella en Fortnite
con todos los nuevos gra-
fritis que llegan en la Tem-
porada 9, desbloquea-
bles al subir de nivel.

Contansolollegar  jUnsushipiratal Un grafiti“old iMiau! Llegaalni-  “Pixel Art"delbue-  Llegaal nivel 29 Un pocode
al nivel 2 dispon- Sera tuyo con el school”, con el vel 22 para tener no para el grafiti del Pasey presu- “flower power”
dras de él. nivel 6 del Pase. nivel 12 del pase. este grafiti. del nivel 26. me de musculos. para el nivel 38.

Tu hamburguesa “Trollea"atusriva-  Lafamosamasca-  Podraspintareste  Ungrafiticonmu-  Paralosqueno iRicoy“confunda-  Paratodoslos
favorita te espera les con el grafiti raKitsuneestdien  tiburontrasalcan-  choestilo, tuyosi aciertanniuna,en  mento”!Teespera  "malotes"queal-
en el nivel 40. del nivel 48. el nivel 54. zar el nivel 62. llegas al nivel 72. el nivel 80. en el nivel 94. cancen el nivel 99.
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Desde estatuas Moai a portales espaciales: el mapa
ha cambiado “de lo lindo”. También lo ha hecho el
modo Salvar el Mundo, con miiltiples novedades.

La Temporada 5 no se ha olvidado del modo JcE, y ademas de introducir varios

= GAMBIO 1

Viaje por Carretera es el nombre del nuevo evento,
que sustituye a Taquillazo. Sitenias billetes de Taqui-
llazo, se te sustituyen por Llamas cada 500 unidades.
Y si te sobran billetes, te llevas una Llama extra.

->CAMBIO 2

El modo Desafio de la Horda ha vuelto, esta vezen el bio-
ma del desierto. Ademas, ahora cada oleada dura 4
minutos. Las Tormentas se “resetean” con cada nueva
oleada, con un total de 8 oleadas por desafio. Mas
cambios: las misiones de Desafio de la Horda se des-
bloquean en funcién de tu progreso en laCampana
o en Escudo Antitormentas. Ahora hay 9 misiones
disponiblesy no 16. En cambio, los desafios indivi-
duales se siguen desbloqueando pororden, con un
total de 5 desafios por cada misién de Horda. Para
facilitarte las cosas, empezaras cada mision de Horda
con un Rifle de Asalto (Poco Comtin) y una Espada.

->CAMBIO 3

Heéroes, Las habilidades de los personajes se han
equilibrado, para que sean acordes a las armas, tram-
pas y el resto de objetos. Las habilidades curativas
son ahora mas efectivas. También se haincrementa-

J do la velocidad de carrera base (no la de esprint).

->GAMBIO 4

Valle Latoso. Este bioma se ha transformado por com-
pleto, y te invita a explorar la Ruta Trueno 99, en ple-
no desierto. Valle Latoso viene con su propia campa-

ajustes y mejoras, viene “cargadita” de novedades: un nuevo hioma, misiones de
historia, el regreso de Desafio de la Horda y un nuevo evento, Viaje por Carretera.

na, para continuar con la historia de Salvar el Mundo.
Las misiones de esta historia te pediran que antes
completes los retos pendientes en Defensa de Escu-
do Antitormentas: si yalo has hecho, conseguiras
crédito retroactivo. Las misiones del Valle Latoso “an-
tiguo” pasan a ser misiones secundarias opcionales.

=> CAMBIO 5

Misiones. Siantes te atascabas en las misiones La Ven-
ganza de los Troles y Trololg, te alegrara saber que
ahora solo hay que aplastar a un trol para completar-
las. Por cierto: ahora puedes repetir las misiones Peli-
gro enla Bruma, Solo Quieren Ver el Mundo Arder,
Fuerzas de la Naturaleza y Muerte sobre Mojado.

=> GAMBIO 6

Armas. Ya puedes disfrutar del nuevo set de Armas
de Chispa, asi como del Martillo Noqueador. Las en-
contraras en la Tienda Semanal. Se ha reducido el
tiempo de recarga en lamayoria de armas, asi como
el periodo de sobrecalentamiento de las torretas.

= CAMBIO 7

Ajustes técnicos y de jugabilidad. El dano energético
contra cascaras elementales pasa a tener una efecti-
vidad del 75%. Ahora puedes moverte incluso si te
han derribado, con mayor visibilidad en ese estado.
Otra novedad: los niveles de recompensa de la hor-
daotorgan el doble de oro. lgualmente, se ha corre-
gido la IA de algunos enemigos, puesto que resulta-
ba muy baja para la oleada de minijefes de la Horda.

Las Grietas aparecieronal final de laTempora-
da4, después de que el cohete despegase.
Ahora son parte fundamental del juego, re-
emplazando a los Cristales de Salto. Estas
brechas espacio-temporales tienen un efec-
tosimilar, pero“a lo bestia”: cuando atravie-
sas una Grieta, te teletransportas a ese mis-
mo punto peroa muchos metros dealtura.
Puedes usar las Grietas para escapar si te ves
en apuros, o para tender una emboscada a
un enemigo que esté ‘campeando”.

Cuando la Temporada anterior estaba a punto
de terminar, aparecieron por la isla una se-
rie de objetos, tales como unanclaouna
diligencia. Se trataba de pistas sobre la
Temporada 5, y notodas han sido desvela-
das. Ahora esos objetos son estatuasde la
Isla de Pascua, puestos de avanzadaen el
desierto, esculturas de dinosaurios o anti-
guos letreros. Encontrar estos objetos es un
Desafio en si mismo; ademas, algunos de
ellos suelen estar cerca de una Grieta. Tam-
bién hay varias zonas “secretas’, cuyo nom-
bre aun no ha sido desvelado por Epic.
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ELPASEDEBATALLA

Las nuevas imagenes muestran skins, El Pase de Batalla de la Temporada 5 viene

posibles desafios y “lore” del juego.

=>
Se obtiene en el nivel 4 del Pase (de
Batalla o del Gratuito), y muestra los
cincos niveles de esta nueva skin.

=5
Siguiendo la tematica vikinga de

algunos objetos del mapa, esta Pan-
talla se desbloquea en el nivel 13.

=3
Uno de los grafiteros de Fortnite
protagoniza esta sKin, que se des-
bloqueaen el nivel 19 del Pase.

->
Una de las nuevas skins de la Tem-
porada 5 tiene su propia pantalla,
en el nivel 28 del Pase de Batalla.

=5
Al llegar al nivel 34 del Pase de Bata-
.+ llatendras esta pantalla, con la so-
corristade Fortnite(jy su flotadorl).

.’ |

;Los recuerdas de anteriores tem-
poradas? Consigue esta pantalla en
el nivel 44 del Pase de Batalla.

=5
Para esta Pantalla hace faltallegar al
nivel 50, pero basta con que lo con-
sigas en el Pase Gratuito.

=5
Sin duda es unade |as skins mas ori-
ginales del juego, y aparece en la
pantalla disponible en el nivel 60.

=3
Una de las skins masrecientes en su
propio “fondode pantalla’, al que se
accede en el nivel 66 del Pase.

-
Hace poco volvio a estar disponible
esta espectacular skin, cuya Pantalla
se consigue en el nivel 77 del Pase.

=%
B Unaimagen promocional de esta

| estupenda skin, que se consigue en
el nivel 86 del Pase de Batalla.

-5
# ¥ Elviejo Cabezade Tomate posaasi
A de felizen su Pantalla de Carga, en el
nivel 93 del Pase de Batalla.

=2
Esta Pantalla de Carga (con aspecto
sorpresa) sera tuya unavez comple-
tos los primeros desafios del Pase.

=

Siquieres ver el aspecto real de esta
pantalla, completa dos sets de desa-
fios semanales del Pase de Batalla.

82 |PlayMania

con siete nuevas skins, dos de ellas en el
nivel 1y las cinco restantes desblogqueables
al acumular experiencia. {Y hay dos
indumentarias con niveles de mejoral

E ,
i :

L}

Viene al comprar el Pase Un fiera guerrera nordica,
de Temporada, y tiene incluida en la compra del
cinco niveles de mejora. Pase de Temporada.

Disponibleenelnivel Alcanzaelnivel71en Sillegasalnivel47en Para"lucir’estaskin Esta skin Epica se con-
100. Incluye cinco el pase parateneres- el Pasede Batalla,ob- esnecesariollegaral sigueal alcanzarel
niveles de mejora. ta skin tan “malota”. tendras esta skin. nivel 87 en el Pase. nivel 23 del Pase.

DESAFI0S

A partir de esta Temporada los desafios
semanales quedan unificados, dis-
tinguiendo entre desafios gratuitos
y los del Pase de Batalla. Asi, los tres
primeros desafios son accesibles
para todos los jugadores, mientras
que los ultimos cuatro seran exclusi-
vos del Pase de Batalla. Lo que si
permanece es el requisito de com-
pletar 4 desafios porsemana.

Los retos del Pase de Batalla traen nue-
vas formas de obtener recompensas.

Los Desafios progresivos ya no se limi-
tan a unatemporada, y podras ter-
minarlos cuando consigas una can-
tidad fija de Puntos de Experiencia.
Ahora consigues PE al revivira com-
paneros. Obtendras 30 PE por el pri-
mer revivido y 10 PEmas por los dos
siguientes. Eso si: sélo tres veces por
partida, y en los modos de juego 50
contra 50 o Escuadrones.

TODAS LAS REGOMPENSAS

El nuevo Pase cuesta 950 palios (unos 10 euros). A medida que juegues y cumplas desafios, subirs
de nivel y podras ganar hasta 100 recompensas, que suman un valor total de mas 25.000 palos.

-
50% de PE. 10% PE paraamigos,
Skins Cazadora y Deriva, Desafios.

-’ . d

10% dePE, cinco niveles T6, Estandar-
tes Tres en Raya y Carrito, 200 paVos,
Emoji Adelante, Grafiti Sushi, Ala
Delta Crucero, 5% de PE de amigo.

Pelota de Baloncesto, Grafiti Boogie,
Delfin, Hacha Globo, Emolji Fiesta,
10% PE, 100 paVos, Pantallas Nordi-
coy Abstrakto, Estela Farolillos.

>
Méscara, Zarpas de presay Lucha
GG, Skin Revolucionada, Quisquillo-
s0, 5% PE amigo, 100 paVos, Pelota
Golf, Pantalla Cazadora, PE x1000.

-3

Gesto Eres la Caila, Sombrero,10% PE,
Pantalla Caminante, 100 paVos, Ru-
nico, Emojis Quieto Ahi, Buen Rollo
y Durr, Ala Delta Conquista.

> Lk

5% PE amigo, 100 paVos, Pelota Pla-
ya, Presidiarios, PE x1000, Emoji
Avergonzado, Skin Caminante So-
lar, Grafiti Puerta Falsa, 10% PE, Es-
tandarte Pelota de Golf.

-’ :

200 pallos, Alarma, PE x 1000, Deriva,
Retaguardia, Camion, 5% PE amigo,
Bola de Golf Elegante, Carnivoro.

- NI .
PE x 1000, Estandarte Palmeras, Ges-
to Cachete, 100 paVos, 1 0% de

Pelota de Baloncesto Elegan

PE,Pantalla Presagio, Andrajoso,
Estela Hielo, Estandarte Arana,
PE x 1000.

= ' :
Almadena, Llama Nordica y Punteria

dePena, 5% PE amigo, 100 paVos,

Pelota de Playa Elegante, Ajedrez,
Dama Roja, Sabroso, Ala Chapuzon.

~ NIVE
10% PE amigo,

Estandartes Buzo y Co-
bra, 200 paVos, Estela PH, Emoji
Manzana Podrida, Pantalla Bando-
lero, Skin Novata, 5% PE amigo.

-

te, Apesto-
5o, Tomatoide, Grafitis Deliciosoy
Calaveras, Breakdown, 10% PE, Olla
de Oro, 100 paVos, Skin Ragnarok.




Los nuevos juguetes, las pistas deportivas
“secretas”, el Kart y el posible futuro del
juego son algunas de las sorpresas de la To.

El Kart es la novedad estrella de la tempora-
da y el primer vehiculo a motor del juego.

La Temporada b ha traido el primer vehiculo motorizado de Fortnite. Este
Kart todoterreno tiene capacidad para cuatro jugadores: uno de ellos
toma el volante y el resto puede disparar 0 “hacer el tonto"durante el
trayecto. Puede sortear todo tipo de obstaculos (con una ayudita
delos pasajerus) y ademas su techo sirve como trampulin

A nivel tactico, el Kart nos da”una de caly otra de arena”. Es per-
fecto para escapar de la Tormenta, o si quieres llegar al comba-

te cuanto antes. jFunciona incluso al atravesar una Grieta! Pero el
Kart no es recomendable para lanzarse a la batalla: ofrece una protec-
cion casinula, y es una trampa mortal si caes con él desde gran altura.

: ‘.._T:”_L % [___ r

COMO JUGARA
LGS MINIJUEGOS

2 golf, baloncestoy
uoleyhall Pero para poder jugar necesitas
los Emojis correspondientes, que al activar-
los hacen que lances un balon de playa o
una pelota de basket, o bien que coloques
una bola de golf para darle con el Pico. Cada
pelotatiene una version basicay otra“de
|LIJD desbloq ueables en el Pase de Batalla:

:niveles 11y91.
niveles 27y 59.
l:niveles43y75.

| ./ Funcionan come los Emojis, y sélo se
| . puedel congotuiy subiendo niveles
| . “8n di Pase de Batalla de la Temporada.

-;:’( .r h
4 -~ 2
Co_ -
1 O C (‘“B.n.
'- C F(‘ 0)
-8 prJJ

e

F

+ PELOTA DE PLAYA 1 BALONCESTO T GOLF

Cuando llegues alnivel43del Marcate unos triples coneste  En el nivel 27. Para cuando
 Pasede Batallapodrasjugar  Juguete, de los mas facilesde hagas una'visitilla"al campo
con este colorido Juguete. conseguir:estaenel nivel 11.  de golf de Sociedad Sibarita.

Un mapa filtrado por dos “dataminers” sugiere que la
desertificacion de Oasis Ostentoso podria ser progresiva,
extendiendose a toda laisla en proximas actualizaciones.

£l datamining o "mineria de datos” consiste en “picar” grandes can-
tidades de datos, por ejemplo de un juego, para descubrir datos

ocultos y otros secretos. Es una de las especialidades de @TwoE-

picBuddies, dos tuiteros especializados en Fortnite Battle Royale.
En su cuenta han "destripado”muchas novedades que posterior-
mente han sido confirmadas: skins , accesorios, pantallas de car-

ga..Pocoantes del estreno de la T5, @TwoEpicBuddies filtraron

T PELOTADE GOLF ELEGANTE ~  PELOTADEPLAVA ELEGANTE  * BALONCESTO ELEGANTE

~ Lossibaritasdelgolf necesi-  Porquejugaren la playa no Siéntete como el MVP dela un mapa que muestra un desierto absoluto, en lugar del actual
tan una pelotaacordea su esta renido con el lujo. Serd NBA con esta pelota.Eso si: donde sélo hay una zona arida. También filtraron gameplay con
estilo de vida. Consiguelaal-  tuyasi consiguesllegaralni-  para tenerla necesitas llegar al el mapa desértico, lo que deja dos opciones: todo es un elabora-
canzado el nivel 59 del Pase.  vel 75 del Pase de Batalla. nivel 91 del Pase de Batalla. do montaje, o bien nos espera una isla totalmente desértica.
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Barcos vikingos, campos de golf, desiertos y hasta estatuas de la
Isla de Pascua. La Temporada  ha traido muchas novedades al

mapa, con varias transformaciones de escenarios clasicos.

OASIS OSTENTOSO

Ubicacion: extremo sudeste del mapa. La estrella
del nuevo mapa es sin duda este bioma. Lo
que antes conociamos como Charca Cho-
rreante es ahora un escenario deséertico, que
cubre gran parte del sudeste dela isla. La
transformacion ha sido espectacular: donde
antes habia una zonaanodinay poco frecuen-
tada, ahora se encuentra un desierto ardiente
y brillante. En el centro de Oasis Ostentoso tie-
nes una pequena ciudad repleta de cofres. Pe-
ro eso no es todo: al norte de este bioma hay
un nuevo circuito, donde puedes echar carre-
ras tanto de karts como de carritos de la com-
pra. La abundancia de vehiculos, cofres y so-
bre todo el hecho de ser tan novedoso, hacen
de Qasis Ostentoso una de las zonas preferi-
das para aterrizar. Si quieres ser de los prime-
ros en conseguirun vehiculo, este nuevo esce-
nario estumejor apuesta.

SOCIEDAD SIBARITA

Ubicacion: extremo norte del mapa. ;Recuerdas
Acres Anarquicos? jYa no existe! Las granjas
destartaladas de aquel bioma han sido demo-
lidas, para construir en su lugar viviendas de
lujo. Sociedad Sibarita tiene varios“casoplo-
nes”(con bastantes cofres en su interior), una
pista de tenis, piscinay hasta un campo de
golf, para jugar un par de“hoyitos”entre ami-
gos. Que sea una zona tan alejada no ha impe-
dido que sea muy frecuentada por los jugado-
res, sobre todo escuadrones. jTemes quedarte
muy lejos del Ojo de laTormenta? jEn Socie-
dad Sibarita todo esta previsto! Busca alguno
de los karts que hay en el garaje y podras vol-
ver a la zona segura a toda velocidad.

SOCAVON SOTERRADO

Ubicacion: justo al este del centro del mapa. Una
de laszonas mas “cambiantes”de Fortnite
también se ha transformado en laTemporada
5. jRecuerdas esas extranas raices que apare-
cieron al final de la anterior temporada? Pues
bien: el crater que dejo el meteorito ahora esta
repleto de arboles y vegetacion. Lamentable-
mente, ya no encontraras Rocas de Salto: su
papel en el juego ha sido sustituido por las
Grietas, que te teletransportan al instante a
una posicion muy elevada. Lo que si permane-
ceson losalmacenes e instalaciones de inves-
tigacion. Empiezan a estar algo destartalados,
pero en su interior quedan varios cofres.

NUEVOS PUNTOS DE INTERES

Estos lugares tienen objetos muy peculiares,
que suelen estar asociados a Grietas, Rayosy
diversos desafios del Pase de Temporada:
Montaiia Vikinga: entre Caserio Colesterol y Ri-
bera Repipi hay una gran montana. En ella an-
tes habia una casa solitaria, que ahora se ha
reemplazado con todo un pueblo vikingo con
casas, nieve, una cascaday un gran drakkar.
Estatuas Moai: hay un total de seis. Estdn en Par-
que Placentero (donde antes habia un campo
de futbol), entre Balsa Botin y Socavon Sote-
rrado, al este de Senorio de la Sal, en la colina
de Soto Solitario, al norte de Caserio Coleste-
roly al oeste de Aterrizaje Afortunado.

Sefial de Durr Burger: la hamburguesa gigante
ha aparecido sobre la gran colina que hay al
este de Parque Placentero.

Letrero NOMS: esta sefial haido a parar a la coli-
naen la parte este de Latifundio Letal. jNo pa-
ses por alto el cofre que hay detras del letrero!
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BIENVENIDOS ALA ALTA COMPETICIWELO DEL ME)TOR

hemos podido probar una versiénbastante avanzada del simula-
dor de Codemasters, F1 2018, una nueva entrega que lejos de resul-
tar continuista, va a presentar ciertas innovaciones de bastante re-

levancia. Y no nos referimos Unicamente a su apartado visual, que

también, sino a ciertas facetas jugables que se veran potenciadas.

El ya conocido modo Carrera sera un buen ejemplo de esta renova-
cion. A lo ya plasmado en la edicion del ano pasado (como la presencia de
un arbol de mejoras para el piloto, etc.), en esta ocasion se anadira un nue-
vo factor: la presencia de la prensa. Efectivamente, después de cada carre-
ra tendremos que pasar por lazona mixta para atender y contestar a las
preguntas que nos formulard la periodista de turno. La gracia de todo esto
sera que, en funcién de las respuestas que vayamos dando, nuestro carac-
ter se verareflejado, pudiendo convertirnos en pilotos respetables o en
unos showman, tal y como sucede en el deporte real. Por otra parte, tam-
bién se integraran novedades relacionadas con latemporada actual. Ya
sabéis a lo que nos referimos: la presencia de los cuatro nuevos pilotos

que forman parte de la competicién, los nuevos ¢

B Podremos ajustar los reglajes de
nuestro coche a medida, asi como
. seleccionar las ayudas de turno.

Zasy, por supuesto, Ia presen::ia de Pau! Ricard ei trazado que ha ervido
para acngefel Gran Premiod

jores efectos de particulas, unailuminacion mas trabaja a... perolamis
tasa de cuadros por segun‘dnz'ﬁﬂhfps. Lo que se mantendra intacto sera su
excelente control, la gran variedad de modos de juego, la posibilidad de
ajustar los reglajes del coche a nuestro gustoy demas virtudes ya tradicio-
nales dentro de esta saga. F1 2078va a convertirse en unoide los mejores
titulos de su categoria en cuanto aparezca el préximo 24 de agosto. Q

» MUY BUENA

Una vez mas Codemasters no va a decepcionar a los seguidores de la especialidad mas
importante del mundo del motory va a proporcionarnos un simulador de Férmula 1
tan completo como realista. Y ademas incluira algunas innovaciones muy plausibles.

B Los circuitos gozaran de un
| nivel de detalle excepcional y
estaran libres de popping.

-




NOVEDADES IMPORTANTES

En esta nueva edicionde la saga de Codemasters los remos de la presencia de los nuevos pilotos que par-
desarrolladores van a introducir varias innovaciones. ticipan en la presente edicion... asi como de dos
Al margen de la trascendencia que adquirira la pren- circuitos nuevos: Paul Ricard (Gran Premio de Francia)

sa en el modo Carrera, en F-1 2018también disfruta- y el venerado trazado aleman de Hockenheim.

h‘kﬂhﬁJJ H
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@ Lasensacion de velocidad que
va a ser capaz de ofrecer el titulo
' 0s pondra los pelos de punta.

B Las entrevistas que habra que
atender después de cada carrera
| iran moldeando nuestro caracter.

SE PARECE A...

El nivel de realismo que alcanzara esta nueva temporada de Formula 1 segun Codemas-
ters sera increible. Pocos titulos de su misma indole son capaces de ofrecer unas sensacio-
nes similares, aunque es posible encontrar algunos ejemplos llamativos.

SULIEEES AL E2 U0

MOTOGP 18

Esta obra de Siightly Mad es, posiblemente,  Salvando mucho las distancias, la licencia
el simulador de velocidad mas realista que oficial de pilotos, equipos y circuitos apor

dE realismo increnbley la presen Cia dE i | existeenPS4.Y eso que yatienesusanos..  tanautenticidad a este titulo de Milestone.
algunas novedades llamativas. |
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m EIDOS MONTHEAL AVENTURA 14 nE SEPTIEMBRE

Shadow f the Tomb Raider

LA CAZADORA DE TUMBAS ABANDONARA LAS SOMBRAS
fr

'ﬂﬂlv_eré a PS4 para cerrar la trilogia de reinicio que comenzo

arrera contra la Trinidad con el fin del mundo a punto de pre-

enos mal que nuestra protagonista ya no es aquella joven inex-
ata que naufrago en la isla de Yamatai, sino que ya esta cerca

e en la “asaltatumbas” que todos conocemos.

)

de anteriores entregas. Una mezcla de plataformas, combates
que se desarrollara en el escenario mas grande de toda la trilogia.
plveran los campamentos con idéntica funcién que en los anteriores. Po-
dremos seguir mejorando nuestras armas y equipo, aunque el arbol de ha-

_-?as pombilidades como fabrlcarse un cuchillo con el fuselaje de un
avlt.‘m caido o ejecutar a sus enemigos con técnicas dignas del mismisimo

H %
_J " | John Rambo. En este sentido, la selva jugara un papel fundamental y ten-
: . _ dremos que aprender a sacar ventaja del escenario, si no queremos que los
& B, — sicarios de laTrinidad, los jaguares o... algo peor, acaben con nosotros. El bu-
! \ e, :.*F P e ceo tendra un papel mas importante, con zonas mas grandes, bolsas de aire
» 2t &£ iy N ~ enlas querecuperar el aliento y la necesidad de camuflarnos en algunos
47N 8- \ ' ~_ momentos para que no nos detecten las letales pirafias.Y no nos
\ olvidamos de la tumbas, que seran mas profundas, terrorifi-
\\ . cas y complicadas que nunca. Un gran desafio alaaltura de
SR 7 ‘H . L s nuestra aventurera que, como no, tendra su recompensa. Q
T -
: o~ » EXCELENTE
q?’h‘g;'—.:"_ SN 3 TS La combinaciéon de puzles, combates, exploracion y acciéon cinematica
@ . : - sera, una vez rr_Iés. la ciauejuqab[e, _EI Qnicn problema que le vemos es
= e ~ que las mecanicas son demasiado similares a las de pasadas entregas.
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B En [a selva nos esperan animales i : _ |
salvajes como jaguares, piranas o v, _ ' - l

aenasme Y J_.f

e ————

mo il /g I ”
I -1 ¥ - _'-;_‘.;._ ¥ - : ..,' H : | ._.= R 1

-
————. P

- ™

~ ¥ - - o

@ La ciudad perdida de Paititi sera mas o4

e

grande que Kitezh. Lara podra llevar e
distintos atuendos y confeccionarlos.

4

El nuevo rey de las aventuras es la nueva
entrega de la saga protagonizada por Kra- de Lara. Sus destinosen el génerodela
tos. Una joya indispensable de PS4. aventura estaran unidos para siempre.

PS4 |BANDAI NAMCO |LUCHA |14 DE SEPTIEMBRE |

Black Clover Quartet Knights

LA MAGIA DE REPARTIRTORTAS

| conocido manga de Yuki Tabata esta a punto de
hechizarnos en PS4. El juego, desarrollado por Ban-
dai Namco, tendra un modo historia en el que dis-
frutaremos de un argumento creado para la ocasion por
los autores de la serie de animacion. Sin embargo, el peso
jugable recaera sobre la vertiente online. Siguiendo el
estilo de propuestas como Overwatch, cada unode los
caballeros magicos disponibles estara especializado en
distintas catego-
rias: ataque, apoyo, wi’;,'&a., e
rangery sanador. Las **'i% -
batallas enfrentardn a R Sas
equipos de 4 contra 4 en mo-
dos de lo mas variado, como Caza
delTesoro, en el que tendremos
que encontrar unallave y abrir un
cofre antes que nuestrosriva-
les o Control de Zonas, en el
que deberemos ocupar un
area para recargar nuestro
medidor de magia, por ejem-
plo. La recreacion de los perso-
najes esta muy cuidada, con As
ta, Yami, Yuno... calcaditos a los de
la serie. El control es simple, pero
muy efectivo y los combates son
tan frenéticosy cadticos como
estratégicos.Y todo ello, claro,
con lamagia de la que siempre ha-
ce gala Black Clover. ©

» OVERWATCH
» MUY BUENA

@ Cada personaje del manga contara con sus propias habilidades y
magias y estaran especializados en ataque, apoyo, magias de cura,...

—

e - = — . e Y
@ Aunque también tendra modo historia, lo principal seran las batallas
online de 4vs4, con un estilo muy similar a lo que vimos en Overwatch.

PlayMania |89




)
> JAVANCE) -5t

\

I -
= "_f

/'> _,-‘Zf"'
PS4 |SEGA | AVENTURA | 28 DE AGOSTO B
- ‘-' a . |

L L
B Yakuza Kiwami 2nos permitira disfrutar de
la sequnda entrega de la saga con graficos
m ‘: “mejnradus y una gran cantidad de novedades.

Yakuza K

EL DRAGON DE DOJIMA REJUVENECE CON EL REMAKE DE YAKUZA 2

osfansde la saga Yakuzaestamos viviendo un época dorada. En po-
co mas de un afio hemos podido disfrutar de Yakuza Kiwami (remake
e la primera entrega de la saga), de Yakuza 0(genial precuela) y de
Yakuza 6 (el epilogo de las aventuras de Kazuma Kiryu). Pues la fiesta de la
mafia japonesa continda, ya que este agosto podremos disfrutar del re-
make de la segunda entrega de la serie, que aparecio en 2006 en PS2.

El motor Dragon Engine de Yakuza 6 nos ofrecera un nuevo aspec-
to visual, ademas de eliminar los odiosos tiempos de carga del original al
entrar en los comercios, por ejemplo. Una de las grandes novedades sera
un nuevo episodio de la historia protagonizado por el genial Goro Maji-
ma, que servira como nexo entre los acontecimientos de la primera y la se-
gunda entrega. Podremos disfrutar de dos escenarios de juego, al clasico
barrio de Kamurochoy Sotenbori, en Osaka. Entre las actividades disponi-
bles, uno de los puntos fuertes de la saga, nos encontraremos con el retor-
no de varios minijuegos de la entrega de PS2 e incluso con algunas nove-
dades. Las batallas en el Coliseo contaran vallas electrificadas, suelosen

e

B El motor Dragon Engine nos
ofrecera unos graficos a la altura

de la ultima entrega de lasaga. |

90| PlayMania

llamas y hasta con algunos conocidos luchadores japoneses. También dis-
frutaremos de muchos otros minijuegos, como los Toylets, un minijuego
de mear en banos publicos, la mitica recreativa Virtual-On, el karaoke (es-
ta vez con Goro Majima como invitado estelar), golf, béisbol, poquer, blac-
kjack, convertirnos en fotégrafo picante de modelos, nuevas misiones se-
cundarias (jcon Kiryu haciendo de modelo!), el manager de cabarets que
debuté en Yakuza 0, las batallas de clanes de la ultima entrega de la saga
mejoradas con montones de novedadesy un largo etcétera. Los comba-
tes también sufriran mejoras, como la posibilidad de acumular varias ar-
mas Yy elegirlas en mitad de un combate, los nuevos ataques cargados,
golpes en colaboracion con los amigos que haga Kiryu por la ciudad, etc...
En definitiva, un remake en toda regla cargado de novedades. ©

» EXCELENTE

Con remakes asi da gusto. No s6lo mejorara en cuestiones técnicas gracias al motor de
Yakuza 6, sino que anadira una enorme cantidad de novedades, desde minijuegos y
mejoras jugables de todo tipo hasta nuevos capitulos de la historia. Huele a joya.




® Goro Majima protagonizara
un nuevo episodio de la
historia, creado para la ocasion.
J’ j il
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'SHENMUE 1 &, 2 [l SRS\ O MORE HEROES |} b
La saga de Yu Suzuki, que originotodolo Encontrar juegos similares a Yakuzanoes

que es hoy en dia Yakuza, llegaraenforma-  tarea facil. Esta genialidad de Suda 51, con
to remasterizado a PS4 este mismoagsoto.  susdiferencias, es de lo mas parecido.
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PS4 |BANDAI NAMCO | LUCHA |31 DE AGOSTO |

Naruto to Boruto:
Shinobi Striker

LOS NINJAS LUCHAN EN EQUIPO

os videojuegos basados en el manga de Masashi Kis-
himoto casi siempre nos han invitado a vivir aventu-
as en solitario o a repartir mamporros en batallas
para dos jugadores. Sin embargo, esta nueva entrega
apostara por las batallas online en equipos de 4 vs 4. Po-
dremos competir en tres modos de juego. En Flag Battle
tendremos que robar las banderas enemigas, en Base
Battle habra que ganar puntos permaneciendo en
dos de las tres areas re-
partidas porelmapay
en Combat Battle sim-
plemente tendremos
que eliminar a nuestros
rivales. Cada ninja tendra
sus propias habilidades,
aunque todos podran moverse
rapidamente por los escenarios
mediante saltos gigantescos e in-
cluso corriendo por las paredes, lo
que conseguira que los combates
sean tremendamente dinamicosy
¢ frenéticos. El sistema de clases, que
dividira a los personajes en ataque,
defensa, sanadores y a distancia
recordara mucho a los exitosos
hero shooters. El nuevo motor gra-
fico, ademas, promete ofrecernos
la version mas fiel al anime que ha-
yamos visto nunca en un juego. Q@

e
e
|

» BLACK CLOVER QUAR"'ET KNIGHTS
» MUY BUENA

W L

@ Los ninjas podran correr por las paredes y realizar saltos enormes, asi
que nos moveremos por los escenarios con mucha rapidez y agilidad.

_—

@ Las batallas, de 4 vs 4 seran realmente frenéticas. Cada personaje
pertenecera a una clase: atacante, defensor, sanador y tiradores.
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@ Escenarios tan bellos como este estaran
esperandonos, lugares que podremos explorar
con absoluta libertad. Y merecera la pena hacerlo.

¥ o _Hr

"u.,l'.r ""
b bl -

' W)

i g&%\.@a 4

i ke mm AVENTURA 2TDEAGGSTD

---------

REVlVE LA GRAN AVENTURA DE RYO HAZUKl
RIS e I
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Descnb:rels:stema defue-go que nos brindard este
" blees muy ‘sencillo, Sera una aventi'fru 4- cera. _"_ _
' cumbmaran diferentes elementos & .... ; Ed h}'
cuerpo, 1 exploracion, los didlogos. (eningle ..,.i_‘i"r. 0.nos terr
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minijuegos, toques demlydemasmgrﬁi ﬁl m*“'ﬁ are

jugabilidad muy variada... que estara arropada pc}rUnh |stn

- concebida. Un planteamiento bastante similar al dlsfru@ﬂa;.ﬁ__;

. Yakuza, otro producto de Sega. ;Y qué novedades nos encontrare

Pues no demasiadas, dado que la intencién de Sega es tratar dei

.L-al maxlmu 1asdos aventuras originales. Aun asi se aumentara la!

- ; cmn;se renovara la mta;fazde usuario, se integrara un nuevo esqu

- control mas moderno, se puliran algo las texturas de los personé

los fondos y podra,j ugarse con voces en inglés o japoneés. Puc ol
mas que suficiefite Gomgpara que sirya como excusa para qu

aquellos que dlsfrutagnasfﬁe esta nbra maestra en sudia repﬂ:

_ supuesto, para que.‘l:bd'rs los que ne tuvieron la fortuna de ader _

el esta odisea dE,Ryﬂ I-?azukl la descuhran por primera vez. Un g e

L

tivo para Io que vendra el annque viene: Shenmue lll. © , 1:|’ s
' (i =" %A
» MUY BUENA Por fin muchos nuevos™
Estamos deseosos de poder sumergirnos nuevamente en una de las mejores _ » | usuarios de PS4 podran |
producciones jamas realizadas por Sega en toda su historia. Solo con pensar en volver "4 4 ' disfrutar de esta gran

a escuchar la banda sonora de Yuzo Koshiro se nos ponen los pelos de punta.

aventura de Ryo Hazuki.
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8 @ Nuevos personajes iran
¢ uniéndose al protagonistaa
& medida que avance la historia.

PS4 |DEEP SILVER | VELOCIDAD | 11 DE SEPTIEMBRE |

Dakar18 i

CONDUCCION EXTREMA SIN LIMITES

nade las competiciones ligadas al mundo del

motor mas duras que existen hoy en dia es el ra-

lly Dakar. Mas de cuatro decadas contemplana
esta especialidad, que va aser trasladada a PS4 a partir
del 11 de septiembre. En lugar de ofrecer un titulo de
velocidad convencional, lo que pretenden conseguir los
desarrolladores es crear un simulador diferente que sea
capaz de transmitir la sensacion de supervivencia, dure-
zay soledad que forman parte del deporte real. Por eso
mismo los trazados seran mucho mas abiertos que los
plasmadosen juego alguno de este mismo estilo, sien-
do muy necesario orientarnos bien para no saltarnos
ninguno de los checkpoints que sera necesario ir cru-
zando. Al gozar de lalicencia oficial todos los vehiculos
y pilotos seranreales, lo que aportara fidelidad al con-
junto, a lo que se sumara un apartado grafico bastante
conseguido y un control preciso pero exigente. El géne-
ro de la velocidad esta remontando poco a pocoy titu-
los como Dakar 18 pueden dar mucho de si gracias asu
original propuesta y a su elevado nivel de realismo. ©

—

@ Las peleas seran bastante

habituales. Menos mal que Ryo
sera un luchador experto... ONRUSH

MUY BUENA

B Cada una de las etapas podra llevarnos una hora y media o dos, un
auténtico desafio que estamos deseando probar en toda su extension.

La comparacion mas evidente tiene que
ver con otra gran serie de Sega, una aven-
tura protagonizada por Kazuma Kiryu.

cantidad de ellos. La fisica que ostentaran estara muy consequida.

b
L

e =

SLEEPING DOGS
4 Esta infravalorada aventura de accion pre-

senta bastante elementos en comun con
Shenmue, aungue hay mas accion.



La historiade

Telltale

La saga The Walking Dead de Telltale Games llega a su fin con The Final Season. Su éxito demuestra
que el estudio americano ha reinventado las aventuras graficas, la razon de ser de su trayectoria.

esde sufundacion en 2004 hasta la ac- ba"paraTelltale, ya que su tibia acogida hizo
ualidad, las aventuras gréficas han sido que no tuviera mas episodios. Precisamente, las
la razon de ser de Telltale Games. Laexpli- entregas episodicas son otro de los pilares del
cacion es sencilla: Kevin Bruner, Dan Connors y estudio. Telltale ve su modelo de negocio como
Troy Molander, los fundadores del estudio, tra- una mezcla entre estudio de videojuegos y pla-

bajaban en LucasArts, durante la épocadorada taforma de entretenimiento, ofreciendo “tem-
de aventuras graficas en LucasArts. Su ultimo poradas” jugables similares a las de las series de
juego para la compania fue Sam & Max: Freelan-  television.Y justo una serie seria la siguiente

ce Police, el primer titulo de estos personajes adaptacion deTelltale. CSI: Las 3 Dimensiones

con motor 3D. A pesar de lo prometedor de su del Asesinato (PC y PS2, 2006), basado en las
desarrolloy el entusiasmo de los fans, LucasArts  aventuras de Grissomy su equipo de forenses.
cancelo el proyecto. La frustracion y eldeseode  No fue un“bombazo’, pero propicié que Telltale

retomar este género de juegos llevo a Bruner, crease mas juegos sobre la serie: CSI: Pruebas
Connorsy Molander a despedirse para crear Te- Ocultas(2008), CSI: Determinacion Mortal Pervivenciz 7
lItale Games en 2004, integrando a otros mu- (2009) y CSI: La Conspiracion (2010), Para méyile. ;Jrs to Dije(

_ o dSado
chos ex trabajadores de LucasArts. todos ellos en multiples consolas. 2

En sus primeros pasos Telltaletuvounaes- A medida que Telltale “co-
trategia brillante, con dos vertientes. La primera, gia velocidad’, su catalogo
tecnologica, con la creaciéon de su propio motor  de licencias se ampliaba.
3D:Telltale Tool. El estudio publicé asisuprimer  En 2006 recupe-

titulo, Telltale Texas Hold'em, un juego de car-
tas modesto pero simpatico, y
que les sirvio para
poner a prueba su
motor grafico. Laotra
estrategiade Telltale

fue comercial: conse-
guir licencias de perso-
najes de comics, televi-
sion e incluso de otras
companias de videojue-
gos, para producir aven-
turas graficas sobre
ellos. El primero de estos
titulos fue Bone: Out
from Boneville (2005), ba-
sado en el comic de Jeff
Smith. Se podria decir que
también fue un juego“de prue-

j".

=

Otros titulos Qegi:éc

Hieay

Ademas de suamplio ) , o 09-2005 - [J4
catalogo en PlaySta- REa—" Telltale Texas _ # Bone: Out from

tion, Telltale Games ha g - Hold’em y : ' Boneville

tenido una variada tra- ' Telltale Games se & : . L Basado en el comic de _

yectoriaen otras plata- | ', 4 estrend con este juego B Jeff Smith, Boneesuna gy : mas f
' de péker, una "rareza” : : = de las primeras : Unidc
W del estudio porsu _ LA ol P aventuras de Telltale. i estas
B géneroy por contar con _ 2P - R § §W Pasdsinpenanigloriay [ P& , avent

formas. Personajes de
TV o de otros juegos

nutren su catalogo. (it <=8 personajes originales. r = B 1o tuvo mas entregas. v P2 : cuatr
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raron los derechos de Sam & Max, creando una
serie de aclamadas aventuras gréficas, divididas
en tres temporadas: Save the World (2006), Be-
yond Time and Space (2007) y The Devil’s Pla-
yhouse (2010). Otras incorporaciones son
Monkey Islando Wallace & Gromit, ambos adap-
tados en 2009; ademas de sagas de cine como

Regreso al Futuro(2010) o Parque Jurasico

(2011); asi como series de television (Leyy
Orden, 2011). Pero el gran“pelotazo” para el
estudio llegaria con The Walking Dead. Basa-

da en el comic del mismo nombre, en esta
| aventura episodica se consagré un nuevo
estilo de juego que harevitalizado el gé-

. nero de las aventuras gréficas. En TWD
nuestras decisiones, las respuestas que
elijamosy como realicemos ciertos Quick
Time Events alteran no solo el desarrolloy
desenlace del episodio, sino también de

toda la temporada e incluso de sus secuelas.

Es un enfoque mucho mas per-

12-2011 +[JA L3

Law & Order: Poker Night at the

inventory
Otro de los juegos de
i poker de Telitale, en
8 esta ocasion con
personajes de Sam &
Max, Homestar Runner
y Penny Arcade.

Legacies
Las investigacionesy
los juicios de la serie
Ley y Orden fueron

| perfectamente
plasmados a lo largo de
siete episodios.

B B El viaje de
M Clementin e, el Batman
mas descarnadoy las
peripecias de Jesse
son unamuestra dela
versatilidad de Telltale
y de su dedicacion a
as aventuras graficas.

Al

sonal y cercano, reforzado por historias que po-
nen en foco en los personajes y sus vidas. Sabia-
mente, Telltale ha hecho de Clementine el eje
de esta saga, permitiéndonos acompanarla des-
delos 8 anos hasta sus 17 actuales. Con mas de
20 millones de copias vendidas en sus tres pri-
meras semanas y unos beneficios superiores a
40 millones de ddlares, The Walking Deadse ha
convertido en“la gallina de los huevos de oro”
de Telltale, dando lugar a otras dos temporadas,
ademas de DLCy episodios adicionales.

El éxito imparable de The Walking Dead
motivo a Telltale a aplicar ese estilo de juego
(aventuras gréficas con decisiones que influyen
en el argumento) a todo tipo de licencias. Desde
aventuras basadas en otros juegos, como Tales
from the Borderlands (2014) o Minecraft: Story
Mode (2015); comics (The Wolf Among Us, 2013
y Guardians of the Galaxy(2017) o la serie Juego
de Tronos(2014). A pesar de tratarse de buenos
titulos, los jugadores sintieron cansancio del
mismo modelo de juego. No solo eso: también
criticaron los multiples fallos técnicos, debidos a
las limitaciones del Telltale Tool; pero también al
ritmo del trabajo del estudio, lanzando un juego
tras otro con sobreesfuerzo de sus trabajadores.
Una tension que llevo al despido del fundador
Kevin Brunery buena parte de su equipo. Pero
no todo han sido malas noticias en Telltale Ga-
mes. Su adaptaciéon de Batman (2016) fue un
éxito de critica y ventas, propiciando una se-
gunda aventura en 2017. El Enemigo Interiorno
solo es superior a la primera temporada, sino
que muchos criticos la consideran unade las
mejores historias jamas contadas sobre El Joker
(y por extension, sobre Batman). Asi, el estudio
americano cierra una etapa con buen sabor de
boca, despidiéndose para siempre del Telltale
Tool y con un prometedor futuro ante si. Q

| 2006-2010+ [JM.C100
Elsth

Saga (Sl

Ademas de su entrega
e para PS3, Telltale ha
B creado tres juegos
PR adicionales basados en
Sl 1a serie “procedural”
B emitida en Telecinco.
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Telltale en PlayStation

Telltale Games ha tenido una fructifera carrera en las consolas de Sony, con una
serie de juegos basados en licencias de gran éxito. iDescubrelos aqui!

—_— s

PeyStation® 03-2006 - PS2 11-2007 - P53 08-2008+ PS3 07-2009« P53
o CSI \ Sam & Max: Beyond StrongBad Tales of Monkey Island
\] 4 | Doble estreno de Timeand SDE[E Una aventura “point & Telltale se reconcilio con
caune scone wtsrioerow | Telftale: en PS2yen la click”, aderazada con LucasArts gracias a este
3 CHMENSIONS DF MLADER Tras recuperar los il i -
e saga CSI. Se trata de derechos en 2006 multiples minijuegos. juego. Una aventura fiel al
f-ﬁ’ y ’ q una pasable aventura Telltale les devn!v%ﬁ = Esta basadoenel humory puzles de la saga,
i’ ’ grafica, en la que gloria con esta genial personaje de la serie de pero con un estilo mas
investigamos cinco e animacion online fresco y unos aplaudidos
2 s casos distintos. SRettivia spbodia. Homestar Runner. graficos tridimensionales.
12-2010+ P53, PS4 10-2010+ PS3 06-2010+ PS3 04-2010- PS3
Back to the Future CSI: La Conspiracion Puzzle Agent Sam & Max: The
No setrata de una Al igual que en la serie, Uno de los pocos %
adaptacion, sino una Laurence Fishburne juegos de Telltale L : "Tegeeﬂi.tseﬁl:}:yrgc?al‘!ﬁee
aventura original con sustituye a Grissom en con un personaje Samy Max con Telltale
los personajes de la esta aventurasobre C5l. | e e e . original. Aventura, Manejamos ambu.f:
“peli”y Christopher Juego “regulero’, sélo NSOV muchos puzlesy

personajes, iy Max tiene
ahora poderes psiquicos!

- i o) gran ambientacion [

Lloyd dando voz de
v inspirada en Fargo. L

nuevo a Doc Brown.

—_— i ———

para los fanaticos de
estos forenses.

11-2011 - PS3 04-2012 - PS3,P54, 04-2013 - PSN 11-2013 « PS3, PS4, VITA
Jurassic Park The game FENE——. | PSVITA PokerNight 2 The Wolf Among Us
Esta aventura sirve como B The Walking Dead Pausa entre tanta Basado en el comic
secuela “oficiosa” de la A partir del comicde { aventura con este Fables, del que es
primera pelicula, con : DEAD Robert Kirkman, juego de poker, con precuela oficial. Una
personajes creados Telltale crea una personajes de estupenda aventura,
expresamente para el ¢ _ historia genial y muy licencias como Sam de la que aun

juego. De lo mas g™y humana. Un juego & Max, The Venture esperamos la
aburridillo de Telltale. imprescindible. Bros 0 Borderlands. prometida secuela.

—_——

12-2014 . PS3, PS4 11-2014« PS3, PS4 m—_ 12-2013 - PS3, P54, VITA
Game of Thrones Tales from the Borderlands | TaLESmonTHE & The Walking Dead: Season Two
Juego de Tronos (la serie, no los La saga de shooters creada por m“&‘g Clementine se convierte en

libros) es la base de esta aventura.
Seis episodios protagonizados por
cinco miembros de la Casa Forrester,
tras la Guerra de los Cinco Reyes. Un
Juego correcto, que “se salva” por
tener personajes y voces de la serie.

—_—— s

02-2016+ P53, P54 08-2016+ P53, P54

The Walking Dead: Michonne Batman: The Telltale Series

Un “spin-off" de la saga, Telltale renovo su motor grafico para
protagonizado por la temible este titulo, jy no era para menos!
Michonne. A lo largo de tres Batman: TTS no adapta ningun
episodios conocimos qué fue de ella comic del héroe, sino que ofrece una
=| tras abandonar el grupo de Rick. Una historia original. Una de las mejores
.| entrega aceptable, pero que no saca interpretaciones que se hayan visto
partido a un personaje tan potente. sobre el Hombre Murciélago.

-_—

Gearbox ha dado lugar aun mundo
vasto yrico, y en él se ambienta esta
aventura. Sigue el esquema de otros

juegos de Telltale, pero con mucho
mas humor y dos protagonistas (Fiona
y Rhys) que rebosan carisma.

protagonista absoluta en esta I8 il Tedvae 1
segunda temporada, repleta de ‘;b &« i

decisiones dificiles para ella. Season |*+ { . ¢
Twoes una gran continuacion, f‘ A A A

aunque le falta algo del pulso Eﬂ—ﬂ?ﬂlﬁ‘fﬁﬂ

narrativo del primer juego.

(2 =ra 10-2010+ P53, PS4
miNecraFy | Minecraft: Story Mode
exany amzz= | iUn modo historia para un sandbox

'1_'fh_"|

como Minecraft? Pues lo cierto es
que la idea funciona, gracias a un
enfoque desenfadado y una
jugabilidad mas variada. Es ademas
una aventura menos dramatica que
otros titulos de Telltale,

02-2015+ PS3,P54 04-2017 - PS4 12-2016 « P54 -..!., —
Minecraft: Guardians of the Galaxy The Walking Dead: f;
Story Mode - Season 2 El primer juego de Telltale con Una Nueva Frontera ;DEAD

Marvel coge inspiracion de la
pelicula, pero sobre todo de los
comics originales. Cada episodio esta
centrado en uno de los cinco
Guardianes. Su buen guidn
compensa cierta “flojera” técnica.

Aqui Clementine ya es una < ;
adolescente que sobrevive por si *? &' F
sola. Su camino se cruza con el de &’ Tj t ,
Javi Garcia, el otro personaje ["9¥ Q o .qi?
jugable, y cuya inclusionno | =’ S8 o %
P

convencio mucho alos fans.

—_—

La buena acogida de la primera |®
temporada hizo que Telltale “se |
animase” con una otra entrega,
continuacion directa de las
aventuras de Jesse y sus amigos.

10-2016+ PS4 12-2017 - PS4 & 7 08-2018- P54
Batman: El Enemigo | The Walking Dead Collection .# . | The Walking Dead:
Dentro 1 Un recopilatorio de lujo, con las - 1 TheFinal Season

tres temporadas de la saga, el DLC
400 dias y el “spin-off” de
Michonne. 19 episodios en un solo
disco, tanto para quienes quieran
ponerse al dia como para los que
deseen revivir la saga.

Cuatro episodios para ponerfina la
saga. Tras las criticas de los jugadores,
Clementine vuelve a ser la protago-
nista absoluta, casi una adulta que
debe proteger al pequeno AJ.

Fantastica continuacion,
superior incluso a la primera
entrega. El Enemigo Dentro
retrata a Batman y al Joker de
forma brillante y magistral.
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UN CONEJOY UN CAN, DETECTIVES DE LO PARANORMAL

Sam & Max

;" { \f,&! \!HL

JOS | .CC
El viaje mas alspara de “

amy Max tienen que detener la destruccion
rovocada por un robot gigante, enviado a
su agencia por Santa Claus, el cual se en-
cuentra poseido por una entidad ancestral por
error, yaque sus jefes en realidad querian haber
enviado el monstruo a Satan. ;Y todo esto ocurre
en los primeros minutos del juego!

ATelltale hay que agradecerlie el haber revi-
talizado las aventuras graficas, extendiendo su
modelo a todo tipo de personajes y licencias. Pero
también estamos en deuda con ellos por haber
mantenido “vivos”"a Sam y Max. Fueron Telltale
quienes recuperaron los derechos de estos detec-
tives, creando nuevas entregas episodicas sobre
ellos, siendo la segunda la que aqui analizamos.
Beyond Time & Spacees una aventura grafica“de
manual’, continuista en cuanto a las raices a lo Lu-

casArts de los personajes: no faltan los puzles enre-
vesados y el uso de un cursor para resaltar objetos.

VAYA PAR DE INVESTIGADORES

DIALOGOS. Uno de los puntos
mas geniales del juego son sus
absurdas conversaciones, genialmente
escritas y siempre tronchantes,

eestos poiluas independientes” les [leva desde las calles de
Nueva York al Polo Norte, al espacio y hasta al infierno. iY con mariachis incluidos!

PU ZLES. Pulsamos R2 para mover
el cursor y escoger un objeto, gue
debemos combinar con otro o guardar
para resolver todo tipo de situaciones.

s Beyond Time
m and Space

Pero Telltale le da un buen lavado de cara a nues-
tros héroes, introduciendo minijuegos, dividir el
juego en cinco capitulos (cada uno una pequefnia
aventura en si mismo), sobre todo, un solvente
motor grafico 3D. Pero el valor mas importante
del juego es el carisma arrollador de sus perso-
najes, yahi debemos darle las gracias a Steve
Purcell. El creador del comic de Sam y Max es
también disenador y guionista de todos sus
juegos, incluyendo esta entrega. En Beyond
Time & SpacePurcell estd en plena forma: sus
personajes son tan variopintos como diverti-
dos, y los dialogos son geniales. Os garantiza-
mMos que, en mas de una ocasion, soltaréis el
mando por las carcajadas. Si
tenéis una PS3, haceos con
este juego paradisfrutar de
uno de |os titulos mas inge-
niosos y descacharrantes
de todo su catélogo. ©

MlNUUEGUS Retos musicales,
de disparos, atropellar al
volante del DeSoto,
boxeo... {De todol
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Os contaremos todo sobre una de las grandes
sorpresas del pasado E3: el regreso de Neroy
Dante a PS4 tras varios anos de ausencia.La
frenética caza de demonios dara comienzo en
algun momento del préximo ano.

REPORTAIJE

ASSASSIN’S

La longeva saga de Ubisoft viajara
hastala antigua Grecia. Llegarael
proximo 5 de octubre, asique nada
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Por supuesto, no
podemos faltar a la cita
con la mejor liga de
baloncesto del mundo y
la nueva entrega de su
mejor simulador, que
analizaremos a fondo.

% SHADOW OF THE -

TOMB RAIDER *

El fin de la nueva trilogia de
.- Lara Croft también nos tendra
ocupados durante las vacaciones.
Todo con tal de ofreceros el . -..
analisis mas completo posible. I: _1
[l
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LA GAZA HA ENOLUCIONADO
14 DE SEPTIEMBRE EN CINES





