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Daniel Acal
@daniacal [ ]
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Los dinosaurios dominaran PS4

Mo es unrecurso tan "socorride”ni tan sohado como
los zombis, pero losdinosaurios sontambién un tema
bastante recurrente en losvideojuegos. Los hemos
visto en aventuras, en juegos de accidn, educativos,
arcadesde pistola.. y también en juegos de estrate-
gia, como el gue ccupa nuestra portada. Pero Jurassic
World Evolutionno esun juego de estrategia mas.
Tiene el respaldo de Universal, los artifices de la serie
cinematografica, lo que le acerca mucho a las pelis. Y
en Frontierse han propuestodarle un enfoque mas
espectacular y "abiertc” paraque puedagustarle
atodo t'po de publicoy no solo alos fans de
la estrategia. Noslocuentanen un extenso
reportaje con entrevista incluida,

Eso si, los dinosaurios dominaran
P54... siemprey cuando Kratos lo permita.
Porque God of Warha vuelto por la puer-
ta grande, con una aventura de accion
gue ha logrado sorprendemos a
distintos niveles. Menos sor-
presa nos ha provocado el
tremendo éxito de Far
Cry 5.Enelmo-
mento de es-
cribir es-

8 5o7ja Abadie estuvo probando Flynn &
Frecklesy Rascal Revolty pudao charlar con
sus responsables en las oficinas de Seny.

.

Este mes nos ha dado tiempo a...apoyar el desarrollo espanc|, saborear
una tartade God of War(y después, el juego) y caminar entre dinosaurios.

MI PAPA ES DIOS

—
B Sony nos felicitd el Dia del Padre con

Una tarta muy especial. Casl tan buena
coma el juego al que *representa”

tas lineas, el shooter de Ubisoft ya ha generado mas
de 310 millones de dolares, siendo el segundo mejor
lanzamiento en la historia de la compania gala, sola-
mente por detras de The Division. Ademas de dar
buena cuenta de él en su correspondiente andlisis, le
hemos dedicado nuestra guia este mes. Como siem-
pre, en formato especial para que la guardes en la
caja con el juego y puedas tenerla siempre a mano.

A Way Outcompleta el trio de recomendados
delmes. Una aventura valiente que solo pue-
de jugarse en cooperativo y a cuyo creador,
el “polémico”Josef Fares, entrevistamos
también en este numero.
Pero el excelente presente gue vivi-
mos en P54 no debe hacernos olvi-
dar suno menos prometedor futu-
ro.En mayo nos llegan Detroit:
Become Human, Dark Souls Re-
mastered... En junio tenemos el
E3, fabrica de suehos para los
gue amamos este mundillo.f
luego, tras el verano, nos espera
uno de los mejores septiembres
gue recordamos, con Dragon Quest
X, 5pyro Reignited Trilogy, Shadow of the
Tomb Raider, Spider-Man... j¥ por qué hay
tanto lanzamiento “gordo”en septiembre? Bue-
no, tal vez ninguno quiera un "duelo al sol” con
Red Dead Redemption ilel 26 de octubre.. Q

W Borja entrevisto a Nick Rodgers, jefe de
animacion en Frontier, que le contd como
han trabajado con Universal en la creacion de
los dinosaurios de Jurassic World Evolution,

EEENEERRRRERAREE
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Loquenos T &

habeéis dicho...
Pitoniso Garrido

@danigarrido92

Jeje sabia gque saldria la
guia de Mi no Kuni ll. Pues
si que ha valido |a pena retrasar un
poco la revista viendo el resultado.
La portada es bastante bonita, a di-
ferencia de la del mes pasado.. B

Sellode calidad

@ JoNiBoSsOficial
Siesde @Borjadbadie sera
un pedazo de articulo,

Como nos tiene acostumbrados . @

Lapelaeslapela

bt (@ emillito26

Hala majetes. jB00€ por
un volante? Supongo que
existira algo mas economico que el
volante que recomendais en la Guia
de Compras, jno?. @

#DevilMayCryMania

wlero_DlezG
Encontrarme este brutal
retroplay en la Gltima @re-

visplaymania justo cuando recibo
una figura de Dante que he pedido.
Bonita casualidad y mucha, mucha
#DevilMayCryMania. B

Famoso en ciernes

[ @FreePidgeotBird
I Poco a poco voy introdu-
I ciendome en vuestras ca-

sas... Esta vez ha sido graciasa @
revisplaymania. Mim mamal jSalgo
en una revistal @

Nunca acertamos...

[l © Adamelx
B Pues amime hubiera gus-
tade mas que regalaséis

un poster de Ni no Kuni ifen lugar
de laguia: (=

Laruvina en septiembre

o javisr 30
l Menuda ruina de mes de
septiembre nos espera con

tanto lanzamiento apetitoso. Vamos
atener gque hipotecarncs. B

Tienes muy buen gusto

@ EIB aker7
Mirad @revisplaymania Mi
pequena coleccion de jue-

gos de P54, jOué os parece? @

sltanus_en las rq!qssp;_iales...

yInania
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de Conan Exiles

JUGAMOS A LA AMBICIOSA AVENTURA DE
SUPERVIVENCIA DE CONAN EL BARBARO

onan el Barbaro. Conan el Destructor.
c Conan... jel Constructor? Puessi: ese

podria ser el proximo "mote” del gue-
rrero cimmerio mas famoso, gracias a Conan
Exiles. El nuevo juego de Funcom nos va a
proponer que forjernos nuestra propia leyen-
da, comenzando como un guerrero sin recur-
SOS para, poco a poco, crear nuestro propio
reino. iY yalo hemos probado!

Nuestro personaje serd rescatado, a las
puertas de la muerte, por el propio Conan.
Tras escoger su razay aspecto con un editor
muy “completitc’, comienza nuestra odisea.
Podremos alternar entre primera y tercera
persona en cualguier momento de la aventu-
ra, cuyos primeros pasos consistiran en la su-
pervivencia mas basica. Recogeremos ali-
mentos, aguay materiales para fabricar ropa
yarmas rudimentarias. A su vez, esto nos per-
mitira conseguir elementos de mejor calidad,
para poco a poco construir refugios y equipa-

miento cada vez mas elaborados. Un proceso
que sera muy divertido, y al que hay que ana-
dir las criaturas de nuestro entorno. Debe-
mos liquidar animales para conseguir carne o
pieles, pero en Conan Exilesla mayoria de
especies son muy hostiles, jpor no hablar del
resto de personajes! Tanto las tribus del jue-
go como ofrosjugadores online nos pendran
a prueba, en unos combates brutales. Si mo-
rimos, nuestro personaje perdera todo el
equipamiento yvolvera al punto de partida,
o bien al dltimo lugardonde pusiera su cama.

iY eso serd sdlo el principio! A medida
que progresamos vamos a poder construir
ciudades yreinos, formar un ejército de sib-
ditos, asediar poblados enteros y hasta invo-
car a dioses gigantescos. Una propuesta ju-
gable muy ambiciosa y a la que sdlo cabria
pedir que, para sulanzamiento el 8 de mayo,
haya corregido sus multiples fallos técnicos.
El mes que viene oslo contaremaos. Q@

Comenzamos nuestra aventura como un barbaro sin apenas recursos, pero
podemos llegara ser reyes con el poder de los dioses anuestro lado.

&|PlayMania

e i
£ UNA EDICION COLECCIONIST

DIGNA DEL MISMISIMO CROM

Un héroe de |a talla de Conan no podia quedarse sin su
edicidn coleccionista. Incluye una figurade Conan de
15 cm, uncdmicde Dark Horse, unmapa, libro de
arte, B50 y codigos para que te descargues el libro
de reglasdel juegode rol de mesa creado por Modi-
phius y el libro electrénico The Coming of Conan.
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B Cazarsera fundamental para sobrevivir. Las

entorno nos pemitirdn con 51:rmrde.-de uncuco
‘1 halecito"hasta castillos y poblados enteros.

oy
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B Spider-Manllegard a
P54, de forma exclusiva, el
praxime 7 de septiembre.

y.

Amistoso vecino
enlavueltaal cole

SPIDER-MAN J AVENTURA DE ACCION 7 DE SEPTIEMBRE

Spider-Man, uno delos juegos mas esperados del afio, ya tiene fecha
de salida. Sera el proximo 7 de septiembre cuando podra caeren
nuestras redes. Esta nueva aventura de Spidey, ademas, llegaraen
tres ediciones, sin contar la basica de toda |a vida. La edicion Digital
Deluxe incluira el juego y el pase de temporada para The City That
Never Sleeps, una serie de tres DLCs que afiadiran nuevas misiones,
villanos y personajes al modo Historia. La edicion Especial llegara con
una pegatina de arafa blanca, el juego en estuche metalico y unmi
nilibro de ilustraciones. Por Ultimo, la edicién Coleccionista conten- : - .
dra todo lo anterior mas una figura del Hombre Arafia que solo se ha Bl e
revelado parcialmente. En la imagen, como podéis observar, sélo se ' SFIHEHM“N
ve al Trepamuros mientrasque la zona sobre la que se apoya perma- S St G
nece oculta. El misterio se resolvera a lo largo de este verano. Ade- v ]

mas, por reservar el juego en cualguiera de sus edicionesobtendre-
mos un pack con tres trajes para nuestro héroe, que alteraran sus
habilidades de formas Unicas, un gadget de un dron aracnidg, 5 pun-
tos de habilidad para gastar en mejorar a Spider-Man de primeras, un
avatarde P5Ny untema dinamico para nuestra consola. @

AR O

SHRDOWCIFTHE'I'UMBT-!AIDER AV.DE ACCION PS4 14 DESEPTIEMBRE

Elfinde la trilogia
sobre el origende Lara

Tras varias filtraciones, Square Enix ha anunciado que Shadow of the Tomb
Serd el desenlace de la historia sobre el origen del personaje y todo parece
indicar que, como poco, estara ambientada en las selvas y piramides de
América. Aun no sabem | trasfondo sera inca, maya o azteca, pero pa-
rece claro g ; s ruinas de aguellas civilizaciones preco-
lombinas. Nosotros apostamos por la zona del Amazonas. Siguiendo la li-
nea de colaboraciones que tanto gusta a la compania nipona, podremos
disfrutar de contenido, aln sin relar, de esta nueva entrega en Final

B Eicierre a latrilogia de Fantasy XV. Muy pronto habra un evento de presentacion, asi que para el

reinicio de Tomb Raiderllegara proximo numero os podremos contar muchos mas detalles. ©
a PS4 el 14 de septiembre.

8|PlayMania
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) ESTRATEGIADESVELADA | 65 LLEGA EL MULTUUGADOR

NUEVA EXPANSION
DE DESTINY 2

Bungie ha revelado los planes
de la compania para Destiny 2
durante los proximos meses,
Entre muchas novedades, como
las partidas privadas, destaca la
llegada de |la nueva expansion,
El Estratega, que nos llevara a
CONOCEr NUEYos escenarios, per-
sonajes, ENnemigos ¥, Como es
habitual también llegard con
nuevas armas y equipamiento.
Saldra el 8de mayo y el 24 de
abril se desvelard mas info. @

() SIGUIENDO CON EL PIQUE

MOTOGP 18 YA
TIENE FECHA

El 7 de junio llegard a P54 la
nueva entrega de la serie de Mi-
lestone, que nos permitira diri-
mir el pique entre Rossiy Mar-
quez aunque sea de forma
virtual Esta nueva edicion sera
un repacer para la serie gracias
al uso de Unreal 4, un nuevo
motor de fisicas y mas opciones
para los eSports, O

() TRASUNALARGAESPERA

ELBRUJOBLANCO,
MEJOR ENHDR

Después de mucho tiempo espe-
rando esta actualizacion, CD Pro-
jekt RED por fin ha lanzado el
parche de mejoras para The
Witcher il Ofrecemejoras en la
estabilidad v la optimizacion en
ambas consolas, y la version de
PS4 Pro, ademds, incluye HDR. O

() GRAN NOTICIAROLERA

ELPECADOMAS
DIVINO EN PS4

Bandai Namco ha llegado a un
acuerdocon Larian Studios pa-
ra traer a P54 Divinity: Original
Sin 2, unode los mejores jue-
geos de rol de la década en PC
Llegara en algun dia, aun por
determinar, del mes de agosto.
Menudoverano se avecinal Q

10|PlayMania

UNAGRANJACON
MUCHOS AMIGOS

Eric Barone, creador de Stardew
Valley ha confirmado, a trawés
de Twitter, que la actualizacion
multijugador para su simulador
granjereva viento en popay que
“deberiaestar listo, mas o me-
nos, en unmes”. Te tomamaos la
palabra, querido Eric. ©

() ELVIRUS CONTINUA

NUEVAHEROINA
CAZAZOMBIS

Llevabamos un tiempo sin saber
nada de Overkill’s The Walking
Deady empezabamos a temer-
noslo pecr, pero gracias a Kirk-
man, el estudio sueco ha lanza-
do un nueve trailer en el gue
hemos conocido a Maya, uno de
los cuatro personajes controla-
bles de esta nueva aventura, ©

(2 ELE3 CALIENTAMOTORES

CONFERENCIA DE
ELECTRONIC ARTS

EA detalla su presenda en el
priximo E3, que se celebrara en
LosAngeles del 12 al 15 de ju-
nia. Su conferencia EA Play ten-
dra lugarel 9 de junio a las
20000, hora peninsular. EA mos-
trar el nuevo Battlefield masde
Anthem, sus nuevos titulos de-
portivosy algunas sorpresas. O

() OTRA RACIGN MOTERA

LASDOS RUEDAS
METIDAS EN BARRO

Milestone estd gue no parayha
anunciado gue MXGP Pra la
nueva entrega de la serie de
motocross llegara a PS4 el 29
de junio. Tendra mas opcicnes
de personalizacion que nunca,
nuevas fisicas, clima con mas
influencia en las carreras... @

Otro festival de nostalgia
que se hace realidad

Tras elarrolladoréxito de Crash

Bandicoot N.5ane Trilogy, otro
icono del plataformeo en PSo-
ne prepara su nostalgico regre-

50, Tras meses de rumores,
nuestros deseos se haran reali-
dad con Spyro Reignited Trila-
gy, una puesta al dia de las tres
primeras entregas con soporte
para sticks analégicos, una ges-
tion dela cdmara mas suave y
otras mejoras. Pero siempre
respetando la obra original. ©

/A0

B Incluird 3 juegos: Spyro the Dragon, Spyro 2: Ripto’s Rage! y Spyro:
Year of the Dragon. Mas de 100 niveles de diversiony nostalgia.

Superhéroes mas legendarios

La lucha vive un momento muy dulce
en P54. Con Dragon Ball FighterZ pe-
tandolo desde principios de afio y otras
peleas de lo mas apetecibles en el horl-
zonte (desde el recopilatorio Street
Fighter 30th Anniversary Collection
hasta Soul Calibur V), soplan buenos
tiempo para los amantes de repartir
tollinas 1 vs 1.Y por sl esto fuera poco,
los mejores superhéroes y villanos del
universo DC se han decidido a animar
todavia mas el cotarro volviéndose a
Juntar en [njustice 2: Legendary Edi-
tion. Una edicion queincluye tedo lo
bueno del original (que ya es mucho,

B njustice 2: Legendary Editioninduye todo lo bueno B Incorporaciones comolas Tortugas Ninja o Hellboy

del juego originaly todos los DLC aparecidos despues.

noen vano es uno de los mejores jue-
gos de lucha de P54), y todo el conteni-
do que ha salido con posterloridad al
lanzamiento via DLC. Por supuesto, es-
to Incluye todos los personajes descar-
gables (Darkseld, Capucha Roja, Starfi-
re, Sub-Zero, BlackManta, Ralden,
Hellboy, Atom, la Encantadoray Las
Tortugas Ninja) y los nuevos aspectos
presentados en Injustice 2 Ultimate Edi-
tion(Incluidos Power Girl y Green Lan-
tern). Ademas, Incluye novedades co-
mo un tutorial de juego avanzado,
nuevos objetos para los luchadores y
posibilidad de alcanzar el nivel 30. O

se dardn de tortas con los Batman, Superman, etc.
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ENTREVISTA A...
JOSEF FARES

GUIONISTA Y DIRECTOR DE A WAY OUT Y FUNDADOR DE HAZELIGHT Y — i

odas las afstrib

=

FELIFEFES

joden enalgun momento”

Charlamos largo y tendido con Josef Fares, uno de los creadores mas genlales y polémicos de los
ultimos tlempos, Justo antes de disfrutar de A Way Out, su nueva propuesta solo cooperativa.

resantes del momento. Muchos lo conoce-
réis por su polémico discurso en los Game
Awards. Sin embargo, ademas del genial "fuck

Josef Fares es uno de los creadores mas inte-

the Oscars’también nos obsequid con Brothers:

A Tale of Two Sonsen 2013 yrecientemente ha
lanzado, de la mano del estudio que ha fundado
elmismo, A Way Out una de las aventuras mas
prometedoras del afio. Por eso, no nos hemos
resistido a charlar con él.

Tu primer juego, Brothers: A Tale of Two Sons,
no era cooperativo, pero también tenia dos
protagonistas. jPorqué optas siempre por
parejasy porqué te has decantado porun co-
operativo en esta ocasion?

Brothersera un juego para un jugador y A Way
Qutes puramente cooperativo. El motive por el
que introduzco mas de un personaje es porgue
me parece que es mas facil transmitir emocio-
nes, que es lo que busco al crear videojuegos.
Sin embargo, el motivo principal para que A
Way Outsea un juego cooperativo es que esta-
ba deseando jugar una experiencia cooperativa
gue no fuese de esas en las que sales y entras de
la partida en cualguier momento,, algo mas na-
rrativo v en lo que encarnas de verdad a un per-
sonaje concreto.

A Way Outtiene cooperativo online ylocal,
pero tu prefieres que lo juguemos en el sofa
con un amigo. ; Por qué?

Creo que discutir con tu comparero de aventu-

12| PlayMania

ras es fundamental en A Way Out. Hay varios
momentos en los que tendremos que tomar
decisiones muy impeortantes y ese tipo dediscu-
siones se mantienen mejor, en miopinian, si
jugamos en el mismo sofa con un amigo.

iEres consciente de que el concepto de juego
exclusivamente cooperativo que has inventa-
do va totalmente en contra de las tendencias
mas jugadas de laindustria?

5i, yme encanta. No me importan las modas, no
me importan las ventas, aungue obviamente me
haria feliz que vendiese bien. Lo tnico que me
importa esque la gente disfrute con estavision
cooperativa que hemoscreado. Escomolode
poder jugar gratis conun amigo comprando sélo
una copia del juego. Mucha gente me dice que
asivenderé mucho menos. No me importa. Ade-
mas, yaveremos lo gue pasa, sivende mas o me-
nos. Aln no lo sabemos porque esalgo nuevo.

A Way Outes unaaventuramuy ambiciosa
para un estudio indie. ;EA os ha apoyado en
el desarrollo o s6lo en la distribucion?

El desarrollo ha corrido por nuestra cuentaal
completo. Y si, es un juego ambicioso. Tiene mas
de 20.000 animaciones, algo gue supera a mu-
chos juegos AAA. Es mucho trabajo para un es-

tudio pequeno. Empezamos con 10 personas y
hemos acabado siendo 40. Hemos tenido gue
encontrar formas de abaratar todo lo posible. Yo
hago muchas de las capturas de movimiento,
mi hermano es uno de los dos protagonistas,. ..
Ademas, EA nos ha ayudado mucho en cuestio-
nes de marketing.

iPor qué crees que los juegos a pantalla parti-
dacasi han desaparecido?

La respuesta mas |6gica es que antes no existia
Internety para jugar con amigos no habia otra
opcion. Ademas, desde el punto de vista técni-
co, la pantalla partida es mucho mas complica-
dade hacery generalmente obliga a disminuir
el nivel grafico. 5in embargo, para miera muy
importante ofrecer pantalla partida. Era algo
que disfrutaba mucho cuando era mas joven. La
verdad es gue nos ha supuesto todo un desafio,
porgue no es sélo un juego cooperativo. Es un
juego cooperativo en elque la narrativaes lo
primordial.

;iComo te sentiste al convertirte en un meme
andante después de tu discurso en los Game
Awards? ;Crees que hasido algo que ha ayu-
dado adara conocer A Way Outo que hades-
viado demasiado la atencién haciati?

“Todo el mundo hablaba de los Oscar durante los Game Awards, asi
gue lo que quise decir fue: que le den a los Oscar, vamos a centrarnos
en esto. No es algo que pueda controlar, no tengo un guion”.




Mo lo sé. Lo gue sucedié en los Game Awards es
que todo el mundo estaba hablando sin parar
sobrelos Oscar y estaba cansado de esa mierda.
Lo que quise decir fue:"que le den a los Oscar,
vamos a centrarnos en esto”. Mo fue algo encon-
trade los Oscar. No sé sifue algo positivo o ne-
gativo para A Way Out A la gente parecid gus-
tarle lo que dije asi que... Tampoco es algo que
pueda controlar, no tengo un guidn cuando ha-
go este tipo de cosas.

{Qué crees que necesitalaindustria del vide-
ojuego paraser considerada un arte por los
medios generalistas y el piblico general co-
mo si sucede conel cine?

Decir que los videojuegos no son arte es senci-
llamente estupido. ;Como no van a ser arte? La
pintura es un arte y eso es sdlo una pequefia
parte de todo lo que ofrece un videojuego. Sin
embargo, crec gue para gue la industria del vi-
decjuego sea tomada en serio debemostomar
mas riesgos. Tenemos que contar historias de
una forma original y creativa y ofrecer cosasque
no se hayan hecho nunca.

iPor qué decidiste dejar tu faceta como direc-
torde cine paracrear A Way Out?

Porgue me vuelve loco hacer juegos. Hacer cine
es, en cierto modo, mas sencillo. Es unaindus-
tria con mas de 100 afios de historiay puedes
planificar mucho mejor cuanto tiempote vaa
llevar rodar una pelicula, gué necesitas, efc...
En videojuegos, site dedicas a hacer cosas nue-
vas, no sabescomo han de hacerse. Por ejem-
plo, jcomo hacemos para crear una aventura
narrativa a pantalla partida? Tomar esa clase de
riesgos es exactamente lo que define a Haze-
light (el estudio creador de A Way Out.

{Has tenido que pelearcon la distribuidora
para que aceptasen el modelo de comprar un
juego y que lo disfruten dos personas?

Mo, en absoluto. Es mas, EA no gana ni un solo
dolarcon la venta de A Way Out todo eldinero
va para Hazelighty, aun asi, noshanofrecido su
apoyo en todo momento. Todas las distribuido-
rasla joden enalgin momento, como EA con las
cajas de botin, pero lo hacen todas. Esabsurdo
pensar que EA es la peor. Todas lo hacen malen
alginmomento. Creo que la comunidad hace
bien al soltar mierda sobre EAy otras compariias
por hacer cosas asi. Sin embargo, se estéan to-
mando estos errores muy seriamente y estan
haciendo todo lo posible por solucionarlos. La
gente tiene la imagen de que los directivos de EA
estan sentados en una mesa redonda del mal,
peroyo he estado sentado enesa mesa y mu-
chos sélo son gente gue siente pasidn por los
videojuegos. Todos se equivocan: Nintendo, Ac-
tivision, Valve, Sony,... asique todos deberian
recibir la misma mierda, y no unos mas gue otros.
EA se ha portado de maravilla con nosotros, eso
es todo. Hay gente que piensa que me pagan
para decir esto, pero simplemente es la verdad.

{Has comentado que A Way Outnoessdloun
juego cinematico al estilo Quantic Dream o

Telltale. jPuedes darnos ejemplos de las me-
canicas jugables que lo diferencian?

A Way Qutesun juego narrativo, pero no es tan
pasivo como otros. Hay mas interaccion y el de-
sarrollo se parece mas aun juego de acciony
aventura. Tienes mas control de lo que vemos
en los tipicos juegos narrativos. Hay muchas
mecanicasy lo bueno es que no lasrepetimos.
Por ejemplo, puedes noguear a algunos guar-
das, pero esalgo que sélo sucede en una pe-
queiia parte deljuego porque queremos ofre-
cer variedad. La repeticion de mecanicas nunca
me ha entusiasmado. A Way Outduraunas 7-8
horas y nos hubiera resultado muy facil hacerlo
mas largo. Sin embargo, preferimos tener un
juego cortoy mas variado.

iCuales son tus juegos favoritos?

Buff, no sé por donde empezar, pero los juegos
guemas me han influenciado han sido A Link to
the Past, Half-Life 2, Super Mario Galaxy 2, Un-
charted 2, The Last of Us... Y esto por nombrar
algunos, porque hay muchosmas. ©

OFRECER JUEGOS
ARRIESGADOS COMO
“LEITMOTIV” CREATIVO

Josef Fares tiene poca experienciaen el mun-
dode los videojuegos. Tras abandonarsu Libano
natal cuando soloeraunninohuyendode la gue-
rra civil, llegd aSuecia. Alli, decidic dedicarse a
crear peliculas. Tras dirigir algunos cortosy varias
peliculas conunéxitomas quenctable en su pais
de residencia, sepropusodarel saltoal mundo
del videojuego conuna idea en mente: crearex-
periencias inicasy que supongan unriesgo crea-
tivo. Asi mos legd Brathers: A Tale of Two Sons,
una aventuramuy criginal enla gue controlamos
ados personajes al mismo tiempo utilizando los
dos sticks analégicos de nuestro mando.

enlas obras de Fares. Lo era en su primer juego v lo es
&n A Way Out un juego excusivamente cooperativo,
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El pez grande se
come al indie

E lauge delos juegos independien-
tes ha sido una delas grandesale-
grias de la ultima década. La lista
de juegos desarrollados por pequefios
estudios que han cosechado un gran éxi-
to de ventas y critica es muy larga. Braid,
Super Meat Boy, Fez Undertale, Limbao,
Inside, Journey, Shovel Knight, Stardew
Valleyo el todopoderoso Minecraft son
solo algunos ejemplos del fendmenco.

Cuando el éxito de algo indiees
desorbitado, hay casi un 100% de po-
sibilidades de gque acabe siendo absorbi-
do por una gran compania. Esta gran em-
presa, tenedlo claro, buscara exprimir lo
mas posible la gallina de loshuevos de
oro. Mo es, ni mucho menos, un fencme-
no nuevo.Yaen la década de los 50 las
empresas estadounidenses se dieron
cuenta de que aquellos jovenes gue ha-
bian perdido la cabeza por el rock & roll
podian ser una gran fuente de ingresos.
La cosafue incluso mas bestia en la déca-
dadelos 60y las grandes empresas con-

dos delos Ultimos tiempos. Markus
"Motch"Persson desarrollo el juego en
solitario durante sus primeras etapas.
Viendo el éxito de la formula, que por
cierto no era nueva, decidio fundar una
compafiia (Mojang) y dedicarse en cuer-
poy almaa Minecraft. El resto, como sue-
ledecirse, es historia. Basicamente, el
juego se convierte en un fendmeno im-
parable y Microsoft decide comprar la
compafiia por la modesta cifra de 2.500
millones de délares. Asi, el cuento de ha-
dasindie acaba en yate de lujo para
Motchy en beneficios que veremos si
acaban algin dia para la compania de
Redmond, que parece resistirseala lan-
zar una segunda entrega.

Player Unknown Battlegroundsy
Fortnite estan protagonizando el ulti-
mo caso de estetipo defendmenos. El
artifice de PUBG, Brendan Greene, ya ha-
bia creado un Battle Royale como mod
de ARMA 2.Tuvo éxito, asique Sonycon-
tacto con €l y le propuso crear un modo

LAS GRANDES COMPANIAS SE FIJAN CADA VEZ MASEN
LOINDIE, TRATANDO DE EMULAR SU EXITO, COMPRANDO
SUS ESTUDIOS O PLAGIANDO SUS FORMULAS.

virtieron la contracultura en cultura de
masas. Asi, hasta el hijo de tu vecina Pa-
qui podia sentirse hippie, mod o rockero
durante un rato. Pero volvamos a los vi-
deojuegos, que melio. Minecraftha sido,
desde luego, uno de los casos mas sona-

de juego similar para H1Z1, que se llama-
ria King of the Kill Greene se puso luego
en contacto con Bluehole Studio, una
gran compafiia en Corea del Sur, y juntos
han creado el hit PUBG. Asi, Greene ha
pasade de ser un chaval que hacia mods

como hobby aforrarse como si no hubie-
ra un manana. Pero de pronto aparece
EpicGamesy lanza Fortnite que no ter-
mina de funcionar. Sin embargo, deciden
copiar laférmula de PUBGY ofrecer un
modo de juego Battle Royale. Su poderio
econdmico y humano no sélo les permi-
te ofrecer un acabado técnico, artistico y
jugable mas atractivo sino que ademas,
el modo de juego es gratuito. Asi, Fortni-
teha superado a PUBGY no parece que
Greenevaya a recuperar el trono facil-
mente. Otro pez grande que se come al
pequefio. Vale, el pequefio no es tan pe-
queno, pero siempre hay un pezmas
grande y Epices la gran ballena azul.

Las grandes companias se fijan ca-
da vez mas en los indies. Tratan de
emular su éxito con propuestas propias
disfrazadas de juego independiente, al-
go que a veces sale genial. 5ino funciona
compran los estudios en cuestion y si eso
tampoco lo hace pues directamente pla-
gian la formula aumentando los valores
de produccion hasta el infinito. Luego
esta el caso de Cliff Bleszinsky, que llegd
tarde y mal a la moda de los "hero shoo-
ters’con Lawbreakersy que podria repe-
tir fracaso, o no, con Radical Heights, su
Battle Royale. El caso escopiar y aprove-
char el tirén, que siempre es mas facil
que tener una idea original, jverdad? Asi,
los desarrclladores independientes po-
nen el talento mientras que los grandes
peces de la industria se dedican a pescar
sus ideas para fagocitarlos y eliminarlos
dela ecuacion como una x pasajera. O
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Sinun adios

| pasado 19 de marzo, untweet en
la cuenta oficial de PlayStation Es-

pania, en respuestaa un usuario,
confirmaba la noticia que temiamos des-
de hacia tiempo: PlayStationVita esta
oficialmente descatalogada en Espana.
La portatil de Sony yaes historia, al me-
nos en nuestro pais, mientras sigue te-
niendo una vida bastante activa en su
Japon natal y en Estados Unidos (gracias
a su nutrido catalogo de lanzamientos
indies). Tampoco esperabamos una nota
de prensa para anunciar tan triste noti-
cia, pero que la cosa selimitea un simple
tweet de respuesta refleja bastante bien
elocaso de una consola que se despide
de nosotros en silencio, desvaneciéndo-
se como los hermanos de Marty McFly en
aquella foto de Regreso al Future.

No tengo P5Vita. La compré de salida
para hacer un regalo. Y la persona gue la
recibié se fue unosafos mas tarde, con la
portatil bajo el brazo y ya no tuve losani-
meos (ni la pasta) para comprar una nueva.
Tampoco es que tuviera una necesidad
acuciante, pero nada mas leer el tweet de
marras cai en la cuenta de que dentro de
unosanos lamentaré, y mucho, no tener-
la en mi coleccion. Sobre todo por ague-
llos juegos que iban mucho masalladel
cross-play con P54, ;En dénde voya jugar
al maravilloso TxKde Jeff Minter?

Hay consolas que muerden el polvo
a causa de un mal marketing, lanzamien-

tos poco atractivos o directamente por-
que son un ladrillo, pero P5Vita era una
gran portatil que nos deja titulos exce-
lentes, aunque podria haber dado mu-
cho mas de si. Nunca entendi porgqué
Sony no exprimic mas la conectividad
entre PSVita y P54, mas alla del Remote
Play, el Cross-Play y el Cross-Buy, que
convirtio la portatil en una simple exten-
sion de la consola de sobremesa. ;Os
imaginais un Bioshocken el que hubie-
ras podido activar los plasmidos desde la
pantalla de la portatil, sin dejar de jugar
con el pad de P547 Se podria haber he-
cho simplemente colocando la consola
sobre una muniequera, como el Pip-Boy
Bluetooth que lanzd Think Geek hace un

Bruno Sol
&YeOldeMemesis |-}

viles estan muy bien, pero si unc guiere
jugar en el metro a un Double Dragono
un NBA Jam,esta claro que necesita una
crucetay un par de botones decentes.f
ahora mismo sélonos quedan losemula-
dores que incluyen las portatiles chinas,
desempolvar nuestra venerable PSP o
tirar de PS Vita, si la compraste a tiempo o
tienes la suerte de encontrar alguna en
una tienda de barrio. O en alguna tienda
online, antes de que losespeculadores
empiecen a hacer su agosto.

Al menos podremos seguir tiran-
docon los juegos de importacién
o los que"regalan”con la suscripcion de
PS5 Plus, aunque eso también tiene los

PSVITA ESTA OFICIALMENTE DESCATALOGADA EN
ESPANA. DESAPARECE EN SILENCIO, SIN HABER
PODIDO DEMOSTRAR TODO SU POTENCIAL.

par deafos. Y esto podria haberse exten-
dido a cualquier FPS. Activar ataques aé-
reos en un Collcon un simple togue de
pantalla. Por citar solo dos ejemplos.

Dicen que los méviles acabaron
con las consolas portatiles, pero
sigo sin ver la gracia a enfrentarse a de-
terminados juegos con un pad tactil me-
nos fiable que un cuchillo de la teletien-
da. Para romperdiamantitos o capturar
bichos de Realidad Aumentada, los mo-

diascontados, ya gue Sony anuncio gue
dejaran de incluir titulos de PS Vitay P53
a partir de marzo de 2019, Triste final pa-
ra una portatil que nos ha regalado gran-
desmomentos, pero gue desaparece sin
un adios oficial, eclipsada por el desco-
munal éxito de PlayStation 4. Puede que
elmercado, siempre implacable, sea el
que la haya sentenciado, pero es imposi-
ble guitarse de la cabeza el hecho de que
P5 Vita se va sin haber podido demostrar
su auténtico potencial. @




Sisiempre has pensado que
la Teoria del Caos no es para
tantoy que los desastres de
todos los parques Jurasicos
son producto de una mala
gestion, ha llegado el
momento de que
demuestres que lo sabes
hacer mejor. Ha llegado la
hora de crear tu proplo
complejo de Jurassie World.

~
%
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diria el Dr. lan Malcom. El género no es el

mas prolifico en consolasy no suele tener
el acabado grafico de las aventuras de accion
mas taquilleras. Sin embargo, Frontier Develop-
ments quiere ponerle fin a esta tendencia apo-
yandose en una de las licencias mas apetitosas
del celuloide: Jurassic World. Asi, nos proponen
un juego de estrategia en el que debemos crear
nuestro propio parque jurdsico. Afortunada-
mente, hemos podido jugarlo para comprobar
sisera tan divertido como parece a simple vista.

I a estrategia siempre se abre camino, o eso

La aventura se desarrollard enseis islas
diferentes, que nos ofreceran distintas condicio-
nes climatologicas, orografia y tamano. Asi, po-

dremos visitar Las Cinco Muertes (Isla Matance-
ros, Isla Muerta, Isla Soma, Isla Pena e lsla
Tacafo] junto ala mitica lsla Nublar. Nuestra
aventura comenzara en Isla Matanceros, que es
la més benévola en cuestiones de clima. Parece
poco importante, pero esque las lluvias torren-
ciales, lastormentas tropicales y demas incle-
mencias seran, al margen del comportamiento
de los propios dinosaurios, uno de los factores
determinantes que podran dar altraste con la
seguridad de nuestro parque. La climatologia
podra hacer que nuestras centrales el éctricas
dejen defuncionar, que caigan postes eléctricos
por culpa del viento o incluso gue un rayo des-
truya el vallado que separa a los dinosauriosde
nuestros visitantes, asi que sera uno de los fac-




la prometedora "
estrategia, que 1 %

0a de peliculas.

tores que determinara la dificultad inicial de
cada isla. La libertad para crear el parque jurdsi-
co de nuestrossuefos sera la clave jugable de
Jurassic World Evolution. Asi, tendremos que
construir todo tipo de edificios para llevar a ca-
bo laslabores de creacion dedinosaurios y de
mantenimiento del parque. Por otra parte, ade-

mas, tendremos gue edificar centros de entrete-

nirmientos para los visitantes, como restauran-
tes, tiendas de souvenirs y otros servicios, que
seran los que nos proporcionen los fondos ne-
cesarios para seguir investigando y creando
nuevos dinosaurios o ampliando nuestro par-
que.Uno de los aspectos que mas nos llamd la
atencion cuando jugabamosa la demo es que
eljuego, pese a ser de estrategia, contara con
un argumento, al estilo de las aventuras. Asi,
primero tendremos que escoger entre tres ra-

mas de investigacion: la puramente cientifica, la
seguridad y el entretenimiente.Como os podéis
imaginar, la rama cientifica se centrara en el de-
sarrollo de nuevos dinosaurios, la de seguridad
en como contenerlos y garantizar el bienestar
delos visitantes y la de entretenimiento de co-
mo amenizar su estancia en nuestro parque.
Cada rama estara capitaneada porun persona-
Jj&, que nos ira ofreciendo contratos y misiones
que al principio serviran como tutorial, pero
que mas adelante haran que la historia avance.
Solo podremos escoger una rama, aungue po-
dremoscambiarnos de una a otra cuando que-
ramos para desblogquear nuevas habilidades.

El Dr.lan Malcom, interpretado por Jeff
Goldblum, seré otro de los personajes clave
en la historia. Su papel, como en las peliculas, @

JURASSIC WORLD
EL REINO CAIDO

EL PROXIMO 8 DE JUNIO se estrenaralanueva entre-
ga de lasagaencine, que estara dirigidapor el espa-
ol Juan Antonio Bayona. Chris Pratty Bryce Dallas
Howard repetidn como protagonistasy Jeff Gold-
blum regresardinterpretando al Dr.lan Malcom tras
las dos primeras entregas. El argumento llevaraa los
protagonistas de nuevoa lsla Nublar para evitar la ex-
tincion delos dinosaurios gue permanecenenella.
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ATRACCION
POR LOS PARQUES

LOS PARQUES DE ATRACCIONES no llevan 65 millo-
nes de anos deambulando por nuestrasconsolasco-
mo los dinosaurios, perosigue hemos podido disfru-
tarlos desde el jurasico de la historia de PlayStation.

THEME PA|

ESTESIMULADOR DE NEGOCIOS no fue el pimers
de la historia, pero tuvo tal £xito que origing la moda
de estetipo de juegos. Fue creado por Peter Molyneux,
elartifice de otros juegos de gestion como Populous.

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS
EL ANTECEDENTE DE JURASSIC WORLD
EVOLUTIONfue este simulader en el gue también
debiamos construirnuestro propic pargue jurasico. EI
problemaes que resultaba demasiado repetitivo,

THRILLVILLE
DISFRUTAR DE LAS ATRACCIONES en formade
minijuegos era la verdadera gracia de este simulador.
Asi, no solo podiames construir mentanas rusas y otras
atracciones, sino también montarnos en ellas.

ROLLERCOASTER DREAM

ESTEEXPERIMENTO podria haber sido todo un
acierto, pero su desastroso apartado técnico y un
centrel homible lo arruinaron todo. Su propuesta
también era montarnos en las atraccicnes.
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J- Las opciones de modificacion genética ala hora de creardinosaurios
prometen ofrecer criaturas Unicas que se adapten a nuestro tipo de parque.

© serd el de voz de la conciencia y agorero mayor te, también se deprimiran si no cuentari._con su-
del reino advirtiéndonos, a cada paso que de- ficientes rbolesa su alrededor, por mucha
mos, que |a Teoria del Caos esta mas cerca de planta destinada a su consumo que pongamos|
cumplirsey quelavida seabrird pasosinimpor-  en suhabitat. Son sélo dos pequefios ejemplos,
tar nuestros esfuerzos por contenerla. Construir  porgue su cuidado sera mucho mas complicado
el parque jurdsico perfecto no sera, ni de lejos, gue todo esto. Cada una de nuestras criafuras, a
una tarea sencilla. Tendremos gque asegurarnos las que por cierto podremos dar nombre si nos|
de que cada edificio cuenta con electricidad hemos encarifiado con ellas, contard con varios
para poder funcionar o que esta conectado ala parametros gue nos indicaran su estado. Seran
red de carreterasdel parque. Pero lo mas com- el habitat, agua, comida, salud y social. Para que
plicado de gestionar seran lospropios dinosau-  os hagais una idea, dentro de habitat tendre-|
rios. Establecer parcelas para los herbivoros y mos que cuidar otrostres apartados: los espa-
los carivorossera una de nuestras primeras ciosabiertos (que no estén en parcelas muy pe
tareas. Luego tocara proveerles con plantas y queiias), el bosque (que tengan suficiente
animales gue puedan comer. S5in embargo, los vegetacion a su alrededor) y la poblacion [que |
carnivoros se cansaran de alimentarse con ca- no haya ni muy pocos nidemasiadosdinosau-
bras y vacas y su felicidad disminuira sino pue- rios pululando en su misma zona). Ademas, ca-
den cazar a otros dinosaurios como harian si da dinosaurio obtendra una calificacion en fun- |
viviesen en libertad. Los herbivoros, porsupar-  cion de su autenticidad, las modificaciones que
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[e hayamos hecho, su nivel de infamiaitendra
mas si ha participado y salido victorioso en ba-

que encandilara alos seguidores dela arqueo-
logiay del mundo jurasico. Si tenemos suerte,

tallas contra otros dinosaurios), los cuidados
igue haya recibido o la visibilidad que tenga pa-
ra los visitantes de nuestro parque. Nuestros
animales podran morir de hambre, de sed, Tu-
chando contra otros bicharracos, porenferme-
idad o, en el mejor de los casos, de viejos, asi que
habra que estar siempre atentos a su estatus y
procurarles todo tipo de cuidados. Esto incluira
detalles como retirar los cadaveres delos ani-
males si no queremaos que su descomposicion
idé lugar a otras enfermedades.

Lacreacion de los dinosaurios sera ofra de
lasclaves jugables. Antes de nada, tendremos|
jQue conseguir el material genético para crear
losembriones de cada especia. Para ello, teni-
dremos que erganizar distintas expediciones
para cbtener fosiles. Cabe destacar quelos yaci-
mientos disponibles son los mismos en los que
se han obtenido fésilesen la realidad, un detalle

nuestras expediciones regresaran no solo con
fosiles sino también con algin resto conserva-
doen ambar, lo que acelerara el proceso de ob-
tencion del genoma de la especie en cuestion.
Como sucede en las peliculas y librosde la saga,
el genoma de cada especie contara convarias
lagunas, que tendremos que rellenar con genes
de animales no exiintos. Por defecto, larana
serd la escogida, pero podremos ir desblo-
gueando nuevos animales gue modifi

caran las estadisticasy el compor-

tamiento de los dinosaurios,

haciéndolos mas docileso

agresivos, cambiando

5u aspecto exterior

o acercandolos

aun masalas @
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ESTATEORIANOS DICE QUE LOS CAMBIOS que se produzcan en los siste-
mas complejos tendr@n consecuendcias impredecibles en el futurno. Se usa en
matematicas, fisica y hasta economia, pero cadavezesta mas presente en el
mundo delos videojuegos, aungue sea endistintas escalas yamparadaen
diferentes formulas de caos. Asl, encontramos juegos como GTA IV enlos que
el sistema de fisicas siempre produce resultados inesperados. El efecto mari-
POsa que Vemosen juego como Life is Strangenos demuestra que pequenos
cambigsen una historia pueden acabardesatando el caos. Latomadededi-
sioneses otro de los sistemas mas utilizad os en la industria para ejemplificar
laTeoria del Caos, comoVemaos en sagas como Mass Effect por ejemplo. Sin
embargo, lacuspide del caos lo encentrames en juegos sistémicos como
Prey, enlos que podemos combinar distintas habilidades paraavanzar.
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El equilibrio entre hacernos cargo de las miltiples emergenciasy el poder
disfrutar con calmade la creacion de nuestro parque sera una de las claves.

verdaderas criaturas que caminaron por la Tie-
rra hace 65 millones deafios. Pero los dinosau-
rios no seran los dnicos gue caminen por nues-
tro pargue, o eso esperamos, porquesin los
visitantes colgaremos el cartel de bancarrota
mas pronto que tarde, Ademas de construir to-
do tipo de estructuras para que puedan obser-
var a los dinosaurios, también habra que pro-
porcionarles transporte-entre |as distintas zonas
del parque con un monorrail y, por supuesto,
construir edificios para que se entretengan y
gasten dinero, como restaurantes, una tienda
de juguetes, una bolera, un bar, una tienda de
ropa y hasta un salon recreativo repleto de vide-
ojuegos, por ejemplo. A medida que vayamos
superando misiones de cada una de las tres ra-
mas o divisiones del parque, desbloguearemaos
nuevasinvestigaciones, que nos permitiran rea-
lizar todo tipo de mejoras en la obtencion de

fosiles, la genética, la medicina o los edificios de
nuestro pargue. La colocacion de los edificios, el
vallado, los postes eléctricos u otros elementos,
sera realmente sencilla y nos han llamado espe-
cialmente la atencién las herramientas para eli-
minar arboles plantarlos, para cambiar la oro-
grafia del terreno y, en definitiva, para modificar
las islas a nuestro antojo. Otro detalle interesan-
te es que una vez que hayamos desblogueado
las demas islas, que a su vez nos permiten desa-
rrollar nuevosdinosaurios y elementos del par-
que podremos volver alas primeras para mejo-
rar su rendimiento o hacerlas mas atractivas.

La Teoria del Caos sera nuestro mayor que-
bradero de cabeza. Aunque habra tiempo para
disfrutar de nuestro parque sin sufrir demasia-
daspenalidades, las emergencias de todo tipo
estaran siempre a la vuelta de la esquina. Eso si,

también contaremos con las herramientas ne-
cesarias para hacerles frente. Las tormentas tro-
picales, por ejemplo, seran uno de los mayores
problemas a los que nos enfrentaremos, pero
podremos construir estaciones climatol dgicas
que nos permitiran predecir la llegada de nue-
vas tormentas y asi minimizar su impacto. A ni-
vel jugable, ademas, nos encontramos con me-
canicas poco comunes en el género de la
estrategia, como la posibilidad de pilotarun he-
licoptero con el que disparar dardos tranquili-
zantes a los dinosaurios o la de conducir un jeep
con el que pasear por huestro parquey contro-
lar mas de cerca qué sucede en cadazona. A ni-
vel técnico también nos ha sorprendido muy
gratamente. Al contrario de lo que sucedeen la
mayoria de juegos de estrategia, aqui sique po-
dremos acercar la camara a ras de suelo para
seguir la accion con el maximo detalle posible.
Lailuminacion, la climatelogia o la vegetacion
tienen un nivel muy espectacular, en especial
cuando llegan las tormentas tropicales y sus
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B Los edificios tienen que estar
conectados a las cameteras y
contar con accesoa la electricidad.

vientos huracanados. Sin embargo, lo g
jorsabor de boca nos ha dejado hansido |
propiosdinosaurios. Su aspecto es tremenda-
mente realista, con unastexturas y un modela-
do que nos hacen creer que estamos disfrutan-
do de las peliculas, pero las animaciones son lo
mejordel conjunto. Los dinosaurios se mueven
de una manera muy creible y su comportamien-
to resulta muy diferente para cada especie de
las cuatro que pudimos ver en la demo. Nues-
tras sensaciones tras este primer contacto han
sido muy positivas. Aln guedan muchas incég-
nitas por resolver, como la cantidad de dinosau-
rios de la que finalmente dispondremos, sila
historia estara a la altura de lo que hemos dis-
frutado en los librosy peliculas o si ofrecera la
suficiente variedad jugable y de situaciones co-
mo para mantenernos enganchados. Pero lo
que determinara si sera un gran juego o no, al
finy alcabo, sera el grado de libertad que ten-
dremos y si eso nos permitira crear verdadera-
mente un pargue Unico. ©

NICK RODGERS

JEFE DE ANIMACION EN FRONTIER DEVELOPMENTS

“"HEMOS QUERIDO ACORTAR

LADISTANCIA ENTRE JUEGO Y
PELICULAS LO MAS POSIBLE™

Las peliculas de Jurassic Park siempre han
sido hitos de la animacidn. ;jSentis lapresion
de tener que recrear unos dinosauriostan
realistas como los de lasagafilmica?
Totalmente. Al hacer este juego decidimos que
queriamos acortar lo maximo posible la distan-
cia entre videojuegos y peliculas. Yoempecéen
elmundode la animacion por Jurassic Park, asi
quecomo jefe de animacion noqueria crearun
juego que no estuviesea la alturadel legado de
las peliculas. Afortunadamente, tenemos un
equipo de animacion muytalentoso en Frontier
yhemeos desarrollado unos
dinosaurios controlados por
siete sistemasde animacion
para hacerlos lo mas realis-
tas posibles.

{Enqué os basais, ademas
deen las peliculas, para
hacerlas animaciones de unos animales que
no existen en la actualidad?

Mo contar con referenciases uno de los mayo-
res retos. Nuestro punto de partida siempre son
las peliculas, porgue no resultarian familiares y
reconocibles para los fans de la sagasino lo ha-
cemos. Ademas, estudiamosa losanimales vi-
VoS quUe mas se parezcan a cada dinosaurio. Por
ejemplo, con los Triceratops nosbasamos en los
rfinocerontes, porgue tienen una anatomiay
una estructura muscular similares.

Resulta muy dificil hacer que un juego de es-
trategiaresulte espectacular. ;Qué habéis
hecho parahacer que los jugadores sientan
que estan viviendo una pelicula?

Lo primero que decidimos fue que todoslos es-
cenarios y personajes tuviesen un acabado de
la mas alta calidad paraque
la camara se pudiese acer-
carlomas posiblea laac
cion. También hemos afadi-
docosas como el Medo
Foto, para tomar instanta-
neas de nuestros parques, o
unacamara gue podemos
colocar sobre los dincsaurios para seguir sus
movimientos.Estos detalles, junto a la fauna, la
iluminacion olos propios edificioslogran que el
acabadofinal sea muy parecido al de un juego
de accion aunque sea uno de estrategia.

jHasta qué punto podremosllegarcreando
nuestros propios dinosaurios mutantes?

Seguimos los pasosde las peliculas, asique po-
dremos hacer modificaciones dentro de la base

0sal

sa e o
jeé 10s din
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de dincsaurios reales. No queriamos que se pu-
diesen crearabominaciones. Enesencia, hare-
moscosascomo lo que se pudo ver en Jurassic
World, con variantes como dinosaurios masfe-
rocesy cosas porel estilo.

Frontier tiene mucha experienciacon jue-
gosde estrategia. ;Qué novedades jugables
encontraremos en Jurassic World Evolution?
Hay dos grandes diferencias entre JWEy nues-
tras anteriores creaciones. Porun lade, hemos
afiadido narrativa a toda la experiencia, con
personajesque te hablanen
todomomento y una histo-
ria que progresa y que esta
ambientadaen Jurassic
World. Por otro, hemosaiia-
dido nuevas mecanicas, co-
mo pilotar el helicopteroo
conducirel 4x4.

jHabéis recibido el apoyo de Universal,
creadores de las peliculas, para desarrollar
Jurassic World Evolution?

Desde luego, nos han ayudado desde el princi-
pio, ofreciéndonos todo tipe de informacion
sobre el universo de la saga e incluso nos man-
daron los modelos CG de todos los dinosaurios
de la nueva pelicula. También han aprobado el
disefio de losdinosaurios que hemos creado
nosotros y del argumento.

£Qué relacion tendra el juego con las nuevas
peliculasdelasaga?

Los acontecimientos tendran lugar entre Juras-
sic World Ty 2 pero aun no podemeos desvelar
nada mas para no destripar nada.

Ademas deenfrentarnosa
las emergencias propias
delaTeoriadel Caos, ;ha-
bra tiempo para dedicar-
nos adisfrutardelacrea-
cion de nuestro parque?
Hemostratado de ofrecer
una experiencia equilibra-
da. Laconstruccion del parque yel cuidado de |
los dinosaurios seran una parte importante del
desarrollo, con muchos momentos contempla-
tivos en los que disfrutardel parque, pero tam-
bién haremos frente atodo tipo de emergen-
cias climatologicas y otrasoriginadas porlos
propios animales. Sinembargo, si juegas muy
bien, podrasacabarel juego sinderramar ni
una gota de sangre controlandotodos los as-
pectos del caos. Mo sera facil, pero es posible. ©
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CUANDO LOS DINOSAURIOS

No es un recurso tan manido
como los zombls, pero los
dinosaurios tamblén sonun
tema bastante recurrenteenla
historia los videojuegos. Buena
prueba de ello es esta seleccion
que hemos hecho, en la que
caben Juegos de accion, de
estrategla, aventuras, arcades
de pistola... iDinosaurios para
todos los gustos!

DISNEY'S -DINIJSAUR

ELDFEF] AVENTURA 2000

PRIMAL RAGE

[=0]TE LUCHA 1995

i i ,1,"‘-*‘&?;‘_*4;;}&;-'7'5
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Py ey e
ESTE ARCADEDE LUCHA 1 vs 1 protagonizado en
buena medida por dinosaurics tuvo Varios ports para
las consolas de la época, incluyendo PlayStation, con
resultados aceptables, peroinferiores al original.

THE LOST WORLD:
JURASSIC PARK

EEH AVENTURADEACCION 1007

ACOMPANANDO A LA SEGUNDA PELI de 1a saga
Jurassic Park nos llego este fitulo en el que podiamos
altemar el control entre dinesaurios y humanos.

3 SHOOTER 2002
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LOS PEQUES DE LA CASA también tendrian su mcion
de dinosarios en €l afo 2000 con la adaptacionde la
pelicula de Disney. Podiamos manejar a tres de sus
protagonsitas en 11 niveles repletos de sencillos retos.

LA SERIE QUE DIO SUS MEJORES
FRUTOS en Mintendo 64 salté a P52 con
otro shooter subjetive que funcionaba
como precuela de aquéllos. Enél
manejabamos al indio Tal'Set en un
desarrollo que, més que evoludonar como
sugiere su titulg, “involudond”. Supuso una
de las grandes decepciones del momento.
Mo supo estar a la altura de la saga, y
Acclaim lolanzd ala venta sin pulir, dando
la sensacion de estar terminado "con prisas’
Ademis, la version de PS2 fue inferiora la
del resto. ya que sdlo permiitia 2 jugadores
&N 5u multijugadorlocal mientras gue el

resto si mantenialos 4 jugadores.

TRAS EL FRACASODE EVOLUTION, Propaganda
Games desarmollo este “reboot” protagonizad e por el
marine de antepasados indios Joseph Turck, gue se
wveatrapado en un planeta repleto de dincsaurios.

SR b -
ACTIVIS R en el que un
militar lamado Craig Dylan trata de scbrevivir, a tiros,

en unatiemra plagada de dinosuarios. Decidieron no
distribuirle en Europa debido a sutibia acogidaen USA.

L PSR
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PRIMAL CARNA
'SHOOTER m-_ S

EN PSSTORE nos espera este divertido
juego de accion muy enfocado hacia el
multijugadeor. Hasta 16 jugadores pueden
empunar sUsannas ¢ ensefiar sus dientes
en distintos modos de juego yaque,
sequn lamodalidad, podemos asumir el
contrel de humanes o de dinosaurios.
Como por ejemplo, en lamedalidad por
equipos llamada Al Helicoptero, en la que
los humanos luchardn poralcanzar la
salvacion y el bando de los dinosaurios,
por zamparselos. También ofrece alguna
opcion para un sclo jugador, como
resistir oleadas, pero |a “gracia” esta,
insistimos, en las refriegas online.

' JURASSIC PARK:
| [EE] AVENTURA GRAFICA 2011

ANTES DE QUE TELLTALE GAMES

lo petaracon The Walking Dead'o

Juego de Tronos hicieron ofras
aventuras graficas a suestilo”con
licencias igual de interesantes. Como
Jurassic Park: The Game Gue a lo mejor
pasd mas desapercibida porgue saliden
un momento en el que la franguicia
cinematografia estaba “en punto -
muerto” (Pargue Jursico Il se

|o hariaen 2015). Bl juego arrancaba un dia antes
deloacaecdo en la primera peli ytermina al dig
siguiente e infroduce dinosaurios, pefsonajesy
lugares quenosalen enel filma.

ROBINSON:THE JOURNE

[ AVENTURA

,,.;.q;#,:;-., -
T 3 ﬁl:r‘

GRACIAS A PLAYSTATION VR viviremos la aventura
de Robin, un nino perdide en un lejano planeta
llamado Tyson lIl. Deberemos sobrevivir y buscara los
sUyos en una tiema repleta de seres antediluvianos.




DOMINABAN PLAYSTATION

DINIJ CRISIS
[ SURVIVAL HORROR 1099

TRAS EL EXITO DE RESIDENT EVIL, =
mismo Shinji Mikami dirigio esta “survival
hemor” gque contribuyden buena medidaa
popularizar este género en PSone. En Dino
Crisis ungrupo de operaciones especiales
liderado por Regina tendra que sobrevivir
al atague de distintos seres prehistoricos
gue asolan unas instalaciones. Aungue
puede parecer muy similar a RE lo cierto
€5 que en Dino Crisis hay mas acciony los
entemos son tridimensicnalesy no
premenderizados como en RE Y contaba
con tres finales, El juego fue un éxito
instantaneo, logrando vender cercadedos
millenes y medio de unidades.

AHORA MISMO ES UN GENERO *resucitado”
gracias a PlayStation VR y Mowe, pero hubo un
tiernpo en el que los arcades de pistola trataron
de saltar de los salones recreativos a nuestras
casas con versiones domesticas. La serie Time
Crisis fuse su mejor exponente, y a su estela se
colocd Capcom COnSUs Gun Survivor, que
adaptaban aeste formato la serie Resident Evil
Tras dos RE Gun Survivor, 1800 este Gun Survivor
3: Ding Crisis, enombradoe para el mercado
oaidental come Dino Stalker, para P52. Fueun
arcade de pistola (compatible con la GunCon 2}
percno sobre railes, con lo gue ofrecic cierta
exploracion (se podia jugarcon Dual Shock 2) y
muchos tiroteos contra dinosaurios de todo tipo.

ARK SURVIVAL EVOLVED

[ ACCIGN/SUPERVIVENCIA 2016

SUPERVIVENCIA en solitario o bien
compartiendo este inhdspito mundo cn
otros muchos jugadores eslo quenos
ofrece Ark: Survival Evalved, Un titule que
salid sin hacer mucho ruido, perc 2| “boca
2 bo@" le llewda ser uno de los exitos mas
inesperados de 2016. En €], tenemos que
obtener recursas, construir y “buscarnos la
vida"para sobrevivir en un escenaric de 48
kilometros cuadrados en el gue habra gue
lidiar con més de 60 tipos de dinosaurios y
criaturas primigenias, contra las que
podremos enfrentarnos pero también
domarlas para que sean nuestra montura,
alimentarlas, etc. Muy recomendable.

CARNIVOROS:
CAZADOR DE DINOSAURIOS

VIAJAA UN LEJIANO PLANETA similar alo que fue
la Tierra hace millones de anos y atrévete acazartodo
tipo de dinosaurics. Sigue disponible en PS Store.

IJIN IIRISIS 2

EL EXITODE DINO CRISIS fue tal que sélo unano
mas tarde nos llegd su secuela, enesta ocasion “solo”
producida por Mikami. Regina comparte dinosaurios
con Dylan Morton en otro survival homor memorable,

JURASSIC PARK
OPERACION GENESIS

Vin b D
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JURASSIC WORLD EVOLUTION no es el primer
juego de gestidn de parques tematicos an
dinosaurios. Ahi estaba Operacicn GenesisparaP52.

WONDERBOOK:

CAMINANDO ENTRE DINOSAURIOS
G5 DIVULGATIVO 208

CONEL“LIBROMAGICO” DE SONY nos acercamos a
los dinesaurios en PS3 en una divulgativa adaptacidn
en*realidad aumentada® delafamosa serie de la BBC.

ARK PARK

 EAAVENTURA MARZD2018

ESTA AVENTURA EXCLUSIVA DEPS VR nos
Sumernge en unaespecie de parque tematico repleto
dedinosaurios gue podremos explorar con libertad y
Compartir nuestro viaje cn otros tres jugadores,
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Es el Juego del que todo el mundo habla, sus seguldores se
cuentan por millones y bate récords de audlencla en sus
streamings. Anallzamos como y por que Fortnite Battle

Royalese ha convertido en un fenémeno de masas.

24| PlayMania

La uccion ofrece infinitas
muhhdades desde hager trampas
murtaie; hasta crear fortalezas.

penas dos semanas después de

sulanzamiento, Fortnite Battle

Royaleya contaba con 10 millo-
nes de jugadores. Cuando leais estas li-
neas, esa cifra se habra multiplicado has-
ta los 50 millones de usuarios. Fortnite
es también el rey de las transmisiones en
directo: en Estados Unidos se batio el
récord, con 600.000 personas viendo en
Twitch la partida del youtuber Ninja. Po-
co después ese ndmero se pulverizaba
en nuestro propio pais, con mas de un
millon de usuarios disfrutando del com-
bate organizado por El Rubius. Pero
iqué tiene Fortnite Battle Royale para
conseguir esas cifras tan espectaculares
y serun triunfo sin precedentes?

te Battle Royale antes debemos conocer
su origen. Detras del juego esta Epic Ga-

mes, creadores de la saga de shooters
Unrealy del motor grafico del mismo
nombre. Fartniteha estado "en el horno”
desde hace diezafios, y no fue hasta
2017 quevio la luz. Se trata de un sand-
box cooperativo, en el que tras una tor-
menta que ha asolado la Tierra, nos en-
frentamos a una invasion zombi. Hasta
cuatro jugadores pueden afrontar las
misionesdel juego, gue ademas permite
construir armas, trampas y fortificacio-
nes. Fortnitehatenido una acogida
aceptable, superando el millén de juga-
dores; pero en Epic pensaron que el uni-
verso Fortnite podia dar mucho mas de
si, y pusieron sus ojos en un fendmeno
en auge: los juegos battle royale. En
marzo de 2017, PlayerUnknown’s Battle-
grounds, el juego de PUBG Corporation,
Iy que también usa elmotor Unreal En-
gine 4) era todo un fendmeno en PC.




ARRASA EN TODO EL MUNDO* 7

| q .f

EL SECRET KITO de Fortnite Battle Royaleestd en su accesibilidad: suestilode juego es facil de dominar, y estd al alcance de todas lasedades. Ademds Fortnitefomenta
la creatividad, |lacompetitividad sana yla diversian entre amigos, factores que han hechode él un éxito sin precedentes que incluso arrasaentre famosaos y estrellasde YouTube.

100 JUGADORES EN EL 0JO DE LA TORMENTA | ARMAS Y TRAMPAS CONSTRUIR PARA GANAR
] T —

o = S —

Ademds de las trampas, Fortnite permite construir

En cada partida se genera un mapa aleatorio, sobre Por toda la islahay armas defuego y cuerpo a

el gue aterrizan hasta 100 jugadores.El Ojodela cuerpo, que varian en nivel de ‘rareza’. Ademas casi de todo: coberturas, escaleras, fortalezas,
Tormenta reduce poco a poco el terreno segurg, podemos crear trampas: un muro para derribaro, una obstdculos.. Tan s0lo necesitamos acero, madera y
“cercanda’ a los jugadores que sigan en pie. caseta llena de pinchos... jimaginacion al poder! ladrillos, disponibles al destruir cualquier elemento.

MIGROTRANSACGIONES, PERO GUSI_‘{'I_FB.HS UN JUEGO DE RECORD . EL FAVORITO DE LOS FAMOSOS

Los ingresos de Epic con Fortnite son muy elevados, Con 45 millones de usuarios y mas de 100 millones Raperos como Drake (cuya partida batid récords en
todos ellos por la compra de objetos cosméticos. En el de euros en ingresos, Fortnite esta rompiendo todos los Twitch) o Chance son fans de Fortnite al igual que el
Jjuego podemos pagar por skins, disfraces y otros récords. También los de streaming: mas de unmillénde | actorde Stranger Things FinnWolfhard o deportistas
elementos, pero ninguno de ellos da ventajas jugables. personas siguieron la partida organizada por B Rubius. como Juwu Smith-Schuster y Richard Sherman.
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W Los sefuelos, coma por gjemplo

dejarala

son perfe

b

vista un arma “jugosa’,
ctos para tender trampas.

Su planteamiento es tan sencillo como
eficaz: 100 jugadores se enfrentan entre
si en una isla, usando cualquier objeto
gue encuentren como arma o equipa-
miento.La “zona segura“de laisla se re-
duce progresivamente, y gana el dltimo
jugador en pie. En Epic Games vieron
que estaformula era perfectamente
compatible con el estilo de Fortnite, por
lo que decidieron crear un modo battle
royale para este titulo. En un principio
Epic planed incluir Battle Royalecomo
un segundo modo de juego, junto a Sal-
var el Mundo (el modo principal de Fort-
nitecuando salid a la venta). Pero ape-

Tan'sélo'dos semanas después de su lanzamien
jacontabacon 10 millone

Battle I

todos los niveles, ya sean novatos o es-
pecialistas. Es cierto que, en partidas
entre 100 jugadores, se multiplican las
posibilidades de que nos "liquiden”
pronto los jugadores mas curtidos. Pe-
ro Fortnite consigue gue no nos im-
porte, algo que explica bien Eric Wi-
lliamson, disefiador de sistemas: "no
queremos que morir sea algo frus-
trante, sino gue resultedivertido. Te
eliminan, te ries y pasas al siguiente
combate de inmediato, o bien disfru-
tas viendo jugar a los supervivientes
en tu partida’, afirma.

y Fortnite
devsuvarios.Enla

actualidad lacifra yaha superado los 50 millones.

nas dos semanas antes de su

lanzamiento, se opto por lanzar Bati-

le Royalecomo un juego separado y,
lo mas importante de todo, gratuito. Y
llegd el momente: en el verano de 2017
Fortnite Battle Royalefue publicado, pa-
ra PS4, PC y Xbox One. Su acogida fue
brutal y muy superiora la del Fortnite
“original”. En cuestion de semanas, el
titule de Epic paso de ser juego de moda
aconvertirse en una“fiebre’imparable.

las encon-
"del juego,

tramos en los“engranaj

empezando por su accesibilidad. Ctros

battle royale tienen una curva de apren-
izaje mas dura, dominada por los juga-

dores ma ertos. En cambio Fortnite
sultando sencillo “co-
eltruco” con solo un par de parti-

.Ya sea en solitario o con amigos,

PlayMania

' es que Fortnitetiene accidn,
emaocion, exploracion, armas de
todotipoy sobre todo, un ele-
mento unico en este género: la
construccion. Conuna mecani-
caque recuerda aotrogran
éxitocomo Min i

Fortnite podemos construir
fuertes, torres, rampas y
todotipode elementos, tan
solo pulsando un par de bo-
tones.Es una idea genial

que ademas incentiva la
creatividad de los jugado-

res: pueden construir una
escalera en pleno tiroteo,
crearuna coberturapara

su grupe o hacer una

torre desde laque tam-
pear”’como francotira-

dores. Otro factorclave

-h‘]w_" ;

Estructuras no

Por o que podemos
eXaminarias para ob

tienen duefig,
destruirlas
tener recursps, [0




| W Escogerla zona de aterrizaje es

esencial. Por efemplo, una zona
elevada nos da una visian amplia, |y

en la gran acogida del juego essuestilo
visual, mucho mas atractivo y definido
gue el de suscompetidores. Sus graficos
de dibujos animados son perfectos para
introducir cierta dosis de locura, repre-
sentada en los uniformes absurdos o las
armas mas disparatadas. Y si: Fortnite
Battle Royaleno deja de serun shooter,
pero suviolencia tiene un tono "cartoon
sin gque haya nada de sangre ogore. Es el
mismo factorgue ha hecho de
Overwatchun éxito: ser un juego apto
para todas lasedades. Por dltimo, no po-
demos pasar por alto laimportancia del
streaming en el éxito de Fort-
nite Eljuegoes el rey de
lastransmisionesen di-
recto en plataformas
como Twitch, Alli
han surgido
estrellas como
Ninja, unjuga-
dorde

]

Fortniteque, gracias a las increibles au-
diencias de sus partidas, puede ganar
cerca de 500.000 euros al mes. Lacomu-
nidad del juego lo pasaen grande jugan-
doy retransmitiendo sus partidas, pero
también como espectadores de |os juga-
dores mas expertos, capaces de congre-
gar a legiones de fans.

Laj ha sido magistral.
Fortnitenosolo es un titulo exclusivo de
estacompania: también son losrespon-
sables de su motor gréfico. Esto les permi-
tetrabajar enel juego aunavelocidad
que ofras compafiias solo pueden sofar.
Donde otrosjuegos tardan meses o afios
en recibir nuevo contenido, en Fortnite
lasactualizaciones lleganen cuestion de
dias. Esla mismaversatilidad que ha per-
mitido aEpic crear una version para mo-
vilesde Fortnite, casiidéntica al juego
original. El estudio ya sabia comoadaptar
su motor grafico a smartphones, tras su
trabajo entitulos como Infinity Blade.
Fortnitese mueve de lujoen maviles, pe-
ro ademas permite el juego cruzado con
consolas yPC. 5e ha convertido en un
Jjuego vivo cambiante, y todo de for-
ma gratuita. si bien Fartnitetiene
micropagos, estosnoson @

® La zona central e el punto en el

que terminan confluyendo todos
los jugadores... iy los combates!

10 QUE SE AVECINA

PARA FORTNITE

ELJUEGO DE EPIC recibe novedades todas lassemanas, pero en el
futuro se esperan grandes cambios y sorpresas: desde el juego para
mdviles ytablets (sinnecesidad de invitacidn) a rankings o vehiculos.

FORTNITE PARA !-'I'I'IUIlI.ES (SIN INVITACION)

NUEVOS MODOS DE JUEGO

J\{

+A

/

La beta para mdviles ¥
tablets coni0S va es
todo un xitg pero por
ahora stlose puede
jugar con invitacion.
Los fans esperan con
ansia laversicn para
dispositivos Androidy
que FBRpueda ser
descargado por
cualguier usuario.

Los jugadores ya han
podido “testear” nuewos
modosde forma
temporal, come los
combates de 50 vs 50,
Estos LTM (“Limitated
Time Modes') se
estrenaran en rotacion,
ylos mejores podrian
ser incluidos de forma
permanenteen FER

Ya existen en elmodo
Sahvar el Mundo, pero
2n Battle Royaletan

_solotenemos

dispositivos como
jetpackso hoverboards.

= Epic hadicho que, si

SORPRESAS V GRAN EVENTO EN ELE3 2018

bien tardaran en llegar
al juego, ya frabajanen
diversos prototipos de
vehiculos.

Ademas delesperado
ranking competfitivo,
Fortnite podriaser
100% cross-play,
incluyendo el juego
cruzado entre PS4y
¥box One Tim
Sweensy, maximo
responsablede
Fortnite cree que es
“inevitable y lagico”

Salvar el Mundo, el
modo kcE (fugador
contra Entorne), fue la
modalidad con la que
Fortnite salio ala venta.
Epic planea que esta
campana dejedeserde
pago, pero antes guiere
“pulirla”y anadir nuevas
funciones. jCudndo?
[Este mismo anaol

En el praximo E3 del
mesde junio, Epic
presentara muchas mas
novedades de Fortnite

- Ademds la companiava

a @lebrar unaFiesta
Magistral, con unagran
partida de S0 ws50
entre jugadores
profesionales y varias
celebridades.
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ALTERNATIUAS EN PS

GTA ONLINE

La actualizacion
Sugglers Run
intredujo un modo
batﬂema!e tras caeren
paracalda&mnmt!nm

THE DIVISION: SURVIVAL
Estaexpansionde The
Division introdujo las
reglas battle oyaleal
juego, con 24 jugadores
combatiendo entresi por

ARK: SURVIVAL EVOL/ED

Accion, supervivenda y
‘craftec” definen este
juego, donde debemos
buscar recursos para
resistir en un mundo

Giﬂ:mﬁﬂrﬂd quiso apuntarse
ala moda Overwatchcon este
“here shooter”, Pese a tratarse de
un buen juego, no tuwo “tirdn"y
sus cifras cayeron en picado.

Por equipos, enun mﬂ:a

© "agobiantes”, al contrario que en tantos
otros titulos multijugador. Todos los ex-
tras del juego son cosméticos, tales como
nuevos trajeso skins para lasarmas. Po-
demos adquirirlos con PaVos (la moneda
del juego), 0 biencomprarlos directa-
mente con dinero real, yasea porsepara-
do o enconjunto conlos Pases de Batalla.
Perosinoqueremos soltar pasta’ Fortni-
tenos permite conseguirtodo tipo de
objetosa base de jugar. En Epic son cons-
cientes de la tremenda importancia de la
comunidad de jugadores de Fortnite, y
cuentan con ellos a la hora de introducir
cambios enel juego. Noslo explica David
Spalinski, disefador de nivelesde Fortni-
te:"analizamos lasestadisticas del juego,
pero también solemos ver streamings,
ademas de participar en Reddit y otrosfo-
ros’ asegura. Las sugerencias de los juga-
dores sonimplementadas de inmediato,
ya sea paracorregir fallos o bien modifi-
car elementos, armasy mecanicas. Se tra
ta de una relacion reciproca y otro de las
clavesdel"tiron" de Fortnite.En Fortnite
cualquier novedad se hace contandocon
los fans; porejemplo, los nuevos modos
de juegoson introducidos de forma tem-
poral, para que los usuarios puedan "tes-
tearlos"y decidir cual les gustamas. "Los
datosestan bien, pero necesitamos cono-
cer queé siente un jugador respecto auna
novedad en el juego’, afirmaSpalinski. De
ese modo hemos podido disfrutar, por un
tiempo limitado, de partidasde 50vs50 o
combates entre equiposde 20 juga-
dores. Las preferencias de los fans

infestado de dinosaurics.

escapar de la Zona Oscura.

OVERWATCH

Aligual que Fortnite este
*hero shooter” es un éxito
total ha vendido masde
40 millenesde copiasy la

El*boom” del género battle royale hapillado por sorpresa al
resto de compaiias, que ahoravan atratar de “subirse ala ola”
creando sus juegos de este tipo.

seran tenidas encuenta por Epic, que
espera implementar algunos de estos
modos de caraa un sistema de competi-
ciénporrankings, que llegara en breve.

;Y quésupone Fortnite para otros
juegos? Deentrada, el principal "perju-
dicado"ha sido PlayerUnknown’s Battle-
grounds. El que hasta entonces era rey
de los battle royale vio como Fortnite se
le adelanté en llegar a las consolas, para
inmediatamente superarle en todas las
estadisticas. Y eso no es todo: los respon-
sables de PUBGsienten que Epic lesha
"robado”su estilo de juego. Esto ha lleva-
do aalgunas tiranteces, ya que hasta ha-
ce poco losresponsables de PUBGtraba-
jaban estrechamente con Epic y ahora
temen que Fortniteles quite ideas y mo-
dos de juego que tenian planeados para
PUBG. Donde no hay debate es que, aho-
ra mismo, Fortnitey PUBGson los maxi-
maos representantes del género battle
royale. Durante estos meses ambos jue-
gos han crecido hasta serfenomenode

ANTES DE FORTNITE BATTLE ROYALE, PS4 yadisfrutabadeotros ‘multiplayer” de éxitomas
alld del online delos Call of Duty. Algunos de ellos han incorporado el estilo deljuego de Eple;
mientras que otros como Overwatchtienen personalidad propia para enamorar alos jugadores.

RAIDERS OF THE
BROKEN PLANET
| En MercurySteam
reinventaron el juego
*asimétrico”con esta
propuesta en la gue 4
amigos coDperan, pero se
enfrentaran a un guinto
Jjugador: el antagonista.

LosETM{”Limited Time Modes”) son nuevos modos de juego que,
de forma temporal y rotatoria, son introducidos para que los fans
los prueben y dejen constancia de cuvales son los més populares.
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B Los cofres esconden armas o
materiales, jpero cuidado! Puedan
ser trampas de otros jugadores.

masas, mientras el resto de companias mira-
ban perplejas. Ninguna de ellas pudo prever
elboom de este género, y ahora tratan de
v "subirse al carro”a toda prisa. En los proxi-
mos meses vamos a ver infinidad de titulos
battle royale; desde juegos originales hasta
titulos como Dying Light o (segun se rumo-
rea)lasaga Call of Duty, que planean incor-
porar dicho modo de juego. Pero no es
seguro gue ninguno de estos proximos
titulos pueda, siquiera rozar, el éxito
de Fortnite. Un éxito que no ha sido
fruto de la casualidad, sino de una es-
trategia muy bien planteada. Epicha
tomado referencias de éxitoscomo
Minecrafty Overwatch pero también
de los elementos que han creado el
auge de loseSports: las retransmisio-
nes, el multijugador competitivo, la
identidad de marca en los juegos estrella...
[ambién han sacado el maximo partido a
Unreal Engine 4, a la vez que creaban su
propio servicio de compray descarga de
juegos, con Fartnitea la cabeza. Asi, Epicha
logrado congregar a una enorme comuni-
dad de jugadores, tanto en sobremesa co-
mo en moviles. Con Fortnite Battle Royale,
la compafia ha dado un"golpe de timon"en
la industria, con efectos como un cross-play
gue, en simismo, ha supuesto un cambio
trascendental: si por ejemplo tenemos Fort-
niteen PS4y compramos un objetoen la
version mévil, Sony nos lo entregara en la
consola sin coste adicional, algo inédito
hasta lafecha. Asi es el futuro que Epic
plantea: con juegos cada vez mds ambi-
ciosos y vivos, en los que la comunidad
de jugadoreses parte fundamental, y no
un objetivo a explotar en busca de in-
gresos. Y el juego ni siquiera lleva un
afo en el mercado! La revolucidn de
Fortnite acaba de empezar y no puede
ser mas prometedora.

sin precedentes de Fortnite Battle Royals, 1as companias se han“lanzado”a preparar sus propios titu-
los de este género. Enlos préximos meses PlayStation 4 recibira titulos como el aclamado PlayerUnknown's Battlegrounds
asicomo Bad Blood (elmodo Battle Royale para Dying Lighth ademas de varios juegos de nuevo cuno.

PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS

El otro gran representante del genero triunfa en PC
y Xbax One. Segun sus responsables, ‘cuando esté mas
pulido y completo’; lo veremos también en P54,

MAVERICKS: PROVING GROUNDS

Automaton Games, |05 responsables de este juego
€N Primera Persona, quieren Crear un enorme escenario
natural que acogera combates de hasta 400 jugadores.

PALADINS: BATT

El hero shooter de Hi-Rez Games va a tener su
propio battle royale, Tendra combates de unos 20
minutos y hasta 100 jugadores, luchando por equipos.

ISLANDS OF NYNE: BATTLE ROVALE

7, .
Hasta 100 Jugadores podran competir en este
shooter online con toques futuristas, Podremos ganar
créditos apostando porel jugador ganador.

- i F
Este aclamad o juego de zombis tendra en breve su
propio battle royale. En €l seis jugadores tendran que
competir entre si, rodeados de zombis y jefes finales.

Inspiradeo por juegos como la saga Dark Souls este
battle royale ofrecerd combates cuerpo a cuerpa,
elementos de rol y una ambientacion “lovecraftiana”
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LA REVOLUCION DE LOS ANDROIDES ES INMINENTE

DETROIT

= . @

i

(¥

A

La nueva propuesta de David Cage qulere Ir un paso mas alla en el realismo visual y
el despliegue tecnoldgico en PS4. Pero el verdadero objetivo del jJuego no es sino
responder a una pregunta ancestral: Zqué es lo que nos hace humanos?

W La decisioncorrecta en el
instante preciso puede ser la
diferencia entre la vida y la muerte.

30|PlayMania

PS4

Qué significa ser humano? Sisupo-

netener conciencia, jdistinguir

entreel bieny el mal es lo que
otorga humanidad? ¥ si una maguina
llega a desarrollar su propia conciencia,
jestariamos ante un ser humano? Son
cuestiones de gran alcance psicolégico,
y David Cage quiere abordarlas con De-
troit: Become Human, una aventura en
tercera persona. En el afio 2038, el ser

humano ha alcanzado un hito tecnologi-

co tras crear los androides. En el papel
detres robots distintos (Kara, Connor y
Markus) afrontamos una historia en la
que cada decision que tomemos da lu-
gar a una consecuencia distinta, alteran-
do el desarrollo y su desenlace.

afio en elque Quantic Dream publica el
cortometraje Kara. Creado como demo
técnica de PS3, en él vimos como una
androide es ensamblada y toma con-

"

ciencia de si misma. La acogida del corto
fue brutal, con casi 30 millones de repro-
duccicnes y un premio en el Festival de
Cortos de Los Angeles. David Cage se
propuso expandir la idea de Kara, no so-
lo mostrando qué fue del robot al salir
de la fabrica, sino también trasladando-
nos al mundo en el que viviria. Detroit:
Become Humantiene lugar dentro de 20
afios. En ese momento, Detroit esta ro-
zando la pobreza, pero en el juego la ciu-
dad consigue renacer, al convertirse en
el epicentro de la industria androide.
Estos robots poseen drganocs artificiales
y elementos mecanicos, si bien suapa-
riencia es perfectamente humana. Los
androides son vendidos pormodelos,
quevarian en funcién de su profesion, la
cual determina sus habilidades.Y todo,
al servicio delhombre. La opulencia de
estaépoca ha corrompido losvalores de
la sociedad; al mismo tiempo, losandroi-
des empiezan a“despertar”: quieren ser




yuesto atodo po
Enfunc
memaos [
cia o intentar un
androi alcanzaran la liberac
ran sometidos para siempre.
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PROTAGONISTAS

DE CARNE Y METAL

LA NARRATIVAAVARIOS NIVELES es unade |as especialida-
des de David Cage, un estilo que retoma en Detroit: Become Hu-
man En lugarde centrarse enun Unico protagonista, | juego
sigue las historias de tresandroides: Markus, Kara y Coennor. Se
podriadecir gue estamos ante tres aventuras enuna, ya gue ca-
da personaje tiene su propio argumento, musica y hasta angulos
de camara propios. Unadelas peculiaridades esgue, si tomamos
unadecisidnquedesembocaenlamuertede un personaje, el
juego prosigue con los dosrestantes. Ademas, las elecciones
que hagamos en una historia afectan alos otros dos personajes.

MARKUS (RK200). Markus trabajé coma
cuidador de Carl Manfred, un afamado pintor. Manfred
ensenc a Markus a apreciar las bellas artes, despertando los
celos de su hijo biolégico, Leo; y las consecuencias fueron
terribles. Convertido en divergente, Markus esta dispuesto a
encender la revolucion de los androides. Pero para ello
debera elegir entre el camino de la violencia o el pacifismo.

KARA (AXd-OO) = LUno de los modelos mas
comunes, encargado de tareas del hogar. Kara esta a las
ordenes de Todd, un hombre violento y peligroso. Este
androide doméstico decide escapar de suamo para salvara
Alice, la hija de Todd. Juntas descubrirdn que el mundo estd
a punto de estallar, con los androides en el centro de todo.

CONNOR (RKBOO}.Esteandroidees un

prototipo, cuyas funciones son dar apoyo y asistencia
tecnoldgica a la policia. 5u capacidad analitica le permite
reconstruir escenas del crimen. Cuando surgen los primeros
casos de androides divergentes, Connores trasladadoa la
Policia de Detroit para trabajar con ellos.

T
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DETROIT: BECOME HUMAN EN CIFRAS

ELTRABAJODETRAS DEUNJUEGO como Detroit; Become Humansolo se puede definir con una palabra: impresionante. Paracrear una
excperiencia totalmente inmersiva, en Quantic Dream no han reparade en medios: desde crearun nueve motor grafice hastaunmétodein-
édito de captura de movimientos, ademas de un casting masivoen tedo elmundo y un guidn tan extenso come exhaustivo.

Aside extenso es el guion que David
Cage hizo para el juego. Le llevd mas de
dos anos escribirlo, y en él incluye
infinidad de diagramas y graficos con
todas las decisiones del juego, asi como
las consecuencias de cada una.

El tiempo empleado en la captura de
movimientos de todos los actores, El
nuevo meétodo creado por Quantic
Dream les permitid escanear, filmary
grabar a los actores en un unico proceso
¥ no por separado, como se solia hacer.

Ese ha sido el coste de desarrollo del
juego, sin anadirle el presupuesto que se
destine a marketing. Por comparar,
Beyond: Dos Almascostd 27 millones y
dio mas de 100 millones de beneficios.

Para lograr el mayor realismo posible se
registraron todos los movimientos de los
actores, incluyendo el de los ojos. Para
dar mayor libertad a los actores se
habilitd un set de 16 metros cuadrados.

B La androide Kara tiene que elegir
entre ser fiel a su programacdién o
desobede cer para salvar a Alice.

El casting tuvo lugaren Paris, Londres y
Los Angeles. Ademds de los actores
principales (incluyendo varias caras
conocidas), los interpretes dieron vida a
los mas de 500 personajes que habitan
en Detroit: Bacome Human.

Es el brutal trabajo creado por los
programadores del juego. Comao es
habitual en los juegos de Quantic
Dream, Dwtrait: Become Human tiene un
maotor grafico inédito y exclusivo.

3

en, Clancy Brown o
y son algunos de los

actores que aparecen eneljuego.
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divergent
“despertar” a otros and

B Cada decisionaltera a la historia:
Connorha de elegirbiensiquiers
resolver una situacion con rehenes.

la literatura ol

han dado lugara
muchas
o inteli-
nala

N una nu
ienten emocion i
vida. '
en nuestro propio futun )
sara cuando cree-

tiondetenerel ha
requerira

en susaspi-

nesnarrativas, y para alcanzarlas
aba un apartado técnico igual de

-

ambicioso. Para el juego, Quantic Dream

s un titulo que
54, para al-
canzar unos graficos espectaculares y
realistas. Un realismo al que sobre tod
ibuye el sistema de captura de mo-
vimientos, otra nove i
Quantic Dream ha creado un m
para capturar, de forma simultdnea,
movimientos, animaciones faciales
cesdel (
ahora s aban po
genial para tod
pueden “darlo todo”en una mi
rpretacion, mientras que
gue un material dptimo en una Gni-

gica y jugable
énen el alma del propio j

EL LEGADO
EMOCIONAL DE

DAVID CAGE

DURANTEMAS DE 20 ANOS, el francés David Cage haestado
al frente de Quantic Dream. El estudio, fundado por &l mismao,
siempre se ha caracterizado porcrear juegos QUe ponen a prus-
ba elhardware yen los que la narrativa es fundamental.

-« B A
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OMMROMTHENOMADSOUL[

Omikron (1999, PC y Dreamcast) es una aventura futurista,
con un protagonista que puede cambiar de cuerpoa
voluntad. Ademads de aportar su musica, David Bowie dio
vida a dos personajes del juego. Un titulo de culto.,

Este thriller paranormal para P52 es una aventurm interactiva,
en la que debemos descubrir la conspiracion responsable de
gue hayamos cometido varios crimenes. Innovador y
atrevido, Fahrenheitfue el primer gran éxito de Cage.

4

| HEAVY RAIN

Muestras decisiones determinan el desarrollo y desenlace de
esta aventura de P53. En ella seguimaos los pasos del Asesino
del Crigami, que s&lo mata durante lluvias torrenciales. En
Espana tuvo las voces de Tito Valverde y Michelle Jenner.

! b-
"
: DOS ALMAS
Con este titulo David Cage fue capaz dellevar al limitela
capacidad de P53. Ellen Page da vida a Jodie, una joven

ligada a una entidad sobrenatural lamada Aiden. Al igual
que Fahrenheity Heavy Rain Beyond esta disponible en P54,
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LAS ULTIMAS POLEMICAS, A DEBATE

JUEGD

EN
i

PUNID

lechar un vistazo a los medios estos dias, encontra-

mos a politicos mundiales que quieren prohibir los

videojuegos por su violencia; titulos que son victi-
mas de campanas de desprestigio; informativos que emi-
ten reportajes sensacionalistas sobre"los peligros de las
consolas'.. Son titulares propios de los afios 90, pero lo
cierto es que todos pertenecen a 201 8. Hoy dia los vide-
ojuegos son una industrial mundial, dominan las platafor-
mas online e incluso han dado lugar a sus propios depor-
tes, los eSports.Y pesea todo esto, el ocio virtual sigue
siendo objeto de polémica de manera ciclica, al igual que
lo fueron en su dia el heavy metal, la animacion japonesa,
el cine deterror o los juegos de rol. Al mismo tiempo, sur-
gen polémicas consustanciales a los propiosvideojuegos,
muchasde ellas fruto del fervor por la correccion politica
que existe en nuestros dias. Pero, jrealmente tienen algu-
na culpa losjuegos de todo lo que se les acusa, o simple-
mente sirven como chivos expiatorios?

Si existe un momento definitorio en las controversias
en torno a los videojuegos, es sin duda el periodo entre
finales de los 90y principios de los 2000. Fue entonces
cuando tuvieron lugar sucesos tan tragicos como la ma-

PlayMania

Una vez mas, los
videojuegos son objeto
decriticas y ataques en
medilos y redes soclales.
Anallzamos los casos mas
reclentesy buscamos las
verdaderas razones de
estas controverslas.

sacrede Columbine (1999) o, ya en nuestro pais, el crimen
de Jose Rabadan (2000).Y al igual que en ofros incidentes
similares, se puso el foco en las aficiones de los autores.
Dio la casualidad de que en ambos casos disfrutaban de
los videojuegos: Doomen el caso de los responsables de
lo ocurrido en Columbine y Final Fantasy Villen el suceso
de Rabadan. Lo cierto es que lostitulos no importan: si
esas personas no hubiesen sido aficionadas a los juegos,
la polémica se habria centrado en sus gustos musicales o
literarios.Y | a maquinaria sensacionalista ya estaba en
marcha: los videojuegos ocupaban portadas y telediarios,
con reportajes que les achacaban todos los males dela
juventud. Era el comienzo de una polémica que se repeti-
ria de manera regular en las siguientes décadas, llegando
hasta hoy. Por desgracia, en los Gltimos tiempos es habi-
tual que tenga lugar un suceso violento en Estados Uni-
dos, siempre relacionado con armas de fuego. Lo quees
inusual es que el mismisimo Presidente de los Estados
Unidos achaque estos eventos a... lo habéis adivinado:
los videojuegos. Tras los tragicos acontecimientos de

los ultimos meses en el pais (entre ellos el terrible tiro-
teo en un instituto de Florida), Donald Trump no ha
querido nihablar siquiera sobre legislacion de control @




DELIVERANCE

El juege de Warhorse
udios ha re
dos grande
porunilade,la
ausenciade mujeres
ensuargumento {lo
que se demostro

modo educ
juego, que

llegase almayor
publico posible,
U bisoft

obrasde arte.

(rlacdmara de Rayos X de
Sniper Elite 4fue uno de los

juegos escogidos por Trump para

denunciar la violenda.
thLas trampas de The vl
Within también ilustraron el
video de la Casa Blanca.

&) Por su violendla Fallout 4
tuvoe! honor” de aparecer en &

! videomaontaje de Trump.

FAR CRY 5

Trasdespertar las iras de
los ultraconservadores
americanos, el jusgo
Jbisoft ha tenide

El segundo y brutal trailer
go muestra

escenas de gran

crudeza. Medios

pormostrar vi
contra mujeres “sin

“un titulo para adultos,
creado por adultos”.

DETROIT:
BECOME HUMAN

delas escenasdel
juego giraentornca
os malos tratos de un
padre contra su hija.
Pese ano mostrar en
ningdn momento
dicha viclencia, lo

d Cage

ha recibido multiples
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@EnAlemania Wolfenstein:
The New Colossus tuva
“retoques’ para adaptarse a sus
leyes. Las esvisticas fueron
eliminadaos y se alterd el aspecto
de Adolf Hitleren eljuego.
#¥EnEuropalas versiones para
consolas de South Park: La Vara
de la Verdadtuvieron censura
en siete escenas, incluyendo la
“celebre”sonda alienigena.
la saga GTA siempre hasido
controvertida, y la quinta
entrega no fue una excepcion.
La escena de torturadesato
encendidas protestas.

4)" Defiende el colonlalismo
mads" trumplano”; £33 ha sido
la delirante acusacion que ha
recibido Monster Hunter: World
en medios como WayP oint.
Los tiempos cambian: el
nuew God of Warya noinduird
las zafias escenas de sexn de
anteriores entregas.
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A dia de hoy, ninguno de los innumerables estudios cientificos sobre el temahalogrado
probar unarelacion entre los videojuegos violentos y la violencia en el mundo real.

© dearmas. En su lugar, el mandatario cul po a los videojue-

gos, asegurando que "tienen tal nivel de violencia que son
capaces de moldear los pensamientos de los mas jovenes'.
Una semana después de estasdeclaraciones, Trump se
reunia con diversas autoridadesde la industria de los vide-
ojuegos, ademas de un comité de miembros del Partido
Republicane. Dicha reunién estuvo definida por elvideo
que mostro el presidente, creado por la propia Casa Blan-
ca. En él se mostraban escenas de gran crudeza de juegos
como Wolfenstein: The New Order, COD Modern Warfare
2, Sniper Eliteo Fallout 4. Tras dicha reunion no se saco
nada en claro, pero Trump y su equipo lograron su objeti-
vo desviar el foco de atencion sobre el control de armas y
ponerlo en los videojuegos. Sabiendo esto, jtienen algun
fundamento los argumentos de Trump?

La inmensa mayoria de estudios sobre el tema lan-
zan un mensaje claro: no existe relacion entre los actos
violentos y los videojuegos, ni siquiera entre la viclencia
real y la virtual. Tomemos por ejemplo el estudio realizado
por eldiario Washington Post en 2012. El diario hizo una
comparativa de muertes porarma de fuego, en los 10 pai-
ses donde mas se consumen juegos. El resultado era claro:
no habia correlacion, y en lugares como Estados Unidosla
cifra de homicidios era astrondmica en comparacion con
las ventas de videojuegos. La conclusién es clara: en todo
el mundo se venden y triunfan losmismos titulos, pero

solo en Morteameérica hay tiroteos de este tipo con fre-
cuencia. Sininguna investigacion ha demostrado, de for-
ma fehaciente, una conexion entre juegos y viclencia real,
es porque no existe. Tampoco se debeolvidar que las
compaiiias de videojuegos tienen elaborados sistemas de
control sobre el contenido de sus productos, como el PE-
Gl. Incluse, llegado el momento, son capaces de censurar
contenidos o incluso juegos enteros, con tal de pasarel
escrutinio de los organismos reguladores. Por tanto, las
razones de estos sucesos violentos hay que buscarlasen
otro lugar, mas incomodo para las autoridades: el centrol
de armas. Y en este caso Trump esta siguiendo el ejemplo
de sus predecesores, € incluso el de susrivales. En 2013 el
mismisimo Barack Obama ordenc que se investigase la
relacion entre videojuegos y actos de violencia. Y durante
su etapa como senadora democrata, Hillary Clinton pre-
sento un proyecto de ley para limitar la venta de juegos
con contenido violento. Todos estos politicos y autorida-
des coinciden en su estrategia: culpabilizar a los videojue-
gos en lugar de investigar las razones psicologicas de es-
tos sucesos, por no hablar de legislar en materias de
educacion, bullying o la regulacion de armas de fuego. Los
medios generalistas se prestan encantados a esta campa-
fia desinformativa, que tiene un doble fin: encontrar un
culpable y apartas las miradas de los verdaderos proble-
mas. ' en esto, los videojuegos son simplemente el dltimo
eslabdn en una cadena de chivos expiatorios. Su lugar es-




tuvo antes ocupado por el cinede terror, el rock"satanico”
o los cémics. Y en el futuro, sera otro entretenimiento el
que tome el relevo a losvideojuegos para recibir - injusta-
mente - las culpas de los errores de legisladores y politicos.
Por suerte, la sociedad es mas maduray ya no se deja in-
fluenciar por estas campanas. Los adolescentes que dis-
frutaron con la primera PlayStation son hoy dia adultos y
padres; comprenden que las consolas, con un uso correc-
to, son solo otra forma de ocio para sus hijos.

Pero la violencia no es el inico "frente de batalla"de los
juegos en 2018.Vivimos tiempos en los que valores como
elrespeto, la tolerancia o la inclusion tienen mas impor-
tancia que nunca, yes justo que asi sea. Eslogico examinar
los juegos y otros entretenimientos para asegurarse de
que cumplen dichos valores, ya que en el pasado no siem-
pre era asi. Pero un exceso de celo, por'buena’que sea la
intencion, puede derivar en situacionesridiculas. Una vez
mas, Los Simpson lo predijeron: en el episodio Vigilancia
con amor, Flanders puede controlar las actividades de to-
do Springfield, dando lugar a una semidictadura de co-
rreccion politica, acorde a los rigidos estandares del"bea-
tillo" personaje.Y ahora mismo, la realidad se asemeja a
ese capitulo. Medios como WayPoint han criticado a
Monster Hunter: World por su"apologia del colonialismao’.
Kingdom Come: Deliverancefue puesto en el disparadera
de la prensa especializada por no incluir “personajes racia-
lizados"; a pesar de que sus creadores explicaran que no
tendrian mucho sentido en la Bohemia de 1403 en la que
transcurre el juego. Incluso un titulo tan"blanco”como @

|
! HeEALTH

Las primeras entregas de esta saga fueron
criticadas por su violencia, niveles de “gore”y
la presencia de elementos satanices. El punto
Zlgido llegaria en 1999, cuande Doaomfue

acusadode "causar”|a masacre de Columbine,

ya que sus autores eran fans del juego.

MANHUNT 1Y 2

En 2004 el primer Manhuntfue acusado de
estar detras del asesinato de un menar en
Reine Unido. Pese aestar censurado,
Manhunt 2fue objeto de persec

en tedo el mundo, incluyendo por partede
politicos como Hillary Clinton.

MORTAL KOMBAT

La extrema violencia de sus combates y
“fatalities” provoco que, en varios paises, la
saga fuese prohibida. Pero hubo un efecto
positivo: Mortal Kembat propicia la creacion
de organismos como el ESRB, gue regulande
forma precisa el contenido de los juegos.

105 MﬂS [IlNIIlI]\lERTI[II]S

GRAND THEFT AUTO

Es la saga dr: videojuegos mas polemica de la
dsten mas de 4.000 articulos
rand Theft Ausa con todo tipe de
acusaciones: desde promover la violencia
hasta “coromper”a los ninos, ademas de
culparlos de varios crimenes reales.

(AL OF DUTY: MODERN IWARFARE 2

La infame escena de “Nada de ruso’, en laque
formamos partede un comando terrorista
que atenta en un acropuert de Moscad,
motiva la mayoria de criticas contra el juego,
Maodern Warfare 21lego aservilipendiadoen
laCamarade los Comunes de Reino Unido,

VoS |

NIGHT TRAP

Haoy N.ighx Trapnos parece de lo mds nomal

5 o les hacia ni pi de gracia. El
.Enac!n de Estados Unidos cargd duramente
contrael juego por su viclencia y sexismo. Al
cabode un ano, SEGA |oretind de las tiendas.
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) Far Cry 5hasido aiticado
tarto porla derecha ameticana
ms radical como porlos
medios mas progresistas.
{liPese a ser un homenaje a la
pelicula £ Cazador, la escena de
la ruleta rusa de COD: Black Ops
{lle ha dado un puesto de honar
enladenuncia de Trump.

Un juego tan inocente
como el indie A Night in The
Woodspuede ser calificado de
“propaganda de Trump” sise s
lo bastante retorcido.

i#las protestasen las redes v
medios hicieron que esta pose
de Tracer en Qverwatch fuese
eliminada por sexista.

iipFox News arremetid contra
Portal 2debido a queWheatley,
el villano principal, se reia del
protagonista porser adoptado.
@Devolver Digital se negda
eliminar de Hotfine Miami 2del
rodaje de una agresion sexual.
i#Esta escenade Tomb
Raider fue interpretada por
algunos medios como “un
intentode violacion®

AL HABLA CON

Después de ser criticado por su contenido, Far Cry 5ha sido enjuiciado en algunos
medios por no ser la satira corrosiva que parecia prometer.

@ Night in the Woodsha sido acusado en Medium de pro-
mover“la propaganda de Trump". Son polémicas artificia-
les, un tanto ridiculas e infladas por los medios. Y es que,
en la era de lasvisitas y los "likes’, nada como una buena
controversia para llamar la atencién, jverdad?

Sihayun juego reciente que ejemplifica todos los tipos
de polémica que hemaos tratado, ése es Far Cry 5. las con-
troversias ridiculas empezaron ya desde su presentacion.
Cuando se supo que suambientacion seria en Montanay
con un culto fanatico como eje central, hubo voces que
quisieron ver en el juego un ataque a los valores de la de-
recha cristiana estadounidense. Far Cry 5también ha sido
blanco de criticas sobre su violencia, al salir a la venta justo
cuando el debate sobre el control de armas, en Estados
Unidos, ocupa los medios y es objeto de multitudinarias
movilizaciones. Por Ultimo, el juego de Ubisoft ha "cerrado

DEPARTAMENTD DE CIENCIA INFORMATICA
UNIVERSIDAD DE NUEVA YORK

elcircule’ volviendo a la casilla de las polémicas exagera-
das: medios camo Polygon atacan al juego porno seruna
dura critica contra Trump, la derecha mas radical o los par-
tidarios de lasarmas de fuego. Al”pobre” Far Cry 5le han
caido palos por todos los lados, y ninguno merecido. Este
titulo ilustra el absurdo de todas estas controversias: criti-
cara un juege por lo que no es. Far Cry 5no deja de ser
una superproduccion, con un presupuesto demasiado
grande como para ‘arriesgarse’. Digamoslo claro: Far Cry 5
nunca tuvo una "agenda politica” demasiado agresiva, ni
tampoco iba a atacar de forma directa a los sectores mas
conservadores de la sociedad. Como empresa que es, Ubi-
soft quiere que su producto llegue al mayor numero de
personas posibles, y no sevan a arriesgar a perder ventas
por hacer un juego demasiado alborotador. Por tanto, re-
sulta de lo mas arrogante "exigirle”a un juego que tenga
una motivacian politica concreta. Tendria el mismo senti-

INSTITUTO MAX PLANCK &
(CLINICA HAMBURG-EPPENDORF

Uiy yestro estudio
demuestra que
eluso de vide-

PROFESIONALES

LAS ULTIMAS POLEMICAS [yen particularla
relativa a la violencia delos ju han moti-

opi .Tambien han si

universitarios sobre el t2ma, ¥y hasta una ele-
gante réplica alvideo de Donald Trump.
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iras innumera-
@

bles pruebas con

NYU

sujetos,no
hemos podido
constatar que
los videojue-
gos conduz-
can a vielencia
enelmundo real,”

UK

ojuegos
violentosa
diario no cau-
sa cambios
significativos
en el comporta-
miento humano. "




CANCELADOS POR SU CONTENIDO

ALGUNOS JUEGOS NUNCAVERANLA LU

nudas, una de
ellas menor de eda ¥ ochibida la
venta, en R

cluso Doomy
ta en Alemania...

)

do que |lamar a las radiofarmulas, para exigir que todas las
canciones hablen de un tema determinado y realicen cier-
tas reivindicaciones. Claro que hay cosas que deben cam-
biaren los videojuegos y contra las que debemos protes-
tar: el ambiente toxico en ciertos titulos; los riesgos de los
micropagos o las“loot boxes”; el sexismo, la faltade In-
clusidon, etcétera. Pero en todos estos problemas se es-
tan haclendo grandes progresos y avances, al igual que
en lasocledad, delaque los videojuegos son reflejoy
Junto alaque evolucionan, de manera paralela. El sec-
tor no es el mismo que hace diez o velnte anos, y debe-
mos celebrar todos los logros que se han conseguido.
Unvideojuego puede permitirte conocer a nuevos ami-
gos, vivir experiencias inolvidables, darrienda suelta a
tuimaginacion o desarrollarafinidad por grandes per-
sonajes. Los Juegos constituyen ademas una excelente
herramienta de aprendizaje, conclenciacidn y soclaliza-
cldn. Una serle de valores que ya fomentamaos, porque
nuestra socledad es mucho mas madurade lo quelos
medios pretenden hacernos creer, O

THRILL KL

Probablemente el titulo cancelado més famoso de
PlayStation. Este jusgo de luchano se iba a ‘cortar”
alahora de incluir desmembramientos, sangre y
hasta fetichismo sexual. Electronic Arts nollego a
publicarlo, aungue su betatemino“filtrada’..

o el tipo” publicando
mo Manhunt Bullyo la
enunlimite. Snowibaa
€| papel de un
narcotraficante, pero se opté por su cancelacion.

DOCTOR ENPSICOLOGIACLINICA

GAMES FOR CHANGE

VICTOR KISLYI
(WARGAMING.NET|

liNo soy politico
ni legislador, pe-
rocreo firme-
mente que la
violencia de

los vide ojue-
gos no guarda
relacion con la
violenciaen las

escuelas.

UNIVERSIDAD DE STETSON, FLORIDA

Uy os nifos apren-
den, desde eda-
des muy tem-
pranas, a
distinguir fan-
tasiay reali-
dad, yesoin-
cluye los

videojuegos. mn

lgjemprevamosa
apoyaralos
cread ores.
Mientras ten-
gan el enfo-
gque correcto,
los juegos mas
adultos seran
parte esencial
de PlayStation. !

UHemos respon-
didoaTrump y
su video vio-
lento con
nuestro pro-
plo video, pa-
ramostrar gue
los juegos son
un gran medio
artistico."
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LA AVENTURA MAS AMBICIOSA Y GENIAL DE KRATOS, E HIJO

God of War

Comodice el refran griego: padre no hay mas que unoy atite encontré en el
Olimpo. Igual no es asi, pero es que Kratos es més de accidon que de palabras.

uando un estudio deltalento de Santa Mo- muchas ceremonias y partiran rapidamente para
c nica Studio dedica cinco afios paradesarro-  cumplir el Gltimo deseo de la esposa de Kratos:

[larsu nuevo videojuego, muy mal se tiene esparcir sus cenizas por la montana mas alta de los
quedar la cosa para que no nos ofrezcan un juega-  nueve reinos. Por supuesto, nos encontraremos
z0.5in embargo, esta nueva entrega de la saga con montones de personajes, misterios, giros de
God of Warllega cargada de novedades que con- guidny sorpresas de todo tipo, pero no queremaos

vierten la experiencia que muchos adorabamosen  desvelaros nada y, ademas, el ob-
una propuesta mas actual. Pero los cambios, json jetivo principal es y sera siempre

para bien o "habemusfiasco? Pues son para mas ése, No hay mundo que salvar,
que bien, pero empecemos por el principio. ni princesa a la que rescatar. Nues-

tra mision es tan simple como poéticay cargada
El argumento nos traslada hasta tierras de sentimientos. Lo mejor es que Santa Monica

noérdicas. Enlos primeros minutos dela aventura  consigue sumergirnos en un universo de fantasia
comprobamos que Kratos ha tenido un hijo. Des- enelque dan ganas de quedarse para siempre. Es,

graciadamente, la madre acaba de fallecer y esta- sin tapujos, la mejor representacion interactiva
mos realizando los preparativos de su funeral. que se haya hecho nunca de la mitologia nordica.
Nuestrosdos protagonistas no se andaran con iQué narices! Es el mejor universo mitologico en el

AHISTO

7

UN RIA DIGNA DE LOS MISMISIMOS DIOSES

LA MISION de nuestros héroes

oy

@ LOS SECUNDARIOS torman un

9 LA RELACION PADRE EHUO es

parece sendlla: espardr las cenizas de uno delos pilares del guidn. Kratos elenco de personajes bastante corto,
la esposa de Kratos en la montana mas debe ensenarle asobrevivir, aunque el pero abs olutamente memaorab e,
alta del lugar, pero nadamas lejos. aprendizaje serd de doble direcdidn. comao |a genial bruja del bosque.
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B Algunos cofres permanecen cerra dos hasta que conseguimos
encontrar y golpear las tres runas que los mantienen bloqueados,

gue nos hemos adentrado nunca, lo gue
significa que supera con creces a lo que
pudimos disfrutar en entregas anteriores
delasaga oencualquier otra. Los personajes
que conocemos, |as criaturasalas que nos en-
frentamos y los parajes que visitamos conforman,
sencillamente, un universo digno de enmarcar.

Las novedades jugables son numerosasy
muy notables. La experiencia de Cory Barlog en su
etapa en Crystal Dynamics se deja notar desde los
primeros compases de la aventura hasta su final.
Las similitudes, en cuanto a estructura de juege,
respecto al Tomb Raiderde 2013 y su continua-
cion, son mas que evidentes. Para empezar, la ca-
mara esta colocada muy cerca de Kratos, ofrecien-
do una experiencia mas cinematica y espectacular.
Lo mas notable, sin embargo, es la estructura de
juego. La constante mezcla de exploracion, com-

= il --!‘;A i
B Los efectos de particulas, como la sangre de los
enemigos salpicando, son absolutamente geniales.

B La bruja del bosque es una misteriosa aliada que ostenta
poderes sobrenaturales que nos seran de mucha ayuda.

. No
tienenuna dificultad alta, peroson satisfactorios y muy variados,
Bk A -
B Esta entrega de God of War
estd repleta de cambios, pero
{ conservalaesenciadelasaga.

B Los puzles sonconstantes alo largo de toda la aventura.

£ ENFRASCADOS EN LA
MITOLOGIA NORDICA

LAS RUNAS nos dan mas informaciond
la mitelogia, nos abren nueves caminos e
incluso las hay con poderes magicos.

3 o i
LAS CRIATURAS clasicas de la mitologia

nordica, como los draugr, pueblan los
escenarios y son pasto de nuestra hacha.

LOSNUEVEREINOS forman el universo
ndrdico. El escenario principal es Midgard,
pem también visitamos otrosreinos.

bates y puzles, nosregala un ritmo tremendo que
casi siempre nos mantiene en vilo yenganchados.
Eldisefio de niveles también se parece muchisimo,
CONUNOS primeros compases mas lineales que
pronto se tornan en una mayor libertad. Sin em-
barge, God of Warresulta mucho mas ambiciosoy
nos ofrece unos escenarios gigantescos que explo-
ramos en busca de todo tipo de secretos y miste-
rios que resolver. Y aqui llega precisamente otro de
sus grandes aciertos. En lugarde tenermos deam-
bulando porel mapeado en busca de colecciona-
bles puramente estéticos, todo lo que enconfra-
mos tiene una gran utilidad para mejorar las
habilidades y el equipo de nuestros héroes. Asi,
encontramos nuevas piezas de armadura, encan-
tamientos que mejoran nuestros atributos y nos
otorgan distintos beneficios durante los combates
y, sobre todo, decenas de recursos con los que me-
jorary crear nuevo equipo. Para ello, eso si, tene-

W Las runas de ataque, ligeras y pesadas, nos otorgan una
especie de magias especiales que son tremendamente dtiles.
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B La Serpiente del Mundo es uno |
de los seres mitologicos con el
fquenos topamos en nuestroviaje.

© mos que visitar la tienda de Brok o la de Sindri, dos
enanos herreros que ademas forman una de las
parejas mas comicasy geniales que hemos visto
enmucho tiempo. Por eso, cada paso que damos
porlos mapas no es solo gratificante en cuanto a
la exploracion sino que siempre nosofrece recom-
pensas valiosas que nos invitan a seguir jugando.

Los combates parecen simples, pero nada
mas lejos. Esto ya no es un"hack and slash"y el
aporreo de botones no sirve de nada. Asi, hay que
medir muy bien nuestros atagues, esquivar en el
momento oportuno y bloguear los golpes rivales
utilizando nuestro escudo. También contamos con

'S

LANZAR EL HACHA nos permite
mantener las distancias con los rivales
& incluso llegamos a congelarlos pam
mantenerios control ados un tiempo.

4/ PlayMania

9 ESQUIVARY BLOQUEAR los
ataques de nuestros enemigos es
fundamental para sobrevivira las
batallas. No vale sdlo con atacar.

X

B Los trolls son unode los rivales mas temibles, pero
son una minucia comparados con |as valguiras,

B Las zonas de escalada, plataformas y saltos son
frecuentes, pero se realizan de forma semiautomatica.

= B
B Los remates para acabar

= [ON NUEStIos enemigos E
sonrealmente bestiales,

Este God of Warya no es un “hack and slash”, asi que el aporreo de botonesno
sirve paranada. Ahora hay que medir nuestros atagues, esquivar, bloguear...

montonesde ataques ligeros y pesados enforma
derunasque podemos incrustar en nuestra hacha
Leviatan, gue funcionan como poderosas magias
que reutilizamos pasado un tiempo. La experien-
cia que obtenemos en los combatesnos sirve, ade-
mas, para comprar nuevas habilidades y mejorar-
las e incluso vamaos desbloqueando nuevos
combos, por lo que las batallas acaban siendo mu-
cho mas estratégicas einteresantes con el paso de
las horas. La relacion entre Kratos y su hijo Atreus
es ofro de |os pilares de la experiencia de juego. En
lugar de plantarnos un empalagoso festin de esce-
nas y didlogos lacrimogenos, su relacidn resulta
muy interesante, emotiva cuando debe serloy por

AS| REPARTE TOLLINAS ESTE NUEVO KRATOS

ade Kratos
estda muy presente y podemos acabar
«con los enemigos de formas tan
bestiales como esta. Para partirse,




B Aungue no hay ca sl “guick time events] si que disfrutamos de
secuendcias mas interactivas, pero similares, durante las batallas,

B Los combates no escatimanen kl

brutalidad, pero tienen un toque mas |

estratégico que en pasadas entregas. :
- T

momentos duray distante. Asi, el vigje fisico de
ambos por los escenarios termina siendo también
un viaje en el que deben conocerse y aceptarse.
Los numerosos puzles que inundan la aventura
resultan lo suficientemente sencilloscomo para
poder superarlos sin problemas, al tiempo que son
gratificantes y suponen un descanso entre tanto
combate ydesmembramiento.

A nivel técnico, no tenéis mas que echarleun
vistazo a estas pantallas para comprobar que esta-
mos hablando de una barbarie grafica. Lo mas lla-
mativo, pese a todo, es |la sobresaliente direccion
artistica, con unos escenarios realmente bellos,
casi hipndticos y un disefio de criaturas excepcio-
nal. Mencion aparte merece el hecho de que todo
eljuego es un plano secuencia, lo que significa que
disfrutamos de una unica toma sin cortes, todo un

F &,

B Siejecutamaos varios ataques sin recibir danos el hacha seva
recargando conmagia de hieloy hace cada vez mas dano algolpear.

B Los escenarios estanrepletos de elementos que nos enseian la
historia de la mitologia ndrdica, comolos murales de los gigantes.

= v 7

hito técnico y también en cuanto a narracionen
videojuegos. El doblaje es realmente excelente,
por mucho que se nos hiciese rara la voz de Atreus
la primera vez que la escuchamos. Por cierto, jos
hemos dicho ya que la aventura principal dura
unas 40 horas y que llevamos jugando mas de 50y
aun nosquedan regiones por descubrir y misiones
secundarias que completar? Lo mas increible es
que alin tenemosganas de mas y hasta sentimos
pena por llegar a completarla al 100%. Asi, God of
War se convierte en una de las mejores aventuras
delcatalogo de PS4y en un verdadero imprescin-
dible para todos los que adoramos este mundillo.
Lo tnico que evita que esta nueva entrega sea una
obra maestra de las que marcan época es que no
revoluciona la industria del videojuego. Todo lo
que hace yalo hemos visto, pormucho que lo ha-
ga de una forma absclutamente sobresaliente. ©

@ Los enanos Broky Sindri regentan las tiendas en las que gastamos
la plata y los materiales obtenidos para comprar mejoras y equipo.

© UN COMPANERO
REALMENTE VALIOSO

En muchos juegos contamaos con alguna
Clase de companero que nos sigue en nues-
trasaventuras. 5in embargo, son pocoslos
titulosen losque estos ‘copilotos " resuftan
algo mas gque un simple incordio. Atreus,
lejos demolestar, esindispensable parm la
supervivencia deKratos, su padre.

LAS FLECHAS que lanza en los combates
[nosotros le decimos cuando) interrumpen
los ataques enemigos y les aturden.

)

CONOCER LA LENGUA nérdica le permite
leernos las runasde los escenarios, algo
que suele serla clave en los puzles.

- W

A
SIKRATOS CAE EN BATALLA Atreus puede
resucitarle gracias a unas piedras magicas
que le otorgan una segunda oportunidad.

HLOMEJIOR

Lus cumbates, la exploracion, les puzles, el
apartado técnico, &l argumento,... Todo.
HLOPEOR

wlw Lo unico que podemos echarle en cara es
que no resulta innovador en casinada.

Tegustard  que..  Tegustara (9 aue.

» GRAFICOS |
Nollega al nivel de Horizono Unchar- |
ted 4, pero es realmente excelente. |

» SONIDO
El doblaje es sobresaliente, los efec-
tos comtundentes y la BSO épica.

} DIVERSION
La mezcla de combates, puzles y
exploracion enganchana loloco.

»DURACION
La historia principal llevahasta 40
horas y llega hasta 60 para el 100%.

La mezcla de combates, puzles
y exploracion es divina, pero no
es5 una obra maestra definitiva
porgue no innova lo suficiente.

=
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B Far Cry S5nos presenta un coctel
similar al de otras entre gas, pero
anadiendo juego cooperativo.

Desarrollador:
UBISOFT

Editor:
UBISOFT

Lanzamiento:
YADISPONIBLE

ROZANDO LAS PUERTAS DEL EDEN JUGABLE

FarCry 5

Ubisoft sigue con su buenaracha y nos ofrece una entrega mas atractiva,
inteligente y adictiva con un cooperativo genial que revitaliza la saga.

bisoft esta mejorando mucho en los dlti-
Umostiempos. Setoma mas tiempo para

crear cada nueva entrega de sus sagas y, en
general, esta arriesgando mas en lo jugable. AC

Origins fue una buena muestradeello y la quinta
entrega de Far Crysigue la buena senda.

El argumento nos pone en la piel delayudante
del sheriff encargado de detener a Joseph Seed, el
lider de la secta Puerta del Edén que esta sembran-
do el caos en elficticio condado de Hope, en Mon-
tana. Elementos como la religidn, lasarmas, la im-
posicionde |a fe o la pertenencia a un grupo son
temas recurrentes de la trama, pero todo se trata
de forma superficial y carece de interés hasta que
nos topamos con el sorprendente e interesante
final dela historia. Lo mas llamativo a simple vista

de esta nueva entrega es el modo cooperativo,
que nos permite disfrutar de toda la aventura jun-
to a unamigo. La diversion, como es logico, se
dispara cuando jugamos acompanados y nos
coordinamaos para acabar de forma sigilosa con
los enemigos, cuando nos repartimos las ta-
reas de piloto y pistolero a bordo de cualquie-
ra de los multiples vehiculos disponibles o,
sobre todo, cuando juntamos fuerzas para
llenar el escenario de explosiones. Sin embar-
go, lo mejor de Far Cry 5se escondeen los pe-
quefios cambios gue, sumados, sSUponen una
evolucion notable respecto a anteriores entre-
gas. La apuesta porla exploracion es el mas Ila-
mativo. Asi, en lugar de desbloguear todos los
puntos de interés subiéndonos a distintasto-
rres, tenemos que deambular por los escenarios

B LOS HERALDOS QUE ACTUAN EN EL NOMBRE DEL PADRE

- A

. ]
JDHH. A este abogado le gusta

tomarse la justicia porsu manoy
expropiar las tierras de los vecinos del
condado de Hope a tire limpio.
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"hippie” es la encargada de fabricar y
suministrar la droga que tiene a los
seguidores de la secta idiotizados.

obsesionado con el retomo a las raices
de |los humanos salvajes, con lacazay
la supervivencia por banderas.




.

B Los personajes secundarios que nos encarganlas misiones y
tareas forman una pandilla de chiflados realmente adorable.

& Nuestro arsenal incluye pistolas, metralletas y

hasta un lanzallamas, que estanpeligroso para
los rivales como para nuestro companero.

Estaentrega mantiene las virtudes de
lasagayanade juegocooperativoy
mas exploracion a su exitosa formula.

haciendo uso de una brujula al mas puro estilo
Skyrim, sin un minimapa incordiando todo el tiem-
po. Ademas, también hay que hablar con distintos
personajes para descubrir nuevas misiones y, en
general, la exploracion tiene mas importancia.

Lalibertad paraafrontarlas misiones
como mas nos apetezca sigue siendo uno de
los puntosfuertes. Y esto, ademas, asentando-
se sobre unos tiroteos impecablesy un aparta-
do técnico que no es revolucionario en ningtin
aspecto, pero que en todo momento resulta
sobresaliente. La posibilidad de sembrar el

caos pordoguier, de distraeros con todo tipo

@ Elsentico del humor se abre paso enalgunas misionesynos
ofrece momentos tan... "sexis” como esta muestra de amor animal,

B Aunque &l sigilo es una de las opciones estratégicas de combate,
lo mas divertido es irrumpir a tiro limpio en todas partes.

de actividades secundarias o de jugar en coopera-
tivo hacen muy dificil echar por tierra esta quinta
entrega de la saga. Sin embargo, Ubisoft no ha ter-
minado de arriesgar todo lo que nos hubiera gus-
tado para dar un giro mas radical ala saga. Asi, el
sistema de ir mejorando cumpliendo desafios nos
encanta, pero pierde su sentido cuando podemos
obtener mas puntos recogiendo revistas porel
mapa. Tampoco le hubiera sentado nada mal una
mayor apuesta por elementos roleros como he-
mos visto en AC Origins. Léase un sistema de“loo-
teo” mas elaborado, por ejemplo. El gancho, que

nos permite balancearnos cual Indiana en distintas

zonas también esta desaprovechado. Esuna pena,
porque Far Cry 5es, con todos esos defectos, un
juego absolutamente sobresaliente y podria haber
sido unaverdadera obra maestra si Ubi hubiese
sido aun mas valiente e innovadora. ©

@ En Far Cry Arcade podemos crear nuestros propios mapas con un
completisimo editor para compartirlos con otros jugadares,

B LA VIDA ALMARGEN
DE LA DICHOSA SECTA

Aungque nuestro cometido primordial es
acabar conlos heraldosde Josephy, en de-
finitiva, desmantelar el dominio de la pro-
piasecta sobre el condadode Hope, &l gi-
gantescoescenario de juegoda para
mucho mas y, afortunadamente, nos ofrece
todo tipode divertimentos secundarios.

e L l_ v ik -
CAZAR ocupa buena parte de nuestro
tiempao, pero cuidado con pasarse con el
tema, que se nos puede ir de las manos.

LA PESCA, el pasatiempo favorito de todo
buen norteamericano, consiste en un
minijuego tipico, pero muy divertido.

LAS CARRERAS nos invitan a emular las
hazafas de una leyenda de la zona. Hay de
todo: coches, aviones, quads, salto base..

NLOMEJOR

La ambientacion, la apuesta porla explora-
cidn, el modo cooperative, & caos, etc.

NLOPEOR

wlw La trama es floja hasta los Gltimos compases.
Es demasiado previsible a nivel jugable.

| Tesustard Que.

Te gustara (g aue..

» GRAFICOS
Buenas texturas, luminacidn, efectos |
y model os. Animaciones mejorables.

» SONIDO
Gran doblaje, efectos y una banda
sOMDra genial que casi no se oye,

} DIVERSION
El conperativo es soberbio y los
cambios jugables han sido buenos.
» | "DURACION
Entre 20-25 horas y superando |as
40 paracompletarlo al 100%.

Ubisoft roza el Olimpo jugable
conuna propuesta mas

pleta que, sin embargo, no
termina de dar el salto.
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REDEFINIENDO COMO DEBE SER UN JUEGO COOPERATIVO

A Way Out

Lavida en la cércel es dura: tratas de evitar las peleas y estds encerrado. La
de fugitivo eslo contrario: quieren encerrarte y buscas pelea para evitarlo.

Way Outse presenta como el primer juego
Aexclusivamente cooperativo dela historia,

Pocas veces podemos decir que tal o cual
juego es el primero en algo, asi que lo nuevo de
Josef Faresya merece nuesiro reconocimiento por
esto. Asi, solo podemos jugar esta aventura con un
amigo, ya sea a pantalla partida u online. Ademas,
ycomo punto muy positive, sélo hace falta una

copia del juego para que dos personas lo disfruten.

Otro concepto revolucionario que aplaudir.

El argumento nos poneenlas carnes de
LeoyVincent, dos conwvictos que decidiran fu-
garse de la carcel para cobrarse una venganza cu-
yo objetivo comparten. Cada uno tiene una perso-
nalidad muy distinta ygozan de algunos didlogos
realmente memorables, especialmente Leo. Una

8

Bt A
DESPISTAR.Es uno de los

recursos que mas utilizamos. Aqui le
contamosunamilonga alaenfermera
mientras Leo explora los pasillos.
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®WGILAN£LA. Mientras Vincent
trata de abrir una ruta de escapeen su
celda, Leo se dedica a controlar las

patrullas de vigilancia de los guardias.

B A Way Out se centra en ofrecer
una experienda puramente
cooperativa de principio a fin.

vez fugados de prision, les tocara recorrer
variosenclaves, en los que visitaran a la fa-
milia de ambos personajes y se construira
una amistad entre ambos que esde lo me-
jor del juego en términos narrativos. Los
clichés del cine de acciény del subgénero
delas fugas pululan por todas partes, pe-
roen lo jugable si que estamos hablando
de untitulo realmente especial eintere-
sante. Para superar los multiples desa-
fios alosque la pareja protagonista se
enfrenta, no nos queda otro remedio
que colaborar. Casitodas las situacio-
nes estan disefadas con esta premi-

sa. Asi, mientras un jugador despista

a un guardia de seguridad, el otro se
escabulle. Mientrasuno cava un tunel

A - .
9 VIOLENCIA. Casisiempre es la
ultima opcidn, pero de vez en cuando

nos toca dejar inconscientes a algunos
policias si queremas salirde prisian.



W La amistad entre Leoy Vincent se fragua no sdlo en situaciones
de peligro o conociendo a sus familias, también en los pasatiempos.

: B Aungque &5 una experiencia muy
cinematica, el desamolloestd repleto
de momentosde accion y minijuegos.

A Way Outtiene sus fallos, pero la
idea es tan refrescante que nos
gustaria ver mas juegos asi.

enla celda, el otrovigila que no les pillen.
Esto alcanza momentos jugables gloriosos,
como laescena en la barca que nos obligaa
coordinar nuestras remadas para salir vivos.
Las conversaciones a gritos, para bien, en-
tre ambos jugadores son constantes y eso
tiene unvalor incalculable.

Es unaexperiencia mucho mas juga-
ble que otras aventuras con las quese
e ha comparado. Estamos constantemente
viviendo nuevas situaciones, su variedad es
realmente brutal, esta repleto de minijuegos y
2% mecanicas no se repiten casi nunca... aungue

A e T
W La variedad jugable es bestial. Tenemos secuencias de tiros, de
sigilo, de didlogos, .. Lomejor es que las mecanicas no se repiten.

[ -
W La accion se desarrolla casisiempre a pantalla partida, perosu
tamano varia segun |a importancia delo que sucede en cada una.

muchos de estos elementos jugables son mas sim-
ples que en otros juegos. Sin embargo, también es
una aventura absolutamente cinematica en la que
el argumento es uno de sus pilares fundamentales.
¥ aquiesta su gran problema. No vamos a destri-
par nada, pero cuenta con algin girode trama al
mas puro estilo Shyamalan, gue nos dejaconla
misma cara de tontos yque resultainsostenible a
nivel narrativo si repasamos lo sucedido en la his-
toria, tal y como sucede en las peliculas del direc-
tor de origen indio. Por lo demas, A Way Outes una
experiencia Unica. Tiene sus fallos, como un apar-
tado técnico mejorable, un argumento demasiado
tramposo o un control mejorable en alguna de las
multiples mecanicas que nos presenta. Sin embar-
go, la propuesta es tan refrescantey estanvariado
enlo jugable que nosencantaria que hubiese mas
aventuras la mitad de originales que ésta. ©

W La toma de decisiones también se hace en pareja asi que hay que
ponerse de acuerdo con el ofro jugador para escoger qué hacer.

B LOS FUGITIVOS
TAMBIEN SE DIVIERTEN

Aunque lo principal pam todo fugitivo es
mantenerse lo mas alejados posible de la
policia yestar siempre alerta, también po-
demos disfrutar de las bondadesde la li-
bertady vivir una vidanormalal menos por
unos minutos. AQui encontramos un poco
de todo: deporte, misica, chorradas,...

MUSICA. Tocar & banjo y el piano no
parece &l mejor pasatiempo durante un
secuestro, pero Leo yVincent son asi.

e - 5

BEISBOL. Nada mejor para olvidarse de los

problemas familiares y judiciales que echar
unos bateos y hacer algin”home run”,

COMPETICION. Lo mas interesante es que
casl todos los minljuegos tienen puntuaddn
para piarnos con nuestro co mpan ero.

NLOMEJOR

La wariedad jugable. Los didloges. La origina-
lidad de la propuesta cooperativa.

NLOPEOR

“L Quizas es algo corto. El argumento tiene
algunos gires demasiado “tramposos”

| Tesustard qQue. ¥ gue.

PAYDAY 2

» GRAFICOS |
Sobresalientes para serunindie, pero |
flojean comparados conotros 3

1 SONIDO
Tantovoces como efectos y masica
50N simplemente comectos,

N DIVERSION
La variedad de situaciones yla pro-
puesta cooperativaenganchan,

»DURACION
Entre & yB horas dependiendo de
nuestro ritme de juego.

Como experiencia cooperativa
no tiene rival y tiene momentos
inolvidables, pero el argumento
flojea en su fase final.
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UNA SATIRA EN
FORMA DE SHOOTER

The American Dream nos presenta una su-
cesionde escenas en lasgue tendremos que
cumplir determinados objetivos usando dos
mandes Move. Lamayoria es apuntar y dis-
parar, aungue con algunos matices.

7 3 —
o ARMAS PARA TODO. Segln el nivel,
empuniamos pistola, escopeta, rifleo
ametralladora. Pero siempre arma en mano.
Eso si, no podremos elegirlas.

imprescindibles para jugar...y para bailar
con nuestra novia en el "baile anual’,
Yawveis que no todo esdisparar.. pero @si.

Q RESPONDE PREGUNTAS a tiros
comoenuna escala del 1al 10, jcuanto
amas a América?” Pues 10, claro esta,
Las “encuestas” son desternillantes.,
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B Trabajar en unrestaurante hadendo

]I.

hamburguesas a tiros es uno de los retos mas
divertidos de este shooter excusivo de PSVR.

VIVE EL SUENO AMERICANO A TIRO LIMPIO

The American Dream

Samurai Punk tira de ironia para tratar el siempre polémico uso de las armas
en Estados Unidos en este shooter exclusivo para PlayStation VR.

Con una buena base de dispositivos ya insta-

lada, es momento de lanzar buenos juegos
compatibles con esta tecnologia. Y ademas de
Sony, hay otras compafias que estan decididas a
apoyarlo. Como Avance Discos que, apartedelan-
zar Theseus VRen formato fisico, este mes estre-
nan The American Dreamy Time Carnagelanaliza-
do también en este mismo namero).

Esiamos en un afio clave para PlayStation VR.

En un momento bastante delicado, enel
que desde determinados circulos se sigue inten
tando culpar a los videojuegos de las matanzas
que desgraciadamente ocurren en Estados Uni-
dos, resulta bastante revelador que un
videojuego sea utilizado precisamente
como herramienta para criticar el
abusivo uso de las armas de fue-
go que se hace en el pais norte
americano.Y todo ello tirando
de ironia y sin derramar ni

una sola gota de sangre.

The American Dream nos pro-
pone un viaje vital y virtual
que abarca todas las etapas
de lavida de un americano
oamericana (podemos
elegir el sexo] "de pro”.
Empezamos siendo
bebés, luego jugare-

mos con nuestro padre, entraremos en el mercado
laboral, coquetearemos con nuestro vecino o veci-
na hasta conseguir una cita, nos casaremos ycria-
remaos a nuestro propio hijo... La particularidad es
que interactuamos con absolutamente todo a tra
vés delas armas. Siempre tenemos un arma de
fuego en la mano (necesitaremos dos mandos Mo-
ve),lo que da lugar a que situacionestan cotidia-
nasy ‘americanas’, como arreglar el jardin o sentar-
nos a ver la tele hinchandonos a cervezas en plan
Homer Simpson, cobren una nueva
dimension... de lo mas absurda.




de la vida de un americano “de pro’, siempre amna en mano.

W Los escenarios son “decorados” y los personajes
sonsonfiente s troquelables” con estética en plan
anos 50, 5endllo, efectivo y todo un contrapunto.

The American Dreamesunasatiraenla
que todo seresuelve con armas pero
sinderramarnivnagotade sangre.

La critica esta presente en todos los rincones del
juego, que se estructura en una sucesion de peque-
fos niveles lineales. Aqui no hay "mareos’, porque
viajaremos de un escenario a otro en una vagoneta
ylos decorados se van montando a base de "tro-
guelables”con |a “feliz" estética americana de los
afos 50. En cada escena "de accion” estamos senta-
dos, asi que al no haber movimients, no hay mareo.

En cada nivel tenemos que cumplir unos ob-
Jjetivos determinados y nos premiaran con mas do-
lares en funcion de cémo lo hagamos [y delo
"americanos’ que seamos). También hay 48 estre-
llas escondidas gue deberemos encontrar y dispa-
rar,a modo de coleccionable. Dependiendo del

® Cada nivel tiene sus objetivos y nos premiardn con mds ddlares
en funddn de comolohagamos. También hay estrellas ocultas.

B Voces y subtitulos estan en inglés. Una pena si note defiendes
con este idioma, porque te perderds gran parte de su “gracia’

nivel, empufiaremos pistolas, escopeta, rifle de
francotirador o ametralladora. ¥ un simpatico pe-
rrete llamado (con toda la intencidn del mundo)
BuddyWashington, ejercera de narrador entre las
distintas escenas. Su narracion es impagable y te
desternillaras de risa [y escandalizaras) escuchan-
dole.. siempre que te manejes con el inglés. Y éste
es unc delos dos problemas que levemos a The
American Dream. 5ino sabes inglés, te perderas
gran partedesu“gracia’ El otro problema es su
duracién. En unas treshoras podemos completar
este satirico viaje vital. Y aungue siempre podemos
volver a los distintos niveles para mejorar nuestras
puntuaciones, para localizar las 48 estrellas o para
conseguir algun trofeo que se nos quedara pen-
diente, una vez terminado el juego por primera
vez, pierde ya casi todo su interés. Pero si tienes PS
VR y dos mandos Move, esuna propuestadelo
mas interesante por todo lo querepresenta. ©

i

@ Las armas se recargan de un modo muy intuitivo gracias a los
mandos Move. Pero vigiladno tener nada a vuestro alrededor...

B UN VIAJE VITALCON
EL ARMAEN LAMANO

The American DreamNos Propone unase-
rie de situaciones costumbristas biencono-
cidasnosolo porel pablico norteamerica-
no, sing tambign por elresto del mundo
gracias a peliculas yotros productos cultu-
rales.El impactoque supone resclverestas
situaciones usandoarmas estremendo.

JUEGA CONPAPAYy devugéivele la pelota
acertando el tiro con tu pistola. Es uno de
los minijuegos que veremos.

LIMPIAR COCHES ATIROS esunodelos
trabajos que tendremos que hacer, aparte
de agujerear bagels o hacer hamburguesas.

EL TABACO yla comida “basura” ambién
se llevan sus "palos” en esta acida sitim
que &s The American Dream.

HLOMEIOR
Elmsensaje yue transmite tirando de ironia y
con una estéticamuy bien elegida.

NLOPEOR

\L' 51nosabes inglés te perderds gran parte de
su‘gracia’ Y se puede acabar entres horas

i Tegustard = gue..

» GRAFICOS
Troquelables con la*feliz” estética
americana de la década de los 50,

» SONIDO
El narrador {Michael Dobson) es
impagable, peroestd en inglés.

} DIVERSION
Hayniveles mas divertidos que otros,
pero es muy gracioso en general.

»DURACION
En 3-4 horas puede completarse,
Algo mas si buscas todos los trofeos.

Una satiraen forma de shoo ter
para PS VR que disfrutaras si

estds conclendado con el tema
que trata y entiendes el inglés.
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B Q.UEE 2esunjuegode puzles en
primera persona de brillante disefio y con
una historia de ciencia-ficdon de fonda.

MUCHO MAS QUE PUZLES ELEVADOS AL CUBO

Q.U.B.E.2

El catdlogo de puzles de PS4 se enriquece con esta propuesta que luce un
brillante disefio y undesarrollo que logra engancharnos de principio a fin.

osjuegos de puzles hace tiempo que gozan

de un prestigio mas que merecido. Titulosco-

mo The Witness, Braido los Portalson absolu-
tasobras maestras en su género. Y a su estela se co-
loca Q.U.B.E. 2 secuela de otro notable puzle que
recibimos en P54 hace tres afios, aungue no hace
falta haber jugado a aquél para disfrutar de éste.

Conuna historia de ciencia ficcién de fondo
{bastante prescindible), Q.U.B.E. 2 nos sumerge
una lineal sucesién de salas repletas de puzles de
dificultad creciente. Para avanzar porlos escena-
rios contamos con un guante que nos permite ac-
tivar diferentes funciones en los cubos blancos en
funcion del colorque elijamos: podemos generar-
loscon el color verde; gracias al azul podemos pro-
pulsaros y dar grandessaltos; y elrojo permite

extender partes del escenario que podemaos usar
para subirnos o para empujar otros elementos. Y
esto es solo lo mas basico, ya que el juego va su-
mando nuevas mecanicas a cada paso. Por su-
puesto, los niveles se irdn complicando con todo
tipo de condicionantes como superficies imanta-
das o resbaladizas, interruptores que debemos
activar, plataformas moviles, fuego.. Pero todo
con una curva de dificultad muy bien medida, que
hace que el desarrollo de Q.U.B.E. 2sea realmente
divertido y no decaiga en ningln momento en las
6-7 horas que dura lalgo mas site atascas en algun
puzle]. En cuanto al apartado técnico, no esque un
juego de estascaracteristicas necesite un gran
despliegue, pero es mucho mas vistoso que su an-
tecesor. ¥ nos llega con los textosen castellano. 5i
te gustan los juegos de puzles, no te lo pierdas. ©

@ TRES COLORES QUE DAN MUCHO JUEGO

0 ERDE.Podremaos generar un
cubo que nos permira interactuar con
el entorno de maneras muy distintas,
Como activar interrup tores,
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saltos o propulsar todo aquello que
toque, De nuevo, 2sto abre muchas
posibilidades segun el escenario.

generamaos unaespecie de columna,
que podemos usar para subirnos, para
desplazarotros elementos, et

B Gracias a nuestto guante podemos cambiar de color
los cubos blancos, generando asi distintos efectos.

B En cada zona, solo podemos crear un bloque de cada
color. Si"repetimos” color, el anterior se eliminard.

HLOMEJOR
Inteligentes puzles que se presentan con una
curva de dificultad muy bien medida.

NLOPEOR
Por decir algo, quizds sea demasiado lineal ¥
B9 s historia termina siendo prescindibie.,
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» GRAFICOS
Los entomos son mucho mas visto-
505 que los de la primera entrega.

» SONIDO
La parcela sonora acomipana bien,
aungque no tenga mucha presen cia

» DIVERSION
Lo disfrutards de principio a fin,
gracias a su bienmedido diseno.

» DURACION
Unas & horas, dependiendo de site
atascas onodurante el desarrollo.

Un puzle que se disfruta de

principio a fin gracdas a su

brillante diseno y a una curva
dedificultad muy bien medida.




SOBREVIVIENDO A UNLARGO Y DURO INVIERNO

Impact Winter

Si alguien pensaba que el buen tiempo estaba a la vuelta de la esquina, que
se vaya preparando para una aventura tan exigente como gélida.

adie dijogue sobrevivir en un mundo hela-

doy lleno de peligros fuese facil.Y eso es

algo que Impact Winterpone de manifiesto
desde sus primeros minutos, Tras el impactode un
meteorito, nuestro objetivo serd intentarsobrevivir
durante una angustiosa cuenta atras, realizando
todo tipode tareas a la vez que vigilamos la ener-
gia, el hambre, la sed o la moral de los personajes.

Porque, en realidad, no estamos solos. Por
un lado hay un grupo de cuatro compaferos alos
gue hay que cuidar. Labuena noticia es que estos, a
su vez, son capaces de ofrecer ayuda por medio de
habilidades comococinar, arreglar distintos apara-
toso ensefar técnicas de supervivencia. Y por el
otro, hay unrobotque hace las expediciones al ex-
terior mas llevaderas. Mas ain sise tiene en cuenta

la gran cantidad de cometidos que hace falta reali-
zar durante la aventura y que son losque enreali-
dad permiten avanzar en el tiempo: recolectar ma-
teriales, subirde nivel, cumplirlos encargosde los
personajes, explorar nuevas zonas... De hecho, esto
eslo mejor y lo peor de Impact Winter, Es cierto que
el juego no da un segundo de descanso, y puede
llegar a atrapar a los aficionados a este tipo de titu-
los, pero ala vez su alto grado de exigencia y el rit-
mo algo mondtono que ofrece provocan que ala
larga laexperiencia pueda hacerse mas agotadora
que divertida. A su favor, esosi, hay que destacar
gue tanto el sistema de menus como el detallado
tutorial que guia nuestros primeros pasos son de
gran ayuda. Lo mismo que su ambientacion, capaz
de meter el frio enel cuerpoincluso a aguellosju-
gadores mas experimentados.Q

AGUANTANDO TREINTA DIAS BAJO CERO
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AMB IENTACION Sin ser ningun
prodigio técnico, Impact Winter sabe
transmitir la desolacidn yla dureza de
un mundo post-apocaliptico.

COMPARERDS.En lalucha por
salir adelante, es mejor tener ayuda.
sobre tod o si los supervivientes saben
realizar tareas Utiles y necesarias.

INVESTIGAR. La vida fuera del
refugio no eslo que se dice fadl, pero
sl impresdndible si se quiere seguir
«on vida cuando llegue el rescate,

W Los restos de la civilizacion son el lugarde
donde sacar todo tipo de materiales y suministros
en esta estratégica aventura de supervivendia.

B Unainglesia abandonada es el punto de partida y el
lugar al gue siempre hay que regresar en la aventura.

B Hay multitud de roles para asignar a los companeros.
Muchos de ellos se van desbloqueando con &l tiempo.

HLOMEJOR
La inhospita ambientacion y la multitud de
tareas por realizar. Es estrategia pura.

"LO PEOR
Lon el paso de las horas laexperiencia de
‘l' juego puede hacerse algo plana.

» GRAFICOS
Cumplen, aunque los personajes a
VEres 50N demasiado pequenos.

N SONIDO
La banda sonora encaja con la
temitica, pero s& repite mucho.

} DIVERSION
Siempre hay cosas por hacer, s bien
le falta un poce de chispa.
»DURACION
Aguantartodoun mes da para
bastantes horas de juego.

Sl lo tuyo es la supervivencia
encond idones extremas, es
una propuesta interesante. Al
menos durante un tiempo...
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DE ASESINO A TEMPLARIO EN UNA AVENTURA EPICA

Assassin’s Creed Rogue Remastered

Y si la historia no es como nos la han contado los Assassins? AC Rogue
vuelve conuna gran version, que nos descubre el punto de vista templario.

ace cuatro afios la saga Assassins’ Creedtu-
Hvo, deforma simultéanea, un titulo para la

nueva generacion de PS4 (AC Unityl y otro
diferente para PS3: Assassin’s Creed Rogue. En
aquel doble lanzamiento Roguequeddun poco
edlipsado, pero por suerte Ubisoft lo trae de vuelta
en una version remasterizada, para que todoslos
que selo perdieron puedan disfrutarlo.

Shay Cormaces el protagonista de Rogue,
cuya traduccion libre seria"renegado” Y es gue
Shay comienza como Assassin, pero al descubrir
que La Hermandad tiene métodos mas bien cues-
tionables, decide pasarse al bando templario. Este
esel gje de uno los mejores guiones de la saga, con
un personaje que evoluciona a la par que sus moti-
vaciones. Ademas Roguelogra que nosotros mis-

J

> N

mosnos planteemos si los Assassins son tan heroi-
cos y "santos’ como nos han hecho creer en los
juegos previos. Una gran aventura, cuyo desarrollo
combina la jugabilidad de AC Black Flag (misiones
navales incluidas) con la ambientacion en la Amé-
rica del siglo XVl que vimos en Assassin’s Creed /i,
El juegoincorpora novedades como un nuevo rifle,
trajes y una mascara antigas, ademasde incluir to-
do el DLC del original. En el apartado visual, es evi-
dente que Rogueno puede competircon entregas
como AC Originso Unity. A pesar de esto, el trabajo
deremasterizado es notable: ahora Roguese mue-
veaunos estables 60fps y a 1080p; perodondeel
juego es realmente atractivo es en los 4K de PS4
Pro. eso no estodo, ya que también se han mejo-
rado texturas, sombras y efectos, ademas de afiadir
mas densidad de poblacion a las ciudades. ©

en esta version remasterizada de
| Rogue juego crucial en la saga.

W Esta version para PS4 incorpora mejoras comouna
mayor densidad de poblacion y texturas optimizadas.

HLOMEJOR
Su genlal guion, atipico y estimulante, Buen
trabajo de remasterizado. Es muy variado.

NLOPEOR

5e nota que es de la generacién anterior. El
‘l-' combate ha envejecido un poco mal.

80

» GRAFICOS
Su apartado técnico s modesto,
pero s& ha optimizad o muy bien.

83

) SONIDO
Tiene doblaje al castellano y melo-
dias que ambientan muy bien.

} DIVERSION
El guidn es de los que te “atrapan’ y
tiene una jugabilidad muy variada.

85

185

» DURACION
De los mas cortos de la saga, pero
aun asi son casi 40 horas de juego.

0 EM TIER RA. Tenemos combatesy 9 EN ALTA MAR. Con nuestro @ PRESENTE.Son fases en primera | KIOTE
exploracion “tipicamente Assassir, buque podemos atacar navios del persona, en las oficdnas de Abstergo.
pero también hay bases enemigas a enemigo, cazar ballenas, buscar En ellas resolvemas puzles y hablamos (orevisitar) una de las entregas

tomar, caza, restauracion de casas.. e 50105, j0 Cantar viejas melodias! on personajes dave, como Otso Berg.

mas memorables de laserie.
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UN EXTRANO VIAJE PORELMAS ALLA

Infernium

De la mente del autor Carlos Coronado llega un lanzamiento distinto a casi
todo lo que hemos jugado. Para bieny para mal.

n los tiempos que corren de grandes produc-

cionesy propuestas muy convencionales,

resulta complicado encontrar juegos que
realmente supongan un reto diferente. Uno en el
gue no se lleve al jugador de la mano en casitodo
momento. inferniumes una de esas aventuras.

Sus primero compases, de hecho, pueden re-
sultar desconcertantes. Uno aparece en un mundo
extrafiosin saber muy bien queé es lo que tiene que
hacer, ni como, generando una sensacidn similar a
la de viejosclasicos como Myst De hecho, ese es
uno de los principales alicientes del juego: descu-
brir mas. Sus mecanicas, tampoco son lo que dice
muy tipicas. Basicamente en Inferniumhay que
avanzar por distintas zonas porlo general bastante
bien disefiadas yartisticamente atractivas, absor-

o EXPLORAR. No se trata de un
titulo lineal. Encontrar el camino entre

los distintos escenarios conectados
entre si esuna de las daves del juego.

ABRIENDONOS PASO ANTE LO DESCONOCIDO

TELETRANSPORTE. Resulta
imprescindible para alcanzar muchos
puntos alos que no se puede llegar
avanzando. Y requiere precisidn.

viendo esferas de energia para desbloguear puer-
tas, asicomo resolver puzlesy teletransportarse
por las plataformas del entorno. ; Simple? En abso-
luto. Es mas, todo en este juego parece estar pen-
sado para provocar tension en el usuario. Un curio-
so contraste entre el ritmo lentoy reflexivo de la
aventura (noes nada raro tenerque dar bastantes
vueltas antes de saberhacia donde hay que dirigir-
se) y la presion de los insistentes enemigos. Cuan-
do uno nos atrapa, o si calculamos mal donde pisa-
mos, regresaremos a un “limbo” desde el que
volvemosal punto de control mascercano. Todo
ello enun mundo formado por varios escenarios,
que a su vez ofrecen rutasaltemativas. En resu-
men, un juego dificil que requiere tiempo de adap-
tacion, pero que puede ser interesante para quie-
nes busquen un auténtico desafio poco comun. @

@ PUZLES. Algunos son bastante
evidentes, como acconar palancas y
abrirpuertas, pero otros obligan a
darle un poco mas al “‘coco’,

B [nferniumes una pausada aventura en
primera persona nada corvencional, ni
| siquiera anivel conceptual y artistico.

B |05 enemigos no son demasiado frecuentes, perosi
insistentes como ellos solos. 5i los ves, echa a comer.

B Cada vez que mueres, una de estas esferas luminosas
se apaga. ¥ toca volvera este enigmatico lugar.

HLO MEJOR
lecnicamente, resulta bastante sélido. ¥ su
propuesta es diferente de lo habitual.
»LO PEOR

~L Los jugadores menos pacientes lo encontra-
ran algo lento y comiplicado.

» GRAFICOS
Logran transmitir con entereza el
estilo melancilico de la aventura.

N SONIDO
Acompana el transcurrir del jusgo
sindemasiados alardes.

} DIVERSION
La exploracion estd conseguida,
aungue avanzar cuesta lo suyo.

N DURACION
El hecho de que existan distintas
rutas expande laexpetiencia.

Una atipica y original aventura

de pausado desarrollo que

invita mdsa usar la abeza que
los gatillos.
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Géner:

B La jugabilidad pausada y
repleta de puzles es la base que
daforma a esta aventura grafica.

UNA AVENTURA GRAFICA A LA ANTIGUA USANZA

The Raven Remastere

Un ladrén anda suelto y de nosotros depende darle caza. ¢ Lo lograremos?

Todo depende de nuestra capacidad para resolver puzles.

in ser el género mas popular en la actuali-

dad, por lo menos las aventuras graficas, las

de toda la vida, van recuperando su hueco.
Un estilo de juegos al que pertenece The Raven
Remastered, una obra notable que nos anima a
convertirnos en un detective suizo paratratar de
dar con el ladrén de fama internacional conocido
como The Raven. Una tarea que nos mantendra
entretenidos durante unas diez o doce horas.

Alolargode tres episodios nos vemosen-
wueltos en un misterio que tarda un poco en arran-
car pero que acaba siendo bastante interesante. Y
para resolverlo debemos ir superando los distintos
puzles quevan sucediéndose paulatinamente,
siendo esta precisamente la base sobre la que des-
cansa la aventura. Para ello, es necesario ir encon-

JUGANDO A SER DETECTIVES

CONVERSAR en espafiol con el 9 EXAMINAR
resto de los personajeses
fundamental para obtener pistas...y

extraer perfiles de sus personalidades.

54 |PlayMania

OBJETOS y tratar de
descifrar sus diferentes utilidades es
atra de nuestras tareas principales, asi
oimo consultar nuestralibreta.

trando diversos objetos e interactuar con ellos en
distintas partes de los decorados... o, también, con
un buen nimero de personajes secundarios que
nos acompanan durante todo nuestro viaje. Su
resolucion no suele sermuy compleja, pero tam-
poco es de esos titulosque nos llevan de la mano y
nos lo dan todo servido en bandeja. A este esque-
ma de juego se una la necesidad de investigar con
detenimiento los decorados en busca de pistasy
objetos Gtiles, dando forma a una jugabilidad muy
sosegada, tal y como mandan los canones del gé-
nero. Mo es la mejor aventura grafica del catalogo
de P54y, ademas, graficamente se notaque la
cbra original tiene ya varios afios a sus espaldas.
Pero a pesar de eso sigue siendo bastante disfruta-
ble gracias a su sencillo sistema de control ya su
absorbente propuesta general. @

RESOLVER PUZLES de diversa
indole eslo que separa a un simple
policia de un gran detective, jSeréis
capaces de superaros sin ayuda?

B Latrama tarda en arrancar pero temina siendo
bastante interesante, ;0ué hay detras deThe Raven?

B La ambientacidn de cada escenario estd bienrecreada
¥, $in serun portentografico, cumple con dignidad.

d

HLOMEJOR
5u propuesta resulta bastante lamativa.
Determinados puzles son realmente buenos.

NLOPEOR
Algunos personajes estin muy estereotipa-
'vl-' dos. Bl ritmo a veces es demasiado lento.

» GRAFICOS
Se nota que el juego original es de
2013, pero tampoco desentona.

e ) SONIDO
Banda sonora bastante trabajada y
ity convincentes voces en inglés,

» DIVERSION
El titulo es entretenidoy su pausa-
da jugabilidad llega a enganchar.
» DURACION
De 10 a 12 horas tardaremaos en
llegar al final. No es muy rejugable.

Sin ser la mejor aventura

gréfica del catdlogo, consigue

mantenernos entretenidos
gracias a sus puzlesy guidén.




B [nmortal Redneckmezda
elementos “roguelike” con
disparos en primera persona.

ENCANTADOS DE CAER EN ESTA “ESTAFA” PIRAMIDAL

Inmortal Redneck

El estudio madrilefio Crema Games nos ofrece un shooter sencillo y sin carga
narrativa, que va directo al meollo jugable y gue engancha como pocos.

iguiendo la estela de shooters directos, rapi-

dos y directos como Serious Sam, Inmortal

Redneckse presenta como el mismo estiloy
también con ambientacion egipcia, pero ofrecien-
do un formato "roguelike”que ha conseguido en-
gancharmosde mala manera.

Cada piramide que exploramos se generade
forma aleatoria, por lo que nunca sabemos qué
nos espera en cada una, por mucho que sea la de-
cimoguinta vez que la visitamos. El bucle jugable
es de lo mas sencillo y adictivo. Entramosen una
piramide, avanzamostodo lo posible, morimos,
gastamos el dinero obtenido en mejoras para
nuestro protagonista y volvemos a empezar nues-
tro recorrido. Asi, al contrario que en ofros juegos
de estilo Rogue no tenemos que empezar de cero

DESCUBRIENDO LOS SECRETOS DE LA PIRAMIDE JUGABLE

- .
o DISPARDS. La piramide se
asientasobre una base de disparosen

PrMEra persona con un ritmo
frenético y mas de 50 armas distintas,

e MODIFICADORES. Sobre los
tiroteos, se coloca un sistema de
pergaminos que modifican el

comportamiento de la jugabilidad.

deltedo, sino que nuestro personaje va siendo
cada vez mas fuerte y, en consecuencia, alcanzar la
cuspide de la piramide y acabar con el jefe final
que nos aguarda en la dltima planta deberia ser
mas sencillo. Lo mejor, sin embargo, es que nues-
tro camino esta repleto de pergaminos que modi-
fican la experiencia notablemente, como adquirir
un friple salto, cambiar la gravedad, aumentar
nuestra velocidad, desactivar trampas, volvernos
inmunes a la lava y un larguisimo etcétera que ha-
ceque cada partida sea muy distinta a la anterior.
Tiene sus defectos, como un elenco de enemigos
algo reducido y no muy inteligente, un apartado
técnico normalito o que se vuelve repetitivo con
las horas, pero el sentido del humor, el completo
arsenal y su desarrollo procedural nos han hecho
caer como en las mejores estafas piramidales. ©

@ ROGUE. En la cuspide se situian

elernentos como reiniciarlos niveles al
marir, la generacidn aleatoria de los
mapeados o el drbol de habilidades.

B En la cuspide de cada piramide nos esperaun jefe
final que nos pone las cosas verdaderamente dificiles.

B Antes de entraren las pirdmides podemos gastar el
oro obtenidoenla tienda o en &l drbol de habilidades.

HLO MEJOR
tl sistema de modificadores, de mapeados
aleatorios y de armas, engancha muche.

"LO PEOR
LalA de los enemigos es muy simple los
‘l' graficos son medio cres y se vuelve repetitivo.

— g » GRAFICOS
& 5% | Sonbastante simples, pero la alta
& S| tasa de frames lo compensa.

» SONIDO
Banda sonora egipcia muy manida,
pocas vooes y efectos notables.

El bucle luchar, morir, mejorar,
luchar, maorir,... es muy adic tivo,

» DURACION
Haytres piramides, pero el caracter
aleatorio de los mapas ayuda.

El planteamiento essimple y
no es un prodigio grafico, pero
gracias a su estilo “roguelike”
lograenganchar a base de bien.
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i0J0, ESTD ESTA
MUY OsCURD! :

P54 DEVOLVER DIGITAL AVENTURA YA DISPONIBLE 9,99 ¢
Minit
Devolver Digital vuelve ademostrar su buen olfato “apadrinando
esta pequefia y genial aventura“indie” de exquisito disefio que
tiene una caracteristica muy especial: hagamos lo gue hagamos,
nuestro protagonista muere siempre en un minuto. ;Y entonces
comoavanzamos? Pues muy sencillo: recordando lo que hemos
hecho en partidas anteriores (conservaremos losobjetosy mejoras
que hayamos conseguide, come monedas o corazones extra). Un
gjemplo muy basico: pongamos gue un matorral nosimpide el paso
auna nuevazona. Morimos, peroen lasiguiente "vida", encontra-
mos laespada en otra zona del mapa. Morimos, percya con la espa-
da podemaos volver al matorral para segarlo y pasar ala nueva zona
donde hallaremos nuevas pistas. Morimos.. Nuestro dnico limite
para avanzar es un minuto, con lo que debemos medir muy bien
nuestros pasos, lo que dalugara verdaderos rompecabezas. Ytodo
conunha puesta enescena gue nos remite al primer The Legend of
Zelda, pero con una estética minimalista y en blanco y negro. ¥ con

mucho sentido del humor (y textos en castellano). Una pequefia
obrade ingenieria "videojueguil” gue nos ha encantado. ©

VALORACIGN. un aventura de exquisito disefio cuyos puzles
y secretos iremos descubriende minuto a minute. Brillante.

-

HoTA

B MLE The Show 18es un simulador
de béisbol que no tiene nada que
i envidiara FIFAen modos de juego.

P54 | SONY SANDIEGO STUDIO | DEPORTIVO YA DISPONIBLE 49,99€

MLB The Show 2018

| béisbolno esun deporte muy popularen nuestro pais, perograciasa

PS5 Store nos llega todos los afios este simulador de Sony. En esta entre-
ga, en 5an Diego 5tudiose han centrado en depurar la jugabilidad, ademas
de introducir mejoras en su apartado grafico. Pero el plato fuerte siguen
siendo sus modosde juego, desde manejar una franquicia (con licencia de
la MLB) ollevara un jugador alomas alto en Road tothe Show, hasta una
modalidad similar al Ultimate Team de FIFAo unmodo Retroinspirado en
los arcades clasicos. Eso si, no llega con textosen castellanc. O
VALORACION. A poco quete guste el béisbol y laMLB, lo vas agozar. Pero
también es accesible para curiosos quequieran acercarse a este deporte.
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B Morimos cada minuto (aunque
conservando los progre sos). Eso hace
que tengamos que medir bien los pasos.

B Minitse divide en “pantallas”que
forman un gran rompecabezas, siempre

limitados porun minuto de vida.
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B Las misiones de defensa suponen
una de las novedades de la secuela
de este shooter tan... particular.

PS4 | PQUBE/MERIDIEM GAMES | ACCION YA DISPONIBLE | 44,95 €

GalGun2

Esﬁa secuela retoma la premisa del original (un estudiante de instituto
es "bendecido” con la mision de exorcizar a sus compaiieras, presas de
la lujuria, mientras busca conguistara su amor) y la enriquece con una
nueva estructura y mas tipos de misiones. Aunque en elfondo todo se
reduce a disparar con nuestra pistola de feromonas y "aspirar”los demo-
niosde laschicasque selanzaran a nosotros como locas, las nuevas misio-
nes (de defensa, de bisqueda..) le dan otro tono a este disparatado
"shooter’, que nosllega con textos en inglésy vocesen japonés. O

VALORACIOM. Site gusté el anterior, esta secuela incorpora algunas no-

vedades de interés al tiempo gue mantiene muchas de sus mecénicas.



B Gigantescos trolls y sus huestes
SEeran nuestros enemigos en este
decepdonante juego de accidn.

PS4 | BADLAND GAMES | ACCION | YA DISPONIBLE | 59,95 €

Extinction

CDmo si de Attack on Titan se tratase, en Extinctionuna especie de trolls
gigantes (llamados Ravenii) estan empefados en acabarcon la huma-
nidad. Muestra dltima esperanza es un poderoso guerrercllamado Avil que,
armado con su espada y una especie de latigo-gancho, se enfrentara contra
ellos y sushuestes él solito. La premisa esatractiva de primeras, pero pron-
to se torna bastante mondtona, debido a un sisternade combate algo sim-
pley, sobre todo, asus repetitivas misiones, que basicamente se reducen a
acabar con los"colosos"que toquen (hay distintos tipos) evitandoquelo
destruyan todo a su paso. Unalastima porque prometia mucho mas. ©

VALORACION. Las primeras horas entretiene, pero pronto se torna repe-
titivo. Hay opciones mucho mejores en P54, y més a este precio.

PS4 | WALES INTERACTIVE/AVANCE DISCOS | ACCION | YA DISPOMIBLE 24,99 ¢

Time Carnage

Esta propuesta exclusiva de PlayStation VR
nospermite viajar por el tiempo y el espa-
cio en dimensiones alternativas para enfrentar-
nos aenemigos tan dispares como zombis, ro-
bots, dinosaurios o gigantes. En distintas
localizaciones, y siempre estando quietosen
un escenario cerrado (es decir, nada de mareos)
en cada nivel tendremos que resistir hasta 10
oleadas de enemigos, que se lanzaran a noso-
tros como "pollo sin cabeza” Para dar buena
cuenta de ellos podremos manejar hasta 25
armas distintas (desde uzis o rifles hasta balles-

VALORACION. Un shooter para PS VR con buenas ideas perocon un desarrollo muy repetitivo. E

>

® Distintos tipos de guerreros
== luchan en batallas para hasta 4
~ jugadores y muy accesibles,

= )
PS4 | SABERINTERACTIVE | ACCION| YA DISPONIBLE | 29,95¢€

World of Warriors

Losmejoresguerreros de la historia miden sus armas en este juego de
accion muy orientado hacia el multijugador y con origenes “moviles”
[tuvouna version ‘por turnos” para Android) En World of Warriors, solda-
dos romanos, vikingos, samurais, aztecas, espartanos y otros tipos de gue-
rrerosvan luchar en batallas para hasta 4 jugadores, tanto en local como
online. El sistema de combate essencillo pero efectivo, lo que hace que
estasrefriegas sean disfrutables por todo tipo de publico. Pordesgracia,
pronto notaremos que le faltan opciones y variedad en sus modos de jue-
go. También tiene campaia para jugar en solitario, pero es muy sosa. ©

4

[

VALORACON. Repartir mandobles en compaiia siempre es entretenido. E
Pero le faltan opclones y mas variedad. Y jugando sole es repetitivo.

que nos propone este shooter exclusivode PS
VR que también requiere dos mandos Move.

[T D
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tas). Podremos elegir 4 en cada nivel, y siempre
tendremosuna en cada mano (necesitaremos
sendos mandos Move para jugar) mientras que
las ofras dos estaran recargando. La necesidad
dealternar armas todo elrato de forma frenéti-
ca para poder salir airosos es una buena idea.
Sin embargo, pronto se vuelve repetivo, por-
que a pesar de cambiar de entorno, de enemi-
gos, de armas yde poder introducir distintos
condicionantes, alfinal todo se reduce alo mis-
mo: resistr oleadas yoleadas de enemigos, Y
graficamente es bastante "pobretdn”. ©
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» NOVEDADES JlayStation Store

COMPLEMENTOS, PACKS, EXPANSIONES...

Contenidodescargable
de PlayStation Store

B En La Mdguina de Guerravisitaremos
nuevas localizaciones como Dunkerque
0 unas instaladones secretas alemanas.

PS4 | ACTIVISION | SHOOTER |YA DISPONIBLE | 14,95 €

I CALLOFDUTY: WWII

LaMaquinadeGuernra

| popuiar shooter subjetivo de Activision

Call of Duty: WiVl acaba de recibir su se-
gundo DLC. En La Mdguina de Guerra Sledge-
hammer Games nos ofrece nuevos y emocio-
nantes mapas y experiencias, en escenarios
completamente nuevos. Lucharemosen laem-
blematica batalla de Dunkergque, viajaremos a
lasinstalaciones secretas de misilesV-2 en Ale-
maniay lideraremos las escaramuzas en Egipto
enun DLC que llega primero a P54, Ademas, en

K-

P54 BANDAINAMCO | LUCHA YADISP. 4,99 €
M DRAGON BALL FIGHTERZ

Broly y Bardock

Broly y Bardock se suman al plantz| de luchadores de DEFZ
Por4,99 euros (cada unc), tendréis al personaje, con Scolo-
res parasutrajey suavatar Ademas, con estos dos nuevos
personajes se podran des I:-qu uear escenas dramaticas.

'\‘ﬂlﬂﬂmmblayque ne(onocerques euros parcada

personalje es caro, pero esuna tentacidn paralosfans.
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en colabaoracion con Raven Software y que,

ye un nuevo episodio de |a historia de Zombis

va la historia de Barbarossa a un nuevo nivel.Y
todoa un precio bastante ajustado. ©

La Mdquina de Guerradisfrutaremos de una
nueva misian del Modo Guerra, desarrollada

bajo el nombre Operacion Husky, incluye una
nueva mecanica de juego: jnada mas ynada

menos que combates en el aire! Ademas, inclu-

nazis, llamado El Trono Ensombrecido, que lle-

P54 BANDAINAMCO |LUCHA YA DISP. 7,99 €
Il TEKKEN T

Noctis Lucis Caelum Pack

Elprotagonistade Final Fantasy X1'desenvaina de nuevo
su espada Ex Machina para medirse a Yoshimitsuy compa-
flaen Tekken 7 Ademas del personaje, incluye un escena-
ric nuevo, cln-:otrajes y un pardecancnonesexcluswas

vﬂLMlﬂ" Un 'Cros sover de!o mé;curlnso que

gustard a los fanaticos de FFXV. Pero nos parece caro.

W Liderarlas escaramuzas en terrotorio egipcio es ofra de las nuevas
misiones incluidas en el segundo DLC de Caill of Duty: WIVIL

B La Maguina de Guerratambién induye un nuevo capitulo para
€l divertido modo Zombis nazis, titulado El Trone Ensombrecido.

P54 |BETHESDA | SHOOTER |YA DISPONIBLE 9,.99€

I WOLFENSTEINII: THE NEW COLOSSUS

Las hazafas del Capitan Wilkins

Las hazanas del capitdn Wilkinses el tercery ultimo DLC de
Cronicas de la Libertad.En €l viajamos a Alaska junto alve-
terano Gerald Wilkins que, armado con suszancos de com-
bate,debedestrun una supﬂmrma llamada Candn Solar.

"ﬂ.lﬂﬂ‘ﬂm ArmasortglnaFes yun euenlrto quedl
mucho juego para cerrar esta trilogia en forma de DLC.



P54 | MERCURY STEAM | ACCION | YA DISPONIBLE | 9,99€
Il RAIDERS OF THE BROKEN PLANET

La Traicion de Hades

a Traicién del Hades, la tercera campanapremium”de Raiders of the

Broken Planet, yaestadisponible. Incluye 4 nuevas misiones repletasde
accion, todas ellas jugablesen el modo paraun solo jugador, cooperativo
para 4 jugadoresy el intenso modo Antagonistade 4 contra 1, que enfrentan
alosRaiders a la mas poderosa organizacion militar de la galaxia: la Division
Hades. Superados en nimero y en armamento por el ejército del general
Krauser, latinica oportunidad de los Raiders serd convencera la jefadel cuer-
po de seguridad, Ayana Kwena, de traicionar a la Division Hades yayudarles a
derrotarlos desde dentro, una tarea imposible paraHarec ysusaliados. ©

VALORACION. Cuatromisiones repletas de accién que se pueden disfrutar en soli-
tarioo en el ya cldsico modo Antagonista, alos que se une el cooperativopara 4.

PS4 | WARNER | AVENTURA | YA DISPONIBLE |2,99 €
I LEGOMARVELSUPERHEROES 2

CapayPuiial

Para celebrar el lanzamiento de la nueva seriede TV pro-
tagonizada porestosdos personajes, [ EGO Marvel Su-
perhéroes 2recibe su DLC. Este nuevo nivel comienza justo
después de que Capa y Pufial obtengan sus poderes, y noso-
tros tenemaos que ayudarles a escapar de su diabdlico captor
¥ @ superarjuntos una serie deretos con sus NUeVasy espec-
taculares habilidades. Al superar el nivel seafadiran los nue-
vos personajes desblogueables Capa, Punal, Sefior Negativo,
Blackout, Shroud, Nightmare y Silvermane al plantel del jue-
go principal, con mas de 200 superhéroesy supervillanos. @

VALORACION. No son los personajes mas conocidos del universo
Marvel, pero Capay Punal pue den dar mucho juego, como de-
mas trardn en sunueva serie de TVy también en este DLC.

PS4 | BANDAI NAMCO | VELOCIDAD | YA DISPONIBLE | 9,99 €
Il GRAVEL

Iceand Fire

Unnuevo escenario llegaa Gravel, el juege de conduccion
‘off-road” que Milestone y Bandai Namco lanzaron el
mes pasado. Ambientado en Islandia, incluiye 10 nueves cir-
cuitos con puntos de control, unnueve episedio para la ca-
rrera {llamado Una carrera de hielo y fuego) y nuevos eventos
en circuitos nevados con tresambientaciones diferentes: cos-
ta, montana yvalle. Podremos competir enelinterior de vol-
canes, bajo laluz de la aurora boreal oen aldeas de pescado-
res. Aparte de“picarmos”enlos modos de capturar la bandera
y perseguir al rey de la nueva arena multijugador. ©

VALORACIGN. Nuevas amblentaciones y desafios para este juego
de conduccién “off-road”, con guino a George R. R. Martin incluido.

EL CHUPACABRA

PS4 | UBISOFT| ROL | YA DISPONIBLE | 11,99 €
W SOUTH PARK: RETAGUARDIA EN PELIGRO

Casa Bonitahasta el Amanecer

En este DLC para South Park: Retaguardia en Peligro |ahermana de Mys-
terion tiene problemas. Esta en manos de los ChicosVampirode South
Park, que han decidido dejarse caer por el restaurante favorito de Cartman,
Casa Bonita. Asi pues, podremos visitar este restaurante mexicano y explo-
rar Black Bart's Cave, contemplar a losfamosos clavadistas, saborear|a“ma-
gia"de México y derrotar a la hermandad de los Vampiros Paraellotenemos
la nuevaclase Netherborn, que cuenta con cuatro nuevos poderes ocultos,
goticas"vestimentasy la presencia en combate de la aprendiz de bruja
Henrietta la Gotica. Rol del buenocon el humor mas acido. ©

VALORACIOM. Podria ser algo mas barato, pero este DLC lo tiene todo para encan-
dilaralos fans de la serle de animacién creada por Trey Parkery Matt Stone.

B Este DLCinduye un nuevo nivel
tematico y 7 personajes nuevos, que
seunen alos mas 200 disponibles.
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EN ENERO DE
2017, casi dos

| anos después de

su lanzamiento
en Japdn, nos
llegd a P54 asta
precuela
ambientada en
1988 (17 afos
antes de lo
acontecido en el
primero), con
Kazuma y Goro
Majima comao
dio protagonista.

EN MARZO DE
2010 llegd a P52
Yakuza 3,en el
que Kazuma abre
un orfanato en
Okinawa, Pero
pronta volveraa
Ia lucha para
evitar su cierrs,
debido a un pacto
entre la yakuza y
el gobiemo para
construir allf un
“resart”y una
base militar.




Kazuma Kliryu vuelve este mes a PS4 con el final de su
historia. Una historla que empezo hace 12 afios y que os
animamos a descubrir, sl es que no lo habéls hechoya.

PS4/PS3 |SEGA | AVENTURA DE ACCION | YA DISPONIBLE

| antihéroe mejor vestido de los videojue-

gos regresa este mes con Yakuza 6: The

Song of Life una enftrega que supone la
culminacion de su historia personal y un punto
de inflexion para unasaga... jde éxito? Puessiy
no. La serie protagonizada por Kazuma Kiryu es
todo un fenémeno en Japon. Prueba deellos
son sus siete entregas "candnicas’ cinco"spin-
offs"y dos “remakes”. jIncluso hay una pelicula
basada en su primera entregal Pero curiosa-
mente, esta saga de Sega nunca ha logrado ob-
tener buenas cifras de ventas en occidente,
guedando reducida casi a "saga de culto”, apo-
yada solo por los apasionados de |a cultura ja-
ponesa ydefendida a capa y espada por la pren-
sa especializada ly nosotros, los primeros), que
siempre hemos reconocido sus méritos con ex-
celentes valoracionesentrega tras entrega.

Y es que nuncanos cansaremos de de-
fenderlas virtudes dela serie Yakuza.Con
cada entrega, el estudio liderado porToshihiro
Magoshi ha sabido aportar novedades en mate-
ria jugable, tejiendo ademas una historia muy

interesante, repleta de matices y de personajes
tan carismaticos como inclvidables, y en la que
se combina con maestria el componente dra-

matico (y toda la crudeza propia de la idiosin-

crasia yakuza, meniguesautoamputados inclui-

EN SEPTIEMBRE
DE 2006 salia
aqui el primer
Yakuza en P52,
aunqgue el pasado
verano nos llego
Kiwami, "remake”
del primero para
PS4, En él,
Kazuma, sale de la
carcel para lidiar
Con una traickon y
con el robo de
10,000 millones
de yenes,

UN AND MAS
TARDE salic en
P53 Yakuza 4, que
se desarrollaba en
una versidn
ampliada de
Kamurocha y
contd cond
protagonistas:
Kazuma, &l presa
fugado Saejima,
un prestamista
[lamadao Akiyama
y un poli lamado
Tanimura

dos), con momentos de humor muy "japonés”.
Entrando ya en"harina jugable’, los Yakuza
siempre se han caracterizado por la variedad en
sudesarrollo. Abrazando un estilo cercano al
"sandbox’; entodas sus entregas la saga mezcla
con acierto exploracion, combates y minijue-
gos. Recorrer cada rincon de Kamurocho (o de
cualquiera de lasotras localizaciones de la serie)
es un placer, porque nunca sabemos con qué
"japonesada” nos vamos a encontrar.Y los com-
bates son unverdadero canto al beat'em up cla-
sico. Una sartenada de purietazos, patadas, aga-
rrones y "quicktime events’ en los que
podemos coger armas y objetos del
entorno para defendemos
{desde bicicletas hasta si-
llenes) y que se coronan
con los salvajes movi-
mientos especiales
cuando la correspon-
diente barra de Heat
estd llena. Y a medida
que avanzamos pode-
mos ir aprendiendo
nuevos movimientos.
Estesistemnahaido
creciendo con el paso
de las entregas, dan-
do lugar a distintos ©

AFINALES DE
AGOSTO nos
llega el “remake”
para P54 de
Yakuza 2, gue
salic en Espana
para P52 en 2008
Kazuma se ve
envuelto en una

. guerraentre &l
Clan Tojo y una
mafia coreana. 5e
ambienta en
Kamurachoy
Sotenbori (Osakal,

EN DICIEMBRE
DE 2015 la saga
se despide de P53
con sU entrega
més ambiciosa: 5
protagonistas
(Kazuma, Haruka
Saejima, Aklyama,
y Shinada) y otros
tantos escenarios:
Kamurocha,
Sotenbori i 20nas
inspiradas en
Fukuoka, Magoya
¥ Sapporo.

LA HISTORIA DE KAZUMA KIRYU culmina en Yakuza 6que, a
diferencia de sus antecesores, &5 Una entraga més “contenida’y ofrece
una historia més centrada en Kazuma. Tras cumplir condena por lo
sucedido en Yakuza 5, el Dragén de Dojima vuelve a Kamurocho para
descubrir que Haruka esta en coma tras un atropello. Nues.tm cometido
sera descubrir gué ha pasado, mientras cuidamos del bebe de Haruka y
disfrutamas del despliegue grafico que ofrece el nuevo Dragon Engine.
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@ estilos de lucha que nos permiten abor-
darlos combates con diferentes altemativas
en funcion de lo que nosinterese en cada
momento (aungue curiosamente en Yakuza

2

serie Yakuzatiene incu

ala saga después de tantos anos (que tambié

 §

Perola

I4 de romanticismes: una h

bien hilvanada, protagonistas carismasticos, un

=y

| MUCHO MAS QUE UNA
HISTORIA DE YAKUZAS

POCAS SAGAS tienen una historia
tan bien hilvanada como la de los
Yakuza, que ademas ha sido capaz de
mantenerse viva durante mas de una
década [doce afos separan al primer
Yakuza de la Ultima entrega).
Cudntos puaden presumir de eso?

MINIJUEGOS PARA
TODOS LOS GUSTOS

CADA ENTREGA ha ido afadiendo
mas ¥ imds minijuegos. Tanto, que se
han convertide en toda una sefa de
identidad de la saga: golf, beisbaol,
karaoke, pesca, gestion de clubes de
alterne, mahjong, recreativas con
algunas jusgos miticos de Sega...

2N POR QUE
COMO DERERIA?

gue le pesan tanto que le impiden triunfar. En nuestro p
tar, lo que provoca ademds que sus abundantes

EL PRINCIPAL OBSTACULO con &l
que se topa la saga en nuestro pais
25 que no llega con textos en
castellano. Sega lo intentd en P52
traducienda el primer Yakuza, pero el
gran publico le dio la espalda y no se
ha traducido ninguna entrega mas,

PlayMania

KAZUMA KIRYU es un yakuza con
un férreo sentido de la leaftad y del
hanor, que desde la primera entrega
se gano un puesto en el olimpo de
los mejores héroes de PlayStation.
Jurito a él hay no pocas personajes
memaorables, como Goro Majima.

ADEMAS DE RETRATAR con
precision cirujana los bajos fondos de
una gran ciudad japonasa y su
“fauna’ la serle Yakuzaincluye
multitud de establecimientos y
marcas reales que le otorgan un
*plus” de autenticidad.

CEMASIADAS

SECUENCIAS DE VIDEQ

LA DENSA HISTORIA de los Yakuza
se apoya en abundantes y largas
secuencias de video, que rompen &l
ritmo de juego con bastants
asiduidad. Bien es cierto gue s
pueden saltar, pero entonces te
pierdes la“gracia” de |2 historia

¢

DESARROLLO VARIA

Muy DIVERTIDG

EXPLORAR CADA RINCON de
Kamurocho y demas escenarios de la
saga &5 un placer. Aparte de |a trama
principal tenemaos multitud de
misiones secundarias, minjjuegos y

combates con un sistema profundo
gue nos remite al beat’ em up clasico.

APESAR DE LA GRAN CARGA
DRAMATICA que preside [a histeria,
en los rincones de Kamurocho
encentraremos multitud de detalles
y“Japonesadas” que nos arrancaran
una carcajada, como la mision
secundaria ‘Be My Baby” en Yakuza 2.

NG ES UN GTA... NI
TAMPOCO |0 PRETENDE

POR SU TOND “MAFIOSO", hay
jugadores que han cometido el error
de comparario con los GTA. Aqui no
hay conduccin ni tiroteos coma en
la zerie de Rockstar, ni ofrece un
escenario tan grande.. 5i buscas un
juego tipo GTA, te Hevaras un chasco.

shayun "retroceso”en este sentido, como si
guisiera volver a los origenes).

Y cuando nos cansemos de tanto "culebrén
yakuza"y de dar (y recibir) guantazosantoldé-

gicos, siempre podemos relajarnos con los
multiples minijuegos que incluyen. Una
oferta que también ha ido creciento en can-

tidad y en calidad entrega tras entrega:

béishol, golf dardos, bolos, “UFO catcher’,
karaoke, pesca, gestion de clubes de alter-
ne..Incluso nos introduce en algunos pasa-
tiempostipicos japoneses como el pa-
chinko, el shogi o el mahjong (aunqueenla

Si tuviésemos que destacar
solo una de las virtudes de los
Yakuza, seria su autenticidad.
Pocos juegos lucenuna
ambientacién tan genuina.

version occidental de Yakuza 3se elimina-
ron algunos contenidos de este tipo). La
oferta hallegado a tal extremo, que en
Yakuza 6 podemos jugar (incluso a dobles)
a Virtua Fighter 5; Final Shodown, un juego
de P53 que en PS Store cuesta 12,99 euros.
Pero si tuviésemos que destacar sélo una
virtud de la saga Yakuza, seria sin duda su
"autenticidad’, a distintos niveles. ¥ es que
pocos juegos pueden presumir de tener
una ambientacion tan lograda. El escena-
rio mas emblematico de la saga, Kamuro-
cho, esuna gran recreacion de Kabukicho,
el famoso "barrio rojo” ubicado en Shin-
juku (Tokio) que alberga multitud de lo-
cales de ocio para adultos en el que la
mafia japonesa tiene mucho que decir.
Ademas, en sus callesencontraremos al-
gunaos establecimientos reales que con-
tribuyen a forjar esta "autenticidad’, co-
mo la cadena de tiendas Don Quijote, los
salones recreativos Club Sega, Kotobuki
Pharmacy, la cadena de restaurantes
Matsuya o izakayas donde te sirven bebi-
das de marcas reales.

Entonces, si la serie Yakuzaestan
buena, ;porqué no logra triunfaren
occidente? Pues es una buena pregunta.
Tradicionalmente, en Espaiia solemos
"echarlela culpa"a que no nos llega tra-
ducido. Una razdn de peso sin duda, que
a mucha gente le echa para atras. Pero
tenemos que recordar que Sega si hizo
el esfuerzo de lanzar el primer Yakuza
de P52 con textos en castellano, lo que
no impidio gue apenas vendiera 7.500
unidades en nuestro pais. Claro que
Yakuza 2, que nos llego sin traducir, solo
vendio aqui unas 2.500 unidades...En
cualquier caso, que salga con textos en
inglés no es un problema para el merca-



rio japonés
de entregas que adaptan con buen cri
t ta

japonesa, hasta do ; hls

que por desgracia tampoco wimos en ocel _

Las calles de Kamuracho incluso han sido m-.-a__chdas
: n-off* lanzado aqui.

Yakuza: Dead Souls 25 el dnico “spin-off” que vimos en
accidente, Lanzade en 2012 para PS3, en €| Kazuma y
compania se enfrentaban a hordas de zombis que han
invadido las calles de Kamurocho usando armas de fuega.

do estadounidense o el britanico, j;verdad? Pues
el primer Yakuzasolo vendio unas 50.000 copias
sumando los mercados norteamericano y euro-
peo.Y laentrega que mas ha vendido fuera de
Japonen |a historia dela saga ha sido Yakuza 3,
quelogro superar la barrera de las 400.000 uni-
dades vendidas en total. Elresto, se han gueda-
do bastante por debajo. Unas cifrés pirricas que
desde luego no le hacen justicia.

Entonces, jcual es el problema? Tal vez sea una
cuestion de "ritmo” La namrativa en los Yakuzase
apoya en frecuentes y larguisimas escenas de
video | Yakuza 4 tiene mas de 6 horas de videos
en total). ¥ si eres exfumador, vas a sufrir delo
lindo porgue estan casi todo el rato fumando.
Bromasaparte, el ritmo de juego se rompe con
tanta secuencia, algo que desde luego no gus-
tara a todo el mundo. Es cierto que los videos se

El 2 de marzo de 2007
5@ estrend en bos cnes
japoneses Ryu Ga
Gotoku: Gekijoban, la
pelicula basada en la
primera entrega y
dirigida por el prolifico
director de culto
japonés Takashi Miike.
Salid directamente en
DVD en 2010 &n
Estados Unidos,
coincidiendo con el
estreno de Yakuza 3.
Oficialmente nunca
fue lanzada agui

La saga no se estrend en P53 con Yakuza 3 sino con Ryu
ga Gotoku: Kenzan!, un "spin-off” que uso personajes dela
saga pero transformandolos en figuras historicas del
periodo Edo (aio 1605). S6lo salid en Japon, en 2008.

A

7 A,
Estd secuela, también en exclusiva para las PSP nipenas,
volvia a centrarse en Tatsuya, que tras una temporada en

UShA, vuelve a Kamurocha para descubrir gue sus amigos
también han caido en |a trarnpa de los torneos callejeros.

pueden omitir, pero entonces se pierde todala
gracia de la historia. Tal vez el problema estéen
gue mucha gente, viendo su tono "sandbox "y
suambientacién "mafiosa’ se espera un GTA. Y
no, aquino hay conduccion ni tiros como en la
obra de Rockstar (y cuando los han introducido,
no se ha hecho bien). 5i tenemos que comparar
Yakuzacon otro referente, estaria mas cerca de
los Shenmue (otra saga de culto de Sega que no
logré cosechar buenas ventas), que de un GTA.

En cualquier caso, nosotros os recomen-
damos que venzais la barrera delidioma y dis-

frutéis de esta serie, que ahora esun buen mo-

mento paraello. Y no lo decimos porque sale
Yakuza 6 (seria un pecadointroducirse en la saga
empezando porel Gltimo). Lo decimos porgue

ahora mismo estan todas las entregas mas o me-

anicas’, cinco
*spin-offs’, dos "remakes”y otras tantas remaste-
aciones HD no fuese _ ga .
Yakuza ha trascendido al medio con todotipo
rehandising o adio L_In. =
e incluso un pelicula basada en el primero.

Come incentivo de
reserva para las
primeras entregas, eh
Japén lanzaron una
especie de revistas
con famosas idols™y
Aactrices pomo
japonesas en portada,
come Mihiro (que
prestd su imagen y su
vz a Mai en el primer
Yakuza), Nana
Matsume, |a talwanesa
¥ingling, Shizuka
Mutou, Sayaka Arakiy
Rina Sakurai.
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Black Panther fue otro*spin-off que jamas vimos par aqui,
5alit para PSP en 2010y su protagonista no era Kazuma
sing fatsuya. un “pandillaro” de Kamurocho obligado a
pelear en torneos callejeros para no ser encarcelado.

e lanz6 acompafando el estreno de P54 en Japon
{aungue también salio en P53}, Ambientado en gl periodo
Bakumatsu, sl protagonista, Sakamoto Ryoma, investiga
la muerta de su mentor, Tampoco salid en occidente.

nos accesibles, siempre y cuando conservestu
P53. En estos momentos tenéis a buen precio en
P54 Yakuza 0y Yakuza Kiwami("remake"del pri-
mer Yakuza). Y si os da pereza desempolvar
vuestra PS2, el 28 de agosto se lanzara en Espa-
fia Yakuza Kiwami 2para P54.Delo quenoos
libraréis siquerais disfrutar de la historia de Ka-
zuma en toda su extension, es de sacar vuestra
P53 paradarleduroa Yakuza 3, 4y 5. Todos son
perfectamente jugables hoyen dia, pero tened
en cuenta que Yakuza 3solo salid endisco (es
decir, que no esta en PS Store) y Yakuza 5fueala
inversa, solo salid en digital. Y ya acabamos el
"maraton”con Yakuza 6en P54, Es un esfuerzo
casi maratoniano, si. 5on muchas horas, hay que
vencerel muro del idioma y encontrar algunos
de los juegos puede que no sea tan sencillo. Pe-
ro o5 aseguramosque merece la pena. ©




nay mucno trecno

Numerosos juegos cuentan con figuras historicas entre sus personajes, aunque
muchas veces nl ellos mismos se reconocerian. A continuacion os presentamos
algunos de los enfoques mas locos y divertidos con los que nos hemos topado.

aHistoria siempre ha sido y sera una fuente inagotable de inspira-

cidnen laliteratura, la muisica, el cine y, obviamente, también en

los videojuegos. Al fin y al cabo, "no hay nada nuevo bajo el sol,
pero cuantas cosas viejas hay que no conocemos”. Nos basamos en lo
que sabemos y, cuando nuestro conocimiento no es suficiente o necesi-
ta expandirse, ahi estd la Historia para regalarnos un pozo infinito de
relatos eideas.

Hay personas que por la repercusion de sus actos o ideas han
trascendido mas alla de su mera existencia. Figuras historicas gue debi-
doasugenialidad, malicia, perseverancia o buen hacer son referentes

de los que sesigue hablando y a los que se sigue aludiendo para que
hoy dia podamos replicar sus éxitos o evitar sus errores. ¥ los creadores
de videojuegos muchas veces recurren a hechos histéricos no solo para
contextualizar sus obras sino también introduciendo a los protagonis-
tas de los mismos. Pero claro, a veces la realidad es muy aburrida, ;ver-
dad? En este reportaje repasamos algunos de los ejemplos en los que
los disefiadores se toman todo tipo de “licencias artisticas” para adaptar
la realidad a la experiencia que nos quieren transmitir o directamenie la
modifican por completo. dando lugar a planteamientos de lo mas des-
cabellados y divertidos. 5i estos personajes historicos levantasen la ca-
beza, no les reconoceria ni su madre. ©

Hloo_a Tes..a (1 85L943}
THE ORDEE 1886 P54

Situ aventura seambienta enun siglo XIXalternativo en Londres, enel

que una viejaorden de caballerosintenta mantenera todo el mundoa
salvo de unaespecie de hombres lobo, contar con laayuda del enigmati-
coNikolaTesla puede serunabuenaidea. El joveninventor colabora con
el protagonista dotandole deartefactos que van desde rifles eléctricos,
fusiles termita, granadas de fragmentacicon, comunicadores remotos o
monéculos gue permiten vera gran distancia. Se dice que Teslateorizo,
alrededor de 1920, sobre la creacion del"Rayo de lamuerte”. Unarma
que permitiriadisparar un haz de particulas microscopicas destructiva:

Esosi, dicho artefacto nunca llegd a desarrollarse, daro. @
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Fréderie Chopin
1(1810-1849)
&
ETERVAL SONATA PS3
Para seruno de los pianistas masimpor-
tantes de la historia y uno de los mayores re-
presentantes del Romanticismo musical de-
bes tener entre tus cualidades unas grandes
dosisde imaginaciony creatividad. En Ban-
dai Namco lotenianclaroy crearonun jue-
go que se desarrolla en un hipotético (lti-
mo suefio del musico polaco antes de morir
portuberculosis. Evidentementea Chopin
nuncale interess combatirmonstruosa
través de sumiusicao de armas blancas. @

‘Barack O
NBA JAM P83

El presidente de los EE.UU. es una de las perso-
nas mas poderosas e influyentes del mundo. En
ocasiones, incluso se le atribuyen cualidades so-
brehumanas. Por ejemplo, en la pelicula Air Force
One descubrimos que era capaz de hacer frpn.te a
una amenaza terrorista enel avion presidencial él
solito. Con referentes como ese, vera Obamaeéen
un arcade deportivo haciendo mates después de
dar varias vueltas de campana en el aire es a!_go :
plausible. Gracias a esto o s descabellado |r?"|ag|-
mar a Rajoy o Zapatero codedndose can Messio
_Cristiano en un juego de futhol. Sahar es gratis. o

--*:
¥

Jonn F. Kennedy

(1917-19623)
00D BLACK 0PS PS3

Ya hemos hablado de las habilidades de Obama
enlacancha. Ahoraesel turno de uno de los pre-
sidentes mds iconicos de la historiade EE.UU.
Kennedy no podia ser menosy asilo demostrd
enelsegundo mapadel modo Zombiesde COD
Black Ops, Five. Como buen patriota repartio plo-
ma, RPK en mano, a hordas de no muertos que
habian tomado nada mas y nada menos que el
Pentagono.“MNo recen para tener vidas sencillas,
amigos, recen para ser mas fuertes”. ©

WOLFENSTEIN 3D P83

Todos ubicamosa Hitler comoel causante de
la mayor contienda bélicadela historia, la ll Gue-
rra Mundial.En 1992, ID Software lanzé un FPS
en el que encarnabamos a un espia estadouni-
dense queintenta escapar de unafortaleza nazi
en lacual se encuentra prisionero.

No satisfechos con confrontarnos contra nume-
rosos soldados, perros y mutantes, el juego nos
hace enfrentarnos a el mismisimo fantasma del
Fiihrere indusoa una version robotizada del
mismodigna de la serie MazingerZ- ©

o 2 o g T ey . ._‘ ---
Dante Alighieri (1265-1321)
DANTE'S INFERNO PS3 : B

En la historia del ser humano, el deseo ha sido motor de hazanas ¥ trajedias legendarias. El
amor imposible de Dante fue Beatriz Portinari, de la que queds prendado en su juventud
temprana. La inmortalizd en su obra La Divina Comedia, en la que presentd una nueva forma
de amar sin correspondencia y sin esperanza. Ella estaba casada y al ser consciente de que era
sumusa sintio dafiada su dignidad y rechazé al escritor, dando lugar a la quizas mayor
‘cobra”sentimental de la historia. Visceral Games guiso adaptar este culebrén y asi nacié
Dante’s Inferno. En él Dante, un veterano de la Tercera Cruzada, intenta alcanzar a su querida
Beatrizy liberar su alma de Lucifer. De un desplante sentimental (en fa vi da real) y un viaje de
expiacion y revelacion espiritual (en el libro), pasamos a una orgia de violencia desmedida
con guadana de filo indestructible. Poco rigor histérico pero, sin duda, diversidn a raudales. ©
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Mahatma Gandhi
(1869-1948)
CIVILIZATION II PSone

Puedes dedicar tu vida a liderar un movimiento
de independencia para liberar a tu pais de un in-
vasor colonialista. Pasar a la historia comao el pa-
cifista més célebre practicando la desobediencia
civilnoviolenta. Todo da igual si Sid Meier, crea-
dordelasaga Civilization, tiene entre cejay ceja
que aparezcas en sU juego como un dictador que
no duda usar armas de destruccion masiva para
conquistar el mundo. Si Gandhi levantara la ca-
beza sequramente protestaria, Para tranquilidad
del 5r. Meier, lo haria de forma pacifica. @

sing
»

AS

o

%.
b R e
AT e N RS

Alpbert Einstein

(1879-1955)
CYC RED ALERT PSone - PS3

Puede que Einstein seaunodelos
genios mas reconocidos dela histo-
ria. Con su teoria de la relatividad
especial reformulé por completo na-
damasynada menos que el concep-
todela gravedad. Era un tioavispa-
do. Lodecrear una maquina del
tiempo para viajar del Nuevo México
de 1946 ala Alemania de 1924 para
ratar a Hitler yevitarla Il Guerra Mun-
dial es poner muchaimaginacion. ©

sdbd, 5 .

& Excepciones con
rigor histérico

Hay videojuegosque abrazan |afidelidad
historica, rpresentando con la mayorpreci-
sion posibletanto los acontecimientos como
alas personasque los protagonizaron, Un
enfogue quemas alléd de entretener conviert
te aljuego enunacapsula temporal interacti-
va. 5eguiras disfrutando pero ademas nunca
apagaras laconsola sin saber algo nuevo.

b ekl ek, il
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William Adams (1564-1620)
NIOH PB4

Ser el primer britanico que piso suelo japones tuvo queser toda unaexperiencia. El nave-
ganteinglésarriboenlaisla japonesa de Kyushuenabril delafio 1600 despuésdemasde 19
meses embarcado con unaveintena de hombres enfermos y moribundos. Una proeza que
caust admirancion tanto en oriente como en occidente. Pocodespuésdelallegadade
Adams aJapén, se convirtié en un importante asesor del shégun Tokugawa leyasu y mas tar-
de fue una figura clave en el establecimiento en Japén de oficinas comerdales de Holanda e
Inglaterra. KoeiTecmo debio pensar queesta historia tenia potencial y por eso se quedaron
conlaépocay el nombre del marinero, del que se dice que fue el primer samural occidental.
JBQuiénmejor que Willian para enfrentarse; katana en mano, a decenasdeenemigos huma-
nos y sobrenaturales extraidos del folklore japonés? El resultado fue un juego maravilloso: ©

e il

; Amakusa Shiro

(1621-1638)
SAMURAL SHODOWN PSone - PSd

Los lideres de la rebelion Shimabara
le aceptaron como*Cuarto Hijo del
Cielo"yvaticinaron que su destino era
abanderarlacristianizacion deJapdn,
pero sucabeza acabo clavada en una
lanza Magasaki. Con este historialno
esextrafioque SNKle viera comodig-
no villano de su franguida de lucha,
quevende sualmaal dios Oscuro
Ambraosia y lanza proyectiles de fue-
go mientras levita conmala baba. ©

Harrison C. Summers
(1918-1983)

BROTHERS IN ARMS: HOAD 10 HILL 30 IS2
El trabajo de Gearbox Software fue sencilla-
mente impecable. No sélo al recrear lafigura
del soldado Harrison C.Summer (Matt Baker
en el juego) sino también las muertesde sus
companherosdepeloton, lasarmas y los cam-
pos de batalla. Realismo en estado puro. ©
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ueorge Washington (1739-1 -
ASSASSIN'S CREED 117 m},gmg B _(:?32 1799) i

recién coranado Rey de los EE.UL

: L Quemataal
cuya locura le lleva

@ madre del protagoni
aejercer dicho cargo conu b

n depotismao desmedido. o
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| Grigori Rasputin
(1869-1916)

WORLD HEROES PS4

Los historiadores describen a Rasputin comoun
campesino siberiano, alto, elocuente, violentoy
carismatico. Ademnas se le atribuian cualidades
propiasde un mistico, capaz de sanar mediante el
rezo y la hipnosis, y algunos le apodaroncon el
sobrenombre de ‘el MonjeLoco” Queda claro que
le sobraban aptitudes paraformar parte del elen-
code unjuegode lucha. Aun asi, que pueda au-
mentar el tamario de sus extremidades, convertir-
se enpiedray lanzar proyectiles eléctricosenel
juego de SNK quizas sea pasarsede frenada. ©
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Marco Vipsanio Agripa
(c. 63 a. C-12 a. C)

SHADOW OF ROME P82

El magnicidio de Julio César fue una compleja
trama de conspiracion perpetrada por sus senado-
resque, aun adia de hoy, tiene lagunas que hace
imposible recrearlo con absoluta certeza. Lo que
se puede aseguraresquelos hechos que sucedie-
ron alasesinato nada tienen que ver conelargu-
mento deljuego de Capcom. Enélcontrolamos al
centurion Agripa, que se reconvierte en gladiador
paraganar el Torneo dedicado al reciente empera-
dor fallecido, donde el vencedor recibira el premio
de serelverdugo del asesinodel César. ©

SNIPER ELITE ITT PS3 - Fs4

Uno delos atributos mas representativos del
juegoes lallamativakill cam”que nos permite
' verlos dafios que provoca el proyectil en el in-
terior del cuerpode la victima, Con Hitler no
escatimaron en defalles ya que al dispararle en
la zona delos genitales podemos comprobar

que, efectivamente, solo tenia un testiculo. 0
|

Adolf Hitler (1889-1945)

Oda Nobunaga (1534-1582)

ONTMUSHA ©Ps2
Apodado como “Rey demonio del sextocielo’,
Oda Mobugana fue un senor feudal que unos ven
como unhéroey ofros comounvillano que trato
deunificar Japén en el periodo Sengoku. Perpetro
horribles y épicas hazafas para conseguirsuobje-
tive, tales como asesinar a su hermano ovencer a
un ejercito de 40.000 samurais contando confan
s6lo 3.000 soldados. Capcom se tomad muy en se-
riesuapodoy partede la mitologia alrededorde
Oda. En Onimusha, este vuelve deentre los muer-
tostras hacer un pacto con Fortimbras para ajusti-
ciar al clan que lovio morir. ©

Segismundo de
Luxemburgo (1368-1437)
EINGDOM COME DELIVERANCE Ps4

La atenddnal rigor historico de Warhorse
Studios consu KCDesinnegable. La adapta-
dondelaguerraenlaBohemia de 1403 entre
Segismundo yWenceslao [V esta recreada mi-
nuciosamente haciendo que la Historia sea el
verdadero protagonistadel juego. ©
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_ W Laaccion desenfrenada de
* lasaga Saints Rowse mezda
«con un “hero shooter”.

B Dying Lightesuna
aventura“simplana’; pero

AGENTES ESPECIALES, PERO AL ESTILO SAINTS ROW

Agents of Mayhem

Tras el éxito de la saga Saints Row, Volitionvolvid ala
carga con una aventura gue mezclaba la accionde
siempre con varios personajes cantrolables.

@ ARGUMENTOY AMBIENTACION. Esta aventu-
ra nos sitia en una version futurista de Seul, capital de
Corea del Sur, que mezcla los universos de Saints Rowy
Red Faction. Mosctros encamamosaungrupode 12
superagentes gue cuentan con habilidades Unicas. Es-
cogeremos a tres de ellos para completar cada misiony
nuestro objetivo final es acabar con la malvada corpo-
racion L.E.GILON, repleta devillanos.

B APARTADO TECNICO. Porunladotieneele-
mentos de calidad, como una tasa de "frames"muy
aceptable para ser un mundo abierto oundisefic de
personajes bastante acertado. El problema es que los
escenarios son bastante simplones,
no tienen mucho de-
talley las animacio-
nes delos persona-
jes tiene un nivel
mediocre.

2 DESARROLLO
Y NIVELDE
CAOS. B estilode jue-

go es tremendamente frenético, con tiroteos
constantesy personajes de habilidades casi so-
brenaturales. El problema es que la mayoria de
misiones son demasiado repetitivas y las habilida-
des de cada uno de los agentes no estan demasia-
do explotadas porque, al final, casi siempre noslimi-
tamosa disparar a todo lo que se mueve. O

Su propuesta de “hero shooter” hubiera estado mucho mas
aprovechada si, adem ds, fuese un juego cooperativo.

EXPANDIENDO NUESTRAS ANSIAS DE MATAR ZOMBIS

Dying Light: The Following

ey | Mienitras esperamos, parece que eternamente, a que
llegue Dead Island 2,no hay nada mejor para matar
zombis en primera persona que lo Ultimo de Techland.
@ ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Esta expan-
mEE sion nos lleva mas alla de los muros de Harran para in-
Famato: vestigar una secta que parece haber encontrado la cura
Desamalladar: al virus que transforma a la gente en muertos vivientes.
Editor:
W | @ APARTADO TECNICO. El tiempo no pasa en bal-
E‘ff“'“( dey los gréficos de esta aventura se han quedado algo
S g | @Nticuados silos comparamos con otros juegos del
B&l MJ mismo estilo mas actuales. Sin embargo, sigue contan-
i) 2a do con efectos muy resultones, especialmente deilu-
Q @ minacion, y un mapeado extenso gue, sin embargo, no
oemuen samuw |  NACE que la tasa de frames se resienta demasiado.
2 DESARROLLO Y NIVELDE CAOS. Las mecani-
cas basicas de Dying Light, como el parkour o el ciclo

dia/noche gue hace que los zombis se vuelvan mu
cho mas agresivos por la noche, siguen estando
oresentes, pero esta expansion incluye noveda-
des muy interesantes. La mas sorprendente es el
uso de vehiculos, unos "buggies” que pode-
mos personalizarcon todo tipo de arma-
mento, pero también encontramos
nuevasarmas, como la ballesta o un
revolver, lo que aumenta muchos
enteros el nivel de caos. Bl mapeado
_ esmucho mas extenso que el origi-
¥ nueva campafa tiene un argu-
mentomas elaborado e incluso dispone-
mos de Un nueve modo de dificultad que
complica muche las cosas. O

VALOR MUY BUENA

Lapropuesta, matar zombis a diestro y siniestro, es tan directa
y sencilla que echara para atrds a algunos, pero es muy adictiva,
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Aventuras cadticas de mundo abierto

-
W Far Cry 5nostraslada
hasta la América profunda
y afade juego cooperativo,

LA SAGA CRECE GRACIAS AL JUEGO COOPERATIVO

FarCry5

La saga abandona los parajes exoticos por la América
profunda, en donde nos enfrentamos a una secta de
chifladosde las armas con aspecto de “hipsters”.

0 ARGUMENTOY AMBIENTACION. El condado
ficticio de Hope, en Montana, es el escenario de juego.
Mosotros controlamos al ayudante del sheriff, que debe
enfrentarse a la secta Puerta del Edén liderada por el
padre Joseph Seed, una pandilla armada y muy peligro-
saquetiene alos habitantes de la zona atemorizados.
Ademas de matar sectarios, Montana nos ofrece activi-
dades propias dela zona, como la caza y la pesca.

) APARTADO TECNICO. Salvo un poco de“pop-
ping"y algan fallo menor que seguro que sera subsana-
do con parches, esta nueva entrega tiene un acabado
sobresaliente en todos y cada uno de los aspectos téc-
nicos, desde el doblaje o la banda sonora hasta todos
sus elementos graficos. Sobresaliente.

) DESARROLLO Y NIVELDE CAOS. Los dispa-

con un arsenal para todos los

gustosy la posibilidad de aca-
= Dar con NUEstros enemigos

haciendo usc del sigiloca
lo bestia. El elenco de vehi-
culos terrestres, acuaticos y aé-
reos y la abundancia de explosi-
vos, junto a un gran sistema de
fisicas, hacen que los combates sean
un auténtico espectaculo gue siempre resulta
imprevisible y cadtico. Todo, ademas, se multiplica
pordosal jugarlo con un amigo. O

# EXCELENTE
El cambio de ambientacion, la apuesta por la exploracidn y el
§ afadido del cooperativo le han sentado de lujo a la saga.

B Lasaga Ghost Recon
abandona el ritme tactico por
un estilo sandboxde acdon.

LOS FANTASMAS ATACAN EN UN MUNDO ABIERTO

Ghost Recon: Wildlands

La saga de accion tactica del mitico Tom Clancy da el
salto a un gigantesco mundo abierto y apuesta par el
juego cooperativo para cuatro jugadores.

0 ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Bolivia, afio
2019, el pais ha caido en manos de Santa Blanca, un
cartel de la droga que acaba de cometer un atentado
en la embajada de los EE.UU. en La Paz. Asi, el gobiemo
norteamericano decide enviar a cuatro agentesencar-
gados de derrocar al "narcogobiernc” definitivamente.
La premisa parece interesante, pero tanto el argumento
en si como los personajes protagonistas carecen del
mas minimo grado de carisma o interés.

@ APARTADO TECNICO. El mapeado de Bolivia
mezcla selvas, montafas y desiertos con una belleza
que siempre nos invita a continuar explorando. La ve-
getacion y la calidad de las texturas quizas sean
lasgrandes culpables, pero la verdad es que
todo tiene un acabado realmente imponente.

_ DESARROLLO Y NIVEL DECAOS. Silo
jugamos en equipo con 4 amigos se convierte
en una experiencia inolvidable, En solita-
rio, sin embargo, descubrimos que las
misiones son tfremendamente repe-

titivas y que todo es demasiado
genérico. Las grandes opciones
de personalizacion, la posibili-
dad de pilotar vehiculos terres-
tres, aéreos yacuaticos y el im-
ponente arsenal si que ofrecen
elgrado de libertad cadtica
gue buscabamos. O

" MUY BUENA

El argumento ylos personajes son anodinos y las misiones son
repetitivas, pero jugando con amigos resulta muy divertido.
-



) B Grand Theft Auto V
cuenta con un modo historia
soberbio y un online infinito.

B No hay otro juegoen &l
que disparar, hacer el cabray
* explotario todo sea tan facil.

LAREFERENCIA DE LOS SANDBOX SIGUE EN FORMA

Grand Theft Auto V

Han pasado casi cinco afos desde su lanzamiento,
pero GTA Vsigue siendo uno de los mejores “sandbox”
jamads creadosy, sigue muy vivo gracias a GTA Online.

B ARGUMENTOY AMBIENTACION. La historia
de Michael, Franklin y Trevor en Los Santos es sencilla-
mente genial. Cada uno goza de un pasado muy dife-
rente, pero los tres colaboran para llevara cabo todo
tipo de robosal tiempo gue se zafan del gobiemo.

8 APARTADO TECNICO. Ha pasado muchisimo
tiempo desde su lanzamiento y casi todo se ve afiejo.
Sinembargo, el nivel de detalle de todos y cada uno de
los elementos técnicos: animaciones, escenarios, ban-
da sonora, fisicas, etc... tiene un nivel que nadie ha sido
capaz deigualar en su conjunte.

3 DESARROLLOY NIVELDE CAOS. Ademasde
los atracos y misiones que nos ofrece la historia prin-
cipal, GTA Vnos hace vivir una vida paralela enla

' que lo mismo estamoscompitiendo en carreras que
participando en minijuegos de tenis, buceando,
paseando al perro o bebiendo hasta emborrachar-
| nos, por poner unos ejemplos. La cantidad de ar-

i mas disponibles, de vehiculos que podemos
pilotar y un sistema de fisicas que esla
. envidia de medio sector conforman

un triunvirato que nos regala algu-
|/ | nasdelas secuencias mas caGticas
/| ydivertidas que hemos podido
| disfrutar nunca en un videojuego.
Sia todo esto le sumamos el inter-
minable modo online, hablamos

de unaobra maestra. O

» EXCELENTE
La"second life” que podemaos vivir en Los Santos es una dela
experiencias de juego mds completas de |ahistoria del medio.

y i

EXPLOSIONES Y CAQS PARA GOZARLO RICO

Just Cause 3

Es una entrega continuista y la trama es anodina,
perosi no fuera por los fallos técnicos estariamos
hablando de un verdadero portento jugable.

B ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Seis afos
después de los eventos de Just Cause 2nuestro héroe
se embarca en una misién en su tierra natal, Medici.
Muestro objetivo en esta islaficticia del Mediterraneo
sera derrocar, como no, al dictador Di Ravello. Lo malo
es que el guion en si es bastante flojo, esta cargado de
topicos y clichésdel género y resulta aburrido.

@ APARTADOTECNICO. El aspecto general del
juego eshastante notable, especialmente para estar
hablando de un juego de 2015. Sin embargo, la belleza
de los escenarios se ve empafnada por numerososfallos
técnicos que no han sido resueltos del todo.

B DESARROLLO Y NIVEL DE CAOS. Pocas
aventuras llegan al nivel de caos y accidn dispara-
tada de la saga Just Cause. Podemos pilotar todo
tipo de vehiculos, cambiamos de uno a otro a to-
da pastilla o desplazarnos por los escenarios casi
sin tocar el suelo haciendo uso del paracai-
das, el traje ardillay nuestro venerado
gancho. Asi, eljuego se convierte en
#on unverdadero espectaculo pirotéc-
nico en el que las explosiones son
el pan nuestro de cada dia. Los
{ tres DLCs, ademads, afadieron to-
do tipo de armas, nuevos vehicu-
los, zonas de juego y gadgets
“~ para hacer que la accién fuese
aun mas explosiva. O

VAL MUY BUENA

A nivel jugable cuenta con muchisimos aciertos, pero la historia
esunrolloy el apartado técnico tiene bajones de rendimiento.
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B Mad Maxes un “sandbox”
atipico, ya que la mayor parte del
tiempo lo pasamos condudendo.

CON JUEGOS ASI, CLARO QUE ME GUSTA LA GASOLINA

Mad Max

Enun mundo postapocaliptico dominado por el
combustible s6lo un hombre puede hacer frentea los
peligros del Paramo, el mitico Max el Loco.

@ ARGUMENTOY AMBIENTACION. Max se que-
da compuesto y sin coche tras el atague de Scrotus y
sus esbirros. Gracias ala ayuda de un mecanico, como
poco peculiar, reunira las piezas necesarias para crear el
bolido definitivo, el Magnum Opus. La trama, como
muchos juegos de mundo abierto, sediluye en varias
ocasiones, pero gana muchos enteros cerca delfinal.

B APARTADO TECNICO. Los escenarios, casitodo
desiertos, estan logicamente muy vacios, pero la direc-
cion artistica es realmente soberbia. También sobresa-
len los efectos climatolégicos, como tormentas de are-
nay eléctricas, pero la tasa de frames tiene altibajos.

[ DESARROLLOY NIVEL DE CAOS. El juego
mezcla combates cuerpo a cuerpo, armasde fuego
y batallas en coche, que es donde mas brilla esta
aventura.En la carretera, el parecido con la dltima
pelicula de la saga es mas que notable. El Paramo,
nuestro escenario de juego, esta dividido en 6 zonas.
Nosotrostenemos que reducir el control de Lord
Scrotus de cada uno de ellos para ganamos el
favor delos lideres gue antes dominaban ca-
da drea. La conduccidn es un verdadero
"show’, con batallas a muerte entre vehiculos
y un controlque es de lo mejor que hemos visto
dentro del mundo de las aventuras. Las peleas a
pufietazos siguen el estilo de la saga Batman
Arkham de Rocksteady, aungue terminan sien-
do menos espectaculares. O

MUY BUENA

Laconduccidn es bestial y el escenario nos regala estampas
. realmente bellas, pero las mecanicas son algo repetitivas.

- | h‘q-""i“--..__ E
B Watch Dogs 2aprovecha

todo lo bueno del original y -
mejora en todos sus aspectos.

MEJORANDO EN TODO A LA ENTREGA ORIGINAL

Watch Dogs 2

El cambio de estilo, de sentido del humor y de ciudad
hizo que nos olvidasemos del “sosainas” de Aiden
Pearce como si nos hubiésen “hackeado” la memaoria.

@ ARGUMENTO Y AMBIENTACION. Tras su de-
sastroso uso en Chicago, el sistema de ciudad conecta-
da ctOS llega a San Francisco. Nuestro héroe, Marcus, se
une a DedSec para acabar con el sistema gue, como
siempre, esta siendo ufilizado para espiar y controlar a
la poblacion. La ciudad de San Francisco es el colorido
escenario de juego en elque "hackeamos”todo lo que
se mueve, o mejor dicho, todo lo que esté conectado.

) APARTADO TECNICO. Flaspecto de la ciudad es
realmente imponente, las animaciones tiene una gran
nivel y, en general, tanto iluminacion como efectos de
particulas y sistema de fisicas hacen gala de una calidad
bestial. Los fallos técnicos que tenia en su salida,
ademas, se han solventado con parches.

y 2 DESARROLLO Y NIVELDECAOS.
Controlartodos los sistemas informatizados
dela ciudad y sus habitantes a golpede click
en nuestro teléfono es una pasada. El sigi-
o esta mejor implementado que en
la entrega original. Tanto, que no
entendemos porqué no deci-
dieron eliminar las armas de
fuego. La conduccion tam-
bién ha mejorado y el multi-
jugador cooperativo es una
delicia, especialmente al
invadir la partida de otros
jugadores. O

" MUY BUENA
Controlar la ciudad a golpe de “hackeo” es tan divertido como
siempre y, ademas, todo lo jugable ha mejorado respecto a WD.




CONCLUSIONES E"

En esta comparativa hemos enfrentado las mejores aventuras
de mundo abiertoen las que podemos “hacer el cabra”. Todas
esas que nos permiten explotarlo todo, conducir montones de
vehiculos y, en definitiva, sembrar el caos a nuestro paso.

pero pocos nos permiten sembrar el

caos en nuestra P54 como los que os
mostramos en esta comparativa. Por eso, no
hemos incluido juegos con un estilo mas
pausado, rolero o centrado en la explora-
cién a pie como Horizen Zero Dawn, Som-
bras de Guerrao The Witcher Il Aquilo que
vale es elnimero de explosiones que inun-
dan nuestra pantalla y lo mucho que nos
dejan hacer el cabra. Asi, el ganador de
nuestra contienda no puede ser ofro que
GTA V. Si, ha pasado mucho tiempo desde
sus salida, pero no hay ningun otro juego
que haya superado lo que la aventura de
Rockstarpuede ofrecemos, desde una cam-
pafia muy completa hasta el online mas bru-
tal y longevo que hemosvisto nunca.

Juegosde mundo abierto hay muchos,

El segundo puesto loocupa FarCry 5
que ha sabido eliminar algunas de lasrémo-
ras jugables de la saga, como las torres de
comunicacion o el minimapa que nos mos-
traba todo, apostando poruna exploracion
mucho mas natural y una ambientacién que
resulta menos exdtica, pero mucho mas
creible. Eltercero, Watch Dogs 2,supo qui-
tarse el lastre de Aiden Pearce y dejé a un
lado la seriedad y oscuridad de aguella pri-
mera entrega para ofrecer una aventura mas
divertiday sin complejos. Ambos ofrecen un

CARAC.TECNICAS

enorme mundo abierto y una jugabilidad
repleta posibilidades, pero Far Cry Shaga-
nado la partida por ofrecer mejores comba-
tes y, sobre todo, por su genial modo coope-
rativo. El cuarto puesto lo ocupa Dying
Light: The Following, un matazombis suce-
sor espiritual de Dead Island que afadid ele-
mentos de"parkour”y conduccién paraam-
pliar aguellaférmula ganadora. Le ha

seguido muy, muy de cerca Mad Max, una
aventura demasiado infravalorada que este
mismo mes podéis disfrutar con PS5 Plus. A8 MAYXY

R
Elsexto puestoes para Just Cause 3, :
que podria estar mucho mas arriba en esta
tabla si no contase una historiainsulsay no
hubiese tenido tantos fallos técnicos. Enlo
jugable, desde luego, es un portento que
ofrece mas caos que ningun otro titulo de la
lista. Ghost Recon: Wildlands se colocaen
seéptimo lugar. Podria estar mas arriba si ha-
blamos de cuestiones técnicas o de la canti-
dad de opciones que ofrece. Sinembargo,
es demasiado génerico en todo, desde una
jugabilidad mil veces vista hasta su argu-
mento o personajes. Cierra la tabla Agents
of Mayhem, otro ejemplo de lo que pudo ser
un gran juego si sus creadores hubiesen
aprovechado de verdad las multiples habili-
dades de sus personajes. Como siempre,
todo depende, también, de gustos. @

Opclones de
personalizaciin =

personaje

cundarias :
Progreso del

Banda sonora
Dir. artistica
Dificultad
Misiones se:

Agents of
Mayhem

The Folowing

FarCry5

Ghost Recon:
Wildlands

Grand Theft
Auto V

Just Cause 3

Mad Max

Watch Dogs 2
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todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Elregresode
SamFisher

Saludos playmanlacos. ;Es verdad
que Ublsoft esta preparando un
nuevo Splinter Cell? Ya va tocan-
do que vuelva Sam Fisher, jno?
@Pedro Martin
Pues todo parece indicar gue si. Adn
no hay anuncio oficial, pero la com-
pafiia gala no se olvida del agente
Fisher, algo que el mismiismo Yves
Guillemot se encargd de resaltar no
hace mucho en una entrevista.

Para afiadir mas lefia al fuego,
en Amazon Canada aparecio
mencionado un "Splinter

Cell 2018".. Asi que todo
parece indicar gue Sam
Fisher serd uno de

los principales

"animadores”de
la conferencia
de Ubisoften

el proximo E3.
Donde si esta
confirmada
sU aparicion

esenlos

conteni-
dos del
Afio 2 de
Ghost Recon:
Wildlands,
enla llamada
Operacion
Especial 1.

Lavidasigue
siendo extrana

Hola Playmania. Acabo de ter-
minar Before The Stormy queria
saber sl se sabe algo nuevo de la
secuela de Life is Strange. {Tengo
muchisimas ganasl

@Maria Carrasco

Aungue fue anunciada en mayo del
afho pasado, lo cierto es que desde
entonces pocas certezas hemos te-
nido sobre la secuela de esta aven-
tura de culto firmada los franceses
de Dontnod. Pero pronto, probable-
mente en el E3, tendremos noticias.
Asi lo ha anunciado Jon Brooke,
vicepresidente de Brand en Square
Enix External Studios: "Michel Koch
y Raoul Barbet, los creadores del
original, se han dedicado a crear la
préxima entrega de Life is Strange
durante los Gltimos dos afnos.
Estamos ansiosos por compartir la
nueva historia y los emocionantes
personajes en los proximos meses'.
Lo que si podemos confirmarte

es que habra un comic de Life is
Strange una minisetie de cuatro na-
meros a cargo deTitan Comics, en
colaboracion con Dontnod y Square
Enix. Lo que no sabemos es siadap-
tara la trama del juego o si narrara
nuevas historias protagonizadas por
Max y Chloe, pero ellas si saldran,
ademas de |ugares de Arcadia Bay
como la Academia Blackwell.

Jugara FarCry3
enPS4fsyuelto”

iBuenas playmaniacos! Tengo
una duda. ;Se podra jugar a Far
Cry 3en P54 “suelto” o tengo que
comprarme por narices el pase
de temporada de Far Cry 57

@Luis Michavila

Podras jugar a Far Cry 3 Classic
Editionsin necesidad de tener que
comprarte el pase de temporada
de Far Cry 5, pero tendras que
esperar hasta el 26 de junio para
poder comprarlo por separado. En
cambio, si optaras por adquirir el
pase de temporada de Far Cry 5,

lo tendrias disponble casi un mes
antes, el 29 de mayo. Td decides si
merece la pena o no esperarte.

ZSesabealgo del “remake” de Resident Evil 22

chando que lo han cancelado...
@Juan Manuel Campos

Lo derto es que desde gue se anuncid, conaguel fam-
so video enel que vimos a su productor, Yoshiaki Hira-
bayashi, quitandose lacamisa y dejando veruna ca-
misetacon la leyenda "We do it pocascertezas
hemos tenido sobre el juego. El pasado mes de enero
secumplio su vigésimo aniversario, pero Capcomno

74| PlayMania

Heola Playmania. ;Sabéls algo del “remake” de
Resident Evil 22 Yo ya llevo un tiempo sospe-

aprovecho la cnomastica para anunciar nada. Se ru-
morea que podriatener cambios con respecto al ori-
ginal como una perspectiva como lade Resident Evif
4,que la participacion de Ada Wong tendria mas pe-
50.. SUponemos que yatendremos que esperarmos
hasta el E3, donde seguro que Capcom lomostrara, Y
las mismas fuentes que filtraron los rumores anterior-
mente mencionados tambiénapuntan aque saldraa
finales de estemismo afio, una fecha que a nosotros
no se nosantoja nada descabellada. Veremos... 0

with the FARCRY5

B Yoshiaki Hirabayashi se quitc hasta la camisa para
confirmarque estan trrabajando en el remake de RE2,
Pero hasta el E3 no creemos que vayan a mostrardo,

MAY 29"

— are
B Far Cry 3estard disponible €129
" de mayo para los que tengan €

- pase de temporada de Far Cry 5
\.

R ...
Yakuzasenel
pasado

Hola otra vez Playmania. ;Vere-
mos alguna vez los dos “spin-off"
de Yakuza ambientados en el
pasado? Muchas gracias.

@Juan Manuel Campas

Pues no tiene pinta. Teniendo en
cuenta lo poco que venden en occi-
dente los Yakuza“canonicos’, mucho
nos tememos que Ryu ga Gotoku
Kenzan! e Ishin!/{ambientados en los
periodos Edo y Bakumatsu, respecti-
vamente) aqui funcionarian incluso
peor. Ademas, ya tienen su tiempo

y si no los sacaron en su dia... Eso si,
las versiones japonesas funcionan
entu P54 y hay guias eninglés he-
chas por fans que permiten avanzar.




B Disfrutar de juegos como Project Cars 2conun
wolante es toda una experiencia... que puede ser

mids o menos cam enfuncién del modelo elegido. =- -
= TL OPIiON =g
- CLENTHA g
m-

EPREGUNIAD),
CORTAS/ '

RESPUEST?
BREVES / -

¢ Spider-Mantendra
micropagos?

@Marcos Minguez

Muestro amistosao vecino no
vendra con micropagos bajo
su traje (confirmado ya por
Insomniac), pero sitendra
distintos contenides descar-
gables post-lanzamiento.

¢ Divinity: Original
Sin 2sale eninglés?
@David Ruzafa

Bandai Mamco ha confirma-
do que se encargarade edi-
tar Divinity: Original Sin 2en
consola, la secuela de uno
de los mejores RPG de 2017.
No especifican si saldrd con
textos en castellano, aunque
el anterior sifue traducido
n su salto a las consolas.

éCuandosale Wonder

Boyen fisico?

@Roberto Rodrigo

La edicion en formato fisico
de Wonder Boy: The
Dragon’s Trap, a cargo de
Avance Discos, sale a la ven-
ta este 20 abril. Incluye un
llavero, un manual exclusivo
y la banda sonora.

Volantes para
PS4 baratos

Hola Playmania. Estoy interesado
en ad quirir un volante para P54,
pero el modelo que recomendals
siempre en la Guia de Compras
se me va de presupuesto. ;Me re-
comendals algo mas economico?
@Fernando Arranz

No nos extrafha que setevayade
presupuesto, ya que el volante
Logitech T-GT cuesta 800 eurazos
(aungue si buscas, puedes encon-
trarlo mas barato]. La misma firma
Logitech tiene una opcidn algo
mas econdmica que sigue siendo
muy recomendable, el G29, por
unos 250 euros. En esa misma
gama, Thrustmaster tiene otra

gran opcion, el T300RS. Elvolante
ThrustmasterT150R5 se consolida
como la mejor opcion calidad-
precio. Por 174 euros es un "sefior
volante”. Pero si buscas algo real-
mente barato, tienes el Thrustmas-
ter T80 y el Apex Hori icon licencia
oficial), ambos por unos 90 euros.
Pero claro, no es lo mismo... Todos
estos volantes puedes encontrarlos
en la cadena de tiendas GAME.

PS Now, éahora
enEspana?

Hola playmaniacos. He leido que
PlayStation Now baja su precio

servicio y se han anadido algunos
juegos como Fallout New Vegas,
Disgaea 50 NBA 2K16.No sabemos
cuando llegara a Esparia PS Now,

si es que sedeciden a lanzar este
servicio agui algun dia.

Hotline Miami
endisco

Hola amigos de Playmania. Me
han gustado mucho los Hotline
Miamiy querria saber si van a
sacar una edicion fisica. jEstos
Juegazos se la merecen! ;Habra
una tercera parte? Graclas
@Victor Morcllle

iPor supuesto gue se la merecen!
Pero por desgracia, la Unica edicion
fisica que existe de estos juegazos
solo salio en Japdn. Tanto para P54
como para P5 Vita, Hotline Miami:
Collected Editionincluye el primer
juego en disco, mientras que Wrong
Numberviene con un codigo para
descargarlo de la PS 5tore japonesa.
Ambos juegos funcionan perfecta-
mente en una consocla de aqui (para
el descargable tendrias que hacerte
una cuenta en la Store japonesa)
eincluso estan en castellano. Ya
solo por la ilustracion de portada,

a cargo del artista britanico Bone-
face, merece la penaimportarlo.

En cuanto a la tercera parte, sus
creadores han afirmado en varias
ocasiones que..no la habra.

<De qué juego os

gustaria ver un

“remake” en PS4?

Sllent Hill

Miguel Angel Martin Arce

! “Del primer Siient Hill 5e me pone
\Y |a came de gallina al pensaren el

Ll primer Silent Hillcon la potencia
de lasconsolasde ahora,gue seaigual de temo-
rificoycon su genial ambientaciény BSO"

Rayman 2

Christopher Brukkner
“Un*remake”de Rayman 2.:The
Great Escapeseriaalucinante. Es
un plataformas en toda regla que

seguina siendo genial a pesar de sus anitos,

Svphon Filter

Jiig Benja Werbenjagermanjensen
“La verdad con es que con Spyroy
Meadievilsiento gque estoy comple-
| to, perosi tuviera que elegir sefia
la trllog|a de Syphon Filter. Pedazo de juegos”

La Tumba del Emperador

Gonzalo Crank

“Pues Dino Crisis, Parasite Eveo el
primer MGS serian buen material

@ de‘remake” Aungue puestos a so-
fiar, me encantariz que rehiciesen Indiana Jones
ylaTumba del Emperador. Asi podrian aprowve-
charel tiron de la posible quinta peli de Indy”.

FinalFantasy VIl

Fablin Quesada Rodriguez

“A mi megustariague lo hiciesen

4 de Final Fantasy VIfipemo no hasali-
& donielde FFVIL. Me va adarde
agui ala siguiente eradel hielo esperandolo’.

No jueguenconlanostalgia

Alejandro Mantilla Reyes

iSe pUEﬁEIUgEI’B en Europa. ;Pero este serviclo ya “Nosejuegaconlanostalgia pero
dobles en Super esta disponible en Europa? | vapuestos, ver los dos primeros
Hydcl{ah? @Roberto Cifuentes as¥ Dino Crisis, Resident Evil 2y 3, Para-
@Pedro Pérez site Eve 2, Silent Hill, Ape Escape, MGS, CTR.

Pues depende de la versian.
En P54 si permite jugar a do-
blesen cooperativo, aungue
séloen la misma consola
(nada de online). 5in embar-
go, en P5Vita no podras ju-
gar con un amige. Te recor-
damos que, de todas formas,
el juego es"cross buy”,

Has leido bien. Sony anuncio que
baja la cuota de su servicio de
juegos bajo demanda a través de
streaming en Europa... en los paises
en los que esta disponible, que

son Francia, Alemania y el Benelux.
En esos territorios la cuota ahora

se queda en 1499 euros. Ademas,
Sony ha mejorado la velocidad del

£Qué opinaisde que PS Vl'l:aya

esté descatalogada en Espaiia?

@ Manda fus e-maila

ania@ ov.es
mmﬁm“ﬂﬂﬁéﬂ’.
¥ note olvides de incluir una foto tuya.




» pAso' A PASO Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola

LAS MEJORAS DE LA NUEVA ACTUALIZACION

Novedades
Firmware

9.9

Nuestras PS4 siguen evolucionando con paso firme.
Esta nueva actualizacién no tieneel caladode la 5.0
pero siafiade algunas mejoras, muchas de ellas
largamente reclamadas por los usuarios y otras gue
redondean algunas de las funciones mas Otiles del
sistema. Te las detallamos paso a paso.

1. ACTUALIZACION: VERSION 5.5

e del sistema

r *
v¢g Aptizicianes L Ao VPDATE

o Eseriaries
= Gt Siaod Elac

T ot P o e

{5} Diseo ramein

Do

uvalizar por USB:sinotienesconexidn
oc:)mprobar:para saber si dispones del eActualizar red: sino es asiy tienes la con- oxs.cogeunUSByconéctaloaunordenador.
Gltimo firmware, ve a ‘Ajustes/Actualizacion del solaconectada a internet, se te ofrecerd la op- Enél deberascrear una carpetallamada“ PS4 ydentro
software del sistema”y deja que lo consolachequee.  ciondeactualizar, 5iaceptas tenencuentaquesece-  gaalla otra llamada”UPDATE" “P54" debe estar situada
rraran las aplicaciones o juegos que tuvieses abiertos. o 12 raiz del USB, no dentro de ninguna otra carpeta,

O En 2 minutos...

MODO SEGURO. Al actualizar a nuevo fimvware siempre
cabe la pequena posibilid ad de que se produzca algin
tipode emor. Site da un mensaje de emor al actualizary te
blogueala conscla,amancala en Modo Seguro(apagala
consola con el botanfrontal y vuelve aencenderla dejan-
dopulsado €l botdén de encendidodurante 7 segundos,
hastaque oigas dospitidos), conecta el Dual Shock 4 con
el cable USBy ve ala opcion ‘Restaurar base de datos’ De-
jague acabe el proceso prueba aactualizarla de nuevo. 5i
vuelve arepetirse el mismo problema, descarga el soft-

. Actuakzacian del softeare del sisterna 5.50

opescarga web! desde ese mismo ordena-
dor, ve a https://www.playstation.com/es-es/ ctualizacion: conecta el USB en la PS4 e

t-help/ psd-system-software/ y pulsa sobre “Descar- vedenuevoa'Ajustes/Actualizacion del DL O 08 T s Ty
e P P Y % ¥P : ¥ } 5 J : _ : accede de nuevo al Modo Segur. Insertael USB yselec
gar Actualizacion”.Luego meteesearchivo descarga-  software del sistema” para seguir las instrucciones ciona la opcion “Actualizar software del sistema’

doen lacarpeta”UPDATE" que has creado en USB. de actualizacion.
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2.NOVEDADES CONTROL PARENTAL: TIEMPO MAXIMO DE JUEGO

para que la restriccion de tiempo funcione en un usua-
rio, debes establecer su zona horaria. Ve a"Ajustes/Control paterno-Admi-
nistracion de familia/Administracion de familia” selecciona el usuario a controlar y
pulsa en“Zona horaria’. 5i estas en la Peninsula ibérica, selecciona "UTC+01.00 Ma-
drid"y si estas en las |slas Canarias escoge "UTC+00.00 Londres”. Deja también mar-
cada la opcion"Ajustar horario de verano automaticamente”.

Cuando finalice el tiempo de ju

en la misma pantalla que en el punto anterior, también puedes es-
tablecer qué ocurre cuando acaba ese tiempo de juego, seleccionando " 56-
lonotificaro”Salir de PS4” en"Cuando finalice el tiempode juego”.

Featvicciones deal liempa y horuio de

juege x

Frdnibiern « Sampo y sl homeio da Legn. Se puscen
et reb ke e D Lectt e 0 et
P ot B BT TR M

[ -

fannd flakion #l armes do ey
froe

W i Tirrepen y e da jeegs

e
PR - e

vasim

vt
Ve | e B0

—— = g

T tian

e - -

podras acceder a la configuracion de estas limitaciones desde un

ordenador, yendo a https://www.playstation.com/es-es/, entrado con tu
usuario de PSN y yendo (desde tu avatar) a"Configuracion cuenta”/Administracién

de Familia"y siguiendo las mismas instrucciones queen los puntos 2.2, 23 y 2.4.

Ojo con...

TUTOR. Cualguiera de los usuarios de la consola pueden establecerse como
tutores de los usuarios “menores”. Para ello, el usuario que sea Administrador de
lala Familia, debers iniciar sesidonen la consola eir a “Ajustes/Control paterno-Ad-
ministracién de familia/Administracion defamilia’; introducir su contrasena de
PSHM y seleccionar el usuaric que guiere darle atribuciones de tutor. Enla siguien-
te pantalla, marca la casillade "Padre, madre o tuterlegal”

estricciones d

siendousuario tutor o Administrador de familia, ve a "Ajustes/Con-
trol paterno-Administracidn de familia/Administracion de familia"y seleccio-
naelusuario alque quieras limitar el tiempo de juego. Entra enAjustes para tiempo
de juego”yselecciona“‘Restringiren “Restricciones del tiempo de jusgo’.

Uidda- g Ha

Carcelar

también enla pantallaindicadaen 2.2, en"Tiempos y hora-
rios de juego”puedes indicar el tiempo de juego maximoy el horariode
inicio (opcional)y de finalizacion (obligatorio). También podras especificar esto
por dias de la semana, si marcas la casilla“Por dias de la semana’”

Administracion de familia

i un rréembro de la termelis

siquieres ver en algun momento cuantotiempo ha jugado
un usuario en &l dia, desde el usuario Administrador de Familia,entra en P54
y vea Ajustes/Control paterno-Administracion de familia/Administracion de fami-
lia". Veras la lista de usuariosy, junto a su nombre, el tiempojugado.

O En 2 minutos...

Administracion de familia

APP PLAYSTATION. En este firmware 5.5, cual
guierusuario tutor de la consola [y el administrador
dela"Familia”), puedeestablecer qué dias pueden
Jugar los usuarios menores ycuanto tiempo.: Estas
limitaciones pueden modificarse sobre la marcha
desde la misma consola, desde unordenador o

fiESam

Tiempo jugado hoy: 0000
Conbl paterma
Teeaos e juage P

RENTiosone o8 Semp -
comodamente desdela Appde Playstation. Siyala | o™ il
tienes descargada en tuteléfono, accede con tu

o b
cuenta de P5N y pulsaen elbotén central. Luego YR
selecciona "Ajustes/Ajustes/Administracion de
Familias"y pulsa sobre el miembro al que quieras
ajustar el iempo de jusgo.

Aplcazizess y At PEY
el i aeka parn jugon
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» pAs A p o' Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola

3. PERSONALIZACION FONDO: 4. BIBLIOTECA:
IMAGENES DESDEUSB NUEVA ORGANIZACION

B B USB: conecta una
memoria USE al

S ordenador y crea una car-
. :un@.., peta raizllamada”IMA-
e GES"y copia en su interior
i Sl lasimagenes que quieras
"a_‘l usar para ponerlas como
PR fondo de escritorioentu
5 Nicharihm e consola. Recuerdaque el
E”"“"""“ USB debe tener un forma-
Brriebe 4

to reconocible para PS4,

desdeel menu principal, dondeestan los juegos a los que estas
jugando, desplazate hacia la derecha hasta que des con la Biblicteca.

GSEleccionar: introduce el USB en la consola, y desde ella ve a“Ajustes/
Temas/SeleccionarTema”ybaja hasta abajo del todo. Entra en“Personali- d
zar/5eleccionar imagen/Dispositivo de almacenamiento USB” alaizquierda podras ver, bajoel apartadoEsta PS4 los jue-

gos yaplicaciones que estan en ese momento instalados en la consola, y
mas abajo, debajo detu nombre, todos los comprados en el PS Store.

eAiusta: selecciona la imagen que quieras usar y usa los dos sticks para
hacer zoom y moverla hasta ajustarla como quieres, Para finalizar pulsa X",
Luego puedes pulsaren "Vista Previa para ver como queda.

. ; : : L
0]0 con en el mend dela izquierda también, se detallan todos los titulos que
( 1 1] ¥ e L
han sido descargados por la subscripcian de P5S Plus para que sepas distin-
TAMANO. Las fotos que quieras usar para ponerlas como imagende fondo del meni guir quétitulns son los quedependen de la misma.

de P54, debe tener untamano determinadosi guieres obtener los mejores resuttados
posibles y evitar asi efectos extranos. Sitienes una P54*normal “deberd ser unaimagen
de resolucion 19201080 y si tienes una PS4 Pro lomejores que sea de 38602 160.

B I e pantalla
m-

s o 'i"‘"

si alguno de los titulos compradosnoquieres que aparezcan enla
lista de comprados (betas por ejemplo), seleccionalo y pulsa luegoel boton
“Options”del mando. Selecciona”MNomostrar elemento decontenidoen [Compradol”
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.MENU RAPIDO: NUEVAS OPCIONES

eContactar:en esa misma lista de amigos online, sipulsas sobre®. . "po-
dras enviarle un mensaje directamente o crear un Grupode chat de voz au-
tomaticamente, mientras se le envia una invitacion para queseunaaél,

migos: si dejas pulsado el botdn PS para invocar el Menu Rapido po-
dras ver una lista de amigos online. Si quieres ver los que pertenecéis a una

lista concreta pulsa, simplemente, el botdn triangulo. O g
En 2 minutos...

PERSONALIZACION. En &l ment rapido caben muchas opcionesy es posible
gue, an algun momento lo hayas configurado paraguealgunas no aparezcan. Si
ahor necesitas recuperarlas, recuerda gue puedes hacerlo si, desde el mismo
Menu Rapido (deja pulsado £l botan PS unos segundos) vas a la ultima opcion,
“Personalizar’. Marca las opciones gue quieres que vuelvan a verse.

Musica:invocando el Men Rapido mientras dejas pulsado el botan PS,y B & M
entrandoen la seccion "Musica’, podras acceder a mas controlesde reproduc-
dondela musica reproducida desde S potifyo desde el Reproductor Multimedia.

6. VARIOS: OTRAS MEJORAS

PlayStation

Now

sitienes unaP54 Pro ytu ahora puedesborrarlas y aungue no esta aindisponible en nuestro
TV noes 4K, ahora puedes usar una opcion me- evitarque se acumulen infinitamente, Desde el pais, ahora es posible escuchar misicaen strea-
diante la cual laconsola generara unaimagen 4Ky la mend principal ve a‘Notificaciones’, ponte sobrelaque  ming jugandoa PS Mow. PS5 Now es un servidio de juegos
reescalard a la resolucion de tuTV, mejorandola calidad.  quieras eliminar y pulsael botdn “Options” delmando. bajo demanda a través de streaming que ya disfrutanen
Ve a'Ajustes/Sonidoy pantalla/Ajustes de salida de vi- Luego selecciona“Eliminar” Personalmente, anosotros ~ EEULL yalgunos paiseseuropeos como Francia o Alema-
deo/Modo de supermuestren’y selecciona “Activar’ esta opcidn nos parece todo unalivio... nia, pero que aunno esta en Espana, talia o Portugal.
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iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

Los mejores juegos
para PlayStation 4

[=] Esiribienas s cartes, indicanda en & schre “Guia de Compras”™ &«
Guupo . PlayMania C iportillo Primera 1. 23108 Mlcobendas (Madnd).

@ Manda tus =-mail o playmaniafigrupov.es

PROTECOOM DEDNITO% Lox da s peronam oue nosreria:par conay 4 o mras pardd packin e
aiens o COnCURE A oo rads, menra s due g e, a un dchen e poreabildid de Grupey, mn
daridlc m £ vl Lo Frimera T -25K068 Alcobendas {Madid), y podrin i irame ma msarke ndomacsn
comerelal de nuesTes e o=, Aedies ejereer s derachos e accese: rectficactin, cancelanidn: yoposkidn
drigé oz poreamas al domclic de Gpo

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

IDEL 1 AL31 DEMARDD. 047005 CHIID0 S POR.

L)
0SS
L.UE-

=

.
= TR .
W Far Cry 5 ha sido un éxito

Grand Theft Auto V
__ Callof Duty:WWII
___AWayOut ]

Gran Turismo Sport N

®

B Before the Storm salia
por fin en formato fisico,
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.:lsu.\rEn 119,99 € }) 1JUGADDR ) CASTELLANO }) +18 ANOS
19, 0

Un juaga diverfida y st divo y can mudhas personajes,
pera se queda lejos de otros sandbax mucho mas vanisdos. m
1JUGADOR ) CASTELLANG ) +18 ANOS

Ed?iwﬂ o5 bamto y L mecinicas spe tifivas, pano =
transmite el agabéo yel eror de ks peliculs onginal E Ba

‘hunasurr;ms.gu }mmm r.lCASTEI.I..ANﬂ 1 +18 afios
B vizje de Bayek porel Antigua Egipto es digno de los que E

hizo Ezio por falia yConstantinopla. jUn gran regresa!

}:Iﬂ 12995 € }]l JUGADORES }) CASTELLANO [+18ANDS
\Una aventura dnica que solo puede disfrutarse jugando en
cooperativa. Tiene sus fallos, peromesoe muchola pena. m
JIWARMNER })2995€ ]\ul.mnun | CASTELLAND }] +18 ARIDS
Unade kas mejores aventuras dispanibles en P54, tanto s

qusta Batman comasi no. B batmdvil o cambia toda_ m
1 EIDOS 129,95 € 11 JUGADOR | CASTELLAND 1! +18 ANOS
Unzaventura completacsigiia, shootes, RPG.. Una expenien-

da ahsalutamente sdandaen bo que a jugabilidad se refiere.

}IBETHESDA })29,99€ })1JUGADOR }) CASTELLANO }) +18 ANDS
Mezda sigila, explaracidn, puzles yaaidnde un mado
mudha mas acerado que La mayania de aventuras

}vath( }Jlmnnu J) CASTELLAND }h+manus.
Una mezrls divina de combates, expboradidn y puzles, genial m

en todas sus apartadas yque engandha de principio a fin.

IROCKSTAR 1) 30,99€ ) 306, 11 CASTELLANO }) +18 ANDS

Una obem m aestra que adem &5 de una genial his toria jcon

& ras respecio 3 P53 ofrecs un potents madaanine m
) NINA THEDRY J) 29094 m JUBADOR )| CASTELLANG /) +18 AROS

Mo fhema meacanicas revoluciananas, pera La aventura resul- m

ta fresca, vagada, y &5 una expesenda diferente a indas.

B Hitman de hace un ano, pem ahara completa. frece
werdadera Bhertad de acdan, resulta ariginal y engancha.

Ihaaienhxaefn munda shierto especteoular en todas kos
aspectos. Un Empresdndible y el inico de una gan saga,

IFAMO i‘:};m'q} D SON
JISONY 139,99€ JI 1LJUGADOR ) CASTELLANO }) +10 AROS

Sague La estela de bos juegos anteriones, un “sandba” de m

desanolo trmdicional con grafims de nueva generacian

1)PLAY DEAD })1999€ |)1 JUGADDR |) CASTELLAND ) +18 ANOS
Somrends can undesamala neBgente ysdkdo. Un juaga

tan hastll com o mesis tibde que te va a dar que pensar m
S DE GUERRA__

A TIERRAMEDIA: SO
HIWARMER /) 3989€ ‘hiuw.nun HCASTELLANO J) +16 AROS
Un juego digna de Mosdaor, gecias asus combates, su sikte-
ma Mémesis ampliada y L mi cosas que podemas haer m
J.IWAINEI! 15990 € ) IUI.ISADHIB ‘1 C.I\STELI..ANG‘J +7 nms
Quizd YA nosorprenda, pero es de bos mejores LEGD de

I siempre, 3 L alturadel Universo Cinematogeifico de Marvel

MARVEL

"l'WJlIINER ,,l}-i,%( 111 JUGADOR }) CASTELLANO }) +18 ANDS.

Una aventura de ccdn 2 usa que con su mexciade m

génenas y e disefio de niveles es capar de atapar horas.

112K BAMES }) 29.95€ 1)1JUS. ) CASTELLANG 1) +18 AROS

Un sandbax esperial, con una ambéemtacidn, una nanstiva
y una 850 incradles, 2idn con sus problemas tonioas.

JIKOMAMI [} 20,99€ })10 JUGADORES ) CASTELLAND 11 +18

Una aventura de zocidn enmundo abierio dnica, enarme
emacsmante. H mejor juego de inflracidn de la historia

E VKOMAMI [)32,904€ |)4 JUGADORES )} CASTELLAND }) +10 ANOS
Coma Meral Geares bastante flojo pem coma juega de su-
perviventia es mejor de loque espedbamos. Muy adiciva. [ 75

HISQUARE-ENIX }) 09,994 1)1 JUGADOR J)CASTELLANOD }) +18 ARDS
La umidn de direocidn artistica, bandasanara, trama y juga- E

bilidad hacen de esta aventura una obra de arte.
JISONY 1) 39,99 € ) 1-2 AUGADORES }) CASTELLANO }) +18 ARDS
Team Minja ha tamada k2 fdemula de Dk Soulsy Lz ha
mekrad en Agund aspectas, qUe nd &5 PG C0sa

' WARNER '13.1.95( 1106 ) CASTELLANG 1} +18 ADS

induys Quntfast, su DLC y Owplast 2 Tres grandes aventuras E

de terme que pese 3 sus fllios memendsnese
11 IUGADOR JICASTELLANO J) +18 ANOS

,suw:uu‘n 49,95 € ,.uu.lmun ‘husmu ] ﬂums

Una de bos mejomes jueqos de temarque tiene P54 con
‘todas sus DLC y compatible con PlayStation VR E

J)BETHESDA }) 39,99€
Una aventum enprimes persana con una disena magis-
1l de nivel es, enamme lbertad y ariginales habiidades.




1. COMBATES.Eigorey
labrutalidad, marca de la saga,
estin muy entes. Enesta

botones, disfrutamos de unas
batallas con un toque mas es-
tratégico y pausado.

ocasdn, en lugar del aporeo de

2.UN ARGUMENTO
DIVINO. Larelacion entre
padre e hijo ocupa buena parte
de la trama, aunque tampooo
faltan las tipicas intrigas entre
dioses y una granraciondela
mejor mitologia ndrdica.

3.GRAN APARTADO
TECNICO. el nivel grafico
e3 apabullante, con unas ami-
maciones yunos modelados
realmente brutales. El dobla-
jetambiénes e
como los efectos sonoros

F DISCO
1) TEQUILA WORKS 134,994 1)1 JUGADOR }) CASTELLANG })+7 AROS

Una experiendia g a de buen gusta Mo

re imventa e geénerg
EF DISCO
ASTELLANO }) +1BANOS

1 &l amtenior, peroes la E

mis completa. Apuesta segura
DISCO

ASTELLANG }j +12 ANOS
Futa camanu
2 Bluepaint Games

il y un gjes

I SONY [)39.99€ 1)1 JUGADOR |
Una abva mze sira atempo

en P54 gracias a esta "puesta 3

d DISCO
HSONY J)39,99€ 1)1 JUGADOR }) CASTELLANO }) +18 ANOS
Un PSVA en laque hay que omar decisiones
Conuna ambsentaciin e speluznamts_ y un desamolio 5050 E
) DISCO
1129,99 € )1 JUGADOR ;) CASTELLANG }j 18 ANOS

rar de gmn cabidad que supem entodo a su
ntenso, vagado y espactacular

Y SONY 1) 20,054 1) BJUGADDRES ! CASTELLANO ! +18 ARDS.

Una aventura soberbia, tn apasionante comoen P53y
¥

ahom mids banita y pubda_Aunque si latienss en P53
DISCO

HSONY 113995 € 1) 1JUGADOR ) CASTELLAND ) +12 ANOS
Quizds nampacia tanto cama
esun juega de ks de antes y

HSONY })39,99€ )10 JUGADORES ) CASTELLANO }) +10 ANOS
Nathan Drale 52 despidecon una aventurapas clrequeda
neruna P54 yna jugar 3 ests mamilaes noenerverglena

Naughty Dogfirma ot espactiouba t
per tan pareddo a (Mque apenas logra sorprender.

YSONY }) 38,994 [)1JUGADOR ) CASTELLANO}) +18 AROS
Una g=n aventy

ntamctivade \emar Su g

14 UGADORES NCASTELLAND ! +18 ANDS
y com muchapersonaidad, una de
o4, Hackear nunca fue mas diverido

1) SEGA 1) 29,99 € }) 1JUGADOR }} INGLES 1) +18 ANOS
(ira entrega magistral de una saga de 3
[ i tan1o pa

Uras S agua
ETETANGs O para nedfitas

) SEGA }) 59,99 € })
Una aventura de

J/REVOLUTION }}29,99 € })1JUGADOR }) CASTELLAND }) +10 ANOS
as Bempas. Una aventura grific m

e mistenas, puzdes y humor
}) DOUBLEFINE })1499€ })1JUGADOR }) CASTELLANO }} +3 ANOS

Una aventura grifica con mucha humor unatrama
atemparal que enganchay exntras, coma Maniac Mansion 3 BB

) DEEP SILVER }) 20,99 1)1 JUG. §) INGLES })
wdad smpdfi

La hisiona atrapa,
Tel

3 pena 5 e vael géne-
s aeadones &5 un luja

}) SQUARE-ENIX 3) 1985€ 1)1 JUGADOR }) CASTELLAND J) +18 ANOS
Mo fene L fre dil asiginal ni su "= babinada’, peno su
realista y emativa historia bo compénsa con cees E

1 BIGBEN }) 39,994€ |

Una awentura O

ritmea, divertids, durader,

/'MERIDIEM !} 38,90 € /1 JUGADOR }) CASTELLAND } +12 ANDS
8 Hegesodew ran 32 con unahisosa mafunda ypurkes
B que offecen certa fesaum Listimades moresgraficos 3 77

})BADLAND })29,95€ )1 JUGADOR }) CASTELLANOD }) +18ANOS

fica que funciona muy béen y resulta
DIsCO

a5 5 episodios lanzando en PS Stare
J)MERIDIEM }) 38,99 € 1)1 JUGADOR ) CASTELLANOD }) +16 ANGS

Una aventura Bena de momentas estelares y puzdes
complicadas que ha superada todas nuestras expectativas BB

= .
0os =
: PERIFEE

.

ol B

n":"

Dual Shock 4

SONY §60.095% e -
£y &R

S mecesitas um se-
gunda Dual Shock
4, ahora hay ma-
chas opoiones dis-
panibles, y todas

& mismo precin.

PlayStation Camera

SONY 5005

Graciasa esta camara, podras disfrutar de
juegos de reafid ad aumentada y controlar
certas fundiones de fa consola,
Imprescndibde para PlayStation VR

INDECA | 1295 €
Pensando en los usua-
rios de P54 Pro, Indeca
nos offeceun cable
HOMI compatible con
telas 4K Ultra HD {ada-
mis da 30). Tiens dos
miatrosde longited ¥
cabez alas dorados

Turtle Beach Elite 800

TURTLEBEACH = 260,00 €

Unos awriculares que rebo-
san calidad por bos custro
costados. Soninalambricos
{wi-fll. ofrecen sondidoen-
vohvente {summound] y son
comipatibles con P53 y PR
{Gran calidad de sonido y
moaviones da ecualizacio-
nas Apins para jigar asou-
charmisica..

Sllla Resto GXT 707
Trust Gaming

TRUST GAMING & 29995 ¢

Fabricada en materiales
da alta calidad, esta
silla garantiza comodi-
dad en largas sesiones
de juego. Se adapta a
tod o tipo de usuarios
QFACIas 3 SUS Opoiones
de ajuste y 3 su espedial
acodchado para B zona
humbary o cuslio.

Sound Blaster
X Katana

CREATNE | 20005€

Lin 58t 82 30nide de calidad sups
rior'y con un diseinio sendllo y
compacts. Hay poCas opoones
majores 5i no dispones de mucho
espacio y buscas faclidad deins-
talacidn [y tu PS4no es Siim).

Thrustmaster T-GT

THRUSTMASTER [ 799,99 £

Un volante para sibanitas de fa
conduccian en consola Puede
que su afo precio s2alo gue
mis Mame la atencidn de pn
MEras, Per 05 358 yliramas
que vale cada ewro que
ouesta. 5i tanes es-
pacioen casay te
lo puedas par-
mitir, o vasa
encon trar un
volante mejor,

i en prestacio-
e85, i N aca-
bada Un lujo,
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Red Dead Redemption II

1SS | WAOCKSTAR | w AV DEATION | 426 [E OCTUBRE

En Ilutk.staiseloes«ﬁnwnmdn con caima,
Pero estamas seguros: de que muy pronto
podremos ofreceros nuevaos detalles sabre
Jusgo mas esperado de este ano.

Shadow of the Tomb

1 P54 | uSOUARE ENDL - nAVENTURA |1 180 SERTIEWERE
Mientras tanto, Lara Croft nos amenizard 1a
vueltade las vacaciones de verano con sunueva
aventura, de la que pronto os podremos revelar
todas las sorpresas que traerd bajo d brazo.

Spider-Man

HPSE | NSONY | nAVENTLRA DE BOCOW | 47 0E SERTIEMERE
[El mes de septiembre pinta espectacular, con
Shadow of the Tomb Raider, Dragon Quest X1 &
“remake” de 13 trilogia dasica de Spyro yel nuevo
Jjuego de nuestro amistoso vedino Spidey.

2 |PlayMania

Uos'cuatro'mejores juegos’::

P e

*]Kratosy Atreus

Larelacién entre Kratos y su hijo Atreusy cdmo seva

1 1-8JUG. ) CASTELLAND) ) +18 ANOS

1' MHJNNMO 149,99 € 10 JUGADDRES | CASTELLAND )} +10 AND
Dies afiamte, muy gmificante y, sobre todo, soprendenta a
pesar de apayarse sabs unos cimientas anocdos

HEAGAMES 1171989€ }'l-il.lﬁlmﬂis 1) CASTELLAND 1) +16 ANOS
Un ARG casi nabarable que se convierte por desanofio,
prfundidady complepdad, en un gnde ded génara.
ﬂIII:'I'HESIJA n"%ﬁ( H1JUGADDR 1) CASTELLANG J) +16 ANGS
Unade ks mejores ded afa, porpasibifid ades de juega, durs-
cidn, diversidn. Oftece un munda en e que pesderse meses

[ FROMSOFTWARE }) 44,99 €
La edicidn GOTY de uno de kas mejores jusgas que tiene
P54induye un DLC que se nos amtaja imprescindible.

}"S@.I.AHEENII }119.95€ BINGE '1CASTE.LAH0}1 +12 ANDS
Una de las mejores entregas de final FantasyqueBegaa

s 4 mmasterzado y con toda lamagia de bos clisicos.

1) SQUARE ENIX J.'29199€ 1N JUGADOR ! CASTELLANOD |} 10 ANDS
Un gran juega de ral que hace honor a sunombe, pero

oon combates en tempa real y en munda abeerte.

(INGDOM COME D :&“'”Tm

f e
J/ROCHMEDIA }} 54,996 111 JUSADOR ) CASTELLAND }) +18 ANOS
5 us probie mas témioos y jugables na empaian del tada m

@5ta ariginal propuesta mbsra, compleja y exgente

}.'l SQI.I.HEBJ!I }J -593'9€ "ITII.E. JCASTELLAND }) +12 ANOS
Una ocasidn dnica de disfrutarda una de | as mejores sagas

da avemuras de Square Enix. Una recopilacian sensadanal m

JJEAGAMES ) 3999 € ))1-4 JUG. 1) CASTELLAND }) +10 ANDS

Un juego cample o, Empactante par mamenios y con

cansma, peng ke habrian venida bian meses de"esten” m

BANDAI NAMCO J) 098994 11 JUSADDR /) CASTELLAND 1) +12 ANDS

Tardar en arvancas, pero cuznda lo hace, ofrece tantawans-

dad y tants calid ad que o3 enganchard durante semanas
JIROCHMEDIA ) 34,99€ ) 1JUGADOR }JINIH.E'S;J +10 ANDS

Una de bas mejares juegas de rol que puedes desfrutar. Esta
obra maes te inolvidable ko tiene toda para engancharts

SOUTH PARK: RETAGUARDIAENPELIGRO. -]

JIUBISOFT }) 39,99 € })1JUGADOR j) CASTELLAND J) +18 AROS

Esuna seuela cominuista, pem o sitema de combate es

mi s pmfunda y o humar nas mantiens pegadas almanda

el

desarrellando a lo large de la aventura es uno delos ejes scbre
los que gira el nuevo G od of War Esta perfectamente integrada
= cnlanar@tivadeljuegoy es parte fundamental de la trama,
que nc os vamoes a desvelar para no destripar lasscrpresas.

ElJohny Jack Marston

Antiguo forajido de la banda de Dutch van derLinde, John

Marston (el protagonista de Red Dead Redemption) quiere
dejaratras esavida de fechorias para dedicarse a sufamilia,
Peroyasabéis queel pasado siemprevuelve... Y su hijo Jack
tendra un peso importante en el tramo final del juego.

;JSQU-I’-FEBHI}UEDDC 'llJLﬁADm}JtASTELLMO HHTANDS
Los amantes de bos JRPG désions van a deleitarse conun
gran remake de uno de bos gmndes del género en SMES

1) BANDAI NAMCD ;29,994 )} 4 JUGADORES ) CASTELLAND ) +10 ANOS
Extenso JAPG que ofrece mudhas posibdades y una trama
apasionante scompanada de un buen apartado téonio. = B 7

.ﬂBE‘I‘Hm }‘W .ﬂ'll..lﬁllllﬂl! }‘mTELLAHO b rmmus

i then e Play Stathon VR thenes una grandiosa eausa para &
walvera perderte por Skyrim. La misma aventura, pero AV z BB

‘hmmmmm ]?499'9( .'I?'II-IMM ]?CMTEI.LA!D .uﬂamus

Una aventura épa y mastoddetica, que engancha de prin-

o afiny con un apartado grifico espectacula E

Arc SystemWarks habogzdo culm
4 chade toda Iz histasa de Dragan

1 SQUAREENIX 104,956 110 JUSADORES ) CASTELLAND ! +12
Los puegos de budha cuentan con un muevoy aiginal expa-
nenie, que gaza de tado eltirdn dela saga Fnal Fantase El BB
INJUSTICE 2: ULTIMATEEDITION - -::
FIWARNER }) 069,99 })2 JUGADDRES )} CASTELLAND }} +10 ANOS

Hémes y villanos de DCenun jusgo de budha profunda, es-
pectamulary con mudias mados pa dis futar sobo u anBne. m

JICAPCOM }) 59904 }) 2 JUGADORES }) CASTELLAND }) +12 ANOS

Sinser perfecta nirevabucionania, 25 unjuega de lucha m

compieta y divertida, apo pam cualquier tipo de jugador
JIWARNER '129.990: »1 2 JUGADORES '1(ASI'ELIAM]"|HSINIB
Lomejar de bos Mortal Kombat de skempre, con ungran m

apartada geificn, un potemte anfine y todas bas DLC
1) CAPCOM ]?3999( 12 JUGADDRES !} CASTELLAMND 1) +12 ANDS
Capeom par fin se redime ofraciéndonas L3 versdn mis m

compbetahasta fa fecha de su iesistible juego de fucha.

17 BANDAI NAMCO )} S495€ |} 2 JUGADDRES)) CASTELLAND ) +10 ANOS
El Tekkenim s cample ta, equilirada, cusdado y con més

extms H oubmen del Tameo del Pufia de Hierma”

¥ 2K SPORTS 1) 44,954 1) 0 JUGADDRES }) CASTELLANO 1) +10 ANODS

Ludha Biwe de labuena, en una emregamds camgiata que la
del sfopasada, aunque sigue tenienda masgen de mejom m




Big Bossy Les Enfants Terribles

Vale, no es una patemidad al usg, pere lo cierto es gue Big Boss,
el prota de MG53, dio lugara los lamados EnfantsTerribles, tres
clones del Soldado Legendario cuy os nombres fueron David, Eli
vy George. jJComo? jJueé no s suenan? Puesson los nombres de
pila de Solid Snake, Liguid Snake y Solidus Snake. Ahora si jne?

EA GAMES | |'I-ﬁ,95( 104 JUG. ) (ASTEU.ANI:I .|ﬂBANIJS

mibéa de ambientacidn ke ha sentadode lujoauna
33Qa que COMSENa Unas mecansas moniestables

1130,99€ 1) 2 JUGADORES ) CASTELLAND 1) +18 ARDS
shooter exciusive de PlayStation VR es divertido sibo jue-
a5 coaperanda con un amaga y s tiene s o Am Con roller

TMSDN -W?Di n zm&tmm ICASTELLAND
La wuelta de ka 5GM es un acierto, pem todoes demasiado
comtmuista Norevolucionz, pero, online, sigue enfabrecha

11 ACTIVISION '|2999€ }) B WGADDRES ) CASTELLANG }

woda foque nos ubbem gustedover en elorigna conun
mundo ahierto para eqporary comigien do emores pasadaos

) BETHESDA 319,99 € }) 12 JUGADORES }) CASTELLAND J) 18 ANDS
Una beccidn mizgistral de cdmaorear unshooter realmente

adictivg sin necesidad de artifidas o eventos guionizadas E
'FR
/I BETHESDA }) 29,99€ /)0 JUGADORES ! CASTELLANG /) +18 ANDS

demasiada mregular, con problemas de contral y breve.
Coma enpesiencia, mala, pero pronta se apedan sik eFORS

DISC ingeyar
1 UBISOFT }}09,99€ }) 12 JUGADORES |} CASTELLAND 1) +18 A:.~—
(Gradas a su enfoque ya sus novedades es ia mejorentega

de k2 5292 Poder jugario en cooperatha &5 toda un acisrta

JISONY 1) 59994 }) 2 JUGADORES §) CASTELLAND 1) +10 AROS

Una experiancia para PS VA frenética, pem que podia ha- m

berdada mucho ms de si Quizis en una segunda parte
‘DISCO

1 BLIEZARD 1) 3499€ })12 JUGADORES }) CASTELLAMO }i +10 AROS

Un muliijugadar repleto de cansma, con persanajes hien m

definides y equiibradas. Listima que no tenga campaia
h DISCO

JVEA GAMES 1) 0999 € 1) 40JUSADDRES ) CASTELLANO )} +10ARDS

s del umiverso St nun multfugadormuy
superior 3l del juego anterior yuna divertida campana
2499 € })1 JUGADOR }) INGLES }) +12 ANDS.

yonginal propuesta pas PS VR § E

" L DISC iNpenr
1 AVANCE 1) 24,95€ 1)1 JUGADOR ¥} CASTELLAND }) +10 ANOS

| Unshooter exchusivade PS VR que tita con finzironia el ex- e

cesio usa delas aemas en BEULL Pera no Bega tradudda ] 7E

JISUPERHOTTEAM |

=] elhachl y Kazuya Mishima

Los enfrentamientos entre los distintos miembros del clan
Mishima suelen servircomo telén de fondo en lasaga de juegos
de lucha Tekken. Pero estas” broncas familiares” tienen su punto
dlgido en Tekken 7, enelgue Heihachi Mishima y su hijo Kazuya,
dirimen sus diferencias... jde una vez por todas?

AN DISCO
1/ EAGAMES }119,99 € 1) 10 JUG. }) CASTELLAND }) +10 ANOS
Nitanfad 20frece una prpuesta divertida y frenética, can

| unacampana fantisticay un adictivo multiugadoc

J)BETHESDA }) 29954 })1JUGADOR }) CASTELLANO )} +18 ANOS
Con:su diversidn intachabla y un guidn muy tral
New Calossursesta Bamado 3 convertirse enun diska

1'505 GAMES 1)29,994 J) 10 JUSADORES §) CASTELLANO i +3 ARDS

Un simulzdaor con mayd soulas, impres andible si ienes un
wolante Las sensaciones que transmite son incradbles

) CODEMA STERS }) 59,99 € )} 8 JUGADORES ) CASTELLANO }) +3 ANGS
Un enorme juega de rally una soberbia mezcla de bos
conceptas de DiRT Rallyy ORT 3 Colin Mdflae esinmortal

IYSONY 1)39,99 € 1) 8JUSADDRES j) CASTELLAND }}

una de ka5 expe s mds completas que hay para PS
51 jugasteis 3 anginal, notsis mucha & reciclaje

4 DEMASTERS )/ 49,95€ )8 JUGADORES !
Una magnifica propuesta destinada a que bos saguidares
delaF1 disfruten al méama defante de la consala

11 SONY } .5939( 24 JUGADORES )
Piexde & moda individu =1’a‘a de un patentey d
ma itipugadar anng, sungue ¢

i '|MI1£SI'CINE 09.9% )8 JUGADDRES }) CASTELLAND 1) +3 ANDS
Una propues s arcade con apciones desimuladar que bogra
divertirdesde Ia primera partida a pesarde sus defectos

eljugable @5 un titulo notahle
an e wansoursa de ks hams se vuekve alge

a-niolne ok TE‘"ECICI'JQ‘: :-CﬂJ'lc‘Eé‘"ﬂlZZ‘]ccE n?'lé"D

& 1 SONY 134,99 € 18 JUGADORES )} CASTELLAND )
nunca habia tenido un & pecio tan espect,
3 de esta gran s39a porla que no pasan bos afi

Sugar Robot ‘_nyarsx N

i DVAINARCO & LLICH A

Robots gigantes, bichamracos o men oS gi-
gartes yrol del buenoes loque triunfa en
Japon este mes... junto al sahaje Far Cry 5

FarC 5 N

LUBIS0FT | IVENTLE CE ACOON

Iimllmll ElRenacerde un Reino ™

P54 | B ANDMIRAROO F ROL

n _ITEHESMIEIIE Refrain =
Monster Hunter World

4| CAPCOM A

EE UL.
FarCry5 7 N

P58 BUBISOFT | AVENTUEIA Ok ACCT

Far Cry 5ha o echim alo masatta
de la lista de ventas superando alincom:-
bustible Col WWIlY a otros exitazos.

Monster Hunter World

D54 | CAPCOM | ACOH

Call of Dut‘yWWII

& HACTIVESION |5 ROOTEH

&n Ball FighterZ

AR | LLCHA

NBA 2K18

F54 L2 SHORTS FDEPCATIVO

EUROPH
Farc 5 N

LEIES0FT JAVENTLRA DE ACOCH

¥ e-nEumpa Far Cry Stamtnen ﬁdeﬁ 1a
lista de wertas. ;Tendrd algo que dedr
Kratos alrespecto? Pronto lo veremos.

FIFA18

P54 8 EASPOATS [ DEPOATIVO

Call of Duty WWII

& [ ACTIVESION §5RO0TER

Grand Theft Auto Vv

P54 AOCKETAD | AVENTURADE ACCION

(rash Bandicoot N.Sane Trilogy

P55 FACTIVISION *PLATAFOAMAS
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> GUIA DE COMPRAS

UE"‘E‘.;E' oA =

WElpackde God Eater 2
sigue siendo muy tentador.

FiguraSpider-Man
Marvellegends

hwrwwhasbro.com §Sin confirmar
El Spider-Man quesaldra en el
juegode Insomniac (ya sabéis,
el de la arana blancaen eltra-
je), tendra su propia figura de
acciondentrode la coleccion
Marvel Legends. Estaya miti v
ca coleccionde figuras {las iy
primeras, de Toy Biz, son de

2005, aunque haceya tiempogue
pertenecen aHasbro)de 15 centi
metros ¥y muy detalladas yarticu
ladas, sonuna tentacion paralos
seguidores de la lamada Casa
de las ldeas. ©

DEL1 AL DEMARZO.OATE (EODEFOR. Rel g o

}Jmﬂ‘l l}]bﬁ,ﬂ 118 6. ,}l:lSTE.l.lHIJ 11+18 ANDS.

\ibrantes bataflas contm bos enarmes #tanes en unainfensa
M vemtum que es macho mas variada de bo que pusds parecer.

Y CAPOOM 1) 68,99 € 1) 4 JUGADORES }) CASTELLANG ) +18 ANOS
Ha perdido pare del ngue aventures de 2y aharaes E
o

1) OME & FORCE 1) 39,994 JMI-IEMS JCASTELLAND ) "I!MS

D iquad que na e vayan kos Musowr afiade ks gatas justas
deRPG paragustar tanto 2 fans de lacodn coma de k2 saga m

11 KOEI TECMO 1) 09,994 1) 1JUGADOR ) CASTELLAND 1 +18 ANOS
B S ser la reinvencidn que nos quenian “vendar’, sies la
fl =t ga mds vistosa yoompleta de toda b sens.

)} SANDLOT 114,95 € }} & JUGADDRES |} INGLES }) +12 ANOS.

Diefender k2 Tharra de monstruas gigantes es muy
divertida, sungue técnicaments e e sene @7

W FRONTIER 149,994 1) MMO §) CASTELLAND J) +7 ANGS

Un gran juago espacial qua se 0ma muy en sefa s condi-
cidin de simulador, can toda do bueno y malo que conlieva m

FOR HONOR: GOLD EDITION

}) UBISOFT }) 09.9'9€ ) B JUGADORES }) CASTELLANO }) +18 AROS

ilfingas, cahalleros y samurdis s2 enflentan enunjuego con -
un gran sistemade combate, peroes@sa de contenida

}H.IHSDFT}J #9909 € 114 UG }‘EAS‘I'EI.LING N+18 ANE

[En cooperativa tens un gran patencial, pero en soitano
BCUSE FUS & MOTEs ¥ N0 comvence comanas habd a qustada.

| JYSONY ;129,99 € })1 JUGADORES || CASTELLANO }) +12 ANOS

» Una karga y vaniada aventura que nos abligar ausar s
gravedad pam luchary avamzar Sahe stmpar

Merchandising
oficialde FarCry5

wirw.same es fVanas precios |

Far Cry 5es uno de los lanzamientos
mas importantes en logue |levamos
de ano.Ya ha recaudado mas de 300
millones de dolares y es el segundo
mejorlanzamiento en la historia de
Ubisoft, solo por detras de The Divi-
sion. Ante un titulo de tal magnitud,
Ubisoft no ha dudado enlanzar
abundante merchandising oficial
de sunuavo juego estrella. En las
tiendas Game podéis encontrar
llaveros, mochilas, pins o una im-
ponente figura de Joseph Seed, el
villano de esta entrega. ©

miés disctay con més acadn. Masacrarmmibis es

i DmC DEFINITIVE EDITION
I} CAPCOM [}39,99 € 111 JUGADOR !} CASTELLANO }}ﬂomus
i Un buen lavado grafico y nuewvos modificadares y niveles m

de dificultad que nos hacen quemrrepatir.
DIABLO I1I: ETERNAL COLLECTION

1 BLEZARD }) 09,99€ }) 4JUSADDRES {) CASTELLANO }j +108 ANOS.

Al de cadn de gran alidad que ha mejorsdo con el tem-
pagracias 3 todos bos afizdidos y expansiones de esto afios m

al

L] Wsualno‘vwsmm Hakuoki

¥ siguen llegando a PS Vita.
1 ﬂh:—\-n' —owsa

4 |PlayMania

}}mmm 13,994 12 JUGADORES ! CASTELLAND Hru.mus
Mueva versidn que afade mds comenida aun juegaya
genial. 5 tenias e angmal, quiza note merexala pena_

Y/DEVOLVER })14,99 € 1) 1JUGADOR }) CASTELLANO ))+18ANOS

Haperdido pare de lafe sauradel oniginal, pero es un sober
oo y adictiva fuego de accidn, de estéticapielads. m

,:r.amun ],10619'5( }Jdllml}ﬂlB HCASTELLAND }) +10 ﬂS
Mo il es [ entrega mas especiacular, completay diverida E

de fa serie, 0o que ademas también es la més aoceshls.

1 SONY 1) 39,99 € 1) 2 JUGADORES }) CASTELLANOD /) +7 AROS
Accidn plataformas y puzes en un de samalo sencilloy apto m

pam todas o pibBcos Mejora af pamerg, pem sin Gsdnar,

) NAMCO BANDA 1) 2299 € 112 UG, ) CASTELLAND |} +2 AROS

Extensoy muy cergde o, tanta en ndme o de personajes
COMma en su argum enio. B uno de losmejores One Pirce

1 MERCURY STEAM )} SRATIS 15 FUGADNORES |} CASTELLAND i 10 AN OS
Un arginal juego de saidn, con un ma it gadaor dnico que
supana un sopdo de aime fesca. CGada campaia 39,00 £

1 SONY 1) 39,99 € 1)1 JUGADDR 1) CASTELLAND |1 +3 AROS

Este smpdtica dio mgresa con mudha fuerza en su estrena
iy, en P54 Diversidn yaorsdn poriquad en un show hedha juaga.

11SONY 1129956 110 JUG. ) CASTELLAND 1) +7 ARDS

En este deporte futusista plotamas enammes mechas. RE-
B pido y divertida, es unade bas mejares juegas de P5 VR

‘JII.IIJLMI) }109390: J,IHI.IGADI!IB }'IIIAS‘I'ELLANGN +10 ANDS

Serun francotivad or diniente, pem k2 apuesta par nineles abier
105 e restasdementas estraiggions y bo hace menas dnic

¢| NUBISOFT })2459€ )24 JUGADORES J) CASTELLAND }) +18 ANOS
& Con una mezria da génaros que funciona {accidn, rol y
multijugadar anfing) y gran ambientaciin, sabe avapar.

. })HOEI TECMO }) 29099 € })1-6 JUG. ) INGLES }) +16 AROS

| Con Toukiden 213 saga se abejade la somiwa de Monster
Hunterencontranda una firmula popia que engancha m

UNTIL DAWN RUSH OF BLOOD
HSONY 1 19.99€ 11 UG J CASTELLAND !} +18 ANDS
Un arcade de pistola para PSVR, aon una amibie ntacidn

termrifica que be sienta muy ben. Dura pom, pem divierte.

'WARRIORS ALL-STARS
J) HOEI TECMO }) 59,99 € }}1 JUGADOR }) CASTELLAND )} +12 ANOS

Lios amantes del musou se bo pasaran en grande e partien-
da mamparnas 2 dies oy sniestm yrechiendo personajes. 8 75

WORLD OF TANKS
Y WARGAMING || GRATIS 1} 30 JUGADDRES !} CASTELLANO !} +7ARDS
Un “free to play "que engancha con su menda de acidny E

estrateqia y ademds shara tiene campafa individual



CatanJuegodeTronos

[www devices)

El popular juego de mesa Catan ya tiene un
edicidnadaptada a laarchiconocida serie Jue-
go de Tronos. Contiene 124 figurasde los ju-
gadores, 20 poblados, 16 fortalezas, 28 guar-
dias, 56 carreteras, 40 figuras de salvajes, 24
guemeros, 131 cartasy muchisimos compo-
nentes masY porsupuesto, encastellano. @

God

NEPORTIVOS

1 SONY })39,99€ |) 20 JUGADORES }) CASTELLAND }) +3 ANDS
| 5i piensas que el goifes un depare aburmida, pruebs 2 m

8 echarie unas partdas a esto. Seguroque camibias deidea

JVEA SPORTS /) 09894 1) 22 JUSADDRES }) CASTELLANG ! +3 ARDS
Esmuy continuista, en cntase con el subiddn del afio pa-
sada, pera sigue sanda eljuega de fithaol mds completo.

1) 2K SPORTS 1) 0399 € 1) 10 JUGADORES ) CASTELLAND )) +3 AROS

Enla cancha es mmbatible, ol mejoruego de basket de la
| histona jugabiidad, grificos, modos de juega.. E
DISCO

1 KONAMI }) 59,99 € ) 22 JUGADORES }) CASTELLANO })+3 ANOS

N Apenastene fichajes, perosus parbdaos resultan divertidos
%y tiene abqunas Beencias mn tirdn {aunque b faiten otras) m

'ROCKET LEAGUE COLLECTOR'S EDITIC ‘-
HPSYOMIX })20,05 € ) B JUGADDRES YCASTELLANG /) +3 AROS
Una sendlla mezda de flithal y coches, muy divertida ju- E

ganda en compafiia y shom en fisico con odoelDLC
 STEEP . . .
HUBISOFT 1119,99€ ! 4JUSADORES !) CASTELLANOD 1) +12 ANOS
° Snowboard, esqui, parapente y traje voldor, para un
juega de departes de riesgo diferente y divertida. m
UFC3 "
1/ EASPORTS ) 04954 1)2 JUGADDRES ) CA STELLANO 1) +10 ANOS
Supema FC2en resfismoy vasedad Los fandticos de las
artes marcizles mintas k van & disfrtar muchisima m
STRATEGIHA
d 5 ]

1) BANDAI NAMOO ) 19,994 1) 1JUGADOR HCASTELLAND 1) +10 .-

[Estmtegia yaventura se funden en este axigente juega de =
supenivenda 5k pillas of punio, 12 enganchard.
- THEESCAPISTS 2 :
HTEAMTT }) 2999€ 1) 4 JUGADORES ) CASTELLAND ! +7 ANDS
Las jugadasms mas pacientes o @bemnes) lovana pasar
engrande escapar de b carcel nunca fue més divertido. m
) kaLYPSO :}mc:}nmwms 1 CASTELLAND 1} +10

i Un gmnsmulador que ssbe engandhar y ofree opoianes
de sobra para desstar & gestorque Bevamas dentm.

132K GAMES 1) 24,95€ }) 2 JUG. j) CASTELLANO 1) +10 ARIOS.
El medorjuega de esta e gia que puedes disfutaren P5
Esperemas que bos bugs delpart s saludanen wvia parches.

(») Merchandising _ i
oficalde |

War « Lp

W Bame.e
Y otro de los juegazos del mes (por
no decir del afio, es God of War, que
tambieéntiene multitud de mer-
chandising oficial que podéisen-
contrar enlas tiendas Game, Desde
unachagqueta con capucha super
molona hasta tazas, jarras, cartera,
set de pins, peluches, munecos ca
bezonmes“de Funko Pop.. Incluso
hayun par de figuras de la nueva
lineaTotaku de Kratos y Atreus. To
do un caramelo para los fans. @

J) ACTIVISION }) 39,99€ }) 1JUGADOR }) CASTELLANO )} +7 ANOS

Lo t9 s primeras Crash 0N apartado téonio actual pem
st iguales, inchuido el conirol a ko que ugamos ensudia

I ABYLIGHT 1894 11 JUGADDR ) CASTELLANG [+ SNOS

Laga en 2017, pem tiene & alma de un juego debos 805

05 qustan la aosdn y las plataformas, e s obligatoria

1) SEGA ) 39594 1)1 JUGADOR }) CASTELLAND }) +7 ANOS

Un platafiormas entee tenido ¥ con buenas idess, que

disfrutardn mas bas mds jvenes que ks fans de Sonc.

1/ SEGA 11 19,99 € 1) 1-2 JUSADORES }) CASTELLANG }} +3AHOS

s Sanic en estado pura Los elementos discos siguen

funcionanda ylos nuevos na desentanan en absokuin. m
RAP

1) SEGA 1) 19,00 € 1)1 JUGADOR }) CASTELLANG 1) +3 ANOS

Toda un ejempla de comia debe hacerss un “remake” 5 ta E

AGC

HWARNER 29,994 }}1-2 JUG. }]t.ﬂNﬂ » F.IAI_JI!B
Un Minecraft pera LEGD. 51 pedonas sus defactos, ofece m

- miuchisimas posiiidades de @eaddn y muliugadaor
NEAGAMES 1) 4999 € )1 JUGADOR }) CASTELLAND }) +12 ANOS
i 03 s0is fans de Los Sims el jusgona o3 va a dacepoionar,
unque deba s armarnos de padenda con el ontmol m
W"I!_ma
l 1) TONE GAMES }) 24,99€ 111 JUGADOR }) CASTELLANO }) +12 Buo=
= {Un gran pude en pemera persona won una buena ambiente-
cidn de cienda-ficrkin coma tefdn de fondo. Te arapard. m
DISCO.

11505 GAMES 1) 1999 € 111 JUGADOR J) CASTELLAND ! +7 ANOS
Estetegia, simulacidn, explom adn_ Hay tanto par hacer

quete enganchard Un juego enomme para jugara tu rima
SCRIBBLENAUTS SHODOWN - |
1) WARNER}) 39,85€ ) 4 JUGADORES }) CASTELLANO }) +12 AROS

Un puniada de divertidos manjuegas con todo ko buenade m

13 semie Srriblwenaurspara disfrmar con hasta 4 amigos.
7 THEKLA INC. 130,99 € )1 JUGADOR }) CASTELLAND }} +3 AROS
Site gustan bos puzles, es tu juega Precioso, inteligente y m

mary dificil pera sin una histoeia tradicional.

AN

LEERY "
ErAREhcHAR S

IndleG Zine. 101 juegos Indle
scindibles

“www.dclmeneditonalcom |17«

i Shevpand
Julian Quijano coor- kb;'__ e

dinaeste ibmenel . ppamancas
que distintosauto- |wveag<e=ai:
s comentan'10]  |es#s - amand
juegosindies im-  £."," |l @ 106 -«
prescindibles” . mammreres .9
Comosuelepasar,la l»m5* ';!.;:n 2
seleccion no serd ¥ aeasnnny
delgusiodetodos. "7, "ywa oS
Incluso hay algiin vneatenty
juego que todavia v '." parg oy L
no ha salido... &2

BSO Tomb Ralder

www.elcoreingles.es 14,00 €

Hl artista Tom
Holkenborg,
mas conocido
enel ‘mundillc”
como Junkie XL,
es el autor de la
banda sonora
original de la
nueva pelicula
de Tomb Raider.
En total 14
temnas muy del estilo del Dy
productor musical neerandés.

Far Cry Absolucion

WWWEAME. 25 17 €

Minotauro edita en
Espana Far Cry:
Absolucion, la precue-
lade Far Cry Sen
forma de novela a
cargodel escritor
UrbanWaite. En ella,
un poli novato debera
enfrentarse a la secta
Puerta del Edén, que
empieza a hacerse
fuerte en el condado
de Hope.

BSOFarCry5

www.amazones  900«€

¥ seguimos con
Far Cry 5 reco-
mendando,
ademds de la
novela, su
banda sonora
31temasa
cargo del com-
pOsitor neoyor-
kino Dan
Romer. Casi una
hora y media de misica gue te
transportara al corazon de Montana.

Alvaro Arbonés re-
flexiona sobre Neon
Genesis Evangelion,
la famosa serie de
Hideaki Anno, y
sobre sus influen-
ciasy alcance, Se
analizalacbray
también su contex-
to historicoy social,
enun libro que dis-
frutaran los fans.

PlayMania (85
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n detalles

Tennis World Tour

EL ESPERADO REGRESO DE SIM DORES DETENIS

reakpoint Studio, compafia creada por los responsables de la exce-

lente saga Top 5pin estd preparando un nuevo simulador de tenis.

Esoya deberia bastarmos para saber que disfrutaremos de un gran
juego, pero es que hay mucho mas. Para empezar, contara con la presen-
cia de una buena ristra de tenistas reales, entre los que destacan nombres
como Roger Federer, Gael Monfils, Roberto Bautista, Zverev, Caroline Woz-
niacki, Garbifie Muguruza o leyendas como Agassi y McEnroe.

A nivel jugable nos encontraremos un gran simulador. La colo-
cacion de nuestro jugador en la pista sera esencial, aligual que el golpeo
o eltener siempre un ojo puesto a nuestro medidor de resistencia. Por su-
puesto, podremos realizar todo tipo de golpes, como liftados, planos, cor-
tados, globos, dejadas... aunque habra que practicar lo suyo para domi-
narlostodos. La fisica de la pelota promete ser espectacular, con cambios
en el bote y la velocidad no solo en funcion de la superficie (dura, hierba,
tierra batida, mogueta y parqué) sino también de la altitud de la ciudad en
la que juguemos, silas bolas son nueva o silacanchaes al aire libre o de

interior. Una barbaridad, vamos. Hay dos opciones que nos han sor-
prendido mucho, como la posibilidad de asignar varios puntos al ata-
que, defensa y serivico-volea de nuestro tenista antes de cada par-
tido o la de unas cartas consumibles que mejoraran apartados £
como la resistencia o la sangre fria en los momentosdel partido /£
que mas lo necesitemos. Otro detalle genial es que en el mo- /
do carrera, en el que creamos a nuestro propio tenista, ten-
dremos que planificar la temporada teniendo en cuenta el _,f
cansancio tras cada torneo o el jet lag”si viajamos entre i
ciudades muy apartadas, lo que nos obligara a no partici-
par en algunos torneos para no agotarnos, taly como
hacen los deportistas reales. O I
,;.
-

MUY BUENA

buen num
carrer

- 4 Y — -- -
e gaNE N
Y = e

o
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B El timing y la colocacio
fl|ndalrlwlﬁ]xl':ll]1{ajie:p2r:; I?ac::i-lr]nsgsmn SE PARECE A- [

con la victoria en los partidos.
Los deportes minoritarios han sido aban-
= ’ donados. 5, tenemos futbol, baloncesto y
algunos deportes norteamericanos pero el
3 golf, el tenis, el esqui o el skate, por ejem-

plo, se han dejadode lado. Hay una excep-
cidn: AQ Tennisy un referente: Top Spin.

LS
AOTENNIS g5
Este juego, basad o en el Open de Australia,

ha terminado siendo un fiasco importante,
tantoen lo jugable como en lo técnico.

TOPSPIN 4 §

Esta entrega, lanzada en P53, es el dltimo
gran juego detenis que hemos disfrutado.
Tennis World Toures su sucesor espiritual,

\

N wEl plantelde tenistas induira
‘ jugadoras como Garbife y
& leyendas como Andre Agassi.

LLEVANDO UN TORNEO VIRTUAL A ROLAND GARROS

La Federacidgn Francesa de Tenis ha llegadoa un una final que se celebrara en el proximao abierto de
acuerdo con Big Ben Interactive para organizar un Francia, el mitico Roland Garros, el dia 25 de mayo.En
torneo virtual med iante Tennis World Tour. Los juga- nuestro pais, ademas, Game regala entradas para el

dores que vayan pasando rondas se enfrentaran en Mutua Madrid Open con la reserva del juego.

Roger Federer
serauno de los
masde 30
jugadoresreales
que podremos
controlar.
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B Shantae la “medic-genio” regresa con sumayor
aventura, y lohace“cargada” de modos de juego,
mas niveles y nuevos personajes para elegir.
A .

Ltﬂjmbﬂmm

LA “GENIA” MAS DIVERTIDA REGRESA POR TODO LO ALTO

asimpatica Shantae no es una novata en esto de los plataformas. mos acceder a nuevaszonas de cada nivel, y asi conseguir cbjetos
Desde el ano 2002, esta"medio-genio” ha vivido varias aventuras, y esenciales para avanzar en la historia. Unos niveles gue, aungue |i-
horavuelve a PS4 con una nueva edicion de su ultima odisea. En neales, estaran disenados de forma creativa y variada, al igual que

Half Genie Hero nuestra heroina vuelve a enfrentarse a Risky Boots, su todos los personajesdel juego: desde |os jefazos hasta los héroes,
pérfida archienemiga, que planea convertir en malvados a todos los habi-  todos tienen un estilo muy vistoso, a medio camino entre el anime
tantes de Sequin. Shantae debera recorrer varios niveles repletos de sal- y losjuegos clasicos de 16 bits. Esta version vendra especialmente
tos, puzles y enfrentamientos. Y todo con ese estilo tan vibrante y colorista  pensada para la alta definicion de P54, con personajes 2D sobre
que caracteriza a la saga, algo asi como unos 16 bits"hipervitaminados”. unos coloridos fondos tridimensionales. Sin duda la principal nove-

dad de esta edicion es que vendra con todo el DLC original del juego,
Shantae dispone de hechizos de ataque, ademas de usar su propiopelo  que hasta ahora s6lo habian podido disfrutar los”patrocinadores’ de

para dar latigazos. Pero eso no es todo: como buena "medio-genio” orien- Half-Hero en su campaiia de Kickstarter: tres aventuras inéditas, con nue-
tal que es, Shantae puede aprender Danzas delVientre. Cada danza la vos protagonistas, poderes y modos de juego. D

transforma en un animal diferente, dotado de habilidades propias. Por

ejemplo, al convertirse en murciélago puede volar para evitar caidas; " MUY BUENA

transformandose en cangrejo se mueve bajo el agua, y como raton puede En su estreno original Half-Heronos paredd una gozada, aunque un tanto

corta, Todo senala que esta nueva edicddon vaa subsanar ese error,

entrar por recovecos muy pequefos. Todas estas transformaciones pue-
P uy P incomporando una gran can tidad de contenido adicional.

den mejorarse para obtener nuevas habilidades. Con esos poderes pode-

B Transformarse en animales
como este mono permitird a
@ Shantae acceder a nuevas zonas.

® Rottytops (que puede lanzarsu §
" cabeza) serd uno los personajes
~ seleccionables en el DLC incluido.

" = -
- A S |




SE PARECE A..

Los juegos de plataformas en 2D son un
Casi un género propio, uno por el cual no
pasa el tiempo. P54 tiene un buen reperto-
ricdeellos, pero puestos a elegir nos que-
damos con Maldita Castilla EX (del espanol
Locomalito) y el “remake”de Wonder Boy.

“!-’t
MALDITA CASTILLA EX
® Los jefes finales tendran este PS4 recibid en 2017 una edicion con nue-

aspectotan espectacular, digno vos nivelesy enemigos para este hnn:lgna—
deuna”peli” de animacon. jea Ghosts 'n Goblins. Ahora sale en fisico,

| mn.qwuuwl l‘ﬂl‘ll ‘T

Apartede serun ejemplo de como debe ha-
cerse un “remake’ es un plataformas pareci-
do a Shantae transformaciones incluidas.

En Meridiem Games han “tirado la ca-
sapor laventana®con la Ultimate Edfi-
tion Day One, que vaa incluir todo el
DLC aparecido en el juego original. El
Costume Mode abarca tres retos ar-
cade para Shantae. El otro gran DLC
sera Pirate Queen’s Quest una aven-
tura exclusiva para la "malisima” Risky
Boots. Cierra el lote F riends to the
End, en el que Sky, Bolo y Rottytops
usaran sus habilidades unicas para
salvar a suamiga Shantae. Esta edi-
cign también viene con un nuevo tra-
je debano, unlibrodearteyun CD
con 30 canciones de la banda sonora,
todo a un precio de 39.95 euros.
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masterednos devolerd a Lordran
conun nuevo acabadogrificmadKy 60 fpsy
cargadode novedades jugables de sus secuelas.

D‘\.

iete afos despuésde revolucionar el mundo de los videojuegos,

Dark Soulsregresara con una version remasterizada a P54. Durante

este tiempo, no sélo han surgido montones de clones de la obra
maestra de FromSoftware, sino que muchas de sus mecanicas, como la
elevada dificultad, los combates, la barra de cansancio o elmodo de con-
tar la historia sin secuencias cinematicas, han influenciado a decenas de
juegos que hemos podido disfrutaren P54

El desarrollo de la aventura serd, ldgicamente, calcado a lo que dis-
frutamos en su dia. Querremos destrozar el mando por la endiablada difi-
cultady la oscuridad rodeara cada uno de nuestros pasos, pero acabar
con un jefe o superar una determinada zona resultara tan gratificante co-
mo siempre. Las principales novedades vendran en el apartado técnico.
Asi,en P54 correra a 1080p y 60 fotogramas por segundo. En PS4 Pro, la
resolucion alcanzara los 4K reescalados. Asi, no sdlo se vera mas bonito
sino que la nueva tasa de frames (el original iba a 30fps) nosregalara una
experiencia de juego mas fluida. Pero esto no es todo, ya que llegaran mu-

chas ma:

matchmakingtendracontrasena, para poder jugar con nuestrosamlgos,
mas faciimente y la arena incluira combates 3vs3. También contara con
ptros detalles, como poder utilizar varios objetos del mismo tipo de una
sola vez, la posibilidad de cambiar de Pacto de las hogueras en Iugar de

Fgurar los botones o la utilizacion de servidores dedlcados para el online
o elengorroso P2P. Por supuesto, el DLC Artorias of the Abyss, tambien
iestara incluido en esta remasterizacion, alargando ain mas las horas de
]uego Dark Souls Remastered se presenta, de este modo, como una op}-
erfecta paralos que no disfrutaron en su dia de esta auténtica joya

que, ademas, nos llega con bastantes novedades técnicas y jugables.| D

EXCELENTE

juuahlr- le anadimos algunas de las |'m:y|ta:dr SUS |:|1|R

B En las hogueras, ademas de recuperar
frascos de estus y resucitar a los rivales,
también podremos cambiarde pacto.




PS4 |ONEBIT BEYOND |ROL | 24 DE AERIL |

The Swords of Ditto

uiendo la tradicion de aventuras rolerascomo
da, Half-Minute Hero o Rogue Leg
rords of Ditto se presenta como una ori
sa propuesta que recuerda a Hora de Aventura

z s han querido bautizar como"micro ave
ada dificultad serd tura” tendremos tresdias para salvar el mundo de

una de las senas deidentidad 5 Ditto acabando con el malvado N
de esta entrega remasterizada.

stelade itulos de corte"rogueli
que cormenzar nuestras aventuras con un nuevo hé-
roe y en un nueve mapeado generado de forma alea-
toria, aungue co ciay las me-
eado. Uno delos

aspect
diendo desihen i ito o ho en nuestra mi-
sufrira cambios. 5i,
smuerto varias veces

del juego se volvera
Mas OSCUro y sus
habitantes estaran mas

El precursor de la saga Dark Souls se estre-
no en P53 Aungue no tuvo el mismo exito,
también era un verdadero juegazo.

detalleimpag s que podre-
rutar de la aventura, al
completo, junto a unamigo. ©

n HALF-MINUTE HERO
MUY BUENA

bién de FromSoftware, que al contrario
quelas Souls, era en primera persona.

B Cada partida completa llevara unas 3 horas, pero tantola victoria comao el
fracaso no seran €l final ya que nacera un nuevo mundo que salvar del mal.
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| mLlos Inquisidores, una de |as faccones mas
misteriosas del universo Warhammer 40.000 van a
ser protagonistas absolutos de este “action RPG"

BIG BEN INTERACTIVE | ACTION RPG |11 DE MAYO [BEtss

Warhammer 40,000 3™

ES HORA DE LIMPIAR DE HEREJES | A GALAXIA

lolargo de mas de tres décadas de existencia, el universo de War- cada ‘una mision para nuestro Inquisidor. Y enfonces... jes ho-
hammer 40.000nos ha dado incontables aventuras. Pero tanto los ra de"purgar”! inquisitorva a seguir el modelo de juegos como
juegos de mesa como los videojuegos apenas han profundizado Diabla lil Ya sea en solitario o formando equipo entre #amigos,
en un elemento clave de la saga: La Inquisicion, la organizacion secreta nos moveremos bajo perspectiva cenital, abriéndonos paso entre|
que protege al Imperio. Pues bien, los fans de Warhammer 40.000podréan  multitud de enemigos en enormes escenarios. Estos escenarios se
por fin conocer los entresijos de dicha institucion, con un "action RPG"en van a generar de forma aleatoria en cada mision, y estaran reple-
elque vamos a poder convertimos en brutalesinguisidores. tos de elementos destruibles. Podremos usar dichoselementos /
como cobertura, pero habra que fener en cuenta su resistencia }-'
Cruzado, Asesino o Psiquico serén las tres clases disponiblesala ho- Bl fuego enemigo. Serd un toque estratégico en un juego don-
ra de crear nuestro inquisidor, cada una de ellas con habilidades diferen- dela accion brutal sera protagonista. [nguisitofno va a “cortar- (
tes. Los Cruzados son especialistas en ataque directo; los Asesinossaben se"
utilizar el sigilo y los Psiquicos disponen de poderes especiales. A medida
que subamosde nivel, nuestro personaje tendra acceso a nuevas técnicas
yequipamiento. Como Inquisidor, nuestro trabajo sera "sencillo™ acabar
con herejes, mutantes, demonios y todos aquellos elementos que supon-
gan una amenaza para el Imperio. El juego transcurre en el Sector Caligari,
compuesto por multiples galaxias e infinidad de planetas, representando

gore!| Podre mos disparar
a partes especificas del enemigo y
‘ejecutar” alos jefesfinales.

'92|PlayManla




B SE PARECE A...

THE INCREDIBLE ADVENTURES

OF VAN HELSING
|[El rey de los“action RPG"| La edicion Eter-
nal Collectionde P54 viene con el juego
original ¥ sus dos expansiones,

W Las coberturas serdn mds
o menos eficaces segun la
resistendia de sus materiales.

54 | CAPCOM |LUCHA 28 DE MAYD |

Street Fighter 30t

Anniversary Collection
LA COLECCION DE LUCHA DEFINITIVA

a sa I.J"‘-l ‘Ir:-r.-e F.'therl:_- parte casi c:l:lluatorﬁ de

aniversario de la saga.Y la celebracion
vaaserde lo mascompleta: el jue-
go traera todas las versiones

ter Alphaal comple-
to. Anniversary Collectionten-
dra también ju
mas de extras
ilustrac
nologia de yuna compa
rativa con la evolucién de los sprit
de cada personaje. 12 ‘jue
en uno con mucho contenido
adici uml jumo aun allcwntw

cibiran una copia di
talde Ultra Street Fighter IV.
iCasinada! ©Q

n
n

B Los "parries”y otros movimientos defensivos hacenque las tres
entregas de Street Fighter liitengan una jugabilidad mas técnica.
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La historiade

Burnout

El estreno de Burnout Paradise Remasteredes |la oportunidad perfecta para conocer mejor la saga de
Criterion. Asi se cred Burnout, una de las serles de conduccion mas Impactantes de la historla.

principiosdel siglo XXllos juegos de con-  enunazona repleta devehiculos, con el objeti-
duccion adolecian en general del mismo  vo de causar la mayor cantidad de dafios posi-
“fallo": si nuestro vehiculo chocaba con- bles. Inmediatamente Crash se convirtio en uno

tra el circuito o con otro coche, simplemente
nos ralentizaba o frenaba en seco. En un estudio
de Guilford, Inglaterra, pensaron que ahise es-
taba perdiendo una gran opertunidad.
Loschicosde Criterion Games

decidieron usar su pro-

pio motor, Ren-

derware, para crear

una experiencia de

conduccion quein-

corporase loschogues

@ su propuesta jugable.

No solo eso: su juego

tendria chogues especta-

culares en los que, taly co-

mo ocurre en el mundo real,

bastase con rozar un obstaculo

para generaruna catastrofe.

Este factor hacia que cada carrera

del juego fuese trepidante; y no

solo eso: si queriamos rellenar la barra

de Turbo, debiamos arriesgarnos airen

mero debiamos perseguir a otro vehiculo, y "li- dicion: gue no interfiriesen
quidarlc”a base de chocar contra o él o hacién- en sudesarrollo. EA no sélo

de los modos favoritos
delos fans, "engancha-
dos"a provocar tanta
destruccion como fuese
posible. Burnout 2fun-
ciond mejor a nivel criti-
coy comercial (casi
900.000 copias vendidas
enP52), perolasaga
necesitaba algo mas
para ser un super-
ventas. Ese"em-
pujén’vendria de
la mano de Elec-
tronic Arts.

Laterceraen-
trega de Burnout
estuvo definida por
los cambios

en Criterion.

Tras el cierre de
direccion contraria o estar a punto de chocar. Acclaim por bancarrota, el
Un planteamiento magistral, que dio lugaraun  estudio queria reservar la saga pa-
juego sobresaliente: Burnout(2001), publicado ra la siguiente generacion de con-
por Acclaim, gusto a jugadores y medios, aun- solas; pero proyectos como su
que |as ventas fueron sélo correctas. En Crite- juego Skate or Diel con Electro-
rion lo tenian claro: la formula era excelente, pe-  nic Arts, no salieron adelante.

ro necesitaba "un hervor”. Burnout 2(2003) fue Criterion hizo "las paces’con

una secuela en toda regla, con mucho mas con- EA, ya que la compafiia esta-
tenido y unos gréficos mas atractivos. Ademas ba muy interesada en pro-
destacd por integrar adn mas los chogues, con ducir un nuevo Burnout. El

dos modos de juego: Pursuity Crash. En el pri- estudio puso una Unica con-

dole impactar contra el tréfico. Por su parte, acepto, sino que brindd todo
Crash se convirtio en una de las sefias deidenti-  suapoyoa Criterion. Esto hizo
dad de la saga: nos lanzabamos contra el trafico que Burnouwt 3fuese un titulo muy

SIIULUE =
= !
1-2001 - [FF]

ctora hace dos ge- ; " Burnout
ones, en PS5 P.Fue su- i

ndo unade las
seriesde conduccian masim-
sde todos los iempos. : tratade un
W05 51 titulos. . \ i notable.

94 | PlayMania
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Burnout:
Point Of Impact

Una secuela muy
que
1 modo

prometedor, hasta el puntode gue Electronic
Artsdecidio adquirir Criterion (y con ellos, la li-
cenciade la saga). Burnout 3 introdujo una me-
canica clave en |a saga: los Takedowns, manio-
bras en las gue hacemoschocar los coches
rivales. Ademas de divertidos y espectaculares,
los Takedowns estaban perfectamente integra-
dos en el juego, ya que al realizarlos conseguia-
mos rellenar la barra de turbo. Loschoques eran
mas grandiosos que nunca, sobre todo en el mo-
do Crash, con escenarios muy variados y vehicu-
losde todos lostipos. Y asi, Burnout 3: Takedown
(2004) tuvo una acogida excepcional. No solo se
convirtio en el mejor juego de la saga, sino tam-
hién en uno de los titulos de conduccion mas
aclamados de todoslos tiempos. Ademas de
recibirvarios premios, Burnout 3fue nimero
uno en ventas, rozando lostres millonesde co-
pias s6lo en PS2. Como si fuera uno de | os co-
ches de la saga, en EA quisieron aprovechar el
rebufo de este éxito, lanzando un nuevo Bur-
noutun afiodespués. Burnout Revenge (2005)
desarrolld maslajugabilidad de la entrega
previa: introdujo noveda-
des como los
Takedowns ver-
ticales, o la posi-
bilidad de usarel
trafico para hacer
quelos rivales
choguen contra
otros coches. Bur-
nout Revengefue
un juego muy com-
pleto y tan diverti-

SIC3 Origin af oy - do como su prede-
POr parte 9inal de cjr., P

- 2 E
Partir da C Cesor, aungue

demasiado pareci-
do.Lasaga empezaba
adar muestrasde can-
sancio, algo que se notd




B Desde su estrenoen
2001 hasta su“puntoy 8
aparte” con Burmout
Paradise, todas |as
entregas de esta saga
de conduccion han
tenide en comuin una
diversian imba tible.

pruebas gue deseemos o simplemente recorrer
la gigantesca Paradise City. Un apartado visual
potente, su excelente control y un multijugador
rapido e intuitivo hicieron del juego un éxito,
con buenas criticasy cifras de vértigo: nueve
millones de copias vendidas en PS3, cifra similar
asus ventasen Xbox 360.Pero a pesar de este
triunfo comercial, no hemos vuelto a tenerun
nuevo Burnout desde entonces, exceptuando
Burnout Crash!(2011), un juego descargable
mas bien discretito. Tras Burnout Paradise en
2012 Criterion cogeria las riendas de la saga
Need for Speed. La mayor parte del estudio pa-
s0 a llamarse Ghost Games, quedando Criterion
como un grupo reducido, con labores de asis-
tencia entitulos como Star Wars Battlefront Il
Pero si Burnout Paradise Remasteredtiene la
acogida que se merece, es posible que volva-
mos adisfrutar de nuevas entregas dela sagaen
elfuturo. jCrucemos los dedos! ©

ron muy lejos de
anteriores cifras.

en lasventas de Revenge: hisi-

quiera llegaron al millon de co-

pias en PS2. Era hora de cam-

biar, pero antes la serie nos

dejaria dos notables entregas
portatiles. Burnout Legends

(2005) adapto a PSP circui-

tos ymodos de juego de

lostres primeros titulos

delasaga. Con casiun

millén de copias vendi-

das se decidio lanzar otra

entrega, esta vez realiza-

da por EA UK. Burnout
Dominatorrecupero la me-

canica de enlazar Burnouts,
agotandola barra de turbo sin
chocarse. Tuvo versionestanto

para PSP como en P52, peroa pesar de
tratarse de buenos juegos, sus ventas queda-

Elsaltode PS2a
P53 supuso la opor-
tunidad que Criterion
esperaba para explo-
rar un nuevo enfoque
para Burnout: el mun-
do abierto. Inspiran-
doseen la sensacion
delibertad de titulos
como Crackdowno
Mercenaries 2 los de-
sarrolladores quisieron
trasladar esa jugabilidad a
la saga Burnout En Burnout
Paradise(2008) tenemos toda
una ciudad a nuestra dispaosicion:
podemos avanzar a nuestro ritmo, jugar las

La conduccionde Infartoy los
choques brutales son las sefias de
Identidad de la saga Burnout.

NS 33007 - (LT

09-2005 - [T5]

01-2008 - [T51

o9-2011.

Burnout
Revenge

Musvas fan

Bumout

juego dela
saga no creado por
entraba

Takedowns,

Bumnout Paradise

El "salto” de la saga a

03-2018- 1

Burnout Crash!
Juego descargable
@ aérea

Paradise Rem.

Una excelente

Divertido, aunque no

i Pl

eralo que esperaban

e ianE e g onginal jEsendall
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B Paradise City nos invita a

Géner:
VELOCIDAD

Dasar rcFI!Ia dor:

STELLA
ENTERTAINMENT

Editor:
ELECTRONIC ARTS
Lanzamiento:
YADISPONIBLE
Precio:

3999€

B COMO SER EL AMO
DE PARADISE CITY

Paraserlos mejoresconductoresde laciu-
dad necesitamos conseguir una serie de
carnets, realizando conéxito una cantidad
creciente depruebas. Y ojo: los mejores
carnets y coches exigen'darlo todc’

LY

o CARNETS. Hay 14 aarnets (tres de
ellos para motos), los cuales obtenemos a
medida que ganamos pruebas yretos.

. Carreras, Takedowns,
exhibiciones, persecuciones.. Los desafios
suben endificultad con cada nueve camet

6 VEHICULOS. Obtenemos nuevos
coches con cada nuevo carnet o en los
encuentros fortuitos por toda la ciudad,

disfrutarde nuevo consus
vertiginosas cameras.

REGRESO AL PARAISO DE LA VELOCIDAD

Burnout Paradise Remastered

Diez afios después dellanzamiento original, Burnout Paradise vuelve
para demostrar que el tiempo no pasa por los grandes juegos.

lo largo de sus dos décadas de existencia, la

saga Burnoutha tenido un rasgo caracteris-

fico: su incomparable diversion, basada en
chogues espectaculares y destruccion de vehicu-
los. Unas sefas de identidad gue se mantuvieron
en Burnout Paradise pero dando un nuevo enfo-
que a lasaga. En lugar de la tipica estructura de
progresion en carreras y retos independientes, Pa-
radisetrasladd la accion a un mundo abierto, re-
presentado por una enorme ciudad. Un titulo que
afianzo este concepto de juegoy gue ahora, diez
anos después, llega a P54 con un lavado de cara.

Como indica su propio titulo, Burnout Paradi-

se Remasteredbasa su principal novedad enel
apartado técnico. El estudio StellarEntertainment
{con el apoyo de Criterion Games, creadores del
juego original) se ha centrado en mejorar la apa-
riencia de todos los elementos deltitulo de 2008,
adaptandolos ala resolucion de las consclas mo-
dernas. 5e ha mejorado el sombrea-

do, el filtrado y elementos estéticos como las chis-
pas al chocar los vehiculos. También es superior a
calidad de todas las texturas, desde losedificios y
carreteras a, por supuesto, los coches. Los coches
lucen ahora con todo detalle, sobre todo al jugar
en4K en PS4 Pro. Pero es innegable que tanto los
vehiculos como el resto de elementos tienen el
mismo modelado y carga
poligonal que en 2008.
Nos encontramos por
tanto ante un remasteri-
zado que"pone al dia”el
juego original: tiene
mejor aspecto que

nunca (y eso queyaera
"honita"en su lanza-
miento), perc no pedria
competir condlos AAA actua-
les-del género. No se ha querido
‘rehacer”




® Las motos (unode los grandes afadidos del original) son una
gozada, pero su alta velocidad exige préctica para dominarlas.

B Elmodelado de los cochesse ha
adaptadoa la resolucidnactual, Luce
fantastico en los 4K que ofrece P54 Pro.

Los anos no pasan porla diversion del
juego: sigue siendo tan “adictivo™
como hace una década.

Burnout Paradise sino ofrecer la version mas puli-
da yatractiva del juego, manteniéndolo tal y como
loidearon en Criterion.

Tampoco se ha “tocado” ningun aspecto ju-
gable...ni falta que hace! Burnout Paradisenos
ofrece unainmensa ciudad, y con ella total liber-

tad, ademas deun control intuitivo y preciso. Po-
ddmos progresar a nuestro ritma, ir a por los co-
ches mas codiciados, competir en multijugador

% 0, simplemente, divertirnos conduciendo por

Paradise City. El juego viene con todo el DLC
@  deloriginal, incluyendo la ex-
{ pansion Big Surf Island y

ot i

M Los choques son espectaculares y muy realistas. Al topar con un

obstacula, los vehiculos sufren una deforma cion dinamica.

todos los vehiculos adicionales. La tinica “pega”es
que disponemos desde el principio de algunos
coches de gama alta, lo que hace que las pruebas
sean mucho mas faciles: si los usamos se fastidia

un poco el excelente ritmo de progresion del jue-
go. Pero es una minucia si tenemos en cuenta la
ingente cantidad de contenido del juego: 150 ve-
hiculos, cientosde pruebas y retos, infinidad de
circuitos que van desde carreras urbanas hastazo-
nas de playa o montafa... Y por sifuera poco, un
modo multijugador para competir hasta ocho per-
sonas de forma simultanea. Mucho que disfrutar y
todo con el"selle Burnout’, que confiere a sus ca-
rreras y sus chogues esa sensacion Unica de inten-
sidad. Diez afios después la diversion de Burnout
Paradise sigue siendo magnifica; y esta nueva ver-
sion permite que los jugadores de 2018 puedan
disfrutarla. ©

1 e

B Bl juego induye todo el DLC original, con coches comael Jansen
P12 88 5pecial, basado en el Delorean de Regreso al Futura.

@ FURIA AL VOLANTE,
DIVERSION CONSTANTE

Ademds de pruebas clasicas

A

como Carmeras

o Contrarreloj, en Paradise City hay retos
muy particulares. Muchosde ellosgimn en
tomo a ladestruccion; yasea ‘machacan-
da”a nuestros rivales conTakedowns o cau-
sando la mayor cantidad posible de dafos,
chocando contra el trafico de la ciudad.

CAZA Y CAPTURA. Debemos llegar a
nuestro destino sin que los coches quenaos
persiguen consigan destrozamos.

r s
TAKEDOWNS. El objetivo de estas carreras
es hacer que los rivales se choquen: contrael
arceén, otros vehiculos, el nuestro.. ftodo valel

ndo rebotar nuestro coche.

posibles,

VALORRACION

BLOMEJOR
Sigue siend o tan frenético como divertido.
Una enorme cantidad de contenido jugable.
NLO PEOR

'L' No puede o cultar que salié hace 10 afos.
Algunes coches descompensan la dificultad.

Tegustard  gue..

Te gustara (g que..

» GRAFICOS
Buen trabajo de remasterizado, pero
aun asi s nota que tiene 10 anos.

1} SONIDO
Narradoren castellanoy gran selec-
cion de temas de toda de la saga.

} DIVERSION
Incontestable: muchos retos emo-
cionantes y un gran multijugador.

» DURACION
Conseguirio todo os llevara sema-
nas, sin contar las partidas online.

El remasterizad o no ooultaque
el juego original tiene 10 anos,
pero tampoco lo pretende. Su
gran diversidn sigue intacta.
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GUIAS COMPLETAS PARA LOS MEJORES JUEGOS DE PS4

Paso a paso » Cazay pesca ¢ Extras ¢ Trofeos




FARCRY 5

CONTROLES:

Arriba: Prisméaticos
Abajo: Lanzar piedra/lata
lzquierda / derecha:
Ordenes al pistolero

Stick izquierdo: Moverse
Stick derecho: Mirar

L1: Selector de amnasy
utensilios

L2: Apuntar

L3:Comer

RI: Lanzar

R2:Disparar

R3:Cuerpo a cuerpo rapido/
Eliminacién

A : Arma anterior/Curar
M Recargar/Interactuar
@ : Agacharse/Deslizarse
¥ : Saltar/Pasar por encima
Options: Menu de pausa
Select: Menus del juego

(,'ﬁ ; \)

Para conseguir el Trofeo Pla-
tino en Far Cry 5 debes saber
gue no hay nada que puedas
llegar a perder y que te obli-
gue a jugar una segunda par-
tida, y que para conseguir al-
gunos de los trofeos te hara
falta tener PSN+ @.

Céntrate en hacer misiones
principalesy secundarias de
cada region hasta que puedas
hacer la mision final y pasa a la
siguiente region @. Una vez
que completes el juego po-
dras realizar todas las tareas
secundarias concretas que

dan trofeos. Alcanzar el 100%
y el Trofeo Platino son tareas
completamente diferentes. La
primera te llevara muchas ho-
ras de juego extras y no ofrece
ninguna recompensa especial,
asi que tenlo en cuenta antes
deira por el 100%.

Si quieres ahorrar horas de
juego echa unvistazo ala
seccion de Talentos para no
desperdiciar puntos innece-
sariamente y poder conseguir
el Trofeo Loco de la Supervi-
vencia sin tener que hacer ta-
reas extra €.




El modo historia de Far Cry
5se basa en 4 regiones en las
gque debes completar misiones
de todo tipo para conseguir

cance el nivel maximo podras
enfrentarte al lider de esa re-
gién. Tras tomar el control de
las tres regiones principales po-

puntos de resistencia @.Cuan-  drés ir a por Joseph.
do el indicador de la resistencia

alcance cierto nivel tendras mi-
siones especiales y cuando al-

IUGARESIDEJINTERES

Segun vayamos exploran-

do el vasto mapa de Far

Cry 5iremos desbloquean-

do puntos de interés, que
apareceran marcados con
un icono de color blanco
en el mapa. Asegurate de
ir a cada uno de estos ma-
pas para desbloquear el

viaje rapido y de paso ex-
plora la zona en busca de
mapas, folletos, revistas,
documentos... para con-
seguir informacién extra
sobre misiones secunda-
rias, personas, zonas de
pesca o caza u otros luga-
res por explorar @.

Se puede jugar en modo so-
litario o cooperativo a través

de PSN+, pero hay que tener
en cuenta que solo el anfi-
trién de la partida mantendra
los avances de la historia. El
jugador secundario manten-
dra su partida intacta cuando
vuelva a su partida. Tenedlo
en cuenta.
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Al realizar ciertas misiones
principales del modo Histo-

ria podremos desbloquear un
total de nueve Especialistas y
también hablar con ciertos civi-
les para reclutarlos a modo de
Combatientes. Podremos llevar

TALENTOS

Existen un total de cincuenta
talentos diferentes. Para des-
bloquearlos tendras que con-
seguir puntos de talento al
completar ciertas misiones, re-
coger revistas en los refugios
y escondites que estan repar-

DESAFIOS

Los desafios son un listado
de acciones extras que po-
dremos completar para con-
seguir algunos puntos de ta-

OLECCIONABLES

Hay mas de cincuenta colec-
cionables repartidos por todo
el mapeado de Far Cry 5. Cada
coleccionable tiene su propia
misién y una vez que la hayas

un grupo de hasta tres miem-
bros entre Especialista y Com-
batientes.

Si queremos completar el mo-
do Historia con mas facilidad
es fundamental hacer uso de

tidos por el mapa, completar
desafios o subir de niveles en
el modo Arcade.

Aunque puedes llegar a te-
nerlos todos nuestra recomen-
dacién es que primero desblo-

lento (ver punto anterior).

Encontraras el listado en la
seccion de Desafios del menu

iniciado podras comprar en
cualquier tienda un mapa que
te indica la localizacién exacta
de ese tipo de coleccionable
(resulta de lo mas util).

los aliados. Podremos contar
con ellos en cualquier momen-
to de la historia e incluso inter-
cambiarlos segun nos interese
uno u otro sin coste alguno, lo
que le da un cierto toque estra-
tégico a los tiroteos ©.

quees los siguientes; Soplete,
Maestria en saqueo, Aumento
de salud, Paracaidas, Gancho,
Pack de viaje, Traje aéreoy Sal-
to aéreo. Son los que te seran
mas utiles a la hora de abrirte
paso en las misiones.

del juego. Si completas todos
los del apartado de Caza con-
seguiras el Trofeo Yame lo
conozco @.

Encontrar un coleccionable
de cada tipo hara que consi-
gas el Trofeo Sindrome de
diégenes @ asi que adelan-
te con ello.



MODOJHISTORIA

visto hasta llegar a una caba-
na y busca las llaves del jeep
para huir montado en €l junto
atu compariero ©.

Tras otro tramo en el que se-

Sigue a tus companeros has-
ta la iglesia en la que se en-
cuentra Joseph @ y tras unas
escenas tendras que huir.
Avanza por el bosque sin ser

REGIONIDEIDUTG

H

Esta region te servira co-
mo tutorial. Aqui aprende-
ras todo lo debes saber sobre
los distintos tipos de misio-

nes que hay en el juego @.
Una vez que completes todas
las misiones de esta zona se
desbloqueara el mapamun-

MISIONES PRINCIPA
EL MEJOR AMIGO DEL
HOMBRE

Ve alazonaindicada y en-
fréntate a los Sectarios. Si

HMOVILIZAR & L& RESISTENC

LES

disparas a la jaula en la que
esta encerrado Boomer que-
dara liberado y te ayudara a
acabar con los enemigos.

ras perseguido incluso por un
helicéptero tendréis un acci-
dente y acabaras llegando a la
Region de Dutch @ en la que
arranca el modo Historia.

di por completo y podras co-
menzar a realizar misiones en
cualquiera de las tres regiones
principales.

Al completar la mision Boo-
mer formara parte de tu gru-

po de especialistas € y sera
una ayuda bastante atil. »




” FALL'S END
Debes ir a la localidad de
Fall's End y acabar con todos
los enemigos para volver a to-
mar el control de lazona ©.

EL ENVIUDADOR

Ve hasta la zona indicada y
acaba con todos los enemi-
gos. Antes de avanzar en la mi-
sion realiza la mision de escon-
dite de prestamista El avispero
y asi de paso llegaras al lu-

gar donde esta el Enviudador.
Ponte al volante del enorme
camién y llévalo de vuelta al
punto indicado, en el camino
encontraras un total de nueve
barricadas enemigas por lo que
debes estar preparado @.

LA PURIFICACION
Esta es la primera mision de
John. Tras un par de escenas te

encontraras frente a un pun-
to de control en el que debes
acabar con todos los Sectarios.
Cuando la zona esté tranqui-
la, habla con el grupoy sigue
avanzando por la montana
mientras sobrevives a varios
tiroteos. Llegara un momen-
to en el que cruces al otro la-
do de la montana y tengas que
defender a Merle durante casi
dos minutos hasta que llegue
el helicéptero de salvamento
© . Debes tener cuidado por-
gue los Sectarios llegaran por
el puente y por ambos lados
de la montana.

TENDENCIA SUICIDA

El Tendencia suicida es un
jeep que tendras que devol-
ver de una pieza a su due-
no. Que la persecucion sea
mas o menos larga depende-

FARCRY5

ra de tu habilidad de conduc-
cién y disparo, porque tendras
que usar la pistola para acabar
con el conductor del vehicu-
lo. Cuando hayas recuperado
el vehiculo devuélveselo a su
duefio ©.

INCAUTACION DE
GASOLINA

Tendras que conducir por la
region hasta que de forma
aleatoria encuentres a unos
Sectarios conduciendo unos
camiones que transportan ga-
solina. Deberas acabar con los
conductores con mucho cui-
dado para no hacer explotar
el camion. Cuando te subas en
el camion llévalo de vuelta a
Fall's End.

GRACE EN PELIGRO

Ve hacia la iglesia que esta al




oeste y nada mas llegar prepa-
rate para acabar con los Secta-
rios que la estan asaltando an-
tes de que acaben con Grace.
Cuando la zona esté tranquila,
habla con ella y preparate pa-
ra varias oleadas de enemigos
que llegaran por todas direc-
ciones. El objetivo serd acabar
con todos los Sectarios antes
de que consigan destruir algu-
na de las tumbas @.

PILOTO DE APOYO

Conduce hasta la hacienda de
John Seed. Antes de subirte en
el avion de Nick como te indi-
ca la mision, es preferible que
acabes contodos los Sectarios
para poder emprender el vue-
lo con tranquilidad. Ya en el ai-
re recibiras un par de misiones
a modo de tutorial sobre el ma-
nejo del avion @. Tras comple-
tar los tutoriales tendras que
volver al hangar junto a Nick y
defender la zona de los Secta-
rios que iran llegando. Al com-
pletar la misién conseguiras el
Trofeo Saliendo del nido

INCURSION AEREA
En esta misién tendras que
usar un avion para destruir va-

rios objetos, primero dos con-
voyes, luego dos helicopte-
ros y finalmente un avién de
los Elegidos. Si tienes buena
punteria, podras derribar este
avién con un solo misil.

EL REVELADOR

Cuando llegues a la zona in-
tenta salvar a todos los civiles
que puedas y habla con algu-
no para que te informe sobre
lo sucedido. Conduce hasta el
siguiente cruce y toma el con-
trol de alguna de las torretas
que veras en los vehiculos alia-
dos. Apunta hacia la direccion
por la que llegara el Revelador
y acaba con los dos puestos de
ametralladora que hay enla
parte superior del camién ®.

CARNE DE CANON

Ve a la granja indicaday aca-
ba con todos los sectarios y los
animales que estan infectados.
Protege a Zip mientras pone
algunas cargas explosivas por
la zona y preparate para una
ultima confrontacion contra las
vacunas amigas de Zip y algu-
nos soldados mas. Aprovecha
para despellejar a todos los
animales de la zona.

HAY QUE VOLAR ESA MINA
Cuando llegues a la mina pri-
mero acaba con todos los
enemigos y después coloca
las cuatro cargas explosivas.
Al hacerlo tendras que aguan-
tar oleadas de enemigos du-
rante cuatro minutos, ademas
tendras que estar muy aten-
to porsi alguno intenta desac-
tivar alguna bomba. Cuando
queden unos treinta segun-
dos aparecera un helicopte-
ro enemigo, por lo que debes
procurar estar dentro de algu-
na estructura.

LA CONFESION

Esta es la segunda mision de
John Seed. El Unico objetivo
sera escapar del bunker de Jo-
hn. Aprovecha que estas bajo
los efectos del Gozo para de-
rrotar a todos los Sectarios que
veas por el camino mas facil-
mente @®. Al completar la mi-
sion conseguiras el Trofeo Tu
ereslaira.

LA EXPIACION

Con esta misién comenzara
la cadena de misiones princi-
pales con la liberar la region.
Tras una visita a la iglesia ten-

»
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dras que acabar con los secta-
rios de John antes de subirte a
un vehiculo con torreta e ir tras
él. Durante el trayecto tendras
gue destruir a varios vehiculos
y aviones enemigos. La perse-
cucién finalizara en una pista
de aterrizaje. Aqui tendras que
subirte a un avion y derribar el
avion de John (un cohete sera
mas que suficiente para hacer-
le caer). Ya en tierra, remata a
John para apoderarte de su lla-
ve y ve al bunker, aqui te espe-

ra una fuerte resistencia ene-

miga, por lo que tendras que
asegurarte de que vas lo sufi-
cientemente bien armado. Tras
rescatar a los rehenes y hacer
explotar el bunker, habras li-
berado laregion y consegui-
ras el Trofeo Salvar a la agen-
te Hudson.

BUEN SAMARITANO

Ve alagranja yacaba con los
cuatro sectarios que hayen la
Zona sin que te vean. Tras libe-

MISIONES SECUNDARIAS

NECESIDADES OSUNAS
Tendras que acabar con los
tres osos encolerizados que
hay en la zona. Dos de ellos
suelen dar vueltas por la loma
de la montana, mientras que el
tercero lo encontraras al fondo
de la cueva @.

UN ACTO DE PATRIOTISMO
Sube al vehiculo junto con
el agente Willis y deja que te
lleve hasta una atalaya. Una
vez aqui acaba con todos los
enemigos y deja que el agen-
te busque la informacion. El
siguiente paso sera perse-
guir a un helicéptero por va-

rias localizaciones, sube en
alguno de los quad que estan
cerca de la atalaya y no de-
jes que el helicoptero se aleje
demasiado @®. Cuando el he-
licoptero aterrice debes aca-
bar con todos los enemigos
y finalmente buscar la cinta
de VHS que esta en el bunker
del cobertizo para entregar-
sela al agente.

EL JUEZ ALCE

Ve al punto indicado y dis-
para los embravecidos alces
que hay por la zona hasta que
aparezca el alce especial al
gue debes derrotar.

rar a los tres rehenes llegaran
un par de oleadas de enemi-
gos desde varias direcciones.

DESERCION

Conduce hasta el parque de
caravanas y acaba con todos
los sectarios que hay por la zo-
na. Tras hablar con las perso-
nas que tienen en custodia al
sectario traidor, tendras que
acabar con un par de oleadas
de enemigos antes de poder
poner a salvo al sectario.

CONVOY ARMADO DEL
VALLE

Localiza y destruye los tres
convoyes que se mueven de
forma aleatoria por la region
®. Los convoyes estan prote-
gidos por vehiculos con torre-
tas. Deberas ir bien armado.

TESTIFIESTA

Al llegar alazonaindicada
primero tendras que cazar a

los buitres que sobrevuelan la
Zona hasta dar con el que tie-
ne las llaves del granero. Cuan-
do hayas abierto el granero de-
beras conducir el vehiculo de
vuelva a su dueno.



RECOLECCION DE
CRIADILLAS

Libera a vacas que hay enla
Zzonay espera hasta que al-
guna se acergue a un toro

y cuando comiencen a apa-
rearse, matalo para recoger
sus criadillas. Al segundo toro
tendras que matarlo hacien-
do uso de la trilladora que es-
td aparcada en esta misma zo-
na @. Al tercero tendras que
prenderle fuego. Para ello,
puedes usar un coctel molo-
tov o el lanzallamas.

DESENJAULAR

Tan facil como abrir los con-
tenedores que hay en la zona
para liberar atres presos @.
Ten mucho cuidado porque
en uno de los contenedores

hay un oso, que no estara co-
nento de verte.

EXODO

Es una misién realmente
simple. Solo debes rescatara
tres rehenes y llevarlos al pun-
to indicado ®.

LIBERAR A LARRY

Esta es la primera de la cade-
na de misiones de Larry @.
En esta primera mision, sola-
mente debes apagar los tres
generadores que hay distri-
buidos por la zona.

Antes de iniciar la sequnda
mision, lo primero que debes
hacer es asegurarte de tener
el talento Gancho. Asciende
por la torre de comunicacio-
nes y destruye las dos peque-
fas antenas que te indican. Al
llegar arriba, aparecera Larry
en helicoptero para ayudar-
te a destruir las tres ultimas.
Cuando vuelvas a la casa de

Larry deberas encargarte de
algunos enemigos @.

En la tercera mision tendras
gue ir a recoger unos obje-
tos que estan repartido en un
maizal. Uno esta junto a una
vaca, otro junto a unos pavos.
Otro mas lo tiene en la boca
un perro que saldra corriendo
cuando te acerquesy el ulti-
mo esta en lo alto de un silo.
La ultima misién comenzara
en la Central eléctrica Hilgard.
Al llegar alli tendras que acti-
var cinco palancas y cuando
se inicie el proceso se activara
una alarma y llegaréan secta-
rios. Puedes acabar con ellos
o realizar un viaje rapido para
volver junto a Larry. El dltimo
paso sera activar uno de los
generadores. Al completar la
mision conseguiras el Trofeo
Un hecho cientifico. »




FARCRY5

» ¢:QUE HAY, VAQUITA?

Sé6lo debes hacer que tres de
las seis vacas que se han es-
capado vuelvan a la granja.
Tirales piedras para hacer que
vuelvan, y si el toro que esta
con ellas te da algun tipo de
problema, no dudes ni un se-
gundo en cazarlo.

FONTANERIA

Hay que recoger tres piezas
e instalarlas en el sistema de
regadio del huerto. Una de
las piezas esta en el remolque
de un vehiculo que huira en
cuanto te acerques. Si no eres
rapido en recogerla o en aca-
bar con el conductor tendras
gue perseguirle.

ENTREGA ESPECIAL
Debes conducir lo mas rapi-
do que puedas hasta la cli-

nica para Kim dé a luz. Tan-
to ella como su marido te iran
dando indicaciones sobre el
camino a seguir. No te dis-
traigas con todo lo que pasa-
ra en el trayecto y pisa a fon-
do el acelerador para llegar a
tu destino lo mas rapido que
puedas. Al completar la mi-
sién conseguiras el Trofeo
Entrega especial @.

NOSTALGIA DE LA EDAD
DE ORO

Tu objetivo es encontrar los
doce cdmics que estan re-
partidos por todo el mapa
del juego @®.

¢TIENES FUEGO?
Deberas encontrar los do-
ce mecheros que estan re-
partidos por todo el mapa
deljuego.

FRIELOS

Destruye los catorce si-

los que hay en esta region.
Conseguiras la localizacion
de todos segun visites los di-
ferentes puntos de interés de
la regién @. Una simple di-
namita sera suficiente para
destruirlos.

PRUEBAS DE CLUTCH
NIXON

Las pruebas de Clutch Nixon
de esta region son Bautismo
de fuego y Fuego a indiscre-
cion. En la primera conduciras
un coche € yen la segunda
pilotaras una avioneta @. El
objetivo en ambas pruebas es
sencillo de explicar: hay que
completar un circuito mien-
tras pasas por varios puntos
de control antes de que se
acabe el tiempo.




ESCONDITES DE PREPARACIONISTA

ALTA TENSION

Para llegar hasta el escondite
tendras que seguir el recorrido
de tirolina hasta llegar a una
plataforma desde la que inicia-
ras el descenso. Tras un par de
recorridos en tirolina y algunos
saltos llegaras al escondite y
podras recoger el botin.

EL AVISPERO

Entra por la ventana del edi-
ficioy avanza con cuidado pa-
ra no romper los avisperos si es
que no quieres sufrir sus pica-
duras. A mitad de camino, ve-
ras una caja fuerte que puedes
abrir haciendo uso del soplete.
Tras una zona con varios saltos
llegaras al escondite.

LA TRINCHERA

Entra por una de las venta-
nas de la casaen ruinasy
avanza por entre los escom-
bros para llegar hasta la esco-
tilla del escondite.

JUGANDO CON FUEGO

Ve al arroyo y entra en la tu-
beria que veras entre las rocas
para llegar al escondite. Usa el
soplete para poder abrir la reja.

INMERSION

Entra por la escotilla y bucea
para encontrar una llave en-
cima de unamesa @. Usala
para abrir el cobertizo y drena
el agua del escondite para po-
der explorarlo.

MATERIALES Y MISIONES
La llave que debes buscar
esta en la cocina de la casa.
Dentro del bunker ve primero
hasta el fondo para activar la
corriente y que se abra la ha-
bitacién donde estan los su-
ministros.

CACERIA EN LA BASURA
Sube al tejado de la estruc-
tura prefabricada y desde
aqui salta a la zona laberin-
tica. Tendras que ir saltan-
do por varios contenedores
y usar el gancho para llegar
aunazonamasampliaenla
que debes activar la electri-
cidad. Desde aqui cruza otro
tramo de saltos sin caer al
agua para llegar al escondite
y recoge los objetos.

BAMBOLEO

Usa el gancho para realizar

varios balanceos bajo el puen-
te hasta llegar al escondite.

CERRAJERO A LO GRANDE
Cruza a la otra orilla y aca-
ba con el francotirador. Reco-
ge su rifle y dispara al cierre
del refugio para poder abrir la
puerta @.

LEONERA

Primero conduce un vehicu-
lo hasta la parte trasera de la
caseta para subir al tejado y
salta al patio. Dispara al can-
dado de la puerta para despe-
jar la zona y lanza una dinami-
ta al remolque que bloqueala
entrada al refugio.

FUEGO BAJO TIERRA

La entrada a la mina esta
oculta por unas tablas que
estan en el suelo de la caba-
fa. Para avanzar por lamina
tendras que hacer uso de la
dinamita. Al llegar a la zona
con agua tendras que romper
los tablones de la pared para
que la zona se inunde y pue-
das llegar al escondite.

CASA ENCANTADA DE
O’HARA

Sube al tejado y entra por la
ventana del desvan, recoge

el comic que veras en el suelo
y activa la electricidad. Final-
mente ve al granero y disfruta
del pasaje del terror. »
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MISIONES PRINCIPALES

CARCEL DEL CONDADO

DE HOPE

Antes de ir a la carcel asegu-
rate de tener un buen arma-
mento y algunos explosivos. El
objetivo basicamente sera de-
fender la cércel de varias olea-
das enemigas, incluyendo al-
gunos vehiculos e incluso un
camion cisterna €. Deberas
proteger la entrada principal

si no quieres que los Angeles
consigan entran para que la si-
tuacién sea menos caotica.

SERVIR Y PROTEGER
Rescata a un total de cator-
cerehenes que encuentres de
forma aleatoria por la region.

FALSO PROFETA

Compra un helicéptero con
armamento y destruye la esta-
tua del profeta €. Cuando ya
sdlo quede el esqueleto debe-
ras escalar por €l hasta llegar a
lo mas alto, aqui veras un libro
al que debes prender fuego.

GUERRA CONTRA LAS
DROGAS

Debes destruir cinco embar-
caciones y cinco camione-
tas de la droga. La camionetas
conducen de forma aleato-
ria por toda la region, pero las
embarcaciones estan en sitios
fijos de los lagos y rios.

LEY DE AGUAS

Ve hasta la planta de trata-
miento de las aguas y elimina
a todos los enemigos para que
la zona esté mas controladay
puedas centrarte en la mision
propiamente dicha. El objeti-
vo es entrar en cada uno de los
dos edificios que hay en la zo-
nay hacer estallar unas bom-
bas de agua. Para entrar en ca-
da edificio deberas vaciar el
agua que esta enlos tanques
de la zona exterior y avanzar
por los tineles que quedaran
al descubierto. Al completar la
mision conseguiras el Trofeo
Rata de alcantarilla.

.
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LOS PECADOS DEL PADRE
Comenzara de forma automa-
tica cuando hayas liberado el
Invernadero Jessop. El primer
paso sera cortar el suministro
de agua en dos almacenesy
luego quemar las tres planta-
ciones de Gozo. Cada vez que
prendas fuego a una zona lle-
gara una oleada de sectarios
conlos que debes acabar. La
ultima oleada terminara con
una persecucion que te lleva-
ra hasta el punto donde debes
eliminar al lider del grupo.

SALVACION

Ve hasta la estructura indica-
da y mata a todos los secta-
rios para tomar el control. Al
poco tiempo comenzaran a lle-
gar varias oleadas de enemi-
gos por la montana y luego un
par de lanchas por la zona del
rio. Aprovecha las torretas y los
suministros que hay en la zona
para que te sea mas facil supe-
rar el asalto.




:ARDED, PEQUENOS!

Al llegar a la zona habla con
Sharky y preparate para varias
oleadas de Angeles. La fies-

ta se empezara a descontro-
lar debido a que los altavoces
no dejan de atraer a mas ene-
migos y tendras que apagar-
los. Una vez apagados los alta-
voces, acaba sin piedad con el
resto de enemigos €.

ORDENES DEL MEDICO
Zambuillete en el agua y re-
cupera la bolsa del doctor
gue esta en la cueva del fon-
do. Al volver a la superficie pa-
ra devolvérsela tendrds que
derrotar a varios enemigos. El
siguiente paso sera entregarle
varias pieles de animales. Ve a
la zona marcada y caza usan-
doelarco o los punos.

ENSAYO CLINICO

Tras la misién anterior vuel-
ve a hablar con el doctor pa-
ra iniciar esta mision. Reco-
geelcebodelamesayveala
granja que esta al oeste de la
carcel. Aqui tendras que aca-

bar con todos los enemigos
sin llamar la atencion de los
Angeles. Después, pon el ce-
bo en el sitio indicado y espe-
ra a que termine la escena. El
siguiente paso sera ir en bus-
ca de dos mofetas y cazarlas
usando el arco o los punos. No
tienen una localizacion fija por
lo que debes estar atento.

VEN, GATITA BONITA
Primero recoge la comida de
Peaches y luego ve hasta el
punto indicado. Acaba con to-
dos los enemigos que veas
por la zonay lanza comida al
suelo para que aparezca Pea-
ches. El siguiente objetivo se-
ra ir tirando mas comida has-
ta que vuelva a su corral @. Al
volver a la zona tendras que
acabar con algunos enemi-
gos mas. Al terminar la misién
conseguiras el Trofeo A pedir
de boca.

CIELOS AMISTOSOS

En esta mision el primer ob-
jetivo sera ir a cada una de
las zonas indicadas en bus-

ca del piloto que le ha roba-
do el helicoptero a Adelaide.
Cuando le hayas localizado
acaba con ély después sube
en el helicoptero para llevar-
lo de vuelta. Al volver al puer-
to apareceran algunos secta-
rios con los que debes acabar.
Una vez que la zona esté tran-
quila aterriza el helicéptero
en la zona indicada y habla
con Adelaide.

GUERREROS ECOLOGICOS
Para realizar esta mision de
forma rapida es convenien-
te usar un helicéptero, asi
gue aprovecha que estas en el
puerto y selecciona uno. Pilo-
ta hasta la gasolinera indica-
da y piratea el ordenador para
conseguir la informacion que
buscas. Cuando la tengas, hu-
ye de la zona sin demora y ve
en busca del convoy. Tras ir a
otra zona mas terminaras lle-
gando a un lugar en la que ha-
bra que destruir veinte cajas
de Gozo. Eso si, la zona esta
protegida por lo que te espera
un buen tiroteo. »
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MISIONES DE FAITH

Todas las misiones de Faith se
iniciaran de forma automati-
ca durante el transcurso de las
diferentes misiones que reali-
zaras en esta region. Segun au-
mente el indicador de la resis-
tencia, llegard un momento en
el que sufrirds una especie de
alucinacién debido al Gozo en
la que te veras con Faith.

Tras un par de alucinaciones
tendras un par de misiones
mas normales. En la misién La

leccion tendras que defender
la carcel del asalto de Faith y
sus Angeles, para poder entrar
rodea la cércel por el lado iz-
quierdo y sube al tejado para
luego entrar por el conducto.
Durante el combate contra Fai-
th, céntrate en dispararla sin
parar y esquiva las tres bo-

las de energia que te lanzara a
modo de rafaga € .También
tendrés que acabar con los An-
geles que aparecen durante el
combate. Lo bueno es que solo

MISIONES SECUNDARIAS

REPOSTAJE

Ve a la zona indicada y aca-
ba con los pocos sectarios
que hay en la zona. Cuando
ya no quede nadie sube al ca-
mién y conducelo de vuelta
hasta la parada de camiones
de Lorna.

EL JUEZ PUMA

Explora la ladera de la mon-
tana hasta dar con el puma
impregnado de Gozo y prepa-
rate para una lucha contra va-
rios animales. El puma tiene

mas resistencia de lo que pa-
rece, pero el resto de animales
moriran de un solo disparo.

RAPIDA

Esta es la primera mision de
la cadena de misiones de
Tweak. En estas misiones pro-
baras las diferentes drogas
que te ofrecerd Tweak @ y
realizaras ciertas pruebas, co-
mo por ejemplo completar un
circuito de obstaculos, lanzar
a enemigos a una hoguera a
base de patadas...

tienen un disparo de vida.

Las ultimas misiones seran otro
par de alucinaciones que aca-
baran con la llegada al bunker
de Faith. De nuevo, tendras
que destruir varios objetivos,
girar un par de valvulas y es-
capar del bunker. Con esta mi-
sion la regidon quedara liberada
y durante todo el proceso de
misiones conseguiras el Trofeo
Sigue la senda, el Trofeo Qué
gozada y el Trofeo Salvar al
sheriff Whitehorse.

NUESTROS MEJORES
ANGELES

Entra por la puerta que tie-
ne un cerrojo electrénico en
Nolan’s Fly Shop y acaba con
los siete Angeles que hay en
el sétano.

CONVOY ARMADO DEL RiO
Por el rio que rodea toda la
zona central de regién ve-

ras un convoy de tres lanchas
patrullando la zona. Cuan-

do veas el convoy acaba con
el piloto y el artillero de cada



una de ellas. Puedes hacerlo
de laforma que prefieras.

EL JUEZ 0SO

De nuevo tendras que bus-
car a otro animal encoleri-
zado por el Gozo. Busca una
cueva que tiene varios bido-
nes de la droga en la entrada
y adéntrate en ella para cazar
al oso €B.

SILENCIO, SE RUEDA
Tendras que ir a tres puntos
diferentes para poner fin al
ruido que hay cada zona y de
paso derrotar a varios secta-
rios y Angeles.

VIiA CORTADA

Nada mas iniciar la misiéon
debes prepararte para de-
fender la zona de varias olea-
das enemigas. Las primeras

oleadas seran por el norte y el
este. Algunos enemigos lleva-
ran armas de fuego e incluso
lanzacohetes. La ultima olea-
da sera por el oeste. En este
caso seran varios helicépteros
los que llegaran ala zona @.

RAGNAR EL TERRIBLE
Primero debes conseguir
una cafia en cualquier tienda
de pesca y después desblo-
quear el talento Rey pescador.
Ve ala zona indicada y usa el
cebo Hibrido de esturion pa-
ra pescar al unico tipo de pez
que hay en la zona €.

UN RiO DE WHISKY

Debes encontrar los quince
barriles de whisky que estan
repartidos por todo el lago
Silver, entre la region de Faith
y la de Jacob.

FALSOS iDOLOS

Destruye los dieciséis san-
tuarios que hay en esta re-
gion. Conseguiras la localiza-
cion de todos segun visites
los diferentes puntos de in-
terés de la region. Dispara al
tanque rojo que veras den-
tro de unas rejas para hacer-
lo explotar.

PRUEBAS DE CLUTCH
NIXON

Las pruebas de Clutch Nixon
de esta region son Descen-
te dans la folie y Viejas glo-
rias. En la primera conduciras
un quad € yen la segunda
pilotaras una avioneta €. El
objetivo en ambas pruebas
es la de completar un circui-
to mientras pasas por varios
puntos de control antes de
que se acabe el tiempo. »




» ESCONDITES DE PREPARACIONISTA

EFECTOS SECUNDARIOS
Avanza por la cueva con
tranquilidad hasta llegar al
interruptor de la luz. Sera
en el camino de vuelta hacia
el escondite cuando tendras
gue enfrentarte a todos los
enemigos que fingian estar
muertos @.

HUIDA

Rompe las maderas de la ven-
tana y entra para pulsar el bo-
tén que abre la puerta del ga-
raje. Una vez dentro, avanza
por el laberinto de cajas hasta
llegar al bano y recoge la tar-
jeta que cuelga de la pared.
Con ella podras abrir la seccion
del garaje en el que desblo-
quearas el coche Pygmalion
SSR del 73.

LA TUMBA DEL ﬂHGEl
Sube ala cima de la montana
y busca una enorme gruta por

la que descender haciendo ra-
ppel. Llegaras a una cueva por
la que tendras que avanzar sin
caer al agua para no morir casi
instantaneamente @. Avanza
por las rocas y cruza los tramos
mas amplios usando el gan-
cho. En el escondite solamente
hay dos sectarios.

EL TESORO DEL MUERTO
Rodea la caseta y ve a la par-
te inferior para encontrar un
hueco por el que llegar al inte-
rior. Aqui tendras que recoger
una rueda que usarasen la ca-
tarata mas proxima para dete-
ner el flujo. Asi quedara despe-
jadalaentradaalacuevaenla
gue esta el escondite.

COBERTURA

Tendras que escalar por la
montana haciendo uso del
gancho. Al llegar arriba del to-
do ve hacia la cara norte de la
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montana para encontrar el es-
condite. Mucho cuidado con
las aguilas que sobrevuelan

la zona.

CONTROL DE ANIMALES
Este escondite no tiene nin-
gun misterio. Avanza por la
cueva usando el gancho y de-
rrota a los enemigos que es-
tan en la zona final. Justo enci-
ma de su campamento veras el
enganche que te lleva a donde
estan los suministros y un heli-
coptero en el que huir.

RECOGEDOR DE
EXCREMENTOS

Escala por el andamio y en-
tra por la ventana de la casa.
Revisa los excrementos de
perro que veras por el suelo
hasta encontrar la [lave y lue-
go ve a la zona de los bunga-
lows. El escondite esta en el
nimero dos @.



REGION[DEAGC

MISIONES PRINCIPALES

HORA DE CENAR

Realiza el largo trayecto has-
ta el punto indicado. Acaba
con todos los sectarios y sus
jueces para que la Dra. Perkins
pueda llegar a la zona con
tranquilidad. Habla con ella
para urdir un plan para captu-
rar a un juez. Lo que tendras
que hacer es recoger uno de
los cadaveres de los enemi-
gos y soltarlo en el comede-
ro de los jueces para atrapar-
lo @.Vuelve ahablarconla
Dra. Perkins para completar

la mision.

EL HLJO PRODIGO

Habla con Hurk hijo y sube
al coche. Esperaa que te lle-
ve hasta una atalaya y prepa-
rate para acabar con todos
los enemigos de la zona con
la ayuda de Hurk. Tras usar la
tirolina para llegar a la parte
baja de la montana, ve hasta
la cabana mas proximay en-
fréntate a otro grupo mas de

sectarios. Con la zona ya des-
pejada, sube a jeep de Hurk
para emprender el camino
de vuelta hasta su hogar. Ten-
dras que hacer uso de la to-
rreta para acabar con varios
vehiculosy también un heli-
coptero.

HAGAMOS HOPE GRANDE
OTRA VEZ

Esta vez sera Hurk padre con
quien tendras que hablar pa-
ra iniciar la mision. Ve al pun-
to indicado y despeja la zona.
Cuando ya no quede nadie
tendras que atrincherarte y
aguantar varias oleadas, in-
cluyendo a un par de heli-
copteros @. El arma monta-
da que encontraras en la zona
sera perfecta para completar
la mision.

SERRERIA BARON

Acaba con todos los secta-
rios que se han apoderado
del lugar.

UN PLATO QUE SE

SIRVE FRIO

Sigue a Jess por la monta-

fa y rescata a un total de seis
rehenes en dos campamen-
tos. Tras subir otro tramo mas
de la montana llegaras al Fo-
so. Aqui tendras que acabar
con la vida del macabro co-
cinero.

DERECHO A PORTAR
ARMAS

El primer paso de esta mi-
sion sera ir al punto indica-
do y pescar un salmoén usan-
do como cebo las Huevas de
salmoén. Cuando tengas el pez
tendrds que ir al lugar don-
de esta Cheeseburguery na-
da mas acercarte tendras una
escena.

DESAPARECIDOS EN ACTO
DE SERVICIO

Esta misién se basaenira

dos localizaciones y rescatar

a unos rehenes. De tidepen- »



» de hacerlo de forma mas sigi-
losa o no, dependiendo de los
que quieras rescatar. La unica
diferencia entre rescatar mas

0 menos sera la cantidad de
puntos de resistencia que con-
sigas. En la segunda zona ten-
dras que derribar un helicopte
ro para finalizar la mision.

SILENCIO DE RADIO

Si quieres hacer esta mision
de forma rapida y facil debes
pilotar un helicoptero arma-
do. En los dos primeros pasos
tendras que destruir un gene-
racdor que esta en lo alto de
dos antenas @, ambas en la
parte mas alta de las monta-
fas. El ultimo paso sera prepa-
rar una emboscada a un con-
voy enemigo en el que debes
destruir un camidn. Usa los mi-
siles del helicoptero para evitar
problemas.

NOTIFICACION DE
DESAHUCIO

Ve a la cabana indicada y eli-
ge si quieres acabar con to-
dos los sectarios o solo con los

dos enemigos que llevan un
pasamontanas de color rojo.
En cualquier caso, el siguiente
paso sera colocar una carga ex-
plosiva en una viga de la plan-
ta baja y otra mas en una pa-
red de la planta superior. Una
vez colocadas huye de la zona
lo mas rapido que puedas pa-
ra tener unas buenas vistas de
la explosion.

PREPARATIVOS

Comienza por ir ala atalaya
que te indican. Entraen ellay
recoge el mapa con la localiza-
cién de las cabanas. De paso
puedes recoger un cémic jus-
to al lado. El siguiente paso se-
rair a dos cabanas en busca
de unos escondites. En la Ca-
bana Cooper el bunker esta en
laladera de la montana. Ade-
mas puedes recoger un Cromo
de béisbol de los Pumas. En la
Cabana Redtail, el bunker esta
oculto bajo una escaotilla, aqui
también podras recoger un Ca-
jon de vinilos. El dltimo paso
serair ala cabana de Krestel y
acabar con los sectarios que
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intentan huir con el botin para
llevérselo de vuelta a Weathy.

LIBERATE

Antes de iniciar esta misién
asegurate deir bien pertre-
chado. Cuando llegues al hotel
primero acaba con todos los
sectarios que hay en la zona y
después ve a la habitacién 306
para encontrar a Briggs. Una
vez que inicies la desprogra-
macion, comenzaran a llegar
oleadas de enemigos por la zo-
na delantera del hotel y por el
lago que esta en la parte trase-
ra. Aprovecha las ametrallado-
ras montadas que hay en cada
Zona para superar las oleadas
con facilidad. Ten mucho cui-
dado con los helicpteros.

BUSQUEDA Y RESCATE
Rescata a un total de vein-

te rehenes que encuentres de
forma aleatoria por la regién.

SOLO TU

Esta es la ultima de las misio-
nes de Jacob. En sus primeras
misiones tendras que comple-



tar una especie de laberinto
antes de que se acabe el tiem-
po. Por cada enemigo que ma-
tes conseguiras unos segundos
extra. Al completar la mision El
mundo es débil conseguiras el
Trofeo Sélo ta.

Tras completar la tercera zona
laberintica tendras otra mision
especial que consiste en des-
truir seis generadores que es-
tan repartidos por la montana.
La zona esta plagada de ene-
migos por lo que tienes que te-

ner muchisimo cuidado.
Finalmente, te encontraras en
una montana donde te espe-
ra Jacob. De nuevo, avanza po-
co a poco acabando con todos
sus secuaces y algun que otro
lobo juez que te saldra. Tras
una zona de escalada te en-
contraras cara a cara con Jacob
y podras acabar con él @.

VICTIMAS DE LA GUERRA

Con Jacob muerto, ya solo te
quedara destruir su bunker. Ve

MISIONES SECUNDARIAS

FRECUENCIA ESTATICA
Tan facil como destruir las
tres antenas de satélite que
estan en la Estacién de radar
ROJITA.

CONVOY ARMADO DE LA
MONTANA

Por la region veras volar de
forma aleatoria un convoy
formado por tres helicop-
teros @. Unicamente debes
acabar con ellos para dar por
completada la mision. No ata-
gues nunca de frente y usa los

misiles para derribarlos rapi-
damente.

GALERIA DE TIRO

El objetivo sera completar
tres pruebas en una galeria
de tiro @. En las dos primeras
tendras que disparar a unos
objetivos fijos, pero en la ter-
cera tendras que cazar cinco
patos que vuelan por la zona.
El mejor método para comple-
tar la tercera prueba es usar
dinamita o granadas, por ex-
tremista que pueda parecer.

Ly
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hasta la presa y comienza el
asalto, procura avanzar poco
a poco porque el bunker pue-
de resultar bastante laberinti-
co. Guiate por el indicador de
la mision y terminaras llegan-
do donde esta Pratt. Una vez
liberado tendréis que salir del
bunker antes de que se ven-
ga abajo. Ya en El Cubil del Lo-
bo tendras una ultima conver-
sacion con la que terminara la
mision y conseguiras el Trofeo
Salvar al agente Pratt.

LA NATURALEZA
PROVEERA

En esta misién tendras que
recolectar dos objetos de
ciertos animales y entregar-
selos a Bob. Uno de ellos es-
ta enlo alto de una montana
por lo que quizas te convenga
usar el helicoptero si quieres
ahorrarte la escalada.

UN MUNDO DE SABORES
Tendras que atropellar a cua-
tro animales astados para
conseguir su carne. Es reco-
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mendable hacerlo con el quad
por ser mas rapido y maneja-
ble. El juego te indica las mejo-
res zonas de caza.

EL ASADOR

Debes atropellar a tres bi-
sontes para conseguir su car-
ne. Esta vez te hara falta una
furgoneta para poder causar
dano al robusto animal. En es-
te caso, la mejor zona para
conseguir la carne es al oeste
de Old Sun Outfitters.

FIESTA DE BIENVENIDA
Una mision realmente sen-
cilla. Corre hacia el puesto de
artilleria que hay en uno de
los jeep de la entrada y espe-
ra a que vengan un par de ve-
hiculos enemigos que tendras
que destruir @.

HERRAMIENTAS

Esta es la primera de las mi-
siones de Skylar y se inicia
en Dylan's Master Bait Shop.
Tras hablar con Skylar, dispara
a la caravana hasta que se lle-
ne el indicador y luego sigue-

la hasta llegar al Arroyo de la
Viuda. Aqui tendras que pes-
car tres truchas haciendo uso
del cebo Trout Bugger.

JARA Y SEDAL

La segunda mision de Skylar.
En este caso debes ir a pes-
car una lubina de las que apa-
recen en los rios de la regién
de Faith, usa el cebo Mayfly
basica.

EL ALMIRANTE

La ultima misién de Skylar.
En este caso debes ir a pes-
car una esturion conocido co-
mo El Almirante. En este caso
te indican la localizacion exac-
ta y debes usar el cebo Mayfly
basica. Cuando vuelvas a ha-
blar con Skylar conseguiras la
Cana de pescar prodigiosa.

EL GRAND SLAM

Debes entregar los nueve
Cromos de béisbol que estan
repartidos por todo el mapa.

WHEATY PINCHADISCOS
Debes entregar todos los

grupos de Cajones de vinilo
que estan repartidos por to-
do el mapa.

COMO NUEVO

Debes entregar los diez Ca-
bezones de Cheeseburguer
que estan repartidos por to-
do el mapa.

LA LLAMADA DE LO
SALVAJE

Destruye las diez balizas pa-
ra lobos que estan repartidas
por la region.

PRUEBAS DE CLUTCH
NIXON

Las pruebas de Clutch Nixon
de esta regiéon son Buena
suerte, La carrera del alce, El
Senor del Aire y Guadzilla @.
En dos de las pruebas tendras
que conducir un quad, mien-
tras que en las otras dos rea-
lizaras un salto base. El obje-
tivo en cada prueba es la de
completar un circuito mien-
tras pasas por varios puntos
de control antes de que se
acabe el tiempo.
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HACIENDO BIGFOOTING
Sube al mirador y recoge la
nota que veras en el suelo.
Desde aqui gira hacia la dere-
cha para ver la zona montano-
sa por la que debes escalar con
el gancho para llegar hasta el
cadaver de Dansky @. Junto

a él veras la tarjeta con la que
abrir su cabana, aprovecha la
altura y realiza un salto base
para llegar mas rapido.

UN INVITADO INDESEADO
Ve detras de la cabanay sigue
el rastro de objetos y sangre
hasta llegar a una cueva. Acaba
con el oso que habitaen ellay
recoge la tarjeta de la cabana
que veras junto a un cadaver

SOS
Si quieres ahorrarte una larga

ESCONDITES DE PREPARACIONISTA

seccion de escalada ven a la zo-
na con un helicéptero. Al llegar
ala cima acaba con los secta-
rios y ve hacia la cola del avion.
Un poco mas al norte veras la
llave con la que abrir la caja @.

RITOS DE SALVAMENTO
De las cuatro boyas que hay
en el agua, una indica dénde
estan los restos del morro de
una avioneta. Bucea hasta el
fondo para encontrar la llave
con la que abrir el alijo.

LOS RETICENTES

Ve a la parte trasera de la ca-
sa y entra por la ventana del
piso superior. Ve hasta el ba-
no y sal al exterior para en-
trar por otra ventana. Una vez
dentro de la casa, ve hasta la
cocina para encontrar la llave

DONDE EMPEZO TODO

Esta es la mision final del juego. Antes de iniciarla es recomen-
dable que realices un backup en caso de que quieras ver los dos
finales que tiene el juego. Durante la mision llegaras a cierta si-
tuacion en la que tendras que tomar una decision entre dos po-
sibles opciones. Cada una de estas opciones te llevara a un final
u otro y conseguiras el Trofeo Juntos para siempre @.

PEl S
N

con la que abrir el bunker que
esta detras de la casa.

EL HANGAR DE LOS LiOS
Para completar este escondi-
te debes llegar al tejado del
hangar desde el aire. Una vez
en el tejado, debes saltar por
el agujero que hay en el techo
y pulsar el botén que veras en
la pared para abrir la puerta
principal .

RESTOS

Zambullete en el agua y bus-
ca una ventana sin rejas pa-
ra poder entrar en el dragador
y activa los controles que ve-
ras en la sala del fondo. Una

vez accionados los controles
sal del dragadory entra en la
cueva submarina para llegar
hasta el escondite.




TCAZANAPESCA

Uno de los desafios secunda-  ra muy complicado. daria de Skyler en laregion de
rios de Far Cry 5nos reta a ca- Ala hora de pescarlos pe- Jacob para conseguir la Cana
zary pescar a veintiocho ani- ces, tendremos que hacer- de pescar prodigiosa €. Con
males y peces concretos @. lo en las zonas de pesca que esta cana serd mucho mas fa-
Para cazar a los animales, sim-  vienen indicadas como Difici- cil pescar.

plemente hay que ir a su ha- les en el propio mapa y, ade- Sivas a Fall's End en lare-
bitat y usar cualquier tipo de mas, pescar al pez con un ta- gion de John, a la Carcel del
arma o vehiculo para acabar mano determinado. Antes de condado de Hope en laregidén
con ellos. Muchos de los ani- intentar ir a pescar a estos pe-  de Faith, y al Cubil del lobo en
males tienen varios habitats ces es recomendable haber la region de Jacob veras unos
por lo que dar con ellos no se-  completado la mision secun- tablones con todos los peces

de ese reino y el peso que de-
ben tener @. Si tienen un la-
zo de color azul es que ya con-
seguiste pescar ese pez.

Esta es toda la informacion
que necesitas saber sobre to-
dos los animalesy peces:

ANIMAL | LocAuZACON
| Aguilas | Region deJohn. Alsurde a granjade calabazas de RaeRae. |
[ hlces | Regionde Faith. Al sureste del Puerto deportiwvo Drubman. |

Region de Jacob. En la isla que estd al sur de FA.N.G. center.
Regién de John. Aparece en varias zonas.
Regién de John. Al norte de Fall’s End.

Regién de Faith. Al norte del Parque de caravanas Moonflower (3). Suelen ser mas
comunes en la zona de la huerta.

[ Favos [RegiondeJohn. Alnorte deRye&sonsaviation.

m Region de John. Al sur de la granja de calabazas de Rae-Rae.

Region de John. Aparece en varias zonas.
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LOCALIZACION

Esturiones palidos

(551b)

Region de John. En el rio que esta al sur de la
Iglesia Lamb of God.

Lubinas de boca
grande (81b)

Region de Faith. En el rio que esta en la zona
noreste.

Lubinas de boca
pequena (6 lb)

Region de Faith. En el rio que esta en la zo-
na este.

Lubinas de roca
(31b)

Region de Faith. En el rio que esta en la zona sur.

Peces espatula
(1121b)

Region de Faith. En el rio que esta en la zona su-
roeste,

Salmones reales
(27 Ib)

Regién de Jacob. En el rio que estd al noreste de
F.AN.G. center.

Salmones rojos
(61b)

Region de Jacob. En el lago que esta en la zo-
nanoroeste,

Timalos articos
(31b)

Region de Jacob. En el lago que esta en lo alto de
las montanas del oeste.

Truchas arcoiris
(28 Ib)

Regién de John. En el rio que esta al este de la
granja de calabazas de Rae-Rae.

Truchas de lago
(37 Ib)

Regién de Jacob. En el rio que esté al norte de
Fort Drubman.

Truchas doradas
(41b)

Region de Jacob. En el rio que esta junto a Fort
Drubman.

Truchas toro
(211b)

Regidn de John. En el rio que esta al sureste
de la granja de calabazas de Rae-Rae @




FARCRY 5
JARCADE

El Arcade es el modo multijugador de Far Cry
5. Existen dos tipos de modos de juego, el
multijugadory el Héroe de Arcade @.

*MULTIJUGADOR: es el modo de juego mas
corriente. Las partidas seran de hasta doce
personas por equipo o en solitario y ganara el
gue alcance la puntuacion indicada o el que mas
tenga antes de que se acabe el tiempo.

*HEROE DEL ARCADE: en este modo de juego se podran
jugar en modos extra con diferentes objetivos como por
ejemplo llegar a una linea de meta tras cruzar un labe
rinto o acabar con todos los enemigos de la partida an
tes de que se acabe el tiempo ©.

En el modo Arcade se pueden llegar a desbloquear
un total de cinco trofeos diferentes. En la guia de trofeos
encontraras toda la informacién necesaria.




EASTERYEGGS

PINTURAS
RUPESTRES

En la Cueva Frobisher, al nor-
te del Taller de construccion
del embalse en laregion de
John encontraras unas pintu-
ras rupestres que muestran

a varios animales. ;Simple
"adorno" o todo un guifo a
Far Cry Primal? Pues mas bien
parece lo segundo.

" FAR CRY 3:
BLOOD DRAGON

En la misién Silencio, se rue-
da de la regién de Faith, ve-
ras que se esta realizando una
grabacion de la pelicula de
Far Cry 3: Blood Dragon. En-
contraras objetos de todo ti-
po que recuerdan al vide-

' ojuego, incluso un cartel con
la portada del mismo.

FINAL SECRETO

Far Cry 5 esconde un final se-
creto que ademas podremos
contemplar con facilidad. Pa-
ra poder verlo, solamente de-
bes comenzar una partiday
no arrestar a Joseph. Sélo es-
pera un par de minutos mien-
tras escuchas lo que dicen él y
tus companeros hasta que co-
mience la escena.




RIROEEQS
BUATINO

SIEMPRE HEMOS TENIDO
FEENTI

Consigue todos los trofeos
Consigue el resto de trofeos.

ORO,

SALVAR A LA AGENTE
HUDSON

Salva ala agente Hudson

(solo campaiia individual).
Automatico en la historia.

JUNTOS PARA SIEMPRE
Llega hasta el final (solo
campafiia individual).
Automatico en la historia.

RIATA
TU ERES LA IRA
Haz que te adjudiquen el

pecado de la Ira (solo cam-

IR | Trodeo ganado!
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pana individual).
Salta automaticamente du-
rante la historia.

SOLO TU

Completa la primera prueba
(solo campana individual).
Salta automaticamente du-
rante la historia @.

QUE GOZADA

Salva al marshal del Gozo
(solo campafia individual).
Salta automaticamente du-
rante la historia

ALBOROTADOR

Descubre el placer de des-
trozar cosas de la secta en
todas las regiones (campa-
naindividual).

Cada region tiene un elemen-
to Unico que podras destruir
para conseguir puntos de re-
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sistencia. Con que destruyas
uno de estos elementos sera
suficiente, pero destruirlos to-
dos sera necesario para cier-
tas misiones secundarias @.

EL REY DEL SEDAL DE HOPE
Compra las 4 cafias de pes-
car (solo campana).

Las dos canas mas basicas se
pueden comprar en cualquier
tienda que venda objetos de
pesca. Para conseguir la ter-
cera cana de pescar tendras
que completar toda la cade-
na de misiones de Skylar en la
region de Jacob. La cuarta ca-
fa de pescar la conseguiras
cuando superes el récord de
tamano de pesca de los doce
peces que hay en el juego ©.

SINDROME DE DIOGENES
Recoge 1 objeto colecciona-




ble de cada tipo. No sea que
luego sirvan para algo (cam-
pafa individual).

Recoge al menos un objeto
coleccionable de cada uno de
los seis tipos de colecciona-
bles que existen.

BIEN DE CERCA

Realiza 25 eliminaciones a
corta distancia (solo cam-
pana).

S6lo debes acercarte por la
espalda a un enemigo sin que
te haya visto y pulsar R3.

REGALITO EXPLOSIVO
Mata a 5 enemigos con ve-
hiculos saboteados (solo
campana).

Desbloquea el talento Sa-
boteador y usalo en vehicu-
los cuando haya enemigos
cerca ©.

LOCO DE LA SUPERVIVENCIA
Compra la mitad de los ta-
lentos disponibles (solo
campana).

Tendras que desbloquear
veinticinco talentos. Prime-

ro desbloquea los mas nece-
sarios y acumula puntos has-
ta que puedas desbloquear
los veinticinco mas baratos de
una sola vezy guarda la par-
tida antes de hacerlo. Cuando
tengas el trofeo carga el bac-
kup y desbloquea los talentos
que quieras.

JUGADOR DEL ARCADE
Llega al nivel 20 en el ar-
cade (solo arcade).

Juega en cualquiera de los
modos arcade hasta que al-
cances el nivel veinte ©.

BRONGE

LA CHISPA

Libera la isla de Dutch pa-
ra completar el prélogo del
juego (solo campana indi-
vidual).

Salta automaticamente du-
rante la historia.

EN QUE LiO TE HAS METIDO
Desata laira de un Heraldo
(sélo campana individual).
Automatico en la historia.

SALIENDO DEL NIDO

Pilota el avién de Nick. Oja-
la no te den miedo las al-
turas (solo campana indi-
vidual).

Salta automaticamente du-
rante la historia.

SIGUE LA SENDA

Descubre el Gozo (solo cam-
pafa individual).

Salta automaticamente du-
rante la historia.

SALVAR AL SHERIFF
WHITEHORSE

Salva al sheriff Whitehorse
(solo campana individual).
Salta automaticamente du-
rante la historia.

SALVAR AL AGENTE PRATT
Salva al agente Pratt (sélo
campana individual).
Salta automaticamente du-
rante la historia.

ENTREGA ESPECIAL

Haz que un bebé venga al
mundo sano y salvo (solo
campana individual).




» Debes completar la mision
Entrega especial en la region
de John.

ES UN HECHO CIENTIFICO
Deja a un lado el escepti-
cismo y ayuda a Larry (solo
campana individual).
Debes completar la cadena
de misiones de Larry en la re
gion de John.

RATA DE ALCANTARILLA
Destruye una bomba depu-
radora de la secta para de-
jarlos con sed de venganza
(campana individual).
Debes completar la mision
Ley de aguas en la region de
Faith.

A PEDIR DE BOCA

Lleva a Peaches de vuelta

a casa (solo campaha indi-
vidual).

Completa la mision Ven, gatita
bonita en la region de Faith.

EL INCREIBLE HURK

Haz buenas migas con Hurk
destrozando 15 vehiculos
juntos (solo campana).
Primero debes completar las
misiones de Hurk en la region
de Jacob para que se una a tu
grupo de especialistas. Una
vez reclutado eligelo como
companero y destrozad quin
ce vehiculos @.

EL MAYOR HDP DE LA
HISTORIA

Riete ante el peligro rea-
lizando una acrobacia de
Clutch Nixon en cada region
(campana individual).

En total existen ocho misio-
nes de Clutch, dos en la re-
gién de John, dos en la region
de Faith y cuatro en laregion
de Jacob. Completa al menos
una en cada region @.
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NO PASAN DESAPERCIBIDOS
i Quién es esta gente? Habla
con 50 habitantes del con-
dado de Hope (solo campa-
na individual).

Habla con todos los civiles
gue veas segun avances en

la historia. Hay muchos mas
de cincuenta por lo que no
tendras problemas en con-
seguirlo.



CARRONERO

Sigue las pistas hasta com-
pletar las 3 busquedas del
tesoro (solo campana indi-
vidual).

Completa tres misiones de Es-
condite de preparacionista.
Estas misiones vienen indica-
das con un icono en forma de
diamante verde, por lo que las
identificaras rapido ©.

.

- i I._J'_.'Hfg.-r.‘ =T

2T s ; =

sz il r X ‘i‘.‘;'l

¢Y AHORA, QUE?

Completa 3 misiones se-
cundarias en el condado de
Hope (solo campana indi-
vidual).

Completa tres de las mas de
cien misiones secundarias
que existen. Este trofeo es
"pan comido’, jverdad?

LIBERADOR

Libera 5 ubicaciones del
Proyecto de la Puerta del
Edén (solo campaiia).

Para conseguirlo debes ir alos
puntos que estan marcados
en el mapa con una bandera
de color negro. Acaba con to-
dos los enemigos que veras
en esta localizacion para libe-
rar la zona y poder obtener asi
este trofeo.

MUERTE FANTASMA
Acierta a la cabeza con cual-
quier arco o fusil a un secta-
rio que esté amas de 150 m
(solo campana).

Primero avanza en la histo-
ria hasta que consigas el fusil
francotirador AR-CL de algun
enemigo y ve a la tienda para
instalarle la Mira de francoti-
rador ADV-X. Una vez que es-
tés listo ve a cualquier pues-
to enemigo y localiza a algun
objeto que esté a mas de
ciento cincuenta metros de
distancia y disparale a la ca-
beza. Tendras que teneren
cuenta la diferencia de altura
y la caida de la bala.

PILOTO LETAL

Destruye 10 aviones pilo-
tando un vehiculo aéreo
(solo campana).

Pilota cualquier vehiculo aéreo
y dertiba diez aviones @.



» ES UN ATROPELLO

Atropella y mata a 20 ene-
migos (solo campana).
Conduce cualquier tipo de ve-
hiculo terrestre y atropella a
veinte enemigos.

FERTILIZANTE PARA EL
CAMPO

Destroza a 5 enemigos con
un tractor (solo campana).
Los tractores los encontraras
en las zonas agricolas de la re-
gion de John y también pue-
des comprarlo en las tiendas
de vehiculos. Usa cualquiera
de ellos para atropellar a cin-
€O enemigos.

MUERTE DESDE EL CIELO
Destruye o inutiliza 4 vehi-
culos soltando una bomba
desde un avién (solo cam-
pana).

Para conseguir este trofeo de
la forma mas facil posible, tie-
nes que buscar una pista de
aterrizaje y pon cuatro ve-
hiculos o aviones muy jun-
tos. Después elige uno de los
aviones que tengan bombas
y sobrevuela la zona para de-
jar caer la bomba sobre los
objetivos.

LA OPORTUNIDAD LLAMA A
LA PUERTA

Distrae a 15 enemigos con
piedras o latas (solo cam-
pana).

Lanza piedras pulsando abajo
en la cruceta y distrae a quin-
ce enemigos .

AGRESIVIDAD AL VOLANTE
Mata a 25 enemigos condu-
ciendo un vehiculo o aso-
mandote por la ventanilla
(solo campaha).

Deberas acabar con los ene-
migos disparando con el arma
mientras conduces.

PESCADERO

Vende 20 unidades de pes-
cado (solo campana).

Ver Trofeo Ya me lo conozco @.

EL TORO POR LOS CUERNOS
Macera un toro con tus pro-
pias manos. Hasta matarlo
(solo campania).

Ver Trofeo Fieras innobles ®.

FIERAS INNOBLES

Mata un bisonte con armas
cuerpo a cuerpo (solo cam-
pana).

Ve a cualquier zona en la que
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haya un bisonte y usa la dro-
ga Furiosa para aumentar el
dano que haces con los pu-
Aos. De esta forma, solamente
necesitaras un punetazo para
acabar con el animal.

COMO UN PAJARO

Recorre mas de 5000 m con
un traje aéreo (solo cam-
pana).

Primero tendras que desblo-
quear el talento de traje aéreo
usando los puntos necesarios.
Una vez que lo tengas, sélo
deberds usarlo hasta recorrer
5.000 metros de distancia en-
tre todos tus vuelos.

YA ME LO CONOZCO
Completa todos los desafios
de caza y pesca (solo cam-
pana).

En la seccion Caza del aparta-
do de desafios del juego, ve-
ras la lista de los veintiocho
desafios que debes comple-
tar. Cuando vayas a pescar a
los peces, asegurate de que lo
haces en las zonas que vienen
indicadas como dificiles en

el mapa para, de este modo,
avanzar también en el Trofeo
Elrey del sedal de Hope.
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DE ARMAS TOMAR

Compra todos los accesorios
de un arma (solo campana).
Ve a cualquier tienday com-
pra todos los accesorios de

un arma.

MANITAS

Crea 25 recetas (solo cam-
pana).

Pulsa L1y en la pestafia de
utensilios veras todos los dis-
positivos y drogas que pue-
des crear.

FASHION VICTIM

Gastate 10005 en ropa (solo
campana).

Gasta un total de 1.000S en
ropa.

TALLER COMPLETITO
Compra 3 vehiculos para tu
taller (solo campana).

Ver Trofeo Derrochador.

DERROCHADOR

Gastate 50 000$ en las tien-
das de vehiculos (solo cam-
pana).

Ve a cualquier tienda de ve-

hiculos y gasta un total de
50.000S entre todas tus
compras.

BUEN ROLLETE

Haz 3 encargos con un ami-
go (solo campana).

Para consequirlo debes jugar
en el modo historia e invitar a
tu partida a cualquier amigo.
Una vez estéis jugando en co-
operativo completa tres mi-
siones de cualquier tipo. Buen
rollete y trofeo sencillo.

HEROE DEL ARCADE

Juega en el modo "Héroe
del arcade" 5 veces (solo ar-
cade).

Entra en el modo Arcade, eli-
ge el modo de juego Héroe
del arcade y juega cinco veces
en cualquier mapa ®.

CAZADOR DEL ARCADE
Mata a 100 enemigos en
mapas multijugador del ar-
cade (solo arcade).

Juega al modo arcade y acaba
con cien enemigos en cual-
quier modalidad de juego.

ENTUSIASTA DEL ARCADE
Completa 10 mapas desta-
cados del arcade en solita-
rio o en cooperativo (solo
arcade).

Ver Trofeo Competidor del
arcade.

COMPETIDOR DEL ARCADE
Gana en 10 mapas destaca-
dos en multijugador (solo
arcade).

Para conseguir los trofeos de
los mapas destacados prime-
ro tienes que tener claro cua-
les son los mapas destacados.
Para ello entra en el menu de
mapas de multijugador, usa la
opcion filtrar y elige la opcion
destacados.

Una vez que sepas cuales
son, lo mejor es intentar vo-
tar siempre esos mapas para
jugarlos y esfuérzate al maxi-
mo junto a tu equipo para ga-
nar la partida. Si se juega con
amigos, sera mas facil que
salga elegido el mapa que
quieres y también ganar la
partida si se juega de forma
coordinada @.







