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habéis dicho...

Mejor que el manual

(8 @DarthKafka
Echo de menos los manua-
les, pero las “miniguias”
de @revisplaymania son un sustitu-
to fetén... Son una delicia. Y utiles
100%. Y quedan tan cuquis... @

EDITORIAL

- SIGUEME EN MI BLOG EN
vy HOBBYCONSOLAS.COM
A o B
/ ) '-
Daniel Acal ‘
@daniacal [

Nos hacemos mayores

@larger0o

M| Cuando leo que Kingdom
Hearts cumple 15 afios, me
acuerdo que tengo la preview del pri-
mero en una vieja @revisplaymania @

@revisplaymania | |

Twittery sus “bolas de nieve”

Soy bastante fan de las redes sociales y, espe-
cialmente, de Twitter. Me parece una he-
rramienta imprescindible hoy en dia
para comunicary para estar en con-
tacto con lectores y amigos (algunos
y algunas sois las dos cosas y esto es

Anti doblaje... éono?

@Yikaro_CK

En el reportaje del doblaje
de Horizon... Yo estaba en
contra del doblaje en espafiol, pero
iiiel resultado es genial!! @

ramente algunos meses mas de desarrollo le habrian

venido de lujo en este sentido. Pero por lo visto,

habia que lanzarlo en marzo si o si (supongo que
por cerrar el afio fiscal lo mejor posible) y asi

.. €s como ha salido. El caso es que el ME:

'\ Andromeda es perfectamente disfru-

Leer sininterrupciones

precisamente gracias a Twitter). Y
también tiene un gran componente
de entretenimiento.Y como los
videojuegos (ademas de arte, cul-
turay demads), son entreteni-
miento, pues Twitter supone un

table incluso con estos fallitos, pero el

cachondeo en las redes sociales ha

magnificado los (pocos) defectos en

juego, atodas luces injusta.

. detrimento de sus multiples virtudes,
. forjando unaimagen negativa del

e | @DJoNiBoSs
Hoy en dia leer revistas
£ es casi mejor que en web,

evitas a los tontos haters. @

Desde Argentina

Jagi Peperez

Las guias son el motivo
por el cual compro la re-
vista en Argentina pese a que llega
con 6 meses de atraso. Lo valen. @

perfecto caldo de cultivo para
todo tipo de bromas, memesy
gifs humoristicos sobre jue-
gos. Hasta ahi, todo bien. Nos
reimosy le damos a RT para
compartir el cachondeo. Pero
haciendo eso, contribuimos
también a engordar una “bola
de nieve”que se hace cada vez
mas grande y que puede termi-
nar distorsionando la realidad.

De esto habla mi companero
Alberto Lloret en su columna
de Opinién en este mismo nime-
ro, junto al inclito Borja Abadie
que se estrena este mes en estas
lides con un textazo titulado“La
perfeccion de laimperfeccion”.
Ademas de“opinar”y de escribir el me-
jor reportaje sobre Destiny 2 que vais
aleer este mes, Borja Abadie ha dis-
frutado como un enano de Persona
5.Podéis leer su andlisis también en
este nimero (lo ha puesto a la altura
de otros RPG enormes como The
Witcher lllo Dark Souls Ill). Espero
que le deis una oportunidad, aun-
que nosllegue eninglés... @

Tiquismiquis
@bigcan22
.%i. Hoy, mientras leia como
cada mes @revisplayma-
nia... OTRA VEZ @SAZAMdaniel
s & ktioll'y van... @

S " Hechas a medida
Sihabéis llegado hasta aqui le-
o @almogabar72

yendo, supongo que ya sabréis a lo - ; )

fiero:| lémi | . Qué bien encaja la guia de
que me refiero: la polémica con las ani- @revisplaymania. 8
maciones faciales de Mass Effect: Andro-
meda. No negaré que el juego tiene sus

fallos y algunos aspectos por pulir. Segu-

DIARIO DE LA REDACCION...

Este mes nos ha dado tiempo a... viajar a Londres para probar Agents of
Mayhem, echar nuestras primeras partidas a Farpoint... je incluso a Switch!

Visitanos en las redes sociales...
www.facebook.com/revistaplaymania
twitter.com/revisplaymania

Suscribete

a tu revista favorita en
OO
CEur

http://bit.ly/W4Hp6z

“7@ Dani Acal nos traicion6 y, en vez ld? hacer
Playmania, estuvo jugando a los clasicos de
Neo Geo en Switch. Fue castigado, claro.

@ Rafa Aznar viajé a Londres para probar
la Iocu'ra que es Agents of Mayhemy
entrevist6 a su productora, Kate Nelson,

@ Alberto Lloret estuvo probando Farpoint
con el nuevo periférico Aim Controllery lo
cierto es que le gusté mucho. Os lo cuenta
en el reportaje de PlayStation VR.

C amelspringerll; :
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@ Uncharted: El Legado Perdido sera una aventura de accion
independiente de Uncharted 4. Estara ambientada en la India
y protagonizada por dos féminas: Chloe Frazer y Nadine Ross.

UNCHARTED: EL LEGADO PERDIDO i 2/-72
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NAUGHTY DOG AVENTURA DE ACCION 2017

| et

Uncharted 4
sera un tesoro

UNCHARTED: EL LEGADO PERDIDO TENDRA
SUS PROPIAS ARMAS PARA ENCANDILARNOS

unque partia como una expansion de Un-
A charted 4, El Legado Perdido se ha hecho

tan“grande” durante su desarrollo que
sera un juego independiente (le han quitado has-
ta el“4" del titulo) y contara con un enfoque dife-

rente al de los juegos de Nathan Drake e incluso
distintos protagonistas: Chloe y Nadine.

Uncharted: El Legado Perdido se desarro-
llara en la India, pais en el que creci6 Chloe. La
impulsiva aventurera, que ira acompanada de Na-
dine Ross (la villana de Uncharted 4), ird en busca
del Colmillo de Ganesh, una reliquia perdida, lo
que servira para tratar temas relativos al hinduis-
moy al imperio Hoysala. Un lider insurgente lla-
mado Asav también ira tras el colmillo. En lo juga-
ble, volveran todas las mecanicas de U4y algunas
nuevas. En este sentido, el director del juego, Kurt
Margenau, ha declarado que para El Legado Per-
dido quiere“las areas mas extensas jamas vistas

6|PlayMania

en un juego de Uncharted, que den a los jugado-
res mas formas de explorar a su propio ritmo”. Ha-
bré un gran area central que conecta muchas de
las diferentes ubicaciones del juego, que no s6lo
seran mas grandes y variadas, sino que estaran
repletas de secretos, con nuevos tesoros ocultos
esperando a ser descubiertos por los aventureros
mas intrépidos. Las localizaciones también seran
muy variadas, gracias a la diversidad de la region
de las Ghats occidentales, en la India meridional.
Exploraremos frondosas selvas, altas montanas y
templos antiguos, ademas de un entorno urbano
desolado por la guerra. También habra armas re-
novadas, como una pistola con silenciador (la pri-
mera en un Uncharted) y nuevas mecanicas, como
la posibilidad de forzar cerraduras. Os estaréis
preguntando si habra “cameo” de Nathan Drake,
¢verdad? Pues seguin sus creadores, no lo habra.
Lo que si podemos esperar es un apartado técnico
bestial, a la altura de lo visto en Uncharted 4. O




@ Buscaremos una reliquia perdida conocida
como el Colmillo de Ganesh...y un lider
insurgente llamado Asav, también lo quiere.

@ Ofrecera nuevas armas y mecanicas,
como una pistola con silenciador o la
posibilidad de forzar cerraduras.
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@ Los proyectos de Games
Camp se pudieron probar tras
las presentacion de los juegos.
0jo, que hay mucha calidad.
—~

@ Factoria Cultural Matadero de
Madrid fue el marco elegido para la

Mas madera para

presentacion de Games Camp 2017.

@ Liliana Laporte, CEO de Sony
Iberia, demostro el interés de la
compaiiia por apoyar el
desarrollo de juegos en Espa

PlayStation Talents

PS TALENTS GAMES CAMP | PRESENTACION 2017

PlayStation Talents es una estrategia de
apoyo al desarrollo de videojuegos pues-
ta en marcha en 2015 por Sony Espana.
Una de susiniciativas es Games Camp,
una lanzadera que empezo6 con una Unica
sede en Madrid y que ahoraya trabaja
también en Sevilla, Bilbao y Valencia.
Pues bien, PlayStation Espaiia ha presen-
tado oficialmente los 13 titulos que du-
rante los proximos meses se desarrolla-
ran en las distintas sedes de Games
“.Camp. Los estudios presentaron sus pro-
yectos, 13 juegos de lo mas prometedo-
res (y de los que os mostramos unas pri-
meras imagenes hace dos numeros). La
idea es que, durante los préximos meses,
PlayStation Espafia preste apoyoy cola-
boracion a estos pequeiios estudios para

@ En el Boost Style

que afinales de afo puedan lanzar sus
juegos en PS4. De hecho, igual que el aiio
pasado, Shahid Ahmad, figura de referen-
cia en el panorama indie internacional,
volvera a asesorar y guiar a los estudios.

- T
~T ® Shahid Ahmadvaa
| asesoraralos estudios
. presentes en Games Camp.

Ahmad se reconocid ilusionado y declaré

que PSTalents le parece“increible, ya que
no hay otro programa en el mundo enel
que haya una compaiiia apoyando el ta-
lento como hace PlayStation Espaia”.
Liliana Laporte (directora general de
Sony Iberia), Roberto Yeste (responsable
de desarrollo local) y Jorge Huguet (di-
rector de marketing), hicieron de maes-
tros de ceremonias de esta presentacion,
demostrando el interés, el esfuerzoy el
empuje de PlayStation Espana apoyando
el desarrollo local. ©

SONIC FORCES

@ Los asistentes escuchamos con
atencion a los distintos estudios
mientras presentaban sus juegos.

]
8 Las dos versiones E erlzo azu ] a asa to

de Sonic seran las

protagonistas de r 4
zwwo.. el trono saltarin

un tercer personaje
aun no confirmado,

que contaré con su Sonic, la maltrecha mascota de Sega, ha vivido tiempos mejores: Sonic 4
propio estilo no fue la joya que esperdbamos. Sonic Generations, sin embargo, si que

jugable.

nos dejé un grato sabor de boca y parece que Sonic Forces pretende seguir

los veloces pasos del erizo en aquella entrega. Asi, podremos controlar a

controlaremos al RN las dos versiones del erizo: la de los clasicos de Mega Drive, con una jugabi-
fg‘s’:sics'l‘)“;:e;"l‘:nec: : : lidad auin por desvelar, y al Sonic que conocimos a partir de Sonic Adven-

frontal, con la . : _ ture, con jugabilidad en 3D. El argumento nos enfrentara, cémo no, al Doc-
cémarafijadaalas ISR S ' » tor Robotnik, que ha conseguido conquistar el mundo, por lo que ambos
espaldas del erizo. _ | ) S : Sonic deberéan unir esfuerzos para acabar con el malvado cientifico. Sega

también ha confirmado que habra un tercer personaje controlable, atin sin

desvelar, y otros amigos del erizo, como Tails, Knuckles o Amy también nos

prestaran su ayuda, aunque no podremos controlarlos. ©

8|PlayMania
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Otraremasterizacionde
unclasicode LucasArts

Después de disfrutar de joyas
como Day of the Tentacle, Dou-
ble Fine nos va a alegrar el mes
de abril con otra de sus aventu-
ras gréficas remasterizadas pa-
ra PS4y PS Vita (con cross-buy,
todo sea dicho). El motero Ben,
amante del heavy metal, como
cualquier alma de bien, lucira
nuevos graficos y animaciones
en altaresolucién einclusouna
pista de audio con comentarios

——

@ Esta joya de LucasArts llegard a PS4 y PS Vita este mismo 18

delos creadores del original. ©  de abril para deleite de todos los fans de las aventuras gréficas.

I @ DuckTales es una de las grandes
joyas de la coleccion. Uno de los
plataformas mas queridos de la época.

THE DISNEY AFTERNOON COLLECTION || DISNEY 18 DE ABRIL

Disney era mas'que Marvel

Disney quiere hacernos soltar mas
de una lagrimilla con esta recopila-
cion de clasicos de la compainia que
aparecieron en NES. La coleccion in-
cluird 6 juegos: DuckTales 1y 2, Tale-
Spin, Darwing Ducky Chip ‘n Dale
Rescue Rangers 1y 2.Paralos que
anden algo despistados, os recorda-
mos que los seis juegos son aventu-
ras de plataformas en 2D que causa-
ron furor en su dia. Los graficos y la
jugabilidad permaneceran intactas
respecto a las aventuras originales,
pero, como es habitual en este tipo
de packs, la recopilacion incluira una
\buena cantidad de novedades. Asi,

hae

TUAE ATTACK

@ Chip n’Dale Reseule Rangers 2 quizas no sea tan
famoso, pero el cooperativo enganchaba lo suyo.

podremos disfrutar de un modo con-
trarreloj para completar los juegos a
toda prisa y otro en el que tendre-
mos que enfrentarnos a todos los
jefes finales, con rankings online in-
cluidos. También dispondremos de
un filtro de estilo retro, artes concep-
tuales, musica,... Lo mas llamativo,
sin embargo, sera la posibilidad de
rebobinar en cualquiera de los jue-
gos para corregir los errores que ha-
yamos cometido al mas puro estilo
del genial Braid. Llegara el proximo
18 de abril sélo en formato digital al
modico precio de 20 euros. Hasta el
Tio Gilito se rascaria el bolsillo. ©

@ Darwing Duck mezclaba plataformas clasicas con
algo més de accion y disparos, al estilo Mega Man.

TAMBIEN COLECCIONISTA

SEEMITIRA EN NETFLIX

EDICIONFiSICA
PARA YS ORIGIN

El mes pasado analizamos Ys
Origin, un “action RPG" para
PS4 que tendra version para PS
Vita en mayo. Pues sus respon-
sables han decidido lanzar edi-
cion fisica estandar y otra co-
leccionista con libro de arte. @

OTRA AVENTURA GRAFICA

RONGILBERT HACE
LOQUE MEJOR SABE

Ron Gilbert, el mitico creador
de las dos aventuras graficas de
Indiana Jones, de Maniac Man-
siony los dos primeros Monkey
Island en Lucasfilm, vuelve a sus
raices mas de 20 anos después
con Thimbleweed Park, un ho-
menaje a su pasado, no sélo en
su pixelado apartado visual, sino
también en su jugabilidad, to-
do a base de SCUMM. ©

LANZAMIENTOEN PS4

UNASERIEDE TV DE
FINALFANTASY XIV

En otofio de este mismo ano
Netflix emitird en todo el mun-
do la serie de television “Final
Fantasy XIV: Daddy of Light”,
que narra la historia de un pa-
dre y un hijo en sus andanzas
por el MMORPG Final Fantasy
XIV como telén de fondo. ©

¢LOLANZARAN ESTE ANO?

SPIDER-MANESTA
PREPARADO

Ni Sony ni Insomniac Games lo
han confirmado, pero el vice-
presidente de Marvel, Ryan Pe-
nagos, da por hecho que Spi-
der-Man, el juego exclusivo de
PS4, saldra este afo. Tendria to-
do el sentido (aracnido) del
mundo, ya que asi aprovecharia
el tirdn de la peli, aunque no
tendrd nada que ver con ella. @

NUEVA IP DE SOEDESCO

ANGUSTIAENEL
FONDOMARINO

Badland Games nos trae a PS
Store Anoxemia, una opresiva
experiencia en 2D en la que
tendremos que sobrevivir en
el fondo marino guiando a
nuestro dron en busca de oxi-
geno, energia y las muestras
que necesitamos para cumplir
nuestra mision. Una aventura
diferente de 3-4 horas de du-
racion (cuesta 7,99 euros). O

LOS DE MARVEL

LOS GUARDIANES
DELAGALAXIA

El 18 de abril estara disponible
el primer capitulo de Guardia-
nes de la Galaxia de Telltale,
tanto en el Store como en for-
mato fisico (el primer episodio
en el disco y un pase de tem-
porada con acceso a los cuatro
restantes cuando estén dispo-
nibles). En cuanto al argumento,
contard una historia totalmen-
te nueva ajena a las pelis, pero
contara con los 5 héroes. @

MUSICA ROLERA
PARATUS 0iDOS

Soedesco anuncia una nueva
IP para este mismo afio en PS4
llamada Aerea. Se trata de un
“action RPG” basado en instru-
mentos musicales donde ha-
bra que descubrir los secretos
de un mundo perdido y devas-
tado llamado Aezir, donde el
mal ha acabado con la musica.
Le seguiremos la pista. @

CLASICOS DE ATARI

LOMAS RETRO
PARATUPS4

Ya podéis encontrar en vuestro
punto de venta habitual estos
dos recopilatorios en formato
fisico que llegan a Espafia de la
mano de Badland Games. Ata-
ri Flashback Classics Vol. 1y 2
se venden por separado (a
24,99 €) y entre los dos ofrecen
100 juegos miticos de Atari
con mejoras como trofeos o
poder jugar online. Q@

PlayMania |9
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. Cyberpunk 2077?

El nuevo juego de rol de los creadores de
The Witcher Ill, que tendrd ambientacion
futurista y sera aun mas grande y ambi-
cioso que la aventura del brujo, estd en
un desarrollo “bastante avanzado” segun
fuentes de CD Projekt, aunque luego
matizaron que, “todavia necesitan mas
tiempo y que 2017 es el aho de Gwent”
(el juego de cartas de The Witcher lll).

... Days Gone?

El nuevo juego de Sony Bend Studio
(creadores de los Syphon Filter), protago-
nizado por un motero que tendra que
lidiar contra multitud de rapidisimos
zombis en un entorno abierto, saldra el
22 de agosto seguin una tienda online. A
ver si Sony lo confirma en este E3.

.= €l nuevo proyecto del
creador de BioShock?

Aungue aun no ha sido anunciado, Ken
Levine, el padre de los BioShock, ya anda
trabajando en un juego nuevo que, se-
gun sus palabras, “tendrd una narrativa
variable” y se ha inspirado mucho en el
sistema Némesis de Sombras de Mordor
y Sombras de Guerra. La cosa promete.

.. el juego de Star Wars
de Visceral Games?

Los creadores de Dead Space llevan

tres anos desarrollando su aventura de
accién de Star Wars. Ahora se rumorea
que podria estar protagonizada por Han
Solo. En el Star Wars Celebration de abril
seguramente lo sabremos... OJALA!

... la edicion fisica de
Stardew Valley?

Aunque ya lleva tiempo en PS Store,
segun 505 Games la edicién en disco del
genial simulador de “vida en la granja”
no saldra hasta finales de junio. Eso si, al
menos llegard traducido al castellano.

10| PlayMania
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La saga Kingdom

Celebramos el decimoquinto aniversario de una de las sagas roleras mas
queridas de Square Enix con una sartenada de datos y curiosidades.

Cuenta la leyenda que Kingdom
Hearts surgi6 de una conversacion
“de ascensor” entre el productor de
Square Shinji Hashimoto y un ejecu-
tivo de Disney (allé por el afio 2000
ambas compaiiias estaban en el mis-
mo edificio). Un proyecto “extrano”
de primeras, que ademas fue asigna-
do aun joven llamado Tetsuya No-
mura, que en aquellos anos era dise-
Rador de personajes en Square y no
tenia experiencia como director.
Afortunadamente, en Disney le die-
ron mucha libertad y Nomura les de-
volvié la confianza con creces. El res-
to, como suele decirse, es historia. La
fusion de la magia de Disney con el
buen hacer rolero de Square triunfé
en todo el mundo, poniendo a esta
saga casi al mismo nivel de relevan-
cia que otros buques insignia de la
compaiia como Final Fantasy o
Dragon Quest.Y catapulté a

Tetsuya Nomura, que ahora

mismo es uno de los hom-

bres fuertes de Square Enix,

al menos en lo que se refie-

re ala parcela creativa. Mas

de 22 millones de unidades

ha vendido la saga hastala

fecha, con un total de 10 en-

tregas y hasta 9 remasteriza-

ciones o entregas “ampliadas”

y mejoradas. Y este mes se cele-

bra que Kingdom Hearts ha cum-
plido 15 afnos con el lanzamiento

del recopilatorio Kingdom Hearts
HD 1.5 + 2.5 Remix. Pero el mejor re-
galo para los fans de la saga seria
que Square Enix anunciase, por fin,
lafecha de lanzamiento de Kingdom
Hearts Ill, uno de los juegos mas de-
seados de esta generacion. Espera-
mos que este anuncio se produzca
en el préximo E3 y que no demore
mucho mas el lanzamiento (fue
anunciado en el E3de 2013). O

Otras sagas gue

En este Ultimo ano hemos celebrado
algunos aniversarios sefialados de
sagas miticas. Estos son solo algu-
nos ejemplos, pero hay muchos
mads: Sonic cumplié 25 afos, Castle-
vania: Symphony of the Night cele-
bré su 20° aniversario hace unas se-
manas...jQué viejos nos hacemos!
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20th ANNIVERSARY
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de copias ha
vendido lasaga
hastalafecha
No esté nada mal para una serie que, ¢

de momento, sélo tiene dos entregas F
“numeradas’, ;verdad? .
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Masde 5,6
millones

de unidades vendié el
primer Kingdom Hearts
de las cuales cerca de 200.000 fueron vendidas .
en Espaiia. Su banda sonora fue interpretada o
por la Orquesta Filarmdnica de Tokio. o
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titulos

principales tiene la
serie,ademasde9 ;™
remasterizaciones.
PS4 es la tinica plataforma que tiene

TODOS los Kingdom Hearts, reunidos en
sus dos recopilatorios.

e0cccccccccccccccccce

han celebrado aniversario

RESIDENT EVIL
celebré su
vigésimo
aniversario el 22
de marzo de 2016.
Parece que fue
ayer cuando
entramos en la
mansion Spencer.

y 4 ‘j
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ANNIVERSARY

OULCALIBU

SOUL CALIBUR

celebré también $§‘
su vigésimo &
aniversario el afio

pasado... con una

méquina de

.
pachinko. Pero ni EN,
rastro de una ‘
nueva entrega.




eartscumple 15 anos

DRAGON QUEST
celebré su 302
aniversario en un
evento en el que
se mostraron sus
nuevas entregas,
aunque mas
centrado en el
mercado japonés.

“ Raideren PS4, un

eMese

i1

TOMB RAIDER
también celebré
su vigésimo
aniversario en
2016 lanzando
Rise of the Tomb

libro de arte, un
CD inédito...

- y
oo
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La magia
dell

Aparte de la Organizacion XIlI, este nimero
se ha convertido en una cifra recurrente en
a saga, de forma fortuita o no. Por ejemplo,
muchos nombres tienen trece letras, como
la combinacion Sora-Riku-Kairi, los nombre:
riginales de varios lugares (Hollow Bastion,
Radiant Garden, End of the World....) e
cluso del propio juego, Kingdom Hearts.
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15
mundos
Disney

aparecieronen
Kingdom Hearts i,

"

omo “El Rey Ledn’, “Mulan’. “Tron’; “Piratas

del Caribe’, “Hércules’, “La Sirenita’;

4 “Pesadilla antes de N
Seccceccccccccccns

®0000000000000000000000000000000

: 9 plataformas

distintas

albergan entregas de KH

La saga triunfd en PS2, PSP, PS3 y ahora en PS4, ademés de Game Bo

OO R R R R

u
olo
N

a en orden cronologico

tos de la sag

imien

Los acontec

.
.
.
.
.

Advance, Nintendo DS, 3DS y méviles (proximamente en Xbox One). o
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rsonajes Disney

y algunos mas aparecen en Kingdom Hearts Il

.

EL VIGESIMO FINAL FANTASY
ANIVERSARIO celebré su 30°

DE DIABLO nos aniversario con
trajo un parche DLC para FFXVy
para Diablo lllen nuevos datos e
PS4 repleto de imégenes de FFXII:
contenido The Zodiac Agey
relacionado con la ) del “remake” de
entrega original. - Final Fantasy VII.

KINGDOM HEARTS X
BACK COVER. Forma
parte de KH HD I1.8 Final
Chapter Prologue de PS4.

KINGDOM HEARTS
UNCHAINED X. Una
entrega para dispositivos
iOS y Android.

By ¢

SEPTIEMBRE 2010 - [J33
KINGDOM HEARTS:

BIRTH BY SLEEP. Entrega
para PSP protagonizada
por Terra, Ventus y Aqua.

ENERO 2017 - [10]
KINGDOM HEARTS:
A FRAGMENTARY PASSAGE.
Incluido también en KH HD
11.8 Final Chapter Prologue.

KINGDOM HEARTS. Sora,
Riku y Kairi ansian conocer
mundo. Tened cuidado con
lo que desedis... Comienza
una aventura inolvidable.

' MAYO 2005 - [T}
KINGDOM HEARTS:
CHAIN OF MEMORIES
retoma la historia donde
acaba Kingdom Hearts.

OCTUBRE 2009-
KINGDOM HEARTS:
358/2 DAYS inicia su

historia tras el final de KH,
de forma paralela a KH:
Chain of Memories.

SEPTIEMBRE 2006 - [TF]
KINGDOM HEARTS II
continda la historia tras
Chain of Memories. Nos
lleg6 doblado al castellano.

il

A. -

ENERO 2011 -
KINGDOM HEARTS
RE:CODED es un “remake”
para Nintendo DS del juego
para méviles KH: Coded.

JuLI0 2012 - [TIEADRERT
KINGDOM HEARTS:
DREAM DROP DISTANCE
Sora y Riku se presentan al
examen para ser Maestros
de la llave espada.

KINGDOM HEARTS Il
cierra la saga del Buscador

de la Oscuridad. Alnno
tiene fecha de lanzamiento. '1a |n
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SONENLOS QUEESTA - e
LOCALIZADOPS STOREEN Eg;fgg;w

LASDISTINTAS REGIONES.
EMPEZOSOLOCONS... TEKKEN DARK
wepimizetess || RESURRECTION
FUEEL JUEGOMAS VENDIDOEN 5
ELLANZAMIENTODEPS STORE &

Hace 10 aiios, Tekken Dark Resurrection se convirtio en el aban- ?
derado de la nueva tienda digital de PlayStation. A dia de hoy es f = // b | 4

r

casiimposible saber cual ha sido el juego mas vendido, pero se
admiten apuestas... ; Cual creéis vosotros?

La tienda virtual de PlayStation celebra

10 anos de te:

unque parece que lleva aqui toda la vida, lo cierto es que PlayStation Store“s6lo”
lleva entre nosotros una década... Diez afios en los que no ha dejado de crecery

39CLASICOS

evolucionar, convirtiéndose en una especia de cueva de Ali Baba repleta de tesoros.
Y es que en PlayStation Store podemos encontrar de todo. Desde la Gltima novedad al jue-

D E Psz go mas original y sorprendente; desde los shooters mas de moda a una aventura grafica de
autor. Hay cldsicos de PS2 y PSone adaptados a PS4, juegos ideales para divertirse en fami-

ESTAN DISPONIBLES Iia: free to play, deportes raros...ToEio c.abe en FTS Store. Estés donde fa’stés puedes conseguir

el juego que buscas: no encontraras ninguna tienda con una coleccién igual. Pero PS Store

ENPSSTORE PARAPODER
- JUGARLOSEN PS4 —— 3 9 M I I_I_ ONE S
los juegos que han hecho historia en PlayStation. Jl. &‘E ww DE CANCIONES SE PUEDEN DISFRUTAR

| ®= Joon _ GRACIAS ASPOTIFY'Y PLAYSTATION MUSIC

Bajate la aplicacion y disfruta en tu PS4 de la mejor musica. Y si ya eres suscriptor
_.H de Spotify, tranquilo, que te vale la misma cuenta para todos tus dispositivos.

ARK: SURVIVAL EVOLVED

HA SIDO EL JUEGO REVELACION
DEESTEANOEN PS STORE

Este trepidante multijugador online con terribles dinosaurios se
ha convertido en una de las sorpresas de este ario.

© seotify




+ DE6.000 PELICULAS

PUEDES ALQUILAR EN PS STORE &

Desde novedades como“Animales Fantasticos” a cldsicos como
“El Resplandor”y de todos los géneros: terror, comedia, ciencia
ficcion, animacion... Y también ofrece series de TV.

393 JUEGOS

j PORMENQS DE 6 EUROS PARA
TODASLAS CONSOLAS PLAYSTATION

Puedes encontrar desde clésicos de todos los tiempos como Sonica
juegos mas modernos, como Arcade Land. Hay de todo.

L

104 FRE
TOPLAY

ESTANESPERANDO A QUE
LOS DESCARGUES

Para disfrutar sin pagar ni un euro por ellos. Algu-
nos de tanto éxito como World of Tanks.

su décimo aniversario con sorpresas

PlayStation Store celebra

su décimo aniversarios
con un monton de
promociones y ofertas.

La tienda virtual se ha

convertido en el mejor
aliado para cualquier
usuario de PlayStation.

también pone a nuestra disposicidn otro tipo de entretenimiento. El videoclub acumula mi-
les de peliculasy series y podemos descargar aplicaciones para que disfrutar en nuestras PS4
de servicios como Netflix, aplicaciones para disfrutar de conciertos o acceder a canales de TV
del sur de Asia... Darse un paseo regularmente por PS Store es uno de los mejores ejercicios
que podéis hacer para mantener en forma vuestra consola, descubrir nuevas y joyas y apro-
vecharos de auténticos chollos, gracias a las ofertas que periédicamente ofrece la tienda.
¢Hace mucho que no dejas que tu Dual Shock se pierda en los menus de PS Store? Pues
aprovecha la ocasién y descubre todo lo que este inmenso bazar puede ofrecerte. ©

e
ROCKET
LEAGUE

FUE LA GRAN SORPRESA
DEL VERANODE 2015

y casi dos afios después sigue siendo uno de los ti-
tulos mas descargados y jugados de PS Store.

RWUakety

+DESO
APLICACIONES 31

PARAPS4ESTAN
DISPONIBLES EN PS STORE

Television en vivo, informacion deportiva, conciertos,
video club online, editores de video y foto, seguridad
online... Desde Netflix a YouTube.

.
IRABN FIST

17 MARTTA

350 &
TiTuLos, X

EXCLUSIVOS
DEPS4

No encontraras en ninguna tienda

fisica una oferta tan amplia de jue-
gos. Recuerda que todos los jue-
gos que se lanzan para PS4 tie-
nen su correspondiente version |
en PS Store y que la tienda vir- i
tual nunca, nunca, se queda sin
stock. Si buscas un juego con-

creto para PS4, aquilo vas a en-

contrar seguro.




>> OPINION

&

Borja Abadie
@BorjaAbadie [§

dandole a esto de los videojuegos.
Si, yalo sé, eso s6lo demuestra dos
cosas: una es que ya soy bastante viejuno
y la otra es que tengo un vicio que ya me
vale. El caso es que, durante todos estos
anos, he jugado a cientos de videojuegos
y he presenciado los distintos avances
tecnoldgicos que se han ido producien-
do con cada nueva generacién. Desde
los tiempos de Manic Minerhasta la lle-
gada de los videojuegos en 3D las repre-
sentaciones de los héroes y heroinas en
esta industria se limitaban a pixeles que,
en el mejor de los casos, conseguian de-
jarnos entrever cierto realismo.

I levo desde la época del Spectrum

En la mayoria de ocasiones, sinem-
bargo, la cosa se limitaba a unos monigo-
tes que solo nos invitaban a imaginar
codmo serian esos personajes en la reali-
dad. Aun asi, las caratulas de aquellos
juegos, o lasimagenes promocionales
que acompanaban sus lanzamientos, si
que solian estar protagonizadas por ac-
tores reales o, en el “peor”de los casos,
por las excelentes ilustraciones de ge-
nios del lapiz como el espaiiol Alfonso
Azpiri, por poner un ejemplo.

El caso es que las chicas y chicos
de cuerpos explosivos querozanla
perfeccién siempre han sido los protago-
nistas de nuestros videojuegos favoritos.
Hay excepciones, como en todo, pero la
realidad es que en la mayoria de ocasio-
nes hemos visto mujeres de bustos ge-
nerosos con cinturas de avispa y hom-

bres repletos de musculos y perfil griego.
Pero esto no es algo que sélo sucediese
por aquellos tiempos. Ni mucho menos.
Es mas, los avances en graficos han pro-
piciado que este tipo de personajes se
prodiguen incluso mas en nuestros dias.
Desde los gigantescos pechos triangula-
res de Lara Croft en aquel primer Tomb
Raiderde 1996 pasando por la esbelta
figura de Jill Valentine, la tableta de Solid
Snake, la testosterona en vena de Kratos
o la sonrisa de anuncio de Nathan Drake,
todos han rozado la perfeccién. Ojo, que

gréfico realmente espectacular. El grado
de realismo es tan bestial que hemos vis-
toimagenes tomadas con el Modo Foto
que quitan el hipo. Detalles como las es-
cenas reflejadas en los ojos de los perso-
najes también son para quedarse bo-
quiabiertos. Sin embargo, lo que me
sorprendié realmente, fueron los dientes
de Aloy, la heroina del juego. Seguro que
hay dentaduras descolocadas en otros
juegos como recurso de fealdad, pero
aqui se trata de unos pequenos cambios
en eltamanoy en la colocacion de algu-

UNDIENTE “MAL COLOCADO” ABRE MUCHO hflﬁS
LAS PUERTAS DEL REALISMO'Y DE LA EMPATIA
QUE MILLONES DE POLIGONOS O EL 4K.

ya no estoy hablando de la sexualizacion
de algunos personajes, del machismo o
de cuestiones similares. Por supuesto,
hay montones ejemplos de esta lacra,
como los pechos crecientes de Lara en
cada entrega, la ropa interior de Chun-Li,
las faldas menguantes de las luchadoras
de Dead or Alive o las pintas de Dante en
el nuevo DmC. No eseso alo que mere-
fiero. De lo que estoy hablando es de esa
falsa perfeccion que inunda los videojue-
gos, sean o no personajes sexualizados.

Sin embargo, jugando a Horizon:
Zero Dawn, el excelente RPG de Gue-
rrilla Games, me llevé una grata sorpresa
que ha inspirado toda esta reflexion. Co-
mo sabéis, el juego tiene un apartado

nos dientes de Aloy. Parece un detalle
chorra, pero nunca habia visto un recur-
so similar en otro juego. Lo extrafio es
que consigue que el realismo de Aloy
sobrepase todo lo que habian exhibido
otras aventuras. Las dentaduras perfec-
tas estan muy bien, pero, reconozcamos-
lo: jqué posibilidades hay de que el
99,9% de los protagonistas de videojue-
gos tengan “pinatas”impecables? Yaos lo
digo yo, ninguna. A mi modo de ver, un
diente“mal colocado”abre mucho mas las
puertas del realismo y de la empatia que
todos los poligonos y el 4K que puedan
reunirse en un juego. Son estos detalles
de imperfeccién, tan humanos, los que en
realidad iluminan el camino hacia la per-
feccién y el realismo en la industria. @



\\ Ly Alberto Lloret
S { - @AlbertoLloretPM | |

intenté, sin éxito, zambullirme en el

primer Mass Effect (en su version
Xbox 360). Lo intenté atin sabiendo que
nunca me han atrapado en exceso las epo-
peyas espaciales, con la excepcion de
“Star Wars". jOh, sacrilegio! Es una cues-
tion de gustos, nadie es perfecto. Pero lo
intenté, motivado por las buenas criticas y
su enfoque shooter RPG.

E stas navidades hara ya 10 anos que

Ya entonces el juego me parecio bas-
tante tosco para ser un shooter en terce-
ra persona, por mucho toque RPG que le
metieran y, aunque con destellos de cali-
dad, tampoco me parecio nada del otro |
mundo en parcelas como las animaciones,
faciales incluidas, bastante toscas parala
época. Nada especialmente grave para
que el juego lograra forjarse un nombrey,
con sus dos secuelas posteriores, conver-
tirse en una leyenda entre los amantes del
género/ambientacion.

Asillegamos a 2017, aio en que se lan-
za Mass Effect Andromeda, un punto y
aparte tras concluir la historia del coman-
dante Shepard. Un par de semanas antes
de su lanzamiento, Electronic Arts, a tra-
vés de su servicio EA Access, dio acceso a
las 10 primeras horas de juego, aireando-
se asi algunos bugs y defectos gréficos
que no han caido muy bien entre ciertos
sectores de fans de la saga, y que van des-
de unas locas animaciones ala hora de
andar a una histriénica expresividad fa-
cial. Hasta yo he hecho alguna gracia con
el tema en redes sociales por lo hilarantes
que resultan algunos de estos fallos.

Pero, ;qué juego “gordo”de la ulti-
ma década no ha tenido fallos de es-
te tipo? Cuanto mas grandes son las di-
mensiones y ambiciones de un titulo, mas
facil es que aparezcan. Voy a poner sélo un
ejemplo, aunque hay cientos. ;Quién no
recuerda a la mujer burro de Red Dead Re-
demption? ;O sus caballos voladores o
invisibles? ;Y los hombres “puma” que co-
rrian a cuatro patas? Son sélo algunos de
los glitches, fallos y bugs que tuvo el jue-
go en su estreno... y que PARA NADA le
han impedido ser la obra maestra que es.
No esta de mas recordar que tan solo salié
tres afos después que el primer Mass
Effecten Xbox 360, época en la que las re-
des sociales no tenian el peso actual.

Volvamos al presente. Sélo han pasa—
do siete anos desde que se lanzé RDR, pe-
ro muchas cosas han cambiado en el mun
do. Una de ellas, el peso que han cobrado
las redes sociales y su poder para“virali-
zar” (palabra que detesto, todo sea dicho)
un simple video, sonido, imagen o texto.
Imaginad por un momento que RDRsalie-
ra ahora y que estos fallos salieran ala luz
unas semanas antes del lanzamiento. Sa-
biendo lo que sabéis del juego... ;seria su-
ficiente para cambiar vuestra opinion so-
bre su calidad? ;Llegarian a ser tan graves
estos defectos como para penalizarle?

Ahora, aplicad esamismaideaa
Mass Effect Andromeda. ;Se han car-
gado en exceso las tintas antes del lanza-
miento? ;Pueden algunos medios haberse
visto influidos por esta corriente negativa?
Ojo, que no estoy diciendo que el juego
sea bueno o malo: no sé si las misiones se-
cundarias son tan repetitivas como se di-
ce, si el interfaz es verdaderamente tan
malo o silos planetas son tan bellos como
para que merezca la pena explorarlos a
fondo. Sélo digo que, quiza, todo este rui-
do previo puede haber influido mas que
en otros casos. Ruido que no hubo con los
anteriores, aunque algunos de estos fallos
llevan en la serie casi desde sus inicios, ya
sea en forma de cuellos que giran mas alld
de lo fisicamente posible o unainestable
tasa de frames por segundo (en ME3).

y
Asentados estos polvos y aquellos
lodos, tras el lanzamiento he visto co-
mentarios de todo tipo. Desde voces que
lo ensalzan y quitan hierro al asunto, a
otras mas criticas que echan por tierra
cualquier atisbo de virtud que pudiera
tener. Repito, no soy fan de la serieyenel
fondo me daigual... pero visto desde la
distancia, creo que una vez mas la gente
se ha dejado llevar por la corriente “hater”
instalada en el mundo del videojuego.
Quiza por las expectativas de un juego
excelente, cuando el resultado ha sido no-
table. Quiza, porque se esperaba mas del
debut de ME en la“ya-no-tan-nueva-ge-
neracion’. Pero, aiin con todo, para milo
realmente penalizable tanto en Mass
Effect: Andromeda como en cualquier
otro lanzamiento actual, es que se juegue
por sistema la baza del“ya lo parcheare-
mos mas adelante’, cuando realmente de-
beria ser el tltimo recurso, simplemente
por respeto a los compradores. ©

CUANTO MAS GRANDES
SON LAS DIMENSIONES
Y AMBICIONES DE UN
TITULO, MAS FACIL ES
QUE APAREZCAN LOS
FALLOS DE ESTE TIPO.




>> REPORTAIJE

LA EVOLUCION EN SUS
TRES PRIMEROS ANOS

LA PRIMERA ENTREGA DE DESTINY lleg6 en septiembre de
2014. En un principio, la férmula de juego fue muy criticada por
la escasez de contenido que ofrecia y por su sistema de mejoras,
“looteo”y evolucion de nuestro guardian. Sin embargo, con el
paso de las distintas expansiones, el sistema ha evolucionado y
la oferta disponible a dia de hoy no sélo es mucho mas amplia
sino que la evolucidn y el “looteo” son mas justos con el jugador.
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LA PROFUNDA
OSCURIDAD. En
esta expansion
teniamos que
acabar con Crota, el
lider de la colmena
afincado en la Luna.
Incluia nuevo
equipo, nuevas
misiones, una nueva
incursion y 3 mapas
para el multijugador.



@ La Legion Roja sera el poderoso
ejército al que tendremos que

enfrentarnos en esta secuela.

\ Destiny 2eraun
‘secreto a voces que,
finalmente, Bungie
aconfirmado con la
publicacion del
primer trailer
cinematico del juego,
que llegara a PS4 el
proximo 8 de
septiembre.
Guardianes, preparad
vuestra luz porque se
avecinan tiempos
oscuros para la Tierra.

LA CASADELOS
LOBOS. Aqui el

E villano era Skolas,

& 5 un caido, y aunque
no habia incursion
se estreno el
Presidio de los
Ancianos (un modo
supervivencia) y las s
Pruebas de Osiris !“._
para el modo

competitivo online.

@ Los cabal, a los que ya nos
enfrentamos en Marte, invadiran
laTierra en esta segunda entrega.

ll PS4 BUNGIE (ACTIVISION) SHOOTER MMO 8 DE SEPTIEMBRE

vision aparecido en 2014, no ha estado exento
de polémica. Casi nadie puso en duda su calidad
jugable, pero la escasez de contenido en los primeros
meses y los multiples contenidos descargables que han
aparecido estos afos no han gustado a todos. El caso es
que la comunidad de jugadores es muy nutriday, a dia
de hoy, més de un millén de guardianes se lanzan a la
aventura cada dia. Por eso no es de extrafiar que la se-
gunda entrega de la saga estuviera en camino.

D estiny, el shooter multijugador de Bungie y Acti-

en mitad del desastre.
Todo lo que conociamos, desde nuestra querida Torre
pasando por la Ultima ciudad de los humanos y termi-
nando por el propio Viajero, ha caido a manos de la Le-
gion Roja, un grupo de cabales liderado por el coman-
dante Ghaul. El Viajero, aquella esfera gigante que

EL REY DE LOS
POSEIDOS. La
primera gran
expansion incluy6

incursion, armas,
armaduras y
cambios en el
sistema de luz con
el que mejorar a
nuestros héroes.

tres subclases para
los guardianes, una

protegia a los humanos, jugaba un papel fundamental.
Por un lado, nos otorgaba los poderes de la luz (las ha-
bilidades magicas de nuestros guardianes) y, por otro,
también cred los espectros, las |A que nos revivian al
morir, que pirateaban los sistemas a los que accedia-
mos, nos daban pistas, etc... ;Significa esto que nues-
tros compaiieros no podran revivirnos? Habra que es-
perar hasta el 18 de mayo para conocer estos y otros
detalles jugables de esta nueva aventura. La destruc-
cién de la Torre supone que tampoco dispondremos
del arsenal que tanto trabajo nos habia costado reunir
en estos anos de juego. Asi, como supervivientes hui-
dos, tendremos que explorar nuevos y misteriosos
mundos del sistema solar en busca de poderes a estre-
nary de armas con las que hacer frente a esta nueva
amenazay asi recuperar nuestro hogar. Nos veremos
obligados a luchar como guerrilla, en lugar de tener  ©

LOS SENORES DE
HIERRO. Otra gran
expansion que si
que ofrecia
contenidos que
valian la pena,
como la incursion
de La Furia de las
Maquinas, un
nuevo mapeado,
montones de

. objetos de equipo...
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>> REPORTAIJE

@ Cayde-6, Ikora Rey y Zavala volveran
arepetir liderazgo de la vanguardia en
esta nueva entrega de la saga.

@ Entre las armas disponibles hemos
visto clasicos de la Vanguardia, pero
también novedades de Omolon, Suros...

© un centro organizado para la resistencia (la to-
rre). Ademas, como pudimos ver en el trdiler, los
guardianes han quedado divididos en dos gru-
pos: Cayde-6 e lkora Rey por un lado y Zavala,
Lord Shaxx y hasta el usurero de Xdr por el otro.

contard  cabal, algo que nunca se habia mostrado en
con una buena coleccidon de nuevos enemigos.  los trailers de la primera entrega. ; Significa
El lider de los cabal, Ghaul, tiene todas las pape-  eso que disfrutaremos de batallas espacia-
letas para ser el jefe final de la historia de esta les y no sélo utilizaremos la nave para viajar
nueva entrega. También pudimos ver una espe-  dessitio a sitio en los tiempos de carga? No
cie de perros cabal con garras metélicas, que seria del todo descabellado, teniendo en cuen-
prometen convertirse en un quebraderode ca-  ta que Bungie lo tuvo como idea durante el de-
bezay unos soldados cabal equipados con es- sarrollo del juego original.
cudos de energia y un aspecto temible. También hemos podido ver nuevas armas, co-
En una escena también pudimos apreciar una mo un rifle Omolon que lleva uno de los caza-
batalla entre naves de la vanguardiay de laflota  dores, uno de los fabricantes menos sobreex-

ESTANDAR. Esta CON PASE DE DIGITAL DELUXE. La
edicion incluir el £ Pra TEMPORADA. £ Pra edicion premium en la
juego en formato Esta edicién, sélo DIGFIREREETAES ! tienda digital estara
fisico por 69,99 €. digital, estara compuesta por el juego,
Eso si, esperamos formada por el las dos expansiones del
que Bungie haya juegoy el pase de pase de temporada y
aprendido la temporada con tres “recompensas” para

las dos primeras
expansiones (ver

leccion y que el
juego venga con

el juego: un gesto para
nuestro guardian, un

mas contenidos cuadrode la emblema de los cabal y
de los que hizo siguiente pagina) una espada de leyenda.
gala el original. por 99,99 €. Todo, por 109,99 €.
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@ Cazadores, hechiceros y titanes
seran, salvo sorpresa de tltima
hora, las tres clases disponibles.

@ Otro de los nuevos enemigos
de la Legion Roja portara dos
espadas y serd asi de destructivo.

plotados en Destiny, una escopeta de Suros
inédita. Tampoco faltaran clasicos, como el
As de Picas que luce Cayde-6 en todas las
escenas de combate. Resulta llamativa la
aparicién de armadurasy armas dela
Vanguardia, la Nueva Monarquia o la
Ira de la Reina, mientras que no hay ni
rastro de otras facciones como la Sec-
ta Guerra Futura o la Orbita Muerta.
Ademas, Bungie ha prometido que
Destiny 2 estara mas abierto a todo
tipo de jugadores, lo que espere-
mos que no se traduzca en una sim-
plificacion de los elementos juga-
blesy, quizés si, de los menus o el
sistema de progresion de nues-
tros guardianes. Asi, habra acti-

LIMITED EDITION
STEELBOOKS CASE
WITH GAME DISC

LIMITADA. Esta edicion en
formato fisico incluira todos
los contenidos de la edicién
digital deluxe, el juego en una
caja metalica y una caja de
tematica cabal con un
cuaderno con secretos del
imperio cabal, un plano,
imagenes de postales
y peones del
ejército cabal
por 104,99 €.

vidades para todos los gustos: nuevos modos,
viejos clasicos y el Crisol (el modo competitivo
en el que nos enfrentamos a otros guardianes)
tendrd nuevos mapas y tipos de partida. Bungie
también ha asegurado que podremos persona-
lizar a nuestro personaje con mds opciones que
nunca para mejorar nuestras habilidades.

que podremos jugar de
forma exclusiva hasta otofio de 2018. Ademas,
todos aquellos que reserven cualquiera de las
ediciones tendran acceso anticipado a la beta,
que llegara para todos los usuarios de PS4 a lo
largo del verano. Ya se han anunciado las dos
primeras expansiones. Aln no tienen nombre,
pero sabemos que la primera, que podria llegar

ESTA SERA LA TEMATICA
DE LAS EXPANSIONES

DESTINY 2auin no havisto la luz
y ya se han anunciado dos ex-
pansiones. Investigando, no he-
mos podido evitar descubrir qué
podria depararnos cada una. La
primera tiene el logo de los disci-
pulos de Osiris. No sabemos si
incluira contenidos online rela-
cionados con las pruebas de Osi-
ris, pero seguro que tendra mi-
siones de campana. La segunda
tiene el logo del Estratega, asi
que quizas nos embarquemos en
una aventura con Rasputin en la
que descubrir sus secretos.

RASPUTIN, LA 1A DEL ESTRATEGA, EN DESTINY 1

-z& —rAa
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eninvierno de este afio, estard ambientada en
los discipulos de Osiris. Teniendo en cuenta que
el argumento girara en torno a la formacion de
un equipo con los mejores guardianes, no nos
extrafaria que el mismisimo Osiris se pringara
de una vezy cogiera las armas para ayudarnos.
La segunda, que podria lanzarse en la primavera
de 2018, se centrara en Rasputin, una de las |1A
encargadas de proteger a los humanos frente a
la oscuridad. El apartado técnico, aunque aun
no se hayan mostrado imagenes mas alla de un
trailer cinematico, prometen tener un nivel muy
superior al de la primera entrega. No en vano, ya
no habra versién de PS3, sino que Bungie ha
centrado el desarrollo de Destiny 2en la nueva
generacion de consolas. Ademas, seguro que
en PS4 Pro disfrutaremos de mejoras. ©

COLECCIONISTA. La
edicion mas “bestia’;
también en fisico,
llegaré con todos los
contenidos de la edicién
limitada y una bolsa de
la frontera convertible
en mochila, una funda
para una tableta, un
cargador solar USB, un
paracord y una manta
a8 Ls solar por 249,95 €.
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UFIANES CONTRA SUPERVILLANOS
Seul, capital de Corea del Sur (no con?ﬁhdlir con la nortena, donde gobierﬁd Kim Jong-un),

va a convertirse en un caético campo de batalla. Alli, una dudosa seleccion mundial de
superhéroes le cantara las cuarenta a una organizacion de aon mas dudosa condicion.
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, ministro del
orgullo, serd nuestro némesis... pero
no es quien mueve todos los hilos.
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Saints Row, Volition lanzara este afio su

primera IP original desde que fuera ad-
quirido por Deep Silver tras el cierre de THQ:
Agents of Mayhem. El 18 de agosto podremos
hincarle el diente, lo que contribuira a engro-
sar un verano mas prolifico de lo habitual, en
el que también llegaran Sombras de Guerra,
Yakuza Kiwami, Sonic Mania, Valkyria Revolu-
tion... Hace unos dias, asistimos a una presen-
tacion del juego en Londres y pudimos catar
cinco misiones. Aunque es una saga de nuevo
cuno, habra muchas reminiscencias de Saints
Row, en especial de la cuarta entrega, cuyos
superpoderes se han transferido en cierta me-
dida. De hecho, ambas series se desarrollan en
el mismo universo, habra cierta simbologia
compartida y hasta nos encontraremos con
algun que otro mafioso de Stilwater.

C onocido por Red Faction y, sobre todo,

Los superhéroes estan muy de moda, y
Volition se ha inspirado en su vertiente de co-
mic para edificar el juego, que se ambientara
en la ciudad de Sedil, en un clima de guerra
mundial, después de que una organizacion lla-

- - - -
: e A
| ZEIA VOLITION (DEEP SILVER) | ACCION |18 DE AGOSTO
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mada Legion (siglas inglesas de la "Liga de lo:
caballeros malignos dedicada a arrasar nacio-
nes") haya lanzado un ataque a escala global
para hacerse con el poder. Enfrente, estara Ma-
yhem ("Agencia multinacional para la caza de
los genios malvados"), la organizacion prota-
gonista, formada por una docena de antihé-
roes de diferentes paises, que seguiran las or-
denes de Persephone Brimstone, una desertora
del bando enemigo. El objetivo sera dar caza al
Doctor Babylon, uno de los ministros de Le-
gion, que ha descubierto el secreto de la mate-
ria oscura y que actta bajo las 6rdenes de al-
guien que se hace llamar Morningstar (Lucero
del alba). Asi, la historia estara contada de una
forma muy peculiar, con vistosas escenas de
dibujos animados entre mision y mision. A eso,
se sumaran los numerosos dialogos "in game".
Coémo no, el humor sera una constante, con gui-
fos a cualquier tema imaginable: "Bola de Dra-
gon', Street Fighter, Motorola...

La aventura sera un sandbox en tercera
persona, con un gran protagonismo de los
disparos y los poderes especiales. La principal ©

" [ @ Laflor deloto que llevan los
agentes remite a la de Saints Row.

= ;Un mero guifio o hay algo mas?

SAINTSROW. Aunque es una nueva IP, habra
muchos guifios a la anterior saga de Volition, comola
presencia de Pierce Washington como héroe jugable.

SERIES DE LOS 80. El Gltimo trailer del juego est
presidido por la mitica musica de "El Equipo A" y por
la de "El Coche Fantastico". Habré guifios aambas.

’i.;—!; e

COMICS Y PELICULAS. Los a de AoMson

0 "Escuadrén Suicida®.
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una mujer con buenos modales.

mo'

en

y Gtil,
tierra como en mitad de un salto.

peculiaridad es que controlaremos a un
po de tres personajes, entre los que podre-
.| mos cambiar de forma instantanea. Cada uno
estard especializado en un arma y contara
con una habilidad y un superpoder de uso
limitado, asi como con fortalezas y debilida-
des pasivas. Por ejemplo, la pirata Fortune
usara dos pistolas de energia y el marine
Hardtack dispondra de una escopeta, en tan-
to que el actor Hollywood usara unrifle de
asaltoy lainmunologa Rama disparara un
arco. Por su parte, la militar Braddock em-
pleara un fusil y un cuchillo, mientras que la
patinadora Daisy cargara con una ametralla-
dora, el yakuza Oni usara una pistola semiau-
tomatica. Habra hasta un ninja y un forzudo
soviético... En resumen, cada personaje sera
muy suyo, y habra que combinarlos sabia-
mente al formar la escuadra, pues el manejo
sera variable. Por ejemplo, algunos tendran
una esquiva lateral y otros, camuflaje.

Los tiroteos seran frenéticos, los escena-
rios estaran plagados de elementos explosi-
vos, para que hagamos que todo vuele por los
aires y el plataformeo jugara un papel funda-
mental con el triple salto. Algunos de los per-
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sonajes seran capaces incluso de impulsarse
en las paredes para llegar mas alto. En rela-
cion con eso, los poderes seran relativamente
mundanos y, para evitar lo que sucedio en
Saints Row IV, no habra vuelos sin motor, asi
que los vehiculos jugaran un papel importan-
te. Visto el ultimo trailer, seria raro que no ha-
ya algun homenaje a KITT, el Coche Fantasti-
co... Eso si, su manejo nos ha parecido
bastante estandar, con un botén para el turbo
y otro para derrapar, al margen del acelerador
y el freno. Para dar un poco de variedad, tam-
bién habra algunas mecanicas de pirateo, de
modo que tendremos que detener algunos
indicadores circulares en dos puntos exactos.
Las misiones estaran muy bien delimitadas,
pero podremos ir adonde queramos. Sedil,
que tendra el sobrenombre de "la ciudad del
manana’, contara con una extension genero-
sa y estara plagada de dispositivos apocalipti-
cos y guaridas subterraneas, lo que invitaraa
explorar sus calles de pe a pa.

Ademas, habra ciertos elementos roleros, em-
pezando por el dafio numérico, que variara
segun si acertamos o no en una parte vital
del cuerpo. Nuestros agentes podran subir
hasta nivel 40y, a priori, no sera necesario

noeneicu |_‘-I:
0, gracias a su escopeta ya

| u gancho para atraer a los rivales.
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forma peculiar, convistosas _
escenasdedibujosanimados.’
entre misiony mision,
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que todos estén a la par para superar una mi-
sion, aunque habra que ver qué opinan los
jefes finales al respecto. Habra personaliza-
cion y podremos mejorar tanto a los agentes
como el equipamiento. A medida que avan-
cemos en la aventura desbloquearemos, en
el Arca, nuestra base de operaciones, nuevos
recursos para sembrar el caos. Ademas, ha-
bra elementos coleccionables, como cristales
y trozos de tecnologia, que daran acceso a
nuevos objetos. Eso si, no saldra gratis y con-
vendra recoger todos los billetones que suel-
ten los enemigos.

Volition ha creado un nuevo motor para

la ocasion, aprovechando que éste es el pri-

mer titulo que lanza sélo para la actual gene-
racion, ya que Saints Row IV también tuvo
version para la anterior. Eso no quita que va-

ya a ser continuista y que tanto el colorido ]

mmmmmm Wfa

LAS MULTIPLES FACETAS JUGABLES de Agents of
Mayhem recuerdan, por momentos, a los disfraces de
comic de Mortadelo. El juego contara con doce perso-
najes controlables, lo que permitira enfocar las misio-
nes de formas muy variadas. Cada uno contara con su
propia personalidad y se han grabado didlogos espe-
cificos para que cada uno reaccione de una manera
tnica a las vicisitudes de cada mision. La filosofia re-
cuerda a Battleborn, con alguna que otra peculiaridad.

-
ARMAMENTO. Cada personaje tendrd un arma, un

gadget y una habilidad distintos. Se podra cambiar
libremente entre los tres integrantes del equipo.

DISPAROS. El planteamiento sera el de un shooter
en tercera persona, con elementos roleros como
subidas de nivel o dafio reflejado numéri e

VERTICALIDAD. Todos los personajes dispondran
de salto triple y el mundo abierto estara pensado
para sacarle partido. No todos seran igual de agiles.

= - =

PERSONALIZACION. Podremos cambiar los
dsaﬁnsﬂalospemnjesymmrlasm
experiencia.
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Agents of Mayhemrecuerda

bastante a Saints Row, sélo
que dando el salto definitivoa

as historias de superhéroes.”
2 ania

un disefiador de
armas con ai e Alfred Einstein,
| serd uno de los duros jefes finales.

"":“‘“"‘“-_:_ P S r
D como las IU¢&sde nedn vayan a seguir tenien-

do un gran protagonismo. De primeras, lo que
mas llama la atencidn son las escenas de dibu-
jos animados, que aportaran un toque muy
distintivo entre mision y mision, incluso con
parodias de telediarios. El disefio de los perso-
najes también sera muy resultén, aunque no
se aleja demasiado de lo que hemos visto en
Battlebornu Overwatch, juegos con los que
Agents of Mayhem comparte filosofia visual y
jugable. Para que puedan lucir palmito, al usar
las habilidades especiales habra pequenos
parones de la accién en los que la camara se
acercara para que los veamos en todo su es-
plendor. Asimismo, la ciudad de Seul promete
ofrecer entornos variados y, sobre todo, con
un diseno de niveles muy vertical, para darle
coba al triple salto.

En lo sonoro, Volition es un estudio al que le
encanta tirar de melodias famosas para acen-
tuar el tono de parodia y no parece que ésta
vaya a ser una excepcion. Si nos atenemos al
trailer que pudimos ver en el evento de pre-
sentacion, escucharemos los miticos temas de
"El Equipo A"y "El Coche Fantastico”, que vie-

n que cooperar para acabar con Legién.

'TES DE MAYHEM no seran los tipicos "buena-

nen que ni pintados para la ocasion. Por cierto,
ino os recuerda Hardtack a Mister T? Durante
una de nuestras partidas, también pudimos
escuchar a Hollywood gritando "kame hame
ha", cual Son Goku. Otro aspecto destacable
del audio es que, al menos en la version origi-
nal, cada personaje tendra el acento que cabe
esperar de la gente de su pais. Por ejemplo,
Persephone hablara con un marcado acento
francés, Rama mostrara un claro dejeindioy
Oni serd un japonés de pura cepa.

Volition haido a lo seguro con Agents of
Mayhem, que recuerda bastante a Saints Row,
solo que dando el salto definitivo al ambito de
los superhéroes. Ahora bien, la propuesta ju-
gable es muy consistente, con su terna de per-
sonajes simultaneos, su triple salto o la recu-
peracion de los vehiculos. A todo esto hay que
sumar un estilo visual que deja grandes mo-
mentos, como las escenas de dibujos anima-
dos que sirven de nexo entre misiones, y un
humor que poco tendra que envidiarles a las
peliculas de Marvel. Pronto, la Agencia os lla-
mara afilas. Atentos. ©



("cAMICS Y DIBUJOS

ANIMADOS HAN S

LINA INSPIRALCION"

Durante la presentacion del juego en Londres, pudimos hablar con una de las
maximas responsables de Agents of Mayhem, la productora Kate Nelson, que

nos explico algunas de las ideas que dan sentido a esta alocada aventura.

iCual es la principal diferencia con res-
pecto a Saints Row IV, que también es-
taba basado en los superpoderes?
Aqui juegas con un escuadrén de tres
agentes a lavezy las mecanicas pivotan
alrededor de la necesidad de cambiar en-
tre ellos. Otro elemento es la personaliza-
cién, que en Saints Row se centraba mu-
cho en la estética. Aqui, la personalizacion
viene del lado de la jugabilidad. No puedes
convertir a un francotirador en un tanque,
pero si enfocarlo en diversas direcciones.

Eljuego se ambienta en el mismo uni-
verso que Saints Row. ;Como encaja?
Es un "multiverso’, asi que funciona como
una realidad paralela. Saints Rowy Agents
of Mayhem son sagas separadas, pero, con
ese planteamiento, podemos proponer,
por ejemplo, qué pasaria en Stilwater en
una realidad alternativa, con el personaje
de Kingpin. Asi tenemos libertad para
adaptar las cosas a nuestras necesidades.

¢{Cual es la historia tras las organizacio-
nes Mayhemy Legion? ;Y quiénes son
Morningstar y el Doctor Babylon?

No se sabe quién es Morningstar (risas). Es
una misteriosa y maligna fuerza que esta
detras de Legion. Persephone, la lideresa
de Mayhem, era uno de los principales te-
nientes de Legion, pero deserto y su obje-
tivo ahora es acabar con la organizacion. El
Doctor Babylon es uno de los ministros de
Legidn. Hay siete en total, uno por cada
pecado capital, y él es el del orgullo. El jue-
go se centra en la idea de derrotar al Doc-
tor Babylon, que es uno de los represen-
tantes de Morningstar y que tiene sus
propios lugartenientes, muy estrafalarios.

{Qué enfoque tiene la narrativa?

La peculiaridad de Agents of Mayhemes
que la protagonista es una agencia con
muchas personalidades trabajando juntas
en la sombra. Por ejemplo, en la demo,
oyes hablar de Friday, que es un cerebro de
las comunicaciones. En el Arca, también
tienes a Gremlin, experta en tecnologia.

Entre mision y mision, hay escenas de
video con un estilo de dibujos anima-
dos. ;De dénde proviene esa apuesta?
Una de las fuentes de inspiracion ha sido la
cultura del comic, junto con los tipicos di-
bujos animados del sdbado por la manana.
Queriamos hacer dibujos adultos. Nos gus-
taba laidea de hacer diferentes modelos
para los principales personajes y los villa-
nos, contando la historia a través de esa via.

Lo que es el juego en si también tiene un
estilo "cartoon', pero mas estilizado.

Hoy en dia, hay un montén de "hero
shooters', como Overwatch o Battle-
born. ;Cémo habéis planteado las dife-
rencias entre los doce personajes juga-
bles y qué dirias que diferenciaa
vuestro juego de esos otros?

Es interesante, porque el desarrollo se ini-
ci6 hace tiempoy esto se ha convertido en
una tendencia. Creo que lo que nos dife-
rencia es que la nuestra es una experiencia
para un jugador. En esos juegos, no tienes
necesariamente mucha historia en la que
se profundice en quiénes son o qué buscan
esas personas. Nuestro juego se centra en
ese aspecto: quiénes son, como trabajan
juntasy cémo pueden salvar el mundo.

¢Como funciona el sistema de puntos de
experiencia?

Los agentes pueden subir hasta el nivel 40
y también como equipo, para que, por
ejemplo, puedas tener un agente de nivel
20y otro de nivel 1 con él. Cuanto mas los
subes, mas contenido y habilidades hay.

¢Qué tipo de coleccionables encontrare-
mos? Por ahora, en la primera partida,
hemos visto sélo una serie de cristales.
Si, esos cristales se convierten en nucleos
que desbloquean nuevas habilidades para
los agentes. Ademas, puedes recolectar
ciertas piezas de basura tecnolégicay, gra-
cias al experto de la base, convertirlas en
armas especiales, como, por ejemplo, una
congelante, Si recolectas esos elementos,
puedes obtener cosas asi. También hay di-
sefios para vehiculos y cosas parecidas.

{Qué cabe esperar de la conduccion de
vehiculos? Porque, en Saints Row IV,
acabaron por ser algo anecdético, dado
que podiamos, incluso, volar...

Si, €sa es una de las cosas que la gente mas
comentd de Saints Row IV: los coches no
eran necesarios porque podias volar por la
ciudad. Cuando nos pusimos a trabajar en
Agents of Mayhemy vimos lo que hacian
los superpoderes en otros juegos, peliculas
o medios, decidimos que queriamos mini-
mizarlos un poco. Los agentes tienen tec-
nologia que les otorga superpoderes, pero
no pueden volar. Esta vez queriamos algo
mas “terrenal”y mantener la relevancia de
los vehiculos, a cuya IA le hemos dado su
propia personalidad. Asi, si chocas contra
cosas o robas un coche, veras diferentes
reacciones. Los coches van a ser muy diver-

KATE
NELSON

Productora de Agents of
Mayhem

tidos, cada uno con sumanejo o sus dise-
fios desblogueables.

{Como funciona el nivel de dificultad?
iSe selecciona para todo el juego o cada
mision permite elegir entre varios?

Al principio de la aventura tienes acceso a
diez niveles de dificultad y, una vez que lo
acabas, hay otros cinco que lo hacen todo
realmente complicado (risas). Es parecido a
lo que hay en Diablo, donde hay un nivel
recomendado en funcion de tu escuadra,
pero tu pones el que quieras, seguin lo osa-
do que seas. Cuanta mas dificultad, mayo-
res recompensas obtienes, por supuesto.

Los agentes tendran la capacidad para
encadenar hasta tres saltos. ;Como
afecta eso a la verticalidad del juego?
Nos enamoramos del triple salto. Vimos
que encajaba muy bien con las medidas de
la ciudad, asi que decidimos que cada
agente lo tuviera. Mas alla de eso, algunos
pueden deslizarse, mientras que otros lle-
gan mas o menos alto, por ejemplo impul-
sandose en la pared. El triple salto es el es-
tandar del juego, porque queriamos
explorar la verticalidad. En mi opinién,
marca una gran diferencia en el combate,
por ejemplo, para esquivar a los enemigos,
impulsarte y caer a su espalda para dispa-
rarles o usar una habilidad especial desde
el aire, como soltar granadas. Ahora echo
de menos cuando no tengo el triple salto
en un juego (risas).

Para Agents of Mayhem, habéis elabo-
rado un nuevo motor grafico. ;Qué ven-
tajas os ha dado respecto al anterior?
Ha sido genial trabajar en este motor. Nos
ha permitido llevar mas alla la experiencia
acumulada con Saints Row, con una juga-
bilidad mas vertical adaptada a un mundo
abierto, con grandes armas y grandes mo-
mentos. El hecho de tener tiempo para
crear un motor ha sido muy beneficioso,
pues estd adaptado al tipo de juegos que
queremos hacer. Algunas dreas que se han
beneficiado son, por ejemplo, las anima-
ciones o las secuencias guionizadas. He-
mos podido explorar cosas guays.

En el Gltimo trailer, se han visto referen-
ciasa"El Equipo A" 0 "El Coche Fantasti-
co". ;Qué otras cosas podemos esperar
para el juego final?

Hemos tirado mucho de la cultura del c6-
micy de los superhéroes, asi como de se-
ries de los 80. Podéis estar seguros de que
habra muchas referencias de ese estilo... @
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tad de accion, los paseos en
chocobo o en el Regalia, los
combates a lo Kingdom
Heartsy sus cuatro protas.
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Batman Arkham Knight
ACCION
La ciudad de Gotham nunca ha lucido tan impresio-
nante como en esta cuarta entrega de la saga. Pode-
mos explorarla libremente y sin tiempos de carga,
completar decenas de misiones secundarias, resolver
enigmas, vuelven los mas buscados, el batmévil como
coprotagonista, varios personajes controlables...

NieR
Automata

Uno de las grandes sor-
presas del 2017 ha salido
dela surrealista mente de
Yoko Taro, artifice de la
saga Drakengard. Su nue-
va obra mezcla un genial
mundo abierto con com-
bates facturados por los
creadores de Bayonetta,
secuencias de disparos al
mas puro estilo de los
shoot'em up de los afos
80y 90, montones de mi-
siones secundarias, secre-
tos, distintos finales y una
banda sonora bestial. Un
universo que sera recor-
dado durante anos.

oy e P

Dark Souls 1l
ROL DE ACCION

La vuelta de Hidetaka Miyazaki a la direccion nos ha
dejado la mejor entrega de la saga, ofreciendo los
aciertos de Bloodborne con el sabor de las anteriores
entregas de los Souls. El diserio de niveles de su mun-
do abierto, Lothric, es de lo mejor que hemos visto.

Watch Dogs 2
ACCION

1

1

]

1

1

1

1
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. 1
Tras una primera entrega !
que prometia mas de lo :
que ofrecio, esta secuela si :
ha sabido dar con la tecla :
ofreciendo unos hackers !
1

1

1

1

1

1
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1
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1

1

1
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1

1

con mucho mas sentido
del humory una mayor va-
riedad de situaciones de lo
que vimos en el original.
Ademas, sumapeado, una
version ficticia de la bahia
de San Francisco es atracti-
vo, alegre y colorido.

.
ROL DE ACCION EEIE

Esta version apocaliptica de Boston esta repleta de
mutarachas y otros engendros, pero sobre todo es un

mundo abierto que desborda posibilidades, como la
creacion de asentamientos, combates, misiones...
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La moda de los juegos de mundo abierto es una plaga en PS4,
pero simantienen el nivel de calidad de los titulos que aqui os
mostramos por nosotros no hay problema. Nos unimos a la moda.

Zero Dawn
Los creadoresdela
saga Killzone nos han
regalado una verdade-
ra joya. Algunos sélo
ven sus bondades téc-
nicas, pero nada mas
lejos. Las aventuras de
Aloy cuentan con unos
combates geniales, un
universo salvaje y apa-
sionante, una direc-
cidn artistica soberbia
y una historia realmen-
te atractiva. Ha nacido
una nueva IP conun
futuro brillante.

AVENTURA DE ACCION | R

Las calles y alrededores de San Andreas destacan
por ser uno de los mundos abiertos con mas vida que
jamas se hayan creado. Los disparos son la base, pero
podemos hacer de todo: jugar al tenis, participar en
carreras al estilo de Tron, robar bancos, volar, bucear...

The Witcher 3
ROL DE ACCION

Geralt de Rivia se ha convertido, por méritos propios,
en uno de los personajes mas aclamados de PS4. Esta
tercera entrega tiene unos combates geniales, unos
graficos brutales, un universo muy rico y las mejores
misiones secundarias que hemos visto en anos.

e

Ghost Recon: Wildlands
ACCION

No es un juego revolucionario, y muchos le achacan

su exagerado parecido con The Division, pero su mun-
do abierto es tremendamente variado, el cooperativo

es genial y sus estratégicos combates enganchan.

Metal Gear Solid V

AVENTURA DE ACCION [GITT

No sera el juego perfecto si ha-

blamos de su trama, pero los

elementos jugables son de mu-
cha calidad. Los escenarios de
Afganistan y Angola no gozan
del detalle de otras produccio-
nes, aunque la libertad con la
que podemos afrontar cada una
de las misiones compensa con
crece sus defectos. Kojima se
despide de Snake a lo grande.

Andromeda

Puede que la trama

y los personajes no
sean tan memorables
como en la trilogia
original y esta claro que
tiene bastantes fallos
técnicos. Sin embargo,
como juego de mundo
abierto, esta entrega
tiene mucho que

decir. La exploracion

es mucho mas libre,

el diseno artistico de
los planetas es para
quitarse el sombrero y
los combates ofrecen
muchas mas opciones y
poderes que nunca.

-
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PNV SIE BEND STUDIO | 2017

Los creadores de Syphon Filter volveran a la carga
con esta aventura de mundo abierto que estuvo entre
lo méas aclamado del pasado E3. El enorme mundo de
juego estara plagado por miles de zombis, que po-
dremos derrotar optando por el sigilo o a tiro limpio.
Ademas, contara con mecanicas de supervivencia.

Kingdom Come: Deliverance
ROL DE ACCION

Uno de los titulos de rol mas ambiciosos de los Uilti-
mos tiempos nos llevara hasta el reino de Bohemia
con una ambientacion y hechos historicos. 16 piezas
de armadura, decenas de armas, peleas a caballoola
necesidad de dormir seran algunas de sus virtudes.

28| PlayMania
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Cyberpunk 2077
Night City va a ser un impresio-
nante mundo abierto por el que
deambular. El estudio polaco ya
ha afirmado que serd mucho mas
ambicioso que The Witcher 3, asi
que... Parece que tendremos vehi-
culos (incluso voladores) para
movernos por la ciudad, un argu-
mento con varias ramificaciones y
hasta un modo multijugador que
promete ser revolucionario. Lo
malo es que podria llegaren 2019.
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Redemption 2
| ACCION | ROCKSTAR]

La continuacion de uno
de los mejores juegos

de PS3, llegara a finales

de verano o en otono.
Rockstar solo ha mostrado
un pequeno trailer, pero
nos ha servido para com-
probar que el apartado
grafico sera bestial, que

el ecosistema sera mucho
mas elaborado (volvera la
caza) y que, posiblemente,
esté situado antes de los
acontecimientos de la
primera entrega, narrando
las correrias de Marston
cuando pertenecia a la
banda de Dutch.

Prey

| SHOOTER] ARKANE |5 DE MAYO!
La estacion espacial Ta-
los | serd el escenario de
esta nueva entrega dela
saga. Morgan Yu serd el
protagonista, que tendra
que enfrentarse a una raza
de aliens capaces de trans-
formarse en objetos coti-
dianos como sillas, cenice-
ros... Nuestras decisiones
moldearan la historia y nos
encaminaran hacia uno de
los maltiples finales.
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El horizonte de PS4 durante los proximos meses
LLEEARAN ath gt i oot
| B 0§ | conuna plnta realmente prometedora.

La Tierra
Media:
Sombras

de Guerra
ACCION |MONOLITH | 25 DE AGOSTO

Unadelassorpresasde
2014 regresara este vera-
no con una secuela que
ampliara las posibilidades
del sistema Némesis, que
yano se limitara a los ene-
migos, sino que también
moldeara los escenarios.
Ademas, visitaremos algu-
nos de los lugares mas em-
blematicos del universo de
Tolkien, como Minas Mor-
gul, Barad-dar, Gorgoroth...

Metal Gear

Survive
ACCION | G0

trailer de la Gamescom no
levantd mucha expectacion, pe-
ro esta realidad paralela, en la
que una especie de zombis inun-
dan los escenarios de la quinta
entrega de la saga, puede ser
mucho mejor de lo que parece.
Sumodo cooperativo para 4 ju-
gadores, desde luego, tiene muy

Shenmue III

AVENTURA B buena pinta por ahora.
La contlnuacién de unadelasobrasmaestrasde’™ < ool oo al ake L e -
Sega avanza con paso lento para cumplir el suefio de =

miles de fans. Por supuesto, esperamos disfrutar de un
gran mundo abierto repleto de vida y de tareas en las Hi'ﬂE
ue enfrascarnos mas alla de la venganza de Ryo.

4 g 4 AVENTURA| TEQUILA
WORKS] 26 DE MAYO

Sudesarrollo ha
sido complicadoy
ha estado plagado
de obstaculos, que
el estudio espaiiol
parece estar supe-
rando con nota. Su
nuevaaventura
mezclara un apar-
tado artistico muy
bello con la explo-
racion de un mun-
do abiertoy un
protagonista prin-
cipal: los puzles,
que estaran basa-
dos en la perspecti-
va, la luz, el sonido...

— 4
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Splder-Man
ACCION [

Los padres de Ratchet & Clank deslumbraron en el
pasado E3 con un teaser de su nuevo juego protagoni-
zado por el Hombre Arafa. Sabemos que serda un mun-
do abierto, que el estudio goza de libertad para contar
una nueva historia y que Spidey serd mas maduro.




Lo mejor que tiene PS VR ya disponible

_ » REPORTAIJE

mi F - 4

ASi SERA EL FUTURO INMEDIATODELAR

LA HORA DEPLA

e e e —
EALIDAD VIRTUALDESONY

Después de llevar ya seis meses a la venta, PlayStation VR se prepara para demostrar que no es
una moda pasajeray que larealidad virtual ha llegado para quedarse y para desempeiiar un papel
importante en el futuro inmediato de esta industria. Y t0, {ya sabes lo que se siente con PS VR?

lleva ya seis meses entre nosotros. La

realidad virtual de Sony superé pronto
a sus competidores mas directos (Oculus Rifty
HTCVive) y, aunque han tardado bastante en
dar cifras de ventas, en Sony estan contentos
con como ha funcionado. En estos primeros
seis meses, la compaiiia esperaba vender, a
nivel global, un millon de dispositivos.Y no

LOSMEJORES JUEGOS Y
COMPLEMENTOS PARA
DISFRUTARDEPSVR

Ya desde su estreno, PlayStation VR conté con un
catalogo variado que ha ido engordando con bom-
bazos como RE7y actualizaciones para adaptar a
PSVR otros juegazos como DiRT Rally. Desde luego
silo tienes ya, seguro que no te aburres.

P arece que fue ayer, pero PlayStation VR

accion son mas cdmodos sin el visor.

parece un objetivo nada descabellado tenien-
do en cuenta que, a finales de febrero, lleva-
ban cerca de 915.000.Y ya tienen problemas
de“stock” en algunos territorios.

A nivel local, nos consta que en Espaia
también estan contentos con cémo ha funcio-
nado PlayStation VR en nuestro pais. Contentos
eilusionados por lo que vendra. Mas de 200

RESIDENT EVIL 7 con PS VR es todavia
mas “acongojante”. Eso si, los momentos de hemos manejado a Batman pero nunca lo

hemos sentido tan dentro como en BA VR.

juegos estan en marcha para PSVRy algunos
de ellos estan siendo desarrollados aqui, como
el juego de terror Mindtaker, el “sandbox” su-
perheroico Megaton Rainfall o The Invisible
Hours, lo nuevo de Tequila Works.

Puede parecer que, tras Resident Evil 7 (el pri-
mer juego “grande” compatible con PSVR al
que cerca del 10% de los que lo han jugado, lo
han hecho con el visor puesto), hayamos teni-

UNTIL DAWN: RUSH OF BLOOD. Este

experiencias mas divertidas de PS VR.

30| PlayMania

juego de pistola “sobre railes” es una de las



do un bajon en lo que alanzamientos de PS VR se
refiere. Pero tranquilos, que en los proximos me-
ses esta tendencia va a cambiar y de qué manera.

PlayStation VR ya nos ha sumergido en espe-
luznantes historias de miedo, vibrantes carreras
de coches o batallas espaciales. Con PS VR hemos
sido Batman y Lara Croft, nos hemos subido a un
X-Wing o hemos desempeiiado trabajos como ofi-
cinista o cirujano. Pero la indiscutible variedad de
sus propuestas va a seguir creciendo en los proxi-
mos meses, como veras en las paginas siguientes.
Empezando por el futurista shooter Farpoint, que

viene con periférico propio y que tiene una pinta
impresionante. Juegos “triple A” como Gran Turis-
mo Sport, Tekken 7 o Final Fantasy XV apoyaran
esta tecnologia, junto a un monton de titulos de
nuevo cuno que, aunque sean menos conocidos,
prometen sorprendernos igualmente. ;Quién no
querria visitar una especie de Parque Jurasico re-
pleto de dinosaurios? ;O pilotar la nave USS Enter-
prise? ;Por qué conformarnos con salvar una ciu-
dad de unainvasion alienigena pudiendo salvar la
Tierra entera? Todas estas propuestas y muchas
mas que aun no han sido anunciadas seran posi-
bles gracias a PSVR. ;Telo vas a perder? O

- -

APLICACIONES,
DEMOS Y JUEGOS
GRATUITOS

Aunque sea mas barato que sus compe-
tidores, no vamos a negar que PlaySta-
tion VR supone un gran desembolso. Afor-
tunadamente, en PS Store hay un puiiado
de experiencias gratuitas y demos, que
nos permitiran probarlo “de gratis”.

S — -

THE PLAYROOM VR. Seis minijuegos que
pueden disfrutarse en compania de otros \
tres amigos (el cuarto lleva el visor de VR). \‘

KITCHEN. Ademas de la demo de Resident
Evil 7, atin puede descargarse esta breve
experiencia ideal para espantar a las visitas.

ALLUMETTE. Un maravilloso corto
animado que, visto en un formato
tradicional, no tendria la misma fuerza.

INVASION. Otro simpatico corto animado
que, con el visor de PlayStation VR puesto,
resulta de lo mas inmersivo.

4 ~
COD: INFINITE WARFARE JACKAL ASSAULT.

Te permite pilotar este iconico caza gratis,
aunque no tengas CoD: Infinite Warfare.

-

DIRT RALLY. 12,99 € cuesta el complemento STAR WARS BATTLEFRONT. La mision VR  RISE OF THE TOMB RAIDER. El modo
BLU-RAY 3D. Aparte del modo Cine, con la
ultima actualizacion ya podemos ver pelis
en Blu-ray 3D en PS4 con PlayStation VR.

que lo hace compatible con PSVR.Juntoa  que nos pone a los mandos de un X-Wing
DriveClub VR, lo mejor para conducirenVR.  es gratuita, aunque exige tener el juego.

Lazos de Sangre permite explorar la
mansion Croft también con PSVR.

EVYERIEYE]
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@ En Farpoint, distintos tipos
de aracnido, robot y humanoide
se disputaran nuestra carne.

| 7% IMPULSE GEAR | FPS |17 DE MAYO

FARPOINT

Olvida eso de “en el espacio nadie oira tus gritos”... porque
aqui lo que va a sonar, y bien fuerte, son los disparos y
explosiones que te abriran el camino de vuelta a casa...

Farpoint, una de las exclusivas de PS

VR mas atractivas de esta primavera.
Sera un shooter de ambientacion espa-
cial, que nos pondra en una dificil situa-
cion: sobrevivir en un planeta hostil y
encontrar la forma de volver a casa tras
ver como nuestra estacion espacial, “El
Peregrino’, cae sobre el planeta por cul-
pa de un extraio fenémeno conocido
como la“anomalia”. Esta premisa es co-
mun aambos modos de juego, campaia
individual y cooperativo, sin bien el de-
sarrollo de ambos sera distinto.

I mpulse Gear ya tiene casi a punto

Jugando solos, tendremos que buscar
supervivientesy llegar hasta la estacion
espacial. Un viaje repleto de sobresaltos
en el que tendremos que aprender a de-
rrotar a los distintos tipos de enemigo
' (desde aracnidos de distintos tamarios a
‘robots de vigilancia o aliens armados
con aspecto“humanoide”), asi como
aprender a utilizar las distintas funcio-
nes del nuevo mando Aim Controller:
movernos utilizando su stick, descubrir
Ia%éculiaridad de las armas (algunas
tienen municion infinita pero se calien-
en fuego secundario como

un lanzacohetes...), escanear objetos,
- e

parapetarnos con el entorno, etc. Por s

. ~.- [ o .
parte, el cooperativo nos permitira uni

. . a T —

nos a un amigo via online, para comple
tar distintas misiones... aunque toda
orientadas a laaccién puray dura, alim-
piar distintas zonas de enemigos. En es-
te modo online podremos coordinarnos
via voz, asi como revivirnos si uno de los
dos cae (y, 0jo, que habra que tener cui-
dado con el fuego amigo).

En nuestras primeras partidas el
juego nos ha gustado, pero principal-
mente por el Aim Controller. Como
shooter, no hemos visto nada que no
hayamos encontrado en otros titulos,
incluso técnicamente... pero jugar con el
periféricoy el visor le anade un nuevo
grado de“inmersion”. Algo tan sencillo
como levantar el arma, y mirar por“la
mirilla” del arma virtual (para apuntar de
forma mas precisa), hace que nos meta-
mos mas en el juego y que todo resulte
mas natural (ademas, funciona muy
bien). Faltan algunas incégnitas por des-
pejar (duracion, rejugabilidad....) pero,
sin duda, todo“apunta”a que puede ser
un gran refuerzo paraPSVR. O

32 | PlayMania

IMPULSE GEAR, 0 COMO IMPULSARLARV

Este nuevo estudio especializado en VR nacié en 2013, tras la disolucién de algunos estudios como
Zipper Interactive (creadores de SOCOM). De ese estudio proviene uno de sus fundadores, Seth Luisi.
Entre todos sus miembros, aglutinan mas de 40 aios de experiencia, tanto en juegos para consola co-
mo para movil. Sus oficinas estan en San Francisco, y han nacido con una premisa muy clara: llevar las
experiencias de juego “tradicionales” al terreno de la realidad virtual. Su primer titulo, Farpoint, es
justo eso: trasladar toda la accion de un shooter subjetivo al terreno de la realidad virtual.



@ El modo cooperativo se
ambienta en el mismo mundo,
pero sus situaciones son distintas.

@ El pack con Farpointy el Aim
Controller se pondra a la venta el
17 de mayo por 89,99 €.

o
PACKCONELNUEVO AIMCONTROLLER

. Farpoint llegara a las tiendas también en un pack que, por 89,99 €, incluye el juego y el
® Jugar con el Aim Controller dota Aim Controller, un nuevo mando pensado para los shooters en realidad virtual. La esfera
_ al juego de una inmersion mayor. en uno de sus extremos permite su deteccion, por lo que apuntamos a los enemigos mo-
- Apuntar con él es mas intuitivo. viendo el periférico (levantarlo, por ejemplo, sirve para cambiar de arma). Lo cierto es que

: S = ennuestras primeras partidas ha resultado muy preciso y cémodo para jugar.

@ Nuestro viaje a la estacion espacial
caida nos llevara por cuevas, parajes
desérticos y otros lugares.

@ El arsenal serd variado, con
rifles, escopetas, ametralladoras...
Cada una tendré rasgos distintos.
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GRAN TURISMO
SPORT

a velocidad es uno de los géneros que, en nuestra opi-
L nién, mejor puede sacar partido a PlayStation VR. Lo

hemos visto en DriveClub VRy en actualizaciones de
otros exponentes del género recientes (como DiRT Rally o
Trackmania Turbo). Pero si hay un titulo que puede y debe
apoyar a muerte esta tecnologia, porque es una de las ban-
deras del géneroy de la propia Sony, es Gran Turismo.Y
aunque GT Sport es una entrega mas enfocada hacia la
competicion Online (con dos grandes torneos, de Naciones
y de Fabricantes, avalados por la FIA), podremos disfrutarlo
también con el “casco” puesto (aunque no todo el juego).

GT Sportno tendra la mareante cantidad de coches,
modalidades y opciones de las entregas de antafo, pero si
nos dejara con la boca abierta desde el punto de vista técni-
co (llegara optimizado para PS4 Pro y nos maravillaremos
viéndolo en 4Ky en HDR). Con PS VR se vera algo menos es-
pectaculary aun esta por ver qué modalidades seran compa-
tibles (no lo seran todas) pero atin asi seguro que alucinare-
mos viendo el interior de los coches reales (ya hemos visto el
del Ford Mustang GT o el del BMW M6 GT3, por ejemplo) y
con los alucinantes efectos visuales de circuitos ya confirma-
dos como Willow Springs o Niirburgring. Y contara con un
nuevo modo Foto llamado Paisajes, Editor de disefios... ©

@ Asi lucira el interior de un BMW M6 GT3 .Con
el visor de PS VR puesto, nos sentiremos como
su estuviéramos dentro del coche realmente.

@ Aunque atin no tiene fecha de salida, lo
esperamos para este 2017. Unos pocos
elegidos ya estan probando una beta cerrada.

@ GT Sport Live nos permitira asistir como espectadores

a las carreras de los jugadores “pro” desde distintas

camaras. No sabemos si esto sera compatible con PSVR.

@ Realizaremos misiones aI
mando de naves miticas
como la USS Enterprise.

PlayMania

| 74 UBISOFT | AVENTURA [ 30 DE MAYO

STAR TREK:
BRIDGE CREW

Los fans de Star Wars ya pudieron hacer
realidad su suefio de pilotar un X-Wing
gracias a PSVRy Star Wars Battlefront. Pues
los fans de Star Trek también tienen el mismo
derecho, ;no? Ubisoft va a hacer realidad sus
fantasias “trekkies” con Bridge Crew, una
aventura espacial exclusiva de VR en la que
nos sumergiremos en este rico universo al
mando de una nave de la Flota Estelar para
completar distintas misiones, solos o coope-
rando con una tripulacién compuesta por
otros tres amigos. Aunque la profundidad y
variedad de estas misiones esta por determi-
nar ya que auiin no hemos podido probarlo, no
nos negaréis que ponernos alos mandos de la
USS Enterprise o la USS Aegis (sus respectivos
puentes de mando estaran "clavados" a las
pelis") tiene mucho encanto. O




@ Como si propio titulo sugiere, en Everything podemos serlo TODO.
desde motas de polvo hasta planetas. Sélo asi tomaremos conciencia
= de la grandeza del universo. Si puedes verlo, puedes serlo.
A s

2778 DAVID O’REALLY | AVENTURA | YA DISPONIBLE

EVERYTHING

n palabras de su autor, David O'Reilly,

Everything es“una experiencia interactiva
en la que puedes ser todo aquello que veas,
desde animales hasta planetas y mas alla". Un
planteamiento de lo mas ambicioso, que nos
ermite ver el mundo a través de multiples
untos de vista (tantos como cosas que vea-

ofrece una rejugabilidad casi infinita. Y es que
no es lo mismo contemplar el universo desde
el punto de vista de una molécula que desde
los“ojos” del Sol, ; no? La interfaz en tan senci-
Ila como "apuntar" con la camara hacia lo que
queremos convertirnosy con L2 asumiremos
las entidades mas pequenasy con R2 "posee-
mos), desde particulas de polen hasta galaxias = remos" las mas grandes. Incluso es posible ha-
enteras, y comprobar como “todo esta conec- cer la experiencia todavia mas contemplativa
tado”y de qué manera influye lo que hagamos = poniendo una especie de "piloto automatico"
en funcion de lo que seamos. No hay objetivos = fijando previamente los ajustes que quera-

o tareas que completar mas alla de ser cons- mos. Un“juego” que nos propone explorar sin
cientes de la grandeza y diversidad del univer- ~ prisasy que se apoya en una estética bastante
so, pero si hay un“principio”y un“final” (pue-  particular. Si buscas una experiencia diferen-
de completarse en unas dos horas), aunque te, te espera en PS Store por 14,99 €. O

| EIA HAMMERHEAD | SURVIVAL HORROR | ABRIL

SYREN

P uede que no sea el titulo mas original para un juego de
terror (ahi estan los Siren de Sony), ni tampoco su plan-

#| teamiento, bastante cercano a Soma. Pero estas dos referen-
ciasy el potencial inmersivo de PlayStation VR ya deberian
ser suficientes para hacerte salivar ante esta propuesta de
Hammerhead, a poco que te atraigan los "survival horror". En

. Syren, un cientifico obsesionado con la eugenesia construye
= . un laboratorio de investigacion submarino sobre las ruinas de
] una antigua civilizacién perdida. Su objetivo es recrear la mis-
teriosa especie que hace mucho tiempo habité ese lugar me-
diante experimentos de dudosa moralidad. Como os podéis
imaginar, algo terminara saliendo mal. Nosotros despertare-
mos en medio del caos, con los angostos pasillos del laborato-
rio resquebrajandosey el reactor que hace que todo funcione
en estado critico. Y ademas pronto descubriremos que... no
estamos solos. Puede que algunos experimentos hayan teni-
do éxito. Lo malo es que esos “experimentos” ahora campan a
sus anchas por el laboratorio, y nuestra mision sera sobrevivir
atoda costa, tirando de sigilo y resolviendo puzles en un de-
— Y sarrollo que, insistimos, recuerda a Soma pero con PSVR. O

@ Syren sera un survival
horror con una trama de
ciencia ficcion que promete.

| YA SEATTLE HIGHWIRE | AVENTURA | 2017

GOLEM

Golem es el primer proyecto del estudio indie
Seattle Highwire Games, aunque entre sus res-
ponsables esta Jaime Griesemer, un diseiador
que trabajo en los Haloy en Destiny cuando es-
taba en las filas de Bungie. En Golem manejare-
mos a uno de estos enormes y miticos seres de
piedra con el que exploraremos unas misterio-
sas ruinas, resolveremos puzles y pelearemos
contra otros gélems. Lo esperamos este afio. O

| Y4 AVANCE [ DEPORTIVO| YA DISPONIBLE

PINGPONG VR

Aunque ya lleva disponible en el Store desde el
pasado mes de febrero, a partir del 14 de abril
esta disponible también en tiendas la versién
fisica de Ping Pong VR de lamano de Avance
Discos.ﬁepa’rate para sumergirte en partidos
de pin ng en mesas a escala 1:1 usando PS
Move como “raqueta” (es imprescindible para
jugar a Ping Pong VR, ademas de PS VR). Ofrece
distintosmodos de juego y un curioso acabado
en planretro que le otorga personalidad. O

| YA WHITE LOTUS | AVENTURA | 2017

XING:
THE LAND BEYOND

Xing: The Land Beyond sera una aventura que
nos sumergira en una extrafa y exotica tierra
que deberemos explorar para desentraiar to-
dos sus enigmas. Para ello, podremos usar dos
mandos Move uno en cada mano, que nos per-
mitiran interactuar con el entornos de distintas
formas (también se podra usar el Dual Shock 4).
Y graficamente tiene buena pinta. Habra que
ver hasta qué punto el desarrollo nos convence,
ya que nos ha recordado un poco alos Myst... O
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ACE COMBAT 7

I mes pasado publicamos una entrevista con

Kazutoki Kono, productor de Ace Combat 7,

que nos confirmo que para la nueva entrega
de este simulador de combate aéreo la idea es volver
alas raices. Para ello, contara en su desarrollo con
otros “pesos pesados” de la saga, como el guionista
Sunao Katabuchiy el compositor Keichi Kobayashi.

La historia volvera a enfrentar a dos facciones
ficticias, pero con un trasfondo facilmente reconoci-
ble (Oriente y Occidente) en una trama repleta de gi-
ros que mezclara elementos reales (como ciertos mo-
delos de aviones) con otros muchos ficticios. Los
aviones seran personalizables y podremos mejorarlos
hasta cierto punto. Y las nubes ganaran mucho peso
en los combates, ya que no seran simples elementos
decorativos sino que podremos usarlas en nuestro
beneficio (o sufrirlas), como por ejemplo para embos-
cadas. Y todo envuelto en un apartado gréfico que
exprimird en gran medida la potencia de PS4. Nunca
hemos visto combates entre aviones tan espectacula-
res, y sobre todo, nunca los hemos sentido asi gracias
a PlayStation VR. Podremos jugarlo con o sin casco (a
voluntad) y os aseguramos que las sensaciones desde
el interior de la cabina son impresionantes. ;Da vérti-
go? Pues... un poco. ;Pero cdmo no va a dar vértigo
hacer un "looping" a 10.000 metros de altura? O

@ Las sensaciones que nos deja Ace Combat 7
con PS VR son alucinantes. Pocos juegos nos
han impresionado tanto con el visor puesto.

bt

A

@ Los combates aéreos de Ace Combat 7 |4
ofreceran nuevas posibilidades, como
usar las nubes para realizar emboscadas.

i

@ Explorar una especie de Parque
Jurésico repleto de dinosaurios es
lo que nos propone Ark Park.

B

.'f,
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| DI SNAIL GAMES | AVENTURA | 2017

ARK PARK

E sta propuesta de Snail Games nos propo-
ne visitar un auténtico Parque Jurasico.
Con el visor de PlayStation VR enristre, nos
sumergiremos en un enormey abierto esce-
nario con diferentes ambientes (junglas tropi-
cales, montafias nevadas, extensas llanuras...)
repletas de dinosaurios (mas de 100 especies
distintas). En nuestras excursiones interactua-
remos con estas bestias primigenias con dis-
tintos objetivos (fotografiarlos, obtener sus
genes...). Para ello podremos crear distintos
tipos de sefiuelos y armas e incluso usar vehi-
culos o algunas de estas bestias primigenias
como montura. Incluso tendremos que resol-
ver pequeios puzles para llegar hasta las es-
pecies mas dificiles. Podremos compartir
nuestras excursiones con amigos y hasta ir
creando un zoo con los dinosaurios cuyos ge-
nes hayamos conseguido, donde podremos
observarlos de cerca, alimentarlos... O




@ Syndrome seré un “survival horror” s e

ambientado en una nave espacial
que es compatible con PS VR.

Y & &

B |74 CAMEL 101 SURVIVAL HORROR | 28 DE ABRIL —

SYNDROME

¥

ras su paso por PC, en breve llegara a PS4

Syndrome, un nuevo “survival horror” de
ambientacion espacial que sera compatible
con PlayStation VR. Lo que empieza con una
parentemente sencilla mision de reconoci-
iento termina con toda la tripulacion muerta
en extranas circunstancias. ;Toda? Noooo.
Nuestro protagonista estaba criogenizado y
despertara justo a tiempo para "sufrir" un de-
sarrollo que recordara a los "survival horror"
clasicos (puzles, poca municion, la exploracion
sera muy importante...) sin renunciar a otros
ingredientes como el sigilo (no faltaran por
supuesto, recursos tipicos como usar los tine-

les de ventilacion para esconderse o atajar) . Y
es que en sus claustrofébicos pasillos tendre-
mos que lidiar con enemigos que nos agobia-
ran sin descanso. Nuestra unica oportunidad
de salir con vida de alli es averiguar qué ha pa-
sadoy como ponerle fin a este letal “syndro-
me” mientras resistimos como podamos, usan-
do un arsenal bastante completo, con armas
convencionales y otras mas... originales.
Técnicamente, Syndrome nos ha sorprendido,
con un disefio de escenarios convincente y
unos efectos de luz que seran clave para forjar
una ambientacion, que podriamos situar entre
Alien Isolationy los Dead Space. O

| LA PENTADIMENSIONAL GAMES | ACCION | 2017

MEGATON RAINFALL

n el pasado ya nos hemos enfundado el traje de inconta-

bles superhéroes para salvar ciudades como Nueva York o
Gotham. Pero... ;por qué limitarnos a una ciudad cuando po-
demos salvar laTierra entera? Pues esto es lo que nos propo-
ne esta produccion espanola dirigida por Alfonso del Cerro,
que tras 10 afnos de experiencia en la industria, hafundado su
propio estudio, Pentadimensional Games. Con un desarrollo
de tres aios a sus espaldas, en Megaton Rainfall asumiremos
el papel de un“ser superior” que debera defender la Tierra de
unainvasion alienigena bajo una perspectiva en primera per-
sona. La buena noticia es que somos indestructibles. La mala
es que las ciudades y los seres humanos que habitan en ellas
no lo son, asi que deberemos tener cuidado cuando emplee-
mos nuestros devastadores superpoderes para combatir con-
tra los alienigenas. Podremos desplazarnos volando, usar
una especie de rayo de energia al mas puro estilo Supermany
otros muchos poderes que iremos ganando a medida que
avancemos en el juego. Y segun sus creadores, la Tierra tiene
un“tamano real, generando proceduralmente las ciudades y
el terreno”. Tiene, ademas, una pinta sensacional. ©

@ Iremos volando de ciudad en ciudad
luchando contra aliens. Pero cada urbe
tiene su barra de vida y si nos pasamos
con los superpoderes... game over.

| Y4 WHITEMOON DREAMS | ACCION |12 DE ABRIL

STARBLOOD ARENA

Bajo una perspectiva en primera persona, Star-
Blood Arenanos sitta en el interior de la cabina
de espectaculares naves personalizables para
sumergirnos en batallas que disfrutaremos en
solitario o cooperando con hasta 3 amigos en
distintas modalidades, como Deathmatch por
equipo o Battle Royale (s6lo puede quedar uno).
Cada nave tendra sus particularidadesy, silo re-
servas, te llevaras jugosos incentivos como dis-
tintos “skins” o dinero para gastar en el juego. ©

| EA TARSIER STUDIOS | PUZLE | 24 DE ABRIL

STATIK

Ciencia-ficcion, PlayStation VR y el Dia de la Mar-
mota sedan la mano en Statik, un titulo exclusi-
vo de PSVR desarrollado por Tarsier Studios (au-
tores d&ttleBigPlanet para PS Vita). Cada dia
desperﬂmos con un extrafno dispositivo en
EH man”y,junto al Dr.Ingeny a su encantado-
ra ayudante Edith, tendremos que superar prue-
bas, descifrar puzles y responder preguntas que
requeriran de toda nuestra materia gris y nues-
tra capacidad de observacion. ©

| ETA LLAMASOFT | ARCADE | 28 DE ABRIL

POLYBIUS

Polybius es una de las mayores leyendas urbanas
de la historia de los videojuegos. Una recreativa
que supuestamente habria salido en 1981y que (se
decia) que provocaba en los jugadores episodios
delocura, pesadillas e incluso tendencias suicidas.
Desaparecio sin dejar rastro... pero ahora Jeff Min-
ter recoge este atractivo guante y lo convierte en
“una experiencia ludica y psicodélica” para PSVR.
iEsperamos no volvernos locos tras jugarlo! ©
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sus Personas nos han
encandilado. Otra
aventura de 2017,

que demuestra que™

la industria japonesa

vive una nueva

época dorada.:
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Mass Effect: Andromeda. ei cachondeo generalizado
con las animaciones y los “bugs” tienen su razén de ser, pero esta

. nueva entrega atesora suficientes virtudes jugables como para
contentar a los fans de la saga y de las aventuras de mundo abierto.

PAGINA

48,

The Sexy Brutale. el estudio espafol Tequila Works y
Calvalier Games han creado una misteriosa y original aventura en la
que debemos evitar que se comentan una serie de asesinatos en una
oscura mansioén. Un apartado artistico notable pone la guinda.

PAGINA

LEGO City Undercover. Los mundos abiertos estan mas
de moda que nunca y LEGO nos ofrece la oportunidad de disfrutarlos
con su humor caracteristico y un modo cooperativo que engancha.
Las piezas de este coctel jugable encajan, una vez mas, de maravilla.

Para puntuar los juegos, utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente,
cuanta més alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala.

Cémo puntuamo

0-49 49-59 60-69 70-79 80-89 90-94 95-100
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matricula

Un juego que no merece| Cumple... siel Juego interesante, Un juego a tener muy | Un gran juego, Una excelente de Honor.

la pena. Mejor ni lo tema o el género aunque con defectos | en cuenta por los de lo mejor de su eleccién que Imprescindible.
tengas en cuenta. te emociona. importantes. fans del género. género. no te defraudara. Tienes que tenerlo.

El c6digo de regulacién PEGI indica la edad recomendada
y describe el contenido de los juegos con estos iconos:

{ CONTENIDO
. DISCRIMINATORIO

SE DICEN
PALABROTAS

PEGI & o
RECOMENDADA 29 DROGAS 3 SEXO Hiu} DE TERROR

NOVEDADES

0080

LARACHADE '
JUEGAZOS CONTINUA

Tras unos primeros meses de absolu-
to infarto, con juegazos de la talla
de Horizon: Zero Dawn, Nioh, Yakuza O,
Resident Evil 7 o NieR: Automata, pen-
sabamos que las aguas volverian a su
cauce, pero la tormenta contintia un
mes mas con aventuras absolutamente
inolvidables. El plato fuerte es Persona
5,la nueva entrega de la saga de Atlus,
un JRPG que se coloca en lo mas alto
del género por méritos propios. Pero la
cosa no acaba ahi, ya que también ana-
lizamos la nueva entrega de la epopeya
espacial de BioWare, Mass Effect: An-
dromeda, que cambia de galaxia man-
teniendo intacto el espiritu de la trilo-
gia original. The Sexy Brutale, una
aventura de puzles co-desarrollada por
los espanoles de Tequila Works también
nos ha dejado un gran sabor de boca.
Pero es que hay mucho més, como dos
juegos de LEGO, Worldsy City Underco-
ver, la remasterizacion de las primeras
entregas de Kingdom Hearts... ©

PS4
Persona 5
LEGO World
Yooka-Laylee
Mass Effect: Andromeda.

The Sexy Brutale.

LEGO City Undercover

Toukiden 2

Kingdom Hearts 1.5 + 2.5 ReMIX......... 54
Kona 56

Vikings: Wolves of Midgar ...
Styx: Shards of Darkness
FlatOut 4: Total Insanity......ccceeerseeenee
2Dark
Touhou Genso Wanderer
88 Heroes
This is the Police
Danganronpa 1& 2 Reload..
Troll & |

Este simbolo significa
que es un producto
recomendado por la re-
daccion de PlayMania.

Este simbolo acompafa
a productos recomen-
dados por PlayMania
por relacién calidad/
precio.

ENSERA  fl3cl]
muum OHLING

(ONTENIDO
VIOLENTO

EDAD JUEGO
ENRED

i
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@ Persona 5 es uno de los mejores JRPG que t
hemos disfrutado en afios “por culpa” de los
combates, la historia, los personajes...

(O Y B
- 'JNOS LADRONES QUE HAN ROBADO EL TRONO DE LOS JRPG

‘Persona5s

Mucho cuidado, estos ladrones de guante blanco no sélo se han hecho con la
corona de los JRPG sino que, a poco que te descuides, te robaran el corazon.

dencia. Sus oscuros corazones inundan el

mundo de injusticia. Suerte que nuestros
protagonistas, un grupo de adolescentes, han de-
cidido formar un grupo clandestino de ladrones
que va a robar los corazones de esos corruptos
para hacerles confesar todas sus tropelias.

I a sociedad de los adultos esta en plena deca-

El Metaverso es larealidad paralelaenia
que podemos llevar a cabo estos hurtos espiri-
tuales. Alli, la sombras, representaciones de los
deseos mas oscuros de los adultos, campan a sus
anchasy se convierten en nuestros enemigos.
Cada uno de nuestros héroes cuenta con un al-
ter ego, las Personas que dan nombre a la saga,
que pueden utilizar en los combates para hacer
frente a las oscuras criaturas. Podemos explorar

@ Nuestro héroe es el lider
de los Phantom Thieves of
Hearts, los adolescentes

ladrones de corazones.

mafianas tenemos que responder a las
|| preguntas de los profesores. Al
);‘ acertar, mejoran nuestros atributos.

LA TIPICA DOBLE VIDA DE LOS ESTUDIANTES JAP

Ir al cine es sélo una de las muchas
opciones que tenemos para mejorar
nuestra relacion con los colegas.

dos tipos de Metaverso: los mementos y los pala-
cios. Los mementos son una representacién del
subconsciente de toda la sociedad, ambientada en
el metro de Tokio, que se manifiesta en forma de
mazmorras aleatorias que cambian cada vez que
las visitamos. Los palacios son las fortalezas basa-
das en la psique distorsionada de cada uno de los
objetivos principales a los que debemos hacer
frente. Asi, nos encontramos con un castillo, un
museo, una piramide, un banco... con un disefio de
niveles que los hace realmente Unicos. Cada uno
cuenta con su propio estilo de puzles, que debe-
mos superar si queremos avanzar hasta alcanzar el
preciado tesoro que esconden: su corazén. Ade-
mas, en los palacios debemos andar con sigilo, ya
que silos enemigos nos descubren el nivel de aler-
taaumentardy, silo hace demasiado, nos expulsa-

ONESES
Y

@ LUCHAR CONTRALAINJUSTICIA.

Por las noches nos lanzamos al
Metaverso para robar los corazones de
los malvados y mejorar la sociedad.



@ Nuestras Personas, los alter ego de nuestros héroes, son el mejor
arma que tenemos para luchar contra las sombras del Metaverso.

Atlus harefinado la formulade
anteriores entregas ofreciendo un
JRPG que sera recordado durante aiios.

ran del palacio. Los combates, por turnos, son ab-
solutamente adictivos. Cada enemigo tiene una
serie de debilidades que debemos descubrir me-
diante el ensayo y error, como la magia de fuego,
viento, hielo, los ataques con armas de fuego...Si
logramos atacar el punto flaco de un enemigo se
rendird y podremos exigirle que se una a nuestro
catalogo de Personas. Hay mas de 150.

El componente de simulador social es el
otro pilar sobre el que asienta nuestra aventura.
Por el dia debemos asistir a clase, contestar a las
preguntas de nuestros profesores, hacer exame-
nesy, sobre todo, cultivar las relaciones de amistad

i i
@ Como simulador social que es, las relaciones que establecemos
con los miembros de nuestro grupo y otros personajes son claves.

¢ FEERAEY | Vi T i
@ Exploramos zonas reales de Tokio, como Shibuya, Shinjuku, etc...
Hay restaurantes, lavanderias y cafés calcados a los de la capital.

@ Los combates por turnos
son tremendamente adictivos
y estan basados en un sistema
de debilidades y fortalezas.

oy =
12

L
605"

Ul

con nuestro grupo de ladrones de guante blanco y
con otro pufiado de personajes que vamos cono-
ciendo por la ciudad. El paso del tiempo es el que
marca nuestros pasos, ya que cada actividad con-
sume una porcién del dia y siempre contamos con
una fecha limite dentro del calendario para cum-
plir cada una de las misiones principales. Asi, la
gestion del tiempoy el equilibrio entre combates y
relaciones es una de las claves porque, ademas,
cultivar las amistades tiene beneficios sobre nues-
tras habilidades durante las batallas. Técnicamente
se nota que es un juego intergeneracional, pero el
disefo artistico es de lo mejor que hemos visto en
anos.Todo, desde el disefio de los personajes, los
escenarios, las animaciones y hasta los menus re-
zuma buen gusto y un estilo inconfundible. El
elenco de personajes, que evoluciona como pocas
veces hemos visto en un juegoy su atractiva histo-
ria terminan de redondear una joya inolvidable. ©

@ La sociedad de los adultos, corrupta, superficial y cruel, es el
verdadero enemigo de nuestros héroes. Su objetivo: transformarla.

CON LA AYUDA DE
ALGUNAS PERSONAS

Cada miembro de nuestro grupo cuenta
con su propia Persona, un alter ego con el
que luchamos contra las sombras del Meta-
verso. Ryuji tiene un pirata, el gato Morga-
na tiene al Zorro, por ejemplo, pero nuestro
protagonista puede hacerse con mas de
150 Personas distintas. ;Y como lo hace?

LUCHANDO. Lo primordial es atacar las
debilidades de cada enemigo y obligarles a
que se presten a negociar su rendicion.

NEGOCIANDO. La personalidad de cada
sombra nos obliga a contestar de una
manera para lograr que se unan a la causa.

FUSIONAR PERSONAS. Para crear nuevas
Personas hay que seguir el método francés:
pasarlas por la guillotina y asi fusionarlas.

»LO MEJOR
Direccion de arte, argumento, personajes,
combates, puzles, dialogos... Es decir, todo.

»LO PEOR

J’ Tanto voces como textos estan en inglés. No
resulta revolucionario dentro de la saga.

Te gustara que... Te gustara que...

) GRAFICOS
Se nota que comparte desarrollo con
PS3, pero artisticamente es bestial.

)) SONIDO
Melodias “acid-jazz” muy pegadizas
aunque son bastante repetitivas.

)) DIVERSION
Una vez que cojas el mando sera
casi imposible que lo sueltes.

) DURACION
Més de 100 horas para terminarlo y
todavia mas para completar el 100%.

Uno de los mejores juegos de
rol que puedes disfrutar. Esta
obra maestra inolvidable lo

tiene todo para engancharte.
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UNA GALAXIA
CONSTRUIDA PIEZA APIEZA

LEGO Worlds nos propone un apasionante viaje
por una galaxia compuesta por infinidad de
planetas generados aleatoriamente en los que
nunca sabremos lo que podemos encontrar. jY
lo mejor es que podemos compartirlos!

EXPLORA. Podemos viajar entre planetas a
voluntad, pero sus tamaiios estan limitados por el
numero de ladrillos dorados que tengamos.

podemos construir lo que queramos o destruir o
modificar a nuestro gusto todo lo que veamos.

COMPARTE. Podemos compartir nuestro
viaje y nuestros mundos con un amigo, tanto a
pantalla partida como online (todo un noticion).

42 |PlayMania

iCONVIERTETE EN TODO UN MAESTRO CONSTRUCTOR!

LEGO Worlds

Si las piezas de LEGO nos permiten construir todo lo que queramos, épor qué
no hacer un juego que explote esta idea? Pues en TT Games ya lo han hecho.

plorar, construiry modificar infinitos mundos

usando todo tipo de piezas y minifiguras LE-
GOy distintas herramientas que nos permitiran dar
forma a todas nuestras creaciones. Empezamos la
aventura siendo un astronauta (o una astronauta,
ya que podremos cambiar de minifigura o persona-
lizarla usando las que hayamos descubierto) y,
montados en nuestro cohete, viajaremos a nuestro
antojo por infinidad de mundos que se van gene-
rando aleatoriamente, con el objetivo de conver-
tirnos en Maestro Constructor (si, como
los que disefian los sets de LEGO). Para
lograrlo, hay que conseguir hacernos
con 100 ladrillos dorados, que nos
permitiran desblogquear la opcién de
crear un mundo desde cero. El largo
camino que recorreremos hasta con-
seguirlos nos servird para aprender a
utilizar dichas herramientas y para
acumular estructuras, tipos de piezas
LEGO, minifiguras, animales, plantas,
vehiculos y objetos de lo mas variopin-
to (hay un total de 1.400 objetos colec-
cionables) que después usaremos en
nuestras creaciones.

I EGO Worlds nos ofrece la posibilidad de ex-

En total hay cinco herra- i
mientas a nuestro alcance.
La primera de ellas es la herra-

mienta de Descubrimiento. Gra-

cias a ella, podemos “copiar”los objetos, animales,
vehiculos, estructuras y minifiguras que veamos e
incorporarlos al inventario (algunos tendremos
que“desbloquearlos”realizando ciertas tareas).
Por otro lado, esta la herramienta de Paisaje, con la
que podemos transformar el terreno a nuestro an-
tojo: anadiendo, quitando, elevando, excavando,
allanando... Sus posibilidades son casi tan inmen-
sas como las que nos proporciona la herramienta
de Construccion, que nos permite construir pieza a




&

@ Los mundos se generan aleatoriamente. Los mas grandes tienen
75.000 de alto x 250.000 de ancho medidos en “studs” de LEGO.

@ La interfaz es bastante sencilla y
permite que LEGO Worlds sea
disfrutable por todo tipo de publicos.

Aunque tiene sus defectos, a poco que
te gusten los juegos de LEGO vas a
disfrutar mucho con éste.

pieza, con total libertad, cualquier cosa que quera-
mos. Y las Ultimas herramientas que manejaremos
son las de Copiar (copia cualquier estructura que
veamos para luego construirlaigual) y la de Pintu-
ra, con la que cambiamos los colores y algunas
propiedades (por ejemplo, el color“lava” quema).

Combinando estas herramientas iremos
consiguiendo ladrillos dorados, que nos da-
ran acceso a mundos de mayor tamaio y con distin-
tas ambientaciones (desiertos, pantanos, tundras,
bosques tenebrosos, mundos de caramelo, jun-
glas...) y ciclos dia/noche. Cada uno de estos mun-
dos ofrece sus propias minifiguras (zombis, cientifi-

L
@ Hay ciclos de dia/noche. Por las noches ocurren cosas que no
pasan por el dia (enemigos que atacan, aparece un comerciante...).

@ Para conseguir ladrillos dorados hay que cumplir misiones como
encontrar cierto objeto o construir algo. Son simples y repetitivas.

B¢ ar I oz
Eimezclar (sf) ke

cos, brujas, mecanicos, yetis, granjeros...), vehiculos
(motos, aviones, coches, lanchas, submarinos...),
animales (avestruces, tiburones, cocodrilos, leones,
elefantes...) y estructuras. Ampliar nuestra coleccién
y ver qué nos espera en el siguiente mundo son los
principales alicientes para avanzar, ya que las misio-
nes que hay que superar para conseguir los ladrillos
dorados suelen ser simplonas y se repiten mucho.
Eso si, podemos compartir nuestro viaje con otro
amigo, tanto a pantalla partida como online.Y
cuando ya seamos Maestros Constructores, tam-
bién podemos invitar a un amigo a nuestro mundo.
Lamentablemente, LEGO Worlds tiene algunos pro-
blemas técnicos (tiempos de carga excesivos al ge-
nerar cada mundo, mejorable gestién de la camara,
“popping”escandaloso...) que empaian el resulta-
dofinal. Pero a poco que te gusten los juegos de
LEGO, lo vas a disfrutar mucho, tengas la edad que
tengas.Y mas teniendo en cuenta su precio. @

= SN
@ Hay un total de 1.400 objetos para coleccionar entre minifiguras,
piezas de LEGO, estructuras prefijadas, animales, vehiculos...

Multijugador s6lo con

playStation Plus

%

iTENEMOS LAS
HERRAMIENTAS!

Podemos modificar a nuestro antojo todos
estos mundos LEGO gracias a 5 herramien-
tas, que nos permiten llevar a nuestro in-
ventario cualquier descubrimiento, cons-
truir lo que queramos o copiarlo o pintarlo,
modificar el paisaje... ;Y es mucho mas di-
vertido jugando online con un amigo!

DESCUBRIMIENTO. Nos permite llevarnos
TODO a nuestro inventario para luego
poder usarlo y duplicarlo a voluntad.

PAISAJE. Allana el terreno, elévalo o haz
un tinel o un hoyo para encontrar ese
cofre. Si te molesta una montaiia, alisala.

COPIAY PINTA. ;Te gusta algo de un
escenario? Copialo. ;Te gustaria mas en
color rosa o en verde pino? Pues pintalo.

»LO MEJOR
Muchas posibilidades de creacion al alcance
de todos. Cooperativo local y también online.
»LO PEOR

¢ Misiones simples y repetitivas. Tiene defec-
tos técnicos que afean la experiencia.

Te gustara @ que...
DRAGON QUEST BUILDERS

—— )

Te gustara que...
TERRARIA
BT

T

) GRAFICOS
Discretos. En la linea de los LEGO
pero con fallos como “popping”.

)) SONIDO
Melodias “tematicas” en funcion del
mundo que pasan desapercibidas.

) DIVERSION
Si te gusta LEGO lo vas a disfrutar,
aunque tiene sus fallos...

) DURACION
Mas de 10 horas para ser Maestro
Constructor y luego... lo que quieras.

Sile echas paciencia y perdonas
sus defectos, ofrece muchisimas
posibilidades de creacion que

podras compartir con un amigo.
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@ Yooka y Laylee forman un
duo indisociable. Cada uno
tiene unas habilidades de
las que se beneficia el otro.

44| PlayMania

@ Playtonic Games ha cumplido lo
que prometié en Kickstarter, y lo
ha hecho en menos de dos afios.

BANJOY KAZOOIE YA TIENEN QUIENES LES SUCEDAN

&5 Yooka-Laylee

El género de las plataformas, tal como se entendia a finales de los 90, cayd
en desgracia, pero, por suerte, algunos veteranos aun se acuerdan de él.

que era. En el pasado, PlayStation tuvo va-

rios iconos de ese ambito, como Crash Ban-
dicoot, Spyro o Jak and Daxter, capaces de comba-
tir con los totems de Nintendo, pero la capacidad
mediatica de los saltos desenfadados y para todos
los publicos fue decayendo. Precisamente, la Gran
N, mas alla de Mario, tuvo un gran baluarte en Ra-
re, un estudio que le hizo joyas como Donkey
Kong 64, Conker’s Bad Fur Day o Banjo-Kazooie.
Pues bien, algunos de sus antiguos responsables
decidieron fundar un nuevo estudio, Playtonic Ga-
mes, y pedir financiacion en Kickstarter para llevar
a cabo un proyecto que recuperara la esencia de
ese Ultimo titulo. En lugar de un oso y un
ave, los protagonistas serian un camaleén
y una murciélago. Recaudaron 2 millones

E I género de las plataformas en 3D yano es lo

delibrasy, apenas dos afios después, pese a que el
equipo no supera las veinte personas, han puesto
sobre la mesa un juego que es una deliciay que se
une a Ratchet & Clank como ejemplo de cémo revi-
talizar un género que nunca debi6 dejarse de lado.

Playtonic Games ha cumplido lo que pro-
metiod. Puede que Yooka-Laylee no invente la rue-
da, pero lo hace todo muy bien y es digno sucesor
de Banjo-Kazooie. Si jugasteis a aquel juego de
Nintendo 64, os sentiréis como en los aflos 90,
pues se han recuperado practicamente todas sus
mecanicas. El tdndem protagonista debe enfren-
tarse a una organizacién que planea robar todos
los libros del mundo, capitaneada por un abejorro
y un pato. Entre ellos estd, precisamente, un ejem-
plar que le pertenece y que deberemos recuperar,

& UNPL

i,

o ABIERTO. No se indica adénde ir,
asi que somos libres para explorar los
mundos como queramos y buscar los
secretos que ocultan en cada rincon.

ATAFORMAS DE LOS QUE YA NO SE VEN HOY EN DIA

9 PAGIES Y PLUMAS. Buscar estos
coleccionables es vital: los primeros
permiten abrir y ampliar los mundos;
los segundos, adquirir habilidades.

JEFES. Cada mundo nos deleita
con un combate, contra un monolito,
un bloque de hielo, un kraken o un
planeta. Hay que aprender sus rutinas.




@ La vagoneta Kartos ofrece los retos mas peliagudos. En niveles
2'5D, hay que recoger gemas y, a la vez, esquivar los obstaculos.

@ Los objetivos son de lo més
variados, y suelen combinar
plataformeo y puzles. Por lo
general, es facil cumplirlos.

iy o S

& AVER, SESTA LISTO TU ULTIMO INVENTO
o \&& PARA DISPARAR LOS BENEFICIOS
v -

@ El humor es descacharrante, gracias a unos didlogos simpaticos
que estan llenos de guifios y a unos balbuceos que hacen de voces.

Puede que Yooka-Layleeno invente la
rueda, pero ahi radica mucho de su
encanto: es como volver a los afios 90.

pagina a pagina, alo largo de cinco“bibliomun-
dos”: una jungla, un glaciar, un pantano, un casino
y una galaxia. En cada uno, debemos localizar vein-
ticinco paginitas, 200 plumas y otros colecciona-
bles accesorios. No es obligatorio cogerlos todos,
pero si la mayoria, para obtener habilidades con
las que llegar a nuevas areas, que, a su vez, se des-
bloquean“pagando” con las paginas recolectadas.
El juego dosifica muy bien la concesién de esos
poderes, y resulta recomendable revisitar los mun-
dos para llegar a zonas que, a priori, parecian inac-
cesibles. Lejos de ser lineales, los mundos son
abiertos y podemos acometer la busqueda de las
pagies en el orden que queramos. Eso se traduce

-

|

UANTAS ESTATUAS DE OROC HAY A LA
RADA DEL PESPACHO DE CAPITAL BF

@ Los cuestionarios del Doctor Quack ponen a prueba lo atentos
que hemos estado al jugar, preguntando por pequeiios detalles.

en una gran variedad de tareas: plataformeo,
puzles, carreras, combates contra jefes, viajes en
vagoneta... Ademas, hay ocho minijuegos arcade
con multijugador local para cuatro personasy alos
que se puede acceder desde el menu. Son muy
sencillos en sus mecanicas, pero tremendamente
adictivos. La aventura principal también tiene una
opcién de cooperativo, pero es algo meramente
anecdético: apuntar a ciertos objetos y atraerlos.

La escala de Yooka-Laylee es mayor que la de
los tipicos juegos indies, y eso se deja notaren su
apartado técnico, que no pasa de discreto e inclu-
ye algin que otro tirén en la tasa de imagenes, asi
como algun problemilla de cdmara. No es nada
sangrante, en todo caso. El apartado sonoro es
muy retro, con hilarantes balbuceos por didlogos y
melodias muy alegres. Ya era hora de volver a tener
un plataformas 3D de magnitud noventera. ©

@ Los ocho minijuegos son los tipicos de un “party game’, ideales
para jugar con amigos y picarse por obtener la mejor puntuacion.

© UN TANDEM DE LO
MAS CAMALEONICO

Yooka y Laylee empiezan la aventura con
unos movimientos muy basicos (saltar, gol-
pear, agacharse), pero la lista se va amplian-
do progresivamente. En cada mundo obte-
nemos dos o tres poderes nuevos, asi como
una transformacion para la que, previa-
mente, hay que encontrar una molécula.

MOVIMIENTOS. Podemos rodar, volar, dar
porrazos, camuflarnos, andar bajo el agua
con una pompa, emitir ondas de sonar...

LENGUA. Tragarse ciertos objetos permite
obtener proyectiles o adquirir propiedades,
como volverse pegajoso o soportar el frio.

TRANSFORMACIONES. Hay cinco: planta,
quitanieves, cardumen, helicoptero y barco.
Aportan una gran variedad a la aventura.

»LO MEJOR
Su sabor clasico. Es largo y variado. Los ocho
minijuegos. Sale en fisico y a precio reducido.
»LO PEOR

¢ La factura técnica es discreta, y la cdmara da
algun problemilla. Minijuegos sin online.

Te gustara que... Te gustara que...

) GRAFICOS

Artistic: te, es muy ble, pero
el motor Unity sufre en lo técnico.

)) SONIDO

Los balbuceos de los personajes son
hilarantes y las melodias, pegadizas.

) DIVERSION
Cada mundo explota unas mecani-
cas e invita a buscar todo lo que hay.

) DURACION
Llegar al final lleva veinte horas; si
queréis el 100%, calculad diez mas.

Un plataformas de los de toda
la vida. Con él, os sentiréis como
si volvierais a los 90, con Banjo-
Kazooie, Spyro y compaiia.
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@ Rydery su peloton toman el relevo
de Shepard. Su objetivo: descubrir
los secretos de Andromeda.

REINVENTANDO TODO LO QUE CONOCEMOS

Mass Effect Andromeda

Diferente generacion de consolas y nueva galaxia para continuar la epopeya
de Mass Effect. (Tiene Andrémeda el “glamour” de nuestra Via Lactea?

%745 expectativas con el regreso de Mass Effect pafieros o aumentar la viabilidad de la galaxia. El
L eran altas. Para estar a la altura de Shepard, desarrollo de las misiones se basa en mantener dia-
Bioware nos trae a Ryder, uno de los colonos logos (ya no existe un medidor de moralidad, pero

de la galaxia de Andrémeda, 600 afios después de podemos elegir el tono de nuestras respuestas),

los acontecimientos originales. Por avatares del des-  explorar y superar numerosos momentos de accion.
tino, se convierte en el Pionero, el encargado de ha-

cer habitables los nuevos planetas que puedanaco-  Los tiroteos han mejorado especialmente
ger ala Humanidad.Todo parecia ir bien hasta que gracias a los movimientos de fintay a un jetpack
una nube llamada la Miasma pone la galaxia patas que nos permite saltar y atacar desde el aire. Por su-
arriba y unos guerreros llamados Kett planean ex- puesto, hay montones de ataques, tanto bidticos
poliar los restos de una civilizacién antigua paraos- ~ como tecnoldgicos, que podemos mejorar para di-
curos fines... Con nuestra nave, laTempest, debe- sefiar un catdlogo de movimientos a nuestra medi-
mos reclutar a seis compafieros que nosayudenen  da.Siempre tenemos a dos comparieros con noso-
la tarea de investigacion y colonizacién. Al margen tros, pero solo podemos decirles que vayan a un

de las misiones principales, contamos con decenas lugar concreto. Por suerte, su |A es bastante compe-
y decenas de misiones secundarias que ayudan a tente y no tendréis que resucitarlos muy a menudo.
subir de nivel, mejorar nuestra relacién con los com- . Otro aspecto que ha crecido es la exploracién de los

- ..
NUEVA GALAXIA, MISMO MASS EFFECT

B Ryder tiene que aprender
a ser un buen Pionero sobre
la marcha, mientras descifra g
el misterio de los Kett.

LAS RELACIONES con compis se

nave sirve para acumular puntos de Nomad para ir mas rapido y superar pueden potenciar para que sean mas
experiencia o materiales. También hay zonas con condiciones climaticas efectivos. Hay romance. Con quien
alglin que otro secretillo... adversas. Como el Mako, pero mejor. sea, depende del sexo de Ryder.




@ La rueda de conversacion ya no refleja la moralidad, pero si el
tono de las respuestas: informal, afectivo, 16gico o profesional.

Es unjuegoirregular en lo técnicoyen
algunas misiones, pero os ofrecera
decenas de buenas experiencias.

planetas. El nuevo vehiculo, el Nomad, no tiene ar-
mas, pero puede recorrer entornos abiertos mucho
mas ricos que los de Mass Effect 1y el vehiculo re-
sulta mucho mas fiable. Gracias a esta exploracion
podemos ver animales salvajes, buscar minerales,
encontrar bases ocultas... También podemos explo-
rar nuestra nave para confraternizar con los compis.
Por tltimo, tenemos la opcién de crear nuestros
propios artefactos, desde armas hasta armaduras.
Resulta algo farragoso dar con los materiales, pero
esto nos da mas flexibilidad al recorrer la galaxia.

El rendimiento técnico ha supuesto lagran po-
Iémica del juego. El motor Frostbite ha servido para

@ Podemos usar el jetpack o los poderes bidticos para saltar. Sirve
para algo de “plataformeo”y para atacar desde el aire.

@ Los escenarios nos regalan algunas imagenes de postal. Planetas
como Aya o Havarl son particularmente chulos. Lastima de bugs.

@ Los enemigos incluyen
soldados “clasicos’; pero
también animales salvajes
y mastodontes como este.

mostrar unos planetas mas detallados y vivos que
nunca, pero ello contrasta con personajes secunda-
rios muy poco detallados y errores como animacio-
nes faciales extrafas, popping o personajes desco-
locados. Aunque tarde o temprano daréis con estos
errores, la realidad es que no son tan comunes o
graves como se esta comentando por internet. La
mayoria de la experiencia, aun con trabas, resulta
satisfactoria.Y es de suponer que no tardaran mu-
cho en aparecer parches que solucionen, al menos
en parte, lamayoria del los problemas.

El resto de las facetas del juego son puro Mass
Effect: los veteranos de la saga disfrutaran de un
nuevo comienzo, pero sensaciones muy similares a
las de la trilogia original, con personajes que van a
mas a medida que avanzamos. Si hubiera tenido
misiones secundarias mas variadas y hubiera esta-
do més“testeado’, habria sido sobresaliente. Una
pena que le haya faltado un hervor... @

e

@ El escaner se utiliza en muchas misiones. Analizar el entorno
puede hacer avanzar la trama o darnos “puntos de investigacion”.

HOMBRO CON HOMBRO

Multiiugado_r s6lo con
P\(\ySmtlonP\us

APEX, PELEA

Mass Effect 3 ya demostro que este univer-
so puede dar pie a un multijugador online
muy entretenido. Andromeda repite la for-
mula: oleadas de enemigos que hemos de
superar en cooperacion con hasta 3 juga-
dores mas. ;Llegaras hasta la extraccion
que tiene lugar en la fase 77

PODEMOS ELEGIR RAZA y especialidad
(mas tecnoldgicos, bidticos, etc). Cada
personaje tiene tres ataques especiales.

EN LA BATALLA podemos reanimar a los
aliados caidos antes de que mueran. Tras
cada ronda, se recupera la vida.

CON EL DINERO OBTENIDO compramos
paquetes que nos dan personajes, armas o
items al azar. También subimos de nivel.

»LO MEJOR
El gigantesco entorno que tenemos para
pl Las mej en el comk
»LO PEOR

¢ Las numerosas irregularidades y bugs grafi-
cos. Los villanos son un poco “estandar”.

Te gustara que...

Te gustara e que...

HORIZON: ZERO DAWN

NO MAN’S SKY

) GRAFICOS
Hay momentos muy impactantes
junto a errores y modelos sosainas.

)) SONIDO
BSO en la buena linea de lasagay
voces convincentes... en inglés.

) DIVERSION
Numerosas mejoras y dialogos
chulos. Secundarias repetitivas.

) DURACION
No os durara 600 afios, pero casi.
Gran campafia y buen multiplayer.

M

Un juego completo, impactante
por momentos y con carisma
propio, pero al que habrian
venido bien meses de “testeo”.
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@ Bienvenidos al Sexy Brutale, un tétrico
casino que se convertird en la mansion de
los crimenes. ;Podremos evitarlos sabiendo
que el dia se repite inexorablemente?
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Reloj de bolsillo

| ornamentado

Encuentra el casino.

http://www.tequilaworks.com/
proyectos/the-sexy-brutale/

UNA VERSION DE CLUEDO PARA LA NUEVA GENERACION

The Sexy Brutale

¥ En una fiesta de mascaras, el personal del servicio esta asesinando a los
invitados y tendremos que impedir los crimenes sin actuar directamente.

Cavalier Game, un estudio formado por anti-

guos integrantes de Lionhead (los desarro-
lladores de Fable, entre otros juegos) se aliaban
con el estudio espafol Tequila Works (creadores de
RiME) para trabajar juntos en un juego de misterio
y puzles. Unos meses después, ya tenemos entre
manos The Sexy Brutale, una aventura que llega
para convertirse en el Cluedo de los videojuegos.

E n la Gamescom 2016 nos enteramos que

El sacerdote Lafcadio Boone es el protagonis-
tay uno de los invitados a una fiesta celebrada en
una lujosa mansioén transformada en casino. “El
Sexy Brutal” se convertird en la peor de las pesadi-
llas de muchos de estos invitados, que seran asesi-
nados sistemdticamente durante una fiesta de
mascaras. La peculiaridad es que no tendremos

)

o ESTUDIAR. Cuando despertemos
estaremos muy perdidos, por lo que
tocara estudiar los patrones de los
personajes para poder intervenir.

LAS TRES CLAVES PARA IMPEDIR LOS ASESINATOS

@ ACTUAR. No podemos impedir
los crimenes directamente. Tendremos
que alterar el escenario y algunos
objetos para que nadie muera.

que averiguar quién es el asesino, sino que tendre-
mos que evitar los propios asesinatos y averiguar
qué ha pasado para que el impecable personal de
la mansion se vuelva homicida. Eso si, no serd una
tarea sencilla, ya que no podremos intervenir di-
rectamente para evitar un asesinato. No podre-
mos, por ejemplo, ponernos en la trayectoria de
una bala o noquear al tirador, sino que tendremos
que alterar objetos del escenario para que dicha
muerte no se produzca. Habra que ingeniarselas
para evitar cada muerte y ahi entra en juego un
original sistema que nos obligara a escondernos,
fisgar a través de las puertas y conocer cada habi-
tacion de la mansién como la palma de nuestra
mano. Algo muy importante, todo se desarrolla un
sabadoy, al terminar el dia (que dura 9 minutos), el
tiempo volverd atras y todo se volverd a desarrollar

@ OBSERVAR. Una vez hemos
estudiado al enemigo y modificado un
objeto o el escenario, toca observary
comprobar si hemos dado con la tecla.



@ Fisgar a través de las cerraduras de las puertas es fundamental
para conocer las intenciones de los asesinos y poder actuar.

@ Visualmente estamos ante un juego
de lo mas curioso. El trabajo de Tequila
Works no tiene desperdicio alguno.

Observar. Retroceder. Repetir. Hay que
tomarselo con calma, pero cuando
evitamos un asesinato es una gozada.

de la misma manera. Estaremos atrapados en un
bucle infinito, pero cada partida sera diferente a la
anterior, ya que cada crimen se produce en un lu-
gar diferente dentro de la mansién. Cuando evite-
mos un asesinato, el invitado salvado nos dard su
mascara, lo que nos otorgara nuevas habilidades
para hacernos mas sencilla la labor. Eso si, cuanto
mads avancemos, mas personajes intervendran en
cada crimen y mas complejo se volverd ese gran
puzle que es The Sexy Brutale.

Puzles, sigilo y misterio, esos son los compo-
nentes de una aventura que nos anima a tomarnos
las cosas con calmay que no es nada sencilla, pero

@ Habra escenarios enormes donde encontraremos pistas y
objetos mientras los asesinatos suceden a nuestro alrededor.

@ Las méscaras que consigamos nos otorgaran nuevas habilidades
que seran de lo mas utiles para conocer lo que se cuece en la casa.

que resulta muy gratificante. Ademds, desentraiar
el porqué de esta oleada de crimenes nos dejara
muy buen sabor de boca, a la vez que nos deleita-
mos con su simpatico apartado audiovisual. En
The Sexy Brutale se han utilizado personajes cabe-
zones (lo mas importante son las mdscaras) y un
estilo visual que nos recuerda a un juego de mario-
netas o figuritas (el arte corre a cargo de Tequila
Works). Lamentablemente, el juego carga cada vez
que entramos en una nueva habitacién, por lo que
se aprecian algunas bajadas de frames. Eso si, la
musica estilo swing es de lo mas atractivay le da
un toque Unico a la ambientacién.

Si buscais algo radicalmente diferente al resto del
catalogo de PS4, The Sexy Brutale es de lo mas in-
teresante. Es un juego tranquilo para pensary co-
merse la cabeza. A veces puede parecer dificil, pe-
ro también resulta muy agradecido cuando
hacemos las cosas bien.Q

@ No es crucial, pero investigar los escenarios nos dara pistas de la
historia y nos ayudara a meternos de lleno en el universo del juego.

UN ARSENAL
DE LO MAS PECULIAR

Al principio es bastante complicado dete-
ner los asesinatos con el impedimento de
no poder actuar directamente. Por eso, ten-
dremos varios objetos que podremos utili-
zar a nuestro favor a la hora de observar las
rutinas de los asesinos y, con suerte, resol-
ver los horribles crimenes de la mansién.

RELOJ. La pieza mas importante. Permitira
sincronizarnos con los relojes de la casa y,
asi, avanzar el tiempo. Entre otras cosas.

MASCARAS. Al salvar a un invitado nos
recompensara con su mascara, lo que nos
otorgara nuevas, y necesarias, habilidades.

OBJETOS. Habra coleccionables y otra
serie de objetos que tendremos que
utilizar para truncar algunos asesinatos.

»LO MEJOR
Es un juego para tomarse con calma. El dise-
fio es bestial y resulta de lo mas gratificante.
»LO PEOR

J’ Ralentizaciones frecuentes. Si nos quedamos
sin saber qué hacer, cuesta volver a arrancar.

Te gustara @ que...
THE WITNESS

Te gustara que...

) GRAFICOS
El disefio artistico es brutal, pero
sufre bajada de frames a menudo.

)) SONIDO
La banda sonora “swing” da buen
rollo y pega genial con el juego.

) DIVERSION
Si os gustan los juegos de misterio
o el Cluedo, os lo pasaréis genial.

) DURACION
Depende de la habilidad del juga-
dor y si buscamos coleccionables.

Estamos ante una especie de
Cluedo potenciado. Si queréis
sentiros como auténticos
detectives, es vuestro juego.
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ras su estreno en Wii U en 2013, el
T considerado por muchos como“el

GTAde LEGO"llega ahoraa PS4
dispuesto a demostrar que sus ladrillos siguen en-
cajando como el primer dia, o lo que es lo mismo,
que todavia sigue teniendo la capacidad de sor-
prender a los fans de estos simpdticos personajes,
gue en esta ocasién no se centran en recrear ningu-
na peli, sino en presentarnos su propia ciudad.

@ Chase McCain, un
intrépido policia, es el
protagonista de este juego
de mundo abierto.
LEGO City es elnombre de estaurbeala
gue, tras un tormentoso pasado, el policia Chase
McCain regresa para atrapar a Max Fury, un“temi-
ble”criminal al que ya puso entre rejas afios atras.
Este sencillo hilo argumental, que se narra a través
de una divertidisima secuencia que ya nos anticipa
el tono humoristico de la aventura, sirve de excusa

de LEGO City es, como buenos policias
que somos, nuestra principal tarea en
el juego. jToca “apatrullar” la ciudad!

@ EL ESCANER es fundamental
para encontrar pistas ocultas. Algunas
nos ayudan en las misiones y otras nos
sirven para hallar super ladrillos.

@ Explorar una ciudad LEGO
es el principal reclamo de
esta simpdtica aventura.

UN “PIEZA” ANDA SUELTO EN LA CIUDAD

LEGO City Undercover

Los incombustibles Lego se suben al carro de los juegos de desarrollo
' libre sin renunciar a su estilo caracteristico. iMenuda mezcla!

para dar vida a un titulo que simplifica al maximo
los canones de los“sandbox”. Asi,y aunque desde
el principio podemos recorrer libremente gran par-
te de la ciudad y marcar nuestras propias rutas en el
mapa, la historia principal nos guia de forma lineal
alolargo de 15 capitulos en los que Chase debe
sacar a relucir todas sus habilidades a la hora de
saltar, resolver sencillos rompecabezas, reducir a
algun que otro maleantey, por supuesto, disfrazar-
se.Y es que, como los personaje en otros juegos de
la saga, aqui las vestimentas no sélo sirven para dar
otro aire a nuestro héroe, sino que cada una de las
que vamos desbloqueando, y que podemos elegir
en cualquier momento, nos aporta unas habilida-
des Unicas; el policia es capaz de utilizar su tablet
como escaner de pistas, el bombero puede sofocar
incendios, el granjero hacer crecer las plantas..

DE “LADRILLO A LADRILLO” DE LA CIUDAD

-

@ LOS LADRILLOS sirven para
crear las megaconstrucciones,
auténticas obras titanicas de piezas
LEGO necesarias para avanzar.



T —

@ Las peleas cuerpo a cuerpo no podian faltar. Eso si, su tono es
muy desenfadado y huyen de cualquier trasfondo violento.

@ El modo cooperativo nos permite
_ superar todas las misiones del juego a
% pantalla partida. No hay modo online.
=

La ciudad, que podemos recorrer
libremente, esta repleta de secretos y
minijuegos por descubrir.

Alternar entre los distintos disfraces es crucial para
superar obstaculos, acceder a nuevas zonas y, por
supuesto, para encontrar super ladrillos, un precia-
do bien que nos facilita mucho la tarea de crear las
mas de 60 megaconstrucciones, o enormes obras
LEGO, como un ferry o un puente, necesarias para
avanzar en la historia o acceder a diferentes zonas.

Es precisamente esta busqueda, la de la-
drillos y sorpresas en forma de minijuegos o
construcciones menores, la que nos motiva a ale-
jarnos de la historia principal para explorar a fondo
cadarincén de LEGO City, una colorida ciudad que,
pese a su reducida extension, ofrece un buen nu-

@ Las parodias y guifios a peliculas como Titanic o Matrix aportan
un toque muy divertido. jAlgunas son realmente desternillantes!

. . B
. ;- (@
@ Los minijuegos salpican el desarrollo y son bastante variados,
aunque su nivel de dificultad es, casi siempre, muy reducido.

mero de posibilidades, por ejemplo, a la hora de
desplazarnos en cualquier vehiculo que encontre-
mos y que podemos pedir prestado amigablemen-
te a su conductor. Este tono amable, que elimina
cualquier tipo de violencia habitual en otros “sand-
box”, nos acompana durante toda la aventura, que
esta repleta de momentos realmente desternillan-
tes, pero que abusa de su sistema de pistas e indi-
caciones para que siempre sepamos qué hacer en
cada momento, algo que los més pequenos agra-
deceran sin duda, pero que quita bastante miga al
desarrollo, sobre todo teniendo en cuenta que el
nivel de dificultad es siempre muy asequible. Alin
asi, y sitenemos claro de antemano lo que vamos a

encontrar, LEGO City Undercoverconsigue crear un

mundo consistente, original y repleto de momen-
tos divertidos que, ademas, podemos, compartir
con un amigo a pantalla partida...jUn juego de
mundo abierto amparado en la“lego-lidad”! @

[t i ¥ - rif g :‘ ; .
@ La ciudad no es demasiado grande, pero destaca su amplia
diversidad de paisajes urbanos, rurales y costeros.

LLEVANDO A LOS
MALOS AL TA-LEGO

Para acceder a ciertas zonas de Lego City
necesitamos utilizar una habilidad concre-
ta, o lo que es lo mismo, vestir con el disfraz
adecuado. Por suerte, Chase es un tipo de
lo mas camalednico y posee un fondo ar-
mario repleto de posibilidades. Aqui os
mostramos algunos de sus modelitos:

EL POLICIA puede utilizar un gancho para
acceder a zonas elevadas y, ademas,
rastrear huellas ocultas a simple vista.

EL LADRON es capaz de forzar puertas a la
fuerza y de abrir cajas fuertes, lo que se
traduce en un sencillo minijuego.

v

EL MINERO no flaquea a la hora de usar su
pico para destruir piedras o, cuando eso
falla, de sacar a pasear su dinamita.

»LO MEJOR
Ofrece muchas horas de juego en las que las
carcajadas estan aseguradas.

»LO PEOR

¢ La dificultad es demasiado asequible, incluso
para jugadores poco habituales.

Te gustara @ que.
LEGO STAR WARS: EP.VII

Te gustara que...
LA LEGO PELICUL

¥

) GRAFICOS
Pese a su simpleza, logran recrear
una ciudad LEGO muy creible.

)) SONIDO
Al acertado doblaje le acompaiian
temazos conocidos por todos.

) DIVERSION
Hay bastante por hacer, aunque la
dificultad general es muy baja.

) DURACION
La historia dura unas 20 horas, que
se doblan si buscamos todo.

Un hilarante “sandbox” apto
para todos tipo de publico...
Excepto para los que gusten de
un cierto nivel de reto.
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INGLES JAPONES
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'- \ j=
{ @ ;Unidos venceremos! Para
derrotar a los Onis mas temibles
-, tenemos que trabajar en equipo.

CAZAR MONSTRUOS NUNCA FUE TAN ESPECTACULAR

Toukiden 2

Toukiden regresa a las consolas, y lo hace depurando su férmula para ofrecer
la entrega definitiva de esta saga de accidn y rol.

| punto de partida de Toukiden 2 nos situa cho de exploracion, esta vez en un mundo abierto.
E directamente en un ataque Oni a gran esca- Para no“empacharnos”al explorar, las Edades o
“ la. Los Onis son demonios de aspecto y ta- “Ages” suelen estar cubiertas de Miasma, una nie-
mano temible y, como Slayers, nuestra misién es bla toxica que debemos despejar progresivamen-
acabar con ellos. Pero antes de que podamos te, eliminando a los Onis que la producen.
. apenas defendernos, un portal mistico nos
{ traslada diez afos en futuro, al Poblado Ma- Una aventura semejante requiere un héroe de

horoba. Alli forjamos nuevas alianzas y trata-  altura. Podemos escoger entre un amplio arsenal,
mos de recuperar nuestramemoria,alavez  cadaarma cuenta con sus propios combos a des-
que combatimos las legiones de enemigos cubriry a medida que avanzamos desbloqueare-
que pueblan este mundo. El argumento es mos nuevo equipamiento para fabricar. En su

/

emocionante y“engancha”;y al contrarioque  apuesta por la accion mas directa, Toukiden 2 in-
en la entrega previa, podemos disfrutar de la na- corpora una novedad que hace més dindmicos
rrativa a nuestro ritmo: esta vez las misiones se- todavia los combates: la Demon Hand. Esta“Garra
cundarias son casi todas opcionales, por lo que Demoniaca”es un gancho magico que permite
podemos elegir entre seguir el argumento, o bien acceder a nuevas zonas del escenario, asi como
“bichear”y explorar. Porque Toukiden 2 tiene mu- engancharnos a los enemigos y maniobrar en tor-

- g, e i
@ DEMON HAND. Cuando su poder

o UNIDOS. La IA de nuestros
aliados les permite luchar por su un miembro al Oni, debemos realizar esta al maximo, podemos realizar un
cuenta, pero acuden a nuestro auxilio el Ritual de Purificacién y destruirlo ataque especial que derribaré al Oniy
si el Oni nos deja sin fuerzas. antes de que pueda regenerarlo. desembocara en su derrota.

@ Kuon y Homura. La
cocinera fortalece nuestras
Mitamas y Homura, el ladrén,
es un formidable aliado.




@ La Demon Hand es todo un hallazgo. Nos permite maniobrar en
torno al Oni, arrancarle miembros y realizar ataques demoledores.

Ny

¢

b 8
oY

Esta entrega consigue “dar con la
tecla” ydotaalasagadeuna
identidad propia.

no a ellos para atacarles. Y para que no nos sinta-
mos solos, contamos siempre con aliados en el
combate (hasta tres), escogidos entre los persona-
jes que vamos conociendo, y que nos ayudan a
combatir. Podemos darles 6rdenes basicas, pero su
IA les basta para ser independientes. ;Y muy efica-
ces! Ademas contamos con las Mitamas, espiritus
guerreros para afadir a nuestro equipamiento, y
que proporcionan habilidades especiales.

Con tantos recursos a nuestro alcance, Po-
dria parecer que Toukiden 2 es un“paseo’, pero
nada mas lejos. Es facil derrotar a los enemigos co-
munes, pero los jefes “medios” suponen un autén-

@ Todas las armas tienen sus propios combos y ataques especiales.
Conviene dedicarles tiempo para dominar todas sus técnicas.

@ Los mitamas son unos espiritus guerreros y podemos equiparnos
hasta tres de ellos: nos otorgan habilidades que mejoran con el uso.

@ El argumento es una historia
épica de lealtad y sacrificio.
Lamentablemente, los textos

! sélo aparecen en inglés.

tico reto, que requiere lo mejor de los esfuerzos
combinados de nuestro equipo. Y si hablamos ya
de los Onis més peligrosos, nos esperan combates
que pueden durar casi media hora, contra mons-
truos enormes y de poder casi ilimitado. Y es ahi
donde Toukiden 2 brilla con luz propia: luchar con-
tra los Onis transmite toda la épica que plantea
esta aventura. El disefio de estos monstruos es
también lo mas destacable de un apartado técnico
algo desigual: los personajes y “bichos” estdn muy
detallados, pero las animaciones resultan algo
desfasadas, en particular en las secuencias. Pese a
que la version de PS4 es la mas vistosa (y la que
mejor se mueve, comparada con los“tirones”de la
de PSVita), desde luego no es uno de los juegos
mas lucidos de esta consola. El punto fuerte de
Toukiden 2 esté en su propuesta: combates trepi-
dantes, una historia elaborada y muchas horas de
diversiéon cazando Onis. @

| want yons fo flnd my Ehves brothers, wach
Elianvirg Uhw warl {rum N

v

@ Hay personajes secundarios repartidos por todos los escenarios,
que nos ofrecen misiones secundarias con jugosas recompensas.

Multiiugado_r s6lo con
' playStation.Plus

MUCHO MAS
QUE CAZARONIS...

La trama de Toukiden 2 avanza con las mi-
siones principales, pero nos ofrece muchas
actividades: desde enviar a nuestro robot
“Machina”a por materiales, a la busqueda
de emblemas, cria de Tenkos o la infinidad
de retos del Centro de Mando.Y ademas,
un modo online con misiones especificas.

“CRAFTEQ?”. Para tener mejores armas hay
que combinar materiales, o bien fabricarlos
con la maquina de la Profesora Hakase.

TENKOS. Podemos capturar y alimentar a
estas adorables mascotas. Pueden unirse a
nosotros y ayudarnos durante el combate.

MODO ONLINE. Hasta cuatro usuarios
pueden unirse en la zona multijugador y
participar en misiones especiales.

»LO MEJOR
Los combates son épicos y dinamicos. Los
disefios. Tiene Cross-Play entre PS4 y Vita.

»LO PEOR

¢ Un apartado técnico discretito. Los textos
estan en inglés. No hay opcién Cross-Buy.

Te gustara @ que...
HORIZON ZERO DAWN
S TR i

Te gustara que...
TOUKIDEN KIWAMI

» 2

) GRAFICOS
No son el punto fuerte del juego,
pero cuenta con grandes disefios.

)) SONIDO
Muisica épica y orquestal que le
sienta muy bien. Voces en japonés.

) DIVERSION
Los combates contra Onis son “la
pera’, sobre todo los “jefazos”.

) DURACION
Mas de 40 horas de diversion, que
se duplican si somos completistas.

Con Toukiden 2 la saga se aleja
de la sombra de Monster Hunter,
encontrando una férmula
propia que engancha.
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@ Aventuras con toques de rol en
un universo Disney fabuloso es lo
que nos ofrece esta recopilacion.

o

{!Wm&y!xdmham.

UNA CRONOLOGIA
MUY PARTICULAR...

Esta recopilacion consta de seis titulos: cuatro

UNA REMASTERIZACION IMPRESCINDIBLE
juegos completos y dos peliculas.Y para poder

A 1.5+2.5
seguir la compleja trama conjunta, os recomen-

damos seguir el orden que os mostramos en Disfruta de la mayoria de las entregas de la clasica saga Kingdom Hearts en
este cuadroy en el de la pagina siguiente. . . .
un pack exclusivo para PS4, tan completo como del todo irresistible.

i hace unas semanas Square Enix edité en grados en esta recopilacién a los que se afaden
PS4 Kingdom Hearts HD 2.8: Final Chapter otros dos mas, no jugables. Una manera deliciosa
Prologue, esta misma consola recibe ahora de conocer la trama (muy compleja, por cierto) de

el pack Kingdom Hearts HD 1.5 + 2.5 ReMIX. Una
recopilacién que incluye en un solo disco los dos

1 A ; K titulos editados hace ya un tiempo en PS3y que in-
KINGDOM HEARTS: BIRTH BY SLEEP. Una corpora buena parte de las entregas principales

de las entregas mas destacadas de toda la saga de esta gran franquicia de aventuras con toques
sigue los pasos de Aqua, Terra y Ventus.

de rol. Un pack que sirve para conmemorar los 15
anos que lleva la saga con todos nosotros.

Para que no os hagais lios, primera-
mente conviene desgranar qué titulos
exactamente incluye esta recopilacion.
Por un lado, Kingdom Hearts HD 1.5
queda conformado por Kingdom Hearts
RTS. Bl ttulo que di : Final Mixy KH Re: Chain of Memories como
pistoletazo de salida EL s.aEgIz:I:\l:)I:;?r:ziedr:?aeall juegos principales, obras que quedan
carismatico Sora y a sus amigos Donald y Goofy. complementadas por una completa suce-
sion devideos que narrantodala e
historia de KH 358/2 Days.Y por Akl
su parte, en Kingdom Hearts HD
2.5vais a encontraros con los
titulos completos Kingdom
Hearts Il Final Mixy KH Birth By
Sleep Final Mix, asi como

; ! otra retahila de escenas de
9 KINGDOM HEARTS: 358/2 DAYS. Aunque video pertenecientes a KH
no es una aventurajug'able, Ia. tramaquese Re: Coded. O sea, que na-
muestra en forma de videos tiene mucho interés. .

da menos que cuatro jue-

gos enteritos han sido inte-

o

' al

@ Sora es el gran
I protagonista de esta saga,
pero aparecen muchos mas.



@ Decenas de mundos Disney nos esperan en esta coleccion, desde
la espesura de la selva de Tarzan a la ciudad de Agrabah.

@ Los juegos se muestran en HD, a
1080 p de resolucion y 60 cuadros
de animacion muy estables.

Erderros ve 18

Esta es lamejor forma de ponerse al
dia con la saga de Square Enix antes de
la llegada del ansiado tercer episodio.

esta gran franquicia, aunque para exprimirla al
completo es necesario recurrir al ya citado KH 2.8
dado que esta recopilacion incluye practicamente
el resto de obras que conforman la franquicia al
completo. Con tanto titulo de por medio segura-
mente muchos os estaréis preguntando cuél es el
orden cronoldgico en el que seria ideal disfrutar
del universo de Kingdom Hearts. Una saga que
goza de una trama mas compleja de lo que puede
parecer en un primer momento. Bien, pues lo suyo
es empezar por el gran Birth By Sleep, continuar
con Kingdom Hearts Final Mix, luego visualizar los
videos de 358/2 Days, seguir con Chain of Memo-
ries, mas tarde disfrutar del mejor de todos que es

xS —

@ El desarrollo es muy variado en cada capitulo de la serie: accion,
exploracion, didlogos, minijuegos, toques plataformeros... De todo.

@ Los textos estan en espaiiol, lo cual nos permite seguir la mas
que interesante trama que presenta toda la saga en su conjunto.

KHiII Final Mixy terminar con las escenas de video
de KH Re: Coded. Un viaje que os tomara varios
meses completar, dado que la duracién de cada
uno de los juegos principales no baja de 20 horas.

Lajugabilidad de todas estas aventuras es
muy similar. En todas es necesario deambular
por mundos basados en series Disney, mientras
combatimos en tiempo real, recogemos objetos y
entramos en contacto con famosos personajes
populares, con didlogos en inglés y con subtitulos
en castellano. Una férmula de juego muy variada y
atractiva. ;Y qué novedades presenta esta edicion
enrelacién a las remasterizaciones originales apa-
recidas en PS3? Pues ninguna resefiable mas alla
delaumento de resolucion (1080 p) y los 60 cua-
dros por segundo a los que se mueven los juegos...
Aun asi, si no habéis disfrutado nunca de esta saga,
original de PS2, ahora es el mejor momento. O

@ Los enfrentamientos transcurren en tiempo real y durante los
mismos es posible efectuar una buena gama de ataques magicos.

... QUEESMEJOR
QUE RESPETEIS

Es cierto que podéis comenzar por la entre-
ga que mas os llame la atencién, pero
creednos si os decimos que la historia de
Kingdom Hearts es de todo menos sencilla.
Por eso insistimos en recomendaros que, si
no la conocéis, sigais el orden que os esta-
mos mostrando en estos cuadros.

MEMORIES. El Castillo del Olvido acoge
esta odisea algo anticuada pero curiosa.

KINGDOM HEARTS II. El viaje de Sora y sus
amigos continua su rumbo... actuando
Roxas como protagonista del prélogo.

KINGDOM HEARTS RE: CODED. La tram.
apenas avanza en esta, meramente
funcional, coleccion de escenas de video.

»LO MEJOR
Cuatro juegos completos y dos peliculas en el
mismo pack. Muchas horas de diversion.
»LO PEOR

¢ Ciertos problemas técnicos aislados. Ningu-
na innovacion resefiable de caracter jugable.

Te gustara que...

Te gustara e que...

) GRAFICOS
Funcionales y poco mas, pero por lo
menos lucena 1080 p y 60 fps.

)) SONIDO
Excelente banda sonora y gran
doblaje... pero sélo en inglés.

) DIVERSION
Desarrollo variado, absorbente y
repleto de grandes momentos.

) DURACION
Es casi imposible cuantificar las
horas que os durara este pack.

Una ocasion unica de disfrutar
de una de las mejores sagas de
aventuras de Square Enix. Una
recopilacion sensacional.
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@ Los fendmenos paranormales
forman parte de la historia del
juego. ;Cudl serd el misterio?

konagame.com

UNA INVESTIGACION PARA MENTES FRIAS

Kona

El paisaje nevado de Canada en los afos 70 sirve de marco para esta
aventura en primera persona, que cuenta con un fuerte caracter narrativo.

uando Carl Faubert, el detective que prota-

goniza este juego “indie’; recibié el encargo

de investigar una serie de incidentes vanda-
licos en un pueblo cercano a Quebec, Canadj, no
tenia nilas mas remota idea del enrevesado miste-
rio en el que, al final, se veria realmente inmerso...

Un accidente a bordo de su coche, que tiene
lugar pocos kildémetros antes de alcanzar su desti-
no, es el primer acontecimiento en el que Kona
envuelve a Carl. Este inesperado suceso obliga al
investigador a cambiar sus prioridades a una maxi-
ma: sobrevivir en un desolador entorno helado.

A partir de ese momento la aventura de Parabole
muestra todas sus cartas y nos propone investigar
minuciosamente cada rincén de sus escenarios
para hallar objetos de primera necesidad, como

carbon o cerillas con las que hacer fuego, u otros
que nos van desvelando poco a poco su intrincada
historia, que se ve respaldada por la siempre pre-
sente voz de un narrador. Asi, y con cierta libertad
para ir a cualquier parte, nos toca explorar un
buen nimero de localizaciones, solucionar algin
gue otro puzle, aprovisionarnos continuamente
de objetos que mantengan“a nivel” nuestra salud,
concentracion y temperatura y, de forma ocasio-
nal, defendernos de los lobos con cualquier arma
gue consigamos. Este desarrollo, que busca des-
marcarse de otros titulos de corte similar gracias a
su libertad de exploracién, no ha logrado conven-
cernos debido a su baja dificultad, a un ritmo de
demasiado pausadoy, en especial, a una historia
gue nunca termina de“reventar”del todoy que,
como sus parajes, nos ha dejado algo frios. @

UN DETECTIVE CON MUCHAS CAPACIDADES

LA LIBERTAD de movimiento es
relativamente alta, aunque a veces eso
significa tener que volver atras a por
un objeto que nos hace falta ahora.
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LA SALUD, temperaturay
concentracién de Carl son muy
sensibles. Debemos buscar siempre lo
necesario para equilibrarlas.

@ LA HISTORIA est4 compuesta
por distintas tramas que descubrimos
en nuestra investigacion, por lo que
toca explorar cada rincon.

@ El inventario es limitado, por lo que siempre debemos
pensar muy bien qué llevamos en cada momento.

@ Los lobos pueden atacarnos cuando estamos a la
intemperie. Por suerte, disuadirlos suele ser sencillo.

»LO MEJOR
Ofrece cierta libertad en la exploracion en
unos entornos bien ambientados.

»LO PEOR
4’ Dificultad escasa, ritmo lento y algunas
incongruencias en la historia.

) GRAFICOS
Correctos en general, pero bastante
sencillos en todos sus apartados.

)) SONIDO
Algunas melodia son destacables,
pero las voces estan en inglés.

) DIVERSION
Combina momentos inspirados con
otros realmente tediosos.

) DURACION
Ronda las 4 o 5 horas, que pueden
convertirse en 9 si se investiga todo

Presenta algunas buenas ideas,
que funcionan bien al principio,
pero sus errores hacen que el
interés decaiga muy pronto.
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DESDE MIDGAR CON ROL...iY MUCHA ACCION!

Vikings wiigas
Midgard

Enfrentarse al Ragnardk, o batalla del fin del mundo, es una proeza al

alcance solo de los mas poderosos vikingos. ¢ Eres uno de ellos?

amitologia nérdica, con sus dioses, criaturas

fantasticas e inquebrantables vikingos, sirve

de sensacional ambientacion para este titulo
de accion con toques roleros en el que, desde una
perspectiva aérea al més puro estilo Diablo, debe-
mos dar esquinazo al Valhalla sacando a pasear
nuestro acero en interminables combates.

Tras crear a un vikingo personalizado, del
que podemos elegir su apariencia, sexo o estilo de
lucha, la sencilla historia nos ubica en una aldea
situada en los inhdspitos parajes de Midgar. Desde
alli, accedemos a las distintas misiones. Las princi-
pales nos hacen avanzar en el argumentoyy las se-
cundarias son necesarias para obtener recursos,
como oro, madera o hierro, indispensables para
mejorar nuestro equipo. En ambos casos, la estruc-

tura de las fases consiste en viajar desde el punto
“A"al punto “B” del mapa mientras luchamos cuer-
po a cuerpo con decenas de enemigos, nos recu-
peramos del intenso frio descansando unos se-
gundos en hogueras, recolectamos objetos y, aun
mads importante, la sangre de nuestros enemigos
caidos. Con ella, y cuando obtenemos la cantidad
suficiente, subimos de nivel y aprendemos nuevas
habilidades magicas, defensivas y de ataque, que
resultan vitales en los enfrentamientos contra los
inmensos jefes de final de nivel. Este planteamien-
to, que ofrece su mejor cara si jugamos en coope-
rativo a través de internet, proporciona muy bue-
nos momentos, en especial al principio, pero el
resultado final se ve ligeramente empanado por la
excesiva sencillez de su sistema de combate y por
la falta de variedad general en las misiones. @

HACIENDO EL VIKINGO PARA EVITAR EL VALHALLA

Jem

B
@ El modo cooperativo online es
el principal atractivo de este
intenso juego de accion y rol.

@ Los enemigos finales suponen el mayor reto de todo
el juego. Su nivel de dificultad es bastante alto.

@ En la aldea accedemos a las distintas misiones y
mejoramos nuestras armas y armaduras.

»LO MEJOR
La representacion de la mitologia ndrdica es
convincente. El modo cooperativo online.

»LO PEOR
La falta de variedad en el desarrollo y de un
modo cooperativo local en la misma consola.

) GRAFICOS
Destaca la ambientacion, pero
flaquean las animaciones.

)) SONIDO
Las melodias son correctas y las
voces estan en inglés.

) DIVERSION
Le falta variedad y “miga”a los
combates. Mejor en cooperativo.

) DURACION
El nimero de misiones es elevado y
hay varios modos de dificultad

principal. Los enemigos son muy
numerosos y nos atacan desde
cualquier parte de los escenarios.

durante unos instantes es necesario
para regenerar nuestra barra de
estado y no morir congelados.

SACRIFICAR la sangre de los
enemigos caidos en los pilares que
encontramos nos permite subir de
nivel y acceder a nuevas habilidades.

Un buen juego de accién y rol,
sobre todo en cooperativo
online, pero que no llega al
nivel de los grandes del género.
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> NOVEDADES ==

@ Styx regresa a PS4 con una
entrega demasiado continuista,
pero que resulta muy entretenida.

A7 &

Géneyo:

ACCION
Desarrollador:
CYANIDE STUDIOS
Editor:

FOCUS HOME
Lanzamiento:

YA DISPONIBLE
Precio:

49,99 €

http://www.styx-game.com/

UN GOBLIN FANTASMA, PERO REALMENTE ADORABLE

Styx- Shards of

= Darkness

Sien mitad de la noche sientes una presencia a tus espaldas y un destello
verdoso inunda tu habitacion, esta claro: Styx estd a punto de liquidarte.

@ Las coberturas son el pan nuestro de cada dia si
queremos tener la méas minima oportunidad de vivir.

aprimera entrega de Styx nos dejé un sabor pero en ningln momento consigue sorprender-

de boca agridulce y, mucho nos tememos
que nos ha sucedido lo mismo con esta se-

cuela. Elargumento, que gira en torno a una cons-
piracion entre elfos oscuros y enanos, no podria ser

menos interesante. A decir verdad, esto es lo de
menos, porque el verdadero problema es que las

nosy sigue estando a un nivel medio. El nuevo ar-
bol de habilidades es mas completo que el del jue-
go original, pero apenas hay nuevas habilidades y
la creacion de clones o la invisibilidad siguen sien-
do los grandes protagonistas de la aventura.

Una novedad que podria haber sido todo un bom-

mecanicas jugables no han evolucionado respecto  bazo es el modo cooperativo online para 2 juga- ey e

ala primera entrega como nos hubiera gustado. dores. Sin embargo, la dificultad crece muchosen- @ Elsentido del humor inunda cada palmo del juego,
teros, pues las probabilidades de descubrir a dos como las frases que nos suelta Styx al morir. De cofia.

Esta segunda entrega ha crecido tanto en personajes es mucho mayor. Ademds, si matan a

escala como en espectaculo gréfico. Los niveles uno de los dos héroes, hay que empezar el nivel

son bastante mas grandes, especialmentealoalto, desde el principio, toda una molestia. Los fallos en

y el disefio de los mismos ofrece mas posibilidades  lalA enemiga, un control que sigue siendo bastan-

para el sigilo de lo que vimos en la primera entre- te engorroso al plataformear y unas mecanicas

ga. El apartado técnico también ha mejorado, co- gue se vuelven repetitivas demasiado pronto son

mo consecuencia del salto del motor Unreal 3al4,  los verdaderos problemas de esta secuela. ©

»LO MEJOR
El sentido del humor. La mejora gréfica gra-
cias a Unreal 4. El diseio de algunos niveles.

»LO PEOR
4’ El control en las secciones de plataformas. La
|A de los enemigos. Es demasiado repetitivo.

) GRAFICOS
Luce mejor que la primera entrega,
pero sigue siendo de nivel medio.

)) SONIDO
Las voces estan en inglés y la musi-
ca no tiene piezas memorables.

) DIVERSION
Al principio resulta muy entretenido,
pero pierde mucho con las horas.

) DURACION
Completar la aventura puede llevar-
nos unas 15 0 20 horas de juego.

EL MODUS OPERANDI DEL LADRON SIGILOSO

3 i AR .
L3 y .

@ ESCAPAR. Una vez que hayamos

cabo los robos sin derramar sangre, dado el golpe lo mejor es poner pies

pero si no queda mas remedio Styx va en polvorosa para no ser descubiertos
equipado con una daga muy util. y perseguidos por algunos humanos.

OBSERVAR. Gracias a la tipica
vista magica, podemos ver a los
enemigos cercanos, los objetos con
los que podemos interactuar, etc...

Esta secuela es algo mas
ambiciosa en lo técnico, pero
en lo jugable no supone un
verdadero paso adelante.
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Género:
CONDUCCION
Desarrollador:
KYLOTONN
ENTERTAINMENT
Editor:

BADLAND GAMES

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

TORTAZO
LIELUTENANT SPEEDWAY

Precio:
69,99 €

http://www.strategyfirst.com/FlatOut/

CONDUCIR COMO UN LOCO NO SIEMPRE ES DIVERTIDO

FlatOut 4

Total
Insanity

Muchos afioramos aquellos arcades de conduccion destructivos y de locura
total, pero si el control y las fisicas no acomparan el motor suele gripar.

I género de los arcades de conduccion esta

viviendo una sequia tremenda estos tltimos

anos. Parecia que los tiempos de Destruction
Derbyy Twisted Metal jamas volverian. Por eso, el
anuncio del regreso de FlatOut a PS4 nos puso una
sonrisa en la cara que, lamentablemente, se nos ha
borrado una vez que hemos cogido el volante.

Lalocuray la destruccion son las dos bases
sobre las que se asienta esta cuarta entrega de la
saga. Las carreras normales ya son un desfase, pe-
ro es que también hay competiciones con armas al
mas puro estilo Wipeout, arenas en las que simple-
mente debemos chocar contra otros vehiculos y
minijuegos de lo mas disparatado. Ademas, tam-
bién contamos con la opcién de jugar a todos esos
modos online, por lo que la oferta disponible es

o CARRERAS. Llegar el primero es
lo importante, pero conseguimos el
dinero para comprar mejoras al chocar
con otros coches y al destruirlos.

MUCHAS FORMAS DE HACER EL

9 ARENAS. Un verdadero clasico:
un escenario circular con 12 bélidos
tratando de chocar entre si. Gana el
ultimo coche que quede en pie.

bastante amplia y variada. Sin embargo, el control
y el motor defisicas arruinan por completo la ex-
periencia de juego. No es ya que el control no sea
realista, que no tendria por qué serlo en un arcade
de este tipo, sino que no responde como deberiay
resulta tosco. Aln asi, las disparatadas fisicas son
las verdaderas culpables de que el juego sea un
fiasco. La gracia de este tipo de juegos esta en cho-
car, echar de la carretera a nuestros rivales, saltar
por los aires y destrozar los escenarios, pero todo
funciona desastrosamente. Hay objetos que se
guedan pegados a nuestro vehiculo durante toda
la carrera, nuestro coche puede recorrer en posi-
cion vertical decenas de metros, al chocar con
otros vehiculos parece que ambos bélidos se que-
denimantados y, en definitiva, todo resulta tan
incontrolable que pronto se acaba la diversion. ©

CABRA EN NUESTRO BOLIDO

@ MINIJUEGOS. Futbol, billar o

salto de longitud son algunas de las
pruebas en las que la clave es lanzar a
nuestro conductor por los aires.

“fwen 00'D5"57

/12
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PUESTA
VUELTA

@ La saga FlatOut regresa con
una entrega variada y su clasica
conduccion arcade y alocada.

@ El motor de fisicas consigue regalarnos momentos tan
frustrantes como conducir asi durante cientos de metros.

@ El estilo arcade se refleja en clasicos, como el uso de
turbos, armas con las que destruir a nuestros rivales...

»LO MEJOR
La cantidad de modos dejuegq.disponibles y

de los sur

9

»LO PEOR
4’ El control es excesivamente tosco y el motor
de fisicas es tan malo que lo estropea todo.

) GRAFICOS
La destruccion de escenarios da el
pego, pero el nivel general es bajo.

)) SONIDO
La banda sonora rock y hardcore
acompaiia, pero el resto es flojo.

) DIVERSION
Las primeras horas entretiene, pero
el control y las fisicas lo arruinan.

) DURACION
Hay montones de modos en los que
jugar, aunque se hace repetitivo.

La oportunidad de destacar
en los arcades de conduccion
se difumina por culpa de un
control y unas fisicas pésimos.
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Bl
Género:

SURVIVAL
HORROR

Desarrollador:
GLOOMYWOOD

Editor:

BIGBEN
INTERACTIVE
Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
29,99 €

(%)

BLURAY RESOLUCION
sl 1080P

http://www.2dark.c/

EL LADO MAS OSCURO DEL SER HUMANO

2Dark

El detective Smith esta dispuesto a todo con tal de encontrar a sus hijos,
pero antes tiene que enfrentarse a la faceta mas terrible del ser humano.

rédérick Raynal, creador de la saga Alone in

the Dark, vuelve con una propuesta mucho

mdas oscura que toda su obra anterior. En
2Dark encarnamos a un detective venido a menos,
que en la busqueda de sus hijos desaparecidos
descubre el cruel destino de otros muchos nifos.
Nuestra mision es rescatar a tantos pequefos co-
mo podamos y detener para siempre a los psico-
patas responsables de su sufrimiento.

Este peculiar“survival horror” tiene como
eje el sigilo, ya que apenas disponemos de armas
para enfrentarnos a nuestros enemigos: la oscuri-
dady el factor sorpresa son nuestros mejores alia-
dos. Pero ademas de pasar inadvertidos, 2Dark
también exige que le demos“al cerebelo”y pense-
mos soluciones creativas para avanzar. Aqui es pie-

o 45,

0 BUSQUEDA. El sigilo es esencial
para buscar a los nifios sin que nos
descubran. No debemos hacer ruido
ni dejar que nadie nos vea.
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EN BUSCA DE LOS NINOS PERDIDOS

@ PSICOPATAS. Podemos luchar
contra los jefes finales, o bien
incapacitarlos de forma creativa. Por
ejemplo, con una tarta envenenada.

zafundamental el inventario, que recuerda al de
las aventuras clasicas, y que permite combinar ob-
jetos o darles el uso adecuado para cada situacion.
También es de la vieja escuela la dificultad del jue-
go, muy elevada pero que, en lugar de frustrar, nos
“engancha” para seguir jugando.

2Dark toca una tematica tan dura como el traficoy
abuso de menores, pero la presenta de una forma
exagerada, propia de un cuento. Esto hace que el
jugador pueda mantener una“distancia de seguri-
dad’, sin verse afectado. Algo a lo que también
ayuda el apartado visual, cuyo estilo “pixel art”nos
evita la crudeza que podrian ofrecer unos graficos
mas realistas. Todos estos elementos dan lugar a
una experiencia intensa, con momentos angustio-
sos, pero que sobre todo nos mantiene atrapados
hasta llegar al sorprendente desenlace. ©

@ FUGA. Debemos conducir a los
nifos a la salida, procurando que nos
sigany no se asusten. Si nos
descubren, sus vidas corren peligro.

@ Este detective tiene que hacer
frente a psicopatas y asesinos
para salvar a docenas de nifios.

@ Si nos acercamos en silencio a alguien por la espalda,
podemos noquearle. Luego hay que esconder su cuerpo.

@ Las pistas nos desvelan el cruel destino de los nifos, y
dejan claro que este es un juego exclusivo para adultos.

»LO MEJOR
Sabe transmitir desasosiego al jugador. Sus
retos nos obligan a ser ingeniosos.

»LO PEOR
~l¢ El apartado técnico es muy “justito”. La salud
no se regenera y eso dificulta el avance.

) GRAFICOS
Personajes 3D algo pobres, en esce-
narios 2D simplemente pasables.

)) SONIDO
La musica y voces son puntuales,
pero encajan con la ambientacion.

) DIVERSION
Es bastante dificil, pero sus desafios
enganchan al jugador.

) DURACION
Los mas habiles se pueden “venti-
lar” el juego en dos tardes.

Se agradecen estas propuestas
dirigidas al publico adulto, mas
aun si tienen este regusto de
juego de la vieja escuela.
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@ Tramas muy locas para dos
“visual novels” de PS Vita que

! llegan a PS4 casi sin novedades. §

Are you gonna be okaaaay? People like you

the first victim, you know?

PS4 | BANDAI NAMCO | VISUAL NOVEL | YA DISPONIBLE | 34,95€

Danganronpa 1&2 Reload

L as dos”visual novels” que salieron en PS Vita en 2014 llegan a PS4 en un
recopilatorio en formato fisico a 1080 p y con supuestas mejoras en la
iluminaciény en ciertas texturas (lo cierto es que no lucen demasiado en
unos juegos que se articulan sobre escenas semiestaticas). Las tramas y,
sobre todo, la resolucién de las mismas mediante “juicios’, siguen parecién-
donos muy recomendables, aunque por desgracia los textos se mantienen
eninglés... Siya los jugaste en PS Vita, creemos que no merece la pena. ©

VALORACION. Gran aperitivo ante la llegada de Dangaronpa V3: Killing
Harmony, previsto para septiembre en PS4 y Vita. Trae pocas novedades.

@ Estrategia de gestion “policiaca”
con una profunda narrativa y un
tono adulto. Y funciona muy bien.

PS4 | BADLAND GAMES | ESTRATEGIA | YA DISPONIBLE | 19,95€

This is the Police

| comisario de policia Jack Boyd se retira en 6 meses y decide que en ese

lapso de tiempo va a asegurarse su jubilacion ganando medio millén de
délares. El“cémo” depende de nosotros. Habréa que gestionar la comisaria:
asignar a los distintos agentes a los distintos delitos y decidir como actdan,
lidiar con la mafia y el ayuntamiento...Y todo con un tono muy adulto. ©

—

- @ Un desarrollo dificil que sélo
ompensara a los que estén

PS4/PS VITA | BANDAI NAMCO | ROL | YA DISPONIBLE | 49,99€

Touhou Genso Wanderer

ras esa extrafia mezcla de juego de lucha y“bullet hell” que fue Bullet

Ballet, la saga abraza las mecanicas “rogue like” con Touhou Genso Wan-
derer con un desarrollo simple pero que penaliza (y mucho) cada una de
nuestras muertes. Un via crucis de gréficos sencillotes (lo Unico destacable es
el disefio“cabezdn” de los personajes) que sélo compensaré a los fans. ©

VALORACION. un original juego de estrategia de gestion con una gran carga |B 71 VALORACION. sélo los seguidores de la saga sabrén apreciar este dspero £ 61
narrativa (y textos en castellano) y una buena interfaz que sabe enganchar. 2 desarrollo“roguelike” de graficos simplones y con textos en inglés. z
NOTIRIAUT IS

@ Un plataformas con un original
planteamiento que funciona bien,
aunque a veces acaba frustrando.

PS4 | RISING STAR GAMES | PLATAFORMAS | YA DISPONIBLE | 14,99€

88 Heroes

18 de agosto de 1988, el Dr. H8 amenaza con destruir la Tierra si no reci-

be 88 octillones de délares en 88 minutos. Para evitarlo, 88 héroes ten-
dran que superar 88 niveles con nuestra ayuda. Cada héroe tiene sus pecu-
liaridades y, como su participacién en cada fase es aleatoria, hay que
adaptarse a ellas rdpidamente, ya que cada nivel dura 88 segundos. ©

VALORACION. Un desarrollo frenético en 2D repleto de plataformas, humor
y guiiios a otros videojuegos con tono “retro”. Puede ser algo frustrante.

%, @ Interactuaremos con un enorme
[ troll en una aventura variada pero
con repleta de problemas y fallos.

PS4 | BADLAND GAMES | AVENTURA | YA DISPONIBLE | 49,99€

Troll &1

Con ciertas reminiscencias a The Last Guardian, acompafiamos e interac-
tuamos con un troll llamado Troll en una aventura de confusa historia,
con buenas ideas pero casi ninguna bien resuelta. Su mezcla de géneros no
funciona, con combates anodinos, puzles sencillotes, frustrantes secciones
desigilo, IA nefasta, mala gestion de la cdmara... Eso si, con cooperativo. ©

VALORACION. Una aventura cuyos muiltiples fallos arruinan la experien-
cia.Y graficamente parece de otra época. No le salva ni el cooperativo.
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COMPLEMENTOS, PACKS, EXPANSIONES...

Contenidodescargable
de PlayStation Store

¢ @ Loscombatessonelplatofuerte e
de esta expansion, en la que nos

esperan enormes enemigos.

@ Al calor de las hogueras los protagonistas profundizan en esta
historia alternativa, aunque no tiene demasiada miga.

PS4 | SQUARE ENIX | RPG | YA DISPONIBLE | 4,99€

M FINAL FANTASY XV

Episodio Gladiolus

ladiolus es el protagonista de esta primera una mazmorra repleta de enemigos, algunos

@ La exploracion, pese a ser muy lineal, también es importante, sobre
todo a la hora de encontrar pociones y otros objetos de utilidad.

expansion de la historia de Final Fantasy de ellos de un tamafio descomunal.Y es que, a
XV, que nos permite recorrer nuevas zonas de lolargo de sus aproximadamente 2 horas de
Eosy disfrutar de mecanicas de combate dife- duracién, los combates, que ahora ponen mas

rentes a las vertiginosas proyecciones de Noctis.  énfasis en el cuerpo a cuerpo gracias a nuevos
movimientos defensivos y de contraataque,
La trama de este DLC sesittiaenel capitulo  predominan sobre la exploracion y la historia,

7 de la historia principal, momento en el que que no aporta demasiado a lo que ya conocia-
Gladiolus abandonaba al grupo de protagonis- ~ mos. 2 nuevos modos: Sumay Sigue (una con-
tas para vivir una aventura por su cuenta, o se- trarreloj) y Duelo, que nos enfrenta a Cor, com-
gun comprobamos ahora, para adentrarse en pletan la oferta de la aventura de Gladiolus. ©
VALORACION. Alg combate son realmente épicos, pero no aporta d do a nivel arg tal.

k. -

PS4 | ACTIVISION | SHOOTER | YA DISP. | 14,49€ PS4 | RESPAWN | SHOOTER | YA DISP. | GRATIS PS4 | ACTIVISION | SHOOTER | YA DISP. | GRATIS
H CALL OF DUTY: MODERN WARFARE REMASTERED W TITANFALL2 Il OVERWATCH
Pack de mapas variado Colony Reborn Orisa
Cuatro nuevos mapas para el modo multijugador, que ya Colony, uno de los mapas mas atractivos del primer Titan- Orisa es la nueva heroina en sumarse al plantel de
vimos en el titulo original, se estrenan ahora en la versién fall, llega a su segunda parte gracias a este DLC, que tam- Overwatch. Disefiada por una ingeniera de 11 anos, sus
remasterizada de Call of Duty: Modern Warfare. Se trata bién incluye una nueva ejecucion de piloto, aplastacra- habilidades incluyen una potente ametralladoray una
de Broadcast, Chinatown, Creek y Killhouse. © neos, y una carabina exclusiva, laR-101. © barrera protectora con la que protege a sus aliados. ©

VALORACION. un personaje de lo mas equilibrado y
este titulo, aunque a un precio algo elevado. extra y ademas la actualizacion es gratuita. repleto de posibilidades. jNos encanta su estilo!

VALORACION. Mas madera para el modo online de VALORACION. El nuevo mapa ofrece mucha diversion
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@ Kate y Raven son las
protagonistas de este DLC, que
expande la historia principal.

@ La muerte vuelve a acecharnos
en cada esquina, como es sello de
identidad de esta saga.

PS4 | FROM SOFTWARE | AVENTURA/ROL | YA DISPONIBLE | 14,99€
B DARK SOULS Il

The Ringed City

I broche final de Dark Souls lllnos traslada hasta la Ciudad Anillada, un

paraje inhdspito, no sélo por su oscura ambientacidn, sino en especial
por las criaturas que moran sus tierras, unos malvados seres a los que sélo
mueve una Unica motivacién: acabar con nuestra vida a toda costa. Y es
que pese a resultar demasiado conservador en su historia y mecanicas,
The Ringed City consigue explotar la formula“Souls” para hacer que, en
muchas ocasiones, nos sintamos totalmente indefensos ante unos pode-
rosos (y muy numerosos) enemigos que no dudan en tendernos embos-
cadas o atacarnos desde larga distancia. jLarga vida a la saga Souls!©

VALORACION. Sin innovar en ningtin aspecto, las geniales cinco horas de este DLC
demuestran que laférmula de esta saga sigue funcionando a la perfeccion.

PS4 | 2K GAMES | AV. DE ACCION | YA DISPONIBLE | 14,99€

H MAFIATI

] y y ] I

iMas Rapido!

La primera de las tres actualizaciones previstas de la his-
toria de Mafia Illnos narra la alianza entre Lincoln y Ro-

xy Laveau, con la que debe cooperar para acabar con un

Sheriff corrupto. Esta nueva misién nos permite conocer

nuevas zonas de New Bordeaux, de un estilo muy rural, y

en las que los tiroteos y, en especial, las intensas persecu-

ciones a bordo de potentes vehiculos marcan el desarro-

llo, que ahora se ve potenciado por nuevas mecanicas, co-

mo la posibilidad de colocar minas de proximidad y de

lanzar granadas desde el interior de los vehiculos. ©

VALORACION. Una nueva e interesante historia cuya intensidad
se ve aumentada por la incorporacion de nuevas mecanicas.

- PS4 | SONY | AVENTURA | YA DISPONIBLE | GRATIS
H GRAVITYRUSH2

Elarcadel Tiempo

La genial historia de Gravity Rush 2 se expande gracias a
este contenido descargable, que nos relata lo aconteci-
do entre Katy Raven tras el final del juego. De nuevo, las
carismaticas heroinas tienen que desafiar las leyes de la
gravedad mientras luchan contra los Navviy otros nuevos
enemigos, entre los que destacan dos: Lumino y Tenebra.
Con su vertiginoso ritmo de juego caracteristico, este DLC
tiene una duracién aproximada de 2 horas e incluye algu-
nas sorpresas argumentales, que preferimos no desvelaros,
pero que seguro os dejan con la boca abierta. ©

VALORACION. El estilo es el de siempre y la historia esta repleta de
sorpresas. Ademas es totalmente gratuito. jAsi si!

e N

@ El narcotrafico no descansa en
Bolivia, pero los Ghost no se lo
ponen nada fécil a los narcos.

!

PS4 | UBISOFT | AVENTURA DE ACCION | YA DISPONIBLE | 4,99€
M GHOST RECON WILDLANDS

Peruvian Connection

ntre el aluvién de contenido extra que estd recibiendo Ghost Recon

Wildlands, Peruvian Connection es uno de los mas atractivos hasta el
momento. Compuesto por tres nuevas misiones, en este DLC debemos
finiquitar la relacion entre Santa Blanca y los carteles peruanos, uno de sus
principales proveedores de cocaina. Para hacerlo, debemos guiar a nuestro
escuadrén Ghost tras los pasos de La Cabra, una carismatica mujer de ne-
gocios mejicana que parece ser la clave de todo este entramado. Alcanzar
nuestro objetivo no va a ser una tarea sencilla debido a las altas medidas
de seguridad, pero eso supone tan solo un reto para los Ghost... ©

VALORACION. Una nueva misién para el escuadrén Ghost que destaca por sus do-
sis de accion, pero que no incorpora ninguna novedad a nivel jugable.

@ Roxy Laveau es la compaiiera
de armas de Lincoln. Juntos son
capaces de sembrar el caos.
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I PLAYSTATION PLUS
Tu comunidad

PlayStation.Plus

Ser miembros de PlayStation Plus nos otorga muchisimas mas ventajas ademas de jugar onliney
para que no te pierdas ninguna, repasamos las principales novedades de un mes muy “plus™.

iNO DEJES PASAR LOS JUEGOS SIN COSTE ADICIONAL!

Descarga los Juegos

delmesdesde
g cualquierlugar

T odos los miembros de PlayS-
tation Plus tenemos derecho

adescargar juegos sin coste adi-
cional todos los meses. Dos para
PS4, dos para PS3y dos para PS

Vita.Y podremos jugar con ellos

todo lo que queramos, ya que los
tendremos disponibles mientras

dure nuestra suscripcion a PS Plus.

Sin embargo, no todos los jugado-

res aprovechamos para descar-

garnos estosjuegos, aunque nos

dan la oportunidad de probar
grandes titulos que, por miedo a
equivocarnos, seguramente no

hubiéramos descargado nunca...

Los dos juegos gratuitos de este
mes para PS4 son un buen ejem-

plo. Dos titulos muy, muy origina-
les, tanto por su estética como por
sus mecanicas, que estamos segu-
ros de que os van a hacer pasar
muy buenos ratos. Son juegos de
gran calidad que suponen una
grata sorpresa.

Como seguro que sabréis,
descargar los juegos no puede
ser mas facil. Basta con entrar en
PS Store, seleccionar la pestaina PS
Plus, elegir el juego y darle a com-
prar. La descarga se iniciara auto-
maticamente y en poco tiempo
tendremos nuestro juego listo pa-
ra disfrutar. Por si eres de los que
se despistany al final se les olvida
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PARA MAS INFO VISITA:
PLAYSTATIONPLUS.ES
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CON TU SMARTPHONE Y PLAYSTATION APP. Arranca la aplicacion, accede a la
pestana PlayStation Plus y selecciona el juego que quieres descargar. Afiiadelo al
carrito, completa tu completa y decide si quieres que la consola inicie la descarga.

descargar los Juegos del Mes, te
recordamos que puedes acceder a
PS Store desde cualquier disposi-
tivo conectado, viaweb o con
PlayStation App, una aplicacion
gratuita paraiOS y Android. Des-
de el dispositivo (PC, teléfono, ta-
bleta...) podras realizar la compra
para que en cuanto enciendas la
consola seinicie la descarga.

Te recomendamos de corazon que

Tu carrito

Y

te los bajes todos los r'nfses. No
desaproveches la ocasion de con-
seguir sin coste adicional juegos
de tanta calidad y tan variados co-
mo Rocket league, Tearaway, Litt-
leBigPlanet 3, This War of Mine,
Day of the Tentacle Remastered,
Injustice, Outlast...Y otros que qui-
zano te suenen de nombre, pero
que seguro que te van a hacer pa-
sar ratos muy, muy divertidos. O

A

DESDE EL NAVEGADOR WEB. Desde cualquier dispositivo conectado, accede a“https://store.playstation.com”. Podras navegar con normalidad por PS Store. Selecciona el ment de
PlayStation Plus y veras todos los juegos disponible. Elige tus preferidos e inicia la compra. Es como la de cualquier otro contenido, s6lo que en este caso la factura va a ser de 0 €.

JUEGOS
DELMES

Los miembros de PS Plus
pueden descargar sin coste
adicional seis juegos, dos
exclusivos para PS4, dos
para PS3y dos para PS Vita.

64| PlayMania

1499€ ACCION

DRAWNTODEATH

Un originalisimo juego de accién centrado
en el multijugador competitivo para cuatro
jugadores. Escenarios, personajes y armas
han saltado directamente de los garabatos
aboligrafo de un estudiante. jSe estrena
directamente en PS Plus! jNo te lo pierdas!




REWARDS

LASOFERTAS DELMES

CLUB

£\

Tt lseck.

DESCUENTO, EN
AS DE SOL

Para que nada te deslumbre en esta
primavera.

@ Nuestro campeon de FIFA
Gravesen_1, y Joanfcb (izquierda), =
F campeodn de PES, posan con su premio.

WINNER FIFRTT
i INTERNATIONAL FINALS

1.500 €

=

) (T

LA LIGA OFICIAL PLAYSTATION PREPARA GRANDES NOVEDADES

iTriunfo espanol en las

: DESCUENTO
EVOS SOCIOS.
En los comercios de la cadena VIPS,
tiendas y restaurantes.

Las ofertas exclusivas para miembros de PS Plus vuelven con fuer-
za. Ademas de estas tres ofertas de aqui abajo, puedes optar por
otras promociones como las que propone WAYNABOX (3 descartes
gratis en sus viajes sorpresa), o EUROPCAR hasta un 20% de des-
cuento en el alquiler de coches. {Sélo por ser miembros de PS Plus!

Vies BROOKL

* FTBOXING %
ENTODE10€

Descuento de 10€ en los materiales
de alquiler si te haces socio

OriciaL
A OX0O

Il Finales Internacionales
de Liga Oficial PlayStation!

finales de marzo se celebraron las |l Finales

Internacionales de la plataforma oficial de
eSports de PS4, LOPS, a bordo del buque Sove-
reign de Pullmantur Cruceros. Mientras el barco
navegaba por la Costa Azul, los representantes de
Francia, Espafay Portugal se batian en duros due-
los para decidir los campeones de las competicio-
nesde FIFA 17, PES 2017, NBA 2K17, Rocket League
y Street FighterV.
Los espaiioles dominaron claramente la competi-
cion, alzandose con el triunfo en todos los juegos,
menos en Street Fighter V, que gan6 Francia.
Jaime Alvarez, “Gravesen_1" logré alzarse con un
nuevo titulo en FIFA 17.El asturiano no empez6
bien el campeonato, ya que no logré su pase para

1499 € SHOOTER

LOVERSINA
DANGEROUS SPACETIME

Otro todavia mas original. Imagina un ma-
tamarcianos en el que pilotas una enorme
nave de combate que requiere el manejo
de torretas, ldseres, escudos e impulsores.
Divertidisimo jugando en cooperativo.

el playoff final hasta el ultimo partido de la primera
fase, pero dio el do de pecho en las rondas elimina-
torias. Completaron el cuarteto triunfador Joan
Andreu, "Joanfcb” en PES 2017, Dani Martinez, “Ri-
fle”en NBA 2K17y el equipo “x6tence” en Rocket
League.Y sino selogré el pleno fue por poco, ya
que Alejandro Bermudez, “alex-sieg”, cayé en la
gran final frente al francés Christ Onema, “Akainu”.
Con estas Finales termina laTemporada 7, pero lo
mejor de Liga Oficial PlayStation esta atin por lle-
gar, ya que muy pronto se anunciaran importantes
cambios en la plataforma que simplificaran la for-
made juego, sin defraudar alos mas “pro”de la
competicion. jNo os lo perdais! Estad atentos a to-
das las noticias en: www.ligaplaystation.es O

;iDescuentos exclusivos
por serde PS Plusen
PlayStation Store!

Aprovechando la celebracion del décimo aniversarios
de PlayStation Store, la tienda ofrece importantes
descuentos, que se multiplican si eres miembro de PS
Plus. Date una vuelta por PS Store, que se acaban.

N

LO QUE NO TE PUEDES PERDER

T
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Un monton
de Pluses

Por 4,17 € al mes PS Plus te
ofrece todas estas ventajas si
tienes una PS4

M Acceso al multijugador
online en todos los juegos.

M Acceso ala Liga Oficial
PlayStation.

M 24 juegos de PS4 al aiio sin
coste adicional.

M Acceso a Share Play: invitaa
un amigo en jugar en tu par-
tida, aunque él no tenga el
juego en su consola.

M 10 GB de almacenamiento
en lanube, para que tus par-
tidas estén en a salvoy acce-
sibles desde cualquier PS4.

M Descuentos exclusivos en PS
Store, que se suman a los
descuentos que haya dispo-
nibles en cada momento.

£ A
[ oo |
PlayStation.Flus  PlayStation.Flus

I

Comome
suscribo

Convertirse en miembro de
PlayStation Plus es sencillisi-
mo. Es como realizar cualquier
otra compra en PlayStation Sto-
re (también puedes comprar
una tarjeta de prepago en tien-
dafisicas), por lo que sélo nece-
sitas tener una cuenta PSN. Si
eres nuevo propietario de una
de PlayStation y nunca has esta-
do suscrito a PS Plus, podras
disfrutar de una prueba gratis
de 14 dias. Tienes tres opciones:

=ra

M 1 MES. Los 30 dias se suscrip-
cién cuestan 6,99 € y te deja-
ra con la miel los labios. Re-
cuerda que los juegos de la
coleccion sélo pueden disfru-
tarse mientras eres miembro.

[ 3 MESES. 90 dias de suscrip-
cion te salena 14,99.

M 12 MESES. Es la opcion mas
econdmica, cuesta 49,99 eu-
ros (4,17 al mes) y durante un
ano disfrutaras de todas las
ventajas de PS Plus y recupe-
raras de sobra tu inversion.
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Clasicos de

PlayStation

que vuelven en P54

¢Anoras algin juego de tus afios mozos? Pues echa un ojo a
SO

-

Hays

estas paginas porque a lo mejor vuelve optimizado para PS4.

eguro que lainmensa mayoria de
S los clasicos que desfilan por estas

paginas los conoces, bien porque
los jugaste en su dia, bien porque esta-
ras harto de escuchar los ruegos y supli-
cas de los fans que claman por el regre-
so de su juego favorito de la nifiez. Sea
cual sea tu caso, merece la pena que te
detengasy prestes atencion a este re-
portaje si te atrae el rollo retro, porque
en los préximos meses van a llegar un

buen puiado de clasicos de PSone, PS2
y PSP a PS4 pero optimizados. Algunos
son meras remasterizaciones (lavado
de cara gréfico, trofeos y poco mas).
Otros son “remakes”, en los que se parte
de cero pero tratando de respetar en la
medida de los posible la idiosincrasia
del original. Pero os aseguramos que
todos ellos conservan intactas muchas
de las virtudes que les hicieron grandes
ensudia.Y eso es lo masimportante. ©

CRASH BANDICOOT N.SANE TRILOGY

AP0 M@ OVRYS0WAWIVISE] LANZAMIENTOS ORIGINALES: 1996,1997,1998 [Wa\\r2\[[2\y (0] v]= W= VY= {0]s] F[V/\[[o]

LO QUE FUE... Crash Bandicoot es uno de los
personajes mas queridos y afiorados de la
familia PlayStation. Las tres entregas de PSo-
ne desarrolladas por Naughty Dog (si, los au-
tores de los Unchartedy de The Last of Us)
fueron de lo mejorcito del género en la gris
de Sony, hasta el punto de que este anaran-
jado marsupial terminé convirtiéndose en la
practica, y casi por accidente, en la mascota
de la primera PlayStation.

@ Los tres primeros CBde PS
fueron tres plataformas
variados y muy divertidos.

LO QUE SERA... En
Crash Bandicoot
N.Sane Trilogy
encontraremos
una puesta al dia de los
tres primeros Crash Bandicoot
de PSone. Segun sus autores, Vica-
rious Visions, serd una“remaster AAA".
Los niveles se han reconstruido partien-
do dela arquitectura de los originales,
aunque encontraremos algunos cambios,
como lainclusion de mas floray fauna en
algunos. Graficamente, luce espectacu-
lar (no hay més que ver detalles como
el pelaje de Crash).Y la banda sonora
se basard en la original, aunque ha sido
regrabada por completo. Sin du-
da, un esperado regreso. O

Elregreso de Crash en forma de “remake” es fruto de la insistencia
de los fans por volver a encontrarse con este simpatico marsupial.

@ Esta “puesta al dia” serd bastante fiel a los
originales, pero graficamente serd espectacular.
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FINAL FANTASY VIl REMAKE

J4 'LANZAMIENTO ORIGINAL NOVIEMBRE: 1997 WYY ENie =N = SN N EET

LO QUE FUE... Hablar de Final Fantasy Vil es ha-
blar de uno de los juegos de rol mas queridos
del catdlogo de PSone. La historia de Cloud,
Barret, Tifa, Aeris y compafia calé muy hondo
en toda una generacién de jugadores.Y nos
dejé uno de los villanos més recordados del
historia: Sefirot. Es tan aforado que una sim-
ple demo técnica para demostrar el potencial
de PS3revelada en el E3 de 2005 revolucioné
tanto al personal que acabd siendo el
germen del remake
anunciado en 2016.

LO QUE SERA... Yoshinori Kitase
(director del original) sera el
productor de este “remake”,
que serd dirigido por Tetsuya
Nomura (disefiador de personajes
en el clasico). Volveran los mismos
protagonistas y una historia que re-
pasard lo acontecido en el original,
aunque estructurada en "entregas”
que, al parecer, expandiran de al-
gun modo la historia del original.
Pero la principal novedad la encon-
traremos en los combates, que su-
primiran los turnos “tipicos” para
abrazar un sistema en tiempo real si-
milar al de los Kingdom Hearts. ©

CONSTRUCTOR HD

ESTRATEGIA | MERIDIEM GAMES @\ P\ 1=\gRoX o {[c/\V:\ KR i=]F A L ANZAMIENTO DEL REMAKE: FINALES DE ABRIL

LO QUE FUE... Alla por 1997 la extinta Ac-
claim lanzé en Psone un juego de estrate-
gia muy original. Constructornos convertia
en promotores inmobiliarios que podian
hacer cualquier cosa con tal de enriquecer-
se, desde controlar las fabricas y los servi-
cios publicos hasta tratar con la mafia. Con
un apartado grafico bastante resultén, una
interfaz bastante bien adaptada a la conso-
la, un tono gamberro y mucho sentido del
humor, se desmarcé de sus competidores.

e

Enriquecernos a todacostaeray
es el objetivo de este juego de
estrategia que nos convierte en
promotores inmobiliarios.

LO QUE SERA... Constructor HD recupera la
esencia del original. Serd un juego de estra-
tegia que conservara la vista isométrica, el
humor negroy el objetivo de enriquecer-
nos a toda costa, aunque sea usando técni-
cas de dudosa catadura moral, como sabo-
tear instalaciones o usar a un grupo de
matones para “convencer”a quien nos es-
torbe. Sobra decir que graficamente ha sido
rehecho desde cero, y sus personajes lucen
ahora un look més“gangster”. ©

@ Pues volvera enel
remake con una puesta
en escena espectacular.

l El guardlan escorplon
es el primero de los jefes
de FFVII. ;0s acordais?

Elremake de FFVIIpromete ir mas alla de la historia
original e introducir cambios en los combates.

ODDWORLD
SOULSTORM

PLATAFORMAS/PUZLES] ODDWORLD INHABITANTS
LANZAMIENTO ORIGINAL DICIEMBRE 1998

L ANZAMIENTO REMAKE: SEGUNDA MITAD 2017

LO QUE FUE... La secuela del genial Abe’s
Oddysee volvia a estar protagonizada
por Abe, un Mudokon que debe resca-
tar a sus congéneres de la esclavitud a
la que los someten los Glukkon

LO QUE SERA... Tras el “remake” de Abe’s
Oddyssee, Oddworld Inhabitans van a
seguir expandiendo la historia, “re-es-
cribiéndola desde un angulo muy dis-
tinto, més oscuro, profundo y siniestro”.
Desde luego, eso queda claro viendo
los disefios que han mostrado, aunque
adia de hoy aiin no hemos visto ningu-
naimagen‘“in game”del “remake”. @




»

REPORTAJE
RESIDENT EVIL 2

LANZAMIENTO ORIGINAL: 1998
LO QUE FUE... Resident Evil 2mejord atn
mas si cabe la ya triunfal férmula del ori-
ginal expandiendo la pandemia de zom-
bis ala s calles de Raccoon City con dos
CD, uno para cada protagonista.

LD QUE SERA... Pues es una incognita,
porque desde que Yoshiaki Hirabayashi,
confirmé que lo estan haciendo, no he-
mos sabido NADA. Suponemos que se-
guira la senda marcada por el “remake”
del primer REy no por lade RE7... ©

WIPEOUT- OMEGA COLLECTION

PARAPPA THE RAPPER

WS (@S S{el\Nd LANZAMIENTO ORIGINAL: SEPTIEMBRE 1997 [WA\YANVIIS\WiON (= VY N=:{r4\el (o] NR7N0/ S 20)\[|:]8 =

LO QUE FUE... Con mas de mas de tres millo-
nes de copias vendidas a nivel mundial, Pa-
rappa The Rapperfue uno de los primeros
éxitos de la primera PlayStation y uno de los
primeros juegos musicales en tener rele-
vancia a escala global. Fue creado por el ar-
tista Masaya Matsuura (que no sélo disefio
el juego sino que también compuso la BSO
eninglés) y el disefio de personajes corridé a
cargo del dibujante estadounidense Rod-
ney Greenblat. Tuvo una reedicién para PSP.

La musica es capaz de todo.
Incluso de conseguir que un
perro rapero logre enamorar a
una florecilla con su “flow”.

VELOCIDAD LANZAMIENTOS ORIGINALES: 2008/2009/2012 [X{=Y/NNAENNS IS 4.\ (o) \FyAv) =5 ]V]\|[0]

LO QUE FUE... Las futuristas carreras de Wi-
pEout se han vinculado a la marca PlaySta-
tion casi desde sus inicios, aunque este reco-
pilatorio no se remontara a los primeros, sino
que aglutinara las remasterizaciones de Wi-
peout HD (que basicamente incluyé los cir-
cuitos y equipos de WipEout Purey WipEout
Pulse de PSP), Wipeout HD Fury (una expan-
sion del anterior con bastante contenido
nuevo) y WipEout 2048, la ultima entrega de
la serie, aparecida en PS Vita.

LD QUE SERA... Wipeout Omega Collectionin-
cluird las remasterizaciones de los tres titulos
citados, a 1080 p (en caso de que no lo estuvie-
ranya en su versién original) y ahora también
en 4K, compatible con la tecnologia HDRy a 60
fps, fuertes como la carroceria de estas veloces
naves, que nos garantizaran que todo se mue-
ve como debe. Wipeout Omega Collection in-
cluird los 26 circuitos y las 46 naves de estos
tres juegos, que podremos disfrutar en un
buen puiado de modos de juego, como tor-
neos, carreras individuales, contrarreloj...Y no
faltara tampoco el multijugador, tanto local a
pantalla partida como carreras online con
ocho pilotos en pista. En su BSO habra grupos
como Chemical Brothers o The Prodigy. Y esta
confirmado que tendré edicion fisica. ©
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@ La version original de WipEout
HDya ofrecia 1080 p y 60 fps.

LD QUE SERA... Pues casi 20 afos después
podremos volver a disfrutar en PS4 de estas
mismas canciones y ayudar al perrito rape-
ro Parappa a conquistar el corazén de Sun-
ny Funny. Para ello, tendremos que rapear
con estilo una serie de temas (6 niveles en
total), en los que deberemos pulsar el bo-
ton determinado en el momento justo (usa
los 4 botones y los gatillos) e incluso deja
cierto espacio para el “freestyle”. Podemos
disfrutar de sus graficos en 4Ky HDR. @

Estas vertiginosas carreras futuristas lucirdn mejor que nunca en PS4
gracias a este recopilatorio que podra disfrutarse en 4K y a 60 fps.

@ Si tenemos una TV compatible, ahora
podemos vivir estas carreras en 4Ky HDR.




FINAL FANTASY XII: THE ZODIAC AGE

L SANTUARIO WX\ =Ny ol Mol ]\ BpIo[o [ L ANZAMIENTO DE LA REMASTERIZACION: 11 DE JULIO
T

LO QUE FUE... Puede que no sea la entrega de
Final Fantasy mas querida de las que salieron
en PS2 (ese honor es para FFX, que ya contd
con un remaster en PS4y PSVita), pero Final
Fantasy Xlltambién fue una entrega relevan-
te. Introdujo importantes cambios en la juga-
bilidad y conté con una emocionante historia
protagonizada por el jovenVaany la princesa
Ashe, que se ven envueltos en una contienda
bélica, como punto de partida para una aven-
turainolvidable.

LO QUE SERA... Final Fantasy Xil: The Zodiac Age
serd una remasterizacion en toda regla. Es de-
cir, se trata del juego original pero con sus gra-
ficos en alta definicién, sonido surround 7.1
grabado con la tecnologia de la generacion
actual (aunque podremos elegir entre la ban-
da sonora del juego original y la versién re-
masterizada), ademas de mejoras y afadidos,
como los impepinables trofeos, opcion de
guardado automatico y tiempos de carga re-
ducidos con respecto al original. El subtitulo
The Zodiac Age hace alusién a otro afadido
de esta version: un sistema de desarrollo de
personajes con doce trabajos que se estrena
en Europa.Y el nuevo modo Desafio permite
que luchemos contra hordas de enemigos en
hasta 100 combates consecutivos. ©

L OCOROCO REMASTERED

LANZAMIENTO ORIGINAL: 2006
LD QUE FUE... LocoRoco fue un colori-
do exclusivo de PSP en el que debiamos
ayudar a los simpaticos LocoRoco incli-
nando y“sacudiendo”el escenario o ha-
ciendo que los LocoRoco grandes se di-
vidan en pequeios o viceversa, segun
convenga en cada caso para avanzar.

LO QUE SERA... LocoRoco Remastered
mantendra la estructura del clasico (5
mundos con 8 niveles en cada unoy un
total de 144 coleccionables). En PS4 lo
disfrutaremos en los 1080 p de rigory
tendra mejoras en PS4 Pro. ©

Vuelve adisfrutarde esta
apasionante historia que llegara
a PS4 con mejoras, aiadidos e

.=z

incluso una edicion coleccionista.

@ La edicion coleccionista incluye
steelbook, un set de bustos,
ilustraciones con los personajes...

PATAPON REMASTERED

LANZAMIENTO ORIGINAL:
2008

LO QUE FUE... Mezcla de“god game”y
juego musical, en Patapon guiamos a
estos diminutos seres a golpe de tambor
con un sistema basado en el ritmo con-
trolado por los cuatro botones principa-
les, con los que asignas 6rdenes de bata-
llalogrando combinaciones con los
sonidos para superar las dificultades.

LO QUE SERA... Patapon lucira mejor que
nuncaen PS4 (1080 p) y PS4 Pro (4K si
tenemos tele compatible). Pero tro-
feos aparte, pocas innovaciones mas
estan confirmadas a dia de hoy. ©

FIRAL FIHTISI Il

= ZOOIALC AGE
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JAK & DAXTER

ORIGINALES: 2001-2005
LO QUE FUE... Los Jak & Daxterson un
icono de PS2, sobre todo los tres prime-
rosy Jak X, que se centraba en la conduc-
cion salvaje (creados por Naughty Dog).

L0 QUE SERA... Pues al igual que ocurrié
con PS3y PSVita, en PS4 también vere-
mos la trilogia original de Jak & Daxter
remasterizada, con trofeos y todas las
funciones adicionales que nos brinda
PS4.Y también se podré descargar de
PS Store la versiéon remasterizada de Jak
X, disponible en HD por primera vez
desde su lanzamiento en 2005.0Q




>> CONSULTORIO

Resolvemos

D=3 Escribenos tus cartas a Axel Springer Esparia S.A. PlayMania.
(/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”.

@ Manda tus e-mail a consultorio.playmania@axelspringer.es

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que nos remitas para consultas o cartas, participacion

en sorteos 0 concursos serdn incorporados, mientras dure su gestion, a un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espafia, S. A., con domicilio en C/ Santiago de Compostela, 94 22 planta - 28035 Madrid, y podran
utilizarse para enviarte informacién comercial de nuestros productos. Puedes ejercer tus derechos de acceso,
rectificacion, cancelacion y oposicion dirigiéndote por escrito al domicilio de Axel Springer Espana, S. A.

todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Juegosen4Ky
enmodo HDR

iBuenas! Tengo PS4 Slim y me he
comprado una TV 4K HDR de 50
pulgadas. Me gustaria saber en
qué juegos podria disfrutar de
esa opcion y si necesitaria algiin
cable HDMI especial. jjGracias!!
@Fran Artiles

Pues necesitas un cable HDMI 2.0
o superior y que el juego en cues-
tién sea compatible. La inmensa
mayoria de los juegos nuevos lo
son y también lo seran y muchos
de los que ya han salido, gracias a
la correspondiente actualizacion.
Lo son ya incluso juegos realmente
“antiguos’, de los primeros tiempos
de PS4 como Infamous: Second
Son, Sombras de Mordor, Diablo li:
Ultimate Evil Edition...

@ Hay juegos antiguos de PS4
que han recibido un parche
7 para activar el modo HDR.

Hola amigos. Tenia muchas ganas de Mass Effect:
Andromeda, pero estoy leyendo por ahi que esta
lleno de fallos. ;No merece la pena entonces?

¢Cancelo mi reserva? Gracias.
@Marcos Basauri

En este mismo nimero puedes leer nuestro andlisis
de Mass Effect Andromeda para salir de dudas. No-
sotros creemos que la lluvia de criticas que ha recibi-
do el juego en foros y redes sociales es injusta. No
vamos a negar que el juego tiene algunos fallos y
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Kingdom Hearts
al completo

Hace tiempo jugué al Kingdom
Hearts original, pero no jugué al
resto. Ahora he visto que van a
remasterizarlos para PS4, pero
me lio un poco con todos esos
subtitulos. ;Cuales tendria que
comprar para tener toda la saga?
@Aitor Ojero Ramirez

En realidad, y a pesar de todo el
lio con los subtitulos, sélo hay dos
remasterizaciones/recopilatorios
en PS4. El més importante es el
que ha salido recientemente,
Kingdom Hearts HD 1.5 + 2.5 Re-
MIX, que incluye las dos primeras
entregas de la serie canédnicas (las
de PS2, vamos) ademas de otros
juegos de la saga aparecidos en
otras plataformas: KH Re:Chain of
Memories, KH Birth by Sleep Final
Mix, KH Re:codedy KH 358/2 Days
(con sus escenas de video en alta
definicién). Con este recopilatorio,
lanzado el pasado 31 de marzo,
tienes muchisimas horas y todo

lo necesario para sumergirte en la
saga. Pero si quieres tenerlo TODO
deberas pillar también KH 2.8 que
trae KH: Dream Drop Distance, un
episodio inédito llamado A Frag-
mentary Passagey el largometraje
Back Cover. Con estos dos titulos
tienes TODO KH en una misma
plataforma por primera vez.

8 ® En Summer Lesson, gracias a PSVR
es posible sumergirse en unas clases
particulares muy... “particulares”.

I'g“

Unaleccion
veraniega

iBuenas! ;Sabéis si llegara a
Europa algun dia el juego de
PlayStation VR Summer Lesson?
@Luis del Pozo

Pues de momento no, pero ahora
hay una puerta a la esperanza ya
gue Bandai Namco ha anunciado

la version fisica para el mercado
asiatico para el 27 de abril, que in-
cluird, ademas de todo el contenido
adicional, el idioma inglés selec-
cionable. Teniéndolo ya con textos
en inglés seria mas facil que nos
llegase de forma oficial, aunque le
hemos preguntado a sus responsa-
bles en Espafiay nos han dicho que
no hay planes de lanzarlo aqui.

“bugs” (algo hasta cierto punto normal en un juego
de estas dimensiones). Y que seguramente unos me-
ses de desarrollo extra le hubiesen venido muy bien.

Pero Mass Effect Andromeda es totalmente disfruta-
ble auin con esos fallos, que desde luego no arruinan

la experiencia de juego. De verdad, si te gusta Mass
Effect no dejes de probarlo. Saca tus propias conclu-
siones y no te dejes arrastrar por lo que se dice en las
redes sociales, que lo magnifican todo y en las que
muchos escriben y retuitean sin pensar... ©

Elestrenode
Buzzen PS4

Hola Playmania. ;Sabéis si existe
la posibilidad de que resuciten la
franquicia Buzz? jGracias!
@Roberto Cabrera Baena

No eres el primero que pregunta
por una posible “reposicion” de este
otrora popular “concurso televisivo”
que amenizd nuestras fiestas en la
época de PS2 y PS3. De momento,
Sony no parece muy por la labor de
repescar Buzz, aunque desde luego
no es descartable. Incluso podria
dar pie a nuevos enfoques que saca-
sen partido a PlayStation VR, ya que
hay juegos que presentan experien-
cias similares, como Werewolves
Within o Cyber Danganronpa VR.

@ Los fallos de Mass
Effect Andromeda no
RR son tan graves como
B |os pintan y desde
luego no arruinan la

! experiencia de juego.
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¢Death Stranding
serd exclusivo?
@Rodrigo Hicks-Mudd Pérez

Al parecer, el nuevo juego de
Hideo Kojima sera exclusivo
de PS4... durante 18 meses.
Es decir, que pasado un afio
y medio podria salir para
otras plataformas. Y seguro
que lo hard, ya que es una
buena forma de rentabilizar
al maximo su desarrollo.

éSaldra Starcraft
Remastereden PS4?
@Beatriz Hernandez

Blizzard anuncié que saca-
ran la remasterizacion de su
clasicazo de la estrategia en
tiempo real, que llegara con
mejoras como resolucion 4K,
para este verano. Pero en
principio es sélo para PC.

ZCuando podré ver
HBO en mi PS4?

@Dani Martin

Pues... no lo sabemos. Cuan-
do la plataforma aterrizé en
Espafa ya se le planteé esta
cuestion y su respuesta fue
que esperaban que fuese
“pronto”y que estaban tra-
bajando en ello. Pero pasan
los meses y sigue sin estar
disponible la aplicacion para
PS4 en Store. Ojala esté para
julio, con la temporada 7 de
“Juego de Tronos".

éPara cuando el
nuevo Guilty Gear?
@Andrés Gonzélez

El juego de lucha Guilty Gear
Xrd Rev 2 esta previsto para
mayo en Japoén y EE.UU. No
esta confirmado en Europa.

Los juegos “free to play” como Let it Die
- estan pensados para que “piquemos” con
pones tu.

i

El“truco”delos
“free toplay”

Me esta dando la sensacion de
que algunos “free to play” son

un timo. Como Let It Die, que te
engancha de una forma diverti-
da, pero luego, cuando quieres
avanzar en el juego y ya después
de haberte gastado un dinero
dentro de lo razonable paraira
finalizar el juego, te encuentras
con que avanzar es practicamen-
te imposible excepto gastando
aun mas dinero y mas dinero 'y
te das cuenta que la gracia se te
puede ir de las manos y gastarte
el doble o el triple que un juego
triple A. ;Qué opinais?

@Luis Miguel Jiménez

Pues opinamos que... asi son los
“free to play”. Son juegos gratuitos
que tratan de “picarte” para que te
gastes el dinero en los micropa-
gos... hasta que tu decidas, claro.
Los limites los pones tu. En cual-
quier caso, y aunque en este tipo de
juegos los que mas pagan suelen
tener més ventajas, no deberian
impedirte llegar al final. En el titulo
gue mencionas no nos dio esa
sensacion cuando lo jugamos en su
dia. Aunque reconocemos que es
un juego peculiar que puede termi-
nar agotando tu paciencia...

ZNuevaconsola
deSony?

Buenas. Ahora que estan
bien asentadas las maquinas
de Sony, ;se espera durante este
aino o el préximo alguna nueva
consola, ya sea de sobremesa

o portatil?

@Yuyu Izquierdo Ponce
Pues con PS4 Pro termi-
nando de “aterrizar”
auln no creemos que

Sony esté pensando en anunciar ya
una nueva consola de sobremesa.
Shuhei Yoshida, presidente de Sony
Worldwide Studios, declaré re-
cientemente que “no iban a lanzar
una PS4 Pro cada afno”. Asi que, en
principio, Sony no anunciaré PS5 (o
como se llame la sucesora de PS4)
hasta, como pronto, el E3 de 2018.
Y aunque hubo rumores de una
nueva consola portétil, nosotros no
creemos que Sony siga proban-

do suerte en ese mercado tras la
experiencia con Vita. Disfruta del
presente y ya veremos qué pasa.

Combatiendoen
Dragon Quest XI

Hola Playmania, Soy un gran fan
de la saga Dragon Questy espe-
ro con muchas ganas DQ X/ pero
he visto en una revista japonesa
que podremos movernos en los
combates. ;No iban a ser por
turnos, como siempre? Gracias
@Fernando Arranz

Si, los combates en Dragon Quest
Xl seran por turnos, como siempre,
pero en la version de PS4 podre-
mos elegir entre dos puestas en
escena: la“tradicional” (con cdmara
automadtica y en la que nuestros
personajes se moveran siguiendo la
orden que le demos en cada turno);
y otra en la que podremos mover
nosotros al personaje y la cdmara
libremente, aunque los combates
seran por turnos igualmente.

4

por turnos propios de la saga, aunque con
una puesta en escena diferente.

@ Dragon Quest XI mantendra los combates

¢0s gustan los
indie o preferis los
llamados triple A?

) Daviss Marting
= “Me gustan todo tipo juegos

|| desdetriple Aaindies. Rime,
estoy esperandolo. Yo le viras-
gos a lo The Last Guardian, que me encanté a
pesar de la critica. Journeyy Dogchild son
juegos indies que estan en mi biblioteca de
PS4, junto a Horizon: Zero Dawn".

Disfrutoconlosindies

David Darko

“Prefiero los triple A, pero es

i cierto que muchos de los juegos
e que mas he disfrutado en los

ultimos afnos son indie..”".

Nomeconvencen

> Alejandro Mantilla Reyes
;g “Juego a todo tipo de juegos, me
- gusta probary descubrir, a ex-
- cepcién deindies y juegos de
mavil, no me convencen ni de lejos”.

Mejoresquelos AAA

Pablo di Falco

“Tengo la PS4 sélo por los in-
dies...Los AAA de hoy en dia los
hacen muy faciles para vender
mas, simplemente”.

Renovaciondeideas

Cristian Raventés

“Los Indie son una plataforma de

renovacion de ideas, donde en-

cuentras tanto fiascos (como No
Man'’s Sky) como obras maestras (como Jour-
ney). Los triple A siempre son un buen plan B
para encontrar calidad contrastada”.

Puesdepende

Riibn Faii

“Depende del momento. Los
indies molan, siempre que la
historia que cuenten sea buena”.

Tras 6 meses a la venta, équé

opinas de PlayStation VR?

@ Manda tus e-mail a
consultorio.playmania@axelspringer.es
indicando en el asunto “Opinion™.

Y no te olvides de incluir una foto tuya.
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ZCuando sale Uncharted:
El Legado Perdido?

@Irene Campos

Pues Sony atin no ha anunciado
la fecha de salida oficial de esta
expansion de Uncharted 4 pro-
tagonizada por Chloe y Nadine
y que se vendera como un juego
independiente. Nosotros apos-
tariamos por el préximo otofo.

éCuando habra un
nuevo Soul Calibur?

@lvén de la Calzada

Pues de momento no hay nada
oficial al respecto, aunque pue-
de que nos sorprendan anun-
ciandolo en el préximo E3. En
junio sale Tekken 7y podria ser
perfectamente el siguiente jue-
go de lucha de Bandai Namco.

¢Salt & Sanctuary
llegara a PS Vita?

@Roberto Carlos

Este RPG a lo Dark Souls, pero
en 2D, ya estd disponible para la
portatil de Sony y es “cross-buy”
y “cross-save”. Es decir, que si lo
compraste para PS4 ahora po-
dras descargarlo en PS Vita sin
coste adicional y continuar tu
partida donde quieras.

&Qué sabéis de un juego
llamado Die Young?

@Michel Azpitarte

Pues que sera una aventura de
supervivencia en la que, contro-
lando a una joven secuestrada 'y
bajo una vista en primera perso-
na, tendremos que escapar de
una isla, huyendo de nuestros
captores, buscando alimento y
protegiéndonos de las quema-
duras solares, entre otras parti-
cularidades. Esta desarrollada
por el estudio IndieGala y lo es-
peramos en PS4 para este 2017.

¢Saldra aqui la PS4
edicion Horizon: ZD?
@Goiko

Pues lo hemos estado investi-
gandoy, al parecer, sélo estaran
disponibles en ciertos paises eu-
ropeos (Alemania, Austria y Sui-
za) y no estara a la venta en tien-
das, sino que forma parte de un
concurso organizado por las fi-
liales de Sony en esos territo-
rios. También hay otra PS4 de
Mass Effect: Andromeda en cir-
cunstancias similares.

PlayMania

Homefront
ysus parches

Hola playmaniacos queria
consultaros una duda. Acabo de
comprar Homefront: The Revo-
lution y me gustaria saber si ha
salido alguna actualizacién que
haya mejorado la experiencia
de juego, ya que cuando sali6 se
llevé muy malas criticas. Gracias
y seguir asi.

@Davidin77

Efectivamente, cuando salio
Homefront: The Revolution tenia
serios problemas de rendimiento
en PS4, con caidas de “framerate”
escandalosas. Afortunadamente,
con el ultimo parche disponible
todo se mueve mucho mejor, a 30
fps bastante sélidos, aunque sea

a costa de renunciar a algin que
otro efecto visual. Y estd prevista
otra actualizacién en breve que lo
hara compatible con la tecnologia
HDR, ademas de optimizarse para
PS4 Pro. Sus creadores, los chicos
de Dambuster Studios, lo prometie-
ron para el mes de marzo, asi que
cuando leas esto ya deberia estar
disponible. jQue lo disfrutes!

LalLigadela
Justiciaen PS4

Hola Playmaniacos. Ya he visto
el tréiler de la peli de La Liga de
la Justicia y me preguntaba si
habra un juego de esta peli para
PS4. ;Seria la caia!

@Martin Posse

Tecladoy ratén en PS4

Buenas. ;Se puede conectar un tecla-
do de ordenador (y ratén) a una PS4?
Muchas gracias y seguid asi.

@ Rodrigo Hicks-Mudd Pérez

Si se puede, aunque no funcionan todos
los modelos y generalmente funcionan
mejor por bluetooth que los que van
por USB. Antes de comprarlo, asegurate
de que funciona. Ve a“Configuracion >
Dispositivos”para que tu PS4 lo reconoz-
cay alli también podras hacer los Ajus-
tes que creas necesarios. Puedes usar el
teclado para navegar por los menus de
PS4, introducir texto, navegar por inter-
net... Pero ojo, para que funcionen con
los juegos, dichos juegos tienen que ser
compatiblesy, enla practica, hay muy
pocos (War Thunder, Final Fantasy XIVy
pocos mas), asi que para jugar no cree-
mos que merezca mucho la pena. @

@ TES V: Skyrim es un juego tan enorme que de vez en cuando sufriremos alguin que otro “bug’. Es

i

recomendable salvar la partida frecuentemente en distintos “slots” por si hay que volver atras.

Pues la verdad es que no hay ni
rumores... excepto un supuesto
juego de Aquaman del que se filtra-
ron algunos materiales hace unos
meses. Pero no pierdas la esperanza
porque alin no sabemos qué serd

lo nuevo de Rocksteady tras los Ba-
tman Arkham, y hay quien dice que
por ahi pueden ir los tiros... Y no
descartes tampoco verlo en versién
LEGO, ya que todos sus protagonis-
tas salen en LEGO Dimensions...

@ La peli de la Liga de la Justicia se estrenara
en noviembre. ;Veremos también algun juego?

Volantes ihcompatibles

Después de gastarme un “pastizal”en
sudia en el volante Logitech G27 pa-
ra PS3, resulta que ahora que voy a
comprarme una PS4, mivolante no
es compatible. He leido por internet
que hay una forma de“hackearlo”y
hacer que funcione. ;Es cierto?

@Alejando Somoza

Efectivamente, el volante G27 de Logi-
tech no es compatible con PS4y, en una
jugada comercial que, aunque no guste,
es perfectamente comprensible, la com-
paiia nos anima a comprarnos el si-
guiente modelo, el G29. Con respecto a
lo que comentas, efectivamente hay un
grupo de desarrolladores que ofrece un
programa que, conectando el G27 aun
PC,“engafa”a la consola“haciéndola
creer”que es un G29.No lo hemos pro-

badoy no lo recomendamos. @

Unarcoqueno
abre puertas

Necesito ayuda en la mision de
Skyrim del Arco de Auriel. No me
deja ir a ninguna parte y se me
bloquea el mapa cuando consigo
el arco. ;Alguna solucién?

@Juan Moreno Ruano

En la expansién Dawnguard de TES
V: Skyrim, el arco de Auriel se con-
sigue al final de la misién principal
llamada Tocando el Cielo. Cuando lo
obtengas, deberia iniciarse automa-
ticamente la siguiente misién prin-
cipal, titulada Juicio Fraternal, en la
que tendras que enfrentarte contra
Harkon (y es importante usar el arco
para atacarle). Si no se abre esta mi-
sién, quizés te hayas topado con un
“bug” o hayas hecho algo mal (en la
ermita hay que hablar con Gelebor
antes de coger el arco), por lo que
te recomendamos que cargues una
partida anterior y vuelvas a realizar
la misién desde el principio.

Hola playmaniacos. No es que la usa-
ra mucho, pero de un tiempo a esta
parte no puedo abrir en mi mévil la
aplicacion PlayStation Messages. ; Ya
no funciona? Tengo un iPhone 6s, por
si esto os da pista. jMuchas gracias y
enhorabuena por esta revistaza!

@ Lola Duenas

Pues desde la actualizacién 4.0 algunos
usuarios han reportado este problema,
y curiosamente pasa mas en los disposi-
tivos de Apple que en los Android. No
sabriamos explicarte qué es lo que ha
dejado de funcionary Sony no se ha
pronunciado oficialmente al respecto,
pero a muchos usuarios les ha servido el
“viejo truco” de desinstalar la aplicaciéon
y volverla adescargar.Y al parecer, vol-
vera a funcionarte como el primer dia. Ya
nos contaras si te haido bien ati. @
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» PASO A PASO Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola

DESCUBRE LAS NOVEDADES DE
LA ULTIMA ACTUALIZACION

4.5 PS4

La nueva actualizacién del firmware de PS4
llega cargada de novedades, algunas tan
sutiles como facilitarnos ciertas tareas y
otras tan importantes como permitirnos usar
un disco duro externo para instalar nuestros
juegos. Para que no te pierdas ninguna de
ellas, aqui tienes unos consejos.

1.MODO OPTIMIZADO

Los poseedores de una PS4 Pro estan de enhorabuena con esta nueva actualizacion, pues la inclusion del nuevo “modo optimizado” permite el
aprovechamiento de la mayor capacidad técnica de este modelo, sin la necesidad de que el juego esté “parcheado” especificamente para ello.

en la pantalla de inicio

Activa el modo. Ve a"Ajustes/Sistema/Modo optimizado”y marcalo
para dejarlo activado.

Cierra el juego. En el menu principal, sittate sobre el juego que tienes
pausadoy pulsa el botén “Options”. Luego selecciona “Cerrar aplicacion”.

Sistema

Desactiva. Sidetectas que el juego no funciona bien, ciérralo, desactiva
el modo optimizado y vuelve a arrancar el juego.

Reactiva. Vuelvaaarrancar el juego pulsando sobre su icono en el me-
nu principal y disfruta de algunas mejoras en su rendimiento.

OEn 2 minutos...

MEJORAS EN EL MODO OPTIMIZADO. El activar el Modo Optimizado
de PS4 Pro puede tener distintos efectos en los juegos que no cuentan con
un parche especifico para esta consola. La mayor velocidad de reloj de la
CPU, GPU y memoria permitira, en muchos juegos, que la tasa de frames sea
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mas estable o crezca y que los tiempos de carga disminuyan (entre fase y
fase y las cargas de texturas). Dependiendo del juego, la diferencia puede
sermdas o menos acusada y habra casos (pocos) en donde apenas sera apre-
ciable. Prueba con distintos juegos y experimenta.



2.USO DE HDD EXTERNOS

El quedarnos sin espacio va a ser mucho mas dificil ahora que
podemos usar cualquier disco duro externo 3.0. En él podremos
guardar los juegos, aplicaciones y DLC que queramos.

Ve a"Ajustes/Dispositivos/Dispositivos de almacena-
miento USB"y veras el HDD (disco duro)conectado. Pulsa el boton“Op-
tions"y selecciona“formatear como almacenamiento ampliado”

Paraindicar a la consola que use el HDD como uni-
dad predeterminada para el guardado de aplicaciones, ve a“Ajustes/
Almacenamiento’, pulsa el botén “Options”y selecciona“Ubicacién de instala-
cién de la aplicacion/almacenamiento ampliado”. Recuerda que los juegos
s6lo deberdn ser instalados en una unidad.

Para mover de la consola al HDD las aplicacio-
nesy juegos (y viceversa), ve a“Ajustes/Almacenamiento”y selecciona la
unidad donde esté la aplicacion que quieres mover. Pulsa luego“Options”y selec-
ciona“Mover a almacenamiento ampliado”. Selecciona de la lista lo que quieras
mover y pincha en“Mover".

- [IETHIRRI R

Para retirar el HDD puedes esperar a tener la consola
apagada o bien a desconectarlo mientras esta encendida. Ve al menu rapi-
do pulsando durante unos segundos el botén PS. Luego ve a“Sonido/Dispositi-
vos”y selecciona”Dejar de usar el almacenamiento ampliado”. O también puedes
ira"Ajustes/Almacenamiento/Dispositivos de almacenamiento USB” para luego
seleccionar”Dejar de usar este almacenamiento ampliado”.

PERSONALIZAR ELFONDO

Podras usar cualquier captura de juego que hayas obtenido antes
para decorar el fondo de pantalla de tu PS4.

Captura.

Para capturar
unaimagen, sélo
tienes que pulsar
brevemente el bo-
tén"“Share” mientras
estas disfrutando de
tu juego favorito.

Usala.Vea

“Ajustes/Te-
mas/Seleccionar
tema”. Baja hasta
“Personalizada”y
luego pulsa en”“Se-
leccionarimagen’,
escoge la captura
que quierasy luego
pulsa en”“aplicar”.

Atajo.También

puedes entraren
“Galeria de capturas”
desde el mend princi-
pal, elegir la capturas
que quieresy pulsarel
botén“Options”. Selec-
ciona del mentiemer-
gente“Establecer como
fondo"y luego“Aplicar”.

Color. Adap-

tatambién el
colordefondodetu
perfil paraque vayaa
juegoconladela
imagen de portada
yendo a“Perfil/.../
Cambiarimagende
portada/Cambiar
color del fondo"

~

Ojo con....

DISCO DURO

Antes de usar un disco duro externo debes
saber algunas cosas. Deberas elegir uno que sea
3.0y con un tamana entre 250 GBy 8 TB para
que la consola lo reconozca. En él podras guar-
dar juegos, DLCy otras aplicaciones, pero no
partidas guardadas, temas y capturas de panta-
llay videoclips (permaneceran en la consola).
Los juegos y los DLC no deben estar en el mismo
sitio, aunque si las actualizaciones. Podras mo-
ver con facilidad los archivos de unsitio a otro
sin problemas. Tu PS4 sélo reconocerd un HDD a
la vez (un segundo puede ser usando como

@ El Seagate Backup
Plus combina un

reproductor de musica pero nocomo almace-  diseiio elegante, un )
namiento) y siempre y cuando lo conectesdi- ~ Precio asequibley un
buen espacio de

rectamente y no usando un HUB USB. Al enamiento.

Yot
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» PASO A PASO Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola

4. EL MURO: COMPARTE LO QUE QUIERAS

Ahora puedes usar la seccion de “Novedades” del menu principal para colgar tus comentarios, capturas, y pensamientos igual que si fuese el
muro de Facebook, aunque aqui se llama “Actividades”. Vamos a poner como ejemplo cémo subir una “captura”.

Compartir

Deja pulsado Etiquetar a jugadores
2 s o el botén“share”encel

F momento que quie-

ras seleccionar la

captura que quieres

compartiry elige

“Captura de panta-

lIa"

Compartir captura de pantalla

Si pulsas en“etiquetar un juego”podras indicar a qué juego
Siquieres colgar tu pertenece de una lista que corresponde con los titulos a los que has juga-
capturaen el“Muro” do recientemente. También podras etiquetar a los jugadores que salen en ella
comentado, selec- desde“etiquetar a jugadores”.
ciona“Actividades”.

x

f
&
-,
=

Compartir captura de pantalla

Compartiren Actividades

Compartir captura de pantalla r.)

Compartir en Actividades e et B

Publicar

Pulslicar

Se te dara la oportunidad de dejar, ademas de la captura, un
comentario que acompaiie a laimagen o video. Sélo tendras que escribir en En el recuadro de abajo a la izquierda podras seleccionar
el recuadro habilitado. Debajo veras la captura en miniatura y desde ahi podrés quién quieres que vea dicha Actividad. Pincha sobre él y elige entre“Todo
cambiarla por cualquier otra que tengas almacenada en la consola. el mundo; Amigos de amigos; Amigos; Nadie”. Finalmente pulsa“Publicar”.

Usar la nube para descargar y cargar las partidas guardadas de tus juegos es ahora
5. DATOS EN LA NUBE mas sencillor),lclaro que%un)éa. d . d 9

Cargar/descargar datos guardados

] B Cargar todo &, Descargat lodo

88 Seleccionary cargar 4 Seleccionar y descargar

Acceder: ponte sobre el juego que quieras desde el Mend Principal y

pulsa el boton “Options'” Selecciona“Carga/descarga datos guardados” Compara. A continuacién podras comparar facilmente los datos subi-

dosalanube. En la ventana de laizquierda estan los datos almacenados en
Subir al almacenamiento online el sistema (con detalle del tamafio del archivo y la fecha) y a la derecha lo subido
en lanube. Asi podras mover datos de un sitio a otro con toda la informacion.

erizado Seleccionar todo

Anular seleccion Cargar/descargar datos guardados

- Almacenamiento del sistema B cirocenam

B3 Cargartodo = Descargar todo

[ o Te—— | & Seleccionar y descargar

-
Cargar ; L

Carga. Si, por ejemplo, acabas de jugar y quieres asegurarte de poner a Descargar. Sihas metido la pata hace unos minutosy el juego ha sal-

salvo la partida recién actualizada, selecciona“Cargar todo” 0“Seleccionary vado automaticamente, puedes recuperar una partida anterior de la nube.
cargar”en laventana de laizquierda. Luego selecciona el archivo que quieres subir Enlaventana de la derecha, selecciona“Descargar todo” 0“Seleccionar y descar-
delaventana de laizquierday pulsa“Cargar”a la derecha. Esto hara que se sobres- gar” Selecciona el archivo deseado de la siguiente lista y pulsa en“Descargar”. Eso
criba la partida que ya habia en la nube (si habia alguna), perdiéndola. hara que se sobrescriba la partida almacenada en el sistema, tenlo en cuenta.
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Hay un sinfin de pequefias mejoras aqui y alla que mejoran notablemente algunos aspectos de nuestra relacién con la consola.

Grupos de chat. Ahora puedes crear un grupo de chat sin abando-

nar el juego al que estas jugando. Deja pulsado el botén PS para acceder al
Menu Rapido y selecciona“Grupos”. Luego, a la derecha, “Crear grupo”. Espera
unos segundos y veras una notificacion de la creacion del nuevo Grupo.

GIF.

El formato de
animaciones por
excelencia puede ser
usado ahora en tus
mensajesy en Acti-
vidades.

Privaci-

dad.Tras
crear un Grupo de
voz, podras cambiar
su accesibilidad de
publico a privado en
cualquier momento.
Ve a“Grupos/Ajustes
del Grupo/Privaci-
dad del grupo”.

Subcuen-

tas. Al crear
tu cuenta principal
se te dard opcion
automaticamente
de crear subcuentas
para los menores de
la casa.

Todos

= Tados

ShareFactory. Ahora puedes editar directamente la foto con Share-
Factory. Ponte sobre la captura de turno y pulsa el botdn “Options”. Elige
del ment de la derecha”Editar en SHAREfactory”y editala.

OTRAS NOVEDADES
® Uso a distancia: si usas el ordenador o el mévil para jugar

® PSVR: ahora puedes visionar Blu Ray 3D usando las gafas de

® Xperia: si usas un modelo de mévil de Sony, veras que sido

® PS Messages: tu foto de portada ahora aparece en los chats

Notifica-

ciones.
Ahora todas las Noti-
ficaciones aparecen
enuna unica lista,
sin subcategorias.
Desde el men prin-
cipal ve a“Notifica-
ciones”para verlas.

Estado:

junto al nom-
bre de tus amigos
podras ver un nuevo
simbolo (un rectan-
gulo) que indica
que, aunque no esta
online enlaconsola,
siloestaatravésde
la App del mévil.

Principal.

La consola
que usas por prime-
ravez para acceder a
tu cuenta de PSN se
activa automética-
mente como tu con-
sola principal. Yano
hay queira“Ajustes”
para activarla.

Informes.

Si debes infor-
mar sobre un conte-
nido inapropiado en
“Mensajes’, ponte
sobre él, pulsa“Op-
tions"y selecciona
“Informar”.Veras una
vista previa antes de
mandar el informe.

Mas cositas...

mediante el Uso a Distancia, ahora podras usar el micréfono
del dispositivo para capturar tu vozy poder entrar a Grupos
de voz o chats multijugador.

® Invitaciones: ahora puedes responder de manera instanté-

nea con un“me conecto luego”o“ahora no puedo”a una
invitacion de Grupo desde la secciéon de mensajes o desde la
App PS Messages.

Realidad Virtual y la calidad de imagen del modo cinematico
ha mejorado sensiblemente.

renovado el disefio de Uso a Distancia.

de texto que mantengas desde la App PS Messages.
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>> GUIA DE COMPRA

iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

Los mejores juegos
para tu PlayStation

D Escribenos tus cartas a Axel Springer Esparia PlayMania.
(/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Guia de compras”.

@ Manda tus emails a playmaniacos.playmania@axelspringer.es

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que nos remitas para consultas, cartas o concursos serén
incorporados a un fichero responsabilidad de Axel Springer Esparia, S. A., con domicilio en C/ Santiago de
Compostela, 94 22 planta - 28035 Madrid, y podrén utilizarse para enviarte informacion comercial de
nuestros productos. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion
dirigiéndote por escrito al domicilio de Axel Springer Espaia, S. A.

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

DEL 1AL 31 DE MARZO. DATOS CEDIDOS POR m

5«5&'.‘.%&52‘.!2‘.‘3""

DIsco

)) KOEI TECMO )) 59,99€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +18 ANOS

Una recreacién muy digna de uno de los mejores mangani- 3
me del momento. Divertido, gratificante y espectacular. 2 80
DISCO

))REBELLION )) 39,99€ )) 4 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

‘ Un futurista juego de accién para PS VR que disfrutardssi [
{ @ Horizon hallegado no te marea y juegas con tres amigos en cooperativo. g

y ha triunfado.

73

DISCO

)) KOEI TECMO )) 59,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +18 ANOS

Accion desenfrenada y gore de la mano de Guts y sus ami-
gos, un juego directo que dejara satisfechos a sus fans.

DIsco
)) SQUARE ENIX )) 59,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un divertidisimo juego de accidn con toques roleros que
explota con maestria la magia de la saga Dragon Quest.

‘:’89
z

DISCO

)) SANDLOT )) 44,95 € )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

Defender la Tierra de monstruos gigantes es muy
divertido, aunque técnicamente es “de serie B".

DIsCO

)) UBISOFT )) 69,99€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Vikingos, caballeros y samurais se enfrentan en un juego con |3
un gran sistema de combate, pero escaso de contenido. g

DIsCO

))SONY ))59,99 € ))1JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una larga y variada aventura que nos obligar a usar la
gravedad para luchar y avanzar. Sabe atrapar. 91
DISC'iNvevo!

)) UBISOFT )) 69,99 € ))1-4 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

En cooperativo tiene un gran potencial, pero en solitario [
acusa sus errores y no convence como nos habria gustado. ] 82

NOTA

FIFA17

'

@ KH 1.5+2.5 se ha colado en
listas... jcon sélo un dia a la venta!

)) DEVOLVER ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ha perdido parte de la frescura del original, pero es un sober-
bio y adictivo juego de accion, de estética pixelada. 85
DISCO

)) NAMCO BANDAI )) 29,99 € )) 2 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Extenso y muy completo, tanto en niimero de personajes |3
como en su argumento. Es uno de los mejores One Piece. 86
DISCO

)) SONY ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Este simpético duio regresa con mucha fuerza en su estreno
en PS4. Diversién y accion por igual en un show hecho juego. 92

=]

NOT

NOTA
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)) SONY ))59,99€ )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

En este deporte futurista pilotamos enormes mechas. Ra-
pido y divertido, es uno de los mejores juegos de PS VR.

NOTR
N
(o)

DISCO
)) BADLAND )) 69,99¢€ )) 12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Ser un francotirador divierte, pero la apuesta por niveles abier-
8

tos le resta elementos estratégicos y lo hace menos tinico.
DISCO

)) UBISOFT )) 24,99 € )) 24 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Con una mezcla de géneros que funciona (accion, rol y
multijugador online) y gran ambientacion, sabe atrapar.

DISC iNvevo:
)) KOEI TECMO )) 59,99 € ))1-4 JUG. )) INGLES )) +16 ANOS

Con Toukiden 2 la saga se aleja de la sombra de Monster
Hunter, encontrando una férmula propia que engancha.

NOTA

- 86
DISCO

)) SONY ))19,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un arcade de pistola para PS VR, con una ambientacién
terrorifica que le siente muy bien. Dura poco, pero divierte.

§71

)) WARGAMING )) GRATIS ))1-30 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un “free to play” que engancha con su mezcla de accion y
estrategia. Pagues a posteriori 0 no, debes probarlo. 85

NOTA

DISCO
)) BANDAI NAMCO )) 69,99€ )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Vivir una historia alternativa de Dragon Ball mola. Es mas

completo que el anterior, pero demasiado parecido.
DIsCO

)) BANDAI NAMCO )) 34,95 € ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

.
z
5 87

DISCO
) WARNER )) 44,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

&«
59

DIsco
)) CAPCOM )) 69,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

3
2

DISCO
))SNK )) 59,99€ ))12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Toma lo mejor de la saga, innova con elementos jugables y
afiade un nuevo engine 3D. No podriamos desear nada mejor.

Esta edicion incluye la expansion Road to Boruto, una nueva
trama protagonizada Boruto, nuevos personajes, técnicas...

Lo mejor de los Mortal Kombat de siempre, con un gran
apartado gréfico, un potente online y todos los DLC.

Un espectacular y brillante juego de lucha que ahora es un
poco escaso en opciones, pero que se actualiza gratis.

DISCO

)) 2K GAMES )) 69,99€ )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Ideal para amantes incondicionales del pressing catch, 3
pero le faltan el Modo 2K Showcase y la division de marcas. [

5



. Mejora la formula Minecraft para crear un mundo del que

1. DOS JUEGOS EN
UNO. Persona 5 conjuga,
con mas maestria que nun-
ca, el simulador social con

el RPG, con un sistema muy
bien pensado que engancha
desde el principio.

DIsco
)) SEGA ))29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS

El desarrollo es lento y las mecanicas repetitivas, pero c 88
2

transmite el agobio y el terror de la pelicula original.
DISCO

))UBISOFT ))19,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

La saga nos lleva a la Revolucion industrial con nuevas mecé-
nicas, mas protagonismo para la historia y dos héroes.

DISCO

)) WARNER ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Una de las mejores aventuras disponibles en PS4, tanto site |3 95

gusta Batman como si no. El batmovil lo cambia todo...

DIsCO

)) BETHESDA )) 69,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Mezcla sigilo, exploracion, puzles y accion de un modo
mucho més acertado que la mayoria de aventuras. 92
DISCO

)) SQUARE ENIX ))59,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

NOTA

no querras salir. Te enganchara como pocos...

DISCO
)) ROCKSTAR ))39,99 € )) 30 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una obra maestra que ademds de una genial historia (con 3

extras respecto a PS3) ofrece un potente modo online.
DISCO

)) SONY ))59,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una aventura en mundo abierto espectacular en todos los
aspectos. Un imprescindible y el inicio de una gran saga. 95

)) PLAYDEAD ))19,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Sorprende con un desarrollo inteligente y sélido. Un juego |3
tan hostil como irresistible que te va a dar que pensar. 2 90
DISC iNvevor

)) WARNER )) 54,90€ )) 2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANc=
. Un hilarante “sandbox" apto para todo tipo de publicos... 3

excepto para los que gusten de un cierto nivel de reto. 2 80
DIsCO

)) WARNER )) 24,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Una aventura de accion al uso que con su mezcla de

T
£
il génerosy el disefio de niveles es capaz de atrapar horas.

DIsCO
)) 2K GAMES )) 29,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un sandbox especial, con una ambientacion, una narrativa

y una BSO increibles, atin con sus problemas técnicos.
DISCO

)) KONAMI )) 34,95 € ))16 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura de accién en mundo abierto Gnica, enorme [
emocionante. El mejor juego de infiltracién de la historia. [ 97

2. IMPAGABLE FAC-
TURA ARTISTICA.
Personajes, enemigos, zonas
reales de Tokio como Shibuya
o Shinjuku... Su diseio artisti-
co es de lo mejorcito que he-
mos visto en afos.

3.CENTENARIA

DURACION. Terminar
Persona 5 puede llevarte mas
de 100 horas y mas si quieres

completarlo al 100%. Te

dura-

ré hasta los examenes de ju-
nio... y a los de septiembre.

DIsCO
)) SQUARE-ENIX )) 69,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
La unién de direccion artistica, banda sonora, tramay juga- |
bilidad hacen de esta aventura una obra de arte.
DISCO
)) SONY ))59,99 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Team Ninja ha tomado la férmula de Dark Soulsy la ha T
’ y

mejorado en algunos aspectos, que no es poca cosa.
DISCO

)) SONY ))39,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +7 ANOS

Una aventura inmensa de exploracion espacial que enfa- |

dard a unos y encandilard a otros. Una propuesta diferente. 82
DISCO

))CAPCOM ))39,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Se agradece tener dos juegos atemporales enundisco,y g
més cuando no salieron en PS2 allé por 2002 y 2003. E 88
DISCO

))CAPCOM )) 69,99 € )) 1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

RE7 reformula el género que él acufié rescatando muchos
conceptos de antafo. El mejor juego de terror de PS4y VR.

DIsco

)) SQUARE ENIX ))39,99 € ))1-2 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Quizé no impacte tanto como el anterior, pero es la

[
experiencia Tomb Raider mas completa. Apuesta segura.
DIsCO
))SONY ))39,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS
Quizas no impacta tanto como Shadow of the Colossus, pero
es un juego de los de antes y el inolvidable Trico cala hondo. 86
DISCO

)) SONY ))29,95€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO)) +18 ANOS

Una aventura soberbia, tan apasionante como en PS3 y [
ahora mas bonita y pulida. Aunque si lo tienes en PS3... 95

DISC'iNvevor
)) BADLAND ))19,95€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS
Una original aventura que nos invita a resolver asesinatos, ju- [
gando con el tiempo. Y con una estética muy particular. 5
DISCO
))SONY ))59,95 € ))10 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Nathan Drake se despide con una aventura para el recuerdo. Te- [
ner una PS4y no jugar a esta maravilla es no tener vergiienza. ] 98
DISCO

)) SONY ))29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS

Una gran aventura interactiva de terror. Su gran atmosfera y
absorbente trama atrapan como una buena peli.

NOTA

DIsCo
)) UBISOFT )) 44,95 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Divertido, sorprendente y con mucha personalidad, uno de
| los mejores sandbox de PS4. Hackear nunca fue més divertido [ 90

DIsCO
)) SEGA )) 59,99 € ))1JUGADOR)) INGLES )) +18 ANOS

Otra entrega magistral de una saga de aventuras sinigual. 3
Ideal tanto para veteranos como para nedfitos. 2 92

Dual Shock 4

SONY 69,95 €

Si necesitas un se-
gundo Dual Shock
4, ahora hay mu-
chas opciones dis-
ponibles, y todas
al mismo precio.

PlayStation Camera

SONY 59,95 €

Gracias a esta camara, podras disfrutar de
juegos de realidad aumentada y controlar
ciertas funciones de la consola.
Imprescindible para PlayStation VR.

Cable HDMI GX 4K

INDECA 12,95 €

Quizas pensando en la
ya cercanisima PS4 Pro,
Indeca lanza un cable
HDMI compatible con
teles 4K Ultra HD (ade-
mas de 3D). Tiene dos
metros y cabezales do-
rados.

Turtle Beach Elite 800

TURTLE BEACH 299,90 €

Unos auriculares que rebo-
san calidad por los cuatro
costados. Son inalambricos
(wi-fi), ofrecen sonido en-
volvente (surround) y son
compatibles con PS3 y PS4.
Gran calidad de sonido y
montones de ecualizacio-
nes. Aptos para jugar, escu-
char musica...

Stand conbase
cargadora

INDECA 19,95 €
Con un disefio com-
pacto y practico,
este stand te permi-
tird mantener tu
PS4 en posicion
vertical de forma
segura. Ademas,
ofrece dos estacio-
nes de carga para
cargar otros tantos
Dual Shock 4.

Sound Blaster X
Katana

CREATIVE 299,95 €

Un set de sonido de calidad supe-
rior y con un disefo sencillo y
compacto. Hay pocas opciones
mejores si no dispones de mucho
espacio y buscas facilidad de ins-
talacion (y tu PS4 no es Slim).

—

T150 Force Feedback

THRUSTMASTER ' 199,99 €

Otro gran volante
de Thrustmaster,
tremendamente
versatil y con opcio-
nes como angulo de
giro ajustable, un
disefio elegante y
una calidad en los
acabados sensacio-
nal. Y, cémo no, es
compatible con PS4
y PS3, para que pue-
das sacarle el maxi-
mo rendimiento.
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Mass Effect Andromeda

Convertirnos en pioneros para descubrir un nuevo hogar para
la humanidad nos llevara a explorar distintos planetas en Mass
Effect: Andromeda. Son sin duda uno de los aspectos mas
destacables del juego, aunque a veces sus protagonistas
pongan “caras raras” al contemplarlos (esto tltimo es broma).

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS UN
CORREO A LA DIRECCION: playmania@axelspringer.es

|8
RD0S = —
)) TELLTALE )) 29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
|4 Tiene momentos interesantes pero la casi nula importancia [
de nuestras decisiones y los fallos de guion lo estropean. 67

Red Dead Redemption 2

= »PS4  HROCKSTAR | »AVENTURA DE ACCION  »OTONO
En el momento de escribir estas lineas, se
rumorea que Red Dead Redemption 2 saldra
el 29 de septiembre. Esperemos que para
cuando leais esto Rockstar lo haya confirmado.

DIsCO

))REVOLUTION ))29,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un regreso a los viejos tiempos. Una aventura grafica
entretenida llena de misterios, puzzles y humor.

)) DOUBLE FINE )) 14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una aventura gréfica clasica, con mucho humor, una trama
atemporal que engancha y extras, como Maniac Mansion.

DISCO
)) SQUARE-ENIX ))19,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

s Ofrece una emotiva historia, un original apartado técnico y
una buena narrativa. No te defraudara. 87

DIsCO

)) BIGBEN ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una aventura gréfica correcta técnicamente, con mucho c
ritmo, divertida, duradera y con el carisma de Sherlock. 2 83

% Uncharted: El Legado Perdido

PS4 )SONY | »AVENTURA DE ACCION - %2017
La expansion de Uncharted 4 no sélo se
vendera como un juego aparte sino que se
perfila como uno de los titulos de Sony mas
importantes del afo. Aun sin fecha oficial.

DISCO
)) MERIDIEM )) 39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura llena de momentos estelares y puzles 3
complicados que ha superado todas nuestras expectativas. 88

DISCO
)) EASPORTS ))59,95 € )) 22 JUG. ) CASTELLANO )) +3 ANOS

Llega cargado de novedades, desde un nuevo motor [

gréfico a nuevos modos de juego. Un simulador galactico. 91
DISCO

)) 2K SPORT )) 44,95 € ))10 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Es el mejor simulador deportivo de lejos, por calidad técni- [

ca, jugabilidad, opciones y novedades. No defrauda. 2 93
DISCO

)) KONAMI )) 44,95 € )) 22 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una edicion conservadora, el control es excelente, pero [

apenas hay novedades y la liga espafiola no esté licenciada. [ 85
DISCO

))PSYONIX ))29,95€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Un sencilla mezcla de fatbol y coches, muy divertido ju- 3
gando en compaiiia y ahora en fisico con todo el DLC.

NPS4 - HACTIVISION * » SHOOT'EM UP * » SEPTIEMBRE
Y terminamos con uno de los anuncios mas
importantes del mes. Ya se venia rumoreando
desde hace tiempo y Activision por fin lo ha
confirmado para el 8 de septiembre.

DISCO
)) UBISOFT )) 69,99€ )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS
Snowboard, esqui, parapente y traje volador, para un c
juego de deportes de riesgo diferente y divertido. 81

80 | PlayMania

2
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FINL AT

Explorar, modificar y construir mundos a base de piezas LEGO es
la premisa de la que parte este “sandbox”. Pero antes de poder
llegar a ser Maestros Constructores deberemos conseguir 100
ladrillos dorados que encontraremos viajando a infinidad de
planetas que se general de forma aleatoria.

DIsCO

)) FROM SOFTWARE )) 49,95 € ))1-4 JUG.)) CASTELLANO)) +18 ANOS

La edicion GOTY de uno de los mejores juegos que tiene
PS4 incluye un DLC que se nos antoja imprescindible.

NOTA
D

DIsCO
)) BANDAINAMCO )) 49,95 € )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Desafiante, muy gratificante y, sobre todo, sorprendentea [
pesar de apoyarse sobre unos cimientos conocidos. 2 95

DIsCO
)) BETHESDA ))19,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Uno de los mejores del afio, por posibilidades de juego, dura- [
cion, diversion. Ofrece mundo en el que perderse meses. ] 95
DIsCO

)) SQUARE ENIX ))19,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una de las mejores entregas de Final Fantasy que llega a
PS4 remasterizado y con toda la magia de los clasicos.

DIscO
) SQUAREENIX ))69,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un gran juego de rol que hace honor a su nombre, pero 3
con combates en tiempo real y en mundo abierto. 2 92

DISC iNvevor
)) EA GAMES )) 69,99 € ))1-4 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un juego completo, impactante por momentos y con 3

carisma, pero le habrian venido bien meses de “testeo”.
DISCiNvevor

)) SQUARE ENIX )) 49,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANO>

Una ocasién Unica de disfrutar de una de las mejores sagas [
de aventuras de Square Enix. Una recopilacién sensacional. [} 87
DISC'iNvevo;

)) KOCH MEDIA )) 69,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS

Uno de los mejores juegos de rol que puedes disfrutar. Esta
obra maestra inolvidable lo tiene todo para engancharte.

DIsCO
) TECHLAND )) 49,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un excelente juego de rol, pero de pausado desarrollo, que [
mezcla exploracion, didlogos y combates. Para pacientes. ] 83

DIsCO
)) BANDAINAMCO )) 69,99€ )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Extenso JRPG que ofrece muchas posibilidades y una trama [
apasionante acompanada de un buen apartado técnico. 2
DISCO

)) BANDAINAMCO )) 44,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura épica y mastodontica, que engancha de prin- |3
cipio a finy con un apartado gréfico espectacular. 95

DIsco

)) SQUARE ENIX ))59,99€ ))2 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un JRPG de lo més clasico con toda clase de guifios a la
saga y un sistema de captura de enemigos muy divertido.




No Man’s Sky

Para muchos fue una de las decepciones del afio pasado. Lo

cierto es que el juego de Hello Games, que nos prometia viajar
hasta el centro de la galaxia viajando de planeta en planeta (se
generan proceduralmente), no fue lo que prometieron, aunque
con cada actualizacién que publican esta mas cerca de serlo.

Un original juego de plataformas y puzzles, innovador,
sorprendente, inteligente y cautivador. Y es cross-buy.

Llega en 2017, pero tiene el alma de un juego de los 80. Si
os gustan la accién y las plataformas, es obligatorio.

" Un plataformas de los de toda la vida. Con él, os sentiréis
como si volvierais a los 90, con Banjo-Kazooie, Spyro,...

El cambio de ambientacién le ha sentado de lujo a una
saga que conserva unas mecanicas incontestables.

Un“shooter” cargado de contenido y muy emocionante,
con una buena campana y poca innovacién multijugador.

La edicion mas completa de este colosal shooter subjetivo,
que un afo después de su estreno sigue muy “vivo”.

Una leccién magistral de cémo crear un shooter realmente
adictivo sin necesidad de artificios o eventos guionizados.

Una aventura completa: sigilo, shooter, RPG... Una experien-
cia absolutamente redonda en lo que a jugabilidad se refiere.

No es el shooter més completo ni espectacular (si de los mas
salvaje), pero para divertirse con amigos, cumple con creces.

avERWATDM

Un multijugador repleto de carisma, con personajes bien
definidos y equilibrados. Léstima que no tenga campana.

Titanfall 2 ofrece una propuesta divertida y frenética, con
una campafa fantastica y un adictivo multijugador.

)) TRAPDOOR ))9,99 € ))1JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

c
£
: 92

)) ABYLIGHT ))11,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

[
£
: 86

DISC iNvevo)
) TEAM 17 )) 34,99€ ))1-4 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

NOTA

DISCO

))EA GAMES )) 44,95 € )) 64 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

DISCO

)) ACTIVISION ))29,95 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

[

H

DIsCO

)) ACTIVISION ))39,95 € ))1-12 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

§92
DISCO

)) BETHESDA ))19,95 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

90

DISCO

NOT!

))EIDOS ))29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

a

DIsCO

NOTA

)) DEEP SILVER )) 39,99€ ))12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

4

NOT
0
(=]

DIsCO

)) BLIZZARD )) 59,95 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

£90
DISCO

NOT

)) EA GAMES )) 39,95 € ))16 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

NOTA

Elite: Dangerous

Elite: Dangerous nos propone explorar una galaxia a escala 1:1
basada en laVia Lactea. Es tan realista que, poco después de que la
NASA anunciase el descubrimiento de Trappist-1y los planetas
que orbitan alrededor, los desarrolladores trasladaron los datos de
la NASA al juego. Estara disponible en PS Store antes del verano.

AL DISCO
- ))505 GAMES )) 49,95 € ))16 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS
*  Unsimulador con mayusculas, imprescindible si tienesun 3
., volante. Las sensaciones que transmite son increibles. 2 90

)) CODEMASTERS )) 24,95 € )) 8 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Es uno de los mejores juegos de rallies de la historia. Colin
McRae estaria orgulloso de este legado virtual.

: 92
DISCO

)) SONY ))39,99 € )) 8 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Es una de las experiencias mas completas que hay para PS
VR. Si jugasteis al original, notaréis mucho el reciclaje.

o DISCO
)) CODEMASTERS )) 49,95 € )) 22 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Tras dos afios regulares, Codemasters ha vuelto adarcon 3
lateclay la Formula 1 vuelve a estar donde se merece. 86

DISC iNvevo)
)) BADLAND )) 69,99€ )) 8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

La oportunidad de destacar en los arcades de conduccién [

se difumina por culpa de un control y unas fisicas pésimos. [} 70
DISCO

)) BANDAINAMCO )) 44,95 € ))16 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Es uno de los juegos de coches mas completos de la <

historia y marca el camino para la velocidad del futuro.
DISCO

)) MILESTONE ))39,95 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

No es una gran evolucion respecto a MotoGP 15, pero si se
es fan de Rossi y de la historia del Mundial, tiene mucho gas.

DISC'iNvevo;
) WARNER ))29,99€ ))1-2 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un Minecraft, pero LEGO. Si perdonas sus defectos, ofrece [
muchisimas posibilidades de creacion y multijugador. 2 84

DIsCO

))SEGA ))29,99 € )) 8 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

",Q.i = Alainolvidable creacion de Tetsuya Mizuguchi le sienta de [
e

lujo el visor de PSVR. Eso si, es corto y su precio es elevado.

) THEKLA INC. ))36,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Site gustan los puzles, es tu juego. Precioso, inteligentey I3

muy dificil pero sin una historia tradicional. 90
DISCO

)) 2K GAMES )) 29,95€ ))2 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

El mejor juego de estrategia que puedes disfrutar en PS4.
Esperemos que los bugs del port se solucionen via parches. 90

NieR Automata

PS4 SQUAREENIX = ROL/ACCION

Dos juegazos como Nier: Automatay
Nioh encabezan las listas de ventas en
Japén, donde se ha colado For Honor.

Super Robot Wars V

PS4 BANDAINAMCO ' S-RPG

Nioh

PS4 TECMOKOEI - ROL DE ACCION

For Honor

PS4 UBISOFT | ACCION

Resident Evil 7

PS4 CAPCOM = SURVIVAL HORROR

Horizon: Zero Dawn

PS4 SONY  AVENTURA DE ACCION

Horizon y los zombis de The Walking
Dead logran arrebatarles el protagonis-
mo a los populares juegos deportivos.

The Walking Dead : A New Frontier

PS4 TELLTALE GAMES = AVENTURA GRAFICA

For Honor

PS4 UBISOFT | ACCION

NBA 2K17

PS4 2K SPORTS ' DEPORTIVO

MaddenNFL17

PS4 EASPORTS ' DEPORTIVO

Horizon: Zero Dawn

PS4 SONY | ACCION

Y la lista de ventas europea tampoco se
aleja mucho de las otras, salvo por la in-
cursion de francotiradores y futbolistas.

For Honor

PS4 UBISOFT | ACCION

FIFAT7

PS4 EASPORTS ' DEPORTIVO

Sniper Elite 4

PS4 BADLAND GAMES - ACCION

Resident Evil7

PS4 CAPCOM = SURVIVAL HORROR

PlayMania |81
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MAS/QUEJUEGOS

() Elvideojuego
atravésde
David Cage

En sus més de 300 paginas,
José Altozano, més conoci-
do como“Dayo’, reflexiona
sobre el lenguaje del vi-
deojuego y sus mecanicas a
través de la aspiraciones
narrativas de David Cage
(autor de Heavy Rain). Si lo
compras en su web, te rega-
lan una figura de origamiy
un exclusivo marcapaginas.

DEL 1AL 31 DE MARZO. DATOS CEDIDOS POR m

4- €35
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: Slazer 4 @ Toukiden 2
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- _entra en las listas.

82|PlayMania

| Accién y plataformas en 2D en plan “metroidvania” pero 3 89
8

www.collectoys.es §14,99€

DISCO
)) UBISOFT ))19,95 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ubisoft apuesta a lo grande por PS Vita creando un juego 3
que puede mirar sin complejos a sus hermanos mayores. ] 91

))REVOLUTION ))12,99 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Si te gustaban las aventuras graficas clasicas, no pierdas
esta oportunidad de recuperarlas en PS Vita. 86
DISCO

))NIS AMERICA )) 34,99 € ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS

Nuevo y refrescante planteamiento que ofrece una gran
aventura que encantara a los fans de Dangaronpa. 82

NOTA

NOTA

)) DOUBLE FINE ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS
Una aventura grafica clasica, con mucho humor y una trama
atemporal que engancha. Si te gusta el género, a por ella.

NOTA
00
0

)) BADLAND ))19,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un variado juego de accion con ambientacion “cyberpunk”

que se adapta bien a Vita, aunque con algunas limitaciones.
DISCO

))SONY ))19,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una gran aventura, con sus divertidas mecénicas y gran [
puesta en escena, aunque sus misiones son tontorronas. ] 90

)) DRINKBOX STUDIOS ))12,99 € ))1-2JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS
con una graciosa ambientacion mexicana. Divertidisimo.

DISCO
) WARNER ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Fiel adaptacion de la peli, pero con el humor LEGO. Una c
aventura divertida, aunque algo recortada respecto a PS4. [ 80

)) KONAMI )) 29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Dos grandiosas aventuras de PS2 muy bien adaptadasa PS [

Vita, que ahora puedes rejugar en cualquier parte.
DISCO

))MOJANG ))19,95€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Incluye todo lo que ha hecho grande a Minecraftperoen 3
version portatil, aunque los mundos son més pequefios.

)) SONY ))29,99 € ))2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un primer RE para Vita es entretenido y ameno, pero con T r
muchas pegas técnicas. Si sabes perdonarlo hazte conél. 77 g

0T

{ . i = 2
] Funko Pof); KingdomHearts

! con un enfoque distinto. Es ideal para partidas cortas.

La saga rolera Kingdom Hearts tiene “merchandising” de lo mas variopinto, pero no po-
dia faltar una linea de figuras Funko Pop. Cada vez mas franquicias japonesas se dejan
seducir por esta popular marca. Curiosamente, de momento no esta Sora...

)) DRINKBOX ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Da igual que te atraiga el género o no: Severed esta tan «
bien hechoy es tan divertido, que resulta dificil resistirse. ] 85

))SONY ))29,95€ ))1-4 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una edicion que afiade mas contenido y mejores graficos a
la aventura original (un juego a lo Monster Hunter).

)) DEVOLVER ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Una aventura de estética retro que exige precisién, punteriay 3

habilidad. Y atin asi moriras mucho. No es para todos. ] 82
DISCO

)) SONY ))29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una genial aventura, més larga que las de PS?, rejugablee I3 93
igual de divertida y trepidante. Eso si, sin online. g

DIsCO

)) BANDAINAMCO ))19,99 € ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS

Un pequerio “survival horror” original y visualmente 4
P . 15
encantador que te sorprendera si le das una oportunidad. [ 77

)) RELEVO ))9,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS
Una original propuesta que mezcla plataformas y puzzles

)) POLYTRON ))9,99 € ))1JUGADOR )) INGLES )) +3 ANOS
Un juego de plataformas y puzzles unico. Inteligente,
cautivador, bello y especial. Y cross-buy PS3, PS4 y Vita.

DISCO

[
T
=l

))SONY ))19,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Disfruta de los tres mejores juegos de Jak & Daxter con
minijuegos adaptados a las capacidades tactiles de Vita.

NOTA
D

DISCO

))SONY ))19,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un plataformas con opciones cooperativas y competitivas,
enormes posibilidades de creacién y muy, muy divertido.

DISCO

)) UBISOFT ))19,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un plataformas original, divertidisimo y estéticamente
precioso que se adapta como un guante a PS Vita.

NOTA

)) CELLARDOOR ))12,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un divertidisimo plataformas de accién y toques roleros que 3

explota con inteligencia y humor el componente “azar”.
DISCO

)) SONY ))19,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un colorido plataformas muy original que aprovecha muy 3
bien todas las funciones de PS Vita. Lastima que sea corto. 2 84




Onmi-Blade
Mass Effect

Culmina la misién de la Ini-
ciativa Andrémedayy en-
cuentra un nuevo hogar
para la humanidad con esta
réplica de la Omni-Blade de
Mass Effect: Andromeda. La
herramienta de analisis y
arma de los soldados N7 y
de los Pioneros. Fabricada
enresina K, incluye una ban-
da para sujetarla en el brazo
y una peana de exposicion
con el logo de Mass Effect.

DIsCO

)) BADLAND )) 39,95€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +12 ANOS

" Dos afos después de su lanzamiento en PS3, llega a PS Vita
este RPG por turnos con jugosos anadidos, pero en inglés. [ 73

NOTA

DISCO
)) UBISOFT ))14,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Su desarrollo, su precioso apartado artistico y suritmo de 3

juego se adaptan como un guante a nuestra portatil.
DISCO

)) SQUARE ENIX ))24,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una de las grandes joyas del rol de PS2 que luce de muerte |3

en PSVita. FF X-2 s6lo se incluye como descarga.
DISCO

)) ATLUS )) 34,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Pura exuberancia audiovisual en formato RPG de accién en
2D, que en PS Vita luce especialmente bien. 90

DIsCO

iil!!:!l

) ATLUS ))19,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS

Un juego de rol excelente. Largo, divertido y original, no
deberias perdértelo si te gusta el género y hablas inglés.

)) BADLAND )) 39,99 € ))1JUG. )) INGLES )) +12 ANOS

“Crossover” con “Sega Hard Girls” donde varias diosas-con- |3

sola se unen para salvaguardar el pasado de Gamindustri.
DISCO

)) BANDAI NAMCO )) 34,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Puro rol japonés que no decepcionara ni a los fans del 3
género ni a los sequidores de la saga. Y en castellano!
)) CROWD OF MONSTERS )) 9,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS
Diversion en estado puro gracias a su delirante humor y 3

doblado al castellano. Buen RPG y gran indie espafiol.

DISCO

)) BANDAINAMCO ))14,99 € ))1-4 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Reencontrarse con un género como el beat'em up tan bien [
puesto al dia, tan divertido y espectacular es un PLACER. 2 93
DISCO

)) BADLAND ))19,99 € )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

| Puede que no destaque por su parcela técnica, pero esun 3
juego de accion MUY divertido (y adictivo). ] 82

DIsCO
))SONY ))24,99 € ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

£
: 84
Z

Una divertida aventura de accion tipo Monster Hunter,
pero con futuristas bestias mecanicas y originales ideas.

BarrioLejano

¢Alguna vez has pensado qué pasaria si pudieras revi-
vir tu pasado y cambiar algunas decisiones cruciales?
¢{Tu vida seria mejor o peor? Hiroshi Nakahara es un
hombre de negocios que, por casualidad, vuelve al
barrio de su niflez y termina plantedndose todas estas
cuestiones. Un manga imprescindible de Jiro Tanigu-
chi (recientemente fallecido) en su edicion definitiva.

DISCO
)) BADLAND GAMES )) 34,95€ ))1JUGADOR )) ACCION )) +16 ANOS

Enamoralas a todas con tu pistola de feromonas en este 3

“picante” aunque repetitivo “shooter” sobre railes. 2 69

)) DEVOLVER ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ha perdido parte de la frescura del original, pero es un sober- 3

bio y adictivo juego de accion, de estética pixelada. 2 86
DISCO

))SONY ))19,95 € ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un “shooter” sobresaliente, que demuestra todo el potencial

gréfico de PS Vita. Hasta el online es excelente.
DISCO

) SONY ))19,95 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

El primer shooter subjetivo de Vita tiene cosas mejorables,
aunque los fans de Resistance se lo perdonaran.

DISCO

)) TECMOKOEI ))19,95€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

Un juego de cacerias a lo Monster Hunter, pero mas &gil y
accesible, con un divertido cooperativo y mucha duracién.

NOTA

DISCO
)) BANDAINAMCO ))19,95€ ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Si gusta el universo Dragon Ball y jugar online sabras
disfrutar de este frenético juego de accion.

DISCO
)) WARNER ))19,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Toda la espectacularidad de la version de PS3 en lapalma 3
de tu mano. Es el juego de lucha mas duradero. 2 90

DIsco
)) CAPCOM ))29,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

48 luchadores de Capcom y de la factoria Marvel se dan de
tortas en este impresionante juego de lucha. 90

DISCO

))SONY ))19,99 € ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un alocado y simpatico arcade de karts que destaca 3
porque podemos crear y compartir coches y circuitos. 2 83
DISCO

)) BANDAINAMCO )) 24,95€ ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Buen control y completisima licencia oficial que incluye
pilotos, escuderias y circuitos de varias categorias.

DISCO

))SONY ))19,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un genial ¥ competitivo arcade Qe velocidad que_destaca por B 89
sus sensacion de velocidad y variados modos de juego. 2

SONY  39,95€

Una tarjeta de 8 GBy
un coédigo para des-
cargar: Batman AO
Blackgate, Injustice,
PS All Stars Battle
Royale, Killzone
Liberation y GOW
Chains of Olympus.

PS Adventure Mga Pack

SONY ' 39,95€

Una tarjeta de 8 GB
y un cédigo para
descargar algunos
de los mejores jue-
gos de vita:
Uncharted, Gravity
Rush, TxK, Escape
Plan y Tearaway.

Tarjeta de memoria 32 GB

SONY ' 59,99€

Si buscas mucho
espacio, para no
tener que andar
borrando y gra-
bando juegos,
cuando mas gran-
de sea la tarjeta,
mejor.

Headset Oficial Sony Street

ARDISTEL = 34,95€

Si te gusta jugar
online o usas la
consola para cha-
tear necesitaras un
headset. El oficial
de Sony es una
buena opcion,
pero no la tnica.

Funda PlayThru Visor

4GAMERS ' 12,95€

Una carcasa
con licencia ofi-
cial que esta
pensada para
que juguemos
con ella puesta
(dejaal aire Ly
Ry panel tactil
trasero). Eso si,
abulta.

Pack de Viaje Big Ben

BIG BEN | 14,95€

Un kit basico que te permite cargar la
consola en el coche o un hotel y es
menos engorroso que el cable que viene
de serie. Ideal para viajes.

Estuche Rigido con
Licencia Oficial

HORI 14,95€
Este estuche rigi-
do garantiza
méxima protec-
cién para nuestra
PS Vita y ademds
abulta mucho
menos que estu-
ches de caracte-
risticas simulares.
Tiene un mos-
queton para en-
gancharlay un
espacio interior
para juegos.

PlayMania |83
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| PS4 |OMEGA FORCE | ACCION |28 DE ABRIL f*

@ Dragon Quest Heroes Il llegara a PS4 con
novedades tan interesantes como un modo
cooperativo y un mayor componente rolero.

ras una primera entrega que nos dejé un gran sabor de boca, los

protagonistas de la saga Dragon Quest vuelven a PS4 con un Mu-

sou (un hack and slash nip6n con batallas multitudinarias) reple-
to de novedades. El espiritu de la primera entrega sigue intacto, con
una base de combates al estilo de otras sagas del género como Dinasty
Warriors, pero ainadiéndole ingredientes roleros al coctel. Asi, teniamos
subida de niveles, arboles de habilidad con decenas de ventajas, ma-
gias, montones de objetos con los que equiparnos...

El parecido con los Dragon Questroleros sera atin mayor en esta
segunda entrega. Una de las grandes novedades en este sentido sera
la posibilidad de recorrer el mundo de juego como en un JRPG. Asi, en
lugar de escoger misiones desde un menu y pasar de una arena de lu-
cha a otra, tendremos que viajar a pie a pie hasta las zonas de cada nue-
va mision explorando los escenarios que unen todas esas arenas de ba-
talla. En estas nuevas zonas habra combates, pero también nos

! AT
@ Todo juego de rol nipdn que se
precie de serlo debe permitirnos
charlar con alguin gato calllejero.

algunos monstruos durante unos instantes o la posibilidad de ca
lar armas de los dos héroes principales, Lazaro y Teresa, lo que mo
card suclasey, por ello, todo su catdlogo de golpes y habilidades. La ,
gran novedad, sin embargo, sera lainclusién de juego cooperativo, que™
nos permitira completar las misiones de la historia o embarcarnosen
mazmorras disefiadas especificamente para el modo multijugador.
Graficamente no sufrira una gran evolucion, pero todo se movera con
una fluidez ain mayor que la de la entrega original. O

”» MUY BUENA

Las novedades tienen una gran pinta y seguro que hara las delicias de los aficionados al
hack and slash y a la saga Dragon Quest, pero todavia tenemos que dedicarle muchas
mas horas para saber si el multijugador y las novedades mereceran tanto la pena.

@ Las monedas de sustituto nos
| permiten controlar a algunos
| monstruos durante unos instantes.
e 2



q Musou ambl nta o en
la saga de rol niponap por !
'a_ntonomasm regresara
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g novedades, incluido el
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™Spara4jugadores. -
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El subgénero Musou, esos hack and slash
nipones en los que repartimos estopa a
innumerables hordas enemigas en comba-
tes multitudinarios, es tan especifico que lo
mas parecido que encontramos son las
otras creaciones del estudio Omega Force.

@ El argumento nos trasladara )
hasta un mundo en el que, tras La saga comenz6 su andadura en 1997 co-
! . PErYs
1000 afios de paz, estalla la guerra. W mo juego de lucha, pero se convirtié en un
hack and slash con esta segunda entrega.

I

DRAGON QUEST HEROES |

La combinacién de la accion frenética pro-
pia del subgénero con los toques roleros
de la saga de Square Enix nos cautivo.

@ Cada uno de los personajes

§ que podemos controlar tiene su

propio arbol dehabilidades.
o
ESTRENO DEL ESPERADO MODO MULTIJUGADOR

especificamente para el modo multijugador. El pro-
blema es que los amigos que invitemos a las misiones
de la historia tendran que haberlas completado antes
en su partida individual, como sucedia en Nioh.

La mayor novedad de esta nueva entrega es, sin duda,
el modo cooperativo para 4 jugadores. Podremos par-
ticipar, junto a otros tres amigos, en las misiones prin-
cipales del modo historia o en mazmorras disefiadas
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VAVARY,

@ Injustice 2 serd un juego de lucha en el que héroes y villanos
de DC se daran de tortas. El modo Historia tendrd mucho peso y
continuara la trama de la entrega anterior (el malo sera Brainiac).

mbaty artifice directo de Mortal Kombat X (uno de los me-
jores juegos de lucha de la presente generacion) también es-
ta al frentede Injustice 2, otro espectacular juego de lucha que en
esta o;asién contara con el atractivo extra de poneren liza a héroes
< yvillanos'de DC Comics conocidos por todos, desde Superman o
Batman has’}_a Flash, Wonder Woman o Linterna Verde. Algunos es-
taréis pe'psé'rido que esto no es nada nuevo y tenéis razon. Pero In-
justice 2va apresentarideas mucho mas arriesgadas que sus ante-
~cesores, como un sistema de personalizacion y mejora de los
2 ?luch_adorés cercanoa lo que podria ofrecer un juego de rol.
H S
~ iAsipues, la novedad mas importante de Injustice 2reside
— ~en podér personalizar y mejorar a estos iconicos personajes con
~distifitos objetosy atuendos que no sélo alteraran su apariencia
sino que, segtinlo que llevemos equipado, mejoraran parametros
coma.su fuerza, agilidad, defensa o'su barradesalud. Podremos

cho, brazos y piernas), ademas de un arma. Eso si, todas estas mejo*
ras s6lo seran validas en el modo Historia, para vitar desequili-

los ya citados, Robin Bane, Catwoman, Cyhorg, Deadshot, el Espan-
tapajaros, la Cosa del Pantano, Supergirl, Harley Quinn... &

Y en cuanto a los combates propiamente dichos, Injustice 2 us —
muchas ideas del primero, como la interaccion con el entorno o las \@;

transiciones de escenario tras un impacto. Habré una barra de“su-

sLoepe z . . ot =
per” que posibilitard movimientos especiales;anto de ataque como 4 3
evasivos, para escapar de un combo sufriendgiel menor dafo posi- { \,
ble.Y todo envuelto en una puesta en escena realmente brutal. O \ .i‘

» EXCELENTE

Un atractivo plantel de personajes, una puesta en escena espectacular, un
prometedor elenco de modos de juego y, sobre todo, combates que ofreceran
mas posibilidades que nunca seran las claves de este juegazo de lucha.

WS, o
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& ® Ya se han confirmado 25
personajes de los 38, entre los

Fue el primer juego que puso en liza a los Lanzado también en PS3 (aunque tuvo ver-
personajes de DC en un“crossover” contra sion en PS4), ya inclufa ideas que veremos
los de Mortal Kombat. Un juegoirregular...  en éste, como interactuar con el escenario.

@ Podremos equiparnos con
distintos objetos que mejoraran
los parametros de los luchadores.

e

Injustice 2 sera el primer juegode
un gran aiio en lo que al género
\J de lalucha se refiere. Y quien

" . pegaprimero, pega dos veces.

. PS4 | BANDAI NAMCO | AVENTURA | 28 DE ABRIL

Little Nightmares

Seguro que mas de uno recordais Limbo, aquella
inolvidable aventura de puzles y plataformas en
2D y con estética en blanco y negro del estudio da-
nés Playdead que llegé a PS3 en 2011y, aflos mas tar-
de, también aparecié en PS Vita y PS4. Pocos “indies”
nos han dejado mejores recuerdos, y precisamente
Little Nightmares nos recordé a Limbo ya desde la
primera vez que lo probamos. Manejando a Six, una
nifa descalza y enfundada en un icéni-

co chubasquero amarillo,

nuestro objetivo sera

escapar de Las Fauces,

un tenebroso barco

lleno de almas corrup-

tas, en un desarrollo

en 2D que combinara

sabiamente puzles, sigi-

loy momentos de plata-

formeo. Para evitar a los ene-

migos podremos correr, agacharnos o

escondernos entre las sombras para que

no nos pillen. En la oscuridad, podremos

hacer uso de nuestro Zippo para poder

ver a nuestro alrededor y seguir avan-

zando sin ser detectados. Ademas, la

nifa podrd interactuar con ciertos ele-

mentos del entornos, algo que sera

fundamental para resolver los puzles

que salpicaran la aventura. Y gréfica-

mente estara muy cuidado, con un

apartado artistico que no te dejara

indiferente. O

LIMBO
MUY BUENA

@ Little Nightmares sera una aventura de plataformas y puzles con un
desarrollo en 2D en el que deberemos escapar de un siniestro navio.

@ El sigilo serd nuestra mejor arma para ayudar a Six a escapar del barco.
Pero también tendremos que resolver puzles casi en cada estancia.
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persona en la que deberemos hacer
frente a una invasion alienigena.

poco han tardado los chicos de Arkane Studios en vol-
ver a hacer de las suyas con otro titulo que promete
dejarnos a cuadros. Prey supone el “reinicio” de una franqui-
cia que parte de una secuela defenestrada (Prey 2fue cance-
lado en 2004) y que, en las doctas manos de este estudio
francés, se ha convertido en una prometedora aventura en
primera persona que poco tendra que envidiar a los referen-
tes del género en los que se inspira,como BioShock, Deus
Ex, System Shock o, por supuesto, sus Dishonored.

Después de sorprendernos de nuevo con Dishonored 2,

Pero mientras que las aventuras de Corvo Attano se
desarrollaban en una oscura fantasia “steampunk’, Prey
apostara por una ambientacion futurista en la que los enemi-
gos seran mucho mas peligrosos que los que nos encontra-
mos en Dunwall. En la piel del cientifico Morgan Yu tendre-
mos que hacer frente a una peligrosa raza alienigena llamada
Typhon, capaz de reproducirse con suma facilidad y de mime-
tizarse con el entorno, una cualidad que los hace peligrosisi-
mos. Y Morgan no es precisamente un soldado, asi que para

sobrevivir en los angostos pasillos de la estacion espacial Ta-
los 1 tendremos que ser sigilosos y evitar, en la medida lo po-
sible, la confrontacion directa. Habré armas, si, pero Prey no
es ningun shooter. Habra que tirar de ingenio y saber conju-
gar los distintos usos que podremos darle a los “juguetes”
que iremos encontrando. Como el rifle Gloo, que dispara una
sustancia viscosa que puede servir para congelar enemigos,
pero también para tapar tuberias que escupen gas inflama-
ble que nos impiden el paso o, incluso, para crear platafor=
mas. Y a medida que avancemos, iremos desbloqueando nue-
vos“neuromods’, unos dispositivos que nos haran ganar
diferentes poderes especiales (como poder transformarnos

en objetos) en un arbol de habilidades que nos ha recordado- 7

al que vimos en Deus Ex: Mankind Divided. Site gustanlos /7

juegos tipo BioShock o Dishonored, no le pierdas la pista. O &
» EXCELENTE /

Si el crédito es para quien se lo merece, en Arkane Studios se han ganado a pulso

nuestra confianza con los Dishonored, asi que también esperamos mucho de esta

futurista aventura en primera persona en la que volcaran todo su buen hacer. —— -
R <
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@ Aunque habra armas, la accion
directa no sera la mejor opcion.
La municion estara muy limitada.

. PS4 | KOCH MEDIA | SHOOTER | 25 DE ABRIL |

Sniper Ghost Warrior 3

En esta tercera entrega, la serie Sniper Ghost Wa-

rriorva a hacer honor a su nombre mas que nunca,

ya que ademas de ponernos en la piel de un fran-

cotirador (Sniper), podremos encarar las mi-

siones también desde el sigilo (Ghost) o me-

diante la confrontacion directa (Warrior).

@ Tendremos algunas habilidades que Sniper Ghost Warrior 3 sera un shooter en

nos ayudaran a pasar desapercibidos. . . .

Podremos mimetizarnos con el entorno. primera persona que nos pondra enla ple| de
Jonathan North, un tirador de élite esta-

dounidense que opera en Georgia, una

regiéon donde se esta gestando una

guerra civil. Tiene una mision

oficial y otra personal: encon-

trar a su hermano. Para ello,

recorreremos un enorme es-

cenario abierto, con més de

25 kildbmetros cuadrados y

ciclo dia/noche, dividido

en varias zonas con misio-

nes principales y optativas

que podremos afrontar des-

delaaccién, el sigilo o desde

la distancia con nuestro rifle

de francotirador. Segun la mi

sion, podremos contar ade-

mas con la ayuda de otros

personajes y elementos como un

dron con el que podremos recono-

cer el terreno antes de actuar. Seguin

sus creadores, durard unas 15 horas (el

doble si queremos verlo todo) y no fal-

tara tampoco el multijugador. @

@ Gréaficamente también tiene

buena pinta, sobre todo en lo que SNIPERELITE &4
se refiere a su apartado artistico.
MUY BUENA

Ry

N
4
- @ Sniper Ghost Warrior 3 sera un shooter subjetivo con un desarrollo muy

& La anterior creacién de Arkane Sturdios abierto. Tendremos libertad para afrontar las misiones como queramos.

compartira algunos enfoques con Prey, co-

mo originales habilidades y poderes.

LY
.,

En laestacion espacial

Tlalosldg)eremos N
plantargaraauna DEUS EX: MANKIND DIVIDED il
- mvasmﬁllemgena_ | También nos sumerge en un desarrollo de
usando nuestra mejor ambientacion futurista en el que el sigilo
arma:la nteligencia suele ser mejor opcién que pegar tiros. @ Ademas de nuestro rifle de francotirador, contaremos con un dron de

reconocimiento, vehiculos y la ayuda de otros personajes.
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@ Aligual que en el primero, en Outlast Il nuestra
camara de vision nocturna serd fundamental para
poder ver algo y, por ende, mantenernos con vida. |
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b @ Un remoto pueblo de Arizona

- serd el escenario de nuestra

RED BARRELS | SURVIVAL HORROR | 27 DE MAYO

Outlasti

TERROR RURAL EN PRIMERA PERSONA

| primer Outlast fue un juego de terror que gustd bastante en los
primeros compases de PS4. Por eso hay mucho interés en esta se-
cuela que, aunque nos contara una nueva trama, si mantendra al-

pesadilla en esta ocasion.

(?_\ P - = -
éLograremos salir

gunas de sus lineas maestras. El protagonista de esta nueva y macabra vivos de este %‘\
historia es Blake Langermann, un periodista de investigacion que, junto pueblo maldito ¢ *“.‘-\
asu esposa Lynn, estan buscando pistas acerca del misterioso asesinato armadostansélo | | - Y
de una mujer embarazada. Las pesquisas les llevaran a adentrarse en el con nuestra \‘. s
desierto de Arizona, hasta llegar a un pueblo cuyos habitantes no son camara? Desde

muy amigos de las visitas... De nuevo repetira la vista subjetiva y el uso
de la vision nocturna de nuestra camara para poder ver en la oscuridad

(una de nuestras prioridades sera encontrar baterias para alimentarla, ya

que nuestra supervivencia dependera de ella). Y los entornos ofreceran
nuevas posibilidades, ya que seran mas variados que en el manicomio

del primer Outlast (campos de maiz, casas abandonadas, un colegio...).
Ademas, también sera mas explicito, mostrando en toda su crudeza es-
cenas no aptas para estdbmagos sensibles (cadaveres destripados, fosas

comunes...) con un apartado grafico muy mejorado. Y lo mejor de todo es =
que Warner va a distribuir las dos entregas de la saga junto con el DLC del| “v,

anterior, reunidas en un recopilatorio en formato fisico. O

» MUY BUENA

Partiendo de los mimbres del primero, Outlast Il sera un espeluznante “survival horror”

ambientado en un pueblecito de Arizona que estard mucho mas cuidado que su
predecesor en todos los sentidos: historia, apartado grafico, IA de los enemigos...
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luego, no sera _
tarea facil. £




@ Seguir la migracion de las grandes
avestruces de las nieves hasta sus sagradas
tierras sera la nueva aventura de Kate

221
g

PS4 | MICROIDS | AVENTURA GRAFICA | 20 DE ABRIL

GRAFICOS MEJORADOS Y TOMA DE DECISIONES, PERO EL MISMO ESPIRITU

enoit Sokal y Microids unen sus fuerzas en Sy- Las mecénicas si van a variar con respecto a Syberiay
beria 3 para traer de vuelta a Kate Walker, labri-  Syberia 2. Ahora nos podremos mover libremente por
llante abogada neoyorkina a la que conocimos los escenarios y hablar con todo tipo de personajes. El
por primera vez en el afio 2002. La joven viajé hastalos  movimiento de la cdmara se ha mejorado y en ocasio-
Alpes Franceses para vender una antigua fabrica de nes nos ayudard a encontrar pistas o resolver rompe-
atas, pero lo que ella no sabia es que esa aven- cabezas. Se ha afiadido la funcién de asociar objetos
biaria su vida y la de todos losamantesdelas  en nuestro inventario, asi como la toma de decisiones
icas. 10 anos después del lanzamiento en los didlogos. Nuestras respuestas influiran en la na-
etomaremos la historia justo en el punto  rrativay pueden llegar a tener un impacto directo y
siquedabamos. Tras Ser rescatada de morir  muy importante en la historia. Peglo demas, no faltara
ercon su pasadoy mucha exploracié abeZzas en esta aventura
al ik ta las sagra-
| as ¢ i ieves. Por
era r asarrollada MUY BUENA

etalle de Un clasico de las aventuras graficas que vuelve 13 afos
aXpresio- después, con aires renovados. La saga pega un salto en su
o apartado grafico para que disfrutemos de paisajes oniricos y

] una BSO de ensueiio. Eso si, ya sabéis, desarrollo pausado.
it Sokal. e

@ Simon Steiner es uno de los muchos
personajes entrafiables que encontraremos
y que nos ayudaran a avanzar en el juego

‘Kate Walker, la heroinaque
marcé atoda una

generacion hace 15 afnos;
emprende un nuevo viaje
para conocerse a simismay
a todos los que la rodean:
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La historiade

L \UT=

en PlayStation '

> DETrEil 2

El estreno de “Alien: Covenant”, la nueva precuela de esta saga,
vuelve a poner de actualidad a los Xenomorfos. Repasamos la
trayectoria de estos seres terrorificos en las consolas de Sony.

s
'q ¥ ihayun género que definaalasaga
Lo SAlien en los ultimos tiempos, ese es el
de los shooters subjetivos; un estilo
afianzado por titulos como Alien Trilogy
(1996). Este juego para PlayStation toma
elementos de las tres primeras peliculas. En
él encarnamos a la Teniente Ripley, enviada
a una lejana colonia en busca de supervi-
vientes del estallido Alien. El gran acierto de
Alien Trilogy era su ambientacién, 100%
Alien: la opresion de recorrer pasillos e ins-
talaciones mientras escuchas el “birip, birip”
del sensor de movimiento, que te indica que
el alien esta a la vuelta de la esquina. Alien
Trilogy tuvo ventas aceptables y el honor de
“convertirse en uno de los juegos de refe-

tuvo unas ventas irrisorias, fruto sobre todo
de salir en un mal momento: en el 2000 todo
el mundo se habia olvidado de la pelicula,
(estrenada tres ainos antes), y la nueva PlayS-
tation 2 ya era unarealidad. Con todo, los
usuarios de PSOne pudieron disfrutar de un
juego intenso, pionero en el uso de los dos
sticks del mando para apuntar y desplazarse,
y con una dificultad de lo mas“hardcore”.

Sorprende que, en los mas de diez
anos de historia de PlayStation 2, tan solo
pudiéramos disfrutar de un juego de Alien.
Aliens Versus Predator: Extinction (2003),
que no se basaba en
ninguna pelicula, si-

renciade la primera
consola de Sony.
Hubo que esperar
cuatro ainos para
que los Aliens regre-
saran a PlayStation
con Alien: Resurrec-
tion (2000), basado en
la cuartaentregadela
saga. Alien: Resurrec-
tioniba a ser un survival
horror al estilo de Resi-
dent Evil; pero ese con-
cepto fue desechado para
empezar de cero, esta vez
en forma de juego en prime-
ra persona. Alien: Resurrection

En sus cuatro décadas de historia, la saga
Alien ha estado siempre definida por unas
constantes: una heroina femenina (en la

mayoria de entregas, la Teniente Ripley), los
intereses de la corporacién Weyland-Yutani
y, por supuesto, los temibles xenomorfos.
Unos seres que, desde 1979, nos han hecho
temblar tanto en el cine como en los juegos.

92 |PlayMania

no en una saga naci-
daenlos comics:
Alien vs Predator. Se
trataba de un juego
de estrategia en
tiemporeal, cen-
trado en combatir
unidades enemi-
gasy defender
nuestra base.Un
titulo modesto
pero que ofrecia
muchas horas de
diversion, gracias
alavariedad de
personajesy sus ha-
bilidades: podiamos

EllenRipley

La suboficial de vuelo
de la Nostromo fue la
primera en alertar del
peligro que suponian
los Xenomorfos.
Sigourney Weaver es el
rostro de una heroina
que ha roto moldes.
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Los mejores juegos de Alien
son aquellos que han sabido
reproducir laambientacion
opresiva de la pelicula original.

Xenomorfos

¢Arma biolégica o

8l engendros espaciales?

No esta claro su origen,
pero lo que si sabemos
es que son las criaturas
més letales de la
galaxia, implacables y
muy inteligentes.

Atrapacaras

Los xenomorfos son
oviparos. De sus huevos
salen estos “bichos’, que
depositan embriones en
seres vivos. Tras la
incubacion, el Alien nace
atravesando el pecho o
el vientre .jUgh!



“plantar” Aliens en huma-
nos por medio de Atra-
pacaras, camuflarnos
con el entorno como
Predators o usar la
potencia de fuego
delos marines. La
serie Alien vs Preda-
tor siguid su curso, y
en 2007 llegé a las
cines su segunda pe-
licula: Alien vs Preda-
tor: Requiem. El filme
tuvo su contrapartida ju-
gable, esta vez para PlaySta-
tion Portable. Alien vs Predator:

Requiem fue un juego de accién en tercera
persona, en el que controlamos a un Predator
con lamisidn de erradicar la poblacion Alien.
Soso, facil y visualmente pobretén, este UMD
fue otro de tantos titulos mediocres basados

en una pelicula. ¥

’

La saga Alien vs Predator ya triunfé en PC
con sendos shooters subjetivos, en los que po-
diamos manejar a un Alien, un Predator o un
marine. Ese es el esquema que se quiso traer a
PlayStation 3 con Aliens vs Predator (2010),
fruto del trabajo comun de Rebellion y SEGA.
El juego ofrecia tres historias entrelazadas,
cada una con su propio estilo. Asi, la campana
del Alien se basaba en el combate cuerpo a
cuerpo; la del Predator optaba por el sigilo; y
la del Marine era la mas parecida a un shooter
tradicional. Con estos mimbres el juego tenia
todas las de ganar, pero lo cierto es que el re-
sultado no fue el esperado. Tuvo unas ventas
pasables, tan tibias como la mayoria de co-
mentarios: no estaba mal pero no terminaba
de explotar su enorme potencial.

Reina Alien

Esta “mamd gallina”es
la que pone los huevos.
Es diez veces mas
grande que un

Xenomorfo normal, y
puede controlar
colonias de hasta
medio millon de Aliens.

Para su siguiente
juegoenPS3,la
saga volvio a sus rai-
ces: s6lo Aliens, nada
de“invitados especia-
les” El proyecto Aliens:
Colonial Marines se re-
monta nada menos quea
2001, con Fox Interactive
y Electronic Arts trabajan-
do en un shooter subjetivo
protagonizado por los céle-
bres United States Colonial
Marines (USCM). Este titulo no
salio adelante, pero en 2006 SEGA
se hizo con los derechos de la saga, en-
cargando a Gearbox (Borderlands) un juego
con el mismo concepto. Pese a lo prometedor
que parecia, cuando el titulo salié a la venta en
2013 la decepcion fue mayuscula: una lA la-
mentable, graficos pobretones, montones de
bugs... ;Como era posible que,
después de siete =
anos de desarrollo,
Gearbox hubiese
hecho algo asi? Una
filtracion desvel6
que, presuntamente,
el estudio habia esta-
do cobrando de SEGA,
pero desviando esos
fondos yrecursosala
elaboracién de la saga
Borderlands, mientras
Colonial Marines lan-
guidecia. Cuando lo
supieron en SEGA, deci-
dieron poner el proyecto
en manos de estudios ex-
ternos, que hicieron lo que

Androides N
Los Aliens son un bien 5
preciado por Weyland 4 1
Yutani. Para velar por

sus intereses, suelen e
infiltrar un androide en

la tripulacion de las A
misiones relacionadas i

con Xenomorfos.

@ Asiesun
Xenomorfo. Aliens vs
Predator (izquierda),

Alien: Isolation (arriba) s ey
y Alien Trilogy (abajo) h

muestran la evolucién |

de Alien en las
consolasde Sony. I

Marines USCM
Conocidos como
Marines Coloniales,

¥ este cuerpo de élite
vela por la seguridad

® interplanetaria. Se las
han tenido que ver
varias veces con los
Xenomorfos.

buenamente pudieron con el material dispo-
nible. Sin duda, todo un“culebrén” que resul-
ta mucho mas divertido que el propio juego.

Después de dos varapalos, hacia falta un
auténtico revulsivo para que la saga Alien bri-
llase de nuevo en las consolas. Por suerte, los
britanicos Creative Assembly dieron con la
solucion: volver a los origenes, en concreto a
la primera pelicula de Alien. El filme de Ridley
Scott fue la base para Alien: Isolation (2014),
un shooter subjetivo protagonizado por
Amanda Ripley (hija de la afiorada Ellen Ri-
pley). La pelicula de 1979 no sélo sirvié para
dar lugar a una excelente ambientacion retro,
sino también para un planteamiento ideal: en
lugar de centrarse en el combate, el juego
pondria el peso en el sigiloy el terror.Y es que,
aligual que en la peli, s6lo vemos a un Alien...
iPero qué Alien! Invencible, temible y mortal,
siempre poniéndonos contra
las cuerdas. Todo un acierto,
corroborado por el éxito del
juego: Alien: Isolation recibié
grandes criticas, multiples
premios y unas ventas mas
que positivas. ;Y qué sera lo
préximo de Alien en PlayS-
tation? Tal vez nos llegue
la deseada secuela de
Isolation; quizas un jue-
go basado en las proxi-
mas peliculas; o inclu-
so nuevas “travesuras”
junto a Predator. En
cualquier caso, el futu-
ro“videojueguil”va a
estar repleto de Xeno-
morfos, Atrapacaras y san-
gre &cida de color verde. O

Weyland-Yutani
Esta megacorporacion
britanico-japonesa

f ansia controlar a los
Xenomorfos para crear
armas bioldgicas. Para
ello WY esta dispuesta
a sacrificar las vidas
que haga falta.
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1982 - /ATARI 2600 T . & ] 1984. AMSTRAD CPC- ZX SPECTRUM — | 1986 /AMSTRAD CPC-ZX SPECTRUM
Alien Alien Aliens: The Computer Game
El primer juego de la saga no destacé por En esta aventura controldbamos a la A ) [ A 5 Esta aventura grafica no era tal, sino
su ambicion. Alien era un clon de tripulacién de la Nostromo, R que estaba dividida en seis
Pac-Man, con huevos de Alien en vez de dandoles 6rdenes para sobrevivir al minijuegos de accion. En ellos
puntos y los Xenomorfos reemplazando a Alien. El estado de animo influia en pilotébamos naves, reconociamos el
los fantasmas del juego de Namco. las reacciones de la tripulacion. e terreno o luchabamos contra Aliens.
1 a L] L] |

&€ &€

1994 . ARCADE 1993 - ARCADE . 1993 - GAME BOY

Alienvs Predator Alien3: The Gun A t ’ E) N L AvP: The Last of His Clan

Con esta recreativa Capcom cred La tercera pelicula de Alien cont6 ¥ Para su primer juego portatil, la
incluso con una recreativa. Este THE GUN saga Alien versus Predator volvié a

arcade de disparos, con una réplica contar con un Depredador como
de las armas de la saga, nos “prota”. Un simpatico cartucho,

una verdadera obra maestra.
Accion “por un tubo’, gréficos de
enfrentaba contra Aliens y marines. a0 ol mezcla de accion y plataformas.

ensuefio y cuatro personajes
distintos a elegir.

o %

03-1996 - PSONE-SATURN

Alien Trilogy
Q \

1994 - ATARIJAGUAR
Alien vs Predator

El juego més recordado de Jaguar fue
también el primer shooter subjetivo de
esta saga, permitiéndonos escoger entre
un Xenomorfo, un marine o un Predator,
cada uno con sus propias habilidades.

Un fabuloso shooter subjetivo, con
una ambientacion realmente lograda
y mucha sensacién de “canguelo”. No
tardo en ser uno de los clasicos de la

Adventure

Aventura point-and-click basada en
| un comic, con combates por turnos
| y un desarrollo bastante tedioso.

11-2003 « IMOVILES =i st
Aliens: Unleashed

En este juego de disparos con
toques de RPG, usabamos los
numeros del teclado del teléfono
para defendernos de Aliens y

er h

2004 - IMOVILES
Alienvs Predator

Este simpético juego de accién en
2D fue un promocional de la primera
afio después de su estreno, dando pelicula de la saga, y nos ofrecia

lugar a este shooter sobre railes elegir entre un personaje humano,

para teléfonos moviles. =] un Predator o un Xenomorfo.

03-2005 - MOVILES
Alienvs Predator 3D

El tirén de la primera pelicula de
w Alien vs Predator se mantuvo un

= ' 3> 3> = >

AVPR: Combat Evolved

10-2007 - PSP
Aliens vs Predator: Requiem

10-2006 - ARCADE
Aliens: Extermination

Los soldados de la USCM volvieron a ser Adaptacion jugable de la sequnda Un juego sin pretensiones que no
protagonistas en esta recreativa. Con un (y ultima) peli de la saga. esconde su inspiracion: el clasico
ExTEmmInmTIGN “cafero” mueble diseiiado para dos Manejamos a un Predator contra Rampage, pero esta vez manejando a

un Alien o un Predator gigantes para
destruir ciudades.

montones de Aliens, pero el juego

WP mlas AR jugad i
. h o2 M jugadores, este arcade de disparos nos
Pl ‘»"'&'}\ il R J resulté tan aburrido como feo.

hizo sentir como auténticos marines.

1
Yl
e

04-2016 - PS3, PS4, PS VITA 10-2014 - PS4 - PS3 - XBOX 360 - ONE 2014 - ARCADE
Aliens vs. Pinball Alien: Isolation Aliens: Armageddon
La ultima iteracion de la saga es un El titulo que ha devuelto la ;Quién dijo que las recreativas han |
pinball con tres “maquinas’, basadas grandeza a la saga, apostando por desaparecido? Hace apenas tres anos |
en las peliculas de Aliens y Alien vs |, N . el terror en lugar de por la accion pudimos disfrutar de este arcade,
Predator y en Alien: Isolation il Wn directa. Todo un juegazo, disponible con un apartado visual “de atipa”y
Disponible en PS Store. |—. - L para PS3y PS4 en la PS Store. fusiles con recarga realista.
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1987 - MSX 1990 - ARCADE e ] 09-1992 - [MEGADRIVE/MS
Aliens: Alien2 Aliens Alien3
A la venta solo en Japon, Aliens: La primera recreativa de Aliens fue Al .l__} N Este trepidante cartucho sigue el

Alien 2 apostd por la accion puray
dura. Se trata de un juego de
disparos al estilo de la saga Contra,
pero con Ripley liquidando Aliens.

obra de Konami. En ella podiamos
elegir entre Ripley o el cabo Hicks,
para liarnos a tiros contra docenas
de Aliens, a lo largo de seis niveles.

argumento de la tercera pelicula,
pero anadiendo mucha mas accion
y multlples armas con las que

a los Xenomorfos.

&€

1993 « SUPER NINTENDO
Alien3

Super Nintendo tuvo la mejor
version de Alien 3, con graficos
sobresalientes y misiones con
objetivos, como rescatar prisioneros
o destruir huevos de Alien.

ALTEN

1993 - GAME BOY
Alien3

La version portatil de Alien 3 era
bastante distinta de su predecesor.
El juego, con perspectiva cenital,
ponia énfasis en la exploracion, los
puzlesy la supervivencia.

1993 - [SUPER NINTENDO

Alien vs Predator [

El primer juego de esta saga paralela fue
obra de Activision. Un divertido titulo en
el que, a lo largo de seis niveles, luchamos
contra multitud de Aliens usando las
habilidades de Predator.

03-1998 - PC
5 Aliens Online

08-2003 - PS2 - XBOX
Aliens versus Predator:
Extinction

Aliens, Predators y Marines
combatian en este divertido juego
de estrategia en tiempo real.

Este shooter en primera persona
estaba 100% enfocado al
multijugador online. Permitia jugar
por equipos, eligiendo entre
marines o Xenomorfos.

05-1999 - PC
Aliens versus Predator

e ' o ‘;
| 1 118
PREDATOR

k. d su propia campaiia. Fue todo un

“bombazo” en ordenador.

SR

Aligual que el juego de Jaguar, AvP
nos dejaba elegir entre un Predator,
un Alien o un marine, cada uno con

10-2000 - PLAYSTATION

Alien: Resurrection

Llegoé en la etapa final de PSOne y
cuando ya nadie recordaba la
pelicula, pero pese a todo fue un
juego muy vistoso, entretenido y
sobre todo dificil.

\/

10-2001 - PC

Aliens versus Predator 2
Secuela del éxito de 1999, con el
mismo planteamiento y modo
multijugador. Esta vez las campaias
de Alien, Predator y Marines
estaban conectadas entre si.

MayStation2
L1 1ED e PREBATOR

CTTTTTT 0 Ak

=]

e =

2011 . GAME BOY COLOR
Aliens: Thanatos Encounter

Los Marines Coloniales fueron los
protagonistas de este cartucho. En este
juego de disparos con perspectiva cenital,
nos abriamos paso a tiros a lo largo de 12
niveles frenéticos. Recomendable.

=== y
—
4 — » >
2007 - IMOVILES 02-2010 - PS3 - XBOX 360 - PC 09-2011 « NINTENDO DS
Alienvs. Predator 2 2D: Aliens vs Predator Aliens Infestation
a H Los usuarios de PS3 pudieron por fin ] Uno de los mejores juegos de la
i\\/‘i Req""em disfrutar de esta saga de shooters saga Alien es también de los mas

Alien o Predator eran las opciones
para disfrutar de este juego de
accion, muy vistoso y ameno.

Un Xenomorfo y un Predator viven
aventuras independientes en este

accion bastante “majo”, con graficos
de lo mas llamativo para moéviles.

‘| no aproveché el potencial de los
personajes ni sus habilidades.

08-2014 - ANDROID - IPHONE
AVP: Evolution

juego. Se trata de un titulo de

subjetivos, si bien el resultado final

| desapercibidos. Accion sin freno
contra los Xenomorfos, en un titulo
imprescindible de esta portatil.

\/

02-2013 - PS3 - XBOX 360 - PC
Aliens: Colonial Marines

Tras afos de espera y retrasos, los
marines de la USCM tuvieron por fin su
propio juego. Una pena que el resultado
fuese un shooter pobretén, muy lejos de
las expectativas generadas.
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EN EL ESPACIO NADIE PUEDE OIRTE JUGAR

uando se pierde la comunicacién con una
C colonia del planeta LV-426, y todo indica

que se debe a un ataque de Xenomorfos, lo
mejor es que se ocupe del problema un experto. Y
nadie sabe mds de estos “bichos” que la Teniente

Ellen Ripley, que va a dar buena cuenta de la plaga
Alien... o a morir en el intento.

! N
Pese a llamarse Alien Trilogy, €l juego no
adapta ninguna de las tres (por aquel entonces)
peliculas de la saga. En vez de eso narra una histo-
ria que toma elementos de la trilogia, en concreto
¥ escenarios y personajes. Asi, Ripley se las tiene que
ver con soldados de Weyland-Yutani, androides de
combate, Xenomorfos, Atrapacaras y nada menos
“que tres Reinas, que ejercen de jefes finales.

Alien Trilogy fue uno de los primeros “First Person
Shooter”de PSOne y siguié el modelo de Doom,

L que imperaba entonces: escenarios tridimensiona-

@ Vamos, Alien, sal a bailar.
Los movimientos de los
Aliens se crearon con una
técnica de captura en 3D.

Xenomorfos se basaban en las
criaturas de las “pelis’, como estos
Alien Perro, sacados de Alien 3.

Alien Trilogy

Los Aliens llegaron a PSOne para imponer su terrorifico dominio, con uno de
los shooters subjetivos mas memorables de esta consola.

teniamos que combatir contra
mercenarios de Weyland-Yutani o
androides de combate.

les con personajes en 2D. En Probe se esforzaron
por dotar de personalidad al juego y que no sufrie-
ra de la monotonia de otros titulos del género. Lo
lograron con creces, reproduciendo los escenarios
opresivos de las peliculas en que se basaron.

Y es que sin duda, la mejor baza de Alien Trilogy es
suambientacion. Al disefio de escenarios se suma
un excepcional apartado sonoro, que emula los
momentos mas tensos de las“pelis”: solemos avan-
zar por pasillos casi a oscuras, escuchando el soni-
do del detector de movimiento. La ausencia casi
total de secuencias (salvo cuando nos mataban)
sirve para reforzar esa sensacion de inmersion,
dando lugar a un juego més cercano al terror que a
la accién. En Alien Trilogy sélo hay cinco armas (y
tardédbamos en conseguirlas todas), la municién
no sobray los enemigos no dan tregua. Todo junto
generaba una tensién nunca vista en otro juego.
Un clasico de PSOne imprescindible. ©

9 LA REINA. Cada diez niveles nos
tocaba enfrentarnos a una Reina Alien,
tres en total y vencerlas era todo un
triunfo. No, no era un juego facil.
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RIPLEY, UNOS AMIGOS
Y MUCHOS BICHOS

En Alien Resurrection controlamos a Ripley y a
otros tres personajes, cada uno con su propio
equipamiento. Debemos cumplir varios objeti-
vos, pero sobre todo aniquilar a los Aliens que
han infestado nuestra nave.

a

0 ESTAMOS RODEADOS. Los Aliens aparecen
en cualquier lugar y momento. Son los culpables
de la legendaria dificultad de este juego.

embrion Alien, tenemos que buscar cuanto antes
un dispositivo para extraerlo o moriremos.

@ iSALUDA A MAMA! El temible hibrido fruto
de la unién de genes Xenomorfos y humanos, es
uno de los jefes finales del juego.

NI SIQUIERA LA MUERTE PUEDE DETENER A RIPLEY

Alien Resurrection

Cuando creiamos que Ripley habia dicho su ultima
palabra, resucita en forma de clon para patearles de
nuevo el trasero a los Xenomorfos.

sacrificio en Alien 3, nuestra heroina es clonada y devuelta a la vi-

da.Y lo hace en el momento oportuno: cuando los Xenomorfos
han infestado la nave Auriga, la cual sigue su rumbo hacia la Tierray ame-
naza con desatar alli la plaga de los Alien.

n Ripley no la dejan descansar... jni muerta! 200 afos después de su

Esta adaptacion de la pelicula de Jean-Pierre Jeunet llegé con
retraso; concretamente, tres afios después del estreno de Alien:
Resurrection. Ademas, en el 2000, PS2 ya habia hecho acto de
presenciay PSOne estaba a punto de despedirse. Una serie de
factores que hicieron que este jue-
go pasase desapercibido, pese a
ser una de las joyas de la primera
consola de Sony.

Alien: Resurrection es un shooter subjeti-
vo que pone al limite la modesta capacidad
de PSOne. Los escenarios son amplios y
detallados, efectos de luz dinamicos y los
personajes (en particular los Aliens) estan
bien modelados. Pero el juego no se queda en lo estético,
ya que también tenia una propuesta jugable poco usual. No
todo se limita a matar“bichos”: debemos cumplir objetivos es-
peciales, como eliminar a los clones defectuosos de Ripley, salvar (o in-
tentarlo) a personas con un Alien en su interior o activar las balizas de
escape. Ademas la accion no esta limitada a Ripley, sino que también ma-
nejamos a los mercenarios Call, Distephano y Christie, cada uno con sus
propias armasy equipamiento.Y si crees que esta variedad de arma-
mento y personajes nos da ventaja, te equivocas: el nivel de dificultad
es extremo y nos esperan Xenomorfos, Reinas Alien, marines y hasta
el hibrido que vimos al final de la pelicula original. En suma, una
gran conjuncién entre lo visual y lo jugable, que dio como resulta-
do uno delos grandes“tapados”de PSOne. ©

@ Ripley fue pionera.Y es
que éste fue el primer juego
en usar la configuracion de
movimiento con dos sticks.



REDACCION
Directora: Sonia Herranz
Redactor Jefe: Daniel Acal

Redaccion: Borja Abadie.

Rafael Aznar, Alberto Lloret, Juan Lara, David Alonso,
Javier Parrado, Bruno Sol, Alejandro Alcolea, Sara Fargas,
Antonio Lendinez, Thais Valdivia, Sergio Martin,

Miguel Angel Sanchez, Clara Castafio.

Maquetacion: Lidia Muiioz

CONTACTO REDACCION playmania@axelspringer.es

EDITA

axel springer

AXEL SPRINGER ESPANA S.A.

EQUIPO DIRECTIVO EJECUTIVO

Director General Manuel del Campo

Directora Financiera y de Recursos Humanos Ursula Soto
Director Comercial y Desarrollo de Ingresos

Javier Matallana

Directora de Operaciones de Revistas

Virginia Cabezén

Director de Desarrollo Digital y Tecnologia

Miguel Castillo

EQUIPO DE DIRECCION

Directora de Area de Tecnologia

y Entretenimiento Mila Lavin

Director de Area de Motor Gabriel Jiménez
Directora de Marketing Marina Roch
Director de Arte Abel Vaquero

Director de Video Igoe Montes
DEPARTAMENTO COMERCIAL
Subdirector Comercial Daniel Gozlan
Directora de Publicidad Entretenimiento
Noemi Rodriguez

Equipo Comercial Zdenka Prieto,

Beatriz Azcona y Estel Peris R E Po RTAJ E ¥ =
Director Brand Content Juan Carlos Garcia :

Brand Content Javier Abad y Susana Herreros

Responsable de Operaciones Jessica Jaime OS N U E vos J U E G OS D E

PRODUCCION Angel Lopez

DISTRIBUCION Y SUSCRIPCIONES Nuria Gallego

SOCIAL MEDIA Nerea Nieto 5
SISTEMAS / IT K

Director de Sistemas José Angel Gonzélez . En el Star Wars Celebration que se celebra en abrll se va a presentar Star Wars Battlefront Il'y,
Técnico de Sistemas Juan Carlos Flores " muy probablemente, la nueva aventura de Visceral Games (autores de Dead Space) basada en
ADMINISTRACION Y CONTABILIDAD la saga galactica. Tranquilos, que os lo contaremos todo el mes que viene. L4
Jefa de Administracion Pilar Sanz Ll st RN e e i
Bancos y Proveedores Cristina Nieto

SERVICIOS GENERALES Marga Néjera

REPORTAIJE

ILEYENDAS URBANAS
EN PLAYSTATION

Laleyenda urbana de Polybius se convertira en realidad elmes quel
viene en PS VR™ LVerdad 0 mentira? Repasamos otrgs.mltos de
los wdemuegos en nuestro prOX|mo numero.'LHablas oido quese
| —— —— | ——
podlan lanzar misiles con PS22 Y quel PES 2008 rompia Consolasz

Incluso'dicen que se puede MENTENE P'a Sefiroten FEVI/™

DIRECCIONES Y CONTACTO

AXEL SPRINGER ESPANA S.A.

C/ Santiago de Compostela 94, 22 planta
28035, Madrid. +34 915 140 600
CONTACTO PUBLICIDAD
publicidad@axelspringer.es

CONTACTO SUSCRIPCIONES

902 540 777, suscripciones@axelspringer.es
CONTACTO MARKETING
marketing@axelspringer.es

DISTRIBUCION EN ESPANA E HISPANOAMERICA
SGEL. 916 576 900

DISTRIBUCION EN PORTUGAL
Urbano Press. 211 544 246

TRANSPORTE Boyaca. 917 478 800

IMPRIME ROTOCOBRHI. 918 031 676
Printed in Spain. Depdsito Legal M-2704-1999

Revista miembro de ARI
Auditada por AIMC

Queda prohibida la reproduccién total o parcial, por cualquier medio o
en cualquier soporte de los contenidos de esta publicacion sin el permiso
previo y por escrito del editor.

Importante informacién legal: De acuerdo con la vigente normativa
sobre Proteccion de Datos Personales, informamos de que los datos per-
sonales que nos faciliten formaran parte de un fichero responsabilidad de
Axel Springer Espania S.A. con objeto de gestionar tu solicitud, y enviarte
informacién comercial de éstos sectores editorial, automocién, informé-
tica, tecnologia, telecomunicaciones, electronica, videojuegos, seguros,
financiero y crédito, infancia y puericultura, alimentacion, formacion

y educacion, hogar, salud y productos farmacéuticos, ocio, gran
consumo, cuidado personal, agua, energia y transportes, turismo y viajes,
inmobiliario, jugueteria, textil, ONG y productos/servicios para animales y
mascotas. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y
oposicion deberas dirigirte por escrito a Axel Springer Espaia S.A.

C/ Santiago de Compostela 94, 22. 28035 Madrid.

© ANALISIS —

RIMEY OTROS
UEGAZOS=

Nos espera una primavera apasionante, con
lanzamientos como RiME, Prey, Injustice 2...
iTodos los analisis el mes que viene!
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GUIAS COMPLETAS PARA LOS MEJORES JUEGOS DE PS4
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ANDR%FEDA

Rompecabezas relicto » Aliados y relaciones : Trofeos...




MASS EFFECT: ANDROMEDA

CONTRO!.ES:
« Arriba: Ordenes a ambos
compareros

CONSEJOS BASICOS

« Derecha: Ordenes al
compafiero de la derecha

« Izquierda: Ordenes al
compafiero de la izquierda

« Abajo: Escaner

« Stick izquierdo: Moverse

« Stick derecho: Cdmara

o L1: Poder1

« L2: Desenfundar / Flotar

o L3: Esprintar / Objetivo

o L1+R1: Poder 2

« R1: Poder 3

 R2: Desenfundar / Disparar

« R3: Cambiar cdmara

« l: Recargar / Cambiar
dearma

« A:Interactuar

« @: Esquivar / Saltar
sobre cobertura

o %: Saltar

« Options/Start: Pausa

« Select: Rueda de armas

COMO CONSEGUIR
EL TROFEO PLATINO

Conseguir el trofeo Platino de
Mass Effect Andromeda no es
una tarea sencilla. Lo primero
a tener en cuenta es que mu-
chos de los trofeos del juego
se pueden conseguir de dos
formas, dependiendo de si los
queremos conseguir en el mo-
do de un jugador o en el mul-
tijugador. Tan solo uno de los
trofeos te obliga a jugar en el
modo multijugador.

Durante el modo historia ase-
gurate de completar los 20
rompecabezas relictos que
hay en el juego en una sola par-
Ny tida para conseguir el Trofeo
/ 3 Criptografo. Es muy importan-
o o V3 te tenerlo en cuenta porque al-
ﬁ gunos de ellos se encuentran
ﬁ ) en zonas a las que no se pue-
4 2 B devolver.
\
> El otro trofeo mas importante
a tener en cuenta es el Trofeo
Fuego amigo. Para conseguir
este trofeo primero tendremos
que hacernos amigos de Pee-
bee y flirtear con ella has-
ta que nos acabe invitando
a su casa. En este momen-
to nos hard entrega de un
IV Relicta que tendra que
atacar a los seis tipos de
Relicta.

El resto de misiones, objeti-

vos y trofeos se pueden ir con-
siguiendo con normalidad. Lo
mas importante que debemos
tener en cuenta son las misio-
nes de lealtad y los roman-
ces de nuestros comparieros. Si
quieres saber mas al respecto
encontraras todo lo que necesi-
tas en su apartado de la guia.

DECISIONES

Alo largo del juego se nos pre-
sentaran un gran numero de
conversaciones y situaciones en
las que tendremos que tomar
ciertas decisiones. Muchas de
ellas no tienen una importan-
cia mas alla de un cambio en al-
guna escena o en conversacio-
nes, pero otras haran que unos
u otros personajes se queden
como lideres en ciertas zonas o
incluso algun personaje pueda
hasta llegar a morir. @

Si queremos ser lo mas paci-
ficos posible siempre hay que
elegir alguna de las tres posi-
bles respuestas del lado izquier-
do de la rueda de didlogo.




HABILIDADES

Con un total de 36 habilidades
divididas en tres ramas es im-
portante saber desde el prin-
cipio qué tipo de personaje
queremos tener, para no des-
perdiciar los puntos que con-
seguimos al subir de nivel.
Nuestra recomendacién para
avanzar rapidamente es esta:

« Combate: sube las habilida-
des de tu arma favorita y la que
aumenta tu vida y escudos.

« Biotica: esta rama esta cen-
trada en el uso de poderes es-
peciales. Si prefieres las armas
no gastes puntos en ella.

« Tecnologia: cada una de las
habilidades del juego tiene di-
ferentes ramas en las que gastar
puntos. En caso de que desarro-
llemos un personaje que no se
adapta a nuestro estilo podre-
mos usar la Estacién de reconfi-
guracion de la Tempest para re-
setear nuestros puntos o los de
nuestros compareros previo
pago. Cada vez que lo hagamos
el coste ird incrementando por
lo que hay que repartirlos con
mucho cuidado.

EXPLORA LA GALAXIA

La galaxia se divide en siste-
mas y en cada uno encontrare-
mos planetas y en algunos ca-
sos anomalias. Cada vez que
lleguemos a un planeta hay
que pulsar L2 para comprobar
si hay anomalias y, en caso afir-
mativo, habra que examinar-
las para recoger su recompen-
sa. En el caso de que no haya,
habra que explorar la superficie
de cada planeta para conseguir
su informacion o encontrar una
anomalia. Gracias a esta explo-
racién conseguiremos botiny
materiales de todo tipo. @

INVESTIGACION
Y DESARROLLO

El escaner es sin duda uno de
los elementos mas importan-
tes del juego. Tendremos que
ir usandolo para examinar ele-
mentos de todo tipo, anima-
les, fauna... Si usamos el escé-
ner sobre un objeto y vemos
que emite un color naranja bri-
llante es que podremos exami-
narlo para conseguir su infor-
macion. ©

Cada vez que consigamos in-
formacion de cualquier ele-

mento nuevo obtendremos
puntos que podremos usar en
cualquiera de las terminales de
investigacion, para desbloquear
armas, armaduras y aumentos.
Incluso podremos llegar a com-
prar equipamiento de tipo Ul-
trarraro, el mejor equipamien-
to que hay en el juego.

En el caso de los minerales, po-
dremos usarlos en las termina-
les de desarrollo para comprar
algo de equipo base y también
algunas mejoras.

EL NOMAD

Una de las novedades mas im-
portantes es el Nomad. Este ve-
hiculo sera nuestro principal
sistema de transporte para re-
correr los planetas con rapidez.

En las terminales de desarro-
llo podremos gastar minera-
les para mejorar algunas de sus
caracteristicas @ . Nuestra re-
comendacion es desbloquear
cuanto antes las que mejoran
la traccion de sus dos modos
de conduccién y la capacidad
del turbo para que la explora-
cién planetaria sea mas agil y
rapida.
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OPERACIONES PRIORITARIAS

Las Operaciones prioritarias
son las misiones principales del
juego. Todas ellas se consiguen
de forma automatica durante
el transcurso de la historia.

A lo largo del juego llegaremos
a varios puntos en los que ten-
dremos varios destinos posi-
bles. Elegir uno u otro no afec-
ta nada mas que al orden en el
que transcurre la historia.

LA HYPERION

La primera mision comien-

za con el despertar de nuestro
personaje en el ala de crioge-
nia de la Nexus. En esta esce-
na te ensenaran el sistema de
eleccion de tono y sus efectos.
Si quieres una version resumi-
da, ten en cuenta que todas las
conversaciones de la izquierda
siempre seran las mas amiga-
bles y las de la derecha las mas
bordes o irrespetuosas. @

Cuando acabe la conversa-
cion con la enfermera habra
unincidentey la gravedad de
la nave se vera afectada, en es-
te momento podras probar los
controles de movimiento hasta
que se restaure la gravedad.

Ahora veras que recibes un
objetivo opcional, que viene
indicado con un rombo de co-

lor naranja sin ningun dibujo
en su interior. Completar este, y
el resto de objetivos de este ti-
po, es opcional, pero siempre
generan interesantes escenasy
conversaciones cuando se rea-
lizan. En este caso habla con

la doctora y pregunta si el es-
tado de tu hermano o herma-
na es estable tras la averia de la
gravedad.

Sal y preparate para una pe-
quena explosion en el genera-
dor que esta a la izquierda de la
escalera, justo cuando vayas a
subir por ella. En este momen-
to tendras que usar por prime-
ra vez del escaner, una herra-
mienta que emplearas muchas
veces a lo largo de la historia.

Para usar el escaner simple-
mente pulsa hacia abajo en la
cruceta de direccién y apunta
hacia un elemento. Si se pone
de color naranja significa que
se puede escanear para con-
seguir su informacién y de pa-
so puntos de ciertos tipos que
podras usar mas adelante pa-
ra conseguir mejoras y equipa-
miento. Procura usarlo siempre
que puedas durante la historia.

En este caso tendras que usar
el escaner para revisar la par-
te de la derecha del genera-

dor para detectar donde esta
la averia. Luego, usa la terminal
que esta junto a las escaleras y
quedara reparado.

Avanza por el siguiente pasillo
para reunirte con Cora y entra
en el monorrail junto a ella pa-
ra ver una escena. Cuando re-
tomes el control del personaje
estaras en los vestuarios de la
nave, examina la zona para leer
los Pad de datos que veas y de
paso cotillea un poco en las ta-
quillas para ver sus contenidos.
Tendrds que recoger tu casco y
un arma Predator M-3. Antes
de salir por la puerta del fon-
do habla con Coray no pierdas
oportunidad de flirtear con ella
si quieres antes de examinar la
puerta del fondo para comple-
tar la misién. ©

TERRA INCOGNITA

Comienza con una impresionan-
te escena montado en una lan-
zadera, que desgraciadamente
acabara en accidente. Cuando
te recompongas conseguiras el
Trofeo Primer contacto.




Espera a que tengas el con-
trol del personaje y avanza
por el sendero de la monta-
fna. Recuerda ir usando el esca-
ner para explorar el entornoy
los elementos que vayas vien-
do. Segun avances por el ca-
mino llegaras a una zona en la
que no paran de caer rayos. Pa-
ra cruzarla, simplemente debes
pasar corriendo pulsando L3.
Tras pasar por una cueva veras
que un objeto que emite unas
chispas de electricidad te impi-
de el paso y tendras que dispa-
rarlo para destruirlo.

Sigue avanzando por la mon-
tafna mientras pones a prueba
tus dotes de salto y embestida
para cruzar al otro lado y para
escalar varias paredes. Termi-
naras llegando a una zona en
la que tendras una escena en la
que veras a los primeros ene-
migos del juego.

Por muy lenta y pacificamente
gue te acerques a ellos no po-

dras evitar que la situacion aca-
be en tiroteo, por lo que pre-

parate para matarles antes de
que acaben con tu comparie-
ro €. Tras el tiroteo habla con
tu companero para compro-
bar que esta bieny usa el esca-
ner para examinar algunos ele-
mentos del entorno. También
veras algunas cajas entre los
restos de la nave accidentada
con materiales y suministros
que puedes recoger para usar-
los mas adelante.

Si abres el mapa veras que te
encuentras en una zona con
una bifurcacién. El camino co-
rrecto es el de la izquierda, se-
gun avances es posible que
una extrana criatura aparezca a
tu paso por lo que debes estar

preparado para acabar con ella.

Terminaras llegando a una zo-
na en la que hay mas restos del
accidente. En este caso cuando
vayas a intentar examinar los
restos aparecerd un grupo de
enemigos preparandote una
emboscada desde el fondo del
lado derecho segun llegaste a
la zona. Bestias y enemigos se

te echaran encima en cuestién
de segundos por lo que debes
buscar una buena cobertura si
no quieres correr riesgo. Cuan-
do ya no quede nadie vivo po-
dras explorar la zona con tran-
quilidad y también los restos
de los enemigos.

De nuevo abre el mapayy si-
gue el camino que va mas ha-
cia laizquierda para llegar a
una extrafa estructura alieni-
gena. Aqui no hay enemigos,
por lo que puedes explorar la
zona con tranquilidad. Aqui
encontraras varios elementos
que puedes escanear para con-
seguir una gran cantidad de
puntos de todo tipo. En la sala
del fondo debes activar la ter-
minal central para activar de
nuevo la electricidad y asi po-
dras pasar por la puerta que es-
taen laprimerasala.Te lleva a
un pequeno pasillo en el que
un robot finge estar desconec-
tado, por lo que debes estar
preparado para destruirlo en
cuanto se levante y luego ter-
mina de explorar la zona. »
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» Una vez explorado el edificio
sal de ély ve todo recto segun
sales. Segun avanzas ve miran-
do hacia la derecha para ver la
entrada a una cueva. Entra en
ella, corre para llegar a tiempo
hasta el fondo y mata a los ene-
migos que apuntan a tu com-
pafero antes de que acaben
con él para completar el objeti-
vo secundario.

Sal de la cueva y ve hacia el
norte hasta ver como apare-
cen unas bengalas en el cie-
lo. Tu objetivo serd ir hacia ese
punto, pero eres libre de ex-
plorar el resto de la zona aun-
que luego también tendras
oportunidad. Cuando llegues
a la zona tendrds una esce-
nay descubriras que el resto
del grupo esta siendo atacado.
Desenfunda tu arma y acribilla
a los enemigos antes de que
acaben con tus companieros.

Tras una charla con los super-
vivientes del siniestro, examina
las cajas de municion y cubre-
te tras alguna roca mientras es-
peras el desembarque de mas
enemigos. Procura acabar con
ellos antes de que se acerquen
o tendras que salir de la cober-
tura y sus francotiradores te
tendran a tiro.

Cuando ya no queden enemi-
gos habla de nuevo con tu gru-
po para comprobar que todos

estan bien. Ahora debes ir ha-
cia la parte norte de la mon-
tafa. Si no lo hiciste antes,
aprovecha ahora para explo-
rar, porque cuando llegues a la
zona indicada te reuniras con
tu padre y ya no habra vuelta
atras. En la zona noreste tienes
una cueva en la que puedes
explorar una enorme planta
para cumplir otro objetivo.

Finalmente cuando te retinas
con tu padre tendras una es-
cena @ . Toma la decision que
mas te guste y preparate para
el asalto. Tu objetivo es matar a
todos los enemigos que vayas
viendo segun avances. Apro-
vecha las alturas y las cobertu-
ras para acabar con todos hasta
que llegues al otro extremo.

Alllegar a esta zona se inicia-
ra un objetivo secundario en
el que debes posicionar a ca-
da uno de tus comparieros en
cada extremo, para que prote-
jan la entrada a la zona mien-
tras que el Pionero piratea la
terminal central. Para darles la
orden simplemente debes pul-
sar izquierda o derechaenla
cruceta de direccién segln a
quién quieras darle la orden.
De igual forma, revisa las cajas
de municion de la zonay pre-
parate para matar a todos los
enemigos que iran llegando
por ambos flancos hasta que
el pirateo se finalice.

Ahora debes examinar la puer-
ta de la estructura central. An-
tes de hacerlo, termina de ex-
plorar la zona y usa el escaner
para conseguir algunos puntos
mas. Cuando pases por la puer-
ta verds una escena con la que
terminara la misién y consegui-
ras el Trofeo Pionero.

REUNION EN EL NEXUS

Tras reponerte de la dramati-
ca escena con la que termina

la mision anterior te encontra-
ras de nuevo en el Nexus. Jun-
to a ti se encuentran Liamy Co-
ra, dos de tus companeros de
pelotén. Habla con ellos y si-
gueles hasta llegar al monorrail
y elige como destino el muelle
de atraque.

Al llegar veras que la zona es-
ta sin luz. Avanza por la parte
central y en el lado izquierdo
veras a un obrero revisando la
infraestructura para comprobar
qué ha pasado. Tras una escue-
ta conversacién vuelve al mo-
norrail y ve a la zona de ope-
raciones.

Alllegar a la zona veras una
escena que finalizara con el co-
mienzo de la tarea adicional
"Conoce al Nexus". Activala y
habla con las personas que te
iran indicando hasta que ten-
gas que hablar con Tann y asi
completaras la tarea y la misién
alavez. ©



UN COMIENZO MEJOR

Esta mision comenzara con la
visita al Nodo de Sam en la zo-
na residencial del Nexus. En es-
ta conversacion tendras que
elegir uno de los perfiles pre-
definidos. Cada uno tiene sus
propias caracteristicas, por lo
que tendras que elegir el que
mas se adapte a tu estilo de
juego. No es una eleccién im-
portante porque podras cam-
biar de perfil siempre que quie-
ras desde el menu, segun vayas
desbloqueando perfiles.

Una vez que realices la elec-
cion de perfil, asegurate de
que eliges todas las conversa-
ciones posibles para conseguir
la mision "Secretos de la fami-
lia Ryder". Si quieres saber mas
sobre esta mision, consulta la
seccion Aliados y relaciones
de la guia.

Sal del Nodo de SAM y ve ha-
cia la izquierda para llegar al
dormitorio de tu padre. Aqui
encontraras el primer recuer-
doy asi sabras qué aspecto tie-

nen. También puedes llevar-
selo a SAM para desbloquear
un recuerdo y ver una esce-
na secreta.

Ahora vuelve al muelle de
atraque para ver una escena en
la que te terminaran nombran-
do comandante de la Tempest
y de paso conseguiras el Tro-
feo Iniciado. Dentro de la nave
habla con los diferentes perso-
najes que veras y con Kallo pa-
ra tomar el control de la nave.

Sal al mapa del ciimulo e ini-
cia la exploracion de la galaxia
siguiendo los consejos que in-
dicamos en la seccion de Con-
sejos basicos para explorar ca-
da sistema del juego al 100%.
Tras la exploracion de este pri-
mer sistema aterriza en Eos,
uno de los principales planetas
gue tendras que hacer viable
ahora que eres el Pionero.

Al aterrizar en este desértico
planeta lo primero que debes
saber es que si sales de la zona
que esta protegida por una ba-

rrera moriras en apenas unos
segundos debido a la radiacion
del planeta.

El primer paso sera ir hacia

la estacion que esta al oeste.
Acércate a la puerta que te in-
dican para descubrir que esta
cerrada. El cédigo que nece-
sitas para abrirla lo consegui-
ras al recoger un Pad de datos
que esta sobre un escritorio en
el edificio mas cercano. Cuan-
do tengas el codigo abre la
puerta y dentro del edificio ac-
tiva la terminal del fondo para
devolver la energia a la zona.

Ahora debes ir al edificio que
esta mas al norte, cerca de
donde esta la Tempest. Sube
por la escalera exterior y exa-
mina la consola que esta a la
izquierda de la puerta del edi-
ficio para comunicarte con las
personas que estan en su inte-
rior. Tras la conversacion vuel-
ve abajo y usa el escaner para
examinar el generadory la to-
rre de energia para descubrir
dénde esta la averia. »
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» Nada mas dar con el proble-
ma recibiras el aviso de que se
acerca una nave enemiga. Pre-
parate para su llegada e inicia
un tiroteo en cuanto los ene-
migos toquen el suelo. Cuan-
do no quede ninguno, revisa
sus restos y habla con la per-
sona que esta en el interior del
edificio. Tras comprobar que
esta bien, examina la terminal
del fondo para que la estacién
vuelva a tener electricidad.

Examina el gran contenedor
de color amarillo que ves en
la estacion y usa el escaner pa-
ra descubrir que el Nomad es-
td en su interior. Para poder
abrir el contenedor tendras
que ir al punto que te indican
para lanzar una Estacion avan-
zada en la zona.

Este elemento sirve pa-

ra reabastecerte, usar como
punto de viaje rapido y para

solicitar al Nomad. Vuelve al

contenedor y examina la ter-
minal para abrirlo y quedara
desbloqueado el Nomad. @

Monta en el Nomad y conduce
hasta el punto indicado. Al lle-
gar a la zona, examina la termi-
nal central para descubrir que
te hara falta usar el escaner pa-
ra localizar unos glifos. Cuando
los hayas conseguido y vayas a
intentar usar la terminal, hara
apareciendo Peebee. Tras una
breve presentacion apareceran
relictos en la zona y tendras
que destruirlos a todos.

Cuando la zona esté mas
tranquila sube al Nomad y
conduce hasta el punto que
esta mas al oeste. Aqui tendras
que volver a buscar glifos pa-
ra poder manipular la terminal
central y tendras que resolver
el primer Rompecabezas re-
licto del juego @. Finalmente,
ve al punto que esta mas al es-
te y repite la misma operacion.

Una vez que hayas activado
los tres monolitos se abrird el
acceso a la cdmara central de
este planeta. Avanza por su in-
terior y usa el escaner para ir
examinando las zonas que te

indican para conseguir simbo-
los que usaras para abrir el ca-
mino. Sigue el Unico camino
posible hasta llegar a una sala
en la que veras una gran planta
en la zona central.

Ve hasta la zona de la plan-
tay activa la terminal para que
se levanten unas columnas por
las que debes cruzar. Avanza 'y
activa la terminal que veras a

tu derecha para que se levan-
ten otras columnas cercadela
plantay cruza por ellas para lle-
gar a otra terminal que tam-
bién debes activar.

Cruza por las nuevas colum-
nas hasta llegar a otra zo-

na en la que veras otra planta.
Usa usa el escaner para loca-
lizar dos glifos en la pared y
examina el recipiente que ves
en esta misma zona para solu-
cionar otro Rompecabezas re-
licto. ©@

Vuelve a la planta central y
ve hasta el fondo para activar
la terminal central de la cdma-




ra. Al hacerlo se activara un sis-
tema de seguridad y tendrds
que salir de la cdmara antes de
que te atrape para evitar mo-
rir. Cuando salgas de la cdmara
conseguiras el Trofeo Moldea-
dor de mundos.

El siguiente paso consiste en
ir al punto indicado, matar a
todos los enemigos y volver a
hablar con Drack. Tras la con-
versacion activa la baliza para
montar el puesto que quieras
en este planeta y conseguiras
el Trofeo Un primer paso. Su-
be a la Tempesty pon rumbo al
Nexus para tener una conver-
sacién con el Profesor Herik y
conTann.

VENTAJAS DE DESPLIEGUE
CRIOGENICO DE PVA

Ahora que estas en la Nexus,
activa esta mision y ve a hablar
con Addisony con Brecka. Usa
la terminal que ves en su ofici-
nay gasta las criocapsulas que
puedas tener para desbloquear
mejoras. Nuestra recomenda-
cién es comprar primero las
que otorgan recompensas ca-
da cierto tiempo para sacarles
un gran provecho.

UN RASTRO DE ESPERANZA

Vuelve a la Tempest y pon rum-
bo hacia el sistema Onaon pa-
ra luego aterrizar en Aya. Este
es otro de los principales pla-
netas del juego pero en este
caso Yya esta colonizado.

Alllegar a la ciudad te recibira
Paaran Shie y tendras que se-
guirla para que te lleve a ver a
Evfra ©.Tras un intenso inter-
cambio de palabras consegui-
ras el Trofeo Primeros pasos.

Vuelve a la Tempest para con-
tarle el plan a tu peloton y na-
da mas acabar la reunion con-
sequiras el Trofeo Panel al
completo.

AYUDARA LOS
CIENTIFICOS DE HAVARL

Para iniciar esta mision viaja al
sistema Faroang y aterriza en
Havarl, uno de los planetas en
los que el nivel de viabilidad
tendra que llegar al 100%.

Ve hacia el primer puesto y
acércate a la estacion avanzada
para poder usar el viaje rapido.
Entra en el edificio y habla con
Kiiran Dals para que te ponga

al corriente sobre lo que pasa
en el planeta. Te va a tocar ejer-
cer de protector.

Avanza por la selva hasta lle-
gar al punto indicado y prepa-
rate matar a un grupo de ene-
mMigos que estan atacando a
unos turianos. No te despistes,
que aparecera otra oleada por
la misma zona por la que tu lle-
gaste @ hasta aqui. Cuando ya
no quede nadie habla con el li-
der turiano.

Dirigete al punto indicado y
avanza por el tinel matando a
los relictos que veras por el ca-
mino. Al llegar al fondo usa el
escaner para localizar los glifos
y soluciona el Rompecabezas
relicto. @

Finalmente vuelve junto a Kii-
ran Dals para comunicarle que
los miembros de su clan es-
tan a salvo.

»
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S LA RESISTENCIA DE VOELD

Para iniciar esta misidn via-

ja al sistema Nol y aterriza en
Voeld, otro de los planetas en
los que el nivel de viabilidad
tendra que llegar al 100%. Al
aterrizar, veras que la nieve es
constante por lo que tendras
que vigilar el nivel de frio pa-
ra no a morir.

Avanza por la montana hasta
llegar a la base la resistencia y
habla con Anjik Do Xeel. Lue-
go sal por el extremo este de
la cueva y habla con los vigias.

Ahora ve a hablar con un
hombre llamado Skeot para
conseguir informacién sobre
el grupo que ha sido secues-
trado. Finalmente pon rumbo
al punto que te indican y ma-
ta a todos los kett que veras
en la zona, incluyendo a un
par de oleadas extra ®. Cuan-
do ya no quede nadie, libera a
los angaras que estaban pre-
sos y habla con Niilj y Skeot
para completar la mision.

Cuando te pregunten si quie-
res ir a Techiix ahora o espe-
rar, podras tomar la decision

gue quieras. Simplemente es
iral lugary entregar el carga-
mento.

UN RASTRO DE ESPERANZA

Tras completar las misiones
de los angara en Voled ten-
dras que tener ir a la sala de
videoconferencias de la Tem-
pest para tener una escena
con Evfray trazar un plan para
liberar al resto de angaras.

Cuando finalice la reunion,
vuelve a la base de la resiten-
cia de Voeld y en la zona oes-
te veras una nave de la resis-
tencia y vario angaras con los
que debes hablar para iniciar
el asalto.

En la zona donde aterriza la
nave veras un enorme escudo
azul que te impide el paso. Ca-
mina junto al escudo y exami-
na el generador para desacti-
varlo y crear un acceso.

Desde este punto la mision
se basa enir avanzando y
acabando con todos los esbi-
rros del Cardenal @. Cuando
te encuentres cara a cara con
él tendras que derrotarle y pa-

ra ello debes disparar en el ojo
que rodea su cuerpo para des-
activar la barrera y luego cen-
trar tu fuego en él.

Cuando acabe el combate
tendras una escena en la que
deberas tomar dos decisio-
nes. En la primera debes elegir
si quieres dejar libre a los an-
garay en la segunda si quie-
res matar o no al Cardenal. En
ambos, casos puedes tomar la
decision que quieras.

Una vez tomada la decision,
el ultimo paso de la mision
sera avanzar por la azoteay
detener a un par de oleadas
mientras esperas a que llegue
una nave de salvamento. Du-
rante estas oleadas llegara un
momento en el que aparezcan
varias bestias de una sola vez
por lo que debes tener mucho
cuidado. No te precipites y to-
mate tu tiempo. ®

Nada mas llegar la nave de
salvamento tendras una es-
cenay conseguiras el Trofeo
Glorificacion. Vuelve a Aya
para tener una Evfray comple-
taras la misién.



A LA CAZA DEL ARCONTE

Tendras que viajar al plane-

ta Kadara, otro de los planetas
que el nivel de viabilidad de-
be alcanzar el 100%. Muchas
misiones se actualizaran al lle-
gar a esta zona, igual que algu-
nos compaferos de tripulacion
pueden llegar a echar atras sus
invitaciones de romance si no
las haces antes de viajar.

Cuando llegues a Kadara des-
cubriras que hay un conflicto
con quien debe liderar la ciu-
dad, entre una mujer llamada
Sloane y un hombre llamado
Reyes. Esto es importante, por-
que pronto tendras que elegir
bando y sélo le podras ser fiel a
uno de ellos.

Reyes es uno de los persona-
jes con los que mas facilmen-
te puedes tener una relacién,
puesto que a lo largo de las mi-
siones que te esperan en Kada-
ra siempre podras flirtear con él
y antes de que llegues a viabili-
zar el planeta ya habréis tenido
vuestro momento...Piensa bien
si vas a querer tener una rela-
cién con él o no para dejarle las
cosas claras lo antes posible.

(5]

En cualquier caso ve al bar de
Kadara y espera a que venga
tu contacto para que te invi-
ten air a ver a Sloane Kelly @.
Tras hablar con ella podras ir

a hablar con un preso llama-
do Vehn Terev que te contard
que es lo que esta pasando.

Una vez conseguida la infor-
macion vuelve al muelle de la
ciudad y usa la terminal para
bajar a los suburbios de la ciu-
dad. Avanza para salir al yer-
mo de Kadara.

Conduce hasta el punto que
te indican para encontrar un
Pad de datos en el suelo, jun-
to a la fachada del edificio.
Con este archivo en tus ma-
nos vuelve a la Tempest y en-
trégaselo a Gil para completar
la mision.

Ahora tendras que viajar al
sistema Tafeno y desembar-
car en la Nave insignia del Ar-
conte. Como de costumbre,
céntrate en avanzar por la na-
ve siguiendo las indicaciones
que te ird dando SAM y cuan-
do completes la misién conse-
guiras el Trofeo Liberacion.

BUSCANDO UN
NUEVO MUNDO

Al completar la misién ante-
rior se desbloquean dos misio-
nes principales, una para ir al
planeta H-047Cy otra parair al
planeta Elaaden. Los dos son
los ultimos planetas importan-
tes alos que llegaras. @

Puedes ir al que quieras pe-
ro nuestra recomendacion es
ir primero a H-047C, que ape-
nas tiene un par de misionesy
asi de paso podras hacer la mi-
sion de lealtad de Vetra. Una
vez completado todo lo que
puedes hacer alli, pon rumbo
a Elaaden para completar una
larga lista de misiones y de pa-
so conseguir que la viabilidad
llegue al 100% para conseguir
el Trofeo Todo despejado si es
el ultimo en el que tenias que
hacerlo.

Cuando consigas el 100%

se desbloqueara la siguien-

te misién que consiste en ver
una escena secreta, pero si no
quieres hacerlo de momen-

to puedes pasar directamen-

te a iniciar las ultimas misiones
principales. »
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ANALISIS:

Descifra el codigo relicto asignando glifos a la red. Ninguna linea, columna ni forma
resaltada purde contener repeticiones del mismo glifo.

L8 EL MUNDO ESPERA

Esta mision se desbloquea au-
tomaticamente cuando alcan-
zas el 100% de viabilidad en
los cinco planetas principales.
Para completarla ve a la Tem-
pest y activa la videoconfe-
rencia SAMy recibiras el aviso
de que en Habitat 7 hay una
sorpresa para ti.

Pon rumbo al planeta y dis-
fruta de la escena que tendras
como recompensa de haber
completado este hito.

EL VIAJE A MERIDIAN

Lo primero que tendras que
hacer serd viajar al Nexus y
hablar con el director Tann en
su despacho. Tras esta bre-
ve reunion se te informara de
que tu hermana / hermano es-
ta consciente y que puedes

ir a ver qué tal se encuentra,
si quieres incluso podras dar-
le un abrazo para demostrar
tu amor.

El siguiente paso sera volver
a la Tempest e instalar la Tor-
menta fantasma en la termi-
nal que esta junto a Kallo para
que la nave pueda viajar has-
ta Meridian. Una vez instalada
ve a la sala de reuniones para
hablar con tu grupo antes de
poner rumbo a Khi Tasira para
iniciar la mision. Antes de ini-
ciar el descenso asegurate de
estar preparando para algu-
nos combates realmente du-
ros, ademas de que la zona es-
ta plagada de enemigos.

Cuando aterrices, activa la
terminal que veras a la de-
recha de la zona para exten-
der un puente por el que de-
bes cruzar y poder llegar asi
a la zona central. Tu objetivo
aqui sera desactivar dos ter-
minales que estan en la zona
norte y sur, para que de este
modo se abra el camino cen-
tral que te llevara hasta la zo-
na mas alta.

Comienza por ir hacia el nor-
te y mata a todos los enemi-
gos que veras por el camino.
Alllegar a la zona de la termi-
nal tendras que completar un
puzle y pulsar las cuatro ter-
minales que ves en la zona,
en el mismo orden que te in-
dica la terminal. Cuando vayas
a salir de aqui, seras embosca-
do por algunos enemigos con
armadura y escudo por lo que
debes estar preparado.

Una vez completada la zona
norte ve hacia el sur. Segun
vas hacia la puerta del fondo
llegaras a un largo pasillo con
varios obstaculos y si miras a
la izquierda veras una extrana
estructura bajo el pasillo. Salta
hacia ella con cuidado y luego
a la que estd mas abajo. Aqui
veras una puerta en la que de-
bes revolver el un Rompeca-
bezas relicto para poder en-
trar y recoger los tesoros que
hay en su interior @. Si este
era el Ultimo que te faltaba por
solucionar conseguiras el Tro-
feo Criptografo.

Vuelve a subir al camino y ve
hasta la siguiente terminal
para piratearla. Cuando lo ha-
gas, vuelve a la zona central

y usa el pozo gravitatorio pa-
ra llegar a la parte superior.
En esta zona también tendras
que luchar contra un gran nu-
mero de enemigos.



Una vez que la zona esté
tranquila, activa la terminal
que ves en lo alto y prepéra-
te para la llegada de la Espada
del Arconte. Este duro enemi-
go tiene una gran cantidad de
vida y poder de ataque, ade-
mas de que viene protegido
por varios secuaces. No tengas
prisa por derrotarle y ponte a
salvo siempre que puedas, por
la zona veras cajas de muni-
cion en las que reponerte por
si te hace falta.

Cuando la Espada del Arcon-
te sea derrotado tendras una
escena con la que finalizara la
mision y conseguiras el Trofeo
Activacion.

MERIDIAN:
EL CAMINO A CASA

Tras completar la mision ante-
rior habla con Suvi en la Tem-
pest. Abre el mapa de la ga-
laxia y viaja a cualquiera de los
sistemas en los que te indican
que hay informacion de mias-
ma para realizar un escaneo y
encontrar unas Formaciones

de la Miasma que hay que re-
coger. Cuando tengas las tres

vuelve a laTempest y dirigete

a tu grupo por el intercomuni-
cador de la nave.

Cuando te vayas a dirigir de
nuevo a KhiTasira, el juego te
avisara que este es el punto de
no retorno, aunque en realidad
tras completar el juego puedes
terminar todo lo que haya que-
dado pendiente e incluso ter-
minar algunas misiones que
sélo estan disponibles cuan-
do lo hagas. Si estés listo pon
de nuevo rumbo hacia esta lo-
calizacién.

Al iniciar la misiéon empeza-
ran ciertos acontecimientos
importantes que terminaran
conlallegadaalazonaenla
que transcurre la Gltima mi-

sion. Durante los siguientes

pasos consequiras el Trofeo
Relaciones familiares.

Una vez que llegues al tramo
final de la zona tendras que ir
matando a todos los enemigos

que veasy activar varias ter-
minales mientras sobrevives al
asalto de relictos de todo tipo,
incluyendo al poderoso Arqui-
tecto ®. Cuando consigas so-
brevivir a esta batalla examina
la terminal central para com-
pletar la mision. Durante la si-
guiente escena consequiras el
Trofeo Mision cumplida.

EPILOGO: UN HOGAR
LEJOS DE CASA

El epilogo se iniciara de forma
automatica tras los créditos.
En esta mision tendras que to-
mar la decision de quién se
hara con el control de la si-
tuacion, mientras tu sigues en
tu cargo como Pionero. Tam-
bién podras tener una emoti-
va conversacion con cada uno
de tus companieros e inclu-

so marcarte un baile en la sa-
la central. La persona que esta
mas alejada es la persona con
la que decidiste tener una re-
lacion. Tras hablar con todos
tus companeros podras salir
por la puerta para dar paso a
la escena final. @
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COMETIDOS DE HELEUS

Estas misiones tienen dos fun-
ciones, otorgarnos puntos de
viabilidad para desbloquear
mejoras y aumentar el nivel de
viabilidad del planeta en cues-
tién para poder colonizarlo. El
principal objetivo es alcanzar
el 100% de viabilidad en Eos,
Havarl, Voeld, Kadara y Ela-
aden para conseguir el Trofeo
Todo despejado. Una vez al-
canzado el 100% no hace falta
completar el resto de cometi-
dos pendientes, salvo que que-
remos sus recompensas.

En este listado de misiones
también se encuentran algunos
de los 20 rompecabezas relictos
que debemos completar en una
sola partida para conseguir el
Trofeo Criptografo. Es impor-
tante tener en cuenta su locali-
zacién. porque si no los comple-
tamos en el momento oportuno
ya no habra posibilidad.

« Primer asesino

Inicio: Habla con Marette enla
Oficina de la milicia.

Primero tendras que hablar con
el Sargento Aker para que te dé
permiso para hablar con el pre-
soy conseguir algo de infor-
macion. Luego, deberas hablar
con varias personas de la Ne-
Xus y ver un par de pruebas.

Tras recabar toda la informa-
cion ve a Eos y sigue el rastro
de objetos hasta llegar a una
cueva en la que descubriras la
identidad del asesino. Cuando
vuelvas a la Nexus toma la deci-
sion que quieras para comple-
tar la mision.

« Sabotaje en la estacion
Inicio: Habla con Raj Ptail fren-
te ala oficina de Tann.
Tendras que usar el escaner pa-
ra examinar algunos conduc-
tos. Habla con Zarah Kellus pa-
ra conseguir informacion y
luego revisa las imagenes de
seguridad. Finalmente, tras
identificar a varios sospecho-
sos, encontraras a Dale Atkins
en la zona residencial y podras
decidir qué hacer con él.

+ Los bomberos

Inicio: Lee un correo de la doc-
tora Aridana.

Habla con SAM para presenciar
un intento de pirateo en su sis-
temay luego habla con el ho-
lograma de la zona de atraque.
Hasta que no viajes a Kada-

ra no recibiras el correo de los
hackers para avanzar.

Una vez dentro de su base ha-
bla con Alain y fabricale la pré-
tesis que te pide para conse-

guir informacién sobre Knight.

Piratea su portatil para descu-
brir sus planes y corre al Nexus
para desactivar las bombas que
han implantado. Para terminar
la mision lo mejor posible dile
que Alain esta curado.

+ Dragones durmientes

Inicio: Habla con los mani-
festantes que estan frente al
Nexus.

Habla con Kandros y Tann para
decidir qué hacer con los ma-
nifestantes.

« Contagio

Inicio: Automatica durante tus
paseos por la zona residencial.
Habla con el Dr. Carlyle y el
personal de inmigracién en el
muelle de atraque para conse-
guir informacion sobre la per-
sona infectada. Usa el escaner
para seguir el rastro de Ruth
Bekker y luego habla conun
par de personas mas.

Tendras que viajar a cuatro
sistemas y explorar la galaxia
en busca de una anomalia en
cada uno. Cuando revises el ul-
timo, viaja a Kadara y sigue el
rastro de la chica infectada has-
ta una casa donde la tienen co-
mo rehén. Durante la conversa-
cion final elige si quieres dejar
vivo al secuestrador para salvar
a la chica o acabar con ambos.



+Lavida en frontera

Inicio: Lee un correo de Sid.
Viaja a los cuatro sistemas que
te indican y explora en bus-

ca de anomalias para encon-
trar unas naves estrelladas. Pon
rumbo a Kadara para conseguir
un Pad de datos y entrégaselo
a Yael en Eos. Finalmente habla
con Addison en el Nexus y por-
te de parte de Sid y Vetra para
aumentar tu amistad.

« El proyecto secreto

Inicio: Automatica al llegar al
puesto Ubicacion 2, Resistencia.
Alllegar ala zona examina la
terminal de energia, acaba con
los enemigos que te embosca-
rany, tras examinar otra conso-
la mas, ve a los puntos que te
indican para recoger tres com-
ponentes. Cuando los tengas
vuelve a la base.

+ Tratamiento de choque
Inicio: Examinar una terminal
en el puesto del sur.

Escanea la terminal que es-

ta junto al Dr. Ramirez y luego
busca un Pad de datos en los
barracones. Ve a las ruinas que
te indican y explora la zona pa-
ra encontrar una mochila del
equipo. Tendras dos minutos y
treinta segundos para llegar al
punto que te indican. Una vez
alli mata, a todos los enemi-
gos antes de que acaben con el
grupo al que buscabas.

+ Algo personal

Inicio: Lee un Pad de datos
cerca de la Ubicacion 1, Pro-
mesa.

Tras leer el Pad habla con Addi-
sony Vladimir en el centro de
operaciones del Nexus. Dile a
Vladimir que quieres sacar a al-
guien de la criogenizacion y eli-
ge a Grace Lito.

« Causar buena impresion
Inicio: Habla con Hainly
Abrams en el puesto del sur.
Tendras que ir a diferentes lo-
calizaciones para colocar unos
martillos de extraccion. Tras
colocar el ultimo aparecera un
Arquitecto al que debes de-
rrotar, para consequirlo dispa-
ra a sus patas cuando se pon-
gan de colorrojoyluegoala
boca cuando la abra.

« La perdicion de los Kett
Inicio: Al explorar la zona
oeste.

Habla con Bain Massani pa-

ra que te cuente su plan y lue-
go ve a las dos localizaciones
que te indica para destruir una
terminal y matar a todos los
enemigos que encuentres por
el lugar.

+ Derrotar a los Kett

Inicio: Al explorar la zona
oeste.

El objetivo sera entrar en la
central eléctrica para arrebatar-
sela a los kett. Para derrotar al
Invictor kett que veras al final,
dispara en el ojo que le rodea
para que se desactive la barre-
ra que le cubre y luego remata-
lo a tu antojo.

» Rompecabezas relictos
Rompecabezas relicto 1: En
la cdmara que estd en la zona
oeste. @

Rompecabezas relicto 2: En
la cdmara que esta en la zona

este. @
HAVARL

« Estrellas olvidadas

Inicio: Habla con Raashel Vier
en el puesto principal.

Ve al punto indicado y da ca-
za a todos los animales que te
tenderan una emboscada. En-
tra en la casa para examinar
una Base de datos y luego ve
al centro de la selva para en-
contrar un ordenador junto a
una roca que debes examinar
para completar la mision. »
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» «Un planeta moribundo
Inicio: Habla con Kiirian Dals
en el puesto principal.

Ve alazona surdel rioy entra
por la puerta. Sigue hasta cono-
cer al Primer sabio Esmus. Si-
gue las indicaciones que teira
dando hasta una camara relic-
ta que debes activar. En la sala
central, ve al extremo opuesto
para encontrar un Rompeca-
bezas relicto. @

+ Una hermana perdida

Inicio: Habla con el Sabio
Amund en Mithrava.

Ve a la zona antigua del plane-
tayentraen la casadelfondoa
la derecha. Examina la terminal
tras arreglar el generador que
esta en la parte trasera. Llévale
la informacién al sabio.

« Alianzas interculturales
Inicio: Lee el correo electronico
Havarl: despliegue del equipo
cientifico tras completar la mi-
sion principal del planeta.
Simplemente ve a la base princi-
pal del planeta y usa el holoco-
municador de la planta superior.

+Maleza

Inicio: Habla con el grupo de
cientificos de la base princi-
pal tras activar la cdmara del
planeta.

Activa la terminal de la base y
lee la informacion de las tres
bestias mutadas para conseguir
su localizacion y escanéalas pa-
ra conseguir la informacion de
cada una. En la ultima localiza-
cién veras un Pad de datos con
la localizacion de una base de
investigacion genética de los
Roekaar, a la que tendras que ir
para piratear su ordenador cen-
tral. Luego, decide qué hacer
con la informacién.

» Rompecabezas relictos
Rompecabezas relicto 1: En
una pequena cueva de la zona
central, junto al gran muro. @

VOELD

+ Interceptado

Inicio: Examina un Pad de da-
tos en la base de la resistencia.
Habla con Olisk en la base de

la resistencia y luego lee la ter-
minal de la base para conseguir

la localizacion del punto de en-
trega. Situate ahi'y ve un poco
mas al oeste para llegar al pun-
to de entrega. Tras matar a los
ladrones examina el Pad de da-
tos que veras encima del car-
gamento.

« Escondites médicos

Inicio: Habla con el Dr. Harihn
en la base de la resistencia.
Recoge los medicamentos que
estan junto al doctor y llévalos
a los tres puntos que te indi-
can. Una vez entregados vuel-
ve a hablar con Harihn y decide
si quieres recibir una recom-
pensa.

« Frecuencia

Inicio: Habla con el Investi-
gador irritado en la estacién
avanzada del oeste.

Examina el ordenador que esta
a tu lado para conseguir a loca-
lizacién de unas interferencias.
Alllegar a la zona preparate
para una emboscada y luego
podras examinar el meteorito
que estaba causando las inter-
ferencias.




+ Sabotaje del puente

Inicio: Automatica al llegar al
puente de la zona central.
Desactiva los cuatro explosivos
que hay en el puente. Dos por el
suelo y dos mas en los pilares.

+ La cancion perdida

Inicio: Habla con el biélogo de
la estacion avanzada situada
en la zona central.

Ve ala zona mas al noreste del
mapa y busca un contenedor
con un Pad de datos en su inte-
rior que debes leer para conse-
guir la localizacién de un cam-
pamento enemigo. Tendras
que matarlos a todos para lue-
go hablar con la Dra. Lekaaret.
Tendras que decidir qué haces
con sus investigaciones.

+ Hacia la luz

Inicio: Habla con Rjoek en la
cueva central.

Ve al este para llegar a las rui-
nas. Encontraras a un gran nu-
mero de enemigos y a un ser
llamado Astra con el que de-
bes hablar. Vuelve a hablar con
Rjoek y decide si quieres que
abandone el planeta o si pre-
fieres informar a la gobernado-
ra. Finalmente ve a la base de la
resistencia y habla con Kaas.

« El explorador perdido
Inicio: Habla con Haana en la
base de la resistencia.

Ve al punto que te indican'y
usa el escaner en los restos de

una base que esta sepultada
bajo la montafa. Entraen la
basey en la segunda sala ve-
ras un cristal naranja que debes
romper para tener acceso a una
terminal y piratearla. Vuelve a

la primera sala y entra por la
puerta de la izquierda para ha-
blar con Mashal y decide que
quieres hacer con ella. Vuelve a
informar a Haana.

« Conoce a la familia

Inicio: Automaticamente tras
completar la mision principal
de Voeld.

Simplemente debes entregar

los datos a Buxil en el base de
la zona central.

+Realidad o ficcion

Inicio: Habla con Ari Vesjek tras
completar la misién anterior.
Esta mision se completaala
vez que la siguiente.

+ Extrae el corazon

Inicio: Automaticamente tras
completar la mision Conoce a
la familia.

Ve a la montana que te indi-
cany entre en ella desde el es-
te. Dentro veras un muro que
te impide el paso y para desac-
tivarlo debes romper una roca
del lado derecho para manipu-
lar una terminal oculta.

Avanza por la base enemiga
matando a todos los enemigos
que veas y activa todas las ter-

minales que te vayan indican-
do hasta completar esta misiéon
y la anterior a la vez.

+ Descubrir el pasado

Inicio: Automaticamente tras
completar la mision anterior.
Ve a la Cueva helada que te in-
dica la misién. Mata a todos los
enemigos que veas para liberar
a los cautivos y habla con uno
de ellos para consequir infor-
macion sobre la cueva. Examina
la pared del fondo y aléjate pa-
ra que el cautivo coloque unos
explosivos que abriran el cami-
no. Avanza hasta el final del a
cueva y decide qué hacer con la
IA que permanecia oculta.

+ Tripulacion cientifica
desaparecida

Inicio: Disponible tras montar
el puesto en el planeta.

Habla con Priya Blake en el
puesto y asegurate de elegir
todas las conversaciones. Des-
pués ve al laboratorio del pues-
to y examina el Pad de datos
que veras encima de una caja.

Ve al punto que te indican pa-
ra localizar la zona de la nave
accidentada y lee el Pad de da-
tos que veras junto a la nave.
Luego ve hasta el fondo de la
zona para descubrir que el cau-
sante del accidente fue un Ar-
quitecto al que tendras que
destruir. Tras piratear su cabeza
vuelve a hablar con Priya Blake. »
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» *Un mundo que salvar

Inicio: Automatica al llegar
aVoeld.

El primer paso sera ir a los tres
monolitos del planeta y com-
pletar un Rompecabezas relic-
to en cada uno de ellos. La solu-
cion en el norte, oeste y este es

00,0

Una vez que estés dentro de
la cdmara central ve por el pa-
sillo que va hacia el norte para
llegar a una zona en la que ve-
ras otro Rompecabezas relic-
to junto a una ctpula. @

« Colonizar Voeld

Inicio: Automatica al llegar

a Voeld.

Simplemente construye el
puesto central en este planeta.

AYA

+ Intercambio de favores
Inicio: Habla con Sohkaa Esof.
Habla con los lideres de la resis-
tencia en Voeld para conseguir
|a localizacién de un cargamen-
to. Cuando llegues, examina el
cargamento y los cadaveres y
preparate para una emboscada.
Finalmente recoge el cargamen-
toy llévaselo a Sohkaa Esof.

+ Buen viaje

Inicio: Disponible tras comple-
tar la Operacion prioritaria Un
rastro de esperanza.

Viaja a los cuatro sistemas que
te indican para encontrar unas
anomalias que debes exami-
nary ve a Kadara. Ve al yermo
y luego al punto que te indican
para encontrar el cargamen-

to perdido, que podras recoger
cuando mates a los enemigos
que hay en la zona. Cuando lo
tengas, llévaselo a Maariko.

+ El Vesaal

Inicio: Habla con la Embajado-
ra Rialia.

Ve a hablar con Sorvis Lenn en
esta misma ciudad para conse-
guir la informacion que buscas.
Entra en el cuartel de la resisten-
ciay baja las escaleras de la de-
recha. Cruza la primera puerta
de la derechay escanea al anga-
ra del fondo. Vuelve a hablar con
la embajadora para informarle.

KADARA

+Tras las lineas enemigas
Inicio: Habla con Kaetus en
Kadara.

Ve al punto que te indican en el
yermo y mata a los enemigos
para hablar con el comercian-
te que esta entre los restos de
un accidente. Vuelve al cami-
no por el que ibas y usa el es-
caner para ver unas pequenas
huellas que debes seguir has-
ta la cueva de los kett. Dentro
te encontraras con Sloane Kelly
y durante la escena apareceran
algunos kett que debes matar.

« Asesinato en Kadara

Inicio: Automaticamente al
pasar por el mercado.
Examina el cadaver que esta en
la zona central del mercado y ve
a hablar con Reyes en el bar de
los suburbios. Puedes aprove-
char esta conversacion para flir-
tear con él si es que te interesa.

« Saltar de la sartén

Inicio: Habla con Grayson Wes-
sler en el muelle de atraque.
Ve a los suburbios y habla con
el hombre que esta dentro de
la garita de vigilancia. Sal al yer-
mo y sigue el camino que va



hacia el este para llegar a la ba-
se de Johan. Acaba con todos
los enemigos que veras por la
zona y luego entra en el edifi-
cio para liberar a Remi.

+ Medicina moderna

Inicio: Habla con el Dr. Ryota
Nakamoto en los suburbios.
Sal al yermo y ve al punto que te
indican. Tendras que derrotar a
varias oleadas de enemigos pa-
ra entrar en el edificio. Dentro
encontrards a la Dra. Farenth y
debes hablar con ella para saber
la verdad sobre la férmula. De ti
depende quién se la quedara.

« Contar cadaveres

Inicio: Habla con Saneris en

el yermo.

Al iniciar la mision veras la loca-
lizacion de cinco cadaveres, re-
partidos por unos lagos. Ve a
cada unoy escanéalos para con-
seguir su informacién. Luego
vuelve junto Saneris y dale la in-
formacion, dependiendo de la
recompensa que quieras.

« Juegos mentales

Inicio: Habla con un exiliado
que esta en el lado este del
yermo.

Examina el Pad de datos que
ves en el suelo y usa el escaner
para examinar a los tres habi-
tantes de la sala. Sal del edifi-
cioy ve hacia el sur para llegar
a otro edificio en el que en-
contraras a dos cientificos que

confesaran ser los causantes
del malestar de los habitantes.
Examina la maquina que estan
usando y decide que hacer.

+ Lo que el viento se llevo
Inicio: Habla con Aislin en el
yermo.

Ve al lugar indicado para en-
contrar las turbinas robadas y
escanea una de ellas. Nada mas
hacerlo aparecera en la zona
un Eiroch antiguo desde lo al-
to de la montana y tendras que
matarle. Vuelve junto a Aislin
para informar sobre el suceso.

+ Ofertaredonda

Inicio: Habla con Thrasia en
el yermo.

Ve al extremo oeste del yermo
y examina los contenedores de
la zona. Seras emboscado por
varios grupos de enemigos. Eli-
minalos y examina con tranqui-
lidad los contenedores. Vuel-
ve junto a Thrasia para decirle
ddnde estd su cargamento.

+Algo en el agua

Inicio: Automaticamente al
explorar la zona noroeste del
yermo.

En la misma zona donde se ini-
cia la misidn veras unas estruc-
turas en las que debes entrar
para examinar un Pad de datos
y una tuberia. Luego ve hacia el
sur para llegar a otra estructura
masy en la planta inferior veras
otra tuberia bajo la mesa que

debes investigar. Al hacer seras
descubierto por los causantes
del envenenamiento y tendras
que acabar con ellos para com-
pletar la mision.

+S.0.S

Inicio: Automaticamente al
explorar la zona noroeste del
yermo.

Entra en el edificio en el que se
inicia la misién y habla con las
personas que dentro.

+ La fiebre de la baritina

Inicio: Habla con Derc en la
planta baja del bar de los su-
burbios.

Ve ala cueva que teindicany
examina el cadaver que veras al
fondo. Luego informa a Dercy
completaras la mision.

+ La base del colectivo

Inicio: En la base secreta que
esta en la Cueva Draullir.

Ve a la cueva y sigue los tuneles
que van hacia el sur para encon-
trar una puerta que debes exa-
minar para entrar en la base del
colectivo. Aqui habla con Crux
y luego examina a las personas
que te indican, luego habla con
los dos mas sospechosos y ve

a hablar con Crux para decirle
que Dorado es el infiltrado.

Tras la conversacion, ve a los
tuneles para encontrar a Dora-
do y acaba con ély con las bes-
tias que le acompanan. »
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» «Un pueblo dividido

Inicio: Automaticamente tras
completar el Cometido de He-
leus Asesinato en Kadara.

Ve alazona que teindicany
usa el escaner para encontrar
varias pistas. Examina todos los
elementos que hay dentro de
la casa y, justo antes de la en-
trada, también unas huellas
gue llevan hasta un cuchillo.

Una vez que lo haya examina-
do todo, ve al escondite de los
Roekaar y matalos. Vuelve jun-
to a Reyes para contarle lo que
ha pasado y si quieres aprove-
cha para flirtear con él.

« Carga valiosa

Inicio: Habla con Reyes en el
bar de los suburbios.

Reunete con Reyes y aprovecha
para flirtear si quieres. Cuan-
do acabe la conversacion ve al
punto que te indican. Veras una
extrana verja en unas rocas que
parece que no puedes abrir,
usa el escaner para localizar un
cable que llegard a una consola
que debes activar para quitar la
verjay asi poder recoger el Pad
de datos que hay en las rocas.

Ve al siguiente punto para en-
contrarte con Reyes y apro-
vecha para flirtear otra vez si
quieres. Durante la conversa-
cion apareceran algunos ene-
migos a los que debes matar
para completar la mision.

*Noche en la ciudad

Inicio: Al leer un correo de Re-
yes si ya completaste todas
sus misiones.

Debes tener una videoconferen-
cia con Reyes para que te hable
sobre una fiesta que habra por
la noche en Kadara. Es una ex-
cusa para sequir flirteando, por
lo que debes aceptar la invita-
cion pero una vez alli debes de-
cidir si quieres ira mas o no.

+ Solo ante el peligro

Inicio: Se desbloquea automa-
ticamente al completar la mi-
sion anterior.

Si completaste la mision ante-
rior tendras que ir a hablar con
Sloane sobre lo sucedido en la
fiesta. Dile que estas de su par-
te para que te ofrezcaira una
reunion en la que podrés elegir
quién de los dos muere. Conse-
guiras el Trofeo Alianza.

+ Sanando el corazén

de Kadara

Inicio: Automaticamente al
llegar al yermo de Kadara.
Tendras que activar tres mono-
litos que estan repartidos por el
yermo. En el monolito de mas
al este tendras que resolver un
Rompecabezas relicto. ©

Una vez dentro de la camara,
ve a la sala con forma cuadrada
de mas a la izquierda segun mi-
ras el mapa para resolver otro
Rompecabezas relicto. ©®

+ Colonizar Kadara

Inicio: Automatica al llegar a
Kadara.

Simplemente construye el
puesto central en este planeta.

+ Del polvo

Inicio: Examina un Pad de da-
tos en una de las bases del
planeta.

Al examinar el Pad de datos
conseguiras una parte de un
codigo y tendras que ir a dos
localizaciones que estan mas al
sur para conseguir las otras dos
partes. Cuando tengas las tres,
ve a la base enemiga de mas al
norte. Mata a todos los enemi-
gosy usa el cédigo para leer
otro Pad de datos.

+ La perforadorarelicta

Inicio: Automaticamente tras
completar la mision anterior.
Debes ir a una camaray solu-
cionar otro Rompecabezas re-
licto ® en la terminal que esta
mas a la izquierda del mapa.

« Conflicto en la colonia

Inicio: Automaticamente al
llegar a Elaaden.
Simplemente ve a Paraiso y ha-
bla con el lider Jorgal Strux.

+ Habla con los Krogan

Inicio: Se desbloquea tras
completar el Cometido de He-
leus Conflicto en la colina.



Ve a Nueva Tuchanka y entra
en la cueva principal para ha-
blar con Ravanor Brenk. Ba-

ja por la cuesta que esta detras
del tronoy llegaras a otra sec-
cion de la cueva en la que po-
dras hablar con él a solas para
completar la mision.

+ La mente de un exiliado
Inicio: Habla con el Carroiiero
en Paraiso.

Escanea a los cuatro Carrone-
ros repartidos por Paraiso.

« Materia gris

Inicio: Automaticamente al
completar la mision anterior.
Recoge el suero de Lexi que

te ha dejado en una de las es-
tanterias del edificio principal
de Paraiso. Usa el escaner pa-
ra localizar al exiliado que es-
ta infectado y habla con él para
ofrecerle el suero. De ti depen-
de querer curarle o no.

+Larebelde

Inicio: Habla con Kent Halsey
en Paraiso.

Habla con Velonia en Paraiso.
Luego ve a la zona oeste del
planeta para hablar con una
mujer llamada Isabel Halsey.

« Aspiraciones

Inicio: Habla con Barrett en un
puesto de combate que esta
al este del planeta.

Ve al punto que te indicany
acaba con todos los enemigos
y varios refuerzos mas. Luego
usa la terminal central de la ba-
se para llamar a Barrett.

+ Salva la investigacion
Krogan del Dr. Okeer

Inicio: Habla con el Genetista
Krogan en Nueva Tuchanka.
Ve al punto indicado y piratea la
consola de la estructura central.
Apareceran varias oleadas de
enemigos y debes eliminarlas
mientras permaneces en el area
de pirateo. Cuando logres los
datos, llévaselos al genetista.

«Labusqueda de Ljeta

Inicio: Habla con Rorik en
Nueva Tuchanka.

Ve a hablar con Velonia en Pa-
raiso. Luego, viaja a Kadara pa-
ra hablar con Colt Dalton en el
muelle de atraque y examina la
terminal de envios que esta en
la parte de arriba. Ahora viaja a
Ayay habla con Ljeta en el cen-
tro médico que estd bajo la base
de la resistencia.

«Tensiones crecientes

Inicio: Habla con el Chaman
Kortik en Nueva Tuchanka.

Ve al punto de caza que te mar-
can en mapa y coloca un cebo.
Apareceran varias bestias a las
que debes derrotar. Vuelve a
hablar con el chaman.

El siguiente paso serd hablar
con Gren para iniciar un ritual
en el que te enfrentards contra
tres poderosas bestias tu solo.
Asegurate de ir bien preparado
para completar este objetivo.

« El tugurio

Inicio: Habla con el Explora-
dor krogan herido en Nueva
Tuchanka.

Ve a la base Tugurio y acaba
con los primeros enemigos que
veras al llegar. Activaran la alar-
may tendrés que ir al edificio
que esta en la parte mas alta
para realizar un pirateo y per-
manecer dentro del drea de
accién mientras van llegando
enemigos.

Tras completar el pirateo, entra
en el edificio principal y derrota
a todos los enemigos que veras
en las dos plantas. Cuando ya
no quede nadie piratea la ter-
minal de jefe. »
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» « Suministros de agua

Inicio: Examina la terminal
que esta en lo alto de una to-
rre de vigilancia de la base
Tugurio.

Entra en la cueva indicada y es-
canea el artefacto que veras. Al
hacerlo aparecera Anneay de-
berds tomar una decision sobre
qué hacer con el agua.

+ Repuesta a crisis

Inicio: Examina la terminal
que esta dentro de un edificio
de la base Tugurio.

Ve al punto indicado y prepara-
te para varias oleadas de ene-
migos. Cuando no quede nadie
habla con los supervivientes.

« Desmantelado

Inicio: Automaticamente al via-
ja por la zona este del desierto.
Tendras que ir a tres localizacio-
nes y recoger dos Nucleos relic-
tos en cada uno de ellos.

« Mala suerte

Inicio: Habla con Nora Tallis en
un agujero de la zona central.
Al hablar con ella descubriras
que su coche no arranca. Sigue
los pasos que te indica has-

ta llegar a un campamento en

el que recuperaras el cataliza-
dor que te hace falta, tras aca-
bar con todos los enemigos del
campamento. Cuando tengas
el catalizador, entrégaselo para
que pueda salir del agujero.

« Domar un desierto

Inicio: Automaticamente al
aterrizar en Elaaden.

El objetivo es activar tres mono-
litos repartidos por el mapa pa-
ra poder entrar en la cdmara del
planeta. En uno de los mono-
litos tendras que resolver otro
Rompecabezas relicto. ®

En el interior de la cdmara ten-
dras que resolver otro Rompe-
cabezas relicto antes de acti-
var la camara. ®

« Investiga los restos de la
nave relicta

Inicio: Automaticamente al
viajar por la zona noroeste del
desierto.

Entra en la enorme nave estre-
llada en el desierto y en la pri-
mera zona acaba con los ene-
migos para completar otro
Rompecabezas relicto.
Luego avanza por la nave pa-
ra descubrir que han robado

el nucleo y sigue el camino de
bengalas hasta el exterior.

« El nucleo motriz relicto
robado

Inicio: Automaticamente al
completar la misién anterior.
Ve al punto indicado y mata a las
bestias que aparezcan. Examina
las tres cajas amarillas en forma
de tridngulo para descubrir que
el nucleo ya no estd aqui.

Ve al siguiente punto y exami-
na el Pad de datos que esta jun-
to a la caja central y conseguiras
la siguiente localizacion. Llega-
rds a una cueva en la que ten-
dras que acabar con los bandi-
dos que robaron el nticleo para
cogerlo. LIévaselo a Morda en
Nueva Tuchanka y decide como
completar la misién.

« Rompecabezas relictos
Rompecabezas relicto 1:enla
zona noreste del desierto ®




ALIADQOS Y RELACIONES

En esta seccion detallaremos
como completar todas las mi-
siones de aliados y relaciones
con las que podemos conse-
guir algun trofeo o llevar a te-
ner un romance.

Durante las conversacio-

nes que entablemos a lo lar-
go de estamos misiones siem-
pre tendremos que elegir el
simbolo de flirteo si quere-
mos tener un romance o el del
corazén en la cabeza si solo
queremaos ganarnos su amis-
tad para avanzar en la cadena
de misiones.

Solo los seis companieros
principales tienen misiones
de lealtad y cada misién des-
bloquea un trofeo diferente,
pudiendo llegar a conseguir
todos en una sola partida.

En lo que arelaciones se re-
fiere, sélo podemos tener una
relaciéon a la vez y en cuanto
la formalicemos con cualquie-
ra de los personajes, ya no po-
dremos sequir flirteando, pero

si aumentando la amistad con
cualquier otro. En esta tabla
podéis ver un esquema de los
romances que podemos llegar
a conseguir dependiendo del
género de nuestro personaje.
Una vez que completes las mi-
siones de lealtad algunos per-
sonajes, te seguiran ofrecien-
do misiones o quedar para
hablar o algo mas.

Chico Chica

Peebe Si Si
Cora Si No
Liam No Si
Jaal No Si
Drack No No
Vetra Si Si
Suvi No Si
Gil Si No
Avela Si No
Reyes Si Si
Keri Si Si

SECRETOS DE LA
FAMILIA RYDER

El objetivo de esta mision es
encontrar todos los recuerdos
de memoria que estan reparti-
dos por los principales planetas

del juego segun vayas avan-
zando. Cada vez que recojas al-
gunos recuerdos podras ir a ha-
blar con SAM en su nodo del
Nexus para desbloquear una
escena secreta. @

Los recuerdos vienen marca-
dos en el mapa por muy le-
jos que estés y solo debes ir al
punto en cuestién para reco-
gerlo. Una vez que los tengas
todos no podras ver la Ultima
escena secreta hasta que no
inicies la Operacién prioritaria
"El viaje a Meridian". Aunque no
consigas ningun trofeo merece
la pena recoger los recuerdos
solo por ver la escena.

La conoceras durante la misién
principal en Eos y es uno de los
personajes que es mas senci-
llo llegar a conquistar. Podras
mantener relaciones con ella
mucho antes de completar su
misién de lealtad.

Para comenzar con su misién
tendras que leer el correo Rel-
tec. El primer paso sera ir al pla-
neta Voeld en busca de un ar-
tefacto relicto. Cuando llegues

a lazona en cuestién tendras
que buscar los glifos en la zona

y resolver un Rompecabezas
relicto. @ »
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» Tras completar este paso si-
gue flirteando con Peebee
hasta que te invite air a su ca-
sa. En la casa tendras una esce-
na en la que aparece su ex, pe-
ro igualmente podras flirtear
con ellay ademas te recom-
pensara con el IV relicta. Ase-
gurate de usar este robot para
atacar a todos los tipos de re-
lictas del juego para conseguir
el Trofeo Fuego amigo. Nada
mas volver a la Tempest flirtea
con ellay dile que te hubiese
gustado que pasase algo mas
en su casa.

Sigue en la historia hasta re-
cibir el correo Ay... ay... jAya!
Ve al museo de Aya y retine-
te con Peebee para descubrir
que esta borracha y flirtea con
ella una vez mas. Nada mas te-
ner esta reunion vuelve a la
Tempest y entra en su cuarto
para tener una escena. Duran-
te ella elige las opciones “Cél-
mate’, “Creia que no me lo pe-
dirias nunca...}"Y tanto”. Con
esto conseguirds mantener re-
laciones con ella.

Desde este punto sigue flir-
teando y haciendo sus misio-
nes secundarias hasta llegar al
planeta Elaaden. Aqui tendras
que rescatar a su robot POCy;,
cuando completes la mision,
espera a que te vuelva a lla-
mar para hablarte sobre la in-
formacién que ha conseguido
el robot y se desbloqueara su
misién de lealtad. Cuando la
completes consequiras el Tro-
feo Rastreo de senales.

CORA

La conoceras desde las pri-
meras misiones. Avanza en el
juego hasta recibir el correo
iRefugiadas asari! Y habla con
ella en su laboratorio para ini-
ciar la mision en Eos.

La siguiente misién de Co-
ra sera en el planeta Voeld.
Aqui tendras que ir al pun-
to que esta mas al este y ma-
tar a todos los enemigos que
te encuentres. Cuando ya no
quede nadie examina la zona
para encontrar un transpon-
dedory habla con Cora.

No podras avanzar en esta mi-
sion hasta que no hayas com-
pletado la mision principal de
Kadara. En este punto recibi-
ras el correo El arca asari y de-
bes leerlo antes de ir a hablar
con ella para iniciar su mision de
lealtad. Asegurate de motivar-
la antes de comenzar la misién.
Cuando la completes consegui-
ras el Trofeo Ejemplo a seguir.

Al volver a laTempest flirtea
con ella, dile que la necesitas y
abrazala. Mas adelante recibiras
el correo Inspiracion y tendras
que ir a Eos para tener una esce-
na privada con ella. ©

es uno de los personajes mas
complicados de conquistar. No
solo tendras que flirtear con él
muchas veces, si no que tendras
que tener una buena amistad
con el resto de la tripulacién.

En una de las veces que le visi-
tes en su cuarto veras que apa-
rece con un sofd y en ese mo-
mento es cuando podras flirtear
con ély declararle tu amor.




Segun avances en la mision te
pedira que realices tareas se-
cundarias, como por ejemplo
crear una armadura. También
tendra la idea de montar una
noche de cine y algunos com-
paneros te pediran que com-
pres algunos objetos en Aya pa-
ra que la noche sea perfecta.
Sigue hablando con él hasta
que te diga de quedar en Aya
para hablary después habla
con él en la Tempest para iniciar
la misién de lealtad. Cuando la
completes conseguiras el Tro-
feo Lealtad.

Si decides seguir hablando con
él te dird que vayas a Eos pa-
ra tener una escena en la que te
ensena un campo de futbol que
ha creado junto a la base. @

JAAL

Este es otro de esos persona-
jes que requiere mucho carifo

y tiene una larga cadena de mi-
siones. Asegurate de que revisas
el correo muy a menudo hasta
recibir el aviso de sus misiones.

Tras completar las primeras
misiones, quedaras con él en
el museo de Aya. Sera una reu-
nién un poco tensa, por lo que
tendras que poner calma para
poder seguir con la mision. Tras
algunos correos y videoconfe-
rencias, tendras que ir a Eos pa-
ra hablar con August Bradley y
completar una mision.

De nuevo espera un par de
correos mas y habla con Jaal
en su cuarto para mostrarte tu
apoyo. Sera cuando comience
su misién de lealtad. Al final de
esta mision tendras la opcion
de matar a un enemigo y de-
bes asegurarte de no hacerlo
para terminar la mision lo me-
jor posible @. Al hacerlo con-
sequiras el Trofeo Tendiendo
puentes.

VETRA

Este es uno de los personajes
mas sencillos de enamorar. El
Unico problema es que tendras
que hablar mucho con ella du-
rante todo el juego para caerle
bien, hasta que avances lo sufi-
ciente en la historia como para
viajar al planeta H-047C. En es-
te momento recibiras el correo
Sid y podrés iniciar la mision
de lealtad.

Cuando llegues alazona en

la que se inicia la mision cae-
ras en una prisién. Para salir de
ella, primero escanea la puer-

ta del nivel inferior, luego los ca-
bles arriba y finalmente el gene-
rador de abajo para que se abra
la puerta.

Desde este punto de la mision
podras avanzar como mas te
guste, segun prefieras ir con cal-
ma aprovechando la ayuda de
Sid o directamente ir matando a
todos los enemigos causando el
mayor caos posible.

Al final de la misién te encon-
traras cara a cara con una mu-
jer llamada Meriweather. En
esta escena tendras la oportu-
nidad de dispararle o no, cual-
quiera de las opciones es vélida
0. Cuando termines de matar
al resto de enemigos tendras
una escena entre Sid y Vetra en
la que también podras elegir
cualquiera de las opciones. Con
esto terminara la mision y con-
seguirads el maximo de lealtad
de Vetray el Trofeo Una ma-
no tendida.

Tras completar la misién po-
dras seguir hablando y flir-
teando con Vetra hasta que te
mande el correo Kadara. Acep-
ta la invitacion para ir al pla-
netay ve hasta la roca que te
indica la misién. Durante la si-
guiente escena no uses el salto

y una vez arriba de la roca con-
sumareis vuestro amor. »
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S DRACK

Desde el primer momento en
el que conoces a Drack te de-
jara claro que no quiere rela-
ciones, por lo que no tendras
que preocuparte en flirtear
con él. Muéstrate carifio e in-
teresado por la historia de los
krogan para ir ganandote su
confianza. Una muy larga ca-
dena de misiones te llevara a
realizar una investigacién so-
bre una traicion krogan en la
que se veran envueltos varios
personajes de Nexus.

Al completar esta mision
tendras que avanzar en la
historia hasta llegar a Elaaden
y aqui serd donde realices su
mision de lealtad tras hablar
con el hombre del invernade-
ro de Nueva Tuchanka. Esta
mision se basa en matar a to-

dos los enemigos que veas. Al
final tendras que tomar una
decision y debes asegurar-

te de usar la opcion de la iz-
quierda para terminar lo me-
jor posible. Cuando acabe,
conseguiras su maxima leal-
tad y el Trofeo Bucanero.

Podras seguir con la investiga-
ciony elegir si quieres meter
en la carcel o exiliar a la perso-
na que traiciond a los suyos.

Tras poner fin a la investiga-
cion, Drack te invitara a tomar
unas copas en el bar de Kada-
ra. Aunque ya no sirva de na-
da no dudes en ir para ver una
escena muy recomendable @.
Sigue con el intercambio de
correos y de charlas y llegaréis
a quedar en el bar Vortex para
hablar sobre cierto juego.

SUVI

Otro personaje facil de ena-
morar, ademas tendras unas
conversaciones sobre el sen-
tido de la vida, la creacion del
universo y algunos otros te-
mas muy interesantes. 0

A Suvi la encontraras siem-
pre sentada en sussillade la
Tempest y cada vez que lle-
gues estaras a su lado, por lo
que podrds comprobar muy
facilmente si tiene algo que
decirte o si incluso puedes
flirtear con ella. Sigue hablan-
doy coqueteando con ella
hasta que finalmente te invite
airasu cuarto...

GIL

Otro de los faciles. El proble-
ma es que querra hablary
quedar muchas veces.




Flirtear con Gil es muy facil y
ademas puedes hacerlo des-
de el principio del juego. Ter-
minaras recibiendo el correo
iToca poquer! en el bar Vortex
de Nexus, tras la partida flir-
tea un par de veces mas.

Desde este punto sigue ha-
blando con él hasta recibir el
correo jVen a conocer a Jill!
Acepta la invitacién de ir a Eos
para conocer a su pareja y, du-
rante la escena antes de que
ella lleque, podrés declarar-

te a él eincluso besarle para
formalizar vuestra relacién. ©

AVELA

Para iniciar la amistad con
Avela tendras que hablar con
ellaen el museo de Ayay se
iniciara la mision Historia olvi-
dada. Tu objetivo es encontrar
un artefacto angara en cua-
tro de los principales planetas
©. Segtin vayas encontrando
los artefactos, llévaselos y flir-
tea con ella. Tras entregarle el
ultimo te dira de quedary po-
dréis formalizar la relacion.

Esta es la localizacion de los
artefactos:

« Havarl: los restos de la nave
estan en el rio.

«Voeld: dentro de la cueva de
hielo, en la zona noreste.

« Kadara: en lo alto de la
montafa que estd en la esqui-
na noroeste del mapa.

[

« Elaaden: en la zona mas al
noroeste del mapa, en una zo-
na con unas extranas ruinas.

REYES

Otro facilito. Lo conoceras du-
rante la misién principal de
Kadara y sélo debes ponerte
de su parte e ir flirteando en
todas las conversaciones.

Sigue con las misiones de
Kadara hasta desbloquear el
Cometido de Heleus Solo ante
el peligro. En esta mision ten-
dréis una reunién con Sloa-
ne. Durante la conversacion
no salves a Sloane y deja que
muera. En esta escena podras
flirtear con Reyes y otra vez
en la siguiente, para bailar @.
Al terminar la mision conse-
guiras el Trofeo Alianza.

Este personaje es posible-
mente el mas facil de enamo-
rar de todo el juego. Al poco
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de avanzar por Nexus recibiras
la Tarea adicional El camino del
héroe, la Unica misién que de-
bes seguir para llegar a tener
relaciones con Keri.

Tu Unico objetivo sera acudir
a las entrevistas que te quie-
re hacer seguin vayas avanzan-
do en el juego. No existe forma
de que no recibas la invitacién,
solo debes ir revisando tu co-
rreo cada vez que completes
una mision principal y acudir a
la entrevista para flirtear.

Casi al final de la mision me-
teran a Keri en la carcel y de-
bes ir a demostrarle tu apoyo
y flirtear. Tras un par de misio-
nes mas terminara saliendo de
la cércel y te pedira tener una
entrevista mas. Cuando aca-
be, te hablara de quedar en el
bar Vortex de Nexus y podras
flirtear una vez mas e incluso
aceptar la invitacion de tomar
unas copas en su casa... ®



TROFEQOS

MASS EFFECT: ANDROMEDA

PLATINO

« Lo mejor de Andrémeda
Consigue todos los trofeos.
Se desbloquea de forma auto-
matica al consequir el resto.

« Inquebrantable

Completa una partida de un
jugador en Locura o 5 extrac-
ciones Oro de multijugador
en cualquier base.

Completar el juego en Locura
puede resultar muy complica-
do debido al dafio que causan
los enemigos. Inténtalo en la
segunda partida y aprovecha
para tener un romance con al-
gun personaje diferente.

Silo vas a hacer en el modo
multijugador, tendras que ju-
gar en equipo porque las ex-
tracciones en Oro, pese a que
son complicadas, te llevaran
mucho menos tiempo que
completar el juego en Locura.

« Todo despejado

Aumenta hasta el 100% la
viabilidad de todos los pla-
netas descubiertos.

Debes conseguir el 100%

de viabilidad en Eos, Havarl,
Voeld, Kadara y Elaaden. Pa-
ra ello debes completar misio-
nes de tipo Cometidos de He-
leus y montar un puesto que
sirva como base.

PLATA

+Veterano

Combina 25 misiones de
equipo de asalto o extraccio-
nes APEX completadas con
éxito (multijugador).

Para consequir este trofeo usa
la terminal de equipo de asal-
to que verds en la Tempest.
Elige cualquiera de las misio-
nes que veas y asigna un gru-
po que tenga una alta pro-
babilidad de éxito. Ten en
cuenta el tiempo que tardara
el grupo en completarla pa-
ra volver a revisar la terminal y
asignarle otra mision.
Asegurate de ir creando mas
equipo para hacer mas misio-
nes a la vez y también de que
alguno alcance el nivel 20 pa-
ra conseguir varios trofeos.

* Mision cumplida

Activa Meridian.

Se consigue automaticamen-
te durante el transcurso de la
historia.

+ En plena forma

Llega a nivel 40 en el modo
un jugador o a nivel 20 en el
modo multijugador.
Completa misiones de cual-
quier tipo para conseguir ex-
periencia y antes de llegar a
completarlas todas habras su-
perado el nivel 40 de sobra.

+ Pertrechado

Mata a un enemigo con un
arma de rango 5 (un juga-
dor) o equipa un arma de
rango 10 (multijugador).
Para conseguir este trofeo
primero te hara falta tener al
menos el nivel 30. Cuando lo
tengas ve a la terminal de in-
vestigacion y desarrollo de la
Tempest y crea cualquier ar-
ma de rango 5. Una vez que la
tengas mata a cualquier ene-
migo con ella.

« Gran rendimiento

Obtén rango 6 en cada perfil
(un jugador) o gana un atri-
buto extra de nivel 6 (multi-
jugador).

Al comienzo del juego des-
bloqueas un perfil depen-
diendo del tipo de personaje
que elijas. El resto de perfiles
se obtienen al desbloquear
habilidades en cada una de
las tres ramas de habilidades.

BRONCE

+ Fuegos artificiales

Realiza 100 combinaciones
de poderes.

Desbloquea los poderes Atrac-
ciény Lanzamiento en la rama
de biética. Equipate ambos po-
deres y cuando veas un enemi-
go usa primero el de Atraccion
y luego el de Lanzamiento.



« Terminator

Mata a 2000 enemigos.

Las muertes son acumulativas
entre partidas y multijugador.

« Muerte desde el cielo

Mata a 100 enemigos mientras
estas flotando (un jugador).
Cuando saltas puedes pulsar
otra vez el botdn de salto pa-
ra activar un propulsor que te
mantendra en el aire unos se-
gundos. Mata a algun enemi-
go antes de caer al suelo.

« Especialista en combate
cuerpo a cuerpo

Mata a 100 enemigos con
ataques cuerpo a cuerpo.
Dispara a los enemigos para
quitarles algo de vida y lue-
go rematalos cuerpo a cuerpo
pulsando Triangulo.

« Con nuestros poderes
combinados

Haz detonar 10 objetivos
que haya preparado un com-
panero (un jugador).
Equipate un poder de tipo de-
tonacion y lleva en el peloton
algun aliado con habilidades
primarias. Cuando veas que tu
companero usa la suya, usa la
tuya para realizar el combo.

« Disparo preciso

Acierta a 250 puntos débiles
de enemigos usando una mi-
ra (un jugador).

Necesitas algun rifle francoti-

rador que tenga una mira mo-
dificada. Todos los enemigos
gue son de tipo robot tienen
partes débiles que puedes
destruir si centras tus disparos
en ellas. Dispara a un total de
250 puntos débiles y conse-
guiras el trofeo.

« iMédico!

Reanima 25 veces a tus
companeros.

Deja que cualquiera de tus
compaferos pierda toda la vi-
day acércate cuerpo a cuer-
po a revivirle. Cuanta mas alta
sea la dificultad en la que jue-
gues mas rapido moriran.

» Genio de la invencion
Mata a 100 enemigos utili-
zando creaciones.

Necesitas el poder de Torre de
asalto de la rama de tecnolo-
gia. Simplemente Usalo hasta
alcanzar las 100 muertes.

« Rompehielos

Haz pedazos a un enemi-

go congelado con un ataque
cuerpo a cuerpo de salto (un
jugador).

Para conseguir este trofeo ha-
ce falta el poder Rayo crio-
génico de la barra de tecno-
logia. Con este poder podras
congelar enemigos y una vez
que esté congelado en el sue-
lo simplemente salta y pulsa
triangulo para realizar un ata-
que en picado que lo mate.

+ Bola rapida

Golpea 25 veces a enemigos
con un enemigo lanzado (un
jugador).

Ver trofeo Fuegos artificia-

les. En este caso usa la misma
combinacién, pero cuando
lances al enemigo hazlo de tal
manera que golpee a otro.

« Aterrizaje brusco

Haz detonar una mina tram-
pa lanzando a un enemigo
(un jugador).

Primero te haran falta las ha-
bilidades Mina trampa de la
rama de Combate y Atraccion
y Lanzamiento de la rama bié-
tica. Cuando veas un enemigo
deja lamina en el sueloy usa
la combinacion de poderes
para lanzarle contra ella.

« Saltatrampas

Alcanza a 25 enemigos flo-
tantes con Disparo de con-
mocion, Lanza o Incineracion
(un jugador).

Desbloquea la habilidad Dis-
paro de conmocion en la ra-
ma de Combate y Usala contra
enemigos que estén flotando.

« Golpe a traicion

Utiliza un ataque cuerpo a
cuerpo para alcanzar a 25 ene-
migos flotantes (un jugador).
Salta hacia cualquier enemigo
que esté flotando y golpéa-

le cuerpo a cuerpo pulsando
triangulo. »
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» « Experto en pirotecnia
Prende fuego a tres enemi-
gos con un ataque continuo
de Lanzallamas (un jugador).
Primero, desbloquea la habi-
lidad Lanzallamas en la rama
de tecnologia. Luego, espera
a que tres enemigos se junten
lo suficiente como para poder
quemar a los tres con un solo
uso del poder.

« Salto de larga distancia
Desplazate al menos 30 me-
tros con un unico salto (un
jugador).

Busca un punto muy alto des-
de el que saltar, coge carreri-
Ila, realiza un embiste antes
de saltar y luego mantén pre-
sionado el botdn de saltar pa-
ra saltar un poco mas. No im-
porta si al caer mueres o si la
pantalla se pone negray vuel-
ves al lugar del salto.

« Sorpresa de vanguardia
Mientras estés oculto, alcan-
za a un enemigo con un ata-
que de Carga (un jugador).
Necesitas las habilidades Car-
gaen larama de Bidticay
Ocultacion tactica en larama
de tecnologia. Busca un ene-
migo y carga contra él des-
pués de haberte ocultado.

Por los aires

Mantén el Nomad en el aire
durante 35 segundos.

Este trofeo solo se puede con-

seguir en el planeta H-047 de-
bido a la escasa gravedad del
planeta. Te hara falta tener
mejorada la capacidad de sal-
to del Nomad y buscar algun
punto elevado desde el que
saltar. Acelera hacia el bor-

de y usa un poco de turbo an-
tes de saltar, después alterna
entre el turbo y el salto hasta
que alcances los 35 segundos.

« Explorador

Combina 5 misiones de equi-
po de asalto o extracciones
APEX completadas (multi-
jugador).

Ver trofeo Veterano.

 Trabajo en equipo

Crea seis equipos de asalto o
gana 25 medallas de asisten-
cia en modo multijugador.
Ver trofeo Veterano.

« Maximo talento
Asciende a un equipo de
asalto hasta nivel 20.
Ver trofeo Veterano.

« Ya casi esta

Llega a nivel 25 en el modo
un jugador o a nivel 15 en el
modo multijugador.

Ver trofeo En plena forma.

« APEX

Completa la mision del tuto-
rial del modo multijugador.
Completa el tutorial del ju-
multijugador y listo.

« Fuego amigo

Ordena a tu IV relicta que
ataque a cada tipo de enemi-
go relicto (un jugador).
Primero tendras que hacer
que Peebee sea tuamigay
demostrarle tu carifio hasta
gue en una de sus misiones te
entregue el IV relicta. Este ro-
bot funciona como si de una
habilidad se tratase y debes
usarlo para atacar a los seis ti-
pos de enemigos relictos que
hay en el juego.

Ten en cuenta que los enemi-
gos no son infinitos y que al-
gunos escasean bastante por
lo que es muy recomendable
que la lleves siempre y la uses
muy a menudo para que to-
dos los enemigos queden re-
gistrados.

« Extraccion de datos
Escanea 100 objetos
distintos.

Activa el escanery Usalo para
examinar al menos 100 obje-
tos distintos de los que resal-
tan de color naranja cuando
los apuntas.

o Artesania

Fabrica un arma o una arma-
dura con 3 aumentos.

Ver Trofeo Pertrechado.

« Versatil

Equipate con tres tipos de
perfil distintos.

Ver Trofeo Gran rendimiento.



* A plena potencia

Mejora un poder tecnoldgi-
co, uno de combate y uno
biético hasta el rango 6 (un
jugador).

Gasta puntos de habilidad en
un poder de cada tipo hasta
que alcance el rango 6.

« Criptografo

Termina 20 rompecabezas
relictos en una sola partida.
Cuando des con alguno ten-
dras que encontrar los glifos
que estan por la zona y luego
resolver un sudoku. Muchos
estan en localizaciones a las
que solo se va una vez, por lo
que si no lo completas en ese
momento lo perderas.

« Terraformador

Aumenta hasta el 100% la
viabilidad de un planeta des-
cubierto.

Ver trofeo Todo despejado.

+ De flor en flor

Completa una relacion
amorosa con tres persona-
jes distintos entre todas tus
partidas.

En el apartado de Aliados y
relaciones se explica todo lo
que debes saber sobre las re-
laciones amorosas.

« Primer contacto

Aterriza en un planeta alie-
nigena.

Se obtiene durante la historia.

« Pionero
Reemplaza al pionero.

Se obtiene durante la historia.

« Iniciado

Adquiere acceso a la Tempest.
Se obtiene durante la historia.

» Moldeador de mundos

Activa la primera camara relicta.
Se obtiene durante la historia.

« Un primer paso
Establece un puesto.

Se obtiene durante la historia.

« Primeros pasos

Encuentra a los angaras en Aya.
Se obtiene durante la historia.

« Plantel al completo
Recluta a los 6 compaiieros
de pelotdn en un jugador.

Se obtiene durante la historia.

« Glorificacion
Destruye el complejo de glo-
rificacion o salva a los prisio-
neros angaras.

Se obtiene durante la historia.

o Liberacion
Libera el arca salariana.

Se obtiene durante la historia.

« Alianza

Aliate con una faccion de fo-
rajidos.

Completa el Cometido de He-
leus Solo ante el peligro en
Kadara.

« Activacion
Activa la ciudad relicta.
Se obtiene durante la historia.

» Relaciones familiares
Reinicia al pionero o pionera.
Se obtiene durante la historia.

« Rastreo de seiales
Encuentra el origen de la
misteriosa senal descubierta
por Peebee.

Completa la mision de lealtad
de Peebee.

« Ejemplo a seguir

Rescata el arca asari.
Completa la mision de lealtad
de Cora.

« Unidos

Une a los puestos frente a
una amenaza comun.
Completa la mision de lealtad
de Liam.

« Tendiendo puentes

Detén al lider de los Roekaar.
Completa la mision de leal-
tad de Jaal.

« Bucanero

Recupera la nave de la colo-
nia krogan.

Completa la mision de lealtad
de Drack.

« Una mano tendida

Ayuda a la hermana de Vetra.
Completa la mision de lealtad
de Vetra.
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12 nUmeros de Playmania (Edicion en papel + edicion digital)
+ Y deregalo Headset Raiden de IND=CH

REVISTA DE PLAYSTATION 100% NO OFICIAL | #2213,50€
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)1.95€ |

39€

'I JUEGOS DE
VELOCIDAD

I urismo Sport
WipEout:

Omega Collection
Project CARS 2
DIRT Rally VR

DIRT 4

" Ghost Recon:

LUCHA GOLPEA FUERTE EN P54! \ Wildlands
1 % Uncampode batalla
icon armas de sandbox
P (- EL CONTROL
sera el regreso del clasico RUEARERULTYKAS
I l os rivales: Injustice 2 y Marvel vs. Capcom Infinite f\
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Caracteristicas:

» Compatible con PS4 - Conexién minijack 3.5 mm - Auriculares de 50 mm

» Almohadillas de piel con efecto memoria - Disefio ergonémico

» Micréfono extraible y flexible - Inclue bolsa de naylon para proteger y
transportar los auriculares - PVP recomendado: 49,95€

COMPATIBLE CON

PS4

Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales:
En ozio.axelspringer.es/playmania Por teléfono en el 902 540 777
Por email: suscripcion@axelspringer.es

Cada suscriptor tendra acceso gratuito a la edicion digital de Playmania en Kiosko y Mas. Accesible desde
PC, smartphones y tablets, con sistemas Windows 8, iOS y Android

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos de regalo pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si asi fuera, nos pondriamos en contacto contigo para cambiar la eleccién de oferta.

En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de p ion de datos les, tei de que tus datos formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espaia S.A. con objeto de
i tu ipcion y ofrecerte, medi el envio de icaci iales, productos o servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacién y oposicion,
deberas dirigirte por escrito a Axel Springer Espaiia S.A. en la direccidn (/ Santiago de Compostela 94, 28035, Madrid.

No se aceptan ipci fuera del territorio espaiiol. P ion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Axel Springer Espaiia se reserva el derecho a modificar esta oferta sin previo aviso.
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