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DOS GRANDES CLASICOS DE BATMAN
REMASTERIZADOS PARA ESTA GENERACION

www.pegu.info

» Incluye los aclamados titulos Batman™: Arkham Asylum y Batman™: Arkham City
» Graficos actualizados y optimizados para PlayStation®4 y Xbox One
» Las versiones completas incluyen todo el contenido descargable y adicional ya publicado

@ XBOXONE B ~Pra YA SRACEA VENTA
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EDITORIAL
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Daniel Acal
@daniacal [
@revisplaymania | |

Un finde ano repleto de opciones

Como dijo mi companero Alberto Lloret en Twitter no
hace mucho:“necesito ocho vidas para jugarme todo
lo que quiero”. Suscribo totalmente esta afirmacion,
ya que compartimos ciertas“circunstancias vitales”
que nos impiden dedicarle a nuestro hobby favorito
todas las horas que nos gustaria. Pero, a tenor de lo
que se nos viene encima, creo que se quedo corto.
Necesitaremos muchas mas de ocho vidas para dar
buena cuenta de todo lo que se nos viene encima.

Tradicionalmente, el mes de noviembre suele
traernos los mejores lanzamientos del afo. Las com-
panias afilan sus cuchillos de cara a las inminentes
navidadesy sacan a relucir toda su artilleria pesada
para tratar de imponerse en la“guerra de las ventas’,
en las que mandaran los de siempre (FIFA 17, Battle-
field 1, Call of Duty: Infinite Warfare...), aunque este
ano hay unos cuantos juegos dispuestos a discutirles
el cetro.Y no solo me refiero a titulos de calidad con-
trastada, pero que quizas no tengan tanto “nombre”
para el gran publico, como Dishonored 2, Mafia lll o
Titanfall 2. A Gltimos de afno van a llegar dos bomba-
zos que pueden sacudir esta contienda: en primer
lugar, Final Fantasy XV.Todo parece indicar que el
juego que esta llamado a devolver a esta mitica saga
al Olimpo de los juegos de rol va a cumplir con las
altas expectativas creadas. Y dos semanas después,
llega por fin The Last Guardian, |a ultima creacion de
Fumito Ueda que, si bien no creo que vaya a ser nin-

DIARIO DE LA REDACCION...
Este mes nos ha dado tiempo a... presentar el libro de HobbyConsolas,
recibir visitas del otro lado de la galaxia y estrenar nuestra nueva PS4 Pro.

gun superventas, si es un juego muy querido y segui-
do por la parroquia PlayStation. Habra que darle
amor después de tanto tiempo esperandolo, ;no?

Pero ademas de las franquicias exitosas“de
todos los anos” y de los juegazos que puedan su-
marse a la fiesta, en esta ocasion tenemos dos gran-
des alicientes extra. En primer lugar, PlayStation VR,
que con una gran primera hornada de juegos de lan-
zamiento (lo de“gran”lo decimos mas por cantidad
que por calidad) y un flujo constante de estrenos (Ro-
binson: The Journey, Eagle Flight...), se postula como
un gran animador de la campana navidena.Y el otro
seria PS4 Pro, un nuevo modelo de consola mas po-
tente que ya estd a la venta también y que supone
una opcion mas en uno de los fines de ano mas ricos y
diversos que recordamos, al menos en lo que a PS4 se
refiere. Hemos intentado dar cabida a todas estas op-
ciones en este numero con 116 paginas (16 paginas
mas de las que os ofrecemos habitualmente). Espera-
mos que el esfuerzo haya merecido la pena.

Pero es que cuando pasen las navidades, el
ritmo de juegazos no va a remitir. Si los meses de
enero-febrero suelen ser“tranquilos’, en 2017 no va
a ser asi. La cuesta de eneroy el frio invierno seran
mas llevaderos con bombazos como Yakuza 0, Resi-
dent Evil 7, Nioh, Persona 5...Vamos a necesitar ocho
vidas para jugarnoslo todo, si. O veintisiete. Q
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& @PekenoSalta
Sigo comprando cada mes
@revisplaymania y <

@Hobby_Consolas. Es necesario se-
guir apoyando y leyendo. @

iPor supuesto!

@calippo_lima
'1 @revisplaymania llevo si-
guiendo vuestra revista

desde los 8 anos. Por 2014 dejé de
comprarla; la podia ver por Internet.
;Vuelvo a la rutina? @

Conironia
- @Mr_Mocos
Estos de @RockstarGames

- estan locos. Van a sacar Red
Dead Redemption 2 sin haber remas-
terizado el primero para PS4. B

Suscriptor contento

@JoseOlivares06

Wl @revisplaymania Antes la
revista llegaba mas de una
semana tarde. Ahora llega casi al
mismo tiempo que en kiosko y en
casita. Una gozada. @

Probandola VR

@JoshZizou
@Hobby_Consolas
@revisplaymania me pase

por @Fnac_Gamers y probé PlaySta-
tion VR y lo flipé la verdad. Mola. @

Nostalgia gamer: Lo mejor
era el tener que explicar la
veracidad del rostro de Fifi @Todas-
Gamers @revisplaymania @

Visitanos en las redes sociales...

www.facebook.com/revistaplaymania
twitter.com/revisplaymania

Suscribete

a tu revista favorita en
QR0
L
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- ————————— R — @ Yatenemos en la redaccion una PS4 Proy A
— T sk Cont : - s y a
@ Nuestra dire Sonia Herranz es una de la & J_&den'_lé_s de presentar su libro, Sonia en el préximo niimero os contaremos si -
autoras de La Historia de HobbyConsolas, u:’t re?h? visitas hasta del otro lado de Ia merece la pena cambiar de consola o no... si e
libro que no os podeis perder. jYaala venta: galaxia. Asi celebramos en la oficina el N7.  es que conseguimos que Dani Acal la suelte. & y
a:alsprhgerll:
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Red Dead Redemption 2. ;sorprendidos?

;Qué esperais del juego? Nosotros, muchas cosas...

iTodos los juegos
de PlayStationVR! _

Tras probar el dispositivo de realidad virtual de PS4 largo y tendido, 26 m "
ya os podemos contar qué nos ha parecido y analizamos sus primeros juegos.

Resolucion 4K. te
explicamos en qué consiste, qué
ganas con ello y qué aporta a PS4.

Kyurinaga’s Revenge (PS4)................60 COMUNIDADPSPLUS ... 78

Las Gltimas noticias, rumores, rieras Dead Synchronicity (PS4)...................61 No te pierdas todas las ventajas que te
imagenes... THanfall 2 (PS4 ) simsmnsnressmernics B ofrece ser miembro de PlayStation Plus.
o ————— e . Yesterday Origins (F’S4).................,...64

“B )4 10 1A0)) Frrevevrsesssesrrreresl L M © Moto RACEr 4 (PS4)...cconmmmermsmssisennss 60 CONSULTORIO e 90
Los expertns de Playmama oplnan sobre WRCE (PS4).... 67 Resolvemos todas tus dudas referidas al
el mundo del videojuego. LEGO Harry P ntter Anos] ? (PS 4) 68 universo PlayStation.

Batman: Return to Arkham (PS4)....69 sUIA ~( RAS
i B0 , UIA D
The Last Guardian ... 20 Skylanders: Imaginators (PS4}.........70 Los mejores juegos, comentados y

Earth’s Dawn (PS4).... R A puntuados para que no te equivoques en
Ginger: Beyond the Crystal (PS4) .72 tus compras.
The Warhammer: The End Times

Los juegos de PlayStatlnn VR .. 20
Red Dead Redemption 2........... 42
Televisores 4K ......ccceeneienn... 80

Los nuevos plataformas....86 Vermintide {PS{*) Y Steep (PS4) ...ccrinsncccescsnne 104
| Wheels of Aurelia (PS4) ......covvererere. 148 Dishonored 2 (PS4) 106
b, ._ ‘- Farming Simulatnr 1? (PS4)IIIHI AR NN E LN 74 " ™ RIS
e : Sword Art Online:
Call Df Duty: Yomawatri: Night Alone (PS Vita)...... 74 Hollow Realization (PS4) ............107

Infinite Warfare (PS4).....48 Trails of Cold Steel Il (PS Vita) .......... 74 ,
Mafia lll (PS4) ... 5O Tokyo Twilight Ghost Hunters: F‘“i' FEE,’“;S"’ (PS4) :gg
Battlefield 1 (PS4) ... 52  Daybreak Special Gigs (PS Vita) ... 75 ~ Ca8lEFUgNt(PSA) vvvorvrvsirsns

Dragon Ball Xenoverse 2 (PS4) ....54 Valkyrie Drive: Bhikkhuni (PS Vita)... 75 RETROPLAY
WWE 2K17 (PS4) T 1 . Superdimension Neptune Repasamos la historia de Crash Bandicoot
World of Final Fantasy (PS4) ............ 58 Vs Sega Hard Girls (PS Vita) .....ccevuss 79 y analizamos Crash Team Racing.
TO DOS LOS JU EGOS DE ESTE M ES... i
« Batman Return To Arkham..... 69 » Farming Simulator17........... e MonsterBoy.......coovvnnnn. eTitanfall2......c.covvvvvnnnnnn 62
« Batman: AtkhamVR ........... 36 * Final Fantasy XV .....cc.evnn.. 'II:IB e MotoRacerd.......ocooevvunnn. EE » Tokyo Twilight Ghost Hunters:
< « Battlefield] ............coeenn 52 | *GELEVEM....ovvvviieeieerereninnn, 8 | - PlayStation VRWorlds......... 40 | Daybreak SpecialGigs .......... 74
E N PO RTA P)i « Battlezone ...........coccunn. 33 | «GingerBeyond TheCrystal....... 72 | < RedDeadRedemption......... 42 | °TrailsofCold Steelll............. 75
« Bloodstained: s Headmaster. ........occvvvvn.., 38 | cRezINfinite ...ovvveeerennennnen, 31 | SumbeVR. G 29
m The La St Ritual of theNight .............. 88 | «HereTheylie...ooveverevnnnns, N | «RGS «Until Dawn: Rush of Blood ... ... 28
o » Call of Duty Infinite Warfare .. .. 48 e JobSimulator ... 39 Mechanized Combat League. ... 32 «Valkyrie Drive; Bhikkhuni........ 74
o Guardl - | ° Crash Bandicoot................ 88 e KIliNg Floor2... oo veveveveennn, 9 » Robinson: The Journey ......... 30 » Warhammer: L |
n | +CashTeamRading........... N3 | . Kingdom Hearts « Skylanders Imaginators.......... 70 ﬁﬁ;ﬁ;‘;?ﬁ;;@fm‘“tlde ------ ; : ,I
: T » Dead Synchronicity: HD 1.52.5 RS 2 o conasiniissns 8 | eSonicMania.......ccceevveniin. 87 | *YVneesoiAurela............... -
m fes Jugar ':iar::us n'weluesden | Tumurrgw EﬂmEStFﬂda‘f --------- 61 | .Kyurinaga'sRevenge ........... B0 | oStERD:..cciieiiiiriianeaaaens 104 | *Worldof Final Fantasy.......... 58 |
O o * Dishonored2.,................. 106 | . |570sdeSangre:.............. 39 | -« SuperStardustUltraVR........ 33 || SWREB...oiversieimaeserrmpanin: 67 |
estamos convencidos dej » Dragon Ball Xenoverse .......... 54 | «|EGOHarry Potter Collection...68 | e Superdimension Neptune Vs Sega CWWEZKT] ...covvvriininnniinin. 56 |
7" " que |a aventura os llegara a |+ DriveClubVR ...oooeeereennnnne, 34 | .« loading HUMaN ..ovveees, 35 | HardGirls............cooooonn... 75 | -YesterdayOrigins ............... 64
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Agenda PlayStation

DEL 10 DENOVIEMBRE AL 15 DE DICIEMBRE

Ahora que llegan los juegos Dishono ed 'ﬁﬁ?m:
mas esperados del afio, no sl |

esta de mas que tengas e a;:rr:lt:r;a :; :Lgl:lo Y,

mano nuestra agenda para Jrue noos deiziill

que no se te despiste ningun B honmred bt e

lanzamiento importante: lo
hay para todos los gustos.

10 DE NOVIEMBRE JuevEs
PS4 Pro - Consola

11 DE NOVIEMBRE viErRNES
Dishonored 2 - PS4
Handball 17 - PS4 [ .. y R el
The Legend of Heroes: :' =z - _ é.‘) | il
Trails of Cold Steel |l - PS Vita e e Una esperada secuela que nos esta
: : | gustando mas que la anterior y que

nos permitira recorrer (y hackear) a
15 DE OVIEMBRE MARTES . nuestro antojo una enorme
Deponia : PS4 | reproduccion de San Francisco,

Silence: The Whispered World 2« PS4 "/ | e
Watch Dogs 2 - PS4 : B |

17 DE NOVIEMBRE JuevEs
Assassin’s Creed The Ezio Collection = PS4

18 DE NOVIEMBRE viErNES
Killing Floor 2 - PS4
Road Rage « PS4

22 DE NOVIEMBRE MARTES
Amnesia: Collection - PS4

Darksiders: Warmastered Edition - PS4
The Little Acre - PS4

We Sing PS4

Ya esta a la venta el nuevo modelo
de P54, maspotente y compatible
conlos televisores 4K.

— “ : ' S §
o PS4 Pro

www.playstation.com/es-es

Reportaje en pagina 12

25 DE NOVIEMBRE viErRNES
Steins;Gate 0 = PS4 / PS Vita

29 DE NOVIEMBRE MARTES
Final Fantasy XV : PS4

1DE DICIEMBRE Jueves
The Dwarves = PS4

Guardian i/

a esperada aventura del
Team ICO ya esta lista para
llegar a las tiendas. Lo que
hemos jugado nos ha

ena muradn...-*

www.playstation.com/es-es

2 DE DICIEMBRE VIERNES
Steep = PS4

_'_

6 DE DICIEMBRE MARTES
Werewolves Within = PS4

Reportaje en p&gin_a 20 =2

7 DE DICIEMBRE MiErcOLES
The Last Guardian- PS4



&
)) ACTUALI DAD ? @ Una nueva amenaza se interpondra entre nosotros y el objetivo.
;Quién es este nuevo enemigo? Ya hay alguna teoria, pero habra

que esperar a una confirmacion oficial para descubrirlo.

-~ . , . -
— TS0 e S0 Y- PS4 - BIOWARE - ROL/AVENTURA -PRIMAVERA 2017

Andrémeda: la
ultima frontera

NUEVOS DETALLES DEL ESPERADO |
REGRESO DE MASS EFFECT

B ioWare prometio tras la presentacion de PS4 Pro (donde se mostré un

breve gameplay de Mass Effect Andromeda en 4K) que el 7 de noviem-

bre (el dia N7 para los fans de la saga) mostraria nuevo material de su
esperada aventura. Asi ha sido. Las imagenes que estais viendo correspon-
den al ultimo video que BioWare ha compartido y seguro que haran babeara
los fans de esta épica saga de juegos de rol cargados de accién.
Andromedatendra lugar unos 600 anos después de los acontecimientos de
la trilogia original, que termind en 2013. En el ano 2185, una organizacion
privada (de la que no se nos contd nada en los tres primeros juegos) dio co-
mienzo a la Iniciativa Andromeda. Con esta iniciativa se pretendia hacer via-
jar a varias especies (cada una en una nave distinta) hasta la galaxia de An-
dromeda con el objetivo de encontrar un nuevo planeta en el que asentarse.
Cada una de estas naves estaria capitaneada por un Pionero cuya mision se-
ria la de evaluar las condiciones de los posibles planetas habitables. Se trata-
ba de un viaje sin retorno que duraria 600 afos y cuyo objetivo era el de
crear una ruta entre Andromeda y la Via Lactea. Nosotros seremos uno de los
hijos de Alec Ryder, miembro de élite de la Alianza humana y Pionero de uno
de los transbordadores espaciales de la Iniciativa Andromeda. Poco mas se
sabe del argumento de uno de los juegos mas esperados de la generacion.

- Lo que sisabemos es que, en Mass Effect Andromeda volveran las misiones
de lealtad (que ya pudimos jugar en Mass Effect 2), que podremos dar senci- , : .
llas 6rdenes a los integrantes de nuestro escuadron, que exploraremos dis- Hay queencontrarun
tintos planetas a los mandos del vehiculo Nomad y que habra un elaborado nuevo hogar para la
sistema de progresion del personaje. Los graficos pintan genial gracias al - humanidad y seremos
rftotor Fl'OStl!')ItE fy m.ej?r aun vistos en 4K) y p.arece: que la hlStOll'Ia fzs_tara mas  Locotros quienes
ligada a la trilogia original de lo que se podia imaginar en un principio. En .
diciembre se ofrecera mas informacion, pero nuestro viaje a las estrellas ten- lideraremos la
dra que esperar hasta la primavera de 2017. ;Podremos aguantar tanto? O EXPEdiCiéI‘I estelar.

6|PlayMania 8
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@ Especies como las asari, los salarianos y los
humanos ya se han mostrado. ;Apareceran las .
demads razas que conocimos en la trilogia original? LAS FERIAS DE_,

JUEGOS EN ESPANA

Tanto Barcelona Games World como
Madrid Gaming Experience se han

8 Helados, boscosos, o celebrado el mes pasado, arrojando
desiertos... Exploraremos ' N ambas ferias un balance positivo que,
planetas muy variados. - esperamos, les anime a repetiry a
mejorar el ano que viene.

ROCKSTARY SU RED
DEAD REDEMPTION 2

Por fin Rockstar ha presentado su proxima
gran superproduccion. Dentro de un afo
podremos hincarle el diente a Red Dead
Redemption 2. Qué ganas tenemos!

LARA CROFT SIGUE
SUMANDO RECORDS

graciﬂs al motor de Battlefield T}" Battlefront, En su Vigégimﬂ aniUErsariGr Lara Croft

. Mirad el tamaiio de este enemigo... entra en el Libro Guinness de los Récords

por ser el personaje de videojuegos al que
mas portadas de revistas se le han
dedicado (mas de 1.400). Nosotros hemos
contribuido con unas cuantas...

©GBETHESDA NO NOS
ADELANTA SUS JUEGOS

Bethesda ha anunciado en un comunicado
que a partir de ahora no facilitara sus
juegos con antelacion ni a la prensa
especializada ni a youtubers/influencers.
Asi pues, no veréis analisis de sus juegos
en el dia de su lanzamiento, sino después.

ot 4\ IR . ©LAS DECEPCIONANTES
R A VENTAS DE SFV

Las ventas globales de Street Fighter V
siguen sin mejorar a pesar de la inclusién
del modo Historia y de que el online ya
funciona con mas 0 menos soltura en

ED'C'QNES MUY ESPECIALES | » | T todos los territorios. SFV lleva distribuidos

cerca de 1,4 millones, unas cifras aun

. , lejanas de los objetivos minimos fijados.
Como todo gran lanzamiento, Mass Effect Andromeda llegara . J .

acompanado de versiones para todos los gustos (y bolsillos). | —

No sabemos si anadiran mas ediciones coleccionista en un _ LAS EDICIONES DE
futuro, pero de momento, ademas del juego en edicién estan- l! : -~ COLECCIONISTA

dar, conocemos tres l_edacmnes espgmales dela nueva creacion ED. ESTANDAR o | “SIN JUEGOD”

de BioWare. Eso g,_a! igual MUEPIS0 SOR Wolfenstein: The New LAS EDICIONES FISICAS tienen dos versiones, una estandar Aln no es una practica muy extendida,
Order, las dos ediciones mas caras de Mass Effect Andromeda (solo el jugo por 60 ddlares) y una Deluxe que, ademas del

pero parece que las compafiias estan
tanteando la posibilidad de empezar a

NOMAD METALICO. Costara 99 délares (habria | " NOMAD RADIOCONTROL. F"fre':e E@'C'Dn_ﬁ de coleccionista sin el
que sumarle el coste del juego) e incluira una Esta es mas cara (199 délares juego (si lo quieres, lo compras aparte).

réplica metalica del vehiculo de exploracion . sin el juego), pero incluira Ocurrio con Wolfenstein: The New Order,
Nomad, ademas de una caja metalica. caja metalica y el vehiculo con Battlefield 1 (en EE.UU.) y parece que

Homad radiecontio. ik pasara lo mismo con ME: Andromeda...
verdaderos fans.

vendran sin el juego, el cual habria que adquirir por separado. juego, incluye BSO y extras digitales al precio de 705.

b . [ |

ED, COLECCIONISTA
NOMAD METALICO




» ACTUALIDAD

B Get Even sera una aventura de
accion en primera persona que jugara
con nuestra percepcion de la realidad.

@ Este dispositivo movil sera
nuestro aliado: mapa, detector
de calor, camara, linterna...

@ Aunque llevaremos armas,
Get Even no sera un shooter. El |
desarrollo sera mas pausadu

Un “thriller” que
jugara con tu mente |

GET EVEN | PS4 | BANDAI NAMCO | PRIMAVERA

Get Even sera una aventura de accion en primera persona que ju-
gara con nuestra mente. El protagonista sera Cole Black, un tipo
con un turbio pasado. En la demo que probamos nuestro objetivo
era desactivar una bomba amarrada a una chica... y todo lo que
paso después no podemos asegurar si ocurrié realmen-

te o si fue fruto de nuestraimaginacion, pero atra-

vesamos tétricos pasillos en edificios abando-

nados, resolviendo puzles y evitando o -

eliminando enemigos. Paraello llevare- =

mos un dispositivo mévil con multiples S
usos (mapa, linterna, visor de calor...)
aunque también podemos llevar ar-

mas como pistolas o la novedosa “cor-

ner gun”que nos permitira eliminar
objetivos sin doblar la esquina. Este

primer contacto con Get Evennos ha

dejado buen sabor de boca. Le seguire-

mos la pista hasta su lanzamiento. O

@ Sora, Donald y
Goofy conforman el
trio protagonista de
esta genial saga,
cuyos combates se
desarrollan en
tiempo real, con la
Llave Espada como
elemento iconico.

@ La magia de
Disney se combina
con la buena mano

de Square Enix

para el rol. Hay
infinidad de
personajes y
mundos sacados
de peliculas de
dibujos animados.
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@ Manejaremos a Cole Black un tipo
con un pasado turbio y que guarda
muchos secretos... como el juego.

KINGDOM HEARTS HD 1.5 + 2.5 REMIX M-/ o 10 Gl =0 D e I s r2e)

La Disneylandiade las
remasterizaciones

Las remasterizaciones han llegado para quedarse. Una de las sagas que ya
las habia trabajado en PS3 era Kingdom Heartsy, ahora, Square Enix ha
anunciado el pack definitivo para PS4: Kingdom Hearts HD 1.5 + 2.5 ReMIX.
Se trata de un recopilatorio de seis juegos, que incluye las dos entregas ca-
nonicas de la saga (Kingdom Heartsy Kingdom Hearts ), en sus versiones
definitivas, y varios spin-offs portatiles. El primero de ellos es Kingdom
Hearts Re: Chain of Memories (remake para PS2 de un juego lanzado en Ga-
meboy Advance), mientras que el segundo es Kingdom Hearts 358/2 Days
(de este juego de Nintendo DS, sélo se incluyen las escenas de video). El ter-
cero es Kingdom Hearts: Birth by Spleep Final Mix (lanzado originariamente
en PSP). Por ultimo, esta Kingdom Hearts Re: Coded (desarrollado para DS).
Es un pack gigantesco, ideal para quien auin no conozca la saga. @




REVOLUTION PRO CONTROLLER NACON PERIFERICO _NAVIDAD

Un mando profesional
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para PlayStation 4

La marca de periféricos NACON y BigBen
Interactive van a lanzar Revolution Pro
Controller, un mando de PS4 pensado,
principalmente, para quienes compitan
en eSports. Los joysticks ofrecen una
amplitud de 469, los gatillos son
ajustablesy la cruceta es de ocho
direcciones. Asimismo, contiene

cuatro botones de acceso di-

recto, permite hacer configura-

ciones y cuenta con comparti-

mentos para anadir pesos y

ajustar su equilibrio. ©

@ El precio sera de 109,99
euros, lo que viene a ser el
doble de un mando normal.

@ Los disparos y los golpes fisicos |
son las bases sobre las que se
apoya este shooter subjetivo.

& 1 :
KILLING FLOOR 2 | PS4 |l DEEP SILVER ll 18 DE NOVIEMBRE

Purificacion a tiro limpio

Cuando leais estas lineas, ya se habra puesto a la venta Killing Floor 2, un
shooter en primera persona con toques de terror, ciencia ficcion y, sobre todo,
gore. La ambientacion nos situa en una Europa sumida en el caos por culpa de
un virus que ha acabado con los gobiernos y los ejércitos. En esa tesitura, un
grupo de civiles ha decidido tomar las armas para acabar con los especime-
nes que pululan por las calles, creyéndose que ancha es Castilla.

Se puede jugar en solitario, pero la principal razén de ser de Killing Floor 2 es
su cooperativo online para seis jugadores, en el que dar rienda suelta a la car-
niceria, con la ayuda de armas de fuego y trompazos cuerpo a cuerpo. Tam-
bien hay un modo competitivo para hasta doce personas, que se dividen en
dos bandos (humanos y zeds). Asi, se disputan dos rondas, con cada equipo
ejerciendo ambos roles. La peculiaridad es que los humanos deben tratar de
llegar hasta un jefe final. Gana el que obtenga una mejor puntuacion.

Con PlayStation 4 Pro ya a la venta, el juego le sacara partido a su hardware.
Concretamente, ofrecera un mejor renderizado, una mayor resolucion de las
texturas y una tasa de imagenes por segundo superior. Q

B La sangre y los desmembramientos son una
constante. No es apto para estomagos sensibles,

@ Los enemigos se cuentan por hordas en este
juego, que sale a precio reducido (34,95 euros).

OTRO J-RPG PORTATIL
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LLEGA EL JUEGO DE PC

MAS MADERA
ROLERA PARAVITA

Koei Tecmo ha anunciado Ate-
llier Shallie Plus: Alchemists of
the Dusk Sea Plus, una adapta-
cion para PS Vita del juego que
vio la luzen PS3 en 2015. Se
lanzara el 20 de enero, en fisico
y en digital, e incluira nuevos
contenidos, en forma de episo-
dios, jefes o accesorios para ves-
tir a los personajes. ©

CON NUEVAS IMAGENES

KINGDOM HEARTS
IIISEDEJAVER

El esperado RPG que esta diri-
giendo Testuya Nomura aun pa-
rece lejos de ver la luz, pero
Square Enix ha mostrado dos
nuevas imagenes que ofrecen
algunas pistas. Parece que vol-
veran las formas de fusion y que
la Llave Espada se podra trans-
formar en un escudo o una es-
pecie de martillo. A priori, el ar-
gumento nos retara a encontrar
a siete guardianes de luz, para
derrotar a Xenahort. ©

A LOLARGO DE 2017

SONG OF HORROR
LLEGARA APS4

Este prometedor survival horror
de Protocol Games aterrizara
en PS4 en 2017. No habra ene-
migos ni combates al uso, pero
el suspense estara a la orden del
diay podremos manejara 16
personajes, que viviran o mori-
ran segun nuestros actos. Q

CON NUEVOS PACKS

LEGO DIMENSIONS
SIGUE CRECIENDO

LEGO Dimensions sigue cre-
ciendo a pasos agigantados. A
partir del 30 de noviembre en-
contrareis nuevos Expansion
Packs de conocidas franquicias
como Hora de Aventuras, So-
nic, E.T., Animales Fantasticos
y Donde Encontrarlos y Gre-
mlins. ;Te los vas a perder? ©

APS4LEENTRA
LA AMNESIA

El 22 de noviembre, aterriza en
P54 Amnesia, un juego muy
bien valorado entre la comuni-
dad de PC, gracias a su enfoque
de supervivencia y terror. Ade-
mas del juego principal, el pack
incluira otras dos experiencias:
Amnesia: A Machine for Pigsy
Amnesia: Justine. ©

SELLOS DE TOMB RAIDER

FILATELIACONEL
ROSTRODELARA

Square Enix y Crystal Dynamics
han puesto a la venta una limi-
tadisima coleccion de sellos
para conmemorar el vigésimo
aniversario de Tomb Raider. Li-
mitada a 400 unidades, incluye
imagenes representativas de ca-
da entrega de la saga, junto ala
bandera britanica. ©

) UN SIMULADOR BOSCOSO

FORESTRY 2017
RODARA POR PS4

Este 18 de noviembre, se pone a
la venta Forestry 2017: The Si-

mulator, una peculiar propuesta
en la que debemos realizar ta-

reas forestales. Asi, hay que talar
arboles, preparar el combustible
para la maquinaria, conducir... @

EDICION COLECCIONISTA

SONIC MANIA,CON
FIGURA EN EUROPA

Sega ha confirmado que la edi-
cion coleccionista de Sonic
Mania si llegara a Europa. In-
cluira el juego en digital, una fi-
gura de 30 centimetros del eri-
zo sobre una Mega Drive (que
emitira el clasico sonido de
“Seeeeega”), un cartucho con
un anillo y una tarjeta metalica.
Ya se puede reservar en Ama-
zon, a 90 euros. ©
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-« 1he Elder Scrolis V:
Skyrim Special Edition

TES V: Skyrim ya estd a la venta en PS4, y
en esta Special Edition se incluyen jugo-
sas mejoras y anadidos como los “mods”,
gue van a dar insuflar muchisima vida a
un juego que salié en 2011.

= 8l lanzamiento
europeo de Nioh?

Sony ha confirmado que ellos mismos
seran los encargados de publicar Nioh
aqui. Esta dificil aventura de accién con
toques roleros que hunde sus raices en el
folclore samurai llegara optimizada para
PS4 Pro. La esperamos para febrero.

.‘Q.-' i e
-

.. Worlds of Magic:
Planar Conquest?

Este original juego de estrategia por
turnos distribuido en Espana por Bad-
land Games ya esta a la venta. Worlds
of Magic nos invita a convertirnos en un
mago supremo, explorando y conquis-
tando multitud de universos con una
gran profundidad de opciones.

.. lOS analisis de Watch
Dogs 2y Dishonored 2?

Por fechas deberiamos llevar en este
numero los analisis de Watch Dogs 2y
Dishonored 2 pero sus respectivas edi-
toras, Ubisoft y Bethesda, no nos los han
enviado a tiempo para poder analizarlos.
Los publicaremos en el préximo ndmero.

.. la aventura grafica
Deponiaen PS4?

Corren buenos tiempos para las aventu-
ras graficas en P54. A los recientes lan-
zamientos de Yesterday Originsy Dead
Synchonicity pronto se sumara Deponia,
gue tras triunfar en Steam llega a PS4 el
15 de noviembre, con su gran sentido del
humor y sus ingeniosos puzles.

10 ‘ PlayMania
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You gotta go
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. LA VOZ: QUIERO TU VOZ | PS4 l BADLAND GAMES ! 25 DE NOVIEMBRE |

Dando el cante con
La Voz-Quiero tu voz

El popular “talent show” emitido por
Telecinco se traslada al salon de tu casa
con mas posibilidades que nunca.

Aunque el reencuentro de los primeros concursantes de
“Operacion Triunfo” ha acaparado mucha atencion me-
diatica estas ultimas semanas (aunque sélo sea por la fa-
mosa “cobra”), si hay un“talent show"” musical que ahora
mismo triunfa es la tele es“LaVoz" Y Badland Games lan-
za una nueva edicion de su juego oficial, que llegara a PS4
con mas opciones que nunca. Por supuesto, recreara to-
das las etapas del concurso televisivo. Tenemos las Audi-
ciones a Ciegas, en las que deberemos impresionar a los
coaches con nuestra actuacion (ganas si al menos un
coach te elige para su equipo). Luego estan las Batallas,
en las que cantaras contra la IA del juego o contra un ami-
go. El objetivo es conseguir la maxima puntuacion, pero
no siempre cantaréis al mismo tiempo.Y luego estan los
Shows en directo, en los que cantas con un amigo o con-
tra la IA del juego (la diferencia es que aqui todos cantan
a la vez). Pero esto es s6lo el modo Temporada. El Modo
Fiesta sera mas similar a lo visto en un SingStar o cual-
quier otro juego de karaoke mas clasico, permitiéndonos
cantar solos, con o contra un amigo los 35 éxitos incluidos
directamente (es decir, sin pasar por toda la parafernalia
del concurso).Y en dicha lista de éxitos hay tanto artistas,
nacionales (Alejandro Sanz, Gemeliers, Chenoa, Melendi,
Auryn, Fangoria...) como internacionales (Avicii, Coldplay,
Justin Beaber...). La Voz: Quiero tu Voz estara listo para " g
animar tus fiestas a partir de finales de noviembre. O

k

B El modo Tocadiscos nos
permite ver los videoclips de
las canciones uno tras otro.




" w1} Otros“karaokes”
)\ /5= @8 enPlayStation 4

o q ‘ = .
' | - | Aunque no estén tan de moda como hace unos anos, lo
: AN cierto es que nunca se han dejado de lanzar juegos tipo

t ]
- J la - = = = karaoke para las distintas consolas de Sony y PS4 no iba
tIIEs'fe_kai:::-lLul;e r\E:F‘;od:cri f:;hggr_lte las E::f‘:'lpaﬂ dell cngc::rlsia |' EIL!&S ."-"LLIE!EIIDTIES a Ciegas tendrlemas qﬁe interpretar eil__tema a ser una excepcion. Franquicias con solera que han
elevisivo “La Voz”, desde la Audiciones a Ciegas a las Batallas. o mejor posible para convencer a los coaches y que nos elijan. : ; ; ;
/ 9 Jorp P 4 J cambiado el modelo de negocio compiten con titulos

de nuevo cuno para conquistar el “escenario” que mon-
taremos en el salon de nuestra casa. Estos son los “ka-

B De los 35 temas iﬂ[lUidDS, 25 son de raﬂkes"para PS4 de esta temporada:
artistas espanoles como Gemeliers,

Alejandro Sanz, Melendi, Fangoria...

@ SingStaren PS4 es gratis. Compra las canciones que quieras
en SingStore. Con su app podras usar tu moévil como micro.

T’um ooy ang siam e Oo0r

@ Just Sing también permite usar tu movil como micréfono y
hacer videos con la camara del mévil, no se requiere de P54.

(LR 1]

\ J
@ En las Batallas competiremos contra un amigo o contra la CPU, pero
no cantaremos a la vez si no que iremos alternandonos.

@ Lets’s Sing 2017 incluye 30 éxitos de artistas internacionales
como Justin Beaber o Coldplay. Podras comprar mas via DLC.

@ Si solo queremos cantar los temas y “pasamos” de toda la parafernalia
del concurso, podremos hacerlo en el modo Fiesta.

-

D) B Y Let’s Sing 9 Version Espanola esta pensado para los que
quieran cantar en espanol: Alaska, Gemeliers, Pablo Alboran...

@ En cuanto a artistas internacionales
tenemos a Justin Beaber, Coldplay...

" BREAK FREE

1 l l ‘ \ @ El 22 de noviembre sale la nueva entrega de We Sing, otro
“karaoke” pero mas centrado en artistas internacionales.

PlayMania |11
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PRO, LA VERSION MEJORADA DE LA CONSOLA, YAESTAALA VENTA

HEaearauel EY SONY 39995€ YADISPONIBLE

La tecnologia audiovisual avanza a pasos agigantados y, por

eso, solo tres anos después de lanzar la PS4 original, Sony trae

una version revisada para quienes quieran estar a la ultima.

an pasado muchas cosas desde que
Sony lanzara PS4 en noviembre de
2013. Es mas o menos generalizada
la idea de que la actual generacion de con-
solas llegé antes de tiempo, con una tecno-
logia que se quedo corta (de ahi que saliera
a 400 euros, un precio relativamente“bajo’,
en comparacion con los 600 que costo PS3
ensudia). En este trienio, la compafiia se
ha lanzado a la aventura de la realidad vir-
tual con PSVRy ademas se ha empezado a
estandarizar el 4K para los televisores, un
ambito clave para la empresa. Por eso no es
de extranar la llegada de PS4 Pro, una ver-
sion potenciada de la consola que ayuda a
explotar esos ambitos, pero sin dejar en la
estacada a quienes tengan el modelo es-
tandar de la maquina, pues el catalogo de
juegos es exactamente el mismo.

Desde el 10 de noviembre, esta dispo-
nible en las tiendas esta revision de PS4,
cuya potencia extra supone un acerca-
miento del mercado de las consolasalo
que siempre se ha estilado en PC: habra
usuarios que podran disfrutar de mejores

12| PlayMania

graficos y rendimientos técnicos a la hora
de jugar, lo que, al mismo tiempo, supon-
dra un esfuerzo extra para los estudios de
desarrollo. Sony no pretende acabar con
las generaciones de consolas tal y como las
conocemos, una direccion en la que si que
ha apuntado Microsoft, que esta trabajan-
do en Project Scorpio, un concepto de
Xbox One similar al de PS4 Pro (pero atin
mas potente) para finales de 2017.

A grandes rasgos, PS4 Pro dispone de
una GPU con el doble de potencia, para al-
canzar los 4K sin que se resienta la fluidez,
favorecer los famosos 60 fps (siempre que
se use un cable HDMI Premium), ayudar al
rendimiento de PS VR y que tanto los con-
tenidos del boton Share como el Remote
Play funcionen a 1080 p (en la PS4 normal
van a 720 p). Ademas, es compatible con la
tecnologia HDR (también lo son los otros
modelos de PS4, gracias a una actualiza-
cion), y cuenta con un puerto USB extray
mejores conexiones. Como puntos negati-
VOS, €s mas aparatosa, consume casi el do-
ble de luzy no tiene lector de Blu-ray 4K. O

PS4 sube de nivel

Dos modelos conuna
diferenciade 100 euros

Quien quiera comprarse una PS4 tiene dos opciones: Slim y
Pro. La diferencia de precio es de 100 euros, tomando como
base la version de 500 GB de Slim. Por prestaciones, merece
la pena pagar la diferencia. Ahora bien, la Slim tiene bundles
con juegos que contribuyen a ajustar mas su precio. Por
ejemplo, el pack de 500 GB con The Witcher 3 GOTY cuesta
319,95 euros. El modelo de 1 TB estandar cuesta 349,95... pe-

Fo, CON juegos como
Infinite Warfareo
Mafia lll, se queda en
la misma cifra. Con
los cuatro Unchar-
ted, sale a 369,95.

PROCESADOR

MEMORIA RAM
~ ALMACENAMIENTO |
_ DIMENSIONES
PESO |
LECTOR OPTICO

ENTRADA /SALIDA ‘

CONECTIVIDAD
CONSUMO
DEPOTENCIA

SALIDA AV

PRECIO DE ‘
LANZAMIENTO

e ————

CPU: AMD Jaguar,
8 nucleos.

GPU: 1,84 TFLOPS,
AMD Radeon

8 GB GDDR5
500GB,1TB

265x 39 x 288 mm. _

2,1 kg.
DVDy Blu-ray

2 puertos USB 3.1

1 puerto AUX

Ethernet, Wifi ac,
Bluetooth 4.0

165 W max.

Puerto HDMI
(HDR soportado)

Desde 299,95 €
(500 GB)

.-""'__

B s/, pRO

CPU: AMD Jaguar,
8 nucleos.
GPU: 4,20 TFLOPS,
AMD Radeon

8 GB GDDR5
1TB

295 x55x 327 mm.

33kg.
DVDy Blu“rg_y

3 puertos USB 3.1

_1 puerto_AUK
Ethernet, Wifi ac,

| Bluetooth 4.0 (LE)

310W max.

| Puerto HDMI (4K y

HDR soportado)
Salida optica de
audio

‘ 399,95 €(1TB)




Juegos con potencial

paraverse mejor

El catalogo de PS4 Pro es el mismo que el de la PS4 estandar,
pero la potencia adicional de la consola les da a los estudios

la posibilidad de ofrecer versiones“hipervitaminadas”de los
juegos, en forma de mayor resolucion, tasas de refresco mas
estables o un mejor renderizado de texturas. A priori, los

B Horizon: Zero Dawn presentara mejoras, como texturas
mas detalladas y ausencia de bordes dentados.

parches que mejoraran los juegos (incluso los que salieron
hace ya tiempo) seran gratuitos, pero no es descartable que
alguna third party cobre por ellos. Esta es la lista inicial de
los juegos que recibiran mejoras via actualizacion a partir
del lanzamiento de PS4 Pro el 10 de noviembre.

@ Bound

@ Call of Duty : Black Ops Il
@ CoD : Infinite Warfare

® CoD: Modern Warfare

@ Deus Ex: Mankind Divided
® DriveClub VR

®FIFA17

® Helldivers

@ Hitman

® Hustle Kings

® inFAMOUS First Light

® inFAMOUS Second Son
® Knack

. @ SMITE

@ Titanfall 2

® Tumble VR

@ Sombras de Mordor
. @ Super Stardust Ultra
. @ TESO: Tamriel Unlimited
@ Skyrim Special Edition
@ The Last of Us Remasterizado
. @ The PLAYROOMVR

. B Uncharted 4

® Mafia lll

B NBA 2K17

@ Paragon

@ Ratchet & Clank

® RIGS MCL ® XCOM 2

.J,', PlayStati

El futurodel color

La tecnologia del High Dynamic Range
(HDR), vinculada al 4K, va a ser el pan nues-
tro de cada dia en los préximos anos, y to-
dos los modelos de PS4 le van a sacar par-
tido, incluida la version Pro, por supuesto.
Se trata de un recurso visual que ofrece un
mayor rango de luminosidad entre colores
oscuros y claros, lo que permite ahondar
en el realismo de laimagen. Para apreciar-
lo, hace falta un televisor con HDR10.

.
ionVR

@ Rise of The Tomb Raider
. @ Robinson:The Journey

® Final Fantasy XV se vera mejor en PS4 Pro, cuando
Square Enix lance un parche especifico.

® Until Dawn: Rush of Blood
@ PlayStation VR Worlds
. @ World Of Tanks

@ Deux Ex: Mankind Divided presentara mas resolucion,
mejor antialiasing, una iluminacion mas detallada...

Un empujon

paraPSVR

PSVR no va a poder lucir resoluciones de 4K
en ningun caso, pero la potencia extra de PS4
Pro deberia ayudar a que los juegos se mue-
van mejor, pues esta claro que la PS4 estan-
dar se ha quedado corta para experiencias
que pretendan ser realistas, como DriveClub
VR. La lastima es que la consola no incorpore
parte de la circuiteria del dispositivo para mi-
tigar el lio de cables que lleva aparejado.

@ Muchos juegos se veran mejor
gracias al HDR, como el futuro
Spider-Man, de Insomniac Games.

@ El video 4K se
va a aprovechar
con aplicaciones
populares como
Netflix y Youtube.

Maxima definicion...
con algunas dudas

La principal razon de ser de PS4 Pro es la resolucion
4K (2160 p), pero hay dudas sobre si la tecnologia esta
suficientemente madura de cara a que los juegos
puedan lucirla de forma nativa. Algunas voces apun-
tan a que, en muchos casos, habra que tirar de reesca-
lado. Sorprendentemente, la consola no cuenta con
lector de Blu-ray 4K, por lo que los contenidos multi-
media en este formato solo se pueden disfrutar via
streaming, con aplicaciones como Netflix y Youtube.
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Por Sonia Herranz

Directora de Playmania

UNA OPCION MAS

He pensado en comprar una P54 Pro,
confieso, pere no lo voy a hacer. Mi PS4 fun-
ciona de maravilla y mi tele, con apenas dos
anitos, no es 4K. No voy a cambiar de consola
por la misma razén por la que no he cambia-
do de teléfono aunque ya esté a la venta el modelo su-
perior: no lo necesito. Sony me ha ofrecido una opcién
mas para disfrutar de mi ocio, pero he preferido recha-
zarla, al menos de momento. Ya veremaos qué pasa si en
el futuro cambio de tele, si al final descubro que PS VR
funciona muchismo mejor con PS4 Pro o si, simplemen-
te, me encapricho y me busco una excusa (como ceder-
le a mi hijo la PS4 del salon para que no dé el toston)
para justificarme a mi misma (a todos nos gusta estre-
nar). Me encanta que me den opciones: de color, de ca-
pacidad de disco duro, de rendimiento... Me gusta po-
der elegir. Hay quien dice que PS4 Pro es un sacacuartos
y @ Mi eso me suena a que te apetece tenerla y no pue-
des pagarla... Da igual, vas a disfrutar o mismo... ;has vis-
to todos los juegazos gue salen en noviembre? @

Por Daniel Acal

Redactor jefe de Playmania

UN NUEVO ESCENARIO

Yo no voy a comprarme una P54 Pro, al
menos este afno. 5i, como Sony afirmo en la
presentacion de este nuevo modelo, PS4 Pro
es una consola para sibaritas, me temo que
YO No soy "target objetiva”. A mi siguen impor-
tandome mucho mas aspectos como la diversién, |a ori-
ginalidad o la narrativa de un juego que su apartado
grafico. Obviamente, respeto que haya gente que quie-
ra estar a la vanguardia de |a tecnologia y yo mismo
puede que termine picando cuando cambie de tele, Pe-
ro adn poniéndonos en el mejor de los escenarios, que
es PS4 Pro conviviendo “pacificamente” con P54 durante
los proximos anos, a mi me preocupa que esto siente
un precedente (que lo va a sentar, me temo) y que a
partir de agul nos acostumbremos a que haya dos con-
solas por cada generacion. Que nos tengamos que
comprar una consola cada 3-4 anos en vez de cada 6-8,
Evidentemente cada uno gasta su dinero en lo que
quiere, pero el mensaje gque tanto Sony como Microsoft
nos estan dando al respecto parece bastante claro... @

Por Rafael Aznar

Colaborador de Playmania

SERA UN CATALIZADOR

No sé, realmente, si Sony necesitaba sa-
car PS4 Pro, pues el modelo estandar ha
superado ya los 47 millones de unidades
vendidas en solo tres anos, es decir, con un
ritmo casi idéntico al de PS2 en su dia, que
acabaria convirtiendose en la consola mas vendida de
la historia. Yo estoy muy contento con mi PS4 "normal”
y no me plantec comprar esta revision, entre otras co-
sas porgue no tengo un televisor 4K, pero creo que es-
te modelo va a hacer que las ventas crezcan aun mas.
Quien no haya dado aun el salto tiene en PS4 Pro un ar-
gumento irrefutable para hacerlo, pues el precio es muy
competitivo. Que solo cueste 50 euros mas que la ver-
sion de 1 TB de PS4 Slim es de risa, incluso si no se tiene
tele 4K para sacarle todo el jugo (;estara sobredimensio-
nado el precio de la Slim?). En todo caso, yo me quedo
con una cosa: salvo que Seny cambie de parecer o la in-
dustria dé un vuelco, deberia haber PS5 en el futuro, y
podremos volver a ilusionarnos cuando se anuncie. @
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» ACTUALIDAD
. ACCEDE AQUI A VR GATE:

':J'f'l'-"':_.'.u- o .
Reare TRYPSVR.COM/ES_ES -
L - . . = - = = = I
—
g
o -
=
S— e
- @ Probar PlayStation VR es
"~ " posible gracias a VR Gate.
@ Para recibir tu carta de embarque : ~ @ Los juegos que estan
tendras que contestar unas preguntas disponibles en VR Gate
para descubrir tu destino ideal. ;ﬁ \r'a:l at;tuallzgndu.
ento a la web:
trypsvr.com/es_ES
ﬂ

T~ viajeros que se atrevan a
pasar a otra dimension
con PlayStation VR.

- @ Hay 8 capsulas de i
¢’ /-—-’ viaje esperando a los ’

A

PLAYSTATION ESPANA TE PERMITE EXPERIMENTAR CON PS VR

ViR CAT=
La puerta de acceso
a larealidad virtual

VR Gate te ofrece la posibilidad de probar PlayStation VR en un espacio muy, muy especial. La experiencia esta
abierta a cualquier usuario con ganas de experimentar nuevas sensaciones... £Te apuntas a un viaje Unico?

layStation Espana abrio el pasado 23 de septiembre un espa- este viaje tan especial, solo tenemos que acceder a la web
Pcio muy especial lamado VR Gate que permite a cualquier trypsvr.com/es_ES, registrarnos y buscar un dia libre para que se

usuario que lo desee probar el nuevo dispositivo de realidad nos adjudique una plaza. Los menores de 12 anos podran visitar el
virtual PlayStation VR. El espacio reservado para ello, esta disenado espacio acompanados de un adulto (aunque no podran probar el

como una estacion de transporte interdimensional, de aspecto pul-  dispositivo), mientras que los que tengais entre 12y 16 ahos podréis
cro y futurista, gracias a la que los viajeros podremos visitar nuevos probarlo siempre y cuando vayais acompanados por un adulto. Los
mundos, los mundos ideales para cada uno. Tras con- de mas de 16, por supuesto, sélo tenemos que disfru-
testar un pequeno cuestionario, VR Gate sabra cual tar de los 30 minutos de inmersion total que nos

es nuestra experiencia VR ideal y se nos adjudicara lll OUE IIEBESSABEH... aguardan en alguna de las ocho capsulas disponi-
una capsula de transporte que nos permitira jugary DONDE: Madrid, C/Sanchez bles. Si sientes curiosidad por PlayStation VR, inten-
experimentar con PS VR durante 30 minutos. Bustillo 7 (frente al museo ta buscar plaza para este viaje interdimensional por-
| Reina Sofia) _ que, de verdad, no te haras una idea de como es PS
VR Gate se encuentra en Madrid, en la C/San- ;ﬁg::@;ﬁi:ﬁ:g;iﬁ VR hasta que lo pruebes. Pasate por la pagina

chez Bustillo 7 (frente al museo Reina Sofia) y abrira de 10a 14 hyde 16a20:30. trypsvr.com/es_ES, con regularidad, porque ade-
sus puertas al publico todos los fines de semana des- Los viernes, solo tarde. mas habra eventos especiales, como el VR Gate

de el viernes 23 de septiembre hasta final de afio. La COMO: registrandote en la Nightmare que se celebré con motivo de Halloween.

: - web trypsvr.com/es_ES :
entrada es gratuita y para reservar a un billete para ¢ CUANTO?: nada, es gratis. El futuro te esta esperando... O
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4
iIREGISTRATE
descubrir nuevos viajes. | EN I_A WEB!

_ B Es muy facil, sélo tienes que en-
\ ‘ " traren trypsvr.com/es_ES, in-
" ' ' troducir un correo electronico,
_ . tus datos personalesy contestar
- ) = Sl a un pequeno cuestionario so-
* bre tus gustos en juegos. Des-

@ Visita la web para

;Donde vas a estar?

i e

. PloystationVR pués, podras acceder al calen-
dario de eventos y buscar el dia
y la hora que mejor te vengan...
iy que otros viajeros interdimen-
sionales no haya ocupado!

iDate prisa!

Laghes o s e alalaed winriiced wm wus svesdo
VLl ier T

=
A PlayStation VR

\/7 (= AT= VRGATENIGHTMARE:UNEVENTOMUY
VX AS/L 1= ESPECIAL, PARA CELEBRAR HALLOWEEN

N[Grll'\'i e =

Del 28 al 31 de octubre, VR Gate cambio su limpioy i They Lie o el frenético Until Dawn: Rush of Blood, am-

aséptico aspecto futurista, por uno mucho mas maca- bos ya disponibles. Ademas, el grupo de teatro La Caja

bro, acorde con la noche de Halloween. Duranteestos | delTerror“amenizo” el evento encargandose de crear
- cuatro dias, los usuarios que se acercaron por el ' una atmdosfera aiin mas tensa y arreando sustos al pri-

showroom pudieron probar algunos de los mejores mero que se despistaba...

juegos de terror de PlayStation VR, incluidos lanueva : Deaquiafinalesde ano se celebraran mas eventos

demo de Resident Evil 7 (que se pone alaventael 17 de especiales en VR Gate y si no quieres perderte ningu-
eneroy es compatible con PSVR), el perturbadorHere i no, visita con regularidad la web trypsvr.com/es_ES

B Los actores de la Caja
del Terror se encargaron

ff_:h il de asustar a los viajeros.

@ El aspectode VR
Gate cambio6

totalmente para
celebrar Halloween.

N B Ademas de jugar con PSVR
y probar la nueva demo de
Resident Evil 7, los asistentes
sufrieron tensos momentos...

¥

o 1.- o .
F I"LH\ ,I 4 |5

é

-\
L - - ‘!
@ Si quieres disfrutar de eventos
similares recuerda visitar con
| regularidad la web de VR Gate.

. LW l__.r 4
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> EN PRIMERA PERSONA

ENTREVISTA A...

CRISTINA INFANTE

PLATAFORM MARKETING MANAGER EN SONY ESPANA

“Con
nacidoy

nueva for

Hablamos con Cristir

Marketing Managm i0

Espanay responsabledela’ta

lanzamiento de PlaVS a |o 'R"

nuestro pais... Porponersolo ur

{Como ha sido recibido PlayStation VR en
el mercado espanol? ;Estais contentos
con la acogida del publico y con como ha
funcionado el producto en sus primeros
dias/semanas a la venta?

Los jugadores espanoles han acogido el lan-
zamiento de VR con muchas ganas. Se han
generado muchas expectativas en tornoala
realidad virtual y los primeros dias de venta
han sido muy satisfactorios. En algunos pun-
tos de venta se habian agotado rapidamente
las primeras unidades y aunque aun quedan
en el canal es posible que se vendan pronto.

;{Qué perspectivas tenéis de cara a estas
Navidades?
Estamos viviendo uno de los mejores afos,
ahora que los tiempos de crisis se estan re-
montando. No solo la venta es cada vez me-
- jor por latendencia general del mercado,
~ sino que ademas los lanzamientos del nuevo
~ modelo de PS4, PSVRy PS4 Pro junto, con
lanzamientos tan esperados como The Last
Guardian, y los acuerdos que tenemos con
los mas importantes desarrolladores, nos
hacen anticipar unos fantasticos resultados
para la compania este ano, consolidando el
contundente liderazgo de PlayStation.

Desde el punto de vista del marketing,
;como se presenta un producto tan inno-
vador al gran publico teniendo en cuenta
que PlayStation VR“hay que probario”y
que no es tan sencillo de mostrar como un
videojuego “tradicional”?

16| PlayMania

1ejemplo:

El lanzamiento de PSVR ha sido todo un reto
para nosotros ya que no podiamos explicar
con palabras las sensaciones que produce al-
go tan novedoso. De ahi los esfuerzos que
hemos realizado en los ultimos meses por fa-
cilitar la oportunidad de probar el producto
en eventos como Gamelab, Sonar, Barcelona
GamesWorld, con la ayuda de importantes
cadenas de distribucion y nuestro particular
“centro de viajes” de Madrid, abierto hasta fi-
nales de diciembre: VR Gate, entre otros. Jun-
toala prueba, también intentamos dar la
maxima visibilidad a los testimonios de los
jugadores y sobre todo a sus reacciones.

periencias para las que quiza en la vida real
no haya tantas oportunidades, como bucear
entre tiburones. Hay una clara oportunidad
para desarrollar contenidos inmersivos para
todo tipo de jugadores. La tecnologia esta
ahiy ahora los creadores de contenidos tie-
nen la tarea de aprovecharla al maximo.

Y alos que no les atrae esta nueva tecno-
logia, ;como se les puede“convertir”?
{Como se convence al jugador“tradicio-
nal” para ponerse el casco de PSVR?

La comunidad de jugadores ha sonado con
lainmersion en los juegos con este tipo de

Unode los puntos fuertes de PSVR es su precio. Hemos conseguido
un precio asequible manteniendo muy alta la calidad. Y que sea
compatible con cualquier PS4 hace posible que la RV sea masiva.

La realidad virtual llama mucho la aten-
cion incluso a gente que no le gustan los
videojuegos. ;Piensas que PlayStation VR
puede ser una“puerta de entrada” para
gente que antes no estaba muy familiari-
zada con el medio?

Hemos tenido la oportunidad de ver a todo
tipo de jugadores tomar contacto con la rea-
lidad virtual a través de distintos géneros y
con juegos con distintos niveles de exigen-
cia. La conclusion es que se puede convertir
definitivamente en una nueva forma de
atraer a un publico que esta menos familiari-
zado con los juegos tradicionales, pero que
se siente muy atraido por la idea de vivir ex-

- N

tecnologia durante muchos anos, asi que no
nos encontramos con una actitud cerrada a
VR en general. Al revés, la mayoria de los ju-
gadores quieren probarlo, quieren saber qué
se siente y quieren descubrir una nueva for-
ma de jugar. La experiencia nos dice que los
jugadores se sorprenden muy positivamente
al probar PSVR, asi que, como todo en la vida,
lo Unico que podemos decir es que antes de
opinar, lo mejor es probarlo.

;Crees que en el futuro la realidad virtual
puede sustituir a la forma de juego “tradi-
cional” o piensas que ambas formas de ju-
gar conviviran durante muchos anos?



En PlayStation Espana
desde la erade los dragones

Cristina Infante lleva desde 1998 dando a conocer los
productos PlayStation, juegos y consolas, y convirtiéndose
asi en parte importante de su éxito en nuestro pais.

B El lanzamiento de Spyro The
Dragoon fue le primer proyecto
de Cristina en PlayStation Espana.

Cristina Infante entro en PlaySta- |
tion espanaen 1998, comoresponsa- !
ble de las campanias de lanzamiento de !
software. Su primer proyecto fue en el '
lanzamiento de Spyro The Dragoon,al !
que siguieron Ape Escape, Medievil, GT3, i
Tekken 3, Moto GP, FF VIll, FFX, Ridge Ra- !

cer, Wipeout... Empezé a compaginar las
campana de software con las de hard-
ware, participando en lanzamiento de
PSoney PS2.En 2002 fue nombrada
Brand Manager y tras su ultimo lanza-
miento de software, Primal (P52, 2003),

guio como jefe de producto de Hard-
ware y periféricos. Ella recuerda con |
nostalgia: “en aquellos tiempos hacia-
mos campanas como Riqueza Mental, !

Nunca hemos dicho que el juego tradicional
vaya a desaparecer,y mucho menos a corto
plazo. Esta claro que con VR ha nacido una nue-
va forma de jugary que esta en la mano del ju-
gador elegir cual es su opcion preferida.

PlayStation VR es la primera incursion de
Sony en el terreno de la realidad virtual, y al
ser la primera, siempre hay un margen de
mejora y de crecimiento. ;En qué direccion
crees que podrian ir las mejoras que se in-
troduciran en el futuro? ;A mejorar la cali-
dad de los juegos, a perfeccionar el visor...7

En este momento no tenemos noticias concre-
tas que anunciar en referencia al desarrollo del
hardware. Aunque es l6gico pensar que es una
fuerte apuesta por parte de la compania y por
tanto se seqguira trabajando en su desarrollo. A
nivel de juegos, hay una fuerte apuesta del sec-
tor por la creacion de contenidos que aprove-
chen latecnologia y hay ya un nimero impor-
tante de titulos en proceso de desarrollo que
nos iran sorprendiendo en los préximos meses.

Una de las grandes virtudes de esta primera
hornada de juegos de PSVR es que propone
una oferta amplia y variada, tocando géne-

ros muy diferentes. ;Crees que todos los gé-
neros tienen cabida en PlayStation VR?

La realidad virtual es muy versatil. Hay muchos
géneros que cobran una nueva dimension
cuando se viven con esta tecnologia. Es una de
sus grandes virtudes. Es el turno ahora para los
creadores de contenidos para desatar todo su
potencial, que es enorme.

Comoresponsable de lamarca
PlayStation, otra de sus tareas han
sido los medios digitales, desde la web
y los foros, a la gestion de los canales de <i>
las RRSS (Facebook, Twitter, Instagram y
Google +). Ha participado en el lanza-
. miento de PSP, PS3, PS Vita, PS Move y
sevolcéenlaimagendelamarcaysi- | ahoraPSVR.Ademés, desde 2012es

' coordinadora de marketing para los
paises del mediterraneo (Grecia, Israel,
Chipre y Maltay Portugal), que se ges-
tionan desde Espana.

La montana, Doble vida...”. Ademas,
empezo a llevar las relaciones con third
party coordinando acuerdos con Acti-
vision, Ubisoft, Warner, Take 2, EA... La-
bor que sigue desarrollando.

En el lado negativo, hay usuarios que se han
quejado del precio de los primeros juegos.
{Qué opinas al respecto?

El lanzamiento de PSVR ha venido arropado
por un gran numero de juegos disponibles,
que ofrecen mucha variedad de experiencias.
No se puede afirmar que los precios son caros
de forma categorica, porque hay también ran-
gos de precios distintos.

Hablando de precios... ;piensas que puede
ser un obstaculo para suimplantacion pese
a ser muy competitivo si lo comparamos con
otros dispositivos de VR?

Uno de los puntos fuertes de PSVR es precisa-
mente su precio. Hemos conseguido llegar a
un nivel de precio mas asequible manteniendo
un nivel muy alto de calidad. Hay que recordar
gue PSVR es compatible con cualquier PS4, lo
que nos situa en la mejor posicion posible para
que la RV sea masiva.

i Tenéis previstos bundles o packs en el fu-
turo de PSVR con juegos o con PS4 Pro?

En este momento no tenemos ninguna noticia
gue anunciar al respecto.

Tras haber participado directamente en los
lanzamientos de PS2, PS3 y PS4, ;qué ha su-
puesto para ti el lanzamiento de PSVR?

Cada uno de estos lanzamientos ha supuesto
un hito en mi trayectoria en PlayStation. Cada
nueva generacion, sus innovaciones y lo que
representaba para los jugadores ha sido emo-
cionante, muy motivador, una oportunidad

@ Su ultimo gran proyecto esta siendo
en lanzamiento de PlayStation VR.

@ Participo en el lanzamiento de PS Vita. Esta
foto es de la fiesta de presentacion de la
consola. Hubo varias, ésta solo para mujeres...

- o @ s
iMi primera vez!
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@ Los medios digitales
oficiales, son otra de las
tareas de Cristina. Aqui,
su primer post en el Blog.

para aprender. PS2 introdujo el juego online,
con PS3 lideramos la introduccién del Blu-ray
en la guerra por el formato de alta definicion,
con PS4 nos centramos en los jugadores con
una consola que ha liderado la nueva genera-
ciony que ahora introduce la realidad virtual. El
lanzamiento de VR esta resultando muy exi-
gente, pero la gran acogida del consumidor ha-
ce que todo el esfuerzo merezca la pena. En
Espana somos un equipo pequeno pero com-
puesto por grandes profesionales que estan
dandolo todo para que haya oportunidades de
prueba, acciones con distribuidores, acuerdos
con desarrolladores de contenidos, eventos,
campafas de comunicacion... Hay muchas ho-
ras de trabajo detras del lanzamiento, pero
cuando tienes entre manos una tecnologia ca-
paz de revolucionar la forma de juego al nivel
que lo hace VR, todo el esfuerzo tiene sentido.

;Cual es tu juego favorito de PlayStation
VR? ;Y cual recomendarias parainiciarse o
para dejar con la boca abierta a alguien que
no lo haya probado atn PlayStation VR?

Es dificil aconsejar un solo titulo, ya que depen-
de mucho de los gustos personales. Yo disfruto
del terror asi que los sustos de Rush of Blood me
gustan y estoy deseando que llegue Resident
Evil 7. Para los amantes del shooter, juegos co-
mo RIGS y su multijugador online prometen =
bastante, y los amantes de la conduccion tie- =
nen un DriveClub muy intenso. Hay mucha va-

riedad asi que todo el mundo puede encontrar

contenidos a su medida.
iMuchas gracias por tu tiempo!
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Daniel Acal
@daniacal [l

on permiso de Nintendo Switch, el

anuncio mas importante de estos

ultimos meses (por no decir del
ano) es el de Red Dead Redemption 2.
Después de muchos meses volcados en
GTA Online, ya tocaba saber cual iba a ser
la préxima superproduccion de Rockstar. Y
al final se han cumplido los rumores: Red
Dead Redemption 2 sera su proximo titu-
lo.Y lo han presentado con un tréiler que
dura poco mas de un minuto y que, aun-
que da pie para muchas suposiciones, no
revela practicamente nada. Bueno, si. Algo
muy importante: saldra el proximo otorio.

ANUNCIAR UN JUEGO Y
QUE LUEGO PASEN
MESES O ANOS SIN
SABER NADA SOBRE EL
PUEDE TENER EFECTOS
CONTRAPRODUCENTES.

Rockstar deja rienda suelta a nues-
tro “hype” pero le pone fecha de caduci-
dad. En un ano, mas o menos, el juego es-
tara alaventa.Y en los meses que
tenemos por delante hasta el préximo
otofo ya tendremos tiempo de hartarnos
de rumores y noticias para después, a me-
dida que se acerque el lanzamiento del
juego, “pelearnos” con el resto de los me-
dios especializados para ver quién se lleva
\ las mejoras coberturas de RDR2. Pero esto
\ dura un ano, un periodo de tiempo razo-
. nable para mantener vivo el interés tan-
to en los medios como en los usuarios.

Lo que no tiene sentido (o al
menos yo no se lo encuentro)
B es anunciar un juegoy luego
. N mantenerlo“hibernando”me-
SRSV sesoincluso anos. Yo no sé
N\

1
-

nada de“marketing”y vaya por
\" delante que cada compania
hace lo que quiere con sus jue-
"‘_ gosy los anuncia como cree que
,’ es mas oportuno. Pero que creo
._ que se termina perdiendo el interés si
‘ anuncias un juego y luego te“olvidas”de él
durante tanto tiempo. Incluso puede aca-
bar siendo contraproducente y llevando a
sus fans a la frustracion y al consiguiente
“cabreo”al ver que pasan los meses y los
“etreses”y no hay nirastro de su juego fa-
vorito. Sirva como ejemplo Kingdom
Hearts Ill, uno de los titulos mas espera-
dos de Square Enix que fue anunciado
en el E3 de 2013 y que hoy por hoy, mas
de tres anos después, todavia sigue ba-
jo un sorprendente halo de secretismo.

“Anuncius
interruptus”

Los fans devoran cada pantalla nueva que
sale (que no hay muchas, pero justo este
mes hemos tenido dos... jVIVA!) y se entre-
tienen sacando conclusiones de la docu-
mentacion que acompana a la nueva figu-
rade Sora que saldra el 30 de enero.Y
mientras, Square Enix anuncia que lanzara
en PS4 Kingdom Hearts HD 1.5 + 2.5 ReMIX
el 31 de marzo. Puro“fan service”en el que
todos caeremos, si, pero si estiras mucho la
cuerda corres el riesgo de que se rompa y
la gente se canse.

Kingdom Hearts Ill, Ni no Kuni I, el
remake de Final Fantasy VII, Cyber-
punk 2077, Tekken X Street Fighter, Wild...
Podria llenar la pagina de ejemplos. Luego,
sillegan (porque no todos los que se me-
ten en este limbo llegan a ver la luz), segu-
ramente cumplan las expectativas y todos
contentos. Pero de verdad que yo no le veo
el sentido a“ensenar la patita”para luego
estar agazapado (o aletargado) anos.

Es verdad que a veces viene a cuen-
to presentar un titulo aunque quede
mucho para verlo. Por ejemplo, supongo
que Square Enix anuncio en su dia Dragon
Quest Xlcon la idea de hacerlo coincidir
con el 30° aniversario de la saga (algo que
finalmente no logrd). O anuncios como el
de Shenmue lll, destinados no sélo adar a
conocer su existencia sino, sobre todo, a
convencer a la gente para que lo financie
via“kickstarter” También comprendo que
Kojima quisiera demostrarle al mundo (y a
Konami) que sigue estando en plena for-
ma, aunque sea con un “trailer-galimatias”
como el que nos ensend en el pasado E3
(al menos después confirmo que saldra
antes de los Juegos Olimpicos que se cele-
braran enTokio en 2020, algo es algo). Y
sobre todo, entiendo que cuando se acer-
ca un evento como el E3, haya que llenarlo
de anuncios para hacer sonar al personal
porque, de otro modo, nos sentiriamos
defraudados (y yo el primero). Pero cuan-
do se me pasa el "encantamiento" y soy
consciente de que pueden quedar dos
anos, tres o los que sean para poder dis-
frutar de aquello por lo que estoy salivan-
do, pues el sabor de boca que se me que-
da es un tanto agridulce... ©



o soy de los mas veteranos del
sector (hay gente en esta revista,
como Sonia Herranz, que me su-
pera en antiguedad), pero lentae
inexorablemente me acercoalos 20
anos trabajando en publicaciones de
videojuegos. Tiempo mas que suficien-
te para haber podido vivir, en primera
persona, los vertiginosos cambios que
han traido estos tiempos.

Dos décadas en las que han surgido
mas de una veintena de revistas de vi-
deojuegos en papel y que, muy a mi
pesar, se han ido quedando por el cami-
no (quien piense que la competencia
no es buena es I-D-1-O-T-A). Proyectos
web que han nacido y sucumbido con
apenas meses de vida. Estudios com-
prados por companias para, despueés,
desaparecer. Grandes editores que han
caido como castillos de naipes. Paleta-
das de companeros que se ha ido que-
dando por el camino. No es nada nue-
vo: es el precio del progreso.

“relevancia” de
lamarse Ernest

Todo esto viene a colacion de un co-
mentario que lei hace poco en unared
social, en el que un“companero”de un
medio online, por llamarle de alguna
manera, medio en broma, medio en
serio, cuestionaba la relevancia de Ed-
ge, unarevista britanica que casi desde
su concepcion ha tenido la vitola de ser
“larevista de laindustria”, la lectura de
cabecera de muchos disenadores y
creadores. Se puede o no estar de
acuerdo con sus analisis, muy a menu-
do polémicos, pero donde la revista
despliega todo su encanto es en los re-
portajes (no solo de actualidad, tam-
bién“post-mortems” donde se despie-
za con ayuda del estudio el proceso de
creacion de algunos juegos legenda-
rios) y columnas de opinion. Todo, ade-
mas, con un cuidado diseno.

El mero hecho de cuestionar la“rele-
vancia”de larevista, me hizo plantear-
me justo eso, como esa palabra, “rele-
vancia’, ha perdido su verdadera razon

LA LLAMADA “RELEVANCIA” DE LOS MEDIOS
ONLINE ES JUSTOLOOPUESTOALA
RELEVANCIA DEL “MUNDO REAL”

Unos tiempos en los que, por la parte
que me toca, he podido ver como ha
nacido y crecido otro tipo de periodis-
mo, del que no me siento parte. Pri-
mero, porque no soy periodista de
profesion y, segundo, porque no creo
en esa extrana figura llamada “perio-
dismo de videojuegos” Esta nueva
forma refleja el metedrico mundo en
el que vivimos y, segun muchos gu-
rus, ya no importa, o al menos no tan-
to como antes, que una historia sea
interesante, esté bien escrita o mejor
documentada: lo importante es ser
los primeros en publicar, aunque sea
con faltas ortograficas, severas lagu-
nas o con un misera extension que no
profundiza en nada. Si, estoy hablan-
do de la prensa online. De una prensa
que antepone la calidad a la veloci-
dad, a ser“los primeros”.

de ser. Segun la RAE, “relevancia” o “re-
levante”implica destacar en algo, so-
bresalir, serimportante o significativo.
Curioso que ese “companero’, que con-
centra gran parte de su actividad labo-
ral en editar“gameplays”y subir videos
hable de relevancia, cuando des-
empena una labor que reali-

zan, por amor al arte, millones
de personas todos los dias...
y no por ello ni destacao
ni sobresale.

Y es que la llamada“re-
levancia” de los medios
online, es justo lo
opuesto a larelevan-
ciadel mundo real.
;Esde verdad rele-
vante ser el prime-
roenpublicaral- |, %

go, aunque sea inexacto, incompleto,
deficiente o mera especulacion? Para
mi, como lector que quiere informarse,
NO. ;Es relevante un contenido que se
puede modificar o alterar todas las ve-
ces que sea necesario, incluso para
cambiar el tono del articulo o borrarlo
si alguien se siente ofendido? NO. ;Es
relevante creerse relevante?

Alberto Lloret
@AlbertoLloretPM

Por suerte, aunque vivamos en un
mundo de métricas y mentalidades
absurdas, lo cierto es que el papel si-
gue siendo relevante. Con menos fuste
que en el pasado, si, pero cada dia me
recuerda mas al resurgir del vinilo, al
que se daba por muerto con la llegada
del CD, porque pasar las paginas de un
libro o revista sigue siendo algo magi-
co. Solo hace falta que lo que ponga-
mos en ellas sea relevante de verdad. ©

relevancia

1. f. Cualidad o condicidn

de relevante, importancia,
. significacion.
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LIBRE, COMO EL AVE QUE
ESCAPO DE SU PRISION Y
PUEDE AL FIN VOLAR, LA
NUEVA FANTASIA DE
FUMITO UEDA ESTA LISTA
PARA EMOCIONARNOS. SE
TEMIO POR SU VIDA
DURANTE ANOS, PERO
TRICO HA SOBREVIVIDO A
LOS VAIVENES Y QUIERE
HACER MAGIA EN PS4.
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omo cantaba Nino Bravo, The Last Guar-
C dian caminé sin cesar detras de la verdad y,

después de muchos rodeos, esta a punto
de ver la luz al final del tunel y saber, al fin, lo que
es la libertad. Han pasado casi diez anos desde
que se supo que el Team ICO, con Fumito Ueda a
la cabeza, estaba trabajando en el proyecto,
cuando P54 no era aun ni un espermatozoide.
Llamado a ser uno de los grandes estandartes de
PS3, el juego enamoro a todos desde el primer
momento con su emotivo planteamiento. No es
de extranar, pues el estudio venia de firmar dos
obras maestras para PS2, como fueron ICOy Sha-
dow of the Colossus. Sin embargo, Trico, la criatu-
ra del juego, se convirtio pronto en un perro flaco
al que las pulgas le vinieron por todas las patas. El

proyecto cayo en el ostracismo, con el agravante
de que Ueda salié de Sony en 2011, por razones
gue nunca estaran del todo claras. El creativo ja-
ponés se limita a decir que sufrid una crisis por
aquel entonces. Sea como fuere, el caso es que el
juego estuvo al borde del abismo. Sin embargo,
el interés de los fans nunca murio y Sony echo
mano del Japan Studio para darle un empujony
sacarlo adelante. Llegd, entonces, el E3 2015y el
proyecto resucitd, cual ave fénix, ya como exclusi-
vo de PlayStation 4, algo con lo que se habia es-
peculado durante ese angustioso periodo.

Ano y medio después de aquello, y nosin
un trompicon de ultima hora en forma de retraso
adicional (del 25 de octubre al 7 de diciembre), el
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@ The Last Guardian narra la relaciéon
entre un nifo y una gatuna criatura

que se necesitan mutuamente.

desarrollo ha concluido y The Last Guardian
ya esta listo para romper el cascarén. Hace
unas semanas, estuvimos en un evento en
Londres, donde pudimos jugar tres seccio-
nes de la aventura y compartir unos minu-
tos con Fumito Ueda. Habra que ver la dura-
ciény si aguanta la comparacion con sus
predecesores espirituales, cuya sombra es
alargada como el Coloso de Rodas, pero hay
algo que podemos decir desde ya: estamos
ante un titulo especial, de esos que ponen
de manifiesto que los videojuegos son el
octavo arte, le pese a quien le pese.

La aventura empezara cuando el nifo pro-
tagonista despierte en medio de una cueva
ala que no sabe como ha llegado y donde

esta encadenado Trico, una enorme ave con
rasgos felinos. El animal estara herido, por lo
que, mientras se retuerce de dolor, el joven
tendra que apanarselas para quitarle una
serie de astillas y el cepo que lo mantiene
cautivo. A partir de ese momento, ambos se
embarcaran en un emocionante viaje por
ruinas evocadoras: el nino, en busca de su
hogar; el animal, sin un rumbo fijo, siguien-
do los pasos de su nuevo amigo. La historia
estara narrada de forma muy sutil, a través
de la relacion entre ambos, si bien escucha-
remos la voz del yo adulto del nifio, quien,
desde el futuro, rememorara los pormeno-
res del viaje, dando pequenas pinceladas en
un idioma inventado (pero subtitulado). ©
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B El mundo estara lleno de peligros
con los que Trico y el nino deberan

lidiar, ayudandose mutuamente.
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& Las bestias de Shadow of the
Colossus combinaban grandeza y
belleza mistica, igual que Trico.

Magia de
otro tiempo

A priori, The Last Guardian no esta vinculado directa-
mente ni con ICOni con Shadow of the Colossus, pe-
ro es inevitable pensar que, juntos, todos conforman
una suerte de trilogia, por lo mucho que tienen en
comun, desde la estética hasta las mecanicas
jugables, pasando por el tono sentimental o
los escenarios ruinosos. Respecto a ICO, se
repite el uso de un duo protagonista apoyado
en la confianza mutua. De Shadow of the Co-
lossus, se han tomado la presencia de bestias
enormes, la escalada o el vinculo entre un hu-
mano y un animal (el caballo Agro). Esto dlti-
mo es algo que Fumito Ueda no busco
conscientemente, pero que gusto tanto a
los fans que inspir6 el concepto de The
Last Guardian.

B En /CO, el protagonista debia llevar a
Yorda de la mano; en The Last Guardian,
Trico y el nino tampoco se separaran.

ICO
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Confianza
mutua

LA INTELIGENCIAARTIFICIAL
DE TRICO es esencial pata esta
propuesta y ha sido un québra-
dero de cabeza en el desarrollo.
La idea es mostrar una relacion,
de amistad y confianza entre el
nino y la criatura, pero de forma
progresiva, como quien trata de
amaestrar a un perro, lo que im-
plica tener paciencia para que el
vinculo se forje. Para avanzar
por los escenarios, sera funda-
mental la colaboracion entre
ambos, pero, de primeras, Trico
hara caso omiso, lo que obligara,
por ejemplo, a echar mano de
barriles de comida para "con-
vencerlo” de que vaya hasta un
determinado sitio. Poco a poco,
empezara a seguir ciertas ins-
trucciones, pero con alguna que
otra reticencia, algo de loqueya
advertimos a los mas impacien-
tes. En cambio, cuando la amis-
tad ya esté mas que forjada,
obedecera fielmente al nino.

@ Los tatuajes en la piel del nifo,
de origen desconocido, podrian
tener importancia en la historia.
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SUPERAR MIEDQOS, Al principio, Trico sera algo
desconfiado y, por ejemplo, se negara a saltar a
una laguna para poder progresar. Cambiara de

opiniodn si tiramos barriles de comida al agua.

@ Trico tendra un comportamiento B
muy gatuno, sobre todo a la hora ‘
de ejecutar saltos sin carrerilla.

INSTRUCCIONES. Con el botén R1, podremos
hacerle ciertas indicaciones a Trico, como pedirle
que salte hasta un determinado saliente. A veces,
tardara un buen rato en darse por aludido.

® The Last Guardian sera una aventura de otro
tiempo, con exploracién, plataformas y puzles,
sin apenas accion, muy en la linea de /ICO. Para
que os hagdis una idea, las tres demos que pu-
dimos probar invitaban a buscar la salida de
una cueva, alcanzar lo alto de un torre6n y atra-
vesar un puente en estado precario.
Sélo controlaremos al nifo en principio, pero la
colaboracion entre él y Trico sera la piedra an-
gular de la aventura. Sera la unica forma de
abrir nuevos caminos por los que progresar. Por
ejemplo, el chico podra colarse por recovecos
estrechos, subir por cadenas o trepar por sa-
lientes, en tanto que la criatura podra ejecutar
saltos larguisimos o derribar muros. A menudo,
tendremos que trepar por su plumaje, con un

SIMBIOSIS. El niflo podra montarse sobre Trico
casi siempre, pero a veces no quedara otra que
ejecutar ciertos saltos de fe... con la esperanza de
que su amigo lo atrape con la boca o con la cola.
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@ Trico tendra las alas atrofiadas,
por lo que no podra volar. ;Se le
curaran en algun momento?

sistema de escalada heredado de Shadow of
the Colossus. En lineas generales, el control res-
ponde bastante bieny es mas aqgil de lo que nos
esperabamos, si bien es cierto que la acciéon de
ascender por el cuerpo deTrico es un tanto tos-
ca, asi como la de agarrarse a salientes bajos.
Quizas lo que mas nos ha chocado es que, en
ciertos momentos, cuando vamos sobre su
chepay esta encadenando saltos, todo se vuel-
ve muy guionizado, sin que tengamos que to-
car siquiera el Dual Shock 4 para influiren lo
que sucede en la pantalla.

Los escenarios seran mas o menos lineales, pe-
ro eso no significa que vayamos a poder avan-

zar como pollos sin cabeza. A menudo, tendre-

mos que buscar pistas sobre qué paso dar, lo
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~ Losescenarios
~ seran mas o menos
A\ lineales, pero eso
no significa que
vayamos a poder
avanzarcomo
pollos sin cabeza.

que entroncara con la interaccion del tandem protago-
nista. Por ejemplo, puede que la criatura esté sentada al
borde de un abismo, pero con la cola colgandera, de
modo que, si nos sujetamos a ella y nos dejamos caer,
llegaremos a una plataforma situada en un nivel infe-
rior. Del mismo modo, puede suceder que haya un obs-
taculo que entorpezca el avance de Trico y que el nino
deba dar un rodeo para apartarlo de su camino.

El vinculo humano-animal presidiré la aventura en
todo momento. Fumito Ueda y su equipo han puesto
un gran énfasis en esa dualidad, de modo que la rela-
cion de confianza entre el joven y la criatura ira evolu-
cionando. Cuando despertemos en la cueva, el ave se
mostrara hostil, algo que podremos apreciar en el color
cambiante de sus 0jos, si bien nunca intentara matar-

B Trico es unanimal "inventado”,
~ perorezumara vida y se hara
- querer desde la primera escena.

3
.

[ ,‘ Sl A
B El escudo de luz servird para
apuntar a ciertas estructuras y

_ sy queTrico las derribe con un rayo.
N/ = R SRR, v v

nos, ya que no entra en su naturaleza bondadosa. A
medida que nos ganemos su confianza, algo alo que
ayudara el hecho de que le demos comida, Trico se
mostrara mas afable y receptivo, hasta acabar siendo
unay carne, como dos caras de una misma moneda.
Plantear una IA que se adaptara a esa progresion senti-
mental ha sido uno de los grandes retos del desarrollo.
Habra que ver si no es un foco de frustracion en ciertos
momentos, pues, durante el evento de presentacion, se
nos insistid mucho en que tuviéramos paciencia con el
comportamiento de la criatura. Habra que dar en la te-
cla exacta para que haga lo que se supone que tiene
que hacer en cada momento. Por ejemplo, para liberar-
lo al comienzo de la aventura, sera necesario calmarlo
con barriles de comida... que sélo ingerira si se los tira-
mos en un punto determinado. Pese a lo mucho que se ®
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Delicadeza
artistica

QUELOSVIDEOJUEGOS SON ARTEesuna
evidencia, pero si alguien aun tiene dudas de-
beria fijarse en The Last Guardian. Hablamos de
un auténtico cuadro en movimiento, con una
direccion artistica incomparable a la de cual-

quier otro juego. Podria decirse que es una su- .. 1T :
perproduccion con alma de indie, en la medida . @ Las texturas seguramente no
en que su delicadeza es algo que se estila muy *‘* sean las mas detalladas, pero la
poco hoy en dia entre los grandes estudios, mas magia del juego es incomparable.
enfocados a experiencias realistas o de accién. ]g! U e

RUINAS. Los escenarios siguen un patrén similar,
con una arquitectura muy recargada, a menudo
semiderruida, que se mezcla con la naturaleza
para plantear muchos momentos plataformeros.

® R it =
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B ' b v B La criatura estara encadenadaal =
L . \ - I 66 principio, y laarmadura que lleva g
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SENSIBILIDAD. Si hay algo que haga que The
Last Guardian brille visualmente, pese a ser un
juego rescatado de PS3, son sus animaciones,
que, sin caer en la noneria, resultan muy tiernas.

'—"_-'n ;
!
Lan AN e @ Trico es una criatura fantastica, pero
, : : esta tan bien animada y es tan creible que
#ﬁ dudaras de si alguna vez pudo existir...
ILUMINACION. La palida luz solar serd habitual nos recalco que tuviéramos paciencia con este Shadow of the Colossus. Es inevitable aludir
en la aventura, que tendra muchos escenarios .
abiertos, pero también habra lugares cerrados asunto, por ahora, nosotros no tenemosdema-  continuamente a esas dos obras, porque The
que jugaran con elementos como las antorchas. siada queja. La conducta de Trico es muy crei- Last Guardian bebe de esa fuente como si del

ble y no se dedica a pulular aleatoriamente. manantial de la eterna juventud se tratara (sos-
pechamos que Fumito Ueda también).
La herencia de P53 esmuyevidente en el Por encima de todo, la estrella es Trico, cuyo
apartado técnico, y no seran pocoslosquesela  diseno parece sacado del realismo magico. Sin
afeen, pero lo cierto es que The Last Guardian ser estrambotica, la criatura tiene un porte fa-
es uno de los juegos mas bonitos que hemos buloso y desprende ternura por todas sus plu-
visto en PS4. La belleza visual no se limita a una mas. Las imagenes que acompafan a este re-
mayor cantidad de texturas o a los famosos 60 portaje dan cuenta del sentimiento que
frames por segundo. En ese sentido, si sois de consigue transmitir, pero, realmente, es al ver
los que han apostado por una PS4 Pro, no espe-  las animaciones en movimiento cuando se
réis mejoras especificas para la nueva maquina.  aprecia toda su magnificencia. Esto se observa
La direccion artistica de la que hace gala el jue- muy bien en los momentos en que se pone a
go es digna sucesora de laque vimosen ICOYy saltar para llegar a sitios elevados y se queda
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“Lanarrativa esta asociada a

como el nino interactua con Trico”

Serio y retraido como pocos, el padre de Trico contesto a nuestras dudas

yd

FUMITO
UEDA

Director de The
Last Guardian

proceso para lograrlas.

{Como ha cambiado la estructura de traba-
jodel equipo alolargo de estos nueve
anos, teniendo en cuenta que el desarrollo
loempezdo Team ICO y, al final, lo ha remata-

do Japan Studio?

Ha habido cambios en el equipo de desarro-
llo, si, pero igual que los hubo al hacer ICOy
Shadow of the Colossus. Esta vez, con The
Last Guardian, quizas ha habido masy
han sido mayores, pero no es algo tan
inusual en el desarrollo de videojue-
gos. No es algo que esté fuera de lugar.

Cuando uno juega a The Last Guar-
dian, siente que es un juego especial,
distinto a cualquier otro. En cierto modo,
en espiritu, es como un juego de PlaySta-
tion 2, por lo mucho querecuerdaa ICOy
Shadow of the Colossus, pero para P54. ;Lo

sientes tu también asi?

J “EI -
v -

@ Habra zonas por las que solo
podra circular el nino, como esta
cuerda floja para funambulistas.

colgado sélo de las patas delanteras, como si de un
gato se tratara. El nino quizas no sorprende tanto,
pero también cuenta con un diseno original y unas
animaciones muy competentes.

Los escenarios gozan también de un encanto muy
particular, de nuevo con reminiscencias de ICOy
Shadow of the Colossus. Las ruinas arquitectonicas
llaman la atencion poderosamente, con unos nive-
les estructurados para explotar las mecanicas de
exploracion y plataformeo. Asimismo, la naturaleza
tiene suimportancia, con vegetacion por la que
trepar o estanques de agua en los que darse un
chapuzon. Visualmente, sin llegar a los niveles téc-
nicos que ya hemos visto en muchos juegos de
PS4, laincidencia de la luz, muy nuclear, repercute
muy positivamente en el conjunto. A todo esto,

The Last Guardianiba a ser un juego de
PS3, perofinalmente va a salir en P$4. ;Ha
permitido este cambio hacer algo distinto?

Obviamente, este juego se caracteriza por su
apartado visual y sus detalles, pero el disefioy
la direcciéon no han cambiado mientras lo hacia-
mos. Trasladarlo a PS4 ha permitido hacer algu-
nas mejoras en ese tipo de cosas, facilitando el

Al ser un hardware mas avanzado, esta claro
gue PlayStation 4 es capaz de ofrecer mejores
graficos, pero, cuando miras un videojuego co-
mo videojuego en si, no importa mucho si es de
PS2, PS3 o0 PS4. No creo que haya necesidad de
hacer tal diferenciacion en funcion del hard-
ware,

Los sentimientos son clave en todos tus
juegos. ;Cual ha sido la aproximaciona
ellosen The Last Guardian?

No sé si esto responde directamente a la pre-
gunta, pero esta vez, con The Last Guardian, he
intentado traer un equilibrio de niveles, con dis-
tintos disenos y ritmos para lo que sucede en
pantalla, junto con la relacion entre personajes.
Al principio, la criatura no esta familiarizada
contigo, pero, a medida que progresas, la rela-
cion se vuelve mas y mas cercana. Comparado
con mis otros juegos, es mas grande, y eso ayu-
da a transmitir una emocion.

P.La naturaleza y los animales son unaidea
vital en The Last Guardian. No en vano, Tri-
co es un hibrido de gato y ave, alo que hay
que anadir el hecho de que, en los mentis
de carga, aparezcan todo tipo de criaturas,
como grifos, leones, serpientes... ;Co-

mo de importante es la naturaleza

en el concepto de juego?

Porencimade todo, la
estrellade The Last
Guardianes Trico, cuyo
diseno parece sacado del
realismo magico.

hay que afadir una banda sonora compuesta por
Takeshi Furukawa que, con un tono entre emotivo
y épico, sera musica para los oidos.

Los Juegos de autor son rara avis en laindus-
tria actual, pero auin sigue habiendo, sobre todo
cuando se trata de desarrollos hechos en Japon. Es
innegable que The Last Guardian lleva la firma de
Fumito UedaYy, a priori, eso es una garantia, si bien
es cierto que lleva once afios, es decir, dos genera-
ciones, sin lanzar un nuevo titulo. En todo caso,
puede que hablemos de un juego de PS3 traslada-
do a PS4 o, incluso, de uno cuya esencia es de PS2,
pero eso puede ser una virtud. Nuestro primer acer-
camiento al nido de Trico ha sido muy positivo, y no
vemos la hora de ver los huevos que ha puesto. O

Yo no hablaria de la naturaleza propiamente
dicha, pero queria que Trico, aun no siendo una
criatura que exista, se sintiera real. Ha sido un
arduo trabajo lograr eso, pero el resultado es
gue, cuando alguien prueba el juego, siente
que la criatura es creible.

:Qué hay de la narrativa y el argumento?
Hoy en dia, la mayoria de juegos apuestan
por dialogos entre personajes para "pre-
sentarse', pero The Last Guardian es dife-
rente. Es verdad que esta la voz en off del
nino desde el futuro, pero no hay dialogos
como tal.

No hay muchas palabras habladas en el juego,
es cierto. Hay un poco de narracién desde el
futuro, para contar parte de la historia, pero en
buena medida, la narrativa esta asociada a co-
mo el nino interactua con Trico, al propic movi-
miento deTrico o a las pocas palabras que el
chico le grita. Es una forma mini-

malista de contar una his-

toria.
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SUMERGETE CON NOSOTROS EN LA REA

yStat

VY SUS prir

Después de probar PlayStation VR en
profundidad con todos los juegos que han
salido hasta la fecha, ya os podemos ofrecer
nuestra opinion acerca de la realidad virtual
de Sony: ha superado nuestras expectativas,
aunque tiene margen de mejora.

ASl son
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de lo que esperabamos.

de juego sin problemas.
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INSTALARPLAYSTATIONVRES SENCILLO. Es ver-
dad que la gran cantidad de cables necesarios para
que todo funcione puede ser un poco engorrosa, pe-
ro lo cierto es que todo viene muy bien explicado.
Gracias a que los cables vienen numerados y a los
puertos de distinto color, enseguida sabremos don-
de hay que conectar cada cable. Eso si, ten en cuenta
que el lugar donde vayas a jugar tiene que estar bien
despejado ya que, una vez tengas el casco puesto y
los auriculares, estaras completamente“aislado”,
Ademas, hay juego como por ejemplo Job Simulator
que requiere mucho espacio a nuestro alrededor pa-
ra poder jugar con garantias. Y con el visor ya encen-
dido, éstas son algunas opciones de configuracion:
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El casco es mucho mas comodo

Aguantaremos largas sesiones

Actuahzar software del dispositivo PlayStation VR

[y S rile

PS VR ES ACTUALIZABLE. Al igual que sucede con PS4,
PlayStation VR cuenta con su propio software. Nada mas

encenderlo ya tuvimos que actualizarlo a la version 2.00,

layStation VR ya lleva un mes entre nosotros. Tiempo
mas que suficiente para evaluar si la realidad virtual de
Sony ha tenido un buen comienzo. Y, en nuestra opi-
nion, asi ha sido. PlayStation VR cumple con creces con su

“macroobjetivo’, que no es otro que sumergirnos“dentro” de
los juegos. Que puedas estremecerte ante el ataque de un ti-
burén blanco, encenderte un puro mientras planeas un golpe
junto a tu mafioso complice o mirar en todas direcciones
mientras pilotas un coche, un mecha o una nave espacial. Y
aunque graficamente esté por debajo del rendimiento al que
nos tiene acostumbrados PS4 (algo que mejorara con PS4
Pro), la sensacion de inmersion es total, con lo que este recor-
te en laresolucion queda compensado con creces.

En cuanto al periférico en si mismo, hemos de decir que
nos ha sorprendido porque es mas comodo de lo que espera-
bamos. Visto desde fuera parece algo aparatoso (lo es), pero
una vez puesto es mucho mas comodo de lo que parece. El sis-
tema de sujecion del visor VR permite que el peso se reparta
por toda la cabeza de forma uniforme y que no recaiga sobre
la parte delantera. Esto es fundamental para que nos sintamos
comodos con el visor y podamos llevarlo muchas horas sin que
nos cansemos. La rueda que hay en la parte trasera no lo ajus-

MIDE LA DISTANCIA ENTRE LOS 0JOS. Si ya con el visor VR
puesto la experiencia no es 6ptima, puedes reconfigurarlo
todo de nuevo incluyendo la distancia que hay entre tus ojos.



' DATOS BASICOS
LIDAD VIRTUAL DE SONY ;

PRECIO: 399,93 € ' [ VELOCIDAD DE ACTUALIZACION: 120 hz, 90 hz.

DIMENSIONES: . MICROFONO: integrado.

;a;:t::;;\f:hpmx.13?‘><‘185K2?? m-eld SENSORES: acelerémetro, giroscopio.

Procesador: Aprox. 187x185x277 mm.610 : CONEXION: HDMI, USB.
sin cable. '

' @ FUNCION DEL PROCESADOR: procesamiento

- PANTALLA: OLED. 5.7 pulgadas. {  deaudio 3D, pantalla social (modo espejo, mo-
¥] RESOLUCION: . do independiente), modo cinematico (como
I 0 n 1920 x RGB x 1080 (960 x RGB x 1080). . pantalla extra).
@ .o -

tara mas o menos. Y tras sacarnos casi el 100% de los objetivos
en el“simulador de cabezazos” Headmaster, os aseguramos
que aguanta lo que le echen. También hay que destacar que, a
diferencia de otros visores, si llevais gafas podréis utilizarlas
sin problemas ya que hay hueco suficiente. Y unas piezas de
goma evitan que entre la luz del exterior, pero sin causar inco-
modidades de ningun tipo. Lo que si puede incomodar es el
tema de los mareos. No los sufre todo el mundo y depende
mucho del tipo de juego, pero experiencias como Odisea Sca-
vengero Battlezone pueden provocarlos. Pero insistimos, esto
depende de cada persona. Nuestro consejo es que probéis los _
juegos antes de comprarlos, por si acaso. Y recordamos que PS o e
VR no esta indicado para ninos menores de 12 anos.

Hablando de juegos, el catalogo de lanzamiento de PlayS-

tation VR nos parece realmente variado y abundante para lo 8 Anade una PS Camera
al kit, conéctalo todo a

que suele ser una primera hornada de juegos. Hay mucho _ o 1 PSay podris disfrutar
donde elegir. Es cierto que no faltan “refritos” que adaptan '. de la Realidad Virtual.
con mejor o peor fortuna a la VR contenidos ya vistos ana-

diendo si acaso algunos extras. Pero en general son nuevasy

originales experiencias, que abarcan multitud de géneros dis- ._._:.-0
tintos: velocidad, shooter subjetivo, aventura, puzles y mini-

juegos... jsi hasta hay un simulador de remates de cabeza! Eso
si, sitenemos que ponerle una pega al lanzamiento de PlayS-

bitiiiimeisisiyrvll “UNBOXING” DEL PACK
La inmensa mayoria son juegos de escasa duracion y poco o DE PLAYSTATI ON VR

nadarejugablesa prtecms que oscilan entre I?S 19,99y los PARA DISFRUTAR DE LA REALIDAD VIRTUAL mas espectacular con PlayStation solo necesitas una
39,99 euros). Y también echamos en falta un juego “vende PS PS4, una PS Camera y el pack PlayStation VR, que por 399€ incluye todo esto: auriculares para

VR’ Hay muchos titulos ideales para introducirse en PSVR, disfrutar del audio 3D generado por la unidad de proceso @, el Headset de PSVR propiamente dicho
pero nos falta EL JUEGO, el imprescindilbe, ol que hara que la © con un control remoto en el cable © que nos permitird conectar nuestros auriculares (o los que

vienen incluidos), asi como controlar el volumen de los cascos y silenciar el micro incluido en PS VR.
El kit también incluye los cables USB 0O y HDMI © necesarios, un alargador para conectar el
headset sin problemas de distancia @, una fuente de alimentacion (@ y €) y la unidad de
proceso @, que comunica PSVR con PS4,

gente se rinda sinremedio alaVR. ;Sera Resident Evil 77 ©

Calibrar luces de seguimiento del casco de RV - PlayStation VR Tamano de pantalla
.n. e B ] v
[a : —_— —J il Y L # it =T
[+] v
a A " e
ﬂ A - L& - L LI n
o f
o v e
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CAMARA. También podemos recalibrar la deteccion del visor OPCIONES. Ademas incluye otras opciones como ajustar la EL TAMANO IMPORTA. Ademas podemos disfrutar de juegos
por parte de PS Camera, que tendra que detectar todas las iluminacién de la pantalla. Si te resulta incémoda, puedes “normales” y/o pelis con el visor VR puesto gracias al Modo
luces de PS VR, la del Dual Shock 4, la de los mandos Move... ajustar su nivel de brillo para que se cansen menos los ojos. Teatro. Podemos elegir también el tamano de esta pantalla.
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@ Until Dawn: Rush of Blood es
un arcade de pistola sobre railes
que saca buen partido de PSVR,
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Género;
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Desarrollador:
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GAMES

Editor:
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YA DISPONIBLE
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EXCLUSIVO
PlayStation VR
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UNA MONTANA RUSA DE SOBRESALTOS Y ESCALOFRIOS

Until Dawn: Rush of Blood

¢Se te ocurre mejor manera de estrenar PlayStation VR que montando en
una montana rusa repleta de horrores? A nosotros tampoco.

no de los juegos mas apetecibles a priori de
PlayStation VR es Rush of Blood, aunque
solo sea por su terrorifica tematica y porque
es un“spin off”de Until Dawn, uno de los mejores y
mas populares juegos de terror de PS4. Eso si, ya
sabéis que poco tiene que ver con él...

Until Dawn: Rush of Blood es un shooter sobre rai-
les al estilo Time Crisis. Siempre montados en una
vagoneta, avanzamos automaticamente y “solo”
tenemos que preocuparnos de apuntar, disparary
recargar. Pero claro, jugamos con un casco de VR
en la cabeza, asi que el juego saca partido a ello
permitiéndonos mirar hacia arriba, abajo o a los
lados. Esto sirve para tres cosas: la mas légica, para
disparar a los enemigos y objetivos que se quedan
en nuestra “periferia”. La segunda funcion es esqui-
var algunas trampas que se cruzaran en nuestro
camino: mientras nuestro carro coge impulso tras
ir cuesta abajo, podemos darnos de bruces con
pinchos o maderos que debemos esquivar con
nuestro“juego de cuello”. La otra funcion es, basi-
camente, meternos miedo. Oiremos gemidos en
un lado Yy, al girar la cabeza... BUH! No podemos
decir que Until Dawn: Rush of Blood sea un juego
de terror, pero si conseguira darte algun susto
puntual.Y laambientacion esta muy lograda, ya
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que incluye practicamente todos los iconos del
género: espiritus atormentados, payasos demo-
niacos, psicopatas asesinos, aranas gigantes, doc-
tores dementes...Y los escenarios tampoco se que-
dan atras. Empezamos en el tipico parque de
atracciones abandonado y terminaremos visitan-
do terrorificos aserraderos, casas encantadas, gru-
tas, ciudades fantasma... No faltardn tampoco los
jefes finales, que requieren que usemos con cabe-
za la municion especial y que suponen el tnico
reto del juego (algunos ofrecen un pico de dificul-
tad exagerado en comparacion con el resto).

Until Dawn: Rush of Blood cuenta con 7
niveles, de una duracién que ronda los 15-20 mi-
nutos cada uno. Eso si, algunos tienen caminos
alternativos y en todos ellos hay secretos, coleccio-
nables a los que disparar y posibilidad de picarnos
con nuestros amigos (y con el resto del mundo) via
rankings Online a ver quién hace mejores puntua-
ciones. También cuenta con una galeria de tiro,
pero esto no disimula su principal defecto: es muy
corto.Y graficamente no pasa de “resulton”. Pero lo
poco que dura entretiene y, aunque no deje de ser
un arcade de pistola sobre railes, es una buena op-
cion para iniciarse en PlayStation VR. ©

- B3

B Ofrece 8 niveles de unos 15-20 minutos de duracion.
Ofrecen cierta rejugabilidad, pero es cortito...

b

D

| s
@ No es un juego de terror, pero la ambientacion esta
lograda y lograra darte algun que otro susto.

» LO MEJOR

Es entretenido mientas dura y saca buen
partido de PlayStation VR

»LO PEOR

4’ Dura poco y sus mecanicas son simples y has-
ta casi obsoletas. S5in Move pierde mucho.

) COMO SE CONTROLA

Lo ideal es usar un mando Move en cada mano a
modo de pistola. Es lo mas comodo para apuntar y
recargar, aunque también admite Dual Shock 4.

NCIT

71

Dura poco y es simplote,

pero como arcade de pistola
funciona muy bien. Una buena
opcion para iniciarse en PSVR.
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hitps// thumperzame.com/

@ Construir usando las piezas y
segun los parametros que nos
indiquen es la “salsa” de Tumble VR. €&

~wn

@ Incluye un modo para dos
jugadores “asimétrico” que es la
novedad mas interesante.

Tumble VR

parte de Until Dawn: Rush of Blood,
Supermassive Games tiene otro
titulo dentro del catalogo de lanzamien-
to de PlayStation VR. Se trata de Tumble
VR, un puzle que ya pudimos disfrutar en
PS3 y que ahora sigue sacandole partido
al mando Move pero con el atractivo de
poder jugarlo con PSVR y algunos anadi-
dos mas. La construccion sigue siendo
su principal pilar (nunca mejor dicho)
siendo necesario manipular piezas de

——

@ Thumper es una adictiva propuesta
a medio camino entre un “infinite
runner”y un juego musical.
| 9
b
. MANTEN PU%.'D o

Thumper

reado por dos ex-miembros de Har-
monix (estudio responsable, entre
otros, de Guitar Heroy Rock Bandl),
Thumperes una adictiva propuesta a
medio camino entre un“infinite runner”y
un juego musical y con un envoltorio de
lo mas extrano: un escarabajo corriendo
a toda velocidad por un psicodélicos pa-
sillo. Nuestro cometido es pulsar X y ac-
cionar el stick en los momentos apropia-
dos. Algo facil de decir pero dificil de

diferentes formas, pesos y materiales
para formar torres y demas construccio-
nes. Una mecanica de juego que se va
retorciendo en los 70 niveles que pre-
senta el juego en su modalidad princi-
pal.Y ahora con PS VR también ofrece un
modo para dos jugadores (el segundo lo
ve en laTV, claro) tanto cooperativo co-
mo (lo mas divertido) para fastidiar al
“player one”. Un puzzle bien construido
(y perdon por el chiste facil). O

ejecutar cuando estemos inmersos en
esta“paranoia”’con 9 niveles (divididos
en distintos segmentos) de dificultad
bien medida, que pondran a prueba
nuestros reflejos en todo momento .Ter-
minarlo puede llevarte unas 6-8 horas
segun tu habilidad. Puede que Thumper
no te llame mucho de primeras, pero una
vez que te pones el visor y el escarabajo
echa a correr, quedaras hechizado con su
magica combinacion audiovisual. ©

N\ @ Se puede jugar sin PS VR, pero
. claro, la sensacién no es la misma. _
Es mucho menos impactante.

EREDE fMEDENEEICNE
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»LO MEJOR

Puzzles bien disenados que sacan provecho
de PS Move y de PlayStation VR.

»LO PEOR

\II Siya lo jugaste en PS3, puede que no te
merezca volver sobre ello.

) COMO SE CONTROLA

Se puede jugar con Move y también con Dual
Shock 4 y en ambos casos la manipulacion y colo-
cacion de las distintas piezas resulta precisa.

NOTH

70

Un puzzle bien construido que
con PlayStation VR alcanza
una nueva dimension, Pero si
ya lo jugaste en PS3....

»LO MEJOR

Su hipnotica puesta en escena te cautivara
desde la primera partida. Y no marea.

»LO PEOR

\lr Se le podia pedir mas variedad musical y
algun tipo de multijugador.

»COMO SE CONTROLA

Se controla con el Dual Shock 4 (basicamente se
usa la X y el stick). Se puede jugar sin PlayStation
VR, pero es mucho menos “envolvente”

MNOTH

78

No es lo mas llamativo a priori
de PS VR, pero cuando te pones
el visor y el escarabajo echa a
correr, quedaras hechizado.

PlayMania |29



> REPORTAIJE

N L )" ;

®-pravsrarion veli @ En el planeta Tyson lll los dinos

H { ] [#) U I B L £l
e

ellos es de lo mejorcito del juego.
{ T
., =
-‘ ‘

* s

Género;
AVENTURA

Desarrollador;
CRYTEK

Editor;
SONY

Lanzamiento;
YA DISPONIBLE

Precio;
50,99€
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PlayStation VR

www.rohinsonthegame.com

no se han extinguido. Andar entre

CAMINANDO ENTRE DINOSAURIOS

Robinson: The Journey

Gracias a la RV podemos enfundarnos en un traje espacial y sentir en primera
persona como es sobrevivir en un planeta hostil. Pero, ¢ merece la pena el viaje?

rytek se ha labrado un nombre creando

experiencias técnicamente punteras, como

Far Cryo Crysis, y para su debut en PSVR
han optado por un titulo que nos convierte en un
nuevo Crusoe. Un Robinson espacial, que debe
sobrevivir en el planeta Tyson Ill después de que
su nave nodriza sufriera un accidente. Comenza-
mos a jugar un ano después de su llegada, con un
campamento ya montado e incluso con una mas-
cota, un pequeno T-Rex que, cual perro, obedece
a ordenes sencillas que le damos con la cruceta.
Si, los dinosaurios no se extinguieron en este pla-
neta y son una de sus principales amenazas...

La aventura nos invita a explorar algunas
areas de Tyson lll para recuperar cinco HIGS, o
pequenos ordenadores flotantes como el que
nos acompana a nosotros, y que contienen infor-
macion sobre el accidente. Para eso tendremos
gue visitar cuevas, una densa jungla, una ciénaga
oincluso el interior de la nodriza accidentada. En
todas estas areas utilizaremos nuestra “multi-he-
rramienta’, un dispositivo que nos permite esca-
near la fauna, recabar informacion de algunos
objetos o incluso levantarlos y manipularlos para
abrirnos paso o superar algunos “puzles”. Ade-
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mas, aparte de andar y explorar los entornos con
libertad (no podemos correr, para evitar el “mal
cuerpo”),a menudo tendremos que trepar con
unas mecanicas idénticas a las de otro juego de
RV de Crytek, The Climb(con L2 y R2 nos asimos a
los salientes a los que miremos) e incluso ser sigi-
losos para evitar a los velociraptores. También
hay algun que otro puzle utilizando nuestro HIGS,
tareas opcionales como encontrar unas pulseras
especiales y algunos momentos que son de esos
que se recuerdan, como evitar el ataque de un
pterilodactilo mientras que avanzamos colgados
por unas lianas. Todo ello con una buena realiza-
cién técnica (algunos entornos estan logrados,
aunque el poping y la carga tardia de texturas
afean levemente el resultado final).

El problema es que, aungue hay algunas ideas
buenas, el juego apenas dura 4-6 horas a poco
que te entretengas. Luego quedaran algunas ta-
reas, coleccionables y completar todos los tro-
feos, si, pero paralos 59,99 e que cuesta, la sensa-
cion es que la experiencia se queda muuuy corta.
Y es una lastima, porque PlayStation VR sigue ne-
cesitando una aventura larga y duradera que jus-
tifigue el papel del visor, ante tantas experiencias
“pequenas” con precio“grande”. O

B La escalada es uno de los pilares del juego. Moviendo
el visor apuntamos al saliente y con L2 y R2 nos asimos.
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@ El juego es variado: hay puzles como este (repartir
energia por un circuito), sigilo, juegos como las 3 en raya...

» LO MEJOR

La ambientacion. El desarrollo es variado. Las
interacciones con los dinosaurios.

»LO PEOR
4’ Dura 4-6 horas. Cuesta 59,99 euros. Fallitos

técnicos como el poping afean el resultado.

NCOMO SE CONTROLA

Como una aventura “tradicional’, con el Dual
Shock 4. Dispone de varios modos de control de
camara, para evitar el “motion sickness”.

NCIT

70

Robinson: The Journey es una
buena aventura, pero con un
gran “pero”: es un juego muy
corto para el precio que tiene.
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@ Here They Lie es una aventura
en primera persona para PSVR
que te mantendra en tension.

S
e

E stamos ante |la propuesta mas extra-
na de la primera hornada de juegos
de PlayStation VR. Creado por Cory Da-
vis, uno de los artifices del muy reco-
mendable Spec Ops: The Linede PS3,
Here They Lie es un onirico juego de te-
rror con una criptica historia de fondo.
Nosotros encarnamos a Buddy, un prota-
gonista del que no sabemos nada de
nada, salvo que anda buscando a Dana,
una despampanante muchachaen un

B
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B Rez Infinite es la adaptacion a
' PSVRdela psicodélica obra que
Tetsuya Mizuguchi creé en 2001. |

Here Theylie

hostil entorno en blanco y negro. Juga-
mos en perspectiva subjetiva y nuestras
unicas acciones disponibles son cami-
nar, correr, recoger cartas y fotos y en-
cender una linterna para la que encon-
tramos pilas. A lo largo de nuestro viaje
encontramos enemigos, pero no pode-
mos enfrentarnos a ellos, solo correry
tratar de despistarles. Eso si, ojo con los
bruscos giros, porgue conocemos a mas
de una persona que se ha mareado... Q

. N . = L}-—"; \ I i
. B Incluye los mismos niveles del
original, ademas de uno nuevo,

Area X, creado para la ocasion.

Gracias a PlayStation VR, la psicodéli-
ca creacion que Tetsuya Mizuguchi
“pario” para Dreamcast en 2001 (mas
tarde llegd a PS2) cobra una nueva di-
mension. La propuesta es identica al
original: manejaremos un punto de mi-
ra para eliminar a todos los enemigos
gue nos salgan al paso, bajo una puesta
en escena inconfundible y arropados
por una banda sonora repleta de cortes
“tecno”. Nos movemos de forma auto-

Rez Infinite

matica (apuntando con la cabeza), por
unos escenarios vectoriales (con poli-
gonos sin texturas) que recrean am-
bientes abstractos. Son escenarios que
se transforman, mientras los atravesa-
mos a gran velocidad y que, gracias a PS
VR, resultan muy envolventes.Y ademas
de todos los niveles del original, Rez
Infinite presenta un nivel extra llamado
Area X, creado para la ocasion. Aun asi
es un juego corto.Y no es barato. ©

;Lograremos alcanzar a Dana,
esta atractiva mujer de amarillo?

o ] o Y ﬂ--n Tl
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nLO MEJOR

No podemos negar que es original. Y gracias
a PS VR es una experiencia que te envuelve.

»LO PEOR
\If Graficamente no es gran cosa. La trama es de-
masiado criptica. Sus bruscos giros marean.

)»COMO SE CONTROLA

Con el stick izquierdo avanzamos y se gira con el
derecho pero no es un giro al uso, sino que hay un
“fundido a negro”y nos teleportamos unos grados.

NOTH

Terrorifico y onirico, este juego
de criptica trama y desarrollo
carente de accion no convence
pese a esgrimir buenas ideas.

\

H»LO MEJOR
El clasico de Dreamcast alcanza nuevas cotas
de inmersion gracias a PS VR. La BSO.

»LO PEOR
Es un juego bastante corto y cuesta 29,99
euretes “de nada”. A veces, es confuso.

»COMO SE CONTROLA

El punto de mira lo controlamos con la cabeza si
jugamos con PS VR. Si no, se controla simplemente
con el Dual Shock 4 o bien con un mando PS Move.

A lainolvidable creacion de
Tetsuya Mizuguchi le sienta de
lujo el visor de PS VR. Eso si, es
corto y su precio es elevado.

NOTH

84
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RIGS Mechanized Combat League

En el futuro las estrellas del deporte seran pilotos de mechas que se
enfrentan y cooperan en partidos que no tienen nada de amistoso...

| estudio Guerrilla Cambridge van a presen-

tarnos el deporte del futuroy, por fin, bien

arropados con la tecnologia del futuro. En
RIGS: Mechanized Combat League asumiremos el
control de agiles mechas que, en entornos cerra-
dos y no demasiado amplios, pugnan por equipos
por conseguir la victoria en las distintas modalida-
des que se nos iran proponiendo.

Dichas modalidades son, en esencia, tres:
La primera es Powerslam, que es una especie de
rugby en el cual hemos de atravesar la porteria
central del escenario, a la vez que intentamos evi-
tar a los “defensas” del equipo rival. Luego esta De-
rribo de equipos, que se parece mas a una batalla
campal y su titulo habla por si solo: nos toca aca-
bar con los miembros de los equipos rivales. Y por
ultimo tenemos Zona Final, que es la modalidad
mas completa. En esencia, es un Atrapa la Bandera
pero con una pelota en el centro del campo que
tenemos que llevar a nuestra base. Los rivales in-
tentaran robarnosla o eliminarnos para que caiga
al suelo (tranquilos, hay “respawn”). Mientras esca-
pamos con la pelota, podemos pasarla a un com-
pafero para asi despistar a nuestros perseguido-
res. Si hubiera empate de“goles”al acabarel
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tiempo, el partido se decide por muerte subita. Lo
interesante de estas modalidades deportivas es
que nos permiten ganar puntos para ascender en
sus respectivas ligas y convertirnos en lideres de
division. Ademas, tanto en estos partidos como en
las pruebas sueltas ganamos dinero con el que
comprar nuevos RIGS (mechas, vaya) y obtenemos
la atencion de nuevos patrocinadores. Estos nos
propondran diferentes desafios (como encadenar
un combo de derribos al rival) que, de ser supera-
dos, nos daran variantes de vestuario para nuestro
piloto. Las diferentes pruebas se celebran en cua-
tro estadios diferentes: Rio de Janeiro, Macau, Ne-
vada o Dubai. Todos ellos, aunque varian en difi-
cultad, tienen una superficie de juego que distan
mucho de ser lisa: hay varios pisos, ttiineles y plata-
formas para coger impulso, de tal forma que nues-
tra partida tiene casi tanto de vertical como de ho-
rizontal. En definitiva, RIGS: Mechanized Combat
League se queda algo corto en algunas facetas
(cuatro estadios son muy pocos y alguna categoria
mas de pruebas no vendria mal), pero lo que tiene
funciona de forma fluida, cdmoda y bastante es-
pectacular. Sin duda, es una de las apuestas mas
solidas, fiables y con mas recorrido de esta primera
hornada de juegos para PlayStation VR. ©

@ Se desarrolla en perspectiva subjetiva, y podremos
comprar mas RIGS o mejoras para el piloto.

@ Los partidos se desarrollan en 4 estadios que tienen
varias alturas. El “eje vertical” importa, y mucho.

»LO MEJOR

Cuando lo domines, la sensacion de controlar
a los mechas es muy satisfactoria

»LO PEOR

4’ Escaso en estadios y tipos de pruebas. La
localizacion de los rivales a veces es confusa.

»COMO SE CONTROLA

Jugamos sentados con Dual Shock 4. Con los gatillos
disparamos, con L1y R1 fintamos y giramos con el
stick o con el movimiento de nuestra cabeza

NCT

79

Aunque podria haber dado mas
de si en cuanto a opciones, es
uno de los juegos mas sélidos y
vistosos de PlayStation VR
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@ Super Stardust Ultra VR es muy
similar a lo que vimos en P54 pero
saca buen partido a PlayStation VR.

Super StardustUltraV

| estudio Housemarque vuelve sobre
la version PS4 de Super Stardust para
tratar de potenciarlo con PlayStation VR.
;Lo consigue? A medias. Super Stardust
Ultra VR es muy parecido a lo que vimos
hace poco mas de un ano. Un“matamar-
cianos”que pertenece al género de los
llamados “twin stick shooters”. O, lo que
es lo mismo, para controlar a nuestra na-
ve debemos usar las dos palancas del
Dual Shock 4 para guiar su trayectoria,

B Battlezone ofrece batallas de
tanques en futuristas entornos |
que recuerdan a la pelicula“Tron”. |

h JD i -

Battlezone

| clasico de Atari ha sido reinventa-
do por Rebellion para volver a su-
mergirnos en batallas de tanques en
futuristas escenarios que parecen saca-
dos de la mitica pelicula“Tron”, Bajo una
perspectiva en primera persona desde
la cabina del tanque tendremos que
cumplir misiones en escenarios cerra-
dos. Dichas misiones, eso si, son algo
repetitivas porgue suelen limitarse la
mayoria de las veces a limpiar la zona de

b

<%

apuntary disparar. Jugarlo con PSVR ga-
rantiza un nivel de inmersion nunca visto
y esta version anade una nueva modali-
dad llamada Zona de Invasion, que con-
siste en resistir oleadas de enemigos y se
desarrolla en primera personayen un
entorno plano y no circular como el resto
del juego. Lo malo es que ha perdido el
multijugador, aunque si conserva el resto
de modos para disfrutarlo en solitario
(Arcade, Bloqueo, Bombardero...).Q

enemigos 0, como mucho, proteger un
objetivo. Por eso la campana mejora si
la compartimos con hasta tres amigos
mas online. Eso si, echamos de menos
una opcion competitiva que le vendria
de lujo. En cuanto al control, el tanque
se maneja con el Dual Shock 4 como si
fuese un shooter, pero graciasa PSVR te
sumergiras en estos futuristas entornos
de una forma impresionante... Tanto,
gue algunas personas se marean. ©

. /4
@ La novedad es el modo Zona

de Invasién, que se desarrolla et
bajo una perspectiva subjetiva.

i PO ﬂ"'! 3B
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N»LO MEJOR

Gran nivel de inmersién y un nuevo modo de
juego creado especificamente para PS VR.

»LO PEOR

\II Esta version no incluye multijugador. Y siya
tienes Super Stardust Ultra "“normal”...

) COMO SE CONTROLA

Se controla con los dos sticks del Dual Shock 4,
exactamente igual que la version de P54. De he-
cho, esta versién puede jugarse también sin PS VR.

NOTH

70

Sigue siendo un grandisimo
matamarcianos pero esta
version para PS VR no arriesga
mucho y se queda a medio gas.

»LO MEJOR

Jugar la campafiia con otros cuatro amigos.
Es realmente inmersivo gracias a PS VR.

»LO PEOR

\Ir Es algo repetitivo, no ofrece modos competi-

tivos y algunas personas se marearan.

NDCOMO SE CONTROLA

Los tanques se controlan con el Dual Shock 4 como
si fuese un shooter pero, al poder mirar en 360
grados, veremos mejor “por donde van los tiros”.

NOTH

73

Un futurista juego de accion
que disfrutaras si no te mareay
si tienes tres amigos dispuestos
a jugarlo en cooperativo.
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VUELTA DE RECONOCIMIENTO A LA REALIDAD VIRTUAL

DriveClub VR

@ El género de la velocidad dara juego
en PSVR y DriveClub es el primero en
tirarse a la piscina de alquitran.

El club mas social abre una nueva pefia con motivo del estreno de PS VR. El
mobiliario es familiar, pero se han comprado cosas y se han vendido otras.

e todos los juegos de la hornada inicial de
PSVR, DriveClub VR es, seguramente, el que
ofrece |la experiencia mas completa, aun-
que lo logra a través de una trampa: reaprovecha
mucho del material que Evolution Studios hizo
para el original. SIE Immersive Technology Group,
que es quien se ha hecho cargo de esta adapta-
cion, ha anadido nuevos circuitos urbanos, pero,
en buena medida, estamos ante el mismo juego,
en su version mas actualizada, si bien no hay posi-
bilidad de adquirirlo como DLC. Es un juego inde-
pendiente, lanzado a 40 €, un precio razonable o
no segun se disfrutara o no del estandar. El garaje
esta compuesto por 88 coches reales, cuyo interior
se ha recreado con todo lujo de detalles, para ex-
plotar las capacidades de PS VR. Asi, podemos gi-
rarnos en 360°, para ver detalles como los reposa-
cabezas o las puertas. Ademas, podemos regular
la distancia al volante o la altura, como hariamos
en la realidad. La sensacion de estar pilotando un
coche real esta muy lograda, si bien hay que decir
que, cuando se juega mucho rato seguido, puede
llegar a marear o, como poco, dejar mal cuerpo. El
control es el que habia en la version mas actualiza-
da del original, por lo que, pese a ser arcade, se
puede configurar para quitar las ayudas y que re-
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sulte muchisimo mas satisfactorio, sobre todo a la
hora de hacer derrapes y contravolantes. Eso si, la
|A sigue haciendo la goma y es dificil escaparse.

Esta version cuenta con un modo Tour for-
mado por 36 eventos, en los que ganar no siempre
es lo prioritario. A menudo, los objetivos consisten
en superar una puntuacion de derrape, sobrepasar
cierta velocidad punta, firmar el mejor tiempo en
un sector... No obstante, el grueso esta en el modo
online, con sus desafios y sus carreras por equipos,
cuyo numero de participantes se ha reducido de
doce a ocho. Sin duda, lo mejor del juego es la can-
tidad de circuitos,ampliada con tres trazados urba-
nos para cada uno de los seis paises del original
(Escocia, Noruega, Chile, Canada, India y Japon).
En total, hay 54 enclaves Unicos, gue se convierten
en 114 si se cuentan todas las variantes.

Ahora bien, el juego ha sufrido recortes gréficos
muy evidentes para adaptarse a PSVR. Los coches
lucen bien y hay ciclo dia-noche, pero la nitidez
general se ha visto claramente perjudicada, los
paisajes han perdido detalle, ya no hay lluvia... El
original es uno de los juegos mas espectaculares
de PS4, pero esta version va a medio gasy no esta
claro que eso se compense con la inmersion... ©

@ Hay tres camaras, una de las cuales es exterior, lo cual
no tiene mucho sentido para disfrutar de la experiencia.

@ Las repeticiones pueden verse desde el punto de vista
del copiloto. jTened cuidado de no echar la papilla!

»LO MEJOR

La sensacion de inmersion. El control, que es
configurable. Los nuevos trazados urbanos.

»LO PEOR

4’ Puede llegar a marear. El recorte grafico. La
pérdida de la lluvia. Podria haber sido un DLC.

) COMO SE CONTROLA

Pese al salto a la realidad virtual, no hay misterio:
usar un volante o un mando, como toda la vida. La
gracia esta en la“oclusion”y en la vision en 360°.

NCT

Es una de las experiencias mas
completas que hay para PS VR,
aunque, si jugasteis al original,
notaréis mucho el reciclaje.
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Loading Human

Distribuido por Badland Games nos llega esta inmersiva aventura que, con
sus defectos, supone una buena toma de contacto con PlayStation VR.

esarrollado por Untold Games, un estudio lon-
dinense especializado en RV, nos llega
Loading Human: Chapter 1, el primero de los tres
capitulos de esta futurista aventura ambientada
enelano 2184y que nos llevara desde una remota
base en medio de la Antartida a los confines del
espacio en busca de la Quintaesencia, la fuente de
energia mas poderosa.

La historia se presenta estructurada en cuatro
“fragmentos’, divididos a su vez en distintos chec-
kpoints. Bajo una perspectiva en primera persona,
su desarrollo recupera en cierto modo el espiritu
de las aventuras graficas, ya que lainmensa mayo-
ria del tiempo nos la pasaremos explorando los
escenarios en busca de los objetos que nos hagan
falta para superar los puzles y poder avanzar en el
desarrollo. En algunos momentos de la aventura
podremos tomar ciertas decisiones que, si bien no
alteran de forma decisiva el devenir de la trama, si
nos permitiran contemplar detalles adicionales
que de otra forma no veriamos. En otros momen-
tos tendremos que “reconstruir”una escena recor-
dando como fue o tirando de sentido comun (no
es muy dificil y todos pueden terminar completan-
dose tirando de“ensayo y error”). Y ademas ofrece
algunos minijuegos como “simulaciones”de shoo-

ter o una especie de nave que nos obligara a volar
en un simulador de vuelo pasando por distintos
aros en el espacio (todo en primera persona). Son
minijuegos muy basicos pero se agradecen, ya
gue rompen su pausado desarrollo

En cuanto al control, por desgracia es bastante
torpe. Podemos jugarlo de pie o sentados, pero
sus creadores recomiendan que usemos dos man-
dos Move. Avanzamos apuntando a la direccion a
la que queremos iry dejando pulsado el boton
Move. Cuando queramos agacharnos, basta con
apuntar hacia abajo y pulsar dicho botén (y la ope-
racién contraria para levantarnos).Y para girar, lo
mismo, pero apuntando a un lado. Eso si, los giros
son muy bruscos y aunque permite mucha inte-
raccion con el entorno, es bastante tosco. Pero su
torpe jugabilidad no es el peor de los defectos de
Loading Human: Chapter 1. Su apartado grafico no
es digno de PS4, ni casi tampoco de PS3... Los esce-
narios cumplen sin mas pero los modelos nos re-
miten a tiempos pasados y detalles como la re-
creacion del fuego son tremendamente pobres. Si
aello le sumamos que dura 3-4 horas y que cuesta
39,99 euros (y es el primer capitulo de tres), nos
deja un sabor de boca un tanto agridulce... ©

@ La jugabilidad es algo torpe, aunque permite mucha
interaccion con los objetos de los escenarios.

“

- &

@ Hay algunos minijuegos de conduccion y accion que
rompen con el pausado desarrollo. Pero no abundan.
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»LO MEJOR

La historia promete por los temas que pone
sobre la mesa. Llega doblado al castellano.

»LO PEOR

¢ Jugabilidad algo torpe y un apartado grafico
que no es digno de PS4, casi ni de PS3...

) COMO SE CONTROLA

Podemos jugar de pie o sentados y se recomienda
jugar con Move (es mas inmersivo). Nos movemos
apuntando en la direccion y presionando el botén.

NOTH

Una aventura que, como toma
de contacto con la realidad
virtual, no esta mal. Pero dura
poco y deberia estar mas pulida.

PlayMania |35



> REPORTAIE

il
@ Batman Arkham VRes una

aventura que te “mete” en el traje
de Batman gracias a PS VR.

Ill'l"’lTlTlDﬂ'ﬂ‘ '
1 . i & © D

Género;
AVENTURA

Desarrollador;
ROCKSTEADY
STUDIOS

Editor:
WARNER

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE
Precio:

19,99 €

EXCLUSIVO
PlayStation VR

@
—

(1 1] ® ® |
JUGADGRES “JUG. ONUNE
1 NO

L k 1[. )Dﬂ :
kTS “vodes
CASTELLANO IHEI.ES

|_ 'v-'*

BlURAY PSMOVE
NO Sl

www batmanarkhamyr.com/es-es

Batman: Arkham VR

Sabemos que muchas veces te has metido en el traje del Caballero Oscuro.
Pero ninguna experiencia es tan auténtica como Batman: Arkham VR.

ejos de dejar atras el universo Arkham tras

Batman Arkham Knight, Rocksteady nos

vuelve a llevar, una vez mas, a la Gotham
mas gotica y bella de cuantas han pasado por con-
sola. Pero, esta vez, con un acercamiento distinto:
una experiencia virtual confeccionada para hacer-
te sentir dentro del traje del Caballero Oscuro. Es
una experiencia breve, y que no explota ni de lejos
todas las facetas de la serie Arkham, pero que por
meritos propios esta entre lo mas destacable de |a
primera hornada de titulos para PlayStation VR.

Y lo de meternos dentro del traje de Bat-
man es literal. Al empezar, ademas de ponernos
la mascara, si miramos hacia abajo, a nuestro abdo-
men, veremos el cinturén de Batman, que tiene tres
de estos juguetes: el batarang (en el centro), dispo-
sitivo escaneador (a la izquierda) y la batgarra (a la
derecha). Si queremos acceder a alguno de estos
gadgets, basta con bajar uno de los mandos Move
hasta su posicion virtual, y pulsar el gatillo. De Bat-
man solo vemos las manos y el cinturdn: no existen
ni los brazos, ni el cuerpo. De primeras, puede cho-
car, pero lo cierto es que tampoco necesitamos mas
puntos de referencia para interactuar en el mundo
virtual. En Batman Arkham VR no andamos, sino
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que nos “teletransportarnos”a puntos prefijados Es
un sistema rapido, sin transiciones, que funciona
bien y nos permite, por ejemplo, recorrer en pocos
segundos, y sin “nauseas” un pasillo de una alcanta-
rilla de Gotham. Sin entrar a“reventar”la trama, la
estrella del juego es la investigacion. Debemos usar
el escaner para encontrar pistas en cuerpos, ver la
recreacion del escenario de un crimen (girando el
mando Move adelantamos y rebobinamos la esce-
na), escanear cadaveres, buscar huellas e incluso
reconstruir un objeto a partir de varios fragmentos
(todo mientras los rotamos y combinamos los man-
dos Move). ;Lo malo? Pues la duracion (que ronda
los 50 minutos) y la total ausencia de combates y de
exploracion de un modo mas“clasico”. Y sélo llega
con textos en castellano.

Pero, aun con todo, el principal problema es que
cuesta 19,99 euros, un precio algo elevado para la
duracion que ofrece. Hay coleccionables, si, pero el
poso que queda es ese: es una de las experiencias
mas cuidadas e intensas de la primera hornada de
titulos para PSVR, pero también es muy breve. Si
eres un fan acérrimo de Batman, o simplemente
quieres tener en tu biblioteca las mejores y mas cui-
dadas experiencias VR, no te importara. Pero habra
muchos a lo que 0s sepa a poco... O

@ Gracias a los mando Move nos pondremos la mascara
y manejaremos gadgets como el Batarang.

o T
) =

I Para evitar "mareos’, no nos movemos sino que nos
“teletransportamos” a distintos puntos prefijados.

» LO MEJOR

Ningun otro juego te hace sentir en la piel
del Caballero Oscuro como éste.

»LO PEOR

\lf Es muy corto, no tiene NADA de accion y lo
vemos algo caro para lo que ofrece.

) COMO SE CONTROLA

Un mando Move en cada mano es la mejor opcion
para manejar los distintos gadgets de Batman, No
nos movemos sino que nos “teletransportamos”.

NCT

70

Una experiencia corta pero
intensa que te fascinara si
disfrutaste de los Batman
Arkham. Lo vemos algo caro.
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HASTA EL ESPACIO INFINITO... iY MAS ALLA!

EVE: Valkyrie

@ EVE Valkyrie nos sumergeen |

EVE Valkyrie nos sumerge en espectaculares batallas espaciales que sacan
buen partido a PlayStation VR aungue lleguen algo faltas de contenido.

os combates espaciales bajo el prisma de la
realidad virtual tienen un potencial enorme.
Y eso es lo que viene a explotar EVE Valkyrie
en PSVR, un juego que ya se encontraba disponi-
ble para Oculus Rift y que nos sumerge en unas
impresionantes batallas de naves en el espacio
exterior. Suambientacion recupera el estilo de las
mejores flotas de guerra que hemos visto en la
ciencia ficcion, como Wing Commander, Star Wars
o la serie Battlestar Galactica (la moderna). Es de-
cir, que nuestra armada esta compuesta por enor-
mes destructores y naves de transporte, que debe-
mos escoltar con agiles monoplaza.Y la sensacion,
gracias a la realidad virtual, es la de pilotar “de ver-
dad”. Las naves estan divididas en tres clases (asal-
to, pesada y apoyo) que cuentan con diferentes
tipos de blindaje, un arma principal y un ataque
secundario. Por supuesto, la Unica perspectiva que
podemos utilizar es desde la cabina y nuestro na-
mero de cazas se limita por la cantidad de espacios
gue tengamos en el hangar. Cada clase cuenta a su
vez con diferentes modelos, que tenemos que ir
desbloqueando con la experiencia, pero todos se
controlan igual. Dirigimos los cazas con el game-
pad, ademas de disparar y controlar la aceleracion,
mientras que usamos la mirada para apuntar con

los misiles dirigidos o los cohetes. Puede que al
principio cueste acostumbrarse un poco a este
sistema, pero su raiz es la misma de cualquier
“shooter”y en pocos minutos nos movemos con
naturalidad. Ademas, es importante senalar que la
sensacion de velocidad y lainmensidad del espa-
cio son muy buenas, pero EVE Valkyrie no nos ha
mareado en absoluto.

Por desgracia, EVE Valkyrie se queda algo
corto en modos de juego. Podemos invertir
interminables horas en sus enfrentamientos onli-
ne, pero los modos de juego se limitan al Duelo por
equipos, Dominio y el mas interesante, Carrier As-
sault, en el que dos equipos deben defender una
enorme nave de combate y atacar la de su rival.
Para bajar los escudos de la nave, primero deben
capturar una serie de relés, y ademas cada cargue-
ro cuenta con torretas defensivas que dificultan la
mision. Pero en cuanto al modo para un jugador,
solo tenemos Entrenamiento, Exploraciony un
modo Superviviencia que nos enfrenta a oleadas
de enemigos. Pero echamos en falta un modo
Campana de peso. Eso si, si buscais un juego que
os sumerja en batallas espaciales, no encontraréis
un titulo mas espectacular que Eye Valkyrie. @

@ Eve Valkyrie pone todo su énfasis en el Online, con
refriegas en el espacio para hasta 16 jugadores.

e
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»LO MEJOR

La sensacion de que estés metido realmente
en medio de una batalla en el espacio.

»LO PEOR

¢' El modo individual se limita al entrenamien-
to, supervivencia y una corta historia.

D COMO SECONTROLA

Las naves controlan con el Dual Shock 4, aunque
emplearemos suaves movimientos de cabeza para
apuntar. Tardaremos poco en asimilarlo.

NOTH

72

Aunque se quede corto en
modos de juego, naves y
escenarios, la simulacion del
combate espacial es alucinante.
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EVASION O VICTORIA, ACABEZAZO LIMPIO

Headmaster

@ Headmaster nos propone una serie de
retos que tienen que ver con que logremos
acertar en las dianas con nuestros cabezazos. /
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B Los retos se iran complicando hasta rozar momentos

El primer simulador de testarazos de la historia de los videojuegos es surrealistas como meter bolsas de basura en contenedores.
exclusivo de PS VR y esconde unos desafios que te traeran de cabeza. -

medio camino entre un juego deportivo y iran complicando con elementos muy dispares. 5

de puzles, suponemos que podriamos de- Empezaremos con una simple porteria vacia pero

finir Headmaster como el primer simulador  luego se iran introduciendo porteros de madera
de remates de cabeza de |a historia de los vi- (méviles o no), pilas de cajas que hacen las veces -
deojuegos. Una propuesta exclusiva de PlaySta- de obstaculo, drones o globos que sujetan las dia- @
tion VRy que, por sus caracteristicas, no seria posi-  nas por los aires...Y a medida que avancemos, los
ble fuera de la realidad virtual. objetivos irdn volviéndose mas surrealistas: gol-

pear pinatas, encestar bolsas de basura en sus res-

Headmasternos invita a realizar un total pectivos contenedores, pruebas que imitan otras
de 43 pruebas (38 lecciones y 5 examenes) que disciplinas como el baloncesto, el ping pong, los @ Headmaster cuenta con un multijugador “por tunos”

consisten basicamente en rematar de cabeza.Una  bolos o los dardos... jincluso habra que dar una
maquina nos centrara la pelota y nosotros tendre-  rueda de prensa! En muchos de estos desafios la

para 6 jugadores. Iran metiendo mas modos via DLC.

mos que impactar con nuestra cabeza (o, mejor solucion no es tan evidente como acertar con
dicho, con nuestros casco de PlayStation VR) en el nuestros cabezazos en las dianas, sino que habra
esféricoy lograr que nuestro remate acierteenlas  que hacerlo en un orden determinado, despistan- »LO MEJOR _

S : ; = s S ; ; - Sorprende y logra entretener hasta el final.
distintas dianas que veremos repartidas por el es- do"al portero’, eligiendo bien cuando usar los dis- Las fisicas estan bien conseguidas.
cenario. Facil de controlar (no necesitamos man- tintos “power-ups’, etc. En cuanto al apartado téc- »LO PEOR

. . : . . 5i no sabes inglés, te perderas su humory su
dos, -solo el movimiento dﬁe nuestra cabeza)y de nico, es ba’stante ?gbrlo au}nqu.e tampoco necesita N - En sesiones s bubde Cansii
explicar, pero no tan sencillo de ejecutar con éxito, mucho mas. Las fisicas estan bien recreadas y los
ya que la cosa se va complicando con multitud de efectos de sonido acompanan a la perfeccion. Por » COMO SE CONTROLA

] W _ i _ ) Pues sencillamente con la cabeza, tanto los
variantes Cada leccién tiene sus escenario, sus dis-  desgracia, tanto las voces como los textos estan en testarazos como la navegacion por los menis. Se
tintas dianas, su nimero de pases... Sobra decir inglés.Y es una pena, porque aunque desde luego fecomienica Jugar setado y no-Hiparse mucho.
que si no hemos alcanzado el minimo de puntos no es imprescindible para disfrutar de plenamente S IMENEW Supropuesta parece sencilla,

: ; " ; : pero se va complicando y nos
requerido habiendo utnl:zad:a todos |os.pases, no de su:f, desafios, ofrece una curiosa trﬁma de fclndo. 7 3 Siiece i eipertoa daaknal
pasaremos la pruebay habra que repetirla hasta La guinda de Headmasteres un multijugador“por divertida y que pica de lo lindo.
que lo logremos. Por supuesto los escenarios se turnos”que iran ampliando via DLC. ©
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Género:
AVENTURA

Desarrollador:
CRYSTAL
DYNAMICS

Editor:
KOCHMEDIA

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
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www tombraider.com/es
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W J0B SIMULATO _

Género:
MINLJUEGOS

Desarrollador:

OWLCHEMY LABS

Editor;

OWLCHEMY LABS

Lanzamiento;
YA DISPONIBLE

Precio:
28,49 €

EXCLUSIVO
PlayStation VR

UG ONLINE

NO

] ;}' € \\mf

LAy u‘
TEXTOS ' 1|'EI=EES

INGLES INGLES
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BLLAY FSMONE
sSi si

hitp:/fjobsimilatorgame.com/
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@ Lazos de Sangre esta incluido en
Rise of the Tomb Raidery nos M
propone registrar la mansion Croft.

Lazos de Sangre: 7oms raig

Antes de nada, conviene recordar
que Lazos de Sangre no es un juego
en si mismo, sino uno de los modos de
juego extra incluidos en la Edicion 20
Aniversario de Rise of the Tomb Raidery
que, en la version de PS4, podemos ju-
garlo con PlayStation VR. Dicho esto, po-
dremos acceder a Lazos de Sangre direc-
tamente desde el menu (no hay que
desbloquearla ni es necesario terminar
la campana principal). A diferencia del

B Convertirse en cocinero, dependlente
uflclnlsta y mecanico tiene su gracia
gracias a PSVRy a los mandos Move.

Job Simulator

Bajo este titulo tan descriptivo se
esconde, efectivamente, un “simu-
lador de trabajos”. Dicho asi no suena
muy emocionante, pero lo cierto la cosa
tiene su gracia. En el ano 2050, las ma-
quinas se encargan de todas las tareas,
asi que los humanos ya no tienen que
trabajar. Por eso, se ha disenado un si-
mulador para que nuestro protagonis-
ta, un humano, vea como era trabajar
en el pasado. Podemos participaren 4

Tomb Raider

resto del juego, Lazos de Sangre no ofre-
ce accion, sino que es una pausada aven-
tura que nos insta a explorar todos los
recovecos de la mansion Croft y a resol-
ver puzzles. Graficamente luce de lujo y,
segun lo que nos entretengamos, Nos
puede durar entre 1y 2 horas, pero para
ser un“anadido”esta muy bien, superan-
do a muchas de las propuestas de PSVR
gue nos han vendido como "juegos
completos" en esta primera hornada. O

trabajos diferentes: dependiente, coci-
nero. oficinista y mecanico. Siempre
usando dos mandos Move deberemos
cumplir sencillas tareas repletas de hu-
mor . Cada uno de los trabajos tiene
unas 12 o 13 tareas por cumplir, lo que
nos lleva a un total de unas 2 o 3 horas
de juego. Es corto, si, pero es una pro-
puesta entretenida y simpatica. Eso si,
requiere mucho espacio para jugar bien
y no llega traducido al castellano. ©

NOTH

@ Graficamente no es exhibe
grandes alardes, aunque el
juego no necesita mucho mas...

\ A\
> | ;
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A ‘.4*_‘_ -.l___}
- ‘ =

@ No hay accion. La exploracion y
la resolucion de puzles son la salsa
de este modo de juego extra.

I MDO ﬂ"‘ i E"! !ah!
T, AF - =

»LO MEJOR

El disefo de los puzles, los escenarios y los
dos tipos de control pensados para todos.

N»LO PEOR
\II Dura poco y no hay accion de ningtn tipo,
pero tengamos en cuenta que es un “extra”.

) COMO SE CONTROLA

Hay dos modalidades. Si no te mareas, podremos
movernos libremente por los escenarios. Pero si lo
preferimos, podemos “teletransportarnos”.

Una aventura extra incluida en
ROTTR mucho mas pulida que
ciertos juegos “completos” de
PS V. Lastima que dure poco.

75

»LO MEJOR

Es simpatico y te arrancara mas de una sonri-
sa en las cerca de 3 horas que dura,

»LO PEOR
Es corto, no llega traducido al castellano y
requiere mucho espacio para jugar.

)» COMO SE CONTROLA

Requiere dos mandos Move para poder jugar.
Aparte, es necesario tener muchos espacio a nues-
tro alrededor para poder manejarlo con garantias.

NOTH Minijuegos en los que tareas
cotidianas resultan bastante
graciosas de ejecutar gracias a
PS VR. Eso si, dura poco...
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@ PlayStation VR Worlds ofrece
cinco juegos o experiencias

Género;
VARIOS

Desarrollador;
SUPERMASSIVE
GAMES

Editor:
SONY

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
19,99 €

EXCLUSIVO
PlayStation VR

hitpswww.playstation.com/es-es/

CINCO EXPERIENCIAS PARA INTRODUCIRSE EN PS VR

PlayStation VR Worlds

pensadas para introducirse en PSVR.

London Studio nos trae cinco juegos en el mismo paquete que demuestran
el altisimo potencial que encierra PS VR... a un precio igualmente altisimo.

| estudio responsable de otros éxitos “espe-

ciales”de Sony como fueron Singstary la

tecnologia EyeToyen PS2 no se iba a perder
el estreno de PlayStation VR. Con su PlayStation
VR Worlds nos presentan cinco juego o experien-
cias ideales para que todo tipo de publico tenga
su primer contacto con la realidad virtual. Precisa-
mente el primero de ellos, Inmersion, es ideal para
que los nedfitos en esto de los videojuegos pue-
dan catarlo, ya que supone una experiencia con-
templativa en el fondo del mar que dura pocos
minutos y en la que no podemos hacer mas que
mirar (en 360 grados, eso si). Mucho mas emocio-
nante es The London Heist, que nos sumerge en
una historia de mafiosos con no pocas reminis-
cencias a The Getaway (una serie tipo GTA pero en
Londres desarrollada por este mismo estudio para
PS2). Estructurada en 7 capitulos, participaremos
en interrogatorios, tiroteos, persecuciones... jin-
cluso podemos fumarnos un purazo! Se puede
jugar con Dual Shock 4 (las acciones basicas con
agarrar/interactuar con objetos, disparar y recar-
gar) pero aqui recomendamos usar dos mandos
de PS Move para apuntar con mas comodidad y
poder interactuar mejor con el entornoy sus obje-
tos. Graficamente, es el juego mas espectacular

40|PlayMania

de PlayStation VR Worldsy el que mas interaccion
con el entorno permite.Y ademas, esta bien do-

blado al castellano. Lastima que dure unos 40 mi-
nutos, aunque tiene distintos desafios que invitan

a completarlo mas de una vez para lograr el 100%.

VR Luge, por su parte, nos propone verti-
ginosos descensos tumbados sobre una espe-
cie de“longboard”en los que el objetivo es llegar
hasta la meta en el menor tiempo posible. Habra
que esquivar el trafico y todos los obstaculos y “ac-
cidentes”con los que nos toparemos. VR Luge se
controla con movimientos de cabeza) al igual que
Danger Ball, un futurista Pong en primera persona
en el que hay que devolverle la pelota a rivales con
distintas peculiaridades (lastima que no haya mul-
tijugador). Y por ultimo, tenemos Odisea Scaven-
ger, una aventura espacial en primera persona en
la que, montados en una especie de mecha capaz
de dar grandes saltos, debemos registrar escena-
rios como naves en ruinas o campos de asteroides
en busca de una misteriosa reliquia. Es el juego
mas duradero del pack (alrededor de una hora).
pero aun asi es corto y poco rejugable, que es el
principal problema de todos los juegos recogidos
en PS VR Worlds.Y su elevado precio no ayuda... ©

| |Il; I': 4‘- e F?"
8 En VR Luge descendemos a toda pastilla y habra que
evitar el trafico y los obstaculos con los que nos topemos.

@ Odisea Scavenger ofrece exploracion y accién en
primera persona sobre un agil mecha. Puede marear.

» LO MEJOR

The London Heist mola lo poco que dura. Y
Danger Ball pica. Voces en castellano.

»LO PEOR

4’ Duracion escasa, rejugabilidad minima (o
nula en algunos casos) y precio excesivo.

» COMO SE CONTROLA

The London Heist mejor con Move. Odisea Scaven-
ger se controla como un shooter con Dual Shock 4.
VR Lugey Danger Ball con movimientos de cabeza.

NCIT

Cinco pequenas experiencias o
juegos que nos sumergen en PS
VR desde distintos puntos de
vista. Pero es caro y dura poco.




iEn noviembre llega a las librerias!

EL LIBRO DE ESTAS NAVIDADES
PARA LOS JUGONES

2956 paginas llenas de recuerdos imborrables
gue repasan la epoca dorada de Hobby Consolas

A laventa
el1Sde
noviembre

. entodas las librerias
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store.axelspringer.es &

y te lo mandamos sin gastos de envio [=]
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T4 ROCKSTAR | AVENTURA DE ACCION | OTONO 2017

Después de meses de rumores, Rockstar por
fin ha desenfundado y ha mostrado Red Dead RED DEAD REDEMPTION 0
Redemption 2 con un breve y evocador trailer. ' ' - .
Aqui os contamos todo lo que se sabe y lo que %
esperamos del juego mas “buscado” de PS4.

confirmaé por fin Red Dead Redemption 2. Fue el mismo dia

que Nintendo presento Switch, su esperada nueva consola.
Cualquier otro anuncio habria quedado eclipsado por esta pre-
sentacion, pero Rockstar es una de las pocas companias capaces
de discutirle el interés mediatico a la gran N.Y vaya si lo hizo.

T ras meses de rumores, el pasado 20 de octubre Rockstar

Un trailer de poco mas de un minuto fue suficiente para ha-
cer salivar de lo lindo a jugadores de todo el mundo. Puede que
supiera a poco, si, pero recordemos que asi es como Rockstar ha
presentado sus ultimas grandes superproducciones (el trailer
mas largo fue el de GTA Vy no lleg6 al minuto y medio). Supone-
mos que lo que nos dejé con ganas de mas es que no aclara nada
sobre su argumento ni sobre sus posibles protagonistas. Es sim-
plemente una presentacion del enorme escenario que nos vamos
a encontrar en Red Dead Redemption 2. Enorme y técnicamente
sobrecogedor, a tenor de lo visto (y Rockstar nunca engana con
esto: su secuencias de video siempre estan realizadas con el mo-
tor del juego). Vastas praderas, frondosos bosques por los que se

AUNQUE NO FUE EL UNICO PERSONAJE CONTROLABLE, John Mars-
ton fue el protagonista indiscutible de Red Dead Redemption. Para Red
Dead Redemption 2todo parece indicar que tendremos varios protago-

filtra la luz solar, montanosas zonas nevadas sobrevoladas por nistas. Seria lo 16gico después de GTA V(que como recordaréis nos per-
aguilas o unrincon de una ciudad con un nivel de detalle nunca mitia alternar el control de tres personajes). Y ademas tanto en el cartel
visto (0jo a la escena en la que un perro sarnoso sobre un charco como en el trailer aparecen siete personajes (no son los mismos, 0jo),

aunque siete protagonistas nos parecen muchos... ;Y quiénes seran?
Manejaremos a un joven Marston? ;A la antigua banda de Dutch? ;Se
atreveran a apostar por fin por un personaje principal femenino?

de barro se pelea con unos buitres por unos restos de carrona re-
pleto de moscas zumbando a su alrededor) son algunos de los
paisajes mostrados en el trailer. La naturaleza y la fauna presen- ©
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RED DEAD REDEMFTION 2

AUNQUE ROCKSTAR NO HA CONFIRMADO ni un solo de-
talle sobre el argumento de RDR2, todo parece indicar que
sera una precuela de RDR. Seria lo mas I6gico teniendo en
cuenta cémo acaba el primero y que éste se desarrolla en
1911 (silo ambientaran después, por fechas casi podrian

RED DEAD REDEMFTION 2

SEGURAMENTE LO QUE MEJOR REFLEJA ELTRAILER
- de Red Dead Redemption 2 es la diversidad y grandeza
de sus escenarios. Rockstar atin no ha detallado cuan
grande sera el escenario de RDR2, pero si tenemos en
cuenta que GTA Vproponia un mapeado mas grande que
los de San Andreas, GTA IVy RDRjuntos, ya podemos em-

‘empalmarlo con Battlefield 1). Siguiendo la tearfa de la pre~

Li
| ===

‘cuanto a las zonas que visitaremos, podéis apuntar pra-
'derasy llanuras, nevadas zonas montanosas, rios ylagos,
._ﬂudades mas pobladas y detalladas que nunca...

IrkEﬂE@“ﬁi ._T?"

cuelayfijandonos detenidamente en los personajes del car-
tel, en RDR2 manejariamos a la antigua banda de Dutch van
derLinde (le remrdaréfs del primerﬂ'DR) de la que formaban
parte, entre otros, un joven John Marston y otros foralldas
conocidos en el primer RDR como Bill Williamson (a la dere-

~ chade estas lineas). Pero todo son especulaciones...

KEII DEAD RE]]EHI'TI]N

pezar asalivar, ya que no podemos esperar menos delo
que vimos en GTA V(es mas, esperamos que sea un esce-
nario atin mas grande y abierto desde el pﬂncipin} En

- = )
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ROCKSTﬁ NO HA CONFIRMADO TAMPOCO NINGUNA de las tareas
optativas que podremos realizar en Red Dead Redemption 2 mientras
“descansamos”de la intensa historia principal. En el trailer sélo se atis-
ba una granja que se asemeja al rancho MacFarlane del primer RDR, pe-

“u iy

ro a lo grande. ;Podremos volver a ejercer de vaqueroy llevar las reses a
su redil? ;Y domar caballos? Otras tareas que volveran con casi total
seguridad seran las relacionadas con la caza (con mas fauna que nunca)
y echarle el guante a los criminales mas buscados. Vivos o muertos.

: e ) N—
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' ‘w*‘ ' RED DEAD REDEMFTION 2 FRSSSEES s s a0 e ¢ RED DEAD REDEMFTION
hy }"- R WL A ! '“ :
; . V4 1, | PARAATRAVESARESTASVASTAS EXTENSIONES DETERRENO gue esperamos mucho de esta segunda entrega en este sentido. Ade-

'-\ \ | contaremos, en primer lugar, con caballos de distintos tipos. En Red
& ' Dead Redemption cabalgar era todo un placer. Pocos juegos se han
; | 1 f,i acercado a las sensaciones que vivimos en RDR montando a caballo, asi

e |\ S %\f EE!‘(
:—u'—i ,a;-?’?l rl : iy 'Ig H = l'.lllu.-.

mas, en el trailer se ven otros medios de transporte como diligencias,
tren de vapor, una canoa surcando un rio... Vamos que no os preocu-
péis porque iremos bien servidos también en este sentido.

RDR2 ofrecera “una historia epica sobre la vida
en el despiadado corazon de América”. Y también
promete un novedoso multijugador Online.

® teenellaeinteractuando entre si prometen dejar en panales lo visto
en RDR, asi como el tamano del escenario (parece que el mapa que
se filtré hace unos meses podria tener bastantes visos de ser real).

En cuanto a la trama, por boca de sus creadores sélo sabemos que
sera “una historia épica sobre la vida en el despiadado corazéon de
Ameérica”.Y a partir de aqui, todo son especulaciones. La teoria mas
|6gica es que RDR2 sea una precuela de RDRy nos cuente la historia - RED DEAD REIE”:E“_!" |
de la antigua banda de Dutch van der Linde (le recordaréis del primer "

RDR) de la que formaban parte, entre otros, John Marston y la que
después seria su esposa, Abigail. Esto encaja con algunas de las silue-
tas de los siete personajes que se ven en el cartel mostrado, que po-
drian coincidir con el propio Dutch, un joven John Marston y otros
integrantes conocidos de la banda, como Bill Williamson.

En cuanto al desarrollo, evidentemente podemos esperar un san-
dbox con multitud de tareas secundarias (aun por desvelar), en el
que la compania va a volcar“todo lo aprendido en los juegos pre-
vios”. Esto entroncaria con otra de las suposiciones mas légica: a te-
nor de lo visto en GTA Vy en el trailer de RDR2, todo parece indicar
gue habra varios protagonistas. ;Se atreveran a poner sieteenlizao

ADEMAS DE UNA HISTORIA CORAL compartida por varios prota-
gonistas, otra de las novedades de GTA V que tienen muchas pape-

sera una mera alusion al modo Online? Muchos interrogantes que- letas de incorporarse a Red Dead Redemption 2 son los atracos. Ob-

dan por despejar de aqui al proximo otono. Empezando por saber viamente, a una escala distinta y con los recursos de la época, pero \Q\
hasta qué punto van a echar de menos a Leslie“The Benz” Benzies, ex nosotros si nos vemos planeando atracos a bancos, trenes y diligen-
presidente de Rockstar North y pieza clave en todos los GTA desde cia, coordinando el ataque y la escapada con los distintos persona-

jes (siempre y cuando haya mas de uno, claro), contratando esbirros
para que nos er.-_hen una mano, etc. Lo que no nos atrevemos a aven-
turar es si estaran integrados en la historia o seran tareas optativas.

GTAllly también en RDR, que salié de Rockstar hace unos meses (con
demanda incluida). Rockstar ira desvelando nuevos detalles en los
proximos meses, y aqui estaremos nosotros para contaroslo todo. O
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LANATURALEZAY LA FAUNA han sido las grandes protagonistas del ADEMAS DE UN WESTERN DE 1952 dirigido por Anthony Manny pro-
trailer. En dicho trailer se ven muchos animales: ratas, venados, aguilas tagonizado por James Steward, horizontes lejanos es lo que prometen
sobrevolando las montanas, una manada de bisontes evitando un alcanzar en Rockstar en lo que al apartado técnico se refiere, dejando
tren, unos buitres picoteando un cadaver mientras un perro pulgoso pequefo no sélo a GTAV, sino también a otras apuestas igualmente

les ladra... Esperamos no sélo que haya mas especies (en el primer RDR mastodonticas que también se desarrollan en entornos amplios y abier-
habia 36 especies distintas), sino que reaccionen de forma mas realis- tos (como MGSV, The Witcher Ill, etc.). Desde luego el trailer nos deja es-
ta, tanto entre ellas como con el resto del entorno. Y seguro que habra tampas bellisimas, y Rockstar siempre usa el motor del juego para sus
tareas secundarias, retos y/o trofeos relacionados con la fauna. secuencias, asi que podemos esperar lo mejor también en este sentido.

4

RED DEAD REDEMFTION 2 ' RED DEAD REDENT TN

0
¥ |
ROCKSTARPROMETEQUEELVASTOY EVOCADOR mun-
do de RDR2"sentara los cimientos para una experiencia multi-

. jugador online totalmente nueva”. Si tenemos en cuenta lo
R ) ENORME que es GTA Onliney el gran soporte que la compaiiia

transacciones) podemos esperar algo similar en RDR2. O me-
jortodavia, ya que hablan de una experiencia “totalmente
nueva”. ;Con qué nos sorprenderan? Lo bueno es que Sony ha
llegado a un acuerdo de exclusividad temporal con Rockstar y
los poseedores de una PS4 disfrutaremos de un acceso antici-

le ha dado en todos estos meses (que, segun algunas fuentes, _
pado a ciertos contenidos de la parcela Online de RDR2.

le habria reportado mas de 500 millones de dolares en micro-

YPORSUPUESTO, ENCONTRAREMOS
MULTITUD DE REFERENCIAS a westerns clasicos,
dado que a Rockstar le encantan los guifios al
mundo del cine como ha demostrado en muchos
de sus juegos. Ya en este breve tréiler de presenta-
cion de RDR2 hay dos planos que son claros guinos
a“Centauros del Desierto” (John Ford, 1956) y“Sin
Perdon” (Clint Eastwood, 1992), respectivamente.
OTONO 2017 Aunque la referencia mas clara la tenemos en el
TRAILIR (FSPRINSELY 11 JUTVES 30 08 0TS R  cartel de presentacion del juego, todo un homena-
jea“Grupo Salvaje” (Sam Peckinpah, 1969).
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La guia definitiva del juego mas popular del mundo
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PAGINA

Mafia lll. sulanzamiento ha levantado mucha polvareda, por
los fallos técnicos, pero, si se mira mas alla de ellos, hay un sandbox
con una ambientacion histérica y una narrativa magistrales. Lincoln
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1 » DI’EEOH Ball XEI'IDVEI'SE 2.El manganime mas famoso

regresa a P54 con una secuela que no aporta grandes novedades,
pero que tiene un plantel de personajes muy generoso. Curtirse el

lomo con Giku,_\regeta y compaiiia es siempre una garantia.

CALLOF DUTY:
INFINITE WARFARE -

Este ano, todos los shooters han
puesto énfasis en lacampanay
el multijugador, y los analizamos
todos: Infinite Warfare, Battlefield
1y Titanfall 2. ;Cual de ellos habra
ganado esta guerra mundial?

Worl a f Final Fantasy. mientras Final Fantasy

XV acaba de salir del cascarén, este spin-off tira de multitud de
contenidos historicos de la saga de Square Enix, con un colorido
estilo “chibi” y combates en los que hay que reclutar monstruos.

B Como puntuamo

0-49 49-59 60-69 70-79 80-89 90-94 95-100
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matricula

Un juego que no merece] Cumple... siel Juego interesante, Un juego a tener muy | Un gran juego, Una excelente de Honor.

la pena. Mejor ni lo terma o el genero aunque con defectos | en cuenta por los de lo mejor de su eleccion gue Imprescindible.
tengas en cuenta. te emociona. importantes. fans del género. genero., no te defraudara. Tienes que tenerlo.

CONTENIDO

28 B s D22
. DISCRIMINATORID IHHIEAS PALABROTAS

pEG El codiga de regulacion PEGI indica |a edad recomendada 12+ EDAD
| y describe el contenido de los juegos con estos icans: RECOMENDADA

NOVEDADES

= Clay no se anda con tonterias cuando se trata de vengarse del hampa.

Para puntuar los juegos, utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente,
cuanto mas alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala.

SEID %\ DE TERROR

Q000

Play

UNA AVALANCHA CON
MUCHISIMA FUERZA

a época prenavidena nunca defrau-
da en cuanto a cantidad y calidad
de lanzamientos. El mayor protagonis-
mo del mes ha corrido a cargo de tres
shooters con mucha artilleria, como
son Battlefield 1, Titanfall 2y Call of Du-
ty: Infinite Warfare. Mafia Ill, pese a sus
fallos, nos ha sorprendido con su narra-
tiva, y Dragon Ball Xenoverse 2 hara las
delicias de los fans, como World of Final
Fantasy, que también tiene mucho de
homenaje.Y ha habido mas: Batman,
LEGO Harry Potter, Skylanders...Q

PS4
Call of Duty: Infinite Warfare................48

Y[R | PR | ¢
BatBefield ] .connsmmmmipm Dl
Dragon Ball Xenoverse 2.........cc.cccereen... 3
WWE 2KT7... .
World of Flnal Fantasy - " .
Kyurinaga's Revenge.........cccoevenneee... 60
Dead Synchronicity ... ieeeecnrerinnenn. 01
i - ) -1 | O ———————————— . ),
Yesterday Orlgm564
1Y (o) (o ] 2= Lol =] o /S - | - )
WRCE6... I - Y |
LEGO Harry Potter Anos ]—7 ...08
Batman: Return to Arkham 69
Skylanders lmaginators........................70
Earth’s Dawn... I |
Ginger: Beyond the Crystal e 12

Warhammer: End Times Verrnmtlde.. 73
Wheels of Aurelia......cocccevernrecrncscssserees 148
Farming Simulator 17......eeeesecsereerees 148

PS VITA

Yomawari: Night Alone........ccoecercurenees 74
Trails of Cold Steel Il ..rreeerreerrrrennes T
Tokyo Twilight Ghost Hunters:

Daybreak Special Gigs ........ccocervcvvrreee 19

Valkyrie Drive: Bhikkhuni.......ccccovree. 79
Superdimension Neptune
Vs Sega Hard Girls ... SR~ ..

Este simbolo significa
que es un producto

L recomendado por la re-

daccion de PlayMania.

Este simbolo acompafa
a productos recomen-
=f dados por PlayMania

- porrelacion calidad/
precio.
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Geénero;
SHOOTER

Desarrollador;
INFINITY WARD

Editor;
ACTIVISION

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
69,95€

Precio Legacy Edition:
89,95€

)

@ Nick Reyes. Enla
campaia controlamos al

capitan de la Retribution,
la dltima nave de la Tierra. S8

. !_I {
¥ i"

i’f
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= @ E| multijugador online para12 +
w jugadores es el pilar principal de
un FPS espectacular y dinamico.

it

LA GUERRA SE TRASLADA AL ESPACIO EXTERIOR

Call Of DUty Warfare

Una nueva ambientacion futurista no cambia las bases sobre las que se
asienta el “shooter” bélico de Activision: campafia, zombies y un gran online.

Infinite

entrega de Call of Duty, después de Ghosts. En gue nos mantendra enganchados durante mas
esta ocasion, pretende revolucionarlasagacon  tiempo. En este caso, resulta demasiado conserva-

I nfinity Ward vuelve a ponerse al frente de una Por supuesto, el multijugador es la piedra angular

un cambio radical en laambientacion (laguerrase  dorsilo comparamos con Call of Duty Black Ops

libra por todo el Sistema Solar) y la inclusiéon de lll. En lugar de escoger especialistas, podemos op-
). nuevas mecanicas, como el combate en grave- tar por seis Battle Rigs con armas y habilidades

3 N dad cero, la personalizacion de las armas o el exclusivas, personalizar nuestro equipo mediante
' control de la nave Jackal en batallas orbitales. el sistema Pick 10, mejorar las armas con piezas

exclusivas... En general, pocas innovaciones si te-
Esta campanarondalas8 horasde nemosen cuenta que regresan el salto doble, la
duracion, conuntotal de 31 nivelessin  carrera por las paredes y un disefio de los 12 ma-

interrupcion nitiempos de carga y hare- pas (uno mas silo hemos reservado) basado en
sultado ser la mejor de los tltimos anos, tres“calles” con un desarrollo de juego muy verti-
1 tanto desde el punto de vista narrativo cal. Pese a todo, el juego es muy solido, los tiem-
)\ comoen cuanto a variedad y diversion. pos de respawn se han agilizado y los modos (jun-

L Sin embargo, es sélo una pequena parte to al nuevo Defender) parecen optimizados para

e deloqueencierra el tltimo Call of Duty. arrasar en los eSports.

i

=

UN VIAJE AL FUTURO, CON TOQUES DE NOSTALGIA

i ¥ .
0 LA CAMPANA. La mejor en @ MULTHUGADOR. Es la base del @ COD MODERN WARFARE. La
mucho tiempo. Su protagonista, Nick juego y nos tendra horas pegados a la remasterizacion de padre de los
Reyes, esta al mando de la nave que consola, aunque es demasiado “shooter” modernos se incluye con las

debe salvar a la humanidad. conservador y no sorprende. ediciones Legacy y Digital Deluxe.,




@ Kit Harington interpreta al villano de la campana de Infinite
Warfare. El nivel narrativo es el mejor de los ultimos afios.

A
® Pilotamos un jackal para participar
en impresionantes batallas espaciales.
Es vuelo libre, no sobre railes.

Los seis Battle Rigs del modo
multijugador se parecen demasiado a
los especialistas en Black Ops IIl.

Este afio regresan los zombis con una propuesta
mas divertida que nunca: Zombies in Spaceland.
Se trata del cooperativo por oleadas “de siempre”
con una ambientacion inigualable (un parque de
atracciones en los anos ochenta) con multitud de
guinosy la participacion de David Hasselhoff. Y
cuando nos derriban, podemos ganarnos la resu-
rreccion en Afterlife Arcade; un salon recreativo en
gue se pueden jugar maquinas clasicas de Activi-
sion, como Pitfally otros minijuegos de habilidad.

El juego se completa con un modo para
PlayStation VR, bautizado como Jackal Assault
VRy con Modern Warfare Remastered en las edi-

@ La UNSA Retribution se puede recorrer libremente entre
misiones. Visitamos el puente, el hangar o el despacho del capitan.

F T
L
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@ En gravedad cero podemos utilizar un garfio para anclarnos a las
coberturas que flotan en el espacio o atrapar a los enemigos.

1.0

ciones Legacy y Digital Deluxe. A estas alturas, po-
co se puede anadir sobre el padre de los “shooter”
modernos, que cuenta con los 16 mapas originales
(10 en el lanzamiento y el resto mediante descarga
gratuita) y que luce nuevos modelos, texturas, ani-
maciones y efectos en tiempo real, ademas de mo-
dos de juego adicionales y una camara final de
muerte ralentizada.

En definitiva, Call of Duty Infinite Warfare es un
digno sucesor para la saga. Cuenta con una exce-
lente campana, modo zombis cooperativo (por
primera vez en un juego de Infinity Ward) y un
multijugador muy sélido. Sin embargo, técnica-
mente sumotor grafico parece incapaz de obtener
un rendimiento mayor (pese a que nos ha impre-
sionado en resolucion 4K corriendo sobre una PS4
PRO) y ademas el multijugador (la parte central del
juego) no arriesga en absoluto respecto a lo que
nos presentaba la entrega anterior. Q

@ También hay misiones de infiltracion y batallas abiertas, con el
apoyo de enormes mechas que hacen las veces de tanques.

LOS ZOMBIS MAS
DIVERTIDOS DE LA SAGA

Zombies in Spaceland recoge el plantea-
miento de los juegos de Treyarch (los crea-
dores de este modo cooperativo) pero en
un tono mas desenfadado, que le sienta
como un guante al juego. Preparaos para
viajar a un parque de atracciones, en algun
momento de los anos ochenta.

LOS PROTAGONISTAS. Recuperan
arquetipos de |la época, como el nerd, el
chico popular, la chica guapa y el rapero.

e = -u-———----‘#--- e ———

LOS GUINOS, EASTER EGGS y minijuegos
repartidos por el parque son mas faciles de
liberar que en Black Ops lll, por ejemplo.

AFTERLIFE ARCADE es un salén
recreativo con maquinas de Activision
donde podemos ganar la resurreccion.

»LO MEJOR

La campana es larga, variada e intensa. La
nueva ambientacion de los zombis.
»LO PEOR

\L Poco innovador y técnicamente muestra
signos de agotamiento.

Te gustara e que...
BATTLEFIELD1

Te gustara que...
CALLOFDUTY GHOSTS

)) GRAFICOS
El motor IW Engine se esta quedando
atras, no obstante mantiene los 60 FPS.

) SONIDO
Gran doblaje, efectos contundentes
y banda sonora que cumple.

)) DIVERSION
Campana, zombis y multijugador
son intensos y emocionantes.

)) DURACION
La campana se agotaentre6y 8
horas, pero el online es infinito.

NIMEES W Un“shooter” cargado de
contenido y muy emocionante,
con una buena campana y poca

innovacion multijugador.

85
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Geénero;
SANDBOX

Desarrollador;
HANGAR13

Editor;
2K GAMES

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
69,99€

Precio Edicion Colecc.:
139,95 €
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ace un mes que Mafia llltom¢ las calles, y
ha resultado ser un juego de contrastes, al
que le han llovido tantas alabanzas como
palos, por el contraste entre virtudes y defectos.
Nosotros estamos en el primer bando, pues la
| Opera prima de Hangar 13 es un sandbox que
consigue diferenciarse de cualquier otro, con
una ambientacion y una narrativa sensaciona-
les. En buena medida, recuerda a Sleeping
A\ Dogs. Si sois puntillosos con los problemas
 técnicos, olvidaos, pero, si estais dispuestos
a perdonarselos y os encantan las referen-
cias historicas, vais a gozar como padrinos.
El protagonista del juego es Lincoln Clay, un
veterano de Vietnam que es traicionado por
la mafia italiana nada mas volver a New Bor-
deaux, una reimaginacion de la Nueva Or-

| o = 0 NEW BORDEAUX. La ciudad del
@ Cassandra es uno de los juego es una reimaginacion de Nueva
lugartenientes de Lincoln Orleans. La ambientacion en 1968 se
Clay. Es la jefa de la mafia aprecia bien en los coches de época.
haitiana... y sabe de vudu.

~ |

50 PlayManla . / |

|
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afialll

“Antes que el huracan Katrina, hubo otra fuerza de la naturaleza que arraso
la capital de Luisiana. Se llamaba Lincoln Clay y no hacia prisioneros...

@ DISTRITOS. Cada vez que se
conquista un negocio, hay que elegir a
cudl de los tres lugartenientes darselo.
Cada uno desbloquea unas mejoras.

@ Lincoln Clay, huérfano “por
partida doble’, debe engendrar
su propia familia mafiosa.

]

leans de 1968. Tras sobrevivir de milagro, buscara
vengarse erigiendo su propia banda. El argumento
en si no tiene mucho de especial, pero si la forma
en la que esta contado. Mafia lll tiene una narrativa
dual, de modo que no sélo vemos las tipicas esce-
nas de video del protagonista o los villanos, sino
gue hay una sensacion de documental. Asi, hay
entrevistas que, desde el futuro, explican lo que
sucedid. Mencion especial merecen las cintas de
VHS de un juicio en que el principal compinche de
Lincoln, un agente de la CIA, ahonda en la historia.
A eso, anadid una genial ambientacion, que no
tiene miedo a tratar tables como el racismo.

No es un sandbox al uso, pues Hangar 13 ha
priorizado la narrativa sobre la cantidad de activi-
dades que hacer. La estructura de misiones es bas-

-

@ MODUS OPERANDI. Podemos
actuar con sigilo (la IA es muy floja) o
entrar en los sitios a balazo limpio, con
el tipico sistema de coberturas.



@ El elenco de personajes es digno de una pelicula de mafiosos, y los
temas son muy variados: corrupcion, prostitucion, contrabando...

B Los testimonios son claveen
la narrativa. Hay entrevistas y
un juicio que, desde el futuro,
cuentan lo que hizo Lincoln.

Mafia Illes un sandbox que consigue
diferenciarse, con una ambientaciony
una narrativa sensacionales.

tante mondtona, lo que no significa que sea abu-
rrida, pues siempre estaremos en ascuas por saber
quién es el siguiente nombre de la lista negra. No
en vano, el objetivo de Lincoln es acabar con toda
la red mafiosa de New Bordeaux, desde abajo. Hay
que ir a los distintos barrios y destrozar el negocio
de cada capo, para hacerlo salir de su escondite y
poder darle matarile. Podemos optar por el sigilo o
por la accion. Ambos enfoques cumplen, pero la A
es paupérrima cuando vamos a hurtadillas. No es
raro pasar a medio metro de un enemigo y que no
se percate de nuestra presencia.

Sin embargo, las misiones son bastante variadas,
con escenarios como un parque de atracciones,

¥
_ T

@ & &

¥
4 -

@ Casi todos los vehiculos son muscle cars. Por lo general, resultan
toscos, pero los deportivos son muy agiles y divertidos de conducir.

e
L
BE—

@ Hay nueve distritos bastante diferenciados. Nada tiene que ver el
pantano con la zona rica o con el distrito francés, lleno de burdeles.

una cantera, un velatorio, un burdel o una reuniéon
del Ku Klux Klan. Ademas, la cesidon de los distritos
conquistados a nuestros tres lugartenientes da
bastante juego, pues pueden llegar a traicionarnos
si los ninguneamos. La historia dura unas 23-24
horas y cuenta con varios finales.

El apartad o técnico eslo Gnico que puede
echar para atras de este sandbox. A Hangar 13 le
ha venido grande hacer un mundo abiertoYy, al
mismo tiempo, asegurar un buen rendimiento,
especialmente en los entornos abiertos, en los que
la niebla es espesisima por momentos y la ilumina-
cion presenta diversos problemas. En contraste, las
escenas de video son excelentes, y el doblaje al
castellano es de postin. Pero, si hay que quedarse
con una sola cosa, es con la soberbia BSO, capaz de
trasladarnos a 1968. Es imperfecto, pero Mafia Ill es
un sicario que se merece una oportunidad. Q

@ La iluminacion de los entornos abiertos tiene algunos problemas.
A veces, es exagerada; otras, el cielo parece una masa granulada.

EL GLAMOURY LA
CRUDEZA DELOS 60

Una de las mayores fortalezas de Mafia lll es
su espectacular ambientacion en 1968, que
se hace notar de manera constante. Son
multiples las alusiones a la guerra de Viet-
nam, la segregacion racial o todo lo que
roded a la Guerra Fria. Los iconos culturales
también estan siempre en primer plano.

& - - -

RACISMO. El hecho de que Lincoln Clay sea
afroamericano sirve para sacar a colacion a
Martin Luther King, al Ku Klux Klan...

i
1
\

COLECCIONABLES. Hay Playboy (que se
pueden ojear), cuadros de Vargas, carteles
de propaganda comunista, vinilos...

BSO0. Hay unos 100 temas, de artistas como
Creedence Clearwater Revival, The Rolling
Stones, Elvis Presley, Dusty Springfield...

»LO MEJOR
La narrativa y el contexto historico. La banda

sonora. Es largo y el ritmo nunca decae.

»LO PEOR

¢ El apartado técnico es pobre: graficos, |A,
glitches... El patrén de misiones es mondtono.

 Te gustara

que... Te gustara e que...

) GRAFICOS
= . Los videos son excelentes, pero el
S | rendimiento general es flojisimo.

s == | ) SONIDO
. | Hay pocas bandas sonoras mejores,
y el doblaje al castellano es de cine.

g == | ) DIVERSION
= £ | Noesunsandbox grandilocuente,
- - pero el desarrollo es muy divertido.

@ = | Y DURACION

| Lahistoria dura 23-24 horas, y los
' - coleccionables son muy atractivos.

Bajo los problemas técnicos, se

encuentra un sandbox especial,

con una ambientacion, una
narrativa y una BSO increibles.
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@ Bellay brutal, la Primera Guerra
Mundial se refleja con detalle en
la campana de Battlefield 1.

! )

Bl o

Geénero;
SHOOTER

Desarrollador;
DICE

Editor:
ELECTRONIC ARTS

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
69,99€

Precio Deluxe Edition;
89,99€

Precio Ultimate Edition:
139,98 €

EL AMANECER DE LAS GUERRAS MODERNAS

Battlefield

Cambiar para que nada cambie. Asi es el nuevo FPS ambientado en la
Primera Guerra Mundial con que DICE da una vuelta de tuerca a la saga.

a Primera Guerra Mundial es un conflicto po-
co habitual en laambientacion de los FPS
bélicos. Puede que sea por el comporta-
miento de las armas (las primeras automaticas que
se usaron a gran escala) o la brutalidad de la guerra
de trincheras, pero de algun modo, no encaja con
el ritmo al que estamos acostumbrados. Sin em-
bargo, DICE se ha atrevido a viajar al pasado y lo ha
hecho del modo mas inteligente: ritmo de juego,
estilo y posibilidades, son las mismas que en los
juegos de guerra moderna (Battlefield 3,4 y Hardli-
ne) pero el aspecto resulta muy fiel a lo que cabia
esperar entre losanos 1914y 1919.

L

La campana esta dividida en seis historias,
protagonizadas por un tanquista britanico, un
mensajero australiano, un piloto, un arditi del nor-

II
.

@ Hell Fighters. El juego
comienza con una brutal
batalla en que seguimos a
estos soldados americanos.

0 BOSQUES Y TRINCHERAS. @
Es el tipico campo de batalla que
imaginamos al pensar en el frente de

Francia durante la 12 Guerra Mundial.

CUANDO LA GUERRASEHIZOM

ELDESIERTOY LAS
MONTANAS. En los Alpes y en la
peninsula arabiga son el campo de
batalla mas hostil que encontramos.

te de Italia, una guerrillera que combate junto a
Lawrence de Arabia y un soldado de infanteria
norteamericano. En total, nos ofrece algo mas de
cuatro horas de accion que parece sacada de cual-
quier documental y es una introduccion perfecta
para el multijugador, el “alma” de Battlefield 1.

El modo online recupera las sefias de identidad de
la saga: nueve mapas enormes, con elementos
destructibles en los que convive la infanteria con el
uso de vehiculos (tanques, aviones y caballos). De
nuevo, podemos seleccionar a nuestro soldado
entre cuatro clases: asalto, apoyo, médico y explo-
rador, y mejorar su equipo mediante elementos
desbloqueables.

Pero Battlefield 1 también incorpora novedades
interesantes, como la presencia de tres clases adi-
cionales (como los héroes en Star Wars Battlefront)

UNDIAL

——

@ CIUDADES EINTERIORES.
Desde la cabina de un dirigible a un
palacio, los interiores se prestan al
combate cuerpo a cuerpo.



B Amigos de altos vuelos. Todos los vehiculos se pueden controlar
en tercera persona, con una camara trasera que facilita el pilotaje.

@ La iluminacion y la gama de colores
cambia la paleta poco saturada de
juegos anteriores por alto contraste.

El modo Operaciones (hasta 64
jugadores) enlaza varias batallas con
mapas que se abren progresivamente.

que podemos controlar de manera temporal, o los
vehiculos behemot (un tren acorazado, un dirigi-
ble y un barco) que prestan apoyo al bando que va
perdiendo para equilibrar la batalla.

El modo Operaciones es otro de los gran-
des descubrimientos de la nueva entrega. Has-
ta 64 jugadores pueden participar en una serie de
batallas entrelazadas, con un escenario que se
abre progresivamente, como en el modo Rush. De
esta forma participamos en un conflicto global,
con partidas que evolucionan durante horas.

En lo que respecta al apartado visual, Battlefield 1
exprime el motor Frostbite como ningun otro jue-

I; . b U
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@ Los mapas multijugador son muy abiertos y completamente
destructibles. Hay 9 escenarios en distintas partes del mundo.

B La infanteria se divide en las cuatro clases tradicionales de la
saga. Cada una cuenta con armas y habilidades exclusivas.
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go, en particular por unailuminacion dramaticay
por unos efectos de destruccion brillantes. Esta
vez, el sistema“levolution”(los cambios que se pro-
ducen en los escenarios en tiempo real) es mas su-
til gue en los juegos anteriores y no esta ligado a
eventos, pero a cambio tenemos un clima dinami-
co que nos sorprende con una espesa niebla, lluvia
o tormentas de arena.

Battlefield 1 consigue renovar la saga bélica de DI-
CE a través de un cambio radical en la ambienta-
cion, un salto de 100 anos al pasado. Pero mantie-
ne las mecanicas que han hecho grande a esta
saga, sobre todo en el modo multijugador. Puede
que la campana se nos quede muy corta o que
echemos en falta mas profundidad en la personali-
zacion de armas y soldados, pero el aspecto de es-
tas batallas es tan impresionante que podemos
pasar estos detalles por alto. La guerra nunca ha-
bia lucido tan espectacular. @

@ La infiltracion se resuelve con un indicador sobre la cabeza de los
soldados alerta. También podemos fijarlos con los prismaticos.

UNA NUEVA FORMA
DE COMBATIR

Aunque ya hemos adelantado que el ritmo
de juego no difiere de los Battlefield am-
bientados en la época moderna, por su-
puesto encontramos elementos distintivos
que completan nuestra experiencia en la
Primera Guerra Mundial. Armas y vehiculos
para un desarrollo Unico.

- 4 . ) ‘ f v ...__,.
o ¢
S 1 . ‘]-
A CABALLO. Podemos realizar dos tipos de

ataques: disparar con un fusil de cerrojo o
cargar al galope armados con un sable curvo.

PALOMAS MENSAJERAS. En un momento
de la campana controlamos este primitivo
sistema de comunicacion.

CUERPO A CUERPO. Contamos con un
enorme arsenal de palas, mazas, cuchillos...
que utilizar, ademas de las bayonetas.

»LO MEJOR
El realismo de las batallas, y el multijugador

abierto. El apartado visual.
»LO PEOR

¢ La duracion de la campana. Escasa personali-
zacion de armas y clases en el multijugador.

 Te gustara que...

Te gustara que...

5 o | YGRAFICOS

El motor Frostbite impresiona con los
efectos de destruccién e iluminacion.

v oo | DSONIDO

= | | Espectaculares efectos, enmarcados

por variaciones de la BSO clasica.

o “y | »DIVERSION

Campana brutal (aunque breve) y
multijugador lleno de posibilidades.

+= | ) DURACION
{ La campana se puede acabaren 4
S| horas, pero queda el multijugador.

El cambio de ambientacion le

ha sentado de lujo a una saga

que conserva unas mecanicas
incontestables.
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@ Los guerreros Z mas memorables
participan en duelos alternativos.
Metal Cooler, lo tienes crudo.

Desarrollador;
DIMPS

Editor:
BANDAINAMCO

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio;
69,99€

Precio Collector Ed:
134,95 €

EL MAYOR HEROE DEL UNIVERSO TIENE TU ROSTRO

Dragon Ball Xenoverse 2

iEl espacio-tiempo no para de cambiar! De nuevo, nos toca apoyar a Goku
para devolver el orden mientras repasamos momentos clave de su “carrera”.

nos hizo pensar que quiza habia un camino
diferente para los juegos de Dragon Ball: mas
presencia rolera e historias alternativas a las habi-
tuales parecian una buena férmula, asi que esta
secuela ha sequido ese mismo camino sin desviar-
~ semucho. La historia arranca un tiempo después

- delos acontecimientos de ese juego y nos toca
controlar a un nuevo Patrullero del Tiempo. Nues-

\ tro personaje anterior es ahora un héroe y toca al

. novato ayudar a Trunks y los Kaiyoshin a detener la
nueva amenaza: Towa y Miira han vuelto a las an-
dadas y han reclutado a los villanos Slug y Turles

4 #! para descuajaringar el orden natural de los aconte-
cimientos del universo Dragon Ball. La mision, por
tanto, es recorrer la ciudad que sirve a modo de
hub (Conton City, una versién corregida y aumen-

Mk {

| I a llegada del anterior Dragon Ball Xenoverse

tada de la anterior Toki Toki City) para aceptar toda
clase de misiones, desde las que nos hacen avan-
zar en la historia principal hasta combates secun-
darios o misiones de relleno, como recolectar las
Bolas de Dragdn o repartir leche.

Podemos elegir entre las mismas cinco ra-
zas del primer juego (saiyano, humano, namekia-
no, monstruo y raza de Freezer) para nuestro per-
sonaje y disefar su aspecto a placer. De hecho,
buena parte de la experiencia consiste en buscar o
adquirir nuevas piezas de ropa (que mejoran nues-
tras estadisticas de personaje) o movimientos es-
peciales con los que crear un estilo de lucha a me-
dida. Asi, podemos tener un namekiano que lance
kamehamehas y la bengala solar, por ejemplo.
Nuestro estilo se puede ir cambiando poco a poco

% @ Gogeta sigue siendo uno
" delos héroes mas

/  poderosos, peroosvaa
- costar desbloquearlo...

0 LAS FALLAS nosllevana
entornos especiales con dinamicas
distintas. Hay 5 y debes completarlas
para ver el 100% de la historia.

<
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REPARTIH LECHE es un
homenaje al comienzo de Dragon Ball.
Pulsad el botén en el momento justo
para avanzar mas rapido.

NUEVAS TAREAS EN CONTON CITY

LA ACADEMIA de patrulierus nos
hace examenes de rango a base de
combates. Si los superamos,
apareceran nuevos maestros.



@ Hay algunas escenas de anime creadas expresamente para el
juego. Son pocas, pero dan un aire espectacular a momentos clave.

@ Algunos personajes tienen
una version “supervillano” que
los vuelven mas poderosos.
¢Broly, ain mas duro?

Todo es mas grande en esta entrega,
sobre todo la exploracion. Adn asi, hay
cierta sensacion de continuismo.

e incluso podemos crear o unirnos a grupos de
hasta 6 jugadores para superar algunas misiones
especiales online. Los combates no han variado
mucho respecto al original y se basan en usar com-
bos para“ablandar”al rival y luego soltar nuestros
ataques especiales para marcar la diferencia. Con
los puntos de experiencia ganados podemos me-
jorar nuestra resistencia, ataque, etc. Las peleas
también incluyen duelos contra simios gigantesy
algunas variantes nuevas, como el uso de hipnosis
para enfrentar a los aliados o enormes esferas de
energia que hemos de repeler a toda costa. Por
desgracia, esas novedades solo se dan en algunos
duelos especiales, pero no en el modo Historia o

= Eaae ma8 r
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@ Conton City es tan grande que podemos usar vehiculos o volar
para desplazarnos. Tiene zonas inspiradas en Namek, Capsule...

@ La hipnosis es una novedad en los combates mas duros. Si caéis
en ella, deberéis derrotar a un doble vuestro para volver al tajo.

misiones secundarias. Aun asi, la variedad de mo-
dos (vuelven el Gran Torneo, los entrenamientos
con maestros o retos de otros patrulleros, por
ejemplo) y retos esta asegurada.

El apartado técnico es practicamente calcado
al original, lo cual“duele” un poco porque el juego
original llego en plena transicion PS3-PS4. Espera-
bamos mas espectacularidad y escenarios mas de-
tallados en esta entrega, pero de hecho casi todo
esta repetido del primer Xenoverse. Ademas, los
graficos durante la lucha tienen un extrano tono
gris y desaturado. A pesar de todo, no cabe duda
de que los modelos y animaciones de los persona-
jes en plena lucha siguen siendo todo un especta-
culoy esta entrega incluye muchos personajes in-
éditos que van desde Dragon Ball Z hasta Super. En
definitiva, es mejor en todo al primer juego, pero
no ha evolucionado lo suficiente. Q

@ Los combos son extremadamente sencillos de ejecutar y muy
espectaculares. Tanto, que es demasiado tentador abusar de ellos.

UN PLANTEL
CON MUCHO AFAN

Una de las principales mejoras de esta en-
trega es el aumento en el numero de lucha-
dores. De algo mas de 40 en el primer Xe-
noverse pasamos a 85, entre los que se
abarcan numerosas sagas. Eso si, parece
que GT y sobre todo DB Super siguen te-
niendo una presencia timida.

DE LAS PELICULAS tenemos a Slug y
Turles como grandes villanos. Ojo a Gohan
del Futuro y Bardock, que tiene secretos...

- — L

DE DRAGON BALL GT tenemos personajes
que en el juego anterior estaban en DLC,
como Goku nino, Pan o los Shenron.

%z""f v,

par

DE DRAGON BALL SUPER llega Hit.
También estan las versiones Super Saiyan
Blue y dos vertientes de Freezer Dorado.

N»LO MEJOR

La cantidad de luchadores ha crecido mucho.
Conton es muy variada y esta llena de retos.

N»LO PEOR

\L Hay muchos aspectos que no han mejorado y
hay bastante contenido reciclado.

Te gustara que...

Te gustara e que...

DRAGON BALL XENOVERSE NARUTOSUNS 4

o= | »GRAFICOS

y &} Modelos y animaciones llamativos,
A “ | pero con defectos visuales claros.
| eale" Muy bien las voces japonesas, no

T | tanto las inglesas o la musica.

w==w & | Y DIVERSION
~ ™. | Explorary desbloquear personajes
mola. La lucha es algo irregular.

)) DURACION
Hay decenas de horas esperando. Y
eso, sin contar el multijugador...

‘8 Un juego muy completoy tiene

puntos innovadores, peroen

otros es muy continuista y no
esta tan pulido como deberia.
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@ El realismo de los combates se
refleja gracias a los minijuegos,
como éste de desgaste corporal.
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Desarrollador;
YUKE’S

Editor;
2K GAMES

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio;
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UN VIAJE AL CENTRO DE SUPLEX CITY SOLO DE IDA

WWE 2K17

La WWE vuelve a estar en plena forma y un afilo mas regresa a las consolas
para que nos subamos al cuadrilatero a aplicar algunos F5 a nuestros rivales.

| mayor espectaculo de lucha libre del mun- superstrella sale al ring micréfono en mano para
do vuelve a las consolas con una nueva en- empezar rivalidades o para cambiar de face a heel.
trega de la saga WWE 2K para invitarnos a El desarrollo de estas Promos es simple: elegimos
viajar hasta la mismisima Supex City con muchas una de las cuatro opciones disponibles y nuestro

novedades en el Modo MiCarrera pero con gran- luchador suelta una parrafada en consecuencia,
des ausencias que hace que este aflo nos pregun- provocando la reaccion del publico y de otros lu-
temos si 2K Games se toma tan en serio a los fans chadores en su favor o en su contra. Por desgracia,

= del pressing catch como a los del baloncesto. estas Promos son mudas y queda muy extrano ver

- _—~—y a los luchadores hablar y gesticular sin emitir ni un
El Modo MiCarrera vuelve a ser el eje prin-  solo sonido.

cipal del titulo. De nuevo, nos toca crear a un La segunda gran novedad viene dada por la histo-
luchador para ascender desde NXT hasta el salon ria de MiCarrera. Una vez que ganamos un titulo el
de lafama de laWWE a base de ganar titulo en las manager Paul Heyman se nos presenta y nos man-
distintas divisiones de la compahia. da misiones para convertirnos en uno de “sus chi-
Pero este ano hay numerosas novedades. La pri- cos”. Silas aceptamos, podemos “atajar” para lu-
mera de ellas la encontramos nada mas empezar. char por el titulo y comenzamos un duo

Ahora, hay un sistema de Promos en el que nuestra  devastador junto a Brock Lesnar, pero si las recha-

. LAS GRANDES NOVEDADES DEL MODO MICARRERA

@ Goldberg. El legendario
luchador fue el incentivo
para reservar WWE 2K17.

| | >/ :
o PROMOS. Micréfono en mano ®PAUL HEYMAN. Podemos serun @ BACKSTAGE. Los fans lo pedian a
podemos interrumpir el show para Paul Heyman Guy aceptando sus gritos y por fin podemos luchar entre
ganar popularidad y comenzar misiones o rechazarlas y enfrentarnos bastidores a través de un largo pasillo

rivalidades. Pensad bien lo que decis. a la ira del mismisimo Brock Lesnar. con varias salas llenas de objetos.



“DOUBLE L VS. BRAY wvgrm
7 a

@ Las rivalidades nos llevan a competir en los grandes PPV de la
WWE en el Modo MiCarrera. El ptblico esta entregado en ellos.

-

B Las superestrellas de la

| WWE estan clavadas. Cuenta
con el roster de luchadores
mas amplio de toda la saga.

5

La separacion de marcas de la WWE no
esta reflejada, por lo que faltan
algunos titulos como el Universal.

zamos y seguimos fieles a La Autoridad, Heyman
manda a La Bestia que se encargue de nosotros.
Ademas, también se incluyen otras novedades co-
mo la venta de camisetas o, las tan reclamada por
los fans, luchas en el backstage, donde podemos
usar todo tipo de objetos para destrozar al rival.

Pero no todo es oro en WWE 2K17. Lainclu-
sion de todas estas novedades ha provocado que
se quede fuera del titulo el aclamado Modo 2K
Showcase, uno de los favoritos de los fans. 2K Ga-
mes ya ha confirmado que llegara mas tarde via
DLC de pago, pero es una gran faena que en esta
edicion no haya un capitulo gratuito de inicio, y

@ En el Performance Center tiene lugar el tutorial del Modo
MiCarrera. Alli aprendemos lo basico sobre las novedades.

@ El nuevo sistema roll-out permite salir del ring para recuperar
energia rapidamente pulsando botones de manera repetida.

mas cuando Brock Lesnar y Goldbergs (exclusivo
de reservas) son los rostros de esta entrega. ;De
verdad no se podia haber incluido su rivalidad?
Ademas, el titulo tampoco tiene en cuenta la re-
ciente division de marcas de la WWE, por lo que
continuamos viendo a los luchadores de Raw y
SmackDown unificadosy a algunos de la talla de
Baron Corbin, Finn Balor, Alexa Bliss o Carmella fi-
gurando como luchadores de NXT, algo que hace
que MiCarrera pierda realismo.

Por su parte, el Modo Universo WWE sigue igual
que siempre, aunque también estd afectado por la
ausencia de la division de marcas, ya que faltan los
ultimos Campeonatos creados por la compania
para cada marca. Por suerte el Editor es mas gran-
de que nuncay nos permite crearlos por nosotros
mismos. Graficamente hay algo de mejoria, aun-
que cuenta con algun bug puntual, pero la banda
sonora no destacay las voces estan en inglés. Q

@ Ventas de camisetas. Tenemos que estar atentos y cambiar con
frecuencia la camiseta de salida al ring para ganar mas dinero.

EL EDITOR MAS
COMPLETO DE LA SAGA

La entrega de este ano nos permite crear
casi cualquier cosa que imaginemaos, como
nuevas arenas o los nuevos cinturones de
SmackDown y Raw, grandes ausencias de
esta entrega. Ademas, podemos compartir
nuestras creaciones con la comunidad y
descargar las gue creen otros jugadores.

s _
ENTRADAS. Podemos crear entradas al

ring para cualquier luchador y la forma de
hacerlo sigue siendo igual de intuitiva.

-----

CELEBRACIONES. Por primeravezen la
saga podemos crear una escena de
victoria. Se acabo ver siempre lo mismo.

TITULOS PERSONALIZADOS. Gracias al
Editor podemos crear cinturones, como el
del Campeonato Universal, que no esta.

»LO MEJOR

Las novedades de MiCarrera, el Editor, el
amplio roster y el pulido control.
»LO PEOR

10 La ausencia del Modo 2K Showcase y de la
division de marcas. Las Promos mudas.

Te gustara e que...
EASPORTSUFC2

Te gustara que...

) GRAFICOS
Hay una ligera mejora, pero que
salga en PS3 le pasa factura.

Y SONIDO

Voces en ingles, con Promos mudas.
La BSO no destaca como otros anos.

) DIVERSION

El control es el mas pulido de la
franquicia. Te hace sentir en el ring.

)) DURACION
MiCarrera y Universo WWE dan
cientos de horas. Falta Showcase.

W IMERS W Ideal paraamantes
incondicionales del pressing
catch, pero sus ausencias le

juegan una muy mala pasada.

75
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HAZTE CON TODOS...
LOS MIRAGES

Aunque resulta inevitable pensar en Pokémon,
el sistema de captura de enemigos de World of
Final Fantasy le da una tremenda profundidad a
las batallas y anade un gran desafio a su desa-
rrollo: capturar y evolucionar todos los mirages.

0 CAPTURA. Analiza al mirage con la habilidad
Libra, encuentra su punto débil y explétalo para
debilitarlo y asi poder capturarlo.

@ EVOLUCIONA. Gana puntos con cada
aumento de nivel de experiencia y canjéalos en el

arbol de habilidades de cada mirage.

9 TRANSFIGURA. Algunos de los mirages son

capaces de “transfigurar” su forma para ganar
habilidades y adaptarse a nuevas formaciones.
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8 Nubelhmm y su reactor de
| energia Makoesunodelos |
- escenarios mas reconocibles. |

LA SAGA CUMPLE TREINTA ANOS POR TODO LO ALTO

World of Final Fantasy

Tose Co. firma un titulo que mezcla una estética al estilo de Kingdom Hearts,
escenarios y personajes clasicos de la saga Final Fantasy y... ¢ Pokémon?

os gemelos Reynny Lann despiertan de un
mal suefio en un mundo que no conocen,
Grymoire, sin un solo recuerdo en su memo-
ria y unas misteriosas habilidades que les permiten
“domar”a cualquier ser hostil con el que se en-
cuentren. Visto asi, podria ser el principio de cual-
quier (buen) RPG, pero si a medida que avanzamos
en el juego nos vamos encontrando con escena-
rios, personajes, enemigos y ataques sacados di-
rectamente de alguna de las entregas de Final Fan-
tasy, la cosa cambia mucho.

Grymoire alberga pequenos fragmentos de
nostalgia repartidos por cada uno
de sus rincones; y cuando deci-

mos “pequenos” nos referimos al concepto Chibi.
En un principio, solo Reynn y Lann tendran una
proporcion fisica“normal’, ya que todos los habi-
tantes de Grymoire, incluyendo miticos como
Quistis, Squall, Sephiroth, Tifa o Yuna, son peque-
fos y caricaturescos. Unido a esta (agradable) falta
de seriedad encontraremos unos dialogos, chistes
y juegos de palabras (magistralmente traducidos,
todo hay que decirlo) a la altura. Aburrirse no es
una opcion en World of Final Fantasy.
El desarrollo clasico del juego es mas que suficien-
te para sostener al titulo creado por Tose Co. y con-
vertirlo en uno de los grandes JRPG del catalogo
de PS4 y PS Vita, pero hay mucho
mas alla de su argumento lineal
{* (y dividido en capitulos), las
al clasicas batallas aleatorias

-
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@ Los personajes y las
“\ localizaciones mas famosas
de la saga se dan cita en

World of Final Fantasy.




TORRES MAS ALTAS
HAN... EZVENCIDO?

Junto a tu hueste de Mirages capturados
podras formar dos torres de tres persona-

.i.' e R - AL £2 jes, una con cada uno de los hermanos pro-
@ Los cameos estan a la orden del dia en World of Final Fantasy, @ Los combates por turnos son de lo mas clasico, aunque tendran tagonistas. Combina habilidades y tama-
aunque eso si, casi todos tendran este aspecto “chibi” (cabezon). un modo sencillo repleto de atajos, para los menos puestos. nos para adecuar tus posibilidades a cada

combate; acopla y desacopla a los persona-
jes a placer para salir victorioso.

’ e 4 TR

B En el Coliseo podras poner a prueba a - _7} v

tus mirages (funcionan algo asi como los v
" ——

Eones) y a tus torres en cualquier momento. o ¥ _
(] ¥ " . ' = l

Lo J
el

el s

-""fr-‘ ﬂ_- :":

{KOLOSO O PEZQUECO? Podras cambiar
a placer entre los dos tamanos y afectara
directamente al desenlace de las batallas.

Habilidades

Corazo Z . Go'pe doble
Ubra I S Colmillo rojo
+ N\ Alaque cruzado 4 ‘.— o ¥ Chogue lecionico

C2016/SUUARLIE NI {]_,'I T.r'il_, AllLIRight s :'{r“.rr:. e ,
ie i i w Fu

By Pt W praje- e B Eatlada: 1 = baf - yed R4t ¥ i
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FORMACIONES. Podras crear una torre
como Koloso y otra como Pezqueco.
tendras que respetar las “tallas”.

ra adecuarlo a una determinada formacion. Los ge-

El desarrollo de World of Final Fantasy ACOPLAY DESACOPLA. Algunos

melos protagonistas pueden formar dos torres in- combates te obliaars ;
z garan a modificar la
un_e lo mejor _de I_a sagay d?fl genero dependientes de tres personajes cada uno, formacion de tus torres.
bajo un halo jovial y desenfadado. combinando mirages de tamanos L, Mo S para
multiplicar ciertas habilidades o abarcar varias po-
por turnos y las tipicas situaciones a las que nos sibilidades con una sola torre. Nunca habiamos
hemos enfrentado en el género durante 30 anos. visto algo asi en un Final Fantasy y nos ha encanta-
do lo divertido y original de su planteamiento. »LO MEJOR
. e : Los originales sistemas de captura de enemi-
C:':lpturas y formaCIopes. Aung ueen un princi World of {-’ma! Fantasy se ha Iar?zr:fdo- alavez en-P.S'_ﬂf gosyfammaciones El crose-save.
pio los combates aleatorios parecen imitar a los y en PS Vita con un desarrollo idéntico y la posibili- ) LO PEOR
clasicos Final Fantasy en sus formas, hay dos deta- ~ dad de guardar |a partida en la nube para jugar en ) Técnicamente no es ninguna maravilla. Su
lles que anaden una profundidad nuncavistaenla  cualquiera de las dos plataformas, estés donde es- | Sesamlio s tataimene neal
saga de Square: captura de mirages (enemigos) y tés. World of Final Fantasy es una fiesta en laque no Tegustard  que..  Tegustara (@ que..
: . : . . . . . - FINAL FANTASY TYPE-O HD
formaciones de ataque. Si cumplimos los requisi- faltaran las risas, la nostalgia, el rol mas clasicoy las 4 od
tos (atacar con una determinada magia, en un or- sorpresa,s como su original sistema de captura de
den especifico, etc), podremos capturar a los ene- enemigos. Si alguna vez, durante los ultimos trein-
migos y hacer que se unan a nuestro equipo. Una ta anos, viviste algo especial junto a un Final Fan-
vez ahi, podremos hacerlos evolucionar atravésde  tasy, no puedes dejar pasar la oportunidad de ju- o | » GRAFICOS f
su arbol de habilidades o modificar sutamafno pa-  gara World of Final Fantasy. © ;";;]‘ | l Representa varios universos FF sin
-— = llegar a ser un prodigio grafico.
@ o | PSONIDO
_“ib} _I JJ | W Voces en inglés o japonés. Clasicos
e 1 de la saga remezclados son su BGM.
e ¥ = D DIVERSION
" ¢, | Lacapturade enemigosy las for-
—_— N e ! . .
S | maciones de torre le dan la vida.
)) DURACION
Completar el juego te llevara 40
horas, hacerlo todo, unas 100.

‘B Un JRPG de lo mas clasico con
toda clase de guinos a la saga
y un sistema de captura de
enemigos de lo mas divertido.

@ Algunos ataques desestabilizan las torres de enemigos; utilizalos @ Las escenas que desgranan el argumento entremezclan “chistes
para explotar sus vulnerabilidades individuales. chibi’, situaciones serias y hasta secuencias de anime. 2 ' —a
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UNAS VERDURAS NINJA CON MUY MALA UVA

Kyurinaga’s Revenge

RECO Technology vuelve a las andadas con una nueva aventura de
plataformas en 2.5D en a que dos verduras ninja deben salvar Japon.

| estudio espanol RECO Technology lanzé al

mercado el ano pasado Yasai Ninja, una

aventura de plataformas y accion con fases
en dos y tres dimensiones. Era original, pero plaga-
da defallos y las fases 3D estaban muy mal resul-
tas. Sin embargo, RECO ha confiado en el potencial
de su producto y nos ofrece ahora una secuela con
unas cotas de calidad bastante mas elevadas.

El malvado Kyurinaga ha vuelto y pretende
volver a sumir Japén en las tinieblas. Nosotros
controlaremos a la cebolla Kaoru y a Brocoli Joe,
dos héroes que tienen habilidades Gnicas (Joe lan-
za kunais y Kaoru tiene explosivos y puede mover
cajas) que habra que combinar para superar 12
niveles (con saltos y también puzles) para llegar a
Kyurinaga y volver a derrotarlo. Las fases de plata-

4
0 PLATAFORMAS. Labasede la

experiencia. En la campana tendremos
un monton de plataformas que
superar. Algunas seran dificilisimas.
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~ © TODOS LOS INGREDIENTES PARA UNA BUENA ENSALADA

@ JEFAZOS. Habra fases en las que
nos enfrentemos contra jefes finales.
Son imponentes, pero sus mecanicas
de ataque resultan algo simples.

formas nos pondran de los nervios en las dificulta-
des mas elevadas. Y es que se trata de un juego
perfecto para esos jugadores que busquen un de-
safio a la altura de sus capacidades, con niveles
donde tendremos que saltar en el momento justo
a la vez que esquivamos varios enemigos. Para ha-
cer mas asequible la experiencia, la campana se
podra superar con un amigo gracias al divertido
cooperativo local. Ademas, el modo Horda y el
modo Arena redondean el conjunto y también nos
permiten jugar con un amigo en la misma consola.
Visualmente estamos ante un juego interesante y
sin problemas de rendimiento, pero el apartado
sonoro pasa desapercibido. En definitiva, se trata
de un juego que supera en todo a la primera entre-
gay que, pese al ritmo lento de algunas fases, sabe
divertir a jugadores de todas las edades. @

@ HORDA. Habra fases, y un modo
entero cooperativo o en solitario, en el
que superar hordas pulsando los
botones que aparecen en pantalla.

@ Brocoli Joe y Kaoru la cebolla,
dos ninjas que se hartaran de
saltar para poder salvar Japon.

@ ;Una col de Bruselas gigante? No podia faltar la tipica
fase en las que nos persigue algo muy grande...

@ Los coleccionables, como monedas y piezas de sushi,
nos permiten desbloquear arte conceptual en el mend.

»LO MEJOR

El disenio de personajes y escenarios, asi
como el reto que supone y el cooperativo.

»LO PEOR

\l/ La banda sonora no es nada del otro mundo
y algunas fases resultan bastante lentas.

= | ) GRAFICOS
" | Eldiseiio es muy simpatico y no hay
=i errores notables de rendimiento.

= 7= | P SONIDO

| | Banda sonora interesante, pero
- | algo simplona y repetitiva.

¢ = | ) DIVERSION
- " | Juego para amantes de los retos.
| En cooperativo es muy divertido.

=5 o | Y DURACION
| Completarel juego llevara unas 8
| horas, segun la dificultad.

Un interesante y divertido

plataformas, que gustara a
toda la familia, incluidos los

jugadores mas “hardcore”.
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Editor:
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(Traer una cura? ;jSe ha vuelto loco? ¢Ese hombre pretende
dejar la vida de su hijo en mis manos?

Precio:
19,99 €

@ Michael es nuestro protagonista.
Es un hombre con amnesia y con
un futuro bastante incierto...

www.deadsynchranicity.com/es/

UN HOMBRE SIN PASADO ES SOLO UNA SOMBRA

Dead Synchronicity: &new

m (omes Today

Fictoriama Studios se estrena en la industria de los videojuegos con una
aventura grafica clasica que se desarrolla en un mundo desolador y cruel

B En determinados momentos, Michael tiene visiones

| primer juego del estudio espanol Fictiora-
ma Studios, se estrena en PS4 para que viva-
mos una aventura cruel y perturbadora, un
viaje hasta un mundo postapocaliptco en el que la
humanidad esta al borde del Fin del Mundo sin
electricidad, comunicaciones y casi sin comida. En
la piel del amnésico Michael debemos tratar de
salvar nuestro Tiempo y recordar quiénes somos.

Alolargo delas 8-10 horas que durala
aventura, exploramos multitud de escenarios,
interactuamos con una gran cantidad de objetos y
hablamos con personajes de lo mas extranos. Una
de las mejores cosas que ha hecho Fictiorama Stu-
dios es unir el clasicismo mas puro de las aventuras
graficas“point & click” con la narrativa mas actual.
Cada rincdn nos da pistas sobre lo que esta ocu-

MODERNIDAD Y CLASICISMO EN EL FIN DEL MUNDO

- &

S
MALETA DE VIAJE. Comoen las

aventuras clasicas, contamos con un
inventario para guardar objetos y
mezclarlos. No falta un libro bitacora.

que intentan ayudarle, aunque no las entiende.

rriendo en este mundo distépico lleno de enferme-

@ CHARLA CON EXTRANOS. Los
personajes con los que nos
encontramos nos dan pistas y, a veces,
nos piden realizar alguna mision.

dades, llantos y maldades en donde tampoco sa-
bes de quién puedes fiarte. La mezcla entre los
rompecabezasy la narrativa es perfectay eso hace
que nos metamos todavia mas en la historia. Aun-
que, en ocasiones, a los puzles les falta un poco de
dificultad y no nos sentimos realmente en peligro
en nuestra huida. Dead Synchronicity: Tomorrow
Comes Today es un juego muy cuidado, con una
historia muy pensada y absorbente que también
destaca por su aspecto artistico. Desarrollada con
graficos 2D, es un homenaje al expresionismo ale-
man, con personajes estilizados y escenarios som-
brios. Lo malo es que cuando todo se empieza a
aclarar, cortan y cierran para dar paso a una segun-
da parte que no sabemos cuando va a llegar. Por lo
demas, un gran debut de este estudio espanol. ©

-

14

@ ENCAJANDO PIEZAS. Durante
toda la aventura tenemos que resolver
multitud de puzles que van variando
de dificultad aleatoriamente.

@ Si estamos muy perdidos podemos pulsar R2 y ver los
objetos con los que podemos interactuar.

»LO MEJOR

Un guion adulto, cruel y brutal. Saber mez-
clar las aventuras clasicas con las modernas.

»LO PEOR
Un final abrupto que puede frustrar. Algunos
"lf subtitulos se cortan en la pantalla.

) GRAFICOS
Un homenaje al Expresionismo
aleman con personajes estilizados

)) SONIDO

Buenas voces en inglés y banda
sonora de la banda Kovalski

)) DIVERSION

Los didlogos pueden hacerse un
poco largos. Puzles de lagica

)) DURACION
Unas 8 horas, pero depende de
nuestra pericia con los puzles

B MREZW Unaaventura grificamodesta
en recursos, pero muy rica en
narrativa y puzles con un estilo

artistico muy particular.
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Precio Legend Edition:
269,95 €

® El primer Titanfall fue exclusivo de Xbox |

o)
(ﬁﬂﬂ One, esta secuela ofrece la misma idea:

si 1035 P accion frenética a pie o pilotando un titan.

www.titanfall.com/es_es/

UN SHOOTER CON 40 TONELADAS DE DIVERSION

e 11tanfall 2

Cuando pensabamos que en otoio reinarian Infinite Warfare y Battlefield I,
’ descubrimos un Titanfall 2 que llega para dar mucha guerra.

nia creada por antiguos integrantesde  te que pueden manejar a unas enormes moles de
Infinity Ward, los responsables de al- guerra llamadas Titanes. En el modo historia encar-
gunos de los mejores Call of Duty de |a historia, naremos a un fusilero de la Milicia llamado Jack
que en 2014 lanzaron Titanfallen PCy plata- Cooper que, tras la repentina muerte de su supe-
formas Xbox. Se trataba de un juego muy rior, se ve obligado a controlar a BT-7274, el mejor
interesante cuya vida fue bastante corta Titan de la Milicia. A lo largo de unas 5-6 horas de

debido alaausenciadeun modocampa-  campana (que tiene una historia bastante intere-
fia y a un multijugador sin profundi- sante) forjaremos una amistad con BT y luchare-

R espawn Entertainmentesunacompa-  cadabando hay Pilotos, unos combatientes de éli-

dad. Ahora llega la secuelaa PS4y mos contra IMCy un grupo de mercenarios para
es, realmente, espectacular. evitar que éstos se hagan con el control de un ar-
ma que podria destruir planetas enteros. No solo
En el universo de Titanfall hay pegaremos tiros, ya que hay bastantes niveles en
dos grandes bandos, la IMC, una me- los que solo tendremos que saltar entre platafor-
gacorporacion que quiere industrializar mas y utilizar artilugios (hay un nivel central que es

todo el espacio conocido, y la Milicia, los rebeldes espectacular) para llegar a nuestro objetivo. Si,
I’ queluchan contralaIMC. Ademas de soldados,en  también dispararemos en combates freneticos,

EN LA VARIEDAD ESTA EL GUSTO

o o AT T .. g =gy s e
@ Enormes maquinas que TIROS. Es un shooter, claro, y no @PLATAFORMAS. Casi la mitad de @ TITANES. Ademas de servir de
os haran pasar grandes podian faltar los disparos. Eso si, la campana nos la pasaremos saltando entrenamiento para el multijugador,
N ratos frentealaconsola.De gracias a los agiles Pilotos podremos y encadenando saltos a toda los combates a lomos de BT-7274
lo mas divertido del 2016. combatir desde todos los angulos. velocidad. Hay niveles asombrosos... redondean una campafia alucinante.



@ Podremos hablar con nuestro titan eligiendo qué decir. No tiene
trascendencia jugable, pero ayuda a empatizar con BT-7274,

T

| B Visualmente ofrece escenas
4 memorables, pese a los anos que tiene
il el motor. El rendimiento es excelente.

Titanfall 2 es un juego frenético, con
una campana sorprendente y un
multijugador que os atrapara.

pero los mejores niveles son los de plataformas y
en los que controlamos a BT mientras luchamos
contra jefes finales que tienen una inteligencia ar-
tificial bastante lograda.

El multijugador sera el que conseguira ha-
cernos perder la nocion del tiempo. No solo
hay modos para aburrir (8 principalesy uno de
partidas personalizadas) sino que constantemente
estaremos desbloqueando equipamiento y mejo-
ras para las armas. Al igual que en la Campana, po-
dremos luchar tanto a pie como a lomos de uno de
los 7 titanes disponibles (que se desbloquean den-
tro de la partida a medida que matamos enemi-

@ Cada titan tiene habilidades tinicas que conoceremos en la
campana para ser luego mas efectivos en los modos competitivos.

@ Hay fases memorables en la campaia y, curiosamente, no son de
pegar tiros, que alguna hay, sino de superar niveles de plataformas.

gos). Sera fundamental saber movernos bien entre
las paredes en modo Piloto y controlar la combina-
cion ataque-defensa del titan para no morir a las
primeras de cambio. jAh! En el juego base solo hay
siete mapas, pero todos los mapas adicionales que
lleguen via DLC seran completamente gratuitos.
Graficamente, el juego se mueve a unos 60 frames
por segundo muy estables tanto en campana co-
mo en el multijugador, pero al veterano motor
Source se le empiezan a notar las costuras. Aln asi,
nos encontramos personajes y titanes con mucho
detalle y unos escenarios muy llamativos. En el pla-
no sonoro tenemos buenos efectos y una banda
sonora que acompana bien, pero que no resulta
demasiado motivadora. Eso si, las voces llegan en
castellano. En definitiva, aunque Titanfall 2 no sor-
prende como el primero (que soélo salidé en Xbox
One), es mucho mejor juego. Tiene una campana
fantastica y un multijugador de lo mas adictivo. ©

3 - : - Gl =-_. - "y ] | J’ -
@ Los pilotos también pueden realizar acciones especiales, como
volverse invisible o usar un gancho. En la guerra todo vale...

LOS SECRETOS
DEL MULTIJUGADOR

La campana sorprende y es muy divertida,
pero el multijugador es donde echaremos
mas horas. No es tan simple como aterrizar
y empezar a disparar, ya que hay unas no-
ciones basicas que debéis conocer, como
los titanes o las caracteristicas de los ma-
pas, si queréis dominar el competitivo.

ARSENALES E PILOTO
—
—

.

PERSONALIZACION. Sera muy importante
elegir bien el piloto y a nuestro titan e ir
evolucionando gracias a los desbloqueables.

ENEMIGOS. Es fundamental saber
distinguir entre los bots de lalA y los
humanos para conseguir mas puntos.

MAPAS. Son variados, pero lo fundamental
es aprender a cruzarlos utilizando las
paredes para ser un blanco mas dificil.

»LO MEJOR

La variedad de situaciones de la campana, el
adictivo multijugador y el apartado sonoro.
» LO PEOR

¢ Visualmente esta desfasado. La campaia es
corta y tarda bastante en arrancar.

Te gustara que...

Te gustara e que...

COD:BLACKOPS Il BATTLEFIELD 1
S

) GRAFICOS

~= = | Sinproblemas de rendimiento, pero

al motor Source le pesan los anos.

= o= | »SONIDO
- | Vocesen castellano, buenos efectos
y BSO que acompana bastante bien.

) DIVERSION

Variedad de situaciones en campa-
na y multijugador muy adictivo.

)) DURACION
En dificil, la campana son unas 6
horas. El multi tiene vida para rato.

Titanfall 2 se cuela entre los

juegos a tener en cuenta este

otono gracias a su propuesta
adictiva, divertida y frenética.
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= @ John Yesterday y Pauline Petit
B FEsodaN son los personajes con los que
si 1080 jugamos en la aventura.

hittp:/yestesdayorigin com/ " —

EL CODIGO HISPANICO
DE LAS AVENTURAS

Yesterday Origins es una aventura que mezcla

UNA DE LAS MEJORES AVENTURAS GRAFICAS DE PENDULO

ofrecernos grandes momentos de exploracién, y g

Eg;ﬂ;ﬂ;ifg;ﬁ; conversaciones, A veces es Un viaje desde la Espaiia del siglo XV hasta el Paris del siglo XXI| para
| encontrar una extrafa reliquia y repetir un antiguo rito para la inmortalidad.

endulo Studios regresa a lo grande con Yes- mortalidad al que fue sometido John hace afos.
Prerday Origins, su nueva aventura grafica Por desgracia, no son |os unicos interesados y

que hace de precuelay secuela para New pronto se veran en peligro. La trama de Yesterday
York Crimes (Yesterday). El estudio espanol nos Origins se estructura mediante flashbacks tempo-
ofrece un titulo clasico con mecanicas“point & rales, viajes por distintos paises y multitud de re-
click”modernizadas en el que se mezcla humor, cursos narrativos que podrian resultar confusos,

0 BUSCANDO EN LA HISTORIA. Exploramos buena trama, personajes bien estructuradosy pero Pendulo Studios ha logrado que todo encaje
diversos escenarios en los que encontramos puzles de diferente dificultad que te enganchara a la perfeccion para ofrecernos un argumento apa-

multiples objetos, algunos muy bien escondidos. ) . <oz )
sionantey lleno de intrigas. Su guion nada tiene

gue envidiar a juegos como Broken Sword o nove-

de principio a fin.

Cansado de perder las al estilo“El Codigo Da Vinci” 0 “El Ocho”,
la memoria cada vez Las mecanicas “point & click” se han adaptado co-
que renace, John Yes- rrectamente, aunque se nota que la aventura esta

mas pensada para PC que para consola. Al mover
el joystick derecho, los objetos o personajes con
los que podemos interactuar se reflejan con el sim-
bolo del botén ¥ y debemos pulsarlo para selec-
cionarlo. Como novedad en una aventura de Pen-
dulo Studios, podemos observar mas de cercaa

terday y su novia Pauli-

ne se embarcanenla
busqueda de una anti- (

@ ' : gua moneda con la que
4 EN1EN PUZLES. Pendulo ha disefiado un

nuevo sistema de mezcla de objetos e “info items” pretenden repetir con
con el que ejercitaremos nuestras neuronas. mas éxito el ritual de la In-

@ John Yesterday vuelve a
nuestras vidas para
protagonizar la precuelay
secuela de New York Crime.

9 VUESTRA MERCED DEBE HABLAR con

mas de 25 personajes para recabar importante
informacion y asi poder continuar la aventura.

b4 ‘ PlayMania
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@ Nos movemos entre el pasado y el presente mediante flashbacks
con el fin de descubrir la ubicaciéon de una moneda con poderes.

Los que entréis no podréis escapar a
sus intrigas y hechizo. Uncanto a las
aventuras graficas con sabor espaiol

nuestro personaje y asi encontrar pistas o resolver
rompecabezas. Otra innovacion son los info items,
informacion adicional que se consigue en conver-
saciones con determinados personajes o realizan-
do alguna accién. Para avanzar en la trama, debe-
mos mezclarlos con alguno de los objetos que
vamos encontrando en los variados escenarios y
asi descifrar los puzles. En total, se pueden llegar a
mezclar hasta cuatro objetos o items.

Los rompecabezas de Yesterday Origins
tienen una buena curva de dificultad que va en
aumento segun progresamos. Nos han hecho agu-
dizar el ingenio y hasta volvernos locos al no hallar

@ Por primera vez en una aventura de Pendulo podemos
interactuar con nuestro propio personaje con solo pulsar triangulo

MR TU TRFGENATT ST P
COUICCTOMTSTA.. PO 51 R0

@ Yesterday Origins esta muy influenciado por las novelas graficas,
comics y el cine, al superponer planos, viiietas emergentes...

@ Gracias a nuestro ojo
artistico encajamos las piezas
de todos los puzles que nos
encontramos en el camino

la solucién de alguno de los puzles. A nivel técnico,
el juego cumple con creces, aunque en el momen-
to de realizar este analisis tenia algunos bugs y ba-
jadas de imagen por segundo que, segun nos han
informado, se solucionaran con un parche. Con el
uso del motor Unity y el 3D han podido crear una
magnificaambientacion que es capaz de transpor-
tarte a cada uno de los rincones que visitamos. A
esto hay que anadir la banda sonora que cuenta
con un gran numero de composiciones en funcién
del escenario o el personaje. Por ejemplo, musica
de Jazz para el personaje de Pauline con el que
quieren indicarnos su personalidad. Una aventura
grafica para disfrutar que nos ha dejado muy satis-
fechos y que esta a la altura de los primeros titulos
de la saga Runaway o Hollywood Monsters. Si no
jugaste a la anterior aventura, no te preocupes, no
es necesaria para disfrutar por completo de Yester-
day Originsy vivir todo el suspense. O

y

et o ¢ — .
e - - ——
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@ Con el motor Unity y la buena programacion, se pueden crear
elementos mucho mas cinematograficos y sombras dindmicas.

INVESTIGANDO PARA
CREAR UN VIDEOJUEGO

Desarrollar un juego no es una tarea nada
sencillay lo demuestra que Yesterday Ori-
gins pudo no ver la luz. El proyecto estuvo
parado durante un tiempo, pero con la ayu-
da de Microids y Stage Clear logro salir ade-
lante. Investigar, escribir, programar... Pen-
dulo ha creado una aventura con corazon.

LOS ESCENARIOS Y ANIMACIONES.
Primero se dibujaron a mano y una vez que
el resultado les convencio se pasaron a 3D.

DENTRO DEL GUION. Hay guifios ala
cultura geek, pero también a la Historia y el
Arte que se ponen al servicio de la ficcion.

LOS PERSONAJES. Estan basados en
actores como Vincent Cassel y cuentan con
su propia historia vital y personalidad.

»LO MEJOR

Una historia bien estructurada y llena de hu-
mor. Buena curva de dificultad en los puzles.
» LO PEOR

\L Algunas conversaciones se pueden hacer un
poco largas. Pequenos bugs y fallos técnicos.

Te gustara que...
BROKEN SWORDS

= 1.

Te gustara que...
DEAD SYNCHRONICITY

13

) GRAFICOS
Una aventura desarrollada con el
motor Unity y entornos 3D.

N SONIDO

Voces en inglés con subtitulos en
castellano. Variada BSO.

) DIVERSION
Guinos a la cultura geek, bromas de
lo mas ocurrentes... Puro Pendulo.

)) DURACION
Unas 8 horas que se pueden am-
pliar segln nuestra destreza.

S IMENS N Unaaventurallenade
momentos estelares y puzles
complicados que ha superado

todas nuestras expectativas.
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quedd solo para PC. Esta entrega es compatible con
PS VR (aunque no lo hemos podido probar porque la
actualizacion aun no estaba disponible).

CONDUCCION, PIRUETAS Y GOLPES SOBRE DOS RUEDAS

Moto Racer 4

“Arcade” y “motos” son dos palabras que cada vez se llevan menos en los
videojuegos, pero Microids ha tirado de ambas para fabricar este titulo.

os arcades de velocidad a los que no les im-

porta el realismo llevan afios de capa caida,

pero Artefacts Studio y Microids han tratado
de devolverlos a escena con Moto Racer 4. Habla-
mos de un juego que tiene buenos mimbres, pero
que no acaba de ser lo suficientemente competiti-
vo, pues hoy en dia es dificil destacar en un género
tan dependiente de lo técnico.

El juego nos permite pilotar motos de ca-
rreteray de cross, de modo que se prima la es-
pectacularidad, con turbos que dependen de que
hagamos caballitos, piruetas y buenos aterrizajes.
En lineas generales, el control responde bien y los
escenarios cuentan con buenos disefios y algunos
atajos. Sin embargo, la deteccion de colisiones no
funciona bien del todo y, cuando esquivamos algo

al limite, puede que rodemos por los suelos, aun-
que no hayamos tocado el objeto de marras.

El modo Carrera, que es el eje del juego, cuenta
con una estructura muy mejorable. Hay 50 even-
tos que hay que ir desbloqueando, con tres estre-
llas por cada uno, pero antes de empezar cada uno
se nos obliga a“apostar”sin mucho sentido. Por
ejemplo, sivamos a por dos estrellas y el objetivo
es quedar segundo, dara igual que ganemos, pues
nunca nos llevaremos las tres. Ahora bien, si va-
mos a por las tres y fallamos, perderemos las estre-
llas que hubiéramos conseguido en ese evento y
tocara repetirlo, con el agravante de que la dificul-
tad esta descompensaday los circuitos tienden a
repetirse, ya que sélo hay siete. En fin, una buena
idea que no termina de cuajar, aunque tiene el ex-
tra de ser compatible con PSVR. O

UN ARCADE DE LOS DE LA VIEJA ESCUELA
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B Hay tres camaras disponibles: dos exteriores y una en
la ciipula, que resulta bastante dificil de gestionar.

gy |

@ Los graficos son bastante discretos, pero hay algunos
efectos notables, como el de este encendido atardecer.
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»LO MEJOR

- Elcontrol responde bastante bien, con un
1) ' buen sistema de turbos. Hay soporte para VR.

»LO PEOR

\L La estructura de misiones es molesta. La IA
no esta ajustada. Algunas colisiones al limite.

) GRAFICOS

El motor Unreal 4 cumple, sin mas,
pero esta lejos de la élite del género.

)) SONIDO

Los motores suenan correctos y hay
alguna melodia bastante pegadiza.

)) DIVERSION
El control en si es aceptable, pero el
conjunto no acaba de encajar bien.

)) DURACION
El modo Carrera tiene 50 eventos y
hay multijugador online y local.

@ PERSONALIZACION. Podemos
cambiar los colores del mono, el casco,
el carenado y el emblema de cada uno
de los diez pilotos que hay en el juego.

@ PUNTOS DE ESTILO. El juego
premia las acrobacias en el aire, los
caballitos o los guantazos a los rivales.
El tono es marcadamente arcade.

0 TODOTERRENO. Cada piloto
tiene una moto de carretera y otra de
motocross, dependiendo del trazado.
Se mejoran con puntos de experiencia.

Tiene buenas ideas, pero se
trazados y una estructura de
misiones que puede enervar.
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cuando se lanza el juego oficial.

www.wrcthegame.com/

WRCG

Kylotonn trae su segundo juego del Mundial de Rallies, pero no ha tomado
apenas notas de los errores de 2015 y apenas consigue entrar en los puntos.

acer un juego de velocidad competitivo es
dificil, en la medida en que es uno de los
géneros que mas dependen del apartado
técnico. La tarea se complica aiin mas si el estudio
que lo desarrolla es pequeno y no tiene los mis-
mos recursos tecnoldgicos que los grandes. Por
eso, extrafna que una licencia tan relevante como
la del Mundial de Rallies esté en manos del peque-
no estudio francés Kylotonn, que hace conellalo
que puede. Probablemente, esto se explica, en
parte, porque el WRC ya no tiene la relevancia me-
didtica de antano, cuando llegé a ser exclusivo de
PS2, bajo la mitica direccion de Evolution Studios.

Sea como fuere, WRC 6 es la segunda entrega
de la saga que firma Kylotonn, con similares vir-
tudes y defectos a los que ya presentd la anterior

" © TRATANDO DE SACAR PETROLEO DEL MUNDIALDERALLIES =~

®LICENC|A. Las tres categorias del
Mundial estan presentes, con veinte
pilotos de WRC, veinte de WRC 2 y diez
de Junior WRC. jViva Sébastien Ogier!

@ El Mundial de Rallies 2016 esta
a punto de concluir, pero es ahora

NO CORTES LA CURVA, SOBRESALTO... Y EN ZANJA 2

Montecarlo, Suecia, México, Portugal,
Cerdena, Polonia... Hace su debut el
de China, que se disputa sobre asfalto.

h

~00'26"097

TIEMPOH

@ Las camaras no son particularmente comodas, ni la del
volante ni las exteriores, demasiado cercanas al coche.

hace un ano. Si sois de los que disfrutan viendo a
Ogier, Latvala o Sordo dando saltos, el juego os
complacerd, pues recrea la temporada que esta
tocando ya a su fin, con tramos cronometrados en
catorce rallies. El control se ha pulido ligeramente
y se nota mas la diferencia entre superficies. Ade-
mas, al jugar con volante, el force feedback es ma-
yor. Por si os lo preguntais, no hay rebobinado, pa-
ra darimportancia a las reparaciones en el parque
cerrado. Sin embargo, se echan en falta mas opcio-
nes de configuracion, como la tipica del controlde _ =
traccion. La |A firma tiempos extrafios a menudo, A
algunas penalizaciones son injustas y el copiloto
no para de vomitar notas, algunas contradictorias.
El apartado técnico esta lleno de flaquezas, con
unos paisajes faltos de detalle o camaras algo in-
comodas. Kylotonn necesita dar un aceleron. Q

0003301

B Se puede correr a distintas horas: amanecer, mediodia,
tarde y noche. Los efectos de iluminacion son correctos.

»LO MEJOR

La licencia tiene su encanto y estan todos los
rallies del calendario. El control ha mejorado.

»LO PEOR

Técnicamente es flojo y los tiempos de la IA
‘1’ dan tumbos. El copiloto. Ha salido tardisimo.

= 7= | Y GRAFICOS
= Todo esta muy lejos de lo que se le
debe exigir hoy en dia al género.

s o | ) SONIDO
e | Losmotores cum plen, pero lo del co-
e | piloto es un galimatias inenarrable.

es o == | ) DIVERSION
| - . El control ha mejorado, sobre todo
¥ S WL con volante, pero fallan las fisicas.

)) DURACION
Hay 70 tramos diferentes, pero los
modos de juego son muy basicos.

- -
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@ CARRERA. Es el modo principal.

La licencia es una garantia y se

Empezamos en Junior WRCy debemos han hecho ciertas mejoras, pero
ascender. También hay retos, online y Kylotonn no acaba de dar el do
multijugador a pantalla dividida. de pecho que requiere el géﬂ'ﬁm.
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@ Las ocho peliculas de |a saga estan fielmente " -
recreadas, con el humor habitual de LEGO, en un N~
juego para PS4 que reune los dos aparecidos en PS3, =

LA MAGIA DE HARRY POTTER LLEGA A PS4

LEGO Harry Potter Collection

El mago mas famoso de todos los tiempos regresa a Hogwarts con sus dos
grandes aventuras de LEGO remasterizadas.

arry Potter se estrena en PS4 gracias al re-

copilatorio remasterizado de los Ahos 1-4 y

5-7 de sus aventuras de LEGO, que se pre-
sentan sin cambios con respecto a los juegos origi-
nales DE PS3, mas alld de la inclusion de mejoras
en el apartado visual, como mayor resolucion, me-
jores efectos e iluminacion mas trabajada. El resul-
tado, aunque se nota, se queda algo pobre y cree-
mos que algunas mejoras mas podrian haber
ayudado a ofrecer un resultado mas satisfactorio,
aunque los graficos nunca han sido la clave de los
juegos de LEGO...

Los juegos originales no han sufrido cam-
bios en lo jugable. Son los mismos juegos, pero
ahora remasterizados en P54. El universo de Harry
Potter esta perfectamente recreado para que po-

 ©LAS CLAV

- ...*.'-:.._:& !~ s B

PUZLES. Ingeniosos y muy
divertidos, los puzles de LEGO Harry
Potter son variados y aprovechan las
habilidades de los personajes.
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ES PARA SER UN BUEN MAGO

®ESCENARIO

S. Durante la
aventura pasamos por localizaciones
del universo Harry Potter como el
Callejon Diagon o Hogsmade.

damos disfrutar de dos grandes aventuras repletas
de magia. Puzles, duelos, hechizos, pociones y de-
cenas de personajes de los siete libros y ocho peli-
culas de Harry Potter son las principales caracteris-
ticas de esta coleccion. Todo ello con el humory la
diversion que siempre han estado presentes en la
franquicia LEGO, diversion que se multiplica ju-
gando con un amigo gracias al cooperativo local.
El apartado sonoro destaca por una fantastica
banda sonora, aunque no hay voces ni conversa-
ciones. La Coleccion LEGO Harry Potter es una re-
masterizacion correcta que hara las delicias de los
fans que no pudieron disfrutar de las aventuras
originales en PS3. Siya las jugasteis en su dia, cree-
mos que las mejoras visuales no justifican pasar de
nuevo por caja, aunque si no las jugasteis y sois
fans del mago os los pasaréis en grande. ©

e -,n..— :'# !g
PERSONAJES. Hagrid, Snape,

Hermione, Ron, Dumbledore... Mas de
150 personajes del universo Harry
Potter esperan la aventura de LEGO.

@ Los hechizos y pociones son vitales en el desarrollo de
la aventura y nos ayudaran a superar los niveles.

@ Niveles variados con situaciones que van desde vuelos
con escoba hasta huidas en vehiculos.

»LO MEJOR

Duracion, los duelos, el cooperativoy la
recreacion del mundo de Harry Potter.

»LO PEOR

Remasterizacion algo pobre. Se echan en
J falta mas mejoras y/o anadidos.

)) GRAFICOS

Correctos. Es un remaster pobre,
que podria haber dado mas de si.

@ == | »SONIDO
“. " | Fantastica misica, con la BSO de las
peliculas, pero sin voces.

) DIVERSION

Es un placer recorrer el magico
universo de Harry Potter.

)) DURACION
12 horas para la historia, y muchas
mas para descubrirlo todo.

LEGO Harry Potter en PS4 es
una remasterizacion correcta,
que incluye decenas de horas
de diversion, magia y humor.

. LIl I LL ™
BN R R
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www batmanretumtoarkham.com/

LAS OBRAS MAESTRAS DE ROCKSTEADY LLEGAN A PS4

Batman: Return to Arkham

Virtuos nos lleva de nuevo a Arkham en la remasterizacion para PS4 de los
dos primeros titulos protagonizados por Batman en PlayStation 3.

i hay una saga que nos cautivo en PS3 y que
ha mantenido el“hype”y aumentado su cali-
dad en su paso a PlayStation 4 esa es... Un-
charted, pero esta claro que la saga de Batman es-
ta muy cerca del nivel de calidad de los titulos
protagonizados por Nathan Drake. Los dos juegos
gue crearon un nuevo tipo de “sandbox”en PS3,
uniendo una profunda exploracién (sobre todo a
través del“modo detective”), evolucién del perso-
naje y un sistema de combate completo, variadoy
original (imitado sin ningun pudor por El Senor de
los Anillos: Sombras de Mordor, entre otros), llegan
ahora a PS4 de mano de Virtuos.

Quedate con el recuerdo. Site gustd Arkham
Knight, no puedes dejar pasar la oportunidad de
jugar a sus precuelas... si no las has jugado antes,

| ¢HABRA SIDO BUENA IDEA REGRESAR A ARKHAM EN PS4?

0 ILUMINACION. Virtuos le ha

dado a los dos juegos unos efectos de modelos de los Batman originales se
iluminacién de nueva generacion que han coloreado en exceso y han
perdido su esencia. Parecen munecos.

no existian en las version para PS3.

claro. Arkham Asylum y Arkham City son parte de la
historia del videojuego, grandisimos titulos que
todo el mundo deberia jugar, pero si ya disfrutaste
de ellos en PS3, no podemos aconsejarte encareci-
damente este “doble remake” de Virtuos. Lejos de
ser simples“ports”de los juegos, se han redisefiado
una buena cantidad de elementos, se han afadido
nuevos efectos graficos y de iluminacion (todo un
acierto, ahi si)... Pero Virtuos se ha dejado el aspec-
to"oscuro”de la saga en el proceso, remodelando a
los personajes como si les hubieran maquillado
conTitanlux.Y lo peor es que, contando con un
hardware muy superior, han conseguido que am-
bos juegos se muevan peor y de forma mas inesta-
ble que en PS3. Sino los jugaste en su dia, es una
compra recomendable, pero si ya los disfrutaste en
la pasada generacion, quédate con el recuerdo. ©

" ——
pY

IDAD. Aunque la
potencia de PS4 deberia mover los
dos juegos con soltura, su inestable y
bajo framerate resulta evidente,

® El nuevo modelado de los
personajes ha anadido colores

que, francamente, no necesitaban.

@ El nivel de detalle y la complejidad de la ciudad de
Arkham es espectacular, incluso cinco anos después.

@ El uso de la iluminacion y algtn que otro efecto
grafico es lo mejor de los remakes creados por Virtuos.

»LO MEJOR

La oportunidad de jugar a obras maestras,
referentes en el género sandbox, en PS4,

»LO PEOR

Los nuevos (y excesivamente coloristas)
modelos 3D. Inestabilidad en su framerate.

)) GRAFICOS
Nadie diria que son juegos de PS3,
aunque su framerate es inestable.

) SONIDO

Magistral doblaje, pero tiene cierta
inestabilidad en los volumenes.

)) DIVERSION

Exploracion, lucha, sigilo... auténti-
cos referentes en el género sandbox.

)) DURACION

Entre ambos hay misiones, secretos
y mapeado para mas de 100 horas.

Si no los jugaste en PS3 una
gran ocasion, aunque sus
modelos 3D y su framerate nos

no estan a la altura de PS3.
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DEJA VOLAR TU IMAGINACION Y CREA TU PROPIO HEROE

Skylanders Imaginators

Los Senseis se unen a la posibilidad de crear nuestros propios Skylanders
para regalarnos una de las entregas mas interesantes de la saga.

n afo mas los Skylanders regresan con una
gran aventura que entra directamente en el
podio de las mejores de la franquicia. La
posibilidad de crear a nuestros propios héroes, los
Imaginators, y la llegada de los Senseis, un nuevo
tipo de poderosos Skylanders, son las principales
novedades de esta nueva entrega de la saga.

La historia principal es sélo el comienzo de
una gran aventura, y es que Skylanders Imagina-
tors esconde decenas de horas de diversion gra-
cias a tesoros, coleccionables, desafios, puzles,
misiones secundarias y la busqueda de nuevo
equipo con el que mejorar a nuestro Skylander
creado. Por si fuera poco, volvemos a contar con el
modo de Carreras que ya estuvo presente en Su-
perChargers, y que nos permite disfrutar tanto en

O > -
STARTERPACK BE=_i~m
Y VARIAS EDICIONES RS

El Starter Pack de Skylanders Imagi-
nators incluye un cristal de creacion
de fuego para que podamos crear a
nuestro propio héroe, dos Senseis
(Golden Queeny King Pen) y el nue-
vo portal de poder que es compati-
ble con todas las figuras de anterio-
res entregas de la saga. El Unico
pero es que las trampas solo se pue-
den usar en el modo de carreras.

solitario como en compania de amigos de los di-
vertidos vehiculos de Skylanders.

El fantastico diseno de niveles es uno de los puntos

fuertes de la aventuras y nos regala alguno de los
mejores momentos del juego, en escenarios como
un salon de juegos o un parque de atracciones. Su
apartado visual mantiene la linea de lo vistoen la
anterior aventuras. No existe evolucion, pero sus
graficos siguen siendo vistosos y muy coloridos.
Por su parte la banda sonora destacada por algu-
nos temas épicos y el juego llega con voces en cas-
tellano. Skylanders Imaginators es uno de los mejo-
res juegos de la saga, que ademas en PS4 cuenta
con el plus de recibir antes que nadie a un invitado
muy especial: Crash Bandicoot. El personaje esta
presente en el juego con su propio nivel y tiene
una edicion exclusiva del Starter Pack. ©

B El Starter Pack contara con
varias ediciones, como la Dark
Edition o la de Crash Bandicoot.

@ E! disefio de niveles es fantastico y nos regala

@ Personalizar a nuestro
Skylander Imaginator con nuevo
equipo y ataques es una gozada.

B La variedad sigue siendo una sefia de identidad de
Skylanders. Puzles, desafios, tesoros, secretos...

espectaculares momentos durante la aventura.

»LO MEJOR

Poder crear nuestro propio Skylander. Los
nuevos Senseis. Su duracion.

»LO PEOR

\l/ Tener que pasar por caja para adquirir mas
figuras. En ocasiones puede ser repetitivo.

S0

) GRAFICOS

No hay evolucion, pero si son
vistosos y cumplen con nota.

SO

)) SONIDO

Voces en castellano y banda sonora
con temas épicos.

83

) DIVERSION
Accion y humor para toda la familia
combinados a la perfeccion.

)) DURACION
10 horas para la historia y muchas
mas para completar todo.

Skylanders Imaginators es
una de las mejores aventuras
de la saga. Accion y diversion
combinadas a la perfeccion.




@ Combates y mas combates

contra los E.B.E. es lo que nos
espera en este frenético juego.
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LUCHANDO CONTRA LOS ALIENS EN 2 DIMENSIONES

Earth’s Dawn

Para salvar a la humanidad de esta invasion alienigena hace falta habilidad
en combate y mucha destreza creando equipamiento. éLas tienes?

n ano después de su salida en Japén, donde
recibié el nombre de Earth’s Wars, este jue-
go de accion con elementos RPG llega aho-
ra a Europa para llevarnos a su futuro post-apoca-
liptico, y en el que unaraza alienigena, de nombre
E.B.E., hainvadido laTierra. jNuestro objetivo?
Crear un soldado personalizado de los AN.T.l, la
mayor fuerza militar, y liderar la contraofensiva.

Los combates en 2D son el pilar sobre el que se
sostiene la campana de Earth’s Dawn, que se divi-
de en misiones principales y secundarias. En todas
ellas debemos cumplir un objetivo que, en reali-
dad, sirve de excusa para ponernos frente a conti-
nuas hordas de aliens. El sistema de lucha es bas-
tante limitado, ya que solo contamos con un
botdn de ataque cuerpo a cuerpo, otro de disparo

GESTIONANDO NUESTRA CAMPANA CONTRAOFENSIVA

LAS MISIONES principales y
secundarias, nos son asignadas desde
el centro de operaciones de los A.N.T.l,
y se limitan a avanzar y luchar.

soldado se pueden modificar desde
un complejo menu, haciendo que
mejore nuestra potencia en combate.

@ Los enemigos son variados, aunque |a forma de
eliminarlos no suele diferir mucho de unos a otros.

y otro de salto, que se puede acompanar con un
“turbo” que nos propulsa ligeramente en cualquier
direccion. Por ello, y pese a la relativa variedad de
enemigos, el juego se apoya demasiado en la me-
canica“machacabotones’, lo que hace que eche-
mos en falta mucha mas profundidad en este as-
pecto. En su lugar, los desarrolladores han optado
por introducir un completo sistema de desarrollo
de experiencia, habilidades y creacién de equipo,
gue resulta determinante para mejorar nuestras
caracteristicas, pero que no aporta demasiado a - -
nivel jugable, llegando incluso a hacerse algo tedio- ; [
so al“obligarnos”a repetir tareas secundarias para
acumular los componentes o experiencia necesa-
rias para equiparar nuestra fuerza a la del siguiente
enemigo final, que siempre destaca por su dureza,
pero que tampoco logra romper la rutina. ©

@ La estética anime prima, sobre todo en las ilustraciones
que sirven de hilo narrativo entre las misiones.

»LO MEJOR

El completo sistema de personalizacion de
habilidades y de creacion de equipo.

»LO PEOR

Falta de variedad en los objetivos, sistema de
‘L lucha y apartado grafico demasiado simples.

)) GRAFICOS
Demasiado basicos y repetitivos,
alin para ser un juego en 2D.

) SONIDO

Las melodias y efectos acompanan.
Las voces estan en japonés.

+= | »DIVERSION
ooy Al principio convence, pero pronto
puede volverse muy repetitivo.

)) DURACION
El nimero de misiones y opciones
de personalizacion es grande.

CREAR ARMAS, armadurasy
otros objetos es posible desde este
menu, usando para ello los objetos
que sueltan los enemigos al caer.

Tiene algunos aciertos, pero la

escasa “chicha” de las misiones

y del sistema de lucha le hacen
peder muchos enteros.
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LA NOSTALGIA EN FORMA DE PLATAFORMAS 3D

Ginger: Beyond the Crystal

El estudio espafiol Drakhar Studio trae de vuelta el género de las
plataformas en 3D que tan de moda estaban durante la década de los 90.

@ Tres mundos: uno de cuento, otro espacial y uno de
Halloween, todos con disenos muy diferentes.

res anos de trabajo es lo que Drakhar Stu-
dio, con la ayuda de Badland Games, han
necesitado para terminar Ginger: Beyond
the Crystal, un plataformas en 3D que llega a PS4
para hacernos vivir una aventura de cuento.

Los cristales magicos que mantienen el
equilibrio del mundo han sido corrompidosy
la diosa que protegia nuestro pueblo, asi como los
ciudadanos, ha desaparecido. Ginger, una peque-
Na criatura criada en lo mas profundo del bosque,
es el elegido para restaurar el equilibrio del univer-
50, algo que haremos rescatando ciudadanos, su-
perando plataformas y luchando contra jefes fina-
les alo largo de tres mundos y 30 niveles. Ademas
de cristales que nos serviran para rescatar a los ha-
bitantes del pueblo, en los niveles encontraremos

AVANZANDO A SALTITOS POR MUNDOS DE FANTASIA

- v €)-

- ""-n-
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0 PUEBLOS. Hay tres y serviran

También habra personajes que nos
encargaran misiones secundarias.
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MISIONES. Combatir, esquivar
como punto de entrada a las misiones. peligros y, sobre todo, saltar. Ginger
pretende recuperar el espiritu de
juegos como Spyro o Banjo & Kazooie.

recursos para reconstruir las ciudades (algo que
solo tiene una funcion estética) y trajes que nos
serviran para superar obstaculos, desentranar
puzlesy acabar con determinados enemigos. Es
algo que da variedad y originalidad a un juego
que, por otro lado, tiene un disefio de niveles bas-
tante simple, lo que terminara por hacer repetitiva
la experiencia. En el plano audiovisual encontra-
mos una banda sonora de gran calidad y un dise-
Ao artistico espectacular. Sin embargo, el rendi-
miento es muy maloy el juego esta plagado de
“bugs”. Pese a todo, estamos ante un juego hecho
con carifio y que gustara tanto a los nostalgicos
como a los mas pequenos de la casa, quienes sa-
bran perdonar los fallos de diseno y disfrutaran de
lo lindo con las mecanicas jugables, el apartado
artisticoy, sobre todo, la banda sonora. @

@ TRAJES. En algunos niveles
conseguiremos trajes especiales que
nos permitiran abrir nuevas zonas
para avanzar o descubrir secretos.

-

@ Visualmente se trata de un juego precioso, con colores
muy vivos y un diseno de personajes muy simpatico.
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»LO MEJOR

Esencia de los juegos de plataformas en 3D,
el uso de los trajes y la banda sonora.

»LO PEOR

Rendimiento muy pobre y numerosos bugs,
ademas de unos niveles poco inspirados.

) GRAFICOS
Simpaticos, pero con poca variedad
de enemigos y mal rendimiento.

)) SONIDO

Efectos sonoros que cumplen y una
BSO agradable y muy pegadiza.

) DIVERSION

Muchos bugs y poca variedad de
niveles, algo que lastra el conjunto.

)) DURACION
En unas 10 horas, si nos ponemos a
buscar, lo completaremos al 100%.

Pese a los problemas técnicos
es un juego ideal para los

mas pequenos de la casay los
amantes de los plataformas 3D.



Géneyo:
ACCION

Desarrollador;
FATSHARK

Editor:
BADLAND GAMES

Lanzamiento:
YA DISPONIBLE

Precio:
39,90¢€

| 8 El universo Warhammer sirve
g de telon de fondo para esta
aventura de accion cooperativa.

o -
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hittp.//www.vermintide com/

MAGIA Y ESPADA PARA CUATRO JUGADORES

Warhammerl TheEnd Times |

= Vermintide

Warhammer: The End Times Vermintide llega a PS4 tras su lanzamiento
hace un afio en PC para ofrecer su vertiginosa accion cooperativa.

[~
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@ El Modo Horda incrementa las horas de diversion. No
es necesario ser muy fan de Warhammer para gozarlo.

chabamos en falta buenos titulos de accion
cooperativa, y eso es precisamente lo que
ofrece Warhammer: End Times — Vermintide.
Aceroy hechizos para cuatro personas con el san-
toy sena de la popular franquicia. Muchas horas
de diversion en compania, en una aventura com-
puesta de dieciocho rejugables misiones que si-
guen sin complejos la linea de la saga Left 4 Dead.

No es necesario ser un fan del universo War-
hammer para disfrutar de todo lo que ofrece Ver-
mintide. De hecho, el argumento es lo menos im-
portante debido al desarrollo no lineal del juego,
aunque la ambientacion se respeta al detalle. Aqui
lo importante es reunirse con amigos y acabar con
las oleadas de hombres-rata que tratan de hacer-
nos morder el polvo. Por ello, siempre hay que

prestar atencion a lo que hacen los compafieros,
ya que a colaboracion es vital para cumplir con éxi-
to las tareas que se nos encomiendan. Hay enemi-
gos especiales mas poderosos que pueden dejar-
nos fuera de combate en un santiamén, por lo que
resulta vital estar unidos y explorar los bellos esce-
narios en busca de objetos de potenciacion que
nos ayuden a salir de algun que otro apuro. Pode-
mos seleccionar entre cinco personajes de diferen-
tes clases, cada uno de ellos con habilidades espe-
cificas que habra que combinar a la perfeccion
para alcanzar el éxito. Estamos ante un titulo tan
divertido como exigente, que requiere de pacien-
ciay de mejorar nuestras armas por medio del sis-
tema de recompensas que hay al finalizar cada mi-
sion. Los amantes de jugar en compania tienen en
Vermintide una compra casi obligada. @

. VISITANDO EL UNIVERSO WARHAMMER

misiones, que si bien no son
demasiado variadas, resultan de lo
mas divertidas en compania.

PODERES. Cada personaje
posee unas habilidades especificas
que habra que saber utilizar para salir
de las emboscadas de los Skraven.

MBIENTACION Trabajando
junto a Games Workshop, se ha
respetado al detalle la ambientacion
propia de Warhammer.

@ Nos encontramos ratas por doquier a las que nos
tendremos que enfrentar sin descanso en la aventura.

»LO MEJOR

Su propuesta cooperativa. Conserva de
fabula la ambientacion Warhammer.

»LO PEOR

\L Requiere estar suscrito a PS Plus incluso para
jugar en offline. No hay multi offline.

» GRAFICOS
La estética de la marca se mantiene
firme y estable.

)) SONIDO

Voces en inglés acompanadas de
una magnifica banda sonora.

)) DIVERSION

Su faceta cooperativa dota al titulo
de un gran atractivo.

L

)) DURACION
Numerosas misiones, dificultad y
Modo Horda. Para rato.

Un jugo de accion ideal para
disfrutar en compaiiia, siendo
de lo mas divertido incluso sin
ser amantes de Warhammer.
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@ S6lo podemos escondernos,
huir o tirar de sigilo para que
los enemigos no nos pillen.

@ En este survival horror saldremos a
buscar a nuestra hermana y nuestro perro,
desaparecidos en la oscuridad de la noche...

N ippon Ichi nos sorprende con este pequeno
proyecto para PS Vita. Un “survival horror”
en toda regla para la portatil de Sony, que con-
vence por su cuidada estética y porque se las
apafa para conseguir meternos tension (no
miedo) en el cuerpo jugando con una portatil.

Algo que muy pocos juegos consiguen.

En Yomawari: Night Alone nos ponemos
en la piel de una nina que saldra a buscara su
hermanay a su perro Poro, desaparecidos en la
noche de un aparentemente tranquilo barrio
residencial japonés. Bajo una perspectiva iso-
métrica, nos internamos en sus oscuras calles...
para descubrir que estan repletas de espiritus.
Espiritus de los mas variopinto que lucen un
gran diseno, inspirados la mayoria en el folclo-
re japonés. Si dejamos que nos toquen, sera
nuestro fin, con lo que nos tocara correr por los
callejones, usar objetos del escenario para des-
pistarles o bien tirar de sigilo. No hay accion en
Yomawatri: Night Alone, que entra a formar par-

PS VITA | NIPPON ICHI/BANDAI NAMCO | SURVIVAL HORROR | YA DISPONIBLE | 19,99 €

Yomawari: Night Alone

te de ese selecto club de titulos agobiantes en
los que una muchachita desvalida tendra que
huir para escapar de sus enemigos (salvando
las distancias, como en Clock Tower 3 0 Haun-
ting Ground, ambos de PS2), pero con un desa-
rrollo que toma prestado algunos elementos
del“survival horror”mas clasico, como la explo-
racion o ciertos tipos de puzles (que basica-
mente tienen que ver con encontrar un objeto/
llave y llevarlo hasta el lugar correcto). Un plan-
teamiento que sin duda gustara a los fanaticos
del género, que ademas se ve apoyado por un
apartado grafico encantador y con mucha per-
sonalidad, arropado por unos efectos sonoros
que acompanan perfectamente nuestras idas y
venidas por las oscuras calles. Eso si, podemos
terminar Yomawari: Night Alone en unas 4 ho-
ras, y no vemos muchos motivos para rejugar-
lo.Y ademas, por desgracia no llega traducido
al castellano. Pero si superas este escollo, des-
cubriras un pequeno y original“survival horror”
portatil que merece la pena disfrutar. ©

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

— AP
PSVITA | BADLAND | ACCION | YA DISP. | 39,99¢

Valkyrie Drive: Bhikkhuni

Del productor de Senran Kagura nos llega otro beat'em
. up protagonizado por voluptuosas jovencitas que se dan
salio hace un afo en PS3 y que ahade cinco capitulosextraa | de palos contra otras voluptuosas jovencitas, con mucho | dosfranquicias (lideradas por IF, representacion de Idea Fac-
esta historia de fantasmas que nos llega de nuevo eninglés. “fan service” para los que gusten de juegos “picantones”. tory) se unen para salvaguardar el pasado de Gamindustri.

L e ] H N N R R

VALORACION. Su ritmo es lento y sale en in- . VALORACION. Como beat’em up no esta mal. VALORACION. Rol por turnos muy en la llnea
glés, aunque como “visual novel” es original. i Hace buen uso de la pantalla tactil. En inglés. E de las otras entregas de esta saga.Y eninglés. k

PS4/PSVITA | BANDAI NAMCO YA DISP. | 39,99¢

Tokyo Twilight Ghost Hunters

Tokyo Twilight Ghost Hunters: Daybreak Special Gigses una
version mejorada para PS4 y Vita de la“visual novel” que

PSVITA | BADLAND | ROL | YA DISP. | 39,99¢

Superdimension Neptune VS Sega Hard Girls

Otro RPG de la saga Neptunia que propone un “crossover”
con“Sega Hard Girls"en el que varias diosas-consola de las
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@ Trails of Cold Steel Il es un
~ RPG por turnos con una gran b
' trama de fondo... peru en mglés i

-

h-

=
-~

PS VITA / PS3 | BANDAI NAMCO | ROL | YA DISPONIBLE | 39,99 €

TLOH: Trails of Cold Steel Il

enos de un ano después de recibir The Legend of Heroes: Trails of
Cold Steelnos llega la secuela, cuya historia arranca un mes después
del final del primero (si tienes datos guardados puedes usarlos aqui) en la
que repiten muchos de los personajes ya conocidos a los que se sumaran
otros nuevos. Una historia que engancha de principio a fin (unas 50 horas),
con momentos absolutamente épicos y unos combates por turnos pero
muy dinamicos y repletos de posibilidades. Lastima que siga llegandonos
en inglésy que técnicamente se haya quedado un poco desfasado. ©

VALORACION. Un notable juego de rol con una gran historia y combates
profundos. Eso si, graficamente no es puntero y nos llega en inglés..

HoTa B
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Dos chicas en un coche
deortwa .iQué imagen! |
_. + R

Soy mujer en el pais del
Papa iTengo que serlo!

PS4 | SANTA RAGIONE | VISUAL NOVEL/VELOCIDAD | YA DISPONIBLE | 9,95 €

Wheels of Aurelia

| estudio “indie”italiano Santa Ragione nos
sorprende con esta propuesta, definida por
ellos mismos como un“narrative racing game”.

M ST A ca

@ Una “road movie conversacional” ambientada
en Italia en los anos 70 es lo que ofrece Wheels
of Aurelia.Y con textos en castellano.

rreras. Segun los caminos que tomemos y lo que
respondamos en las conversaciones, la historia
ird por unos derroteros u otros, y accederemos a

8 Podremos manejar 200
vehiculos de marcas reales.

PS4 | BADLAND GAMES | ESTRATEGIA | YA DISPONIBLE | 49,49€

Farming Simulator 17

La nueva entrega de Farming Simulator 17 llega con opciones de sobra
como para encandilara todo“granjero consolero”: cosecha gran varie-
dad de cultivos (incluyendo por primera vez girasoles y semillas de soja),
cuida de tu ganado (vacas, cerdos, ovejas, gallinas...) y vende tus productos
para expandir tu negocio. Podras manejar mas de 200 vehiculos y equipa-
miento agricola de 75 fabricantes reales. Ofrece mas posibilidades que las
entregas anteriores, pero le sigue costando arrancar.Y no le vendria mal
agilizar algunas acciones, aunque sea a costa de perder‘“realismo”. ©

que nunca, aunque aun tiene margen de mejora de cara al futuro. z

VALORACION. Un buen juego de estrategia de gestion con mas opciones [E 70

Por wmﬂn iSoy cancer
tengd qua crer!

Anda yva, (Mo me digas I:;L.'HJ
s Crda an L aa.f.n:lnlu-;,m-"1

i
iPisale fuerte.
om- cielo! (Pisale!

Con una ambientacion setentera, vista isométri-
cay una estética adorable, Wheels of Aurelianos
invita a tomar parte en una travesia en coche des-
de Roma hasta Francia, en la que las dos protago-
nistas, Lella y Olga, charlan sobre temas como
feminismo, politica o aborto (en castellano). Por
el camino nos toparemos, ademas, con autoesto-
pistas (que podremos recoger o no) e incluso ca-

VALORACION. Una“visual novel” disfrazada de juego de velocidad y con un envoltorio estéticamente
adorable. Una propuesta curiosa y adulta que por desgracia no termina de cuajar. Y dura un suspiro.

. . " . . ~ B Segun lo que elijamos accederemos
uno de los 16 finales posibles. La“gracia”estan en 2 uno de los 16 finales. Pero cada

verlos todos y enterarnos de la historia de los per- partida dura unos 15 mmutus
sonajes que aparecen, ya que aunque haya carre- - Pag _ _

ras en momentos puntuales, no podemos consi- Y '!
derarlo un juego de velocidad (si lo deseamos, el
coche se conduce de forma automatica). Por des-
gracia dura pocoy no termina de profundizar en
ninguno de los temas que plantea... ©

Lo deberias apoyar
entonces a Falermo™
]

. iLa Jun e la ﬂdlnﬂh
lﬂuhl' iLs de todos!

HOTA
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PlayStation Store  Ra{®)

e

COMPLEMENTOS, PACKS, EXPANSIONES...

Contenidodescargable

e

@ El Mundo Pintado de Ariandel
es la nueva y helada zona que
N, tenemos que explorar.

PS4 | FROM SOFTWARE | ROL - ACCION | YA DISPONIBLE | 14,99¢€

B DARKSOULSIII

L a primera expansion de Dark Souls Il am-
plia la experiencia del juego de From Soft-
ware con un jugoso paquete de anadidos, en-
tre los que destacan 16 nuevas armasy
escudos, 5 armaduras exclusivas y una nueva
region por explorar: El Mundo Pintado de
Ariandel. Esta inhdspita zona nevada esta ates-
tada de peligrosos enemigos, como lobos o
Caballeros Cuervo, y nos proporcionaentre 3y
5 horas de exigentes combates con la formula
“Souls”. Sello de la casa son también los dos

VALORACION. Una ampliacién demasiado continuista pero que convenceré a los fans de la saga.

PS4 | PSYONIX | DEPORTIVO | DISPONIBLE | 1,99€

B ROCKET LEAGUE

Proteus/Triton

La ultima actualizacion gratuita de Rocket League nos pre-
sentd Aquadome, una nueva arena subacuatica en la que
nos rodean todo tipo de seres marinos... y que ahora po-
déis admirar desde estos dos nuevos vehiculos. ©

VALORACION. La mejor manera de demostrar que sois
los Neptuno de los mares que bainan a Aquadome.
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Ashes of Ariandel

frentaros a un nuevo y tenebroso reto? ©

durisimos nuevos jefes finales, uno de ellos
obligatorio para completar la historia del DLC,
y otro optativo, pero cuya muerte es necesaria
para desbloquear el modo PvP, que incluye un
nuevo mapa exclusivo llamado Hollow Arena.
En él podemos disputar duelos multijugador 1
vs 1, encarnizadas batallas de hasta 6 jugado-
res en un“todos contra todos”y escaramuzas
por equipos, de nuevo, con un maximo de 6
jugadores simultaneos. ;jEstais listos para en-

PS4 | 505 | VELOCIDAD | YA DISPONIBLE | 6,99€

W ASSETTOCORSA

Paquete Prestigio

. Nada menos que 9 de los coches mas prestigiosos del

. mundo, como el Ferrari 488 GTB, el Audi R8 V10 Plus o el

- Lamborghini Gallardo SuperLeggera, son las nuevas in-

- corporaciones que incluye este lujoso DLC. ©
VALORACION. Si os apasionan los coches mas elitistas
. no podéis dejar pasar esta increible coleccion.

@ Friede es el dificilisimo enemigo final que tenemos que derrotar
para completar el DLC. Ofrece un combate realmente épico.

e PlayStation Store

@ Hollow Arena es el mapa en el que podemos disputar partidas
online en diferentes modos, con un méaximo de 6 jugadores.

PS4 | SEGA | ESTRATEGIA | DISPONIBLE | 7,49€

M TOTALWAR: WARHAMMER

El Reyy el Kaudillo

Este segundo pack anade dos nuevos Senores Legenda-
rios, unidades de combate inéditas, una cadena de edifi-

. cios exclusiva y muchas otras ventajas que hacen aun

mas profunda a la experiencia estratégica del juego.©

VALORACION. Nuevas posibilidades y ventajas exclu-
. sivas para la campana. jMerece la pena!



o« B Lalibertad es la abanderada
de esta actualizacion, que
muchas restricciones.

THE HUNT FOR LoOT,
LUPDATE 1.4 £ s

1

@ Las recompensas han sido
modificadas y equilibradas
para mejorar la experiencia.

‘._‘

. |

PS4 | UBISOFT | RPG - ACCION | YA DISPONIBLE | GRATUITO
H THE DIVISION

Actualizacion 1.4

esde el pasado 20 de octubre ya esta disponible el parche 1.4 de The
Division, uno de los mas completos que ha recibido el MMORPG de
Ubisoft. La lista de novedades es enorme, siendo la mas importante la lle-
gada de “Categorias del Mundo’, una nueva funciéon que controla el nivel
de los PNJ y calidad del botin que desprenden. Ademas, la actualizacién
incorpora mejoras en la interfaz, importantes cambios en la jugabilidad,
como una breve reduccién de la punteria después de rodar, notables me-
joras en lalA enemiga o un equilibrio revisado de la gran mayoria de los
apartados del juego, como las bonificaciones o estadisticas. ©

VALORACION. Una brutal y acertada“puesta a punto” de una gran cantidad de

variantes y opciones de nuestra Nueva York post-apocalitica online favorita.

PS4 | SONY | ACCION-ESTRATEGIA | YA DISP.
I THE TOMORROW CHILDREN

Pack de la Frontera

espués de convertirse en un juego free-to-play, The
Tomorrow Children estrena ahora este paquete de
contenido para aquellos que quieran hacer mas fluido su
avance en esta curiosa aventura Asi, el Pack de la Frontera
pone al dia nuestra documentaciéon en un momento y nos
concede los Papeles de Burguesia, necesarios para ganar-
nos nuestra condicion de residentes, asi como los permi-
sos de armas y herramientas para acceder a objetos exclu-
sivos. 3 avatares exclusivos, 5005 en efectivo y la llegada
de la Mochila jet al mercado negro culminan esta oferta. ©

19,99€

VALORACION. ideal para aquellos que quieran dar un fuerte “em-
pujon” a sus primeros pasos en esta singular aventura.

PS4 | BETHESDA | RPG | YA DISPONIBLE | GRATUITO
B THE ELDER SCROLLS ONLINE

One Tamriel

a Ultima actualizacién de The Elder Scrolls Online au-
menta al maximo nuestra libertad de exploracion, ya
que tumba todas las barreras de su mundo, nivela nuestro
nivel automaticamente con el de los jugadores de cada zo-
nay elimina la mayoria de restricciones a |la hora de forjar
alianzas. Ademas, se han anadido mas habilidades especia-
les a las armas e incorporado nuevos elementos a la “Crown
Store”, como caballos a los que montar, perros guardianes y
nuevos vestuarios con distintos simbolos heraldicos.©

VALORACION. La decisién de aumentar la libertad de accién... en
un juego de rol de“mundo libre” nos ha parecido muy buena, y
ahora es posible disfrutar mas desde el primer momento.

@ El Cacodemonio es una de
las estrellas invitadas en este
contenido descargable.

% s

PS4 | ID SOFTWARE | SHOOTER | YA DISPONIBLE
H DOOM

Hell Followed

| sequndo de los tres DLC de pago que recibira Doom ya ha llegado al
infierno, o mejor dicho, ha conseguido que se convierte en un lugar
mas “calentito” que nunca.Y es que Hell Followed viene a calmar nuestra
sed de destruccion ofreciendo tres nuevos mapas multijugador (Templa-
do, Fundido y Orbital) o permitiendo que nos convirtamos en el cacode-
monio, el mitico demonio volador que lanza bolas de fuego. Pero eso no
es todo, este contenido descargable también trae un arma exclusiva (El
Segador), una nueva armadura y un pulso que resalta a los enemigos. Si te
gusta el multijugador online de Doom, no deberias perdértelo. @

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

VALORACION. Mas madera para hacer que las llamas del infierno multijugador de

Doom sigan latiendo con fuerza. ;Sélo para fans de su modo online!

@ Saltarse la burocracia es
posible con este DLC, que nos
pone la documentacion en regla.
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Y PLAYSTATION PLUS
Tu comunidad

PlayStation.Plus

Ser miembros de PlayStation Plus nos otorga muchisimas mas ventajas ademas de jugar onliney
para que no te pierdas ninguna, repasamos las principales novedades de un mes muy “plus”.

PARA MAS INFO VISITA®
PLAYSTATIONPLUS.ES

PRO-SERIES: LOS MEJORES PES 20"7 Primer s
JUGADORES DE ESPANA, CARA A CARA premio: 2.500¢€
PRO-PLAYERS

iDisfruta
de la mejor
competicion!

| pasado 15 de octubre dio comienzo la
primera edicion de las PRO-SERIES de la
Liga Oficial PlayStation. Una competicion enfocada
a los jugadores mas profesionales en FIFA 17, PES
2017, Street Fighter Vy Rocket League. En las PRO-
SERIES sélo participan los mejores de Espana, juga-

F I FA 2 0 II 7 Primer premio: 5.000€
dores y equipos invitados por LOPS y los ganadores de
laTemporada 6 que se veran las caras todas las semanas

=™ Fan v
en partidos que seran retransmitidos en directo. Todas las G r g‘l

jornadas se disputan los sabados por la manana asi que estad Abel VK - Xx AIDiTa.xX  Davidspl490
atentos y no os perdais las hazanas de estos auténticos campeones,

que, para delite de los seguidores de los eSports, disputaran una gran final presencial
en Madrid en diciembre. La competicion esta muy, muy renida, dada la calidad de los
participantes y se puede seguir a través de la cuenta de Youtube de playstation Espa-
na, todos los sabados a las 13h. Atentos a www.youtube.com//PlayStationES. O

alexalguacil. 8 © ErKobRal8 josesg93

| W

-Lnum i

i

0-SERIES

LIGH OFILIAE

| i - ¢
Pablnartfsta Ruben-94 adrianmaese

|
i v
\ ‘ 173

Gravesen ™

Klose 14

Rocket League Street Fighter vV

Primer premln 2.500€ Primer premio. 2.50

EQUIPOS PRO-PLAYERS

7 B <

rCarter DDT

K
HWOARANG_ THD
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PAM eSports  playmakersgg Wind Force Club Gaming

= . s : PR ’ . FRCREE A ._.“ ' ti‘\. oy "
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EVERYBODY’S GONE

DEL MES TOTHERAPTURE

Los miembros de PS Plus £ Algo ha ocurrido, pero no sabes qué. Estas
pueden descargar sin coste | 6 TR e solo, eres el Ultimo superviviente del fin del
adicional seis juegos, dos B i mundo y debes recoger pistas para desentra-
exclusivos para P54, dos - : - nar el misterio, en una aventura que se defini-
para PS3 y dos para PSVita. , = | B . ra por tus elecciones y descubrimientos.
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REWARDS

LASOFERTAS DELMES

)% DE DESCUENTO EN
SUTIENDA ONLINE :
Entra en la tienda online de adidas y
beneficiate de este gran descuento
en equipo deportivo.

LOS GANADORES DE CADA STAGE
DISPUTARAN UNA FINAL INTERNACIONAL

iHa empezado
la Temporada 7
de LOPS!

| pasado 21 de octubre se puso en marcha la séptima
temporada de la plataforma oficial de eSports para
PlayStation 4. Una temporada cargada de novedades que
culminara con la segunda final internacional de la competi-
cion, que se celebrara en un emplazamiento especial del
que aun no se han desvelado mas detalles.

Cualquier usuario de PS4, miembro de PS Plus, ya puede
apuntarse a las competiciones de los juegos disponibles,
desde los nuevos FIFA 17, PES 2017 o NBA 2K17, a clasicos
como Street Fighter V, Rocket League, DiveClub... Ademas,
ya podéis inscribiros al Torneo Inaugural del adictivo Smite.
Recordad todos los juegos se dividiran en dos “Stages’, en
los que ganar plazas para las finales u optar a los premios de
Oro, Plata o Bronce. Cuando concluya el Stage 1 afinales de
ano, la competicion regular se retomara con el Stage 2 que
empezara durante la primera semana de 2017. Por supues-
to, el ranking se resetea, para que los jugadores empiecen

ASTA 36 € DEDESCUENTO
EN REPOSTAJES:

La gasolina esta por las nubes, pero

con esta promocion podras ahorrar
un monton de dinero.

Las ofertas exclusivas para miembros de PS Plus vuelven con fuerza.
Como ya sabéis, los miembros de PS Plus podremos optar todos los me-
ses por varias ofertas para beneficiarnos de ventajas tan jugosas como
hasta un 10% de descuento en todos los restaurantes del GRUPO VIPS o
interesantes ofertas en TICKETMASTER. Ademas de estas de aqui:

SONY

15%0 DE DESCUENTO EN
XPERIA X COMPACT:
Sl estas pensando en cambiar de
teléfono, nada mejor que uno que
haga juego con tu PS4...

E0F88 FRR /
\AOXDO//

-

COMPETICIONESDELAT?

JUEGOS DISPONIBLES
FIFA 17

PES 2017

FIFA Ultimate Team
NBA 2K17

Street FighterV
Rocket League 3vs 3
Rocket League 1 vs 1
Uncharted 4
Driveclub

Simite

CALENDARIO DE COMPETICION
TORNEO 1: 29 de octubre

Un monton
de Pluses

Por 4,17 € al mes PS Plus te
ofrece todas estas ventajas si
tienes una PS4

M Acceso al multijugador
online en todos los juegos.

M Acceso a la Liga Oficial
PlayStation,

v 24 juegos de PS4 al aio sin
coste adicional.

M Acceso a Share Play: invitaa
un amigo en jugar en tu par-
tida, aunque él no tenga el
juego en su consola.

M 10 GB de almacenamiento
en la nube, para que tus par-
tidas estén en a salvo y acce-
sibles desde cualquier PS4.

M Descuentos exclusivos en PS
Store, que se suman a los
descuentos que haya dispo-
nibles en cada momento.

ooyl oo

e &

B hiaid
I ————

Comome
suscribo

Convertirse en miembro de
PlayStation Plus es sencillisi-
mo. Es como realizar cualquier
otra compra en PlayStation Sto-
re (también puedes comprar
una tarjeta de prepago en tien-
da fisicas), por lo que sélo nece-
sitas tener una cuenta PSN. Si
eres nuevo propietario de una
de PlayStation y nunca has esta-
do suscrito a PS Plus, podras
disfrutar de una prueba gratis
de 14 dias. Tienes tres opciones:

1 MES. Los 30 dias se suscrip-
cion cuestan 6,99 € y te deja-

. otra vez de cero. Ademas, para premiar a los mejores juga- TORNEO 2: 30 de octubre Sy -5 Ak
» . . TP » TORNEO 32: 5 de noviembre Fa con la miel |0S 1aDI0s. he-
dfares, el lider del ranklr'lg al final de cada Stage se clasificara e e s B iy aue o ue TEeiu
directamente para las finales de la temporada sin tener que TORNEO 5: 12 de noviembre coleccién s6lo pueden disfru-
pasar por los playoffs. Un aliciente mas que interesante para _TOR"EO 6: 13 de noviembre tarse mientras eres miembro.
todos aquellos que compitan por el ansiado Platino. Pero no Lo ol '3 MESES. 90 dias de suscrip-
q q P P J TORNEO 8: 20 de noviembre hista ) 1499
te despistes si ves que no alcanzas el Platino y estate atento TORNEO 9: 26 de noviembre s N
a tu ranking, porque habra también premios (tras un pla- JORNEO 10:27 de noviembre \ L 12 o e P e
) ) i TORNEO 11: 3 dediciembre econdmica, cuesta 49,99 eu-
- yoff), para los jugadores clasificados de otras categorias. No TORNEO 12:4 de diciembre ros (4,17 al mes)y durante un
esperes mas, apuntate y empieza a sumar puntos. Te recor- = E CE"“’E ano disfrutaras de todas las
i - - - H e diciembpre 2
damOS que partICIpar en Ia nga OﬁCIa| PlayStatlon es tOtal' PLAYOFF FINAL: del 12 de diciembre \ ven{taaas dipstpll:”’ y rEFHpE"
mente gratis y siempre encontraras rivales a tu medida. O al 18 de diciembre. SIEa e L DR HU L s
x _ 1499 € ACCION Q - -
=3 B
- THEDEADLY TOWER iUn monton -
Y OF MONSTERS de regalos Netflix!
"": N iHordas de dinosaurios, hormigas radiacti- Netflix se hace compatible con PS4 PRO ofreciendo
: V N vas y cientos de monstruos! Mas vale que contenidos en 4K a sus suscriptores y para celebrarlo,
- 2 tengas a punto las pistolas de rayos, las PlayStation Plus sortea, el fin de semana del 19 noviem-
RANRAY espadas de cristal y los latigos laser para la bre, packs especiales de Netflix. Permanece atento a los

Torre de los Monstruos Asesinos... ‘. perfiles de redes sociales de PlayStation Espana.
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> REPORTAJE

LA MEJOR CALIDAD DE IMAGEN A TU ALCANCE

La flamante PS4 Pro nos abre las puertas a un nuevo mundo: el de la
resolucion Ultra HD o 4K, que viene a colmar las necesidades de los
jugadores mas exigentes. Pero, es todo tan espectacular como parece?
¢Que significan esas siglas? ¢ Aportan algo nuevo? i0s lo contamos!

ventay, a no ser que hayais estado perdidos en

una isla desierta los Gltimos meses, seguro que
a estas alturas todos vosotros sabéis de sobra que se
trata de una version “vitaminada”de PlayStation 4, o
para ser mas precisos, con una GPU mas potente (que
pasa de 1,84 TFLOPS a 4,20T FLOPS) y una CPU que
trabaja a mayor velocidad (de 1,6 GHZ a 2,1 GHZ),
unas cifras que a la mayoria de los mortales no nos
dicen demasiado, pero que desde Sony han ajustado
con un claro proposito: alcanzar resolucion 4K en jue-
gos y contenidos multimedia. {Toma ya! Eso es |a ca-
na, ;no? Pero entonces... ;Y ahora qué hago yo con
mi PS4? ;Ya es una consola“retro”? ;Me tengo que
comprar la nueva para seguir jugando? Y eso del
4K... jcomo va exactamente? Si os habéis hecho al-
guna de estas preguntas, tranquilos, dejad de des-
montar vuestra consola mientras mirais la cuenta
bancaria para ver como van esos ahorros, y leed este
reportaje, en el que os contamos todo sobre la reso-
lucion 4K en la nueva PS4, que tiene mucho de“Pro”,
pero también alguna que otra“contra”. jVamos a ello!

I a nueva maquina de Sony, PS4 Pro, ya esta a la

4K: Cuando el tamano siimporta

Antes de nada, debemos tener claro qué significa
exactamente resolucién 4K o, como también se le
denomina, Ultra HD. Bien, como seguro sabéis, a dia
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de hoy las resoluciones mas extendidas en videojue-
gos para consola son HD, 0 720 P (1280 x 720) y Full
HD, 0 1080 p (1920 x 1080), que es la resolucion maxi-
ma permitida a la que llegaban la mayoria de televi-
sores hasta hace relativamente poco tiempo. Pues
bien, poco a poco los fabricantes han incorporado
nuevos paneles capaces de reproducir contenido en
Ultra HD, o lo que es lo mismo, a una resolucién de
3840 x 2160, denominada 4K UHDV por su formato
16:9. En resumidas cuentas: que el contenido 4K su-
pone un aumento considerable de la resolucion res-
pecto al Full HD y, sobre todo, una mucho mayor den-
sidad de pixeles por pulgada, lo que se traduce en
una calidad de imagen realmente espectacular, prac-
ticamente fotorrealista en muchos casos.

Resolucion 4K nativa... ;o reescalada?

Como podreis imaginar, la potencia necesaria para
mover videojuegos complejos de forma fluida a una
resolucién tan elevada es enorme, lo que nos lleva a
una de las preguntas del millon; j;Es PS4 Pro capaz de
hacerlo? La respuesta es si, pero con matices.Y es
aqui donde entra el juego otro término del que os
vais a hartar de oir a partir de ahora: el reescalado.
Sony ya ha confirmado que la gran mayoria de juegos
gue llegaran a PS4 Pro no correran a 4K nativos, sino

que lo haran resoluciones inferiores, como 1080po ©

O

Tamano del
televisor 4K
(pulgadas)

Distancia
maximo det




le
alle
0s)

Distancia maxima a partir de la
cual la diferencia con Full HD es
inapreciable (metros)

4K: ¢Se nota tanto ladiferencia?

Légicamente, el considerable aumento de resolucion de los contenidos en Ultra HD se traduce en una mayor nitidezy
calidad de imagen, pero, para apreciarlo en su maximo esplendor, es necesario cumplir con una serie de requisitos y en-
tender distintos conceptos referentes a este nuevo estandar en las emisiones.

EL AUMENTO DE RESOLUCION en
los contenidos 4K respecto a los ante-
riores estandares de contenidos en HD
© es considerable, como podéis apre-
ciar en este cuadro comparativo.

TENERUNA TV ULTRA HD es necesa-
rio para disfrutar de las ventajas de es-
te nuevo formato @, de lo contrario la

propia television reescalara laimagen

| para adaptarla a la resolucion nativa de
. su panel, haciendo que las diferencias

sean practicamente inapreciables.

LA MAYOR DENSIDAD DE PIXELES
en los contenidos 4K & es uno de los
factores mas determinantes, ya que se

i proporciona mucho mas detalle por

pulgada, creando una imagen notable-
mente mas definida y rica en detalles.

LADISTANCIADEVISIONADO yel
tamano de la pantalla © son factores
fundamentales para apreciar el poten-
cial de este formato debido a las“limita-
ciones”del ojo humano, que no es siem-

. pre capazde percibir todos los matices.
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Videoen UltraHD

Ademas de en los juegos, Sony ha apostado muy fuerte por la
emision de contenido multimedia en 4K. Y, aunque PS4 Pro carece
de lector de Blu-Ray Ultra HD, si que podremos disfrutar de vi-
deos, peliculas y series en este formato con la nueva consola.

YOUTUBE FUE UNO DE LOS PIONEROS en alojar videos en formato ]

les de contenidos en esta resolucién y subir los nuestros. En PS4 Pro
podremos beneficiarnos de ello gracias a la actualizacion de su App.

=3

Ultra HD, y en la actualidad esta plataforma nos permite visionar mi- HOUSE®™ of CARDS ; lI *.?
>

NETFLIX HA AUMENTADO SU CATALOGO 4K de manera exponen-
cial en los Ultimos meses, y cada vez mas de sus series se emiten en

. . - e 5? 1
este formato, algo que podemos disfrutar en PS4 Pro si contratamos | CARDSA 57 Ll '*‘-*“
la suscripcion mas “premium’, que cuesta 11,99€ al mes. : -

® mayores, pero nunca alcanzando los ansiados
3840 x 2160. Sin embargo, la consola siempre

emitira la senal a resolucion 4K cuando detecte
que esta conectadaaunaTV Ultra HD. ;Como es
esto posible?
Pues gracias a las técnicas de reescalado de las
que Sony ha dotado a la GPU de PS4 Pro, con-
cretamente a una llamada“checkerboard ren-
dering’, que, por explicarlo de una manera sen-
cilla, permite a la consola “multiplicar” los
pixeles de bloques de 2 x 2 a otros de 4 x 4, con-
siguiendo asi generar un bufer de imagen a
3840 x 2160“utilizando"tan solo la mitad de
pixeles en todo momento.
Este proceso aligera considerablemente la car-
ga de proceso de los juegos, permitiendo a los
desarrolladores introducir mejores efectos (ilu-
minacion, texturas) y obtener una tasa de fra-
mes mucho mas fluida resolucién Ultra HD.

El resultado, segun hemos podido ver en juegos
como Call of Duty: Infinite Warfare es excelente,
y cuesta bastante encontrar diferencias de niti-
dez en estos titulos respecto a los que si funcio-
han a resolucion 4K de forma nativa, que, por
cierto, silos habra (aunque seran minoria). De
hecho, ya estan disponibles varios ejemplos,
como NBA 2K17 o The Elder Scrolls V: Skyrim.

Y esto del 4K... ;solo vale para juegos?
Como hemos visto hasta ahora, las ventajas de
PS4 Pro a la hora de jugar si disponemos de una
TV Ultra HD son evidentes, pero... ;qué pasa
con las posibilidades multimedia de la consola?
Seguro que ya sabéis que Sony ha decidido no
incluir un lector de Blu-ray 4K en su nueva ma-
quina, por lo que no podremos reproducir en
ella peliculas en este formato, pero, por suerte,
si que tenemos varias puertas abiertas para dis-

@ Rise of the Tomb Raider ol @ Deus Ex: Mankind

ofrece distintos modos, Divided se ha actualizado

uno de ellos a 60 frames. para lucir mejor en P54 Pro.

@ Final Fantasy XV tendra un
mejor rendimiento cuando
se juegue en PS4 Pro.,

B .l " —— i
P I 8 |

Ventajas de
PS4 Proenuna
TV FullHD

LA MAYOR POTENCIA DE PS4 PRO esta princi-
palmente pensada para sacar el maximo parti-
do a las televisiones Ultra HD, pero, para los que
tienen una pero nouna TV 4K, los desarrollado-
res tienen la libertad de introducir mejoras en
sus juegos gracias al “musculo” extra. Asi, cuan-
do se ejecuten en la nueva maquina, algunos
juegos ofreceran distintos modos de rendi-
miento, con una mayor fluidez o resolucion, y/o
se beneficiaran de unos efectos mas espectacu-
lares respecto al mismo titulo ejecutado en una
PS4“de las normales”.
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frutar de contenido multimedia en Ultra HD en
nuestros flamantes televisores.

Por un lado, Youtube ya ha confirmado que ac-
tualizara su aplicacion en PS4 Pro para hacerla
compatible con los contenidos albergados en
esta calidad en su red, lo que nos permitirg, si la
velocidad de bajada de nuestra conexion a in-
ternet lo permite, disfrutar de videos a esta re-
solucion.

Por su parte, Netflix también se amoldara ala
nueva consola de Sony para ofrecer todo su ca-
talogo disponible en formato 4K, que esta au-
mentando progresivamente, y que, ademas,
también incorpora, en su mayoria, imagen con
calidad HDR... ;Pero qué es HDR?

HDR: una cuestion de contrastes
Tanto PS4 Pro como PS4, a partir de su firmware
4.0, son capaces de mostrarimagenes HDR

REESCALADO




ESTANDAR

Para disfrutardel formato HDR es necesario teneruna TV Ultra HD
preparada para ello, ya que no existen televisores Full HD compatibles.

(High Dinamyc Range), o de alto rango dinami-
co. Si sois aficionados a la fotografia, sabréis que
esta técnica se utiliza para“igualar”las diferen-
cias de contraste presentes en una imagen,
siendo la técnica principal en este campo la de
fusionar varias tomas con diferentes exposicio-
nes para crear una unica imagen que conserve
las zonas de mayor informacién de cada una de
ellas, generando asi una toma final con un con-
traste y colores muy uniformes, y en el que las
zonas de luces y sombras se muestren en todo
su esplendor.

Esta tecnologia se ha expandido en los ultimos
tiempos a un gran numero televisores con pa-
neles Ultra HD y, si el contenido esta preparado

para ello, nos permite disfrutar de unas image-
nes muy vivas e intensas, desplegando en pan-
talla unos blancos mas luminosos, unos negros
mas profundos y un abanico intermedio de
“sombras” mucho mas rico en matices.

Asi, y sidisponemos de una television 4K con
tecnologia HDR, PS4 y PS4 Pro son capaces de
aprovechar estas ventajas en los contenidos
que ya existen en servicios de video como Net-
flix y, por supuesto, también de los videojuegos
que lo incorporen. Ya hay muchos de ellos
anunciados, entre los que se encuentran proxi-
mos lanzamientos, como Mass Effect: Androme-
da,y también juegos ya disponibles que se ac-
tualizaran de forma gratuita, como Uncharted 4.

HDR: un nuevo
mundo de color
y contraste

LA TECNOLOGIA HDR esta disponible en PS4
Proy PS4 tras la llegada del Firmware 4.0. Si te-
nemos una TV y contenido compatibles, pode-
mos disfrutar de unas tomas mas vivas y unifor-
mes gracias alto rango dinamico, que“iguala”
las luces y las sombras y crea una mejor imagen.

De nuevo, recordad que para disfrutar de conte-
nido 4K/HDR necesitamos, de forma obligada,
una television compatible con estos estandares,
lo que nos lleva a una nueva pregunta...

;Qué me puede aportar PS4 Pro sino
tengo una TV Ultra HD?

La principal razén de ser de PS4 Pro es la adap-
tarse a las televisiones Ultra HD, pero, por suer-
te, Sony también ha pensado en los usuarios
que aun no estan decididos a dar el salto al 4K.
Para ellos, los desarrolladores tienen cierta li-
bertad a la hora de emplear esa potencia extra
en sus proyectos. Decimos “cierta” porque ya
sabemos que PS4 Pro no recibira juegos exclusi-
vos, seran siempre los mismos que los de PS4,
pero, en cambio, si que podremos encontrar
diferencias entre ejecutar un mismo titulo en
una u otra maquina.
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B NBA 2K17 es otro de los
juegos que consigue resolucion
Ultra HD sin ningun reescalado.

Aunque lainmensa mayoria de juegos que lle-
garan a PS4 en el futuro seran compatibles con
la resolucion Ultra HD en PS4 Pro, no todos esta-
ran preparados para mostrar esa proporcion de
imagen y densidad de pixeles de la misma ma-
nera, ya que la potencia necesaria para mover
de forma fluida entornos complejos en 4K es
realmente elevada, aun para la nueva consola.

EL REESCALADO sera latécnica elegida porla
mayoria de desarrolladores para hacer que sus
juegos corran a 4K, En estos casos, los titulos ten-
dran resolucion variable, por ejemplo 1080 p, pero
sera la propia consola la encargada de “multipli-
car”los pixeles para crear una imagen mucho mas

A ¢ natlvo VS reescalado

definida y acorde a los estandares del formato Ul-

5 tra HD. En los casos que hemos visto hasta el mo-

mento, el resultado es bastante convincente y no

. difiere demasiado de los que juegos que corren a...

RESOLUCION 4K NATIVA, olo que es lo mismo,

i que se muestran directamente a 3840 x 2160.Ya

sabemos que seran minoria, y que tendran una
mayor presencia en titulos“indie” (que suelen con-

. tar con una menor carga grafica), pero también
. encontraremos algunos juegos“Triple A" corrien-

do a resolucién Ultra HD nativa, lo que se traducira

. enunaimagen con la mayor calidad y nitidez posi-

ble en la gran mayoria de televisiones de ultima
generacion disponibles en la actualidad.
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PS4 Pro ofrecera mejoras graficas
en algunos juegos si no se dispone
deuna TV 4K. Los desarrolladores
seran los encargados de elegir
como aprovechar la potencia extra.

® Porejemplo,y como en el caso de Rise of The Tomb
Raider, sus creadores han decidido incorporar al .
juego diferentes configuraciones graficas entre las | i | =
que podemos elegir si tenemos PS4 Pro conectada ! & b | J LG43UH620V

aunaTV Full HD, y que mejoran la experiencia res- . " e fz?ﬁ:{
pectoa la version“normal’, ya sea en forma de au- | Unagranrelaciéncalidad- [
mento de frames por segundo o de una mayor can- | . a) precio a la hora de dar el
tidad de efectos gréficos. _ \ ' N salto a una television Ultra
1 ; . -- « "7 ~- 7 H tecnologia HDR.
En futuros titulos, estas opciones no tienen que es- | 3 3}?.:;;;: ;iI:IEEIPSY
tar necesariamente presentes, pero si que todos los F oS b PRECIO AJUSTADO
juegos se beneficiaran, de una manera u otra, de un | | »LOPEOR: INPUTLAG
mayor rendimiento en PS4 Pro respecto a PS4, eso - | / j ALGOELEVADO

=
si, siempre de la forma en la que decidan hacerlo ' - aw
los distintos desarrolladores, por lo que en cada :
caso concreto las diferencias entre ambas “versio-
nes”seran mas o menos acusadas.
Esta nueva consideracion nos lleva, una vez mas, a
realizarnos otra pregunta, quiza la mas importante

de todas hasta este momento...

HDR:_ 4K
X DOLY viSsOM

S &3 L649UHTIOV

i{Merece la pena dar el salto a PS4 Pro! St A o /) | 1Y g NS - CEENIETS oooe

Como la propia Sony se encargé de hacernos saber
en la conferencia de presentacién de su nueva ma-
quina, PS4 Pro no esta pensada para sustituir a PS4,

LED SMARTTV WIFI

Su panel demuestra mucho
potencial con emisiones
Ultra HD nativas a un precio

sino para convivir con ellay, en concreto, para col- P . _ AT\ % bastante ajustado.

mar las expectativas de los jugadores mas exigen- | LG [SUPER]UHD TVa ! ) LOMEJOR: CALIDAD
tes.Vale, entendido. Pero... jy esto qué quiere decir L~ CON CONTENIDO 4K

exactamente?

Pues que PS4 Pro esta ideada, principalmente, para
que podamos sacar el maximo partido a las televi-
siones Ultra HD, permitiendo que todos los proxi-
mos juegos de PS4 se muestren a resolucion 4K (ya
sea de forma nativa o reescalada).

Como caracteristica afnadida, aquellos que posean
una TV Full HD podran beneficiarse de las mejoras
técnicas que, en cada juego concreto, decidan in-
corporar los desarrolladores gracias a la potencia
extra de la nueva maquina, que algunos casos se-
ran mas evidentes que en otros, pero que, segun ha
garantizado Sony, se limitaran al plano técnico,
manteniendo siempre la experiencia“jugable”inal-
terada en ambas maquinas.

Teniendo en cuenta todo esto, decidir si cambiar
nuestra PS4 por el modelo Pro merece o no la pena
es una pregunta que no se puede responder con un
simple“si”0“no’, ya que depende muchisimo del
perfil de cada jugador. Si no tenéis televisién Ultra
HD (ni pretensién de adquirir una a corto plazo) y,
para vosotros el plano técnico no es lo mas impor-
tante a la hora de disfrutar de un videojuego, con
PS4 vais a sequir alucinando tanto como lo habéis
hecho hasta ahora, por lo que, a dia de hoy, esta
nueva maquina no os va aportar demasiado. Si, por
el contrario, sois de los que siempre queréis tener lo
ultimo en tecnologia, os considerais unos sibaritas
de la calidad de imagen y os pasais horas debatien-
do en foros de internet sobre los fps o la resolucion
a la que funciona cada juego, la verdad es que te-
néis por delante un serio dilema...Q
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B’ =8 - » LOPEOR: POBRE MO-

TOR DE REESCALADO

| _'.. gy
SAMSUNG -
49KS8000 fg

1599,99 € |
LED SMARTTV WIFI -
Sin duda, una de las televi-

siones con mejor calidadde |
su segmento. .

» LOMEJOR: GRAN
GESTION DEL HDR

» LO PEOR: PRECIO
BASTANTE ALTO

4

MAS DE 50 PULGADAS

LG55UH770V

1157€
LED SMARTTV WIFI

Esta TV ofrece caracteristicas

. de gama alta a un precio

ajustado, lo que le convierte
en una genial opcion.

» LOMEJOR: BUENA CA-
LIDAD EN 4K.CONTDT2

» LO PEOR: INPUT LAG
ALTOENMODOHDR




El mercado de TV con panel Ultra HD y tecnologia HDR esta repleto de modelos de distintos tamanos y caracteristicas
técnicas, por lo que elegir uno de ellos es una tarea muy complicada. Para facilitar vuestra busqueda, aqui os mostramos
algunas de las televisiones mas interesantes con las que podéis sacar todo el partido a PS4 Pro. Es dificil encontrar pane-
les“pequenos”, ya que es a partir de los 49 pulgadas cuando se aprecia la mejora de imagen y es donde hemos hecho
una selccion mas amplia, ya que también tienen un precio mas “contenido”.

SONY 43XD8005

83999 €
| LED SMARTTV WIF

Una de las mejores apuestas
en tecnologia 4K HDR con un

= [ SAMSUNG
43KS7500
126999 €

e LED SMARTTV  WIFi
T g e S Una de las mejores televisio-
L nes con pantalla curva en

' menos de 45 pulgadas.

| »LOMEJOR: GRAN CON-
TRASTEY CALIDAD HDR

» LO PEOR: PRECIO MUY
ALTOPARA SUTAMANO

-

e ='_iii.' _—

=, T S — p—___ =

tamano “reducido”.

» LOMEJOR: CALIDAD DE
IMAGEN. PRECIO

| »LOPEOR: FALTA DE
APPSEN ANDROIDTV

A

§ © PANASONIC - SNEAR T e B F o pHiLps
TX-50DX780E A REE NS Lopusesol

50 PULGADAS RPLL]3 | 69999 €
LED SMARTTV WIFI _ . N o' ' LED SMARTTV WIFI

Una TV convincente en todos o B Dentro de lagama media,
sus apartados, que es com- >, Bl esta es una de las mejores
| patible con contenido 3D. e A opciones a tener en cuenta.

» LO MEJOR: PANEL DE 7 | » LO MEJOR: PANEL IPS.
GRANCALIDAD.ES 3D : - ANDROIDTV.

» LO PEOR: DIFICIL DE | " | » LO PEOR: BUENA RELA-
CONFIGURAR - CION CALIDAD/PRECIO

o 1
T

SONY 49XD8005
| KU6640 " 989€

Ba7e | ~ ATV 0 ellradiien
LED SMARTTV WIFI ' - r

Una de las opciones mas tcioslx IS;SS ai?ga cl.?js%;on
interesantes si se busca una p; © d Y r?cli vy miy
TV curvade gama media, adecuada para videojuegos.

; . » LOMEJOR: INPUT LAG
A BN g ~ BAJOENLOS JUEGOS

CURVOABUENPRECIO w » LO PEOR: BAJO NIVEL
| »LOPEOR: FALTA DE DE BRILLO EN HDR

CONTRASTEENHD o
ey

' | -"J-"::-.. E .

SAMSUNG

‘_-IALE h.? L z-’

- B SONY

B . SAMSUNG
~ + 35KU6000 KD55XD8505

55 PULGADAS j:ifei3
LED SMARTTV WIFI

4 Aun precio muy competitivo,
esta TV destaca por su fluidez
"= en videojuegos.

»LO MEJOR: ALTO g g
_ CONTRASTE.INPUT LAG . iaB % &
~ | »LOPEOR: FALTA DE B iy ?_f"*"'
CONTRASTE EN HDR T g

55 PULGADAS QVatais

§ LED SMARTTV WIFI

% Un televisor que cumple con

. . todos los requisitos exigibles
8% . ™ aunprecioajustado.

S == »LOMEJOR: GRAN
CALIDAD DE IMAGEN

» LO PEOR: ALGUNOS FA-
LLOS ENSUSMARTTV
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VIEJAS GLORIAS PLATAFORMERAS QUE RESUCITARAN EN PS4

Sonic, Crash Bandicoot, Castlevania, Banjo-Kazooiey Wonder Boy son cinco nombres que han hecho
historia. Pronto, volveran a saltar a la palestra, ya sea por su propio pie o gracias a sus herederos.

lo concebimos hoy en dia, no se enten-

deria sin el género plataformero. Desde
gue Super Mario y Donkey Kong lo populari-
zaron, fueron decenas y decenas los saltim-
banquis virtuales que hicieron del salto una
forma de vida, especialmente en los 80y los
90. Sin embargo, en los ultimos anos las ganas
de brincar han menguado notablementey es
cada vez mas raro ver grandes desarrollos que
tengan los saltos como eje central, especial-
mente en el sentido clasico, es decir, aquél
que era tendencia cuando las recreativas, NES,
Master System, Mega Drive, Super Nintendo,

EI mundo de los videojuegos, tal y como

86| PlayMania

PlayStation o Nintendo 64 eran las que par-
tian el bacalao. En lineas generales, de las
grandes compainias, sélo Nintendo sigue pres-
tandoles la misma atencion hoy en dia. Por
suerte, dentro de unos meses, los usuarios de
PS4 vamos a ver reverdecer el género con el
regreso de viejas glorias que estan ultimando
ya su paso por el trampolin del tiempo.

Que la nostalgia no conoce limites es al-

go que sabe hasta el ultimo desarrollador. Por
eso, proximamente, son muchos los que van a
traer de vuelta sagas muy queridas. Es el caso
de dos iconos de Sega: Sonicy Wonder Boy. El

primero volvera con una nueva entrega auspi-
ciada por la propia Sega; el segundo, con va-
rias reimaginaciones ajenas que cuentan con
el visto bueno de su padre, Ryuichi Nishizawa.
Otros dos mitos, Castlevaniay Banjo-Kazooie,
volveran a la vida con nuevos nombres y de la
mano de sus creadores originales, que, tras
abandonar sus respectivas companias, funda-
ron sus propios equipos y pidieron ayuda en
Kickstarter para sacar adelante a sus retonos.
Finalmente, |a trilogia de Crash Bandicoot pa-
ra PSone asomara desde el baul de los recuer-
dos, rehecha para deleite de todos. ;Quién
llevara a cabo el mejor salto sincronizado? ©



A @ Cada uno de los seis personajes LQP)
tendra sus propias habilidades. El
wﬁn sera muy fuerte y rapido.

B Habra jefes finales casi desde el
minuto 1, como este pulpo, al que
habra que golpear los tentaculos.
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No le perdais la pista a este monstruo polimorfo, que tiene visos
de convertirse en un clasico contemporaneo con su olor a anejo.

mpezo siendo un proyecto de Kickstar-
ter llamado Flying Hamster I, pero ha
acabado siendo una reimaginacion de
Wonder Boy lll: The Dragon’s Trap, el clasico de
Master System de 1989. La pasidn que el estu-
dio francés Game Atelier le ha puesto a Mons-
ter Boy and the Cursed Kingdom ha sido tal
que Ryuichi Nishizawa, creador de la saga ha-
ce justo treinta anos, esta supervisando el pro-
yecto y la banda sonora ha corrido a cargo de
compositores legendarios como Yuzo Koshiro
(Streets of Rage) y Michiru Yamane (Castleva-
nia), que han preparado tanto melodias nue-
vas como reinterpretaciones de las antiguas.
Planteado como un plataformas en 2D, con
una jugabilidad digna de los 80 y los 90, el jue-
go estara protagonizado por un nino que de-
bera pararle los pies a su tio, que ha enloque-
cidoy esta transformando en animales a
quienes se tropiezan con él. El joven no sera

una excepcion y sufrira hasta cinco mutacio-
nes, cada una con sus propias habilidades. Por
ejemplo, como cerdo, podra olfatear pistas;
como serpiente, trepar por paredes y tragarse
cosas; como rana, usar lalengua de ganchoy
nadar sin ahogarse; como leén, moverse a
gran velocidad y asestar fuertes golpes; como
dragoén, volar. Ademas, habra objetos especia-
les, como unas botas de hierro para andar por
el fondo marino o una varita para lanzar he-
chizos. En otras palabras, el diseino de los nive-
les sera tremendamente variado y no faltaran
los jefes finales o los secretos.

Visualmente, The Cursed Kingdom es uno de
los plataformas mas bellos que hemos visto.
Game Atelier ha tenido acceso a toda la biblio-
teca derecursos de la saga y ha planteado un
mundo con unos fondos preciosos: bosques,
mansiones, barcos piratas, cuevas, volcanes...
Este monstruo va a dar mucho que hablar. O

B El cerdo que hacia de tendero en |
WB Il sera un personaje jugable en
esta bella y colorida reimaginacion.
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de Master System que sirve como
¢ referencia a The Cursed Kingdom.
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@ Asilucia Wonder Boy 1], el juego

3

DUODEREMAKES

WONDERBOY (O MONSTERWORLD)
es una de las sagas mas queridas de Sega,
pero no ha habido nuevas entregas des-
de 1994. Al margen de The Cursed King-
dom, son varios los estudios indies que
estan trabajando simultaneamente para
llevar sus entregas mas iconicas a una
nueva generacion. Tal es el caso de Lizar-
dcube, que esta haciendo un remake pu-
roy duro de Wonder Boy lll: The Dragon’s
Trap, para muchos el mejor juego de
Master System. Por su parte, los coreanos
de CFK tienen ya casi listo Wonder Boy
Returns, un remake del original de 1986.

WONDER BOY: THE DRAGON'S TRAP atin
no tiene plataformas ni fecha, pero cuenta
con el beneplacito de Ryuichi Nishizawa.

WONDER BOY RETURNS llegara a PS4
este mismo otono, con contenidos nuevos.
Se ve feucho, casi como un juego de movil.
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210 - | _ o _ habilidad: Sonic podra impulsarse,
L, ' ' 3 »” _ - Tails volara y Knuckles trepara.
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@ Las animaciones
seran geniales, como
ésta al ser golpeados.

@ El juego en si es nuevo, pero los
homenajes seran constantes. Este
jefe recuerda al inicial de Sonic T

2017 sera el ano del erizo, segun el calendario
seguero, y la celebraciones seran muy retro.
primavera, en digital, y que sera un tributo a las
cuatro entregas 2D que se lanzaron en Mega Dri-
ve en los 90. Como peculiaridad, el proyecto cuenta
con Christian Whitehead, un desarrollador indie
que se hizo famoso con varias readaptaciones de
Sonicpara moviles y que sabe bien como repli-

car aquella mitica jugabilidad. Por fin, vamos a
tener otro Sonic 2D como mandan los canones. Ha-

ay dos juegos de Sonic en camino para 2017, para
celebrar su 25 aniversario. Project Sonicno llegara
hasta finales de ano, pero la se aligerara la espera
con Sonic Mania, un plataformas que llegara en

nmumm Hwb L
Mv¢v.¢vvv9*° b R

L N L4 &> - - - -
; bra zonas clasicas reimaginadas (Green Hill) y nuevas
. B SINE (Studiopolis, Mirage Saloon), con mas rutas que
b b | nunca, en las que estaran ocultos los grandes anillos
& - I
. :

N

con que acceder a las fases de bonus para recolectar las
esmeraldas del caos (alo Sonic 3). Podremos manejar a So-

nic, Tails y Knuckles, y toda la iconografia de 16 bits estara pre-

sente: escudos, postes de guardado, tirabuzones...Q

LOS CLASICOS
@ Las entregas de Mega Drive

son el referente de Sonic Mania.

Los camaleones y los murciélagos tienen .. S8 o S TN . sl i
muchas similitudes con los 0s0s y las aves. ® Yookay Laylee deberan pararle los pies a una diablica uno de los plataformas
corporacion que planea robar todos los libros del mundo. mas queridos de la historia.

n los 90, trabajando en exclusiva para Ninten-
do, Rare se harté a hacer juegazos de plata- B Habré muchas sorpresas, en

formas. Banjo-Kazooie, de N64, es uno de los forma de minijuegos retro, modos
competitivos locales para cuatro...

mas recordados. Dos décadas después, su espiritu
va a renacer gracias a Playtonic Games, un estudio
fundado por veteranos de Rare que acudié a Kick-
starter para financiar Yooka-Laylee, un platafor-
mas en 3D que sera un homenaje en todaregla,
solo que cambiando de duo animal. SiBanjoy
Kazooie eran un 0so y un pajarraco, Yooka y La-
ylee seran un camaledén y un murciélago.

Sus padres son los mismos, y eso se extiende a la
musica, las voces y, por supuesto, las mecanicas
jugables. El duio protagonista recorrera mas de
cinco mundos abiertos, en busca de “pagies’,
unos objetos dorados con los que desblo-

quear nuevas areas. Podremos transformar-

nos en quitanieves, viajar en una vagoneta, ro-
dar, balancearnos con la lengua, volar... Saldra en
el primer trimestre de 2017, jy en formato fisico! O
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l Ademés de la historia, hahré un rnocln con
jefes, opciones cooperativas y competitivas...

® Estaba previsto para marzu, [.'nzm:nr como todos los
proyectos de Kickstarter, se ha retrasado. Llegara en 2018.

.—- -‘;si-f-, ’ D : IAL OF e NIhH T o=
’E‘“ Froe Lasangre des/ mpiro corre pﬁr Ias‘venas dela
nueva criatura que ha engenﬂfado Koji Igarashi. ¢ =

onami parece haberle clavado a Castlevaniauna
estaca en el corazon, pero Koji Igarashi, quien
fuera la cara mas visible de la saga durante ‘
muchos anos, va a recuperar su espiritu con Bloods-
tained: Ritual of the Night, una reimaginacion
que fue todo un éxito en Kickstarter. Con él
estan trabajando la disefiadora de persona-
jes Ayami Kojima y la compositora Michiru
Yamane, también vampiresas veteranas.
La protagonista sera Miriam, una joven con amnesia
que, tras sufrir una maldicion, esta viendo como su piel
se cristaliza. Tras despertar de un letargo de diez anos, de-
bera adentrarse en un castillo demoniaco regido por un
;aﬁc ?;;:’Liﬁl";irﬁgﬁ;ﬂ : . 7% antiguo amigo y cuya aparicion no sera casualidad... La
son el espejo de Bloodstained. S s ‘:a, o o 7 exploracidn, la accion y laambientacion gotica seran las
' 3 ° senas de identidad de la aventura, que contara con subi-
das de nivel y creacion de armas (latigos, espadas, lan- ,

= Se———y
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R cscenarios en 2,5 Dy, al parecer, %F
o habra algun nivel de estétlca retro.
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zas) y habilidades, a base de combinar cosas. Segun Iga- 7 |
rashi, el mapa es el mas grande en el que haya trabajado, P *"}
y lo mejor es que habra disponible una edicion fisica. O » N
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Bandicoot en PSone. Habra
que ver qué cosas decide
retocar Vicarious Visions.

4
'
BANDICOOT |

¢

La trilogia original del marsupial que pario
Naughty Dog volvera a dar el golpe.

@ Crash Bandicoot llego a ser la mascota oficiosa de PlayStation
en los 90 y, veinte anos después, volvera en exclusiva a PS4.

n el pasado E3, se hizo realidad el sueno de , _ e _
muchos: Crash Bandicoot recobrara fuerzas Ly % . : B ® Auin no hay imagenes oficiales,
con una puesta al dia de los tres geniales pla- " , ' pero es posible que la estética se
taformas que protagonizo en la primera PlayStation " | i 2seivejealadel iitimo ylanders. §
en los anos 90. Segun se dijo en la feria, sera una“re-
masterizacion desde cero’; un término contradicto-
rio que impide saber si seran remasterizaciones o,
mas bien, remakes (apostamos por esto ultimo).

Lo que si es seguro es que el proyecto esta corriendo
a cargo de Vicarious Visions, el estudio responsable
de Skylanders (hay que recordar que la trilogia ori-
ginal la firmoé Naughty Dog, pero Sony acabé ven-
diendo la licencia a Activision). De hecho, en su
ultima entrega, Imaginators, el marsupial es un
personaje seleccionabley

hay un nivel inspirado &%
enlaisladel primerjue- S )
go, contodasuimagine- . %
ria, lo que permite hacerse
unaidea de pordonde iran los ti-
ros. Aun no tiene fecha, pero la
nostalgia ya nos tiene en ascuas. O

\3
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@ El comic oficial de The
Last of Us esta disponible en
castellano, por unos 15 €.

» CONSULTORIO

Resolvemos
todas vuestras dudas

=] Escribenos tus cartas a Axel Springer Espana S.A. PlayMania.
(/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”.

@ Manda tus e-mail a consultorio.playmania@axelspringer.es

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que nos remitas para consultas o cartas, participacion

en sarteos o cancursos serdn incorporados, mientras dure su gesticn, a un fichero responsabilidad de Axel
Springer Espana, S. A, con domicilio en €/ Santiago de Compostela, 94 22 planta - 28035 Madrid, y podran
utilizarse para-enwiarte Informacion comercial de nuestros productos. Puedes ejercer tus derechos de acceso,
rectificacion, cancelacion y opasicion dingigndote por escrito al domicilio de Axel Springer Espana, S, A

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Comicsy
luciernagas

Hace poco, me enteré de que
existia un comic (no sé si oficial

o no) de The Last of Us llamado
“American Dreams”. ;Qué sabéis
sobre esto?

@Hicks-Mudd Pérez

Pues que es verdad y que es total-
mente oficial. Se trata de una mini-
serie de cuatro comics publicada en
2013 por Dark Horse Comics. Narra
acontecimientos previos al juego

y esta escrita por Neil Druckmann,
que fue el guionista y director
creativo de The Last of Us. Por suerte
para ti, en 2015 Planeta de Agostini
editd "Suenos Americanos’, la ver-
sidn en castellano (112 paginas en
tapa dura), y la puedes conseguir
por unos 15 euros.
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Hola. Me he comprado algunos juegos Pre-
mium, los que incluyen el pase de temporada,
y después de mucho esperar, en ocasiones
cuando llega el esperadisimo DLC no vale la

pena, son patéticos...
@Marc Ortigosa

Hay companias que explican muy bien qué vaain-
cluir el Pase de Temporada de un juego, otras solo lo
insindan y algunas ni eso... Comprar un pase de
temporada tiene ese riesgo: no sabes si los conteni-
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Parejade
cazatesoros

Saludos amigos de Playmania.
Aqui“ataco” con unas dudas.
iQué juego diriais que tiene mas
puzzles? ;Uncharted 4 o Rise of
the Tomb Raider?

@David Guirado Lozano

Pues aunque ambas aventuras
tienen bastantes puzles, lo cierto es
que suelen ser bastante diferen-
tes. Si nos obligas a decantarnos,
diriamos que Rise of The Tomb
Raider tiene mas, o al menos, son
mas sesudos. En general, el juego
de Lara Croft es mas complejo en
su desarrollo y en ocasiones, como
en las tumbas, el propio escenario
es un puzzle. En cualquier caso, los
dos tienen buenos puzles y los dos
son juegazos que no deberias dejar
pasar si este tipo de aventuras te
gustan. Son lo mejor de su género.

Entre tortas
anda el juego

Hola playmaniacos. Estoy miran-

do juegos de lucha para mi PS4...

Estoy entre SFVy MKX y no sé
que hacer... ;Qué me aconsejais?
iiiSaludos!!!

@Aingeru Mena

Pues no tienes mal gusto, no. Street
Fighter V'y Mortal Kombat X son los

dos que van a ofrecer finalmente merecen la
pena. Eso si, te aseguras un buen precio res-
pecto a comprar el DLC suelto. Nosotros esta-
mos mas a favor de que se informe claramente
de qué contenido vaincluiry cuando se vaa lan-
zar, ya que en ocasiones, puede pasar muchisimo
tiempo entre el juego y su DLC, lo que también resul-
ta frustrante. Nuestro consejo es no comprar ningun
pase de temporada, o juego Premiun, del que no se
tenga informacion suficiente. ©

WY

! B Street Fighter Vy Mortal Kombat XL
son los mejores juegos de lucha de
PS4, con ninguno te vas a equivocar.

T

mejores juegos de lucha de PS4,
con permiso de The King of Fighters
XIV. Friamente, nos quedariamos
con Mortal Kombat, la version “XL,
que incorpora todo el DLC. Tiene un
online muy solvente y una duracion
para un solo jugador a prueba de
“fatalities”. Es mucho mas redondo
que Street Fighter V, que parece mas
orientado al e-sports, a competir
online, y al que todavia se le va
sumando contenido. Fijate que se
lanzo con 16 personaje y ya va por
los 22... En cualquier caso, los dos
tienen un gran sistema de juego

y visualmente son espectaculares.
Decantarte por uno u otro deberia
depender de tus gustos y de si
prefieres una experiencia mas tradi-
cional (MKX) o una mas orientada al
multijugador online (SFV).

-

X
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¢Valelapenacomprarseel pasedetemporada? ="

@ Los Pases de Temporada son una buena idea para
ahorrar si sabemos que vamos a comprar el DLC de
un juego, pero a veces son una compra a ciegas...

Mas de Bethesda

Hola playmaniacos. ;Tenéis algu-
na pista de The Elder Scrolls VI?
@Rodrigo Hicks-Mudd Pérez

Peter Hines, uno de los miembros
mas destacados de Bethesda, hizo
unas declaraciones al respecto

en la QuakeCon de este agosto.
Hines ha dejado muy claro que

The Elder Scrolls VI no es una de las
prioridades del estudio. Segun sus
propias palabras, “el estudio no es
una maquina expendedora de dos
botones, donde primero pulsamos
Elder Scrolls y luego Fallout, y de
nuevo Elder Scrolls. Es un estudio
lleno de gente creativay tienen el
derecho a no tener que sacar un Ef-
der Scrolls tras otro”. No parece que
un The Elder Scrolls VI esté cerca...
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¢Sera Red Dead
Redemption 2

exclusivo de PS4?

@Boqueron

No. Lo que se ha dicho es
que Sony y Rockstar han lle-
gado algun tipo de acuerdo
para que os jugadores de
PS4 accedan antes al enor-
me mundo online que pro-
mete el juego. Pero no hay
mas detalles.

éQué se sabe
Sonic Utopia?
@Dario Gutiérrez

Que es un juego en mundo
abierto para PC que esta de-

sarrollando un aficionado a
Sonic. No es oficial.

¢Qué capacidad
tiene el disco duro
tiene la PS4 Slim?

@Rodrigo Hicks-Mudd Pérez
Tiene la misma que el mode-
lo anterior. Hay un modelo
de 500 GB y otro de 1 TB. El
primero cuesta 300 euros y
el de 1 TB 345.

¢Sacaréis esteano la
gulade PS4 comoen

anos anteriores?

@Tony Fernandez Ruiz

Pues si, ese es el plan. La ten-
dras disponible a finales de
noviembre.

¢Se puede cam-
biar el disco duro
de PS4 Slim?

@Jaime Estévez

Si, se puede cambiar sin pro-
blemas, igual que en el mo-
delo anterior.

ResidentEvil,
terror virtual

Mas que una pregunta, tengo
una queja, playmaniacos. Ya

he leido que Resident Evil 7 es
compatible con PlayStation VR

y exclusivo para VR durante 12
meses. Yo, ni tengo PS VR ni pien-
so tenerlo, sin embargo soy gran
fan de la saga desde siempre.
Bastante me fastidia ya que sea
en primera persona, pero que
solo lo pueda jugar con un casco
puesto...

@Juanjo Ortega

No te enfades, que no lo has
entendido bien. Efectivamente,
Resident Evil 7 es compatible con PS
VR, eso significa que puedes jugarlo
al estilo tradicional o con PSVR. Si
no tienes PS VR, pues tan contento,
sin problema. La exclusividad de
PlayStation VR se refiere al soporte
para realidad virtual. Es decir, en

12 meses los unicos que pueden
jugar a Resident Evil 7 utilizando un
dispositivo de realidad virtual son
los usuarios de PS4. No sufras, que
vas a poder pasar miedo al estilo
clasico... Aunque eso si, el primera
persona, ahi no te has equivocado.

A pantalla
partida

jHola! Vengo con una duda,

yo no tengo PS Plus, prefiero

el multijugador local. Queria
probar Assetto Corsa o algun
juego de coches para jugar con
un amigo local, jpero todos son
online y localmente s6lo admiten
1 jugador! ;Porqué es asi ahora?
Gracias y sequid asi.

@Alejandro Gayoso Fernandez

Pues basicamente porque los
juegos de ahora son un canén en
aspectos técnicos y exigen de la

B Resident Evil 7 se podra jugar
con PS VR y al estilo tradicional.
Eso si, en primera persona siempre.

consola un rendimiento muy alto
para funcionar como se supone
que debe ser. Al incluir la opcion
de multijugador a pantalla partida
hay que repartir los recursos de la
consola en dos carreras distintas, lo
que obliga a bajar el rendimiento
general, con lo que la experiencia
de juego también se ve afectada.
Requiere mucho mas trabajo para
unos resultados que no son 100%
Optimos y para una opcion que
cada vez menos gente demanda.

No es virtual:
me mareo

Hola playmaniacos. He tenido
ocasion de probar PlayStation
VR, con el juego Battlezone. ;Y
me he mareado! ;Son asi todos
los juegos? ;Me voy a marear
siempre o te acostumbras?
@Ernesto Abadia
Hay un pequeno porcentaje de la
poblacion que se marea, incluida la
dire, Sonia Herranz. Sin embargo,
ella no se marea con todos los jue-
gos y probablemente tu tampoco.
Lo habitual es que te marees con
juegos en los que se supone que te
estas desplazando, pero realmente
tu cuerpo no se mueve. Con expe-
riencias estaticas o movimientos
mas controlados, esta sensacion
no se suele dar. Es imposible saber
cuanto de sensible eres, asi que
nuestro consejo es que intentes
probar mas juegos y mas variados,
a ver como te sientes con ellos.

Fy

@ Algunas personas se marean

con PS VR, Probar varios juegos
\ es la tinica manera de descubrir

si eres uno de ellos.
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ZQue opinas
de PS4 Pro?
cPiensas
comprartela?

Dependedelatele

Alan Stunt

R “Yotenia pensado o comprar la

& | PS4ProoSlimde 1TB,yaquela
¥ fat 500 ya se me hizo vieja. Al
final todo depende de si posees tele 4K o no,
ya que aunque tiene ciertas mejoras, la PS4
“basica” funciona muy bien..."

Solo parasibaritas

= Gonzalo Crank

“No. No va a tener exclusivas, no
tengo tele 4Ky funciona mi PS4.

=Y Veo este nuevo modelo apto solo
para sibaritas, gente que no tuviese la actual
consola o que se le haya roto. Eso si, habra que
ver como funcionan lasPSVR enella..”

Depende del catalogo

Emil Zawieja

“Me estoy planteando renovar,
7| siemprey cuando haya catalogo
que aproveche esa potencia.
Que siempre se promete mucho pero luego
pocos titulos aprovechan la consola..”

Latelemanda

Juan Francisco Bravo Rodriguez
“No es que sea barata o cara el

| problema es que poca gente

. tiene TV 4Ky para eso te com-
pras la PS4 SLIM o normal”.

Opcion complementaria

g ,jHPﬂ Pablo L. Guerrero

. ' “Como opcién complementaria

‘ a la generacion actual, esta bien.
: ¥ Me la pillaré porque dispongo

de TV 4K, pero recalco, es COMPLEMENTA-

RIA, no una compra obligatoria”

Mesobracon1080p

Emiliopericolospalotes
“Me quedo con mi PS4 fat, ya que no tengo
unaTV 4K, conmiTV 1080 p me sobra’.

¢Cual creéis quevaaser
el mejor juego del ano?

@ Manda tus e-mail a
consultorio.playmania@axels ‘grlnger.a's
indicando en el asunto “Opini

Y no te olvides de incluir una foto tuya.
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¢Para cuando el God
of War de PS47?

@Marcos Pérez

Pues no se sabe con exactitud
aunque lo esperamos para
2017... con suerte. Desde el E3
no se ha visto nada nuevo, y ya
se ha confirmado que en la
PlayStation Experience que se
celebra en diciembre tampoco
se va a ensefnar nada mas.

¢Ha cancelado Rockstar
el desarrollo de Agent?

@Matias Flores

No ha dicho nada al respecto,
aunque es verdad que desde
2009 ha llovido mucho y con el
anuncio de Red Dead Redemp-
tion 2, Agent parece alejarse...

¢Se pueden usar
PSVRenunPC?

@Elena Jovellanos

No. PlayStation VR sélo funcio-
nan en PS4, igual que los head-
set de realidad virtual de PC,
solo funcionan en el PC.

¢Remasterizaran Red
Dead Redemption?

@Augusto Figeroa

Pues no seria mala idea para
lanzarlo antes de RDR2... Pero ya
sabes que Rockstar no es muy
amiga de hacer estas cosas.

¢Los juegos cross
save son cross buy?

@Celia Villalobos

No necesariamente. Casi todos
los juegos cross buy (compras
una version y la tienes para PS4
y Vita) tienen funciones cross
save, es decir, las partidas valen
en las dos consolas. Sin embar-
go, hay muchos juegos que tie-
nen opcidn cross save, pero de-
bes comprar las dos versiones,
si quieres continuar la partida
en un u otra consola.

¢Planea Sony sacar
una nueva portatil?

@Luismi Villar

Hubo rumores de que Sony iba a
presentar un nuevo modelo de
PS Vita, Trinity, pero al final sélo
se anunciaron las nuevas P54.
Teniendo en cuenta que este
ano han lanzado PS4 Pro, PS4
Slimy PSVR, es improbable que
lancen una nueva portatil (o un
rediseno de Vita) en unos meses.

92|PlayMania

c¢Betaojuego
completo?

Cuando hablais de Assetto Corsa
dejais a Kunos Simulazioni en lo
mas alto del pedestal. En parte,
estoy de acuerdo, pero... no se
pueden crear salas privadas y es
importante para mi y mi grupo
de amigos. Creo que no con-
templar esta posibilidad es un
grave error y una tomadura de
pelo. ;Tiene contemplado Kunos
Simulazioni, la posibilidad de
creacion de salas privadas?
@Echeveste

Efectivamente, el online de Assetto
Corsa no permite crear salas priva-
das. Sin embargo, no seria de extra-
nar que se anadiera esta opcion en
el futuro, porque Kunos Simulazio-
ne parece estar metiéndole bastan-
tes actualizaciones. Recientemente,
anadio un nuevo circuito. Esta
opcidn que demandas esta dispo-
nible en PC, asi que lo l6gico es que
acabe llegando a PS4. Suponemos
que es una cuestion de elegir lo que
pueden meter en el primer tirén y
lo que no y quiza el publico general
no le dé tanta importancia a la salas
privadas como una profesionales
como vosotros. Hoy dia, muchos
juegos se lanzan con las opciones
principales disponibles y con el co-
razon del juego terminado. Luego
se le van anadiendo mas opciones
y posibilidades, como también ocu-
rrio con Street Fighter V o Star Wars
Battlefront, por mencionar algunos.
:Si nos gusta? No demasiado, pero
esta siendo asi.
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Actualizacion 4.01

Hola Tengo problemas con la actuali-
zacion. Tras descargarla empieza la
instalacion, pero la consola nunca se
reinicia. Ahora sélo puede acceder a
PS4 en Modo Seguro. ;jAlguna idea?

R B emwr

@ Alberto Avalos

Si con la actualizacion 4.05 sigues te-
niendo el mismo problema, intenta ins-
talar el software desde la Opcion 3 del
Modo Seguro, Descarga el software de
la web oficial y grabalo en una memoria
USB. Debes crear enraiz una carpeta

que se llame PS4 y dentro otra que se lla-

me UPDATE donde debes copiar el ar-
chivo PS4UPDATE.PUP. Conecta el USB a
la consola. Si no funciona, prueba la Op-
cién 7. Supone formatear el sistemay

perderas todos tus datos. Descarga de la

web el archivo destinado a Nueva insta-
lacion del software del sistema. @
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Y sin salida dptica Zqué? Chat de voi'pnr ER(

B En Asseto Corsa no se pueden crear salas privadas... de momento. Teniendo en cuenta que el
juego de PC si tiene esta opcion, seria logico que se incluyera en PS4 en un futuro.

Terrorifica
edicion especial

Hola. ;Sabéis algo de la edicion
especial del Resident Evil 7? Ten-
go mucha curiosidad

@Toni Milan

De momento no sabe nada de una
ediciéon especial en formato fisico,
aunqgue apostamos a que la habra.
Hay una Deluxe Editon digital que
ofrece tres bloques de contenido
adicional: cuatro historias cortas
secundarias; y dos episodios adi-
cionales de la historia. Eso si, se
publicaran de uno en uno tras el
lanzamiento del juego.

@ No se ha anunciado una edicion especial de
Resident Evil 7. Miedo nos da imaginarla...
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Hola. Me he comprado la nueva PS4y
resulta que no puedo conectarla al
amplificador de sonido 5.1, como te-
nia la PS3, porque ya no tiene salida
optica... ;Se os ocurre una solucion?

@ Juan Juanito

El cable HDMI tambien lleva la sefal de
audiodigital a tuTV. Si tu tele tiene salida
de audio optica (es lo habitual), simple-
mente conecta el cable optico de la tele
alampliy listo. Si tienes otro aparato co-
nectado al amplificador, puedes simplifi-
carte mucho la vida. Por ejemplo, si tie-
nes un video Blu-ray u otra consola
conectadas alamismaTV con HDM|, to-
dos los aparatos sonarian por la misma
salida del ampli. Eso si, tendras que en-
cenderlo para ver la tele y buscar en los
ajustes de laTV y especificar que quieres
que la salida de audio sea la 6ptica. @

PlayStation
Plusy PS Vita

Hola. Acabo de comprarme la
nueva PS4 y, como siempre decis,
he vinculado mi antigua cuenta
PSN y ademas, me he hecho

de PS Plus para jugar online y
bajarme los juegos. Decis que la
misma cuenta vale para todas las
consolas, pero cuando entro en la
seccion del Plus del Store no veo
los juegos gratuitos de PS Vita...
;Ya no regalan juegos de Vita?
@Miguel Llamas

Claro que si. Si tienes PS Vita vincu-
lada a la misma cuenta en la que
eres miembro de PlayStation Plus,
también te puedes descargar en

la portatil dos juegos gratis al mes.
Eso si, si entras en el Store desde
PS4 no vas a ver ni los juegos de
Vita (salvo que sean cross buy) ni los
de PS3. Para descargarte los juegos
de Vita, entra en el Store con tu PS
Vita directamente,

iHola! Me encanta jugar multijuga-
dor, pero no soporto el susurro en
mis oidos. Tengo los auriculares ofi-
ciales de PS4y pongo la salida de voz
porTV. El problema es que cada vez
que los enciendo tengo que volver a
configurarlos. ;Cémo puedo hacer
para que se quede esta opcion?

@Sergio Figueras

Pues no sabemos porqué te pasa esto.
Hemos probado con tres modelos distin-

tosde auriculares y siempre se queda

marcada la ultima opcion usada antes de
apagar la consola... Podria ser por esos
headset en concreto, que no hemos teni-
do ocasion de probar. Suponemos que
tienes la consola actualizada, claro. Por si
acaso, la ruta para realizar este ajuste es:
Ajustes / Dispositivos / Dispositivos de
Audio / Salida de Chat de audio porTV. @
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>>. PASO A PASO Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola
LOS AJUSTES BASICOS QUE DEBES TENER EN CUENTA

Disfruta
del mejor

Nuestras PS4 son capaces de
soportar diferentes formatos de
sonido surround, entre los que se
encuentras los conocidos Dolby
Digital y DTS. Sin embargo, las
capacidades de configuraciony
modulacion son casi nulas,
dejando ese trabajo a nuestro
amplificador. AUn asi, aqui tienes
algunas nociones interesantes.

1. PUERTO DE SALIDA DE AUDIO

» En 2 minutos...

PON UN“AMPLI”EN TU VIDA. Teniendo una consola con las capacidades sonoras de
Aj ustes de salida de audio PS4, la mejor opcion para extraer todo su potencial es el uso de un amplificador/receptor
AV. La potencia y calidad de los altavoces de nuestras TV es, generalmente, insuficiente si
a principal ¥ pretendemos obtener una buena experiencia sonora. Ni siquiera los mejores auriculares
pueden competir con la escena surround que un equipo 5.1/7.1 ofrece. Por ello, si dispo-
néis de espacio y presupuesto suficiente, no dudéis en haceros con uno. Vuestras sesio-
nes jugables o de cine en casa no volveran a ser lo mismo, creednos.

Seleccion. Vea"Ajustes/Sonido y pantalla/ Ajustes de audio/Puerto
salida principal”.

Puerto de salida principal Puerto de salida principal

erto de tu P54 quieres yusali Como puetto principal para la salida de audio?

ero selecoonado podid transmatir chistinto

HDMI. Usa este puerto si quieres que el sonido se reproduzca porlaTV o o Optica. Usala también para senales multicanal, pero de no mas de 5+1.

por un amplificador AV que disponga de este tipo de entrada. La consola Para contenido con sefales 7.1 (y set de sonido que lo soporte) deberas usar
automaticamente detectara si debe emitiren 7.1 0 5.1 en funcion de tu equipo. HDMI, ya que la salida 6ptica solo soporta senales 5.1 (Dolby o DTS, a elegir).
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2.FORMATO DE AUDIO 3. USANDO AURICULARES

Para aprovechar todo el potencial de sonido de tu PS4 debes Si estas usando algun headset con capacidades surround, es muy

disponer de un set de altavoces y amplificador multicanal que probable que tengas que usar el puerto 6ptico para “sacar” el sonido
soporte formatos como los estandares de Dolby o DTS. directamente de la consola a los auriculares.

Sonido y pantalla Puerto de salida principal

Q Ajustes de salida de video

r salvapantatlas JOue pueo de o PS4 quisies usar Como puerto prinap

puerto seleccionado podra transmitir distintos. formatos de audio cc

Ve a“Ajustes/Sonido y pantalla/ Ajustes de audio/For- Formato salida. Si usas un cable dptico como se ha comentado en el
mato de audio (prioridad)"y selecciona la opcion en funcion de tu equipo. punto anterior, asegurate de chequear las instrucciones de tus auriculares
pues es posible que requieran que selecciones Bitstream en lugar de PCM Lineal.

salida de audio : : _
Dispositivos de audio

Sélo esta disponible si usas para el sonido el HDMI y signi-
fica que PS4 decodifica la sefal multicanal y la“envia”a tu amplificador sin Queé escuchar. Siusas cascos mono o abiertos, quizas quieras es-
comprimiry lista para reproducir por los altavoces. En este caso tu receptor no cuchar por ellos unicamente el chat de voz y dejar el sonido del juego
tiene porque ser compatible con los estandares habituales (Dolby o DTS). Esta es para el ambiente. Para ello ve a“Ajustes/Dispositivos/Dispositivos de audio/
la opcion estandar pero asegurate de que el amplificador esta configurado para Salida auriculares”y selecciona si quieres escuchar el juego por la TV/altavoces
aceptar senales multicanal. Sives que no se oye nada, cambia a BitStream. y el chat por los cascos o bien todo por los auriculares.

Ajustes de salida de audio

@
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La consola“saca”la senal comprimida y codificada para Menu rapido. Sidejas pulsado el botén PS unos instantes, podrés ac-
que haga el trabajo de decodificacion tu amplificador. Selecciona Dolby o ceder a uno de sus menus fijos, el que controla el volumen de los auricula-
DTS segun las capacidades de tu equipo y luego los formatos soportados por él. res, asi como el que configura que escuchas por ellos (el anterior punto).
Selecciona siempre esta opcion si estas usando un cable optico.

Ojo con....

PS4 SLIM. La nueva PS4 Slim ofrece bastantes ventajas sobre su homénima*“fat’, pero también ha
eliminado la salida 6ptica. En este caso, deberas usar“si o si”la opcion del cable HDMI para extraer el audio
de tus juegos o videos, ya que permite la transmision de las mismas sefiales multicanal que el cable éptico
(incluso mas). Cualquier TV o amplificador relativamente reciente cuenta con puertos HDMI de sobra para
que adoptes esta nueva configuracion. Eso si, mucho ojo si pretendes usar unos auriculares o altavoces

con decodificador que necesiten conexion por cable 6ptico. Ahitendras problemas. B La PS4 original tiene salida de

audio optica, pero no la nueva “slim"”.
Solo se puede sacar el audio via HDMI.




» PASO A PASO Tutoriales para sacarle todo el jugo a tu consola

CONSEJOS PARA CONSUMIR
MENOS ELECTRICIDAD

Ahorro de
energia

Todo el mundo esta
preocupado en ahorrar
energia y Sony ha decidido
ayudaros ofreciendonos
diferentes opciones para
que cuidemos del planeta,
nuestra factura eléctrica... Y
la duracién de la bateria del
DualShock 4.

-

Menu rapido
B

Modo reposo. No apagar del todo tu consola y dejarla en modo reposo
permite realizar varias cosas interesantes (carga de mandos, no interrumpir

la partida...), pero consume mas que si estuviese apagada. Si no necesitas nada de
lo anterior, pulsa el boton PS unos segundos y ve a“Alimentacion/Apagar”.

Establecer funciones disponibles en modo de rep

Puertos USB. Sinecesitas cargar los mandos, pero no quieres que la
consola consuma en exceso, ve a “Ajustes/Ajustes ahorro energia/Establecer
funciones disponibles en modo reposo/Suministrar alimentacion a los puertos
USB”. Selecciona 3 horas, pues con ese margen da tiempo a que se cargue la bate-
ria de casi cualquier dispositivo, incluidos los mandos.
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1. QUE LAINACTIVIDAD NO TE SATGA CARA

Ajustes de ahorro de energia

Apagado automatico. Ve a“Ajustes/Ajustes ahorro energia/Esta-
blecer hora para apagar la consola”. Podras configurar el tiempo que debe
transcurrir hasta que se apague sola si estas escuchando musica, usando alguna
aplicacion, o simplemente te has entretenido con otra cosa...

Segunda pantalla ) @

Ojo con.... &

iLAHABRE APAGADO...?

Siya estas en lacama y se te viene
esta molesta duda a la cabeza, recuer-
da que podras apagar tu consola
gracias al uso remoto con PSVitao
con un smartphone que tenga insta-
lada la PlayStation App.

Por supuesto, primero tendras que
vincular los dos dispositivos (PS
Vita-PS4 o teléfono-PS4) y después
configurar tu PS4. Para ello ve a “Ajus-
tes/Ajustes de ahorro de energia/
Establecer funciones disponibles en
modo de reposo”y activa la opcion
“Permitir el Uso a distancia cuando
PS4 esta en modo de reposo”. Ahora
ya podras apagarla o encenderla
desde cualquier lugar de tu casa.

La PS4 entrara en modo de reposo.

Cancelar Aceptar




2. COMO CONSEGUIR QUE LA BATERIA DE DUALSHOCK 4 DURE MAS

Ajustes de ahorro de energia Menu rapido
Q | S
o o « |l
o Establecer cuando se apagaran los mandos 0
g 0
! o
I } | | (estandar
o !
Q

Ve a“Ajustes/Ajustes ahorro energia/Establecer cuando se Desde el menu rapido que aparece al dejar pulsado
apagaran los mandos”y selecciona el menor tiempo posible para ahorrar el boton PS, ve a“Sonido/Dispositivos/Nivel de intensidad de la barra lumi-
bateria. Muy util si estas usando la consola para ver una peli, por ejemplo. nosa"y selecciona la opcion atenuada.

.- = x{ ﬁ?.

enu rapido

Y,

e g 1 . [
Sonido/Dispositivos

& yolumen (auriculares) Ll II|IIITIII|

Vel gel microfono

O © 0 0 ©(©

Apagar dispositivo

Desde el menu rapido que aparece al dejar pulsado
el boton PS, ve a“Sonido/Dispositivos/Control de volumen (altavoz para
/ mando)"y bajalo todo lo que puedas para ahorrar un poco mas.

si dispones de cascos que pueden usar el puerto Jack del
mando o el uso con un receptor USB y con conexion al cable dptico, usa esta . =
ultima opcién para que los auriculares no tiren de la bateria del mando. . E n 2 m I n Utos. m
CARGANDO LA BATERIA DEL MANDO. La bateria de nuestro Dual Shock 4 dura
bastante si cuidamos su uso si bajamos el nivel de la luz y evitamos la vibracién o el
enchufar auriculares a su“Jack”. Pero, ademas, su bateria se recarga realmente rapido
por lo que puedes aprovechar pequenas pausas para conectar el cable USB y recargar

la bateria rapidamente. No te preocupes por el efecto“memoria” de la bateria, hoy en
& ‘ . dia ha sido completamente eliminado.

Mandos

&) Activar vibracién

0 Nivel de intensidad de 13 barmra luminosa DUALSHOCK 4

Otra estupenda forma de alargar la bateria de tu DualShock
4 es prescindir del mismo“shock”. Ve a“Ajustes/Dispositivos/Mandos”y des-
activa la casilla de la opcion“Activar vibracion.
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ANALIZADOS Y PUNTUADOS! .

LOS mejores juegos
ara tu PlayStation

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

DELTAL 30 DE OCTUBRE. DATOS CEDIDOS FOR m - Dlsco
)) 505 GAMES )) 39,99 € )) 12 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS
‘- Un shooter bélico can un ritmo mas pausado, yaque nos |3
i L !.J‘::::’ o= -= pone en la piel de un francotirador. Divertido y duradero. B4 81
B e 0= = DISC'
~ b -' )) SONY })19,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS
El mismo matamarcianos de siempre, pero en version para [
¢ R PS VR. Es divertido, pero se queda a medio gas. 2 70
@ Battlefield 1
amenazaa FIFA 17. DISCO | DISCO
)y HOUSEMARQUE ))19,99 € )) 4 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS )} UBISOFT }) 69,99 € )) 24 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Un titulo de accion con pequerios toques roleros que os T Con una mezcla de géneros que funciona (accion, rol y T
encantara si buscais algo con lo que descargar adrenalina, |5 80 multijugador online) y gran ambientacion, sabe atrapar. g 91
DISCO DISCO
)) KOEI TECMO )) 59,99€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +18 ANOS )) CASTELLANO )) 49,95 € ))1JUGADOR )} CASTELLANO )) +7 ANOS
Una recreacion muy digna de uno de los mejores mangani- |3 Un juego que encantara a fans de Transformers y la accion |8
me del momento. Divertido, gratificante y espectacular. 2 80 por igual. Y esconde mas de o que parece.

DISC iNvevor

)) SONY ))19,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un arcade de pistoia para PS VR, con una ambientacion
terrorifica que le siente muy bien. Dura poco, pero divierte. B 7 1 _

| | | DISC iNvevor
)) REBELLION ))39,99€ )) 4 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un futurista juego de accion para PS VR que disfrutaras si
no te marea y juegas con tres amigos en cooperativo,

=d
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DISCO

)) BLIZZARD ))39,95 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO)) +16 ANOS

Blizzard vuelve a acertar con la edicion mas completade 3
uno de los mejores hack and slash que hay en consola. 0 91

)) WARGAMING }) GRATIS ))1-30 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un “free to play” que engancha con su mezcla de acciony [
estrategia. Pagues a posteriori o no, debes probarlo. 85

HOT

DISCO

)) SQUARE ENIX )) 59,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un divertidisimo juego de accion con toques roleros que
explota con maestria la magia de la saga Dragon Quest.

HOTA
(o0
o)

DISCO DISC iNveyor
)) SANDLOT )) 54,99 € )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS )) BANDAI NAMCO )) 69,99€ )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +12 Anc—
Defender la Tierra de monstruos gigantes es muy 3 Vivir una historia alternativa de Dragon Ball mola. Esmas |3
divertideg, aungue técnicamente es “de serie B". completo que el anterior, pero demasiado parecido. g 80

DISCO

)) BANDAI NAMCO )) 69,99€ )} 4 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Buen action RPG con un gran sistema de personalizaciony |3
divertidas batallas, pero repetitivo y corto en lo técnico. 2 70

DISCO

)) BANDAI NAMCO )) 64,95 € ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un nuevo reto para fans de Naruto y una fiel adaptacion
del final de la serie, aderezada con combates épicos.

HOTH

DISCO | b DISCO
)) DEVOLVER ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS MLUBIESRN ) WARNER ))44,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ha perdido parte de |a frescura del original, pero es un sober- |3 Lo mejor de los Mortal Kombat de siempre, con un gran
bio y adictivo juego de accion, de estética pixelada. 9 BB apartado grafico y un potente online. Meses de diversion.

HOTA
(Lo
—dl

DISCO

))CAPCOM )) 69,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un espectacular y brillante juego de lucha que ahora es un
pOCO e5Cas0 en opciones, pero que se actualiza gratis, ) 90

DISCO

))SNK )) 59,99€ ))12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Toma lo mejor de la saga, innova con elementos jugables y
anade un nuevo engine 3D. No podriamos desear nada mejor.

@ Mafialllha
entrado con todo.

)y NAMCO BANDAI )) 69,99 € ) 2 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Extenso y muy completo, tanto en numero de personajes [
como en su argumento. Es uno de los mejores One Piece. = 86

TA

DISCO

J) SONY )} 39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Este simpatico duo regresa con mucha fuerza en su estreno |3
en PS4, Diversion y accion por igual en un show hecho juego. 92

HOTA

HOT

DISC iNveyor
)) 2K GAMES )) 69,99€ )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Ideal para amantes incondicionales del pressing catch, 3
pero le faltan el Modo 2K Showcase y la division de marcas. & 75

| DISC iNvevoy
)) SONY )) 59,99€ )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

En este deporte futurista pilotamos enormes mechas. Ra-
pido y divertido, es uno de los mejores juegos de PSVR.

HOTHR
-
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Z& Titanfall 2

Dual Shock 4

SONY & 6995 €

Si necesitas un se-
gundo Dual Shock
4, ahora hay mu-
chas opciones dis-
ponibles, y todas
al mismo precio,

]

PlayStation Camera

SONY | 59.95€

Gracias a esta camara, podras disfrutar de
juegos de realidad aumentada y controlar
ciertas funciones de la consola.
Imprescindible para PlayStation VR.

2. MULTUUGADOR 3. ROMPIENDO EL
PORTENTOSO. Pero “BIPARTIDISMO”.

1. GRAN CAMPARA.

Presenta una campana muy

. divertida y con una gran va- es en el Online donde vas a Pocos shooters se han atrevi-
riedad de situaciones: tiros, pasar mas horas. Es muy adic- do a"asomar la patita” entre
plataformas... Los combates tivo y presenta mapas muy los “todopoderosos” Call of cable HDMI Gx 4K
a borde de nuestro titan BT- variados y grandes opciones Dutyy Battlefield. Titanfall 2 INDECA | 12.95 €

7274 son alucinantes. de personalizacion. es capaz de hacerles frente.

Quizas pensando en la
ya cercanisima PS4 Pro,
Indeca lanza un cable
HDMI compatible con

teles 4K Ultra HD (ade-
7 mas de 3D). Tiene dos
AL DIsc iNvevol metros y cabezales do-
)) 2K GAMES )) 69,99 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS rados,

Un sandbox especial, con una ambientacion, una narrativa |2
y una BSO increibles, atn con sus problemas técnicos. 2 82

Turtle Beach Elite 800

DISCO DISCO TURTLE BEACH 299,90 €

}) SEGA )}29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS

El desarrollo es lento y las mecanicas repetitivas, pero
transmite el agobio y el terror de la pelicula original.

/) KONAMI )) 69,99 € ))16 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS Unos auriculares que rebo-
san calidad por los cuatro

Una a:wentura de acc"rdnl en mum?ﬂ abier?p linica, enorme  [3 97 costados. Son inalambricos
emocionante, El mejor juego de infiltracion de la historia. | (wi-f), ofrecen sonido en-
L

volvente (surround) y son

HOTA

2

DISCO | DISCO compatibles con PS3 y PS4.
}) UBISOFT ))69,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS )) EA GAMES )} 69,99 € ))1JUG. )) CASTELLANO )} +16 ANOS Gran calidad de sur'!idc:‘y
La saga nos lleva a la Revolucion francesa con nuevas meca- 3 Parkour y exploracion con una estética unica que mejora |3 mnn;?nes de ecualizacio-
nicas, mas protagonismo para la historia y dos héroes, 2 87 en todo al primero, Una experiencia fresca y original. 9 92 Sl?:r nf:zi:'am Jugar, escu-

DISCO DISCO
) WARNER ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una de las mejores aventuras disponibles en P54, tanto site [3
gusta Batman como si no. El batmdvil lo cambia todo...

)) SONY ))54,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +7 ANOS

. Una aventura inmensa de exploracion espacial que enfa-
dara a unos y encandilard a otros, Una propuesta diferente,

Stand con base
cargadora

HOTA
co
n

HOT

_ DISCO | DISCO INDECA 19,95 €
)) SQUARE ENIX )) 59,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS )) CAPCOM ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS Con un dis:&ﬁp com-
Mejora la formula Minecraft para crear un mundo del que |3 Se agradece tener dos juegos atemporales en un disco,y B pacto y practico, _
no querras salir. Te enganchara como pocos... mas cuando no salieron en PS2 alla por 2002 y 2003. - 88 este stand te permi-
= tira mantener tu
PS54 en posicion
- : IS0 vertical de forma
)) CAMPO SANTO ))19,99 € ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS )) CAPCOM )) 49,99 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS segura. Ademas,
Una propuesta refrescante y con un gran guion pero las T Un ameno Resident que, atin sin puzzles y con bastante T ofrece dos estacio-
nulas consecuencias de las decisiones lo estropean. accion, se gana al jugador con su historia, Es rejugable. 5 35 nes de carga para
= cargar otros tantos
DISCO DISCO Dual Shock 4.
)) ROCKSTAR )) 39,99 € )) 30 JUG. )) CASTELLANO ) +18 ANOS )} SQUARE ENIX )) 59,99 € )) 2 JUG. }) CASTELLANO )) +18 ANOS ' d R - d
Una obra maestra que ademds de una genial historia (con I3 Quiza no impacte tanto como el anterior, pero es la T n eca al en
extras respecto a PS3) ofrece un potente modo online. ig 94 experiencia Tomb Raider mas completa. Apuesta segura. = 92 INDECA 4995 €
— - Indeca presenta un nuevo
SECOND / DISCO DISCO modelo de auriculares
%" )) SONY ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS }) DEEP SILVER )) 49,95 € ))1-2 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS para P54 que se caracteri-

. Vs
k"

Zdn por ofrecer una gran

Tan divertido como en PS3 y con todos los DLC y relacion calidad-precio

Sigue la estela de los juegos anteriores, un "sandbox” de

1

HOTA

HOTR

1 desarrollo tradicional, con graficos de nueva generacion. expansiones, que no son pocos. lecnicamente flojea Ademés de asequrar una
gran calidad de sonido, su
- Disco principal baza es su ergo-
)) PLAYDEAD ))19,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS )) BETHESDA ))34,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS nomia y ligereza.

No reinventa los Survival Horror ni supera a mitos como
RE4, pero si te gusta el género, puede conquistarte, 2 85

_ _ _ | DISCO
)) SONY )) 29,95 € )) B JUGADORES )) CASTELLANO)) +18 ANOS 1150 Force FeedbaCk

Una aventura soberbia, tan apasionante como en P53 y THRUSTMASTER 199.00 €
ahora mas bonita y pulida. Aunque si lo tienes en PS3... '

Sorprende con un desarrollo inteligente y sélido. Un juego
tan hostil como irresistible que te va a dar que pensar.

TA

HOTA

| | | DIsco
)) WARNER )) 49,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una gran aventura en mundo abierto que, con originales |3
ideas, trae nuevas sensaciones a este subgénero. 9 92

HOTA
o)
Ul

Otro gran volante

DISCO DISCO de Thrustmaster,
- tremendamente
)) WARNER )) 74,95€ ))2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS )) SONY )) 64,95 € ))10 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS versatily.con opcio-
Con lo mejor de los juegos LEGO (accion, puzles, saltos..)y 3 8 5 Nathan Drake se despide con una aventura para el recuerdo. Te- [ nes como angulo de
& elextrade poder fusionar mundos y coleccionar minifiguras. [ ner una P54 y no jugar a esta maravilla es no tener vergiienza.

giro ajustable, un
diseno elegante y
DISCO una calidad en los

)) SONY ))29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS acabados sensacio-
nal. Y, cémo no, &s

| DISC iNvevo!
)) BADLAND )) 39,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Sga futu?"ita arepﬂturz que, como ;nLna .dE c;mtac?u mFdPS UI;'IE gl;an :v:-ntura th:—:—ractwa de terrc::. Su grar;_atmcsfera y E 87 compatible con PS4
: , N0 esta mal, Pero dura poco y deberia estar mas pulida, g absorpente frama atrapan como una buena peli. = y PS3, para que pue-
das sacarle el maxi-
DISCO DISCO mo rendimiento.

)) WARNER )) 69,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura de accion al uso que con su mezcla de
géneros y el diseno de niveles es capaz de atrapar horas.

)) UBISOFT ))29,95€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un sandbox largo y bien ambientado, pero con un apar-
tado técnico que no termina de brillar y misiones repetitivas.

HOTA

HOTA
00
4
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»PS4  )ROCKSTAR 1 AV.DE ACCION  »OTONO
Rockstar ha revolucionado el mundille con
el anuncio de Red Dead Redemption 2.
Saldra el proximo otono y por supuesto ya
es nuestro juego mas esperado.

='§ Red Dead Redemption 2

“*s The Last Guardian

=..'r NPS4 )HSONY ' ) AV.DE ACCION %7 DE DICIEMBRE

;0s ha gustado nuestra portada y nuestro
reportaje exclusivo? jPues esperad a ver el
juego! Nosotros ya lo hemos probado y...
promete tocarnos la fibra sensible.

“=% Final Fantasy XV

[ |
— NP54 - NSQUAREENIX - HROL © 129 DE NOVIEMBRE

Y poco antes de The Last Guardian llegara la
nueva superproduccion “rolera” de Square
Enix gue tiene pintaza. jSe nos acumulan los
juegazos en esta recta final de ano!

100 ‘ PlayMania

A | | 14

¥
{.

Hamiltonen Infinite Warfare

Para promocionar CoD: Infinite Warfare, Activision e Infinity
Ward han incluido en el juego a famosos como el luchador de
MMA Conor Mc Gregor, el actor Kit Harington (Jon Nieve en
"Juego de Tronos”) o... el piloto de F1 Lewis Hamilton como
miembro de la Alianza Espacial de la Naciones Unidas. Casi na.

DISCO

)) REVOLUTION )) 29,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un regreso a los viejos tiempos. Una aventura grafica
entretenida llena de misterios, puzzles y humor. 78

HOTH

)) DOUBLE FINE ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una aventura grafica clasica, con mucho humor, una trama
atemporal que engancha y extras, como Maniac Mansion. 89
DISC inveyo;

)) BADLAND ))19,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )} +12 ANOS

HOTH

Una aventura grafica modesta en recursos, pero muy rica
en narrativa y puzles con un estilo artistico muy particular. [ 80

DISCO

)) SQUARE-ENIX )) 34,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Ofrece una emotiva historia, un original apartado técnico y
una buena narrativa. No te defraudara. 87
DISCO

)) BIGBEN ))59,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una aventura grafica correcta técnicamente, con mucho T
ritmo, divertida, duradera y con el carisma de Sherlock. 9 83

DISC ]_IHW-'WI

)} MERIDIEM )) 39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )} +18 ANv-

Una aventura llena de momentos estelares y puzles
complicados que ha superado todas nuestras expectativas.

Iiii

HOTH

YESTERDAY
TRIGING

)

3-. ¥

)) EA SPORTS )) 64,99€ ))22 JUG. )) CASTELLAND )) +3 ANOS

Llega cargado de novedades, desde un nuevo maotor T

grafico a nuevos modos de juego. Un simulador galactico.
DISCO

)) 2K SPORT )) 64,99€ ))10 JUG, )) CASTELLANO )} +3 ANOS

T

-

= !E’:!;

" -

piIsco |

)) KONAMI )) 54,99€ ))22 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una edicion conservadora, el control es excelente, pero
apenas hay novedades y la liga espanola no esta licenciada.

Es el mejor simulador deportivo de lejos, por calidad técni-
ca, jugabilidad, opciones y novedades. No defrauda.

: = planteamiento pero algo sencillote y bastante repetitivo.

Los cuatro’cameos

1 .48 . (QIWU&
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Thierry Henryen NBA 2K17

El ex jugador del Arsenal y F.C. Barcelona (entre otros equipos),
es un gran aficionado al basket y por ello es habitual verle en el
AT&T Center animando a San Antonio Spurs, tanto en la vida real
como en NBA 2K17. Pero ademas, podremos verle echar unas
canastas en la calle en el modo Blacktop. iSigue en plena formal!

DISCO

)) FROM SOFTWARE )) 59,95 € )) 1-4 JUG.)) CASTELLANO)) +18 ANOS

La edicion GOTY de uno de los mejores juegos que tiene &
PS4 incluye un DLC que se nos antoja imprescindible. 2 94
DISCO

)) BANDAINAMCO )) 69,99 € )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Desafiante, muy gratificante y, sobre todo, sorprendente a
pesar de apoyarse sobre unos cimientos conocidos.

HOTA
w
81

DISCO

)) BADLAND })19,95 € })1JUG. )) CASTELLANO }) +16 ANOS

Un RPG de accion que te enganchara a poco que te guste 8
la ambientacién “cyberpunk’, a pesar de sus limitaciones. g 78

DISCO

)) EAGAMES )) 39,99 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un RPG casi inabarcable que se convierte por desarrollo,
profundidad y complejidad, en un grande del género.

HOTA
0
‘ll!l

DISCO

)) BETHESDA )) 69,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Uno de los mejores del ano, por posibilidades de juego, dura- [
cion, diversion, Ofrece mundo en el que perderse meses. 95
DISCO

)) SQUARE ENIX ))49,95€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una de las mejores entregas de Final Fantasy que llega a T
PS4 remasterizado y con toda la magia de los clasicos. e 90

DISCO

)) SQUARE ENIX ))39,95 € )) MASIVO )) INGLES )) +16 ANOS

Un gran MMORPG con |la magia de los Final Fantasy. Pero el
combate no convence, es repetitivo y exige pagar cuotas.

HOTA

DISCO

)) SEGA )) 69,99 € ))1JUGADOR)) INGLES )} +16 ANOS

Un RPG japonés que llega desde PS3 con pocas mejoras y
un desarrollo bastante simplan y repetitivo.

HOTH

DISCO
)) BANDAI NAMCO )) 59,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Basado en el popular manganime, es un J-RPG con buen

Iiii

_ﬂ

_ LI DIsCO
)) BETHESDA )) 69,95 € )) MASIVO )) INGLES )) +18 ANOS

Un TES con el atractivo anadido de jugarlo con y contra
otros jugadores online. Y sin cuotas, pero en inglés...

HOTA
(00 ]
&1

)) PSYONIX ))19,99 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

T
=
: 83

DISCO
)) CYANIDE )) 49,99€ ))2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Tiene buenas ideas y es fiel al espiritu del ciclismo... lo que es [
contraproducente en cuanto a disfrute. Solo para muy fans. & 65

Un sencilla mezcla de fatbol y coches que resulta tremen-
damente divertido jugando en compania.

ﬂumﬁ
FINILFUNTASY

DISCO

)) BANDAI NAMCO ) 69,99€ ))1JUG. }) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura eépica y mastodontica, que engancha de prin-
cipio a fin y con un apartado grafico espectacular.

HOTA

Y\ | DISC iNveyor
)) SQUARE ENIX )) 58,99€ )) 2 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANO=

Un JRPG de lo mas clasico con toda clase de guinos a la
saga y un sistema de captura de enemigos muy divertido.

HOTH
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Persona s N
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Nosotros tendremos que esperar hasta
principios de 2017 pero Persona 5ya lo
esta petando fuerte en tierras niponas.

AR (.

Melendien Gangs of London

JustinBieberen NBA 2K13

Pero lo de Thierry Henry retandonos a unas canastas callejeras En 2006 Sony lanzo para PSP Gangs of London, en el que distintas T

no es nada comparado con ver al cantante Justin Beaber bandas de mafiosos pugnaban por hacerse el control de Londres. Bl-aZBlue central- Fldlon (N)
compitiendo codo con codo con las estrellas de la NBA en NBA Una de esas bandas contd con un aliado de excepcion: Melendi. R

2K13.Como herramienta de promocion les funciono de lujo, El cantante asturiano se lo toma tan en serio que hasta se marco FlFA ]7 @
pero esto no se lo cree nadie... Al menos sale sin tatuajes. un tema llamado Gangs of London con videoclip incluido. Ejem... PS4 EASPORTS DEPORTIVO

WinningEleven2017 ®

PS4 KONAMI * DEPORTIVO

Minecraft

PSVITA  MAJONG @ SANDBOX
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)) TRAPDOOR ))9,99 € ))1JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS "
Un original juego de plataformas y puzzles, innovador, o
sorprendente, inteligente y cautivador. Y es cross-buy.

DISC iNveyo:
)) BADLAND ))19,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANO-

Pese a los problemas técnicos es un juego ideal para los mas |3
pequenos de la casa y los amantes de los plataformas 3D. D B 8

}) 505 GAMES }) 49,99 € )) 16 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

-y NBA2KI7 N

PS4 2K SPORTS < DEPORTIVO

Un simulador con mayusculas, imprescindible si tienes un
volante. Las sensaciones que transmite son increibles.

HOTH

)) CODEMASTERS )) 69,95 € )) B JUG, )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Es uno de los mejores juegos de rallies de la historia. Colin
McRae estaria orgulloso de este legado virtual. 92

HOTH

DISC iNvevo) \ U
») CELLAR DOOR )) 12,99 € })1JUGADOR }) CASTELLANO)) +16 ANOS )) SONY ))39,99 € )) 8 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS :!' 4
Un divertido plataformas de accion con toques roleros que |3 Es una de las experiencias mas completas que hay para PS |3 PP ; i
. explota con inteligencia y humor el componente “azar”. g BE VR. Si jugasteis al original, notaréis mucho el reciclaje. 2 BD E::;:lbgaz?gﬁ uiiﬁf;gigg:;:fg;::da
DISCO por los mejores titulos deportivos.
)} CODEMASTERS )) 64,99€ ))22 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS M AFI A I“ [E]
Tras dos afos regulares, Codemasters ha vuelto a dar con =
| lateclay la Formula 1 vuelve a estar donde se merece. 2] BB PS4 2K GAMES  AVENTURA DE ACCION

DISCO FIFA17 N

DISC iNvevor
- PS4 EASPORTS DEPORTIVO
)) EA GAMES )) 69,99€ )) 64 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS y) BANDAI NAMCO ))69,99€ ))16JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS
El cambio de ambientacion le ha sentado de lujo a una T Es uno de los juegos de coches mas completos de la E Madden NFI. I|7
saga que conserva unas mecanicas incontestables. g 91 historia y marca el camino para la velocidad del futuro. = 93 PS4 EASPORTS DEPORTIVO

DISC iNueyo!

| )) ACTIVISION )} 69,99€ ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un "shooter” cargado de contenido y muy emocionante, T
con una buena campaia y poca innovacion multijugador. 85

DISCO NHL ]7 =

}) MILESTONE )) 69,99 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS PS4 EASPORTS DEPORTIVO

No es una gran evolucion respecto a MotoGP 15, perosise |3
es fan de Rossi y de la historia del Mundial, tiene mucho gas. g 78

HOT

DISCO wnwec o ) Dls‘emﬂnl EEEEE EEEE  EE. EEEL
)) ACTIVISION }) 69,95 € ))1-12 JUG. }) CASTELLANO )) +16 ANOS )y BADLAND)) 69,99 € }) 8 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS aT B EETNE mawau=l
C 0L el | La | | Bl | Ll | | | [ §

Y La edicion mas completa de este colosal shooter subjetivo, [
Ml que un ano después de su estreno sigue muy "vivo” 92

JOT
o7

La licencia del mundial es una garantia y se han hecho 3
ciertas mejoras, pero técnicamente no llega al nivel, 2 52

shim

DISCO - . st!.FA 17 N

EASPORTS DEPCRTIVO

)) BETHESDA )) 69,99 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una leccion magistral de como crear un shooter realmente &
adictivo sin necesidad de artificios o eventos guionizados. 90

HOT

DISCO . DISC iNvevas

)) EIDOS )) 69,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS % ” ))SEGA ) 29,99€ ))8JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Una aventura completa: sigilo, shooter, RPG... Una experien- &
cia absolutamente redonda en lo que a jugabilidad se refiere. 94

" i
> :‘f*q = Alainolvidable creacién de Tetsuya Mizuguchi le sienta de = :
- "~} *% |yjoelvisor de PSVR. Eso si, es corto y su precio es elevado. |8 84 ot PSS

i

Y en el viejo continente la lista es parecida
pero quitando |los deportes mas "yankees”
)) THEKLA INC. })36,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO }) +3 ANOS y anadiendo la estrategia de XCOM 2.

Site gustan los puzles, estu juego. Precioso, inteligentey &
muy dificil pero sin una historia tradicional. = 90 MAFIA "I [E]

DISC iNvevo!

)) SONY ))59,99€ ))16 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un simulador de combate espacial que impacta con PSVR,
aungue se quede corto en modos, naves, escenarios... 72

HOTH

DISCO DISC iNvevo] PS4 2K GAMES « AVENTURA DE ACCION
)) BLIZZARD )) 69,95 € )) 12 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS ) DROOL ))19,99 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS NBA 2K17 (N]
| Un multijugador repleto de carisma, con personajes bien 3 90 Un peculiar juego musical que no parece muy atractivo, pero [ PS4 2K SPORTS DEPORTIVO
| definidosy equilibrados, Lastima que no tenga campafia. B te atrapa cuando te pones PSVR y el escarabajo echa a correr, '

SISED Pro Evolution Soccer 2017 =

PS4 KONAMI < DEPORTIVO

-~ X(OM2 w

PS4 2K GAMES < ESTRATEGIA

DISC iNvevor
)) EA GAMES )) 69,99 € ))16 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Titanfall 2 ofrece una propuesta divertida y frenética, con |3
una campana fantdastica y un adictivo multijugador. g 87

)) 2K GAMES )) 49,99€ )) 2 JUG. )) CASTELLANO )} +16 ANOS

El mejor juego de estrategia que puedes disfrutar en PS4.
Esperemos que los bugs del port se solucionen via parches. 9

HOTH

PlayMania |101



» GUIA DE COMPRAS

MAS/QUEYUEGO

> LaHistoriade =
HobbyConsolas |

store.axelspringeres 24,95 €

Gran parte del equipo original
de HobbyConsolas vuelve a
juntarse para repasar la época
dorada de nuestra revista her-
mana. 256 paginas que reco-
rren buena parte de la historia
de los videojuegos a través de
las paginas de la revista con
incontables recuerdos y anéc-
dotas contadas de primera
mano por sus protagonistas.
Sin duda, el libro de estas na-
vidades. jNo te |lo pierdas!

DEL 1AL 30 DE OCTUBRE. DATOS CEDIDOS POR

@ World of Final Fantasy,

funciona de lujo en Vita.

102 | PlayMania

. Mmecraft esun

’ clésnm de esta lista.

= = o =r '|

Camisetas
Callof Duty:

1495 €

La serie Call of Duty vuela
mas alto que nunca (hasta el

en esta nueva entrega. Y pa-
ra estar ala altura (nunca
mejor dicho) de este lanza-

nerse las camisetas oficiales
del juego. Hay varios mode-

ran en vuestra tienda GAME.

DISCO

) UB]SOFf 119,95 € )} 4 JUGADORES )) EﬁSTELLANO )) +18 ANOS

Ubisoft apuesta a lo grande por PS Vita creando un juego [
que puede mirar sin complejos a sus hermanos mayores. =] 9 1

)y REVOLUTION ))12,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Si te gustaban las aventuras graficas clasicas, no pierdas =
- 86

esta oportunidad de recuperarlas en PS Vita,
RONPA {EREPISODE =~

J) NIS AMERICA )) 34,99 € }}"I JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS

Nuevo y refrescante planteamiento que ofrece una gran
aventura que encantaré a los fans de Dangaronpa. 82

HOTA

)) DOUBLE FINE )) 14,99 € )} 1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una aventura grafica clasica, con mucho humory unatrama |3
atemporal que engancha. Si te gusta el género, a por ella. 39

HOT

RAVITY RUSH DISCO
)) SONY ))19,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una gran aventura, con sus divertidas mecanicas y gran
puesta &n escena, aunque sus misiones son tontorronas.

HOTA

)) DRINKBOX STUDIOS ))12,99 € ))1-2JUG. )) CASTELLANO )} +12 ANOS

Accion y plataformas en 2D en plan “metroidvania” pero
£on una graciosa ambientacion mexicana. Divertidisimo. 39

)) WARNER ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO f) +7 ANOS

Fiel adaptacion de la peli, pero con el humor LEGO. Una T
aventura divertida, aunque algo recortada respecto a PS4, 30

HOTH

MHOT

)) KONAMI )) 29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Dos grandiosas aventuras de PS2 muy bien adaptadas a PS |
Vita, que ahora puedes rejugar en cualquier parte. B 92

DISCO

)y MOJANG ))19,95€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Inciuye todo lo que ha hecho grande a Minecraft pero en
version portatil, aunque los mundos son mas pequeios. 82

HOTA

)) SONY ))29,99 € )) 2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un primer RE para Vita es entretenido y ameno, pero con [
muchas pegas técnicas. Si sabes perdonarlo hazte con él. B 77

)) DRINKBOX ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Da igual que te atraiga &l género o no: Severed esta tan
bien hecho y es tan divertido, que resulta dificil resistirse. 2 85

HOTH

Infinite Warfare

espacio infinito y... jmas allal)

miento, nada mejor que po- |

los distintos y todos os espe-

.
4

-

2

)) SONY ))39,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

DISCO

}} SONY }}29 a5€ }} I-uummn )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una edicién que anade mas contenido y mejores gréficos a
la aventura original (un juego a lo Monster Hunter). 85

HCT R

)) DEVOLVER )) 14,99 £ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS
Una aventura de estética retro que exige precision, punteria y T
habilidad. Y ain asi moriras mucho. No es para todos. 2 82

YO | - DISC iNvevor
)y NAMCO BANDAI 1 39,99€ ))1JUGADOR )} INGLES ) +12 ANL-

Una "visual novel” con una historia de fantasmas detras. Su [
ritmo es lento y sale en inglés, aunque es original, g 67

DIsCO

)) SONY ))29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una genial aventura, mads larga que las de PS3, rejugablee |2
igual de divertida y trepidante. Eso si, sin online. 93

HOTR

DISC iNveyor

}}Bnﬂnm NAMCO )19, 99-! nuusnmn )) INGLES )) +16 ANuL_

Un pequerio “survival horror” original y visualmente «
encantador que te sorprendera si le das una oportunidad. E.' 77

)) RELEVO ))9,99 € ))1JUGADOR }) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una original propuesta que mezcla plataformas y puzzies &
con un enfoque distinto. Es ideal para partidas cortas. g 8 1

)) POLYTRON ))9,99 € ))1JUGADOR )) INGLES )) +3 ANOS

Un juego de plataformas y puzzles unico. Inteligente, T
cautivador, bello y especial. Y cross-buy PS3, PS4 y Vita. g 9 2

DISCO

Disfruta de los tres mejores juegos de Jak & Daxter con T
minijuegos adaptados a las capacidades tactiles de Vita. g 84

| _ DISCO
)) SONY ))19,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS
Un plataformas con opciones cooperativas y competitivas, B
enormes posibilidades de creacién y muy, muy divertido. 0 9 1

DISCO

) UBISOFT ))39,95€ ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7

Un plataformas original, divertidisimo y estéticamente
precioso que se adapta como un guante a PS Vita.

T
-
EII!!'III

| )) CELLAR DOOR ))12,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un divertidisimo plataformas de accién y toques roleros que [
explota con inteligencia y humor el componente “azar”, > 8 s

| _ . DIsCO
))SONY ))29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 AROS

Un colorido plataformas muy original que aprovecha muy =
- 84

bien todas las funciones de PS Vita. Lastima que sea corto.



FiguraGoku .

||
Super Saiyan

Si te has quedado sin la figu-
raza de Goku que vieneen la
Edicion Coleccionista de Dra-
gon Ball Xenoverse 2no te
preocupes, que puedes ha-
certe con esta otrade la acla-
mada linea Colosseum SCul-
tures de Banpresto. 22
centimetros de figura con un
nivel de detalle que quita el
hipo y que quedaria de lujo
en la estanteria de cualquier
fan de“Dragon Ball”.

‘5 )) UBISOFT ))14,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )} +7 ANOS

Su desarrollo, su precioso apartado artistico y su ritmo de
juego se adaptan como un guante a nuestra portatil.

Syl | ) SQUAREENIX ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una de las grandes joyas del rol de PS2 que luce de muerte
en PS Vita. FF X-2 s6lo se incluye como descarga.

Pura exuberancia audiovisual en formato RPG de accion en
2D, que en PS Vita luce especialmente bien,

) ATLUS ))39,99 € ))1JUGADOR }) INGLES )) +16 ANOS

Un juego de rol excelente. Largo, divertido y original, no
deberias perdértelo si te gusta el género y hablas inglés,

)) BADLAND )) 39,99 € ))1JUG. )} INGLES )) +12 ANOS

"Crossover” con “Sega Hard Girls” donde varias diosas-con-
sola se unen para salvaguardar el pasado de Gamindustri.

Puro rol japonés que no decepcionara ni a los fans del
género ni a los sequidores de la saga. Y en castellano!

Diversion en estado puro gracias a su delirante humor y
doblado al castellano, Buen RPG y gran indie espanol.

Reencontrarse con un género como el beat'sm up tan bien
puesto al dia, tan divertido y espectacular es un PLACER,

Puede que no destaque por su parcela técnica, pero es un
juego de accién MUY divertido (y adictivo).

Una divertida aventura de accion tipo Monster Hunter,
pero con futuristas bestias mecanicas y originales ideas.

Enaméralas a todas con tu pistola de feromonas en este
.. "picante” aungue repetitivo "shooter” sobre railes.

Merchandising Mafia lll

La“familia”es lo primero y nada mejor que expresar
lo orgullosos que nos sentimos de pertenecer a ella
que luciendo el “merchandising” que podemos en-
contrar en las tiendas GAME de Mafia lll: llavero y

cartera con el emblema del regimiento 223rd, cami-
setas y tazas con el logotipo del juego...

HOTA

HOTH

)) ATLUS )) 59,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

HOTA

HOTH

DISC inveyor

HOTA

}) BANDAI NAMCO ))39,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

)) CROWD OF MONSTERS )) 9,95€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

i
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)) BANDAINAMCO )) 41,99 € })1-4JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

HOTH

)) BADLAND )) 39,99 € )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

HOTA

}) SONY ))29,99 € ))1-8 JUGADORES }) CASTELLANO )) +16 ANOS

)) BADLAND GAMES )) 39,95€ ))1JUGADOR )) ACCION )) +16 ANOS

iT
-
: 69

)) DEVOLVER ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ha perdido parte de la frescura del original, pero es un sober-
bio y adictivo juego de accion, de estética pixelada.

)) SONY )) 39,95 € ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

)} SONY )} 29,50 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )} +16 ANOS

Un “shooter” sobresaliente, que demuestra todo el potencial
grafico de PS Vita. Hasta el online es excelente.

El primer shooter subjetivo de Vita tiene cosas mejorables,

aunque los fans de Resistance se lo perdonarén.

)) TECMO KOEI ))39,95€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

L

DISC iNveyo

Un juego de cacerias a lo Monster Hunter, pero mas agil y
accesible, con un divertido cooperativo y mucha duracion.

)) BADLAND )) 39,99 € )) 4 JUG. )) INGLES )) +16 ANOS

* Un beat'em up en el que voluptuosas jovencitas se dan

palos entre si con muchos toques “picantones”.

)) BANDAI NAMCO ))39,95 € ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

T
=
: 75

Si gusta el universo Dragon Ball y jugar online sabras
disfrutar de este frenético juego de accion.

)) WARNER ))19,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Toda la espectacularidad de la version de PS3 en |a palma
de tu mano. Es el juego de lucha mas duradero.

)) CAPCOM ))29,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) #12 ANOS

48 luchadores de Capcom y de |a factoria Marvel se dan de
tortas en este impresionante juego de lucha.

)) SONY })19,99 € })1-8 JUGADORES )) CASTELLANO }) +12 ANOS

Un alocado y simpatico arcade de karts que destaca
porque podemaos crear y compartir coches y circuitos.

)) BANDAI NAMCO ))39,95€ ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

T
s 719
=]

Buen control y completisima licencia oficial que incluye
pilotos, escuderias y circuitos de varias categorias.

)) SONY ))19,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un genial y competitivo arcade de velocidad que destaca por
sus sensacion de velocidad y variados modos de juego.

HOT

HOTH

HOTA

HOTH

OT)

TA

Rl

SONY = 39,95€

Una tarjetade 8 GB y
un codigo para des-
cargar: Batman AO
Blackgate, Injustice,
PS All Stars Battle
Royale, Killzone
Liberation y GOW
Chains of Olympus.

SONY  3995€

Una tarjeta de 8 GB
y un codigo para
descargar algunos
de los mejores jue-
gos de vita:
Uncharted, Gravity
Rush, TxK, Escape
Plan y Tearaway.

Tarjetade meniuria 326B

SONY 59,.99€

Si buscas mucho
espacio, para no
tener que andar
borrando y gra-
bando juegos,
cuando mas gran-
de sea la tarjeta,
mejor.

Headset Oficial Sony Street

ARDISTEL 3495€

Si te gusta jugar
online o usas la
consola para cha-
tear necesitaras un
headset. El oficial
de Sony es una
buena opcion,
pero no la Unica.

Funda PlayThru Visor

4GAMERS  1285€

Una carcasa
con licencia ofi-
cial que esta
pensada para
gue juguemos
con ella puesta
(deja al aire L y
Ry panel tactil §
trasero). Eso si, §
abulta.

Pack de Viaje Big Ben

BIG BEN 14,95€ : ‘

Un kit basico que te permite cargar la
consola en el coche o un hotel y es
menos engorroso que el cable que viene
de serie. Ideal para viajes.

Estuche Rigido con
Licencia Oficial

HORI 14,95€

Este estuche rigi-
do garantiza
maxima protec-
cion para nuestra
PS Vita y ademas
abulta mucho
menos que estu-
ches de caracte-
risticas simulares.
Tiene un mos-
queton para en-
gancharlay un
espacio interior
para juegos.
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@ Si sois fans de los deportes extremos de
invierno, en Steep vais a encontrar justo lo que
buscais. {Va a hacer falta hasta abrigo para jugar!

TU, YO, LAMONTANA... i TE IMAGINAS?

eguro que muchos habéis echado innumerables horas a juegos de snow-

board, incluso aunque no lo practiquéis en la vida real. Series como Cool-

boarders, 1080° o0 SSX gozaron de una enorme popularidad en generacio- e
nes pasadasy, por algun motivo, han caido en el olvido. Pero no para los

muchachos de Ubisoft Annecy, que con Steep pretenden insuflar vida a los juegos

de deportes extremos... Y a la propia montana.Y es que el escenario sera tan im-

portante (o incluso mas) que los propios deportes, y se esta poniendo un cuidado =~ : |
sin igual a la hora de recrear todos los picos, laderas, pendientes y acantilados que . -
conformaran el terreno del mundo de Steep. De hecho, la exploracion gozarade ™
gran protagonismo, y se nos invitara a perdernos entre las montanas y disfrutar
de la calmay la tranquilidad que solo un escenario como este puede propiciar. La
banda sonora juega un gran papel en todo esto, cambiando de forma dinamica
(de ritmos mas pausados a otros cargados de urgencia) a medida que la velocidad
de desplazamiento aumenta. Ademas de snowboarding, también podremos
practicar otros deportes de riesgo, como esqui, parapente o vuelo con traje aéreo,
cada uno con sus propias mecanicas e invitandonos a practicar hasta dominarlos
todos. El esquiy el snowboard son los mas“clasicos”y los que usaremos mas a me-
nudo para movernos mientras realizamos trucos y cabriolas. Por supuesto, tam-
bién encontraremos todo tipo de desafios con los que ponernos a prueba oretar a
otros jugadores... iEn tiempo real! Porque, en cualquier momento y sin pantallas
de carga, podemos unirnos a otro grupo de deportistas (virtuales) para demostrar
nuestra habilidad. O, simplemente, para recorrer la montana y disfrutar de las ma-
ravillosas vistas. Lo que hemos visto hasta ahora no ha gustado, esperemos que
Ubisoft culmine el descenso sin avalanchas. O

-

» MUY BUENA

Steep recoge el testigo de las grandes sagas de snowboard y quiere reinventar el género por
el camino, afiadiendo mas deportes a la férmula, con un gran énfasis en la interaccion entre
jugadores y dandole a la montana todo el protagonismo que se merece. Pinta muy bien.
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¢HAS GRABADO ESO? iDIME QUE LO HAS GRABADO!

Vivimos en la era de las redes sociales y del compartir- hazanas para crear videos espectaculares con una sen-
lo todo, algo que se ha convertido en una partefunda-  cillezincreible. Ademads, también es posible jugar en
mental de los deportes de riesgo. Steep no se queda primera persona, pero no una primera persona cual-
atrds, y nos permite capturar y editar todas nuestras ‘quiera... jEs a través de una camara GoPro!

! 1'-1.'-.1‘.

B Nos cruzaremos con otros jugadores
habitualmente y unirnos a ellos sera
tan sencillo como pulsar un boton.

. @ El parapente estd pensado,
sobre todo, para dejarnos
llevar y disfrutar de las vistas.

De carreras cargadas de ® No todo sera nieve: también
riesgoy velocidad a g 7
jomentos de b N "
exploracion donde se | v ‘
respira paz.La

adrenalinaylacalmase

funden paradar lugara

una experiencia Unica.

SE PARECE A...

Para encontrar titulos similares, es necesario remontarse a la época de PS3. Sin embargo, y
a pesar de todo lo que comparten, Steep promete convertirse en una experiencia unica.

SHAUN WHITE SNOWBOARDING |

Unade las sagas mas popularesdentrodel =~ También desarrollado por Ubisoft, compar-
genero, con un enfoque mas arcade que te algunas ideas con Steep, como la de po-
nos premia por encadenar muchos trucos. der movernos con libertad por la montana.

- :F”-mﬂ‘-,r |
# t'il_ v 3 I_‘"_
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B8 Arkane Studios se labro una gran reputacién con el
primer Dishonoredy, ahora, contraataca con la secuela. Al
mismo tiempo, esta trabajando también en el nuevo Prey.

T
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__PS4| BETHESDA | AVENTURA |11 DE NOVIEMBRE =
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- LA RESTAURACION IMPERIAL A GOLPE DEPODERES

"‘,.r-- ‘J‘éw—' — 1

dios sorprendio a propios y extranos Este

n 2012, Arkane Stu

3 desconocido estudio francés puso sobre la mesa Dishono- =

red, una aventura de sigilo que, inmediatamente, se convir-

' '--n 'tié en un clasico contemporaneo. Ahora llega la secuela, que pro-
mete potenciar todos sus apartados, con dos protagonistas, mas
poderes sobrenaturales, una nueva ciudad, entornos mas vertica-
les... La historia sera una continuacion directa, de modo que, quin-
ce anos después de los sucesos de la primera entrega, la empera-
triz Emily Kaldwin vera como su corona le es usurpada. Con ayuda
de su protector, Corvo Attano, que ya la instalé en el trono en el
anterior juego, tendra que enfrentarse a la malvada Delilah.

.~ Podremos elegir entre Corvo y Emily, aunque esta por veren
~ quémedida afecta eso a la historia. En todo caso, cada uno contara
con unos poderes muy diferenciados, lo que aumentara la rejuga-
bilidad. El guardaespaldas podra ralentizar la accién, poseer ani-
males, ver a través de las paredes, lanzar rafagas de viento... Por su
parte, la gobernante podra convertirse en un ente sigiloso y letal,

_ m ll_t - .
B Los poderes seran la sena del
juego.“Domind” hara que varios
enemigos corran el mismo destino.

ﬁ o
- generarun doble para dlstraer la atencion, lanzar nubes de mos-

<4 .r . y
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cas... Esas habilidades nos las ira proporcionando el Forastero. Co-
mo en la primera entrega, podremos enfocar las misiones con el
estilo que queramos, pues el equilibrio entre sigilo y accion estara
muy cuidado. Eso si, si vamos a matacaballo, el indicador de caos
crecera. En general, sera mas disfrutable si optamos por un estilo
no letal, pero eso quedara al libre albedrio de cada cual.
Visualmente, Dishonored 2 tendra tanto carisma como su predece-
sor, si bien la nueva ciudad de Karnaca parece algo mas luminosa
que Dunwall. La genial direccion artistica se dejara notar, especial-
mente, en los espacios interiores, lustrosamente decorados y ocu-
pados por maquinaria steampunk. Arkane Studios ha puesto énfa-
sis en mejorar lalAy promete ser uno de los juegos del ano. Q

<
» EXCELENTE

Quizas ha perdido un poco el factor sorpresa de su predecesor, pero Dishonored 2
promete ser mejor en todos los sentidos, con dos personajes jugables, un nuevo
motor grafico, mas poderes... Sin hacer ruido, puede causar otro gran estruendo.

A

| @ Karnacaseraunaciudad coste
con un diseno que combinara Ic
steampunk y lo victoriano.




‘El eh_!o!llﬁe! nl_tre sigiloy
ccion estara muy

icuidado:Emily y Corvo

‘haran gala de poderes
Lo TR

muy dife;_e}nclados, por,

lo que serarejugable:

el

i_TH[E ]

Con un enfoque de sigilo en primera perso-
na, este juego de Eidos Montreal nos ponia
en la piel de un ladrén llamado Garreth.

Eidos Montreal también ha tratado el sigilo
con otro enfoque, con coberturas, implan-
tes cibernéticos y unos cuantos disparos.

@ La direccion artistica sera maravillosa, Arkane ha usado un
nuevo motor, pero el estilo es similar al del primer juego.

=

B Los entornos seran mucho mas verticales, lo que favorecera
‘la libertad de actuacion a la hora de abordar los objetivos.

|

@ Habra armas cuerpo a cuerpoy
a distancia, si bien se podra llegar
hasta el final sin matar a nadie.

B PS4/ PS VITA | BANDAI NAMCO | ROL | 8 DE NOVIEMBRE |

Sword Art Online:
Hollow Realization

TIERRA DE “MANGAKAS”

Si hay algo que caracterice a PS4 y PS Vita
respecto a otras plataformas, es la impor-
tancia que tienen los juegos inspirados en
manganimes japoneses: One Piece,

Digimon, Berserk, JoJo's Bizarre Ad- .\
venture... Sword Art Onlineesotrade =
esas series que, en los Gltimos anos, &
han tenido un buen nimero de
adaptaciones para consolas de Sony,

para deleite de sus sequidores.

La nueva entrega, Hollow Realization,
estara yaalaventa cuando ledis estoy
narra una historia inédita, aunque en-
marcada en el universo de la serie,
pues ha contado con la supervision
de su creador, Reki Kawaharu. Asi,
profundizaremos en los recuer-

dos de un personaje llamado

Kirito, que tendra que tratar con
Premiere, una misteriosa PNJ pu-

ray sin emociones. El sistema de com-
bate se ha mejorado, con mas posibilida-

des de mejora y un sistema de habilidades en
arbol. Ademas de la historia principal, habra
un multijugador, en el que podremos persona-
lizar nuestro avatary formar un grupo de hasta
ocho miembros (cuatro humanos y cuatro ma-
nejados por la IA) para enfrentarnos a diversos
monstruos controlados por la CPU. ©

(4

SWORD ART ONLINE: LOST SONG
BUENA

@ El mundo de Ainground serd muy vistoso, pero, al salir tanto en PS4 como
en PS Vita, el grado de detalle general no sera particularmente llamativo.

@ En los combates, manejaremos a Kirito, pero podremos dar drdenes a los
companeros, quienes, a su vez, también nos haran diversas peticiones.
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@ Square Enix ha tomado nota de las criticas a Final Fantasy
Xllly, para esta entrega, ha optado por plantear un enorme
mundo abierto, que estara repleto de misiones secundarias.

g’ 5‘!1 > _'@
29DENOVIEMBRE a» q

n la ultima década, Final Fantasy ha perdido mucha de su
magia, con entregas numeéricas y spin-offs que, sin ser ma-
los, no estaban a la altura de los juegazos que fueron VI,
VI, IXy X. Por suerte, FFXVpromete quitar todos los sinsabores.
No en vano, ha estado diez afnos en desarrollo, lo que da cuenta
de las infinitas horas de trabajo que hay tras él. Inicialmente, se
llamaba FF Versus Xlll e iba a ser parte de la Fabula Nova Crysta-
llis, con Tetsuya Nomura como director. Sin embargo, en 2013, se
anuncio que el proyecto se convertia en la decimoquinta entre-
ga numerada y, mas tarde, que Hajime Tabata tomaba el mando.

Planteado como una“road movie”, el protagonista del jue-
go sera Noctis, un joven principe que viajara a otro reino junto a
sus tres mejores amigos (Prompto, Ignis y Gladiolus), para sellar
un compromiso matrimonial. Sin embargo, su pais sera invadido,
el rey sera dado por muerto y se veran obligados a volver, para
descubrir qué ha sucedido. Asi, el argumento mostrara un proce-
so dediez anos. A lo largo de mas de 50 horas de historia, debe-

. :
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remos recorrer un enorme mundo abierto, con ayuda de un co-
che, cuya radio permitira escuchar canciones clasicas de la saga, 2
que se sumaran a la magnifica banda sonora, compuesta por
Yoko Shimomura, responsable de la de Kingdom Hearts.
No serd lo iinico que recuerde a esa saga: por primera vez, los&
combates de un Final Fantasy candnico seran en tiempo reg
la peculiaridad de que solo manejaremos a Noctis, si bien -t{._q_*.
mos dar ordenes a nuestros amigos. En ciertas secciones, fr" ' "t L\
mos ir con sigilo, para coger desprevenidos a los enemigg /
El juego hara uso de una nueva tecnologia, el Luminous! ‘5/” né}/
y lo cierto es que el acabado visual es espectacular. Se su e-e UR
que, en PS4 Pro, habra mejoras, pero se desconoce ¢ { -
4 A
R

igual: en la PS4 normal, ya se ve sensacional. Esper o 6n‘iejor.

’ £
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» EXCELENTE

El retraso de dos meses ha servido para pulir enormemente el apartado técnico,
que era lo que mas miedo nos daba. Su nuevo estilo de mundo abierto y luchas
en tiempo real, sin olvidar la esencia clasica de la saga, puede encumbrarlo.
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%« % @Enelfuturo, selanzaraun DLC =4
. Qqueaiadird un modo cooperativo #&
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Si se nos olvida repostar, tocara |
bajarse a empujar. jCon fuerza!
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'Se supone que en PS4
Pro presentara mejoras,
pero enuna PS4 normal
se ve ya sensacional.

Dirigido también por Hajime Tabata, este
spin-off ya aposto por un estilo juvenil y
por un sistema de combate en tiempo real.

Los combates de esta saga han inspirado a
los nuevos Final Fantasy (XVy VIl Remake).
Se nota la influencia de Tetsuya Nomura.

PS VR | UBISOFT | SIMULADOR | 8 DE NOVIEMBRE |

Eagle Flight

c:)n Eagle Flight, como decia Nino Bravo, podremos
sentirnos libres, como el ave que escapo6 de su pri-
sion y puede, al fin, volar. Este juego de Ubisoft, que ya
esta disponible por 34,95 euros, viene a engrosar el
catalogo de PlayStation VR, con una experiencia muy
particular,ambientada 50 afnos después de que la hu-
manidad haya desaparecido de la fazde laTierra.

Como su propio nombre indica, Fagle Flightnos
pondra en las plumas de un aguila, de modo que, gra-
cias al visor, podremos sentirnos como si surcaramos
los cielos, haciendo todo tipo de piruetas. Mas concre-
tamente, seran los cielos de Paris, pues el juego esta
ambientado en una version futura de la capital france-
sa, tomada por lafloray por la fauna. Asi, podremos
ver, a vista de pdjaro, los enclaves mas iconicos de la
ciudad, como la Torre Eiffel, la cate-

dral de Notre Dame, Mont-

martre, el Sena... Podre-

mos, incluso, meternos

en los tuneles del

metro. Habra un

modo en solitario

con diversos de-

safios, pero lo

gque mas cancha

promete dar es

el multijugador

de tres contra

tres, en el que el

objetivo sera cazar

adiversas presas. ©

EVE VALKYRIE
BUENA

@ La realidad virtual nos va a dejar numerosas propuestas experimentales.
Eagle Flight es una de las mas distintivas de la primera hornada de PS VR.

N ; R R
@ El multijugador ofrece batallas de tres contra tres. Cada uno maneja a un
aguilucho, con el objetivo de dar caza a alguna presa, en la ciudad de Paris.
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rash Bandicoot es uno de los personajes
mas queridos por la familia PlayStation.
Fue creado por Jason Rubin y Andy Ga-
vin, fundadores de Naughty Dog y en el seno
de este estudio que tantas alegrias nos daria a
partir de entonces. Pero mucha gente mas

#i participo en la génesis de este personajey en

: el posterior desarrollo de la serie, con multi-
ples estudios y companias trabajando en ella,
como veremos a continuacion.

Y
L]

La historia de este marsupial arranca en
1993, afio en que Rubin y Gavin comienzana
trabajar en un juego de lucha llamado
Way of the Warrior,
que se inspira (por
no decir que copia
descaradamente)
en Mortal Kombat.
El estudio no pasaba
;(por sus mejores mo-
mentos, ni creativos,
' ni econémicos, pero
consiguié convencer a
Universal para que
lanzara el juego (ex-
clusivode 3D0O)y, lo
mas importante, fir-
maron para tres jue-
\X gos m mas con esta
compania Y parade-
sarrollarlos contarian
con la ayuda de un cola-
orador de lujo. Nada mas
y nada menos que Mark Cerny,

La historiade

2 Crash
3andicoot

Este mes Crash Bandicoot vuelve a nuestras consolas como
' personaje invitado en Skylanders: Imaginators. Teniamos tantas
2 ganas de volver a verle que le hemos dedicado nuestro RetroPlay.

el“arquitecto” de PS4, que tras trabajar en Ata-
riy Sega (y antes de entrar en Sony), era uno de
los“mandamases” de Universal. En 1994 empe-
zaron a darle vueltas a un nuevo juego de pla-
taformas y accion al estilo Donkey Kong Coun-
try en un entorno tridimensional. Y ese mismo
afno empezo la producciéon del juego con la
idea de lanzarlo en PlayStation. Para ello, em-
pezaron a contratar gente, como Dave Ba-
ggett, un amigo de Andy Gavin que desarrollo
junto a éste el motor del juego. O los dibujan-
tes Charles Zembillas y Joe Pearson, que se en-
cargarian del diseno de personajes y entornos.
En el estudio querian un personaje
entre SonicyTaz, el diablo de Tas-
mania de la Warner. Desde el depar-
tamento de marketing de Univer-
sal proponian nombres como Wez,
Wuzzles o Wizzy the Wombat. Al
final se decantaron por llamarlo
Willy the Wombat. El proyecto se
bautiz6 Sonic’s Ass Game (lite-
ralmente, “el juego del culo de
Sonic”; recordemos que
Mark Cerny estuvo muy
involucrado en el desarro-
llo de Sonic 2). Lo llama-
ban asi porque decidie-
ron colocar la camara
detras del personaje, de
forma que el jugador sélo
veia su trasero... un trasero
que terminaria haciéndose
famoso, aunque estuvieron
cambiando cosas e introduciendo

Jason Rubin
Fundador de

Naughty Dog junto
a su amigo de la

Puede sonar a topico,
pero cuando se juntan un
grupo de talentos para
crear algo, es dificil que
ese“algo”salga mal.Y de
aqui salio Crash Bandi-
coot, un autentico icono
del videojuego.

estuvo a la cabeza

de los Crash desde
o los inicios de la serie

hasta Crash Team

| Racing.

110| PlayMania

infancia Andy Gavin,

Andy Gavin

Junto con otros
colaboradores, Andy
Gavin desarrollo los
distintos motores
que hicieron que los
Crash tuviesen ese
apartado grafico tan
sorprendente para la
epoca.

=

i

Charles Zembillas |

Junto a Joe Pearson,
son los responsables
del diseno de todos
los personajes de los
primeros juegos.
Tambien participo en
los primeros disenos
de Jak & Daxtery
Spyro the Dragon.

Mark Cerny

8 Tras trabajar en Atari

y Segay antes de
entrar en Sony, fue
uno de los jefes de
Universal. Dio luz
verde a los Crash y
participo en su
desarrollo
activamente.




mecanicas hasta los ulti- | 4 L Crash Bandicoot
mos meses del desarrollo. - 2: Cortex Strikes
De hecho, las tan caracte- - ]J “0"'_*’ Backobtuvo tal
risticas cajas se introduje- j AN éxito (es el tercer
ronenenerode 1996y, = 2 -. juego de PSone mas

vendido de la historia
en Estados Unidos),

que enseguida les die-
ron luz verde para desa-
rrollar la tercera entrega,
Warped, la mejor y mas
completa, con sus multi-
ples vehiculos y un buen
uso de la vibracion del
recién estrenado Dual
Shock (que salid meses an-
tes). Este iba a ser el tltimo
juego (recordemos que solo
firmaron por tres), pero

de forma paralela a Warped

empezaron a idear Crash Team
Racing, un juego de carreras que ==
terminarian lanzando también
en PSone en 1999y que sigue
siendo el mas digno competi-
dor de los Mario Kart.

por la forma de romper-
las del protagonista, de-
cidieron llamarlo Crash
Bandicoot en lugar de
Willy the Wombat (el
diseno del personaje
también sufrié cam-
bios durante la pro-
duccién). Pero la juga-
da no les salié nada

mal, ya que el primer
Crashvendio 6,8 millones
de copias y acabo convir-
tiéndose en una especie de
mascota “no oficial” de PSone, coinci-
diendo ademas con el revolucionario Super
Mario 64 ,que fue lanzado también en 1996.
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En 1997 lanzaron la secuela también pa-
ra PSone, con un motor grafico desarrollado
por Andy Gavin tres veces mas potente y capaz
de soportar el doble de poligonos por objeto.
Dan Arey, disefador jefe en el videojuego Gex:
Enter the Gecko, se incorporé al estudio y rees-
tructurd el disefio de los niveles. Y Charles
Zembillas volvioé a encargarse del disefio de los
personajes, incluyendo los de los nuevos como
Coco Bandicoot, que sustituyo como principal
personaje femenino a la“voluptuosa”Tawna.

Naughty Dog abandona
la serie aqui. La siguiente
entrega, el “party game”
Crash Bash, seria desa-
rrollado por Eurocom,
aunque también en
exclusiva para PSone.
Una exclusiva que ter-
minaria con ese juego,
ya que el acuerdo que
Sony tenia con Universal
(por aquel entonces ya era
Vivendi Universal) expiraba
aqui, con lo que a partir de ese

El anuncio de suregresoenel
pasado E3 fue muy aplaudido.
Seran “remasterizaciones” de
las tres primeras entregas.

Hay sagas que estan asociadas a
un mismo estudio de desarro-

llo durante toda su existencia.
Pero desde luego no es el caso

de Crash Bandicoot, una licen-

cia con la que han trabajado
distintas companias. Estos son los
estudios mas importantes:

gamesS
Naughty Dog Traveler's Tales
Creadores de la saga y autores de los tres Antes de volcarse con los LEGO, hicieron un
primeros juegos y de Crash Team Racing. Las S par de Crash en PS2, participaron en otros e
mejores entregas son la suyas. incluso les cancelaron algunos.

@ Plataformas con

mas 0 Menos accion es
el terreno en el que
mas se hamovido .

Crash,aunque también i‘ .
han protagonizado

tres juegos de karts y

" dos“party games”.

Radical Entertainment
Antes de Prototype, hicieron las tres
ltimas entregas de Crashen PS2 (el

‘estudio pertenece a Vivendi desde 2005).

momento Vivendi los hizo multiplataforma,
ademas de lanzar una serie “paralela” en Game
Boy Advance.

Asi pues, La Venganza de Cortexsalio en
2001 para PS2, GameCube y Xbox. La idea
inicial de Traveler’s Tales era hacer un juego de
desarrollo abierto tipo“sandbox”, pero desde
Vivendi les exhortaron a que aportaran por un
desarrollo mas clasicoy en lalinea de lo visto
en los de PSone. Tras lanzarlo, se pusieron a tra-
bajar en Crash Nitro Kart, pero por decision de
Vivendi este desarrollo pasé a manos de Vica-
rious Visions (los que hacian los de GBA), mien-
tras que a Traveler’s Tales les pusieron a idear
“Crash Bandicoot Evolution”. Este nuevo pro-
yecto, un plataformas pero con muchos toques
roleros, termind siendo Crash Twinsanity (que
fue lanzado en 2004). Paralelamente, empie-
zan a trabajar en otro juego, llamado
Cortex Chaos, que terminaria siendo
cancelado por Vivend.i.
<3 "“) El siguiente juego, Crash Tag
Y7 Team Racing, lo realizo el estu-
dio canadiense Radical Entertain-
ment (adquirido por Vivendi en
ese mismo ano 2005). Suyos
son también Lucha de Tita-
nesy Guerra al Coco-Ma-
niaco.Y desde 2008,
Crash esta desaparecido
(juegos para moviles
aparte). Menos mal que
Activision Blizzard va a
resucitarlo, primero co-
mo invitado en Skylan-
ders:Imaginatorsy, yaen
2017, con remasterizaciones
de sus tres primeros juegos a
cargo de Vicarious Visions. O

RAD@CAL &\/&> Vicarious

ENTERTAINMENT

Visions

Vicarivos Visions
Los encargados de “resucitar”a Crash en
2017 conocen bien la serie: son los artifices

de las entregas de Game Boy Advance

PlayMania |HT




Cronologiade la saga

Crash Bandicoot es uno de los personajes mas queridos y ainorados de la familia
PlayStation, aunque su trayectoria ha ido claramente de mas a menos...

03-2002 - GB ADVANCE
Crash Bandicoot XS
Conocido en EE.UU.
como The Huge
Adventure, es el
primer Crash para una
consola portatil. Fue
desarrollado por
Vicarious Visions. &

PlayStation.@ &
; el S
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7 08-1996 - PSONE

Crash Bandicoot
El primer juego de
Crash Bandicoot nos
dejo un plataformas
variado y muy
divertido que fue un
éxito instantaneo en
todo el mundo.

12-1997 - PSONE

Crash Bandicoot 2
Cortex Strikes Back llego
| un ano mas tarde con un
planteamiento similary
el estreno de personajes
"| como Coco. Es el tercer
juego de PSone mas

=N
PlayStation..

vendido en EE.UU.

03-2003 - GB ADVANCE
Crash Bandicoot 2:
N-Tranced

Solo un ano después
Game Boy Advance
recibio su segunda
entrega exclusiva: otro
notable plataformas
en 2D con juego de
palabras en su titulo.

07-2007 « P52
Crash Bandicoot:
Action Pack

Tras un par de aiios sin
un Crash para nuestras
consolas, en verano llega
este Action Pack que de
“action” tiene poco, ya
que dos de los tres
juegos son de carreras (el
tercero es Twinsanity).

—_— s ———

10-2007 - PS2/PSP
Crash of the Titans:
Lucha de Titanes

En este juego de acciony
plataformas es que Crash
puede controlar hasta 15
titanes, cada uno con sus
caracteristicas. Al
traducirlo se pierde el
juego de palabras del
titulo original.

11-2001 - PS2 5-2001 - PSONE
| CrashBandicoot:La Crash Bandicoot:

| Venganzade Cortex Collector’s Edition
En Traveler’s Tales wy En exclusiva para el
continuaron la“rama | 5. , i mercado americano
plataformera”de | ° & k—' salio este recopilatorio
Crash con un sucesor | " ol R que incluyo Crash
delatrilogia de PSone [“cepy A Bandicoot 3 Warped,
bastante digno. . CTRy Crash Bash.

11-2003 - PS2

Crash Nitro Kart

Vicarious Visions
fueron los encargados
de intentar sequir la
estela de Crash Team
Racing en PS2, con otro
juego de carreras de
karts. No estaba mal,
pero desde luego no
sorprendié como CTR.

PlayStation.@2 &

10-2006 - NINTENDO DS
Crash Boom Bang!

Ademas de una cancion
de Roxette, Crash Boom
Bang!es el (inico juego
de la saga desarrollado
en Japon (por Dimps, los
autores de los Dragon
Ball Z Budokai) y el
ultimo juego de Crash
que fue lanzado alli.

PlayStation.2 <

10-2008 - PS2/PSP
Crash: iGuerraal
Coco-Maniaco!

Radical repite un
similar planteamiento,
pero en vez de titanes,
en este controlamos
mutantes (podemos
domar hasta doce, cada
uno con sus ataques y
habilidades).

NMINTEN E:CZIDS

12-1998 « PSONE
Crash Bandicoot 3

Warped es la entrega
mas completa, variada
y divertida de la serie.
Los que vinieron
después no lo
superaron. Vendio casi
| 6 millones de copias.

| 06-2004 - GB ADVANCE

10-1999 - PSONE
Crash Team Racing

Divertidisimo juego de
karts que adapta muy
* bien la idiosincrasia de
la serie a estas locas
carreras. El mas digno
rival de los Mario Kart

I en consolas de Sony.

12-2000 - PSONE
CrashBash

Tras el éxito de CTR,
Crash y cia. se g
despiden de PSone
con un “party game” al
estilo Mario Party.
Pero a Eurocom no les

COTLECTORS™ EDITOMN

im] PlayStation | il

PIayStaion.

salio tan bien...

— e

10-2004 - PS2

Crash Twinsanity
El Dr. Neo Cortex, el

villano de la saga, se
ve obligado a cooperar
con Crash para hacer
frente a un enemigo
comun. Es el sequndo
Crash desarrollado por
Traveler’s Tales (antes
de todos los LEGO).

: PlayStation.2 <
CrashBandicoot  fciesrmsmr
Fusion

Las aventuras portatiles
de Crash contintian con
esta entrega que se
“complementa” con
Spyro Fusion. Un
“crossover” en dos
juegos.

11-2005 - PS2/PSI

Crash Tag Team Rati'ng"

Radical Entertainment le
dio un giro de tuerca a las
carreras de karts “clasicas”

dando la posibilidad de |
formar parejas en estas
alocadas carreras de karts.
Ofrecia cinco mundos con
hasta 4 pistas en cada uno.
El primer Crash en PSP.

10-2016 - PS4/PS3 2017 - PS4
Skylanders: Crash Bandicoot:
Imaginators Remasterd Collection

Tras mil y un rumores, en
el pasado E3 Activision
anuncio la
remasterizacion de las
tres primeras entregas de

Crash Bandicoot y el
malvado Dr. Neo Cortex
son dos invitados de
excepcion del nuevo
Skylanders. Puedes

hacerte con ambas la serie. En exclusiva para
figuras comprando 5i: PS4 y desarrollados por
Crash Edition. Vicarious Visions.
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MODOS DE JUEGO
PARA DARY TOMAR

Ademas de un pulido sistema de control y un
grandioso apartado técnico, en Naughty Dog
se esforzaron por incluir mucho contenido en
su primery, hasta la fecha, Unico juego de ca-
rreras en la ya larga trayectoria del estudio.

? . i ;ﬁ v '_ __.f, _".- - { "r"

repletos de carreras y secretos. Tendremos que
derrotar jefes y consequir llaves para avanzar.

@ ARCADE Y CONTRARRELOJ. Tampoco

faltan los modos clasicos en este tipo de juegos,
Arcade con las distintas Copas, Contrarrelo,....

@ PIQUES PARA 4 JUGADORES. También

ofrece carreras y arenas de batalla para hasta
cuatro jugadores a pantalla partida.

EL MEJOR ARCADE DE CARRERAS DE PS ONE

Crash Team Racing

Naughty Dog se despidid de la serie Crash Bandicoot con un juego de carreras
que todavia hoy nos sigue pareciendo el mas digno rival de los Mario Kart.

los que avanzaremos ganando carreras y derro-
tando jefes finales para conseguir llaves y reli-
quias que nos permitan sequir avanzando. Los
escenarios estan repletos de secretos, atajos y
caminos alternativos, por lo que este modo para 1
solo jugador nos tendra entretenidos durante
muchas, muchas horas si queremos sacar el
100%. No faltan tampoco los tipicos modos Ar-
cade (mas parecido al desarrollo de un Mario Kart
clasico), Contrarreloj, Versus a pantalla partida y
modo Batalla en el que hasta 4 amigos compiten
en escenarios cerrados con las armas que usamos
en las carreras. En este sentido, hay hasta 11
“power-ups” que obtenemos rompiendo las “cajas
sorpresa’ que vemos por los escenarios y que, de
forma aleatoria, nos proporcionaran escudos, mi-
siles, bombas, turbo, invisibilidad...

Crash Team Racing te espera en el Store
por 4,99 euros y es compatible con
PS3, PS Vita y PSP. De verdad que

~ sigue siendo un gustazo

) encontrarse con Crash, Co-
co, Dr. Neo Cortexy ciay
ponerse al volante de es-
tos alocados karts.©

demas de una“mascota’, sin comerlo ni
beberlo Naughty Dog le brindd a Sony su
propio Mario Kart. Nadie contaba con
Crash Team Racing, un alocado arcade de carreras
que se desarrollé en paralelo a Crash Bandicoot 3:
Warpedy que estaba fuera del acuerdo que firma-
ron Jason Rubin y Andy Gavin (que se limitaba a
tres juegos). Pero habrian estado locos si les hu-
bieran rechazado este arcade repleto de virtudes
que, aun hoy, nos sigue pareciendo el mas digno
competidor para los Mario Kart de Nintendo

Desarrollado en tan sélo 8 meses conun
presupuesto de 2,4 millones de dolares, en
octubre de 1999 llegaba a nuestras PSone
Crash Team Racing. Un juego de carre-
ras que, pese a incorporar toda la idio-
sincrasia de la saga, iba mu-
cho més alla de ser un N
producto que aprovechara el |
tiron de una serie que estaba en
su punto algido de popularidad.
Naughty Dogs nos ofrecié un prodi-
gio técnico para la época (visto hoy

aun corre que se las pela), /
repleto de modalidades A

de juego. El modo ¢
estrella sin du-

B Podemos manejar hasta 15
personajes, aunque solo 8
estan disponibles de primeras.

da es Aventu- |
ra,enel que | _‘
viajaremos .

por cinco N
mundos por .
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A Guia disponible el 29 de noviembre.
s Hasta ese dia no podremos enviarte tu regalo

Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales:
En ozio.axelspringer.es/playmania
Por teléfono en el 902 540 777
Por email: suscripcion@axelspringer.es

Cada suscriptor tendra acceso gratuito a la edicion digital de Playmania en Kiosko y Mas. Accesible desde
PC, smartphones y tablets, con sistemas Windows 8, iOS y Android

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos de regalo pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si asi fuera, nos pondriamos en contacto contigo para cambiar la eleccion de oferta.

En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de proteccion de datos personales, te informamos de que tus datos formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espaiia S.A. con objeto de
gestionar tu suscripcion y ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos o servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion,
deberas dirigirte por escrito a Axel Springer Espana 5.A. en la direccion (/ Santiago de Compostela 94, 28035, Madrid.

No se aceptan suscripciones fuera del territorio espanol. Promocidn vélida hasta publicacion de oferta sustitutiva, Axel Springer Espana se reserva el derecho a modificar esta oferta sin previo aviso.



IVIVE UN MAGICO VIAJE POR LOS

SIETE ANOS DE AVENTURAS DE HARRY POTTER!
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