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EDITORIAL

L SIGUEME EN MI BLOG EN
- HOBBYCONSOLAS.COM

Daniel Acal
@daniacal 0
@revisplaymania | |

Riay

Pocos esléganes podrian definir mejor ahora mismo el
“estado de forma”de PS4. Con un parque de 40 millo-
nes de consolas en el mundo, la consola de Sony inicia
su“madurez’, con un presente dulce y un futuro que se
presenta de lo mas ilusionante tanto a cortocomo a
medio plazo.. No creo que necesites “refuerzos de
compra”a estas alturas, ni que yo vaya ahora a descu-
brirte las (muchas) bondades de nuestra consola. Pero
permitidme que me frote las manos pensando en lo
que vieney en que los 400 euros que nos dejamos en
la consola estan plenamente amortizados con este
catalogo de juegazos.

Basta echar un vistazo al reportaje de juegos
exclusivos que publicamos en este mismo niimero
para empezar a salivar con lo que se nos avecina. Un
ramillete de exclusivos de lujo que se complementara
con las grandes producciones multiplatafoma de las
“third parties”y con la eclosion definitiva de los indies,
que se consolidan como una alternativa mas econé-
mica (y en mucho casos igual o mas divertida) que los
juegos respaldados por una editora. Perdén, me corri-
jo.No son una alternativa, sino algo complementario.
Una opcién muy a tener que en cuenta que, por des-
gracia, me consta que algunos de vosotros aun no ter-
minais de considerar.Y es una pena, porque os estais
perdiendo verdaderos juegazos....

Pero me estoy yendo por las ramas. Lo que yo veniaa
contaros aqui es el espectacular futuro que le espera a
nuestra consola. Un futuro que, ademas, arranca des-

de YA. Cuando volvamos de las vacaciones (bueno, o
en plenas vacaciones si nos vamos en agosto; yo es
que tengo muchas ganas de cogerlas YA), nos esperan
No Man s Sky, Deus Ex: Mankind Dividedy, s6lo un
poco después, Final Fantasy XV, para luego continuar
con los Mafia lll, The Last Guardian, Watch Dogs 2, Dis-
honored 2, las franquicias navidefas habituales...Y a
partir de 2017, Resident Evil 7 abre el grifo de un to-
rrente de juegazos que pinta todavia mejor, con God
of War, Nier: Automata, Yakuza 0, Death Stranding (ojo
con lo nuevo de Kojima en exclusiva para PS4), Days
Gone, Detroit: Become Human, Horizon: Zero Dawn...
Y en algin momento de la vida llegarén los Kingdom
Hearts lll, Ni no Kuni Il, el remake de FFVII, Shenmue lll,
Dragon Quest Xll, 1o nuevo de Rockstar...Vamos, que
yo no estaria preocupado por PS4 Neo.

Y eso en cuanto a juego “tradicional’; porque
en octubre arranca PlayStation VR con 50 juegos apo-
yando esta nueva tecnologia desde el dia de su lanza-
miento y mas de 250 desarrolladores y editores traba-
jando en proyectos futuros.Y lo mejor es que Sony ha
conseguido apoyos de mucho peso para su visor de
VR. Juegos tan importantes como Resident Evil 7 seran
compatibles y éxitos de la talla de Batman: Arkham,
Star Wars: Battlefront o Final Fantasy XVya han anun-
ciado“experiencias” que utilizaran la realidad virtual
de Sony. Pero te decantes o no por comprar PSVR, lo
que estd claro es que tenemos en casa la consola del
presente...y del futuro. ©

Este mes nos ha dado tiempo a... cubrir el E3 y a asistir a presentaciones
tan molonas como la de No Man’s Sky en el festival Sénar de Barcelona.

® Dani Acal cubri6 en directo la con‘erenc'®
de Sony en el pasado E3 junioa Biuno Selya
Dani Quesada. jMenudas caras de suefio!

8@ También estuvo en el festival Sonar de
Barcelona con los responsables de la
parcela sonora de No Mans Sky.

B Ytodavia le quedé tiempo para viaja} a

una gaiaxia muy lejana, a conocer al mitico
R2-D2 en la presentacion del divertidisimo »
LEGO Star Wars: El Despertar de la Fuerza.

Loquenos " &

habéis diche...

Impacientes

@RafaGP94
[ De aqui hasta diciembre
se me va a hacer muy lar-

ga la espera de obtener el South
Park The Fractured But Whole
@revisplaymania :-( @

Cliente satisfecho

@javier17_23
La guardia se hace més
corta si tengo @revisplay-

mania al lado, contento por la subs-
cripcion y los cascos de regalo. @

Verdad, verdad

S\ @almogabar72
Hagan lo que hagan y se
llame como se llame, un
juego siempre recibird criticas. @

iSomos un amuleto!

i | @reymuten
Con @revisplaymania cele-
B bré la entrevista de traba-

joy con @Hobby_Consolas celebro
que tengo trabajo. Felices 300. @

iLuces fuera!

@Paquico Bosé
n Sony tiene que quitar la

luz esa del DS4, que no
vale“pa'nd”y funde la bateria. @

Ay, la esperanza
[ @alrahe512
;Saldré para PS4 el nuevo
Monster Hunter? @
Libre, como el viento

RO @The Scrubbs89
g {j‘ Me encanta que el nuevo
=2 Spider-Man no se base en

una pelicula, asi no se coarta su tra-
ma por miedo a spoilers. @

Intergeneracional

@sora_narrez
' Yo compraba Playmania
"M desde el nimero 1y aho-

ra la compra mi hijo. Vosotros si que
sois intergeneracionales. @

Visitanos en las redes sociales...

www.facebook.com/revistaplaymania
twitter.com/revisplaymania

Suscribete

a tu revista favorita en
OFR0)
Ol o

http://bit.ly/W4Hp63

axel springers
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@ Electronic Arts va a apostar fuerte por los shooters este afio, con B ”
el lanzamiento de Battlefield 1y Titanfall 2 en el plazo de s6louna | e y 5 -
semana, dado que considera que sus enfoques son muy dispares. L. - T
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TITANFALL2 PS4 RESPAWNENTERTAINMENT/EAGAMES SHOOT'EMUP 28 DE OCTUBRE 3

’ c - s ~
- ; Lol e U R 1 Xl . =8 ™ -

¢ Ny

Lluviade titanes ‘|
para todos W

DISPAROS, ROBOTS Y PARKOUR, UN COCTEL
QUE SE SERVIRA, POR PRIMERA VEZ, EN PS4

uno de los shooters multijugador

mas frescos de los ultimos afos. Al
ser exclusivo de Xbox One, Xbox 360 y
PC, los usuarios de PS4 se quedaron sin
él, pero por suerte, su secuela si que vera
laluz en la consola de Sony, con una for-
mula que incluira mejoras jugablesyy,
sobre todo, modo campaiia, algo que se
echo enfalta en el original.

E n 2014, se puso a la venta Titanfall,

El estudio responsable es Respawn
Entertainment, fundado por antiguos
miembros de Infinity Ward, lo que signi-
fica que gran parte del equipo ha traba-
jado en una saga tan influyente como
Call of Duty. De hecho, el manejo de las
armas recuerda bastante al de la saga de

ginal. Habra que ver la duracién, pero lo
que si es casi seguro es que el multijuga-
dor competitivo sera sonado, a la par
que amable para todo tipo de usuarios,
pues, en el campo de batalla, habra esbi-
rros manejados por la CPU cuyas muer-
tes sumaran puntos (aunque menos que
si eliminamos a un jugador, claro).
Cuando vayamos a pie, podremos utili-
zar diversas armas de fuego y combinar-
las con todo tipo de movimientos por el
entorno. Gracias al parkour y a una mo-
chila propulsora, podremos hacer saltos
dobles, planear, rebotar por las paredes
o trepar. A eso se aiiadirad una novedad
respecto a la primera entrega: un garfio
que permitira impulsarse hasta zonas de
dificil acceso o atraer a unrival. Mas es-

titanes, cadauno

Activision, pero atin mas agil y con dos pectacular atin serd cuando convoque- conunas armasy
ingredientes adicionales en la mezcla mos a un titan y desatemos toda su po- s

9 ! : y e unas habilidades
que lo hacen realmente original: parkour  tencia de ataque. Habra seis tipos, de los St
y unos robots gigantes llamados titanes.  cuales se conocen dos: lon y Scorch. Ca- esPeﬂf'cas! basadas
La campaiia presentara la historiade BT-  da modelo tendra un armay habilidades en elementos como

7274y Jack Cooper, un titdn y un huma-
no que se volveran uiiay carne, después
de que el primero pierda a su piloto ori-

6|PlayMania

especificas. Por ejemplo, el primero ten-
dra ataques de fuego, en tanto que el
segundo tirara de pulsos de energia. O

de energia.
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.. elfuegoy los pulsos J
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| - o — -1 RESIDENTEVIL7
¥y o a Los.pllotos podran usar habilidades Y SU DEMO
™ - especiales, como un holograma para

despistar a los rivales o invisibilidad. Fue una de las sorpresas del pasado E3.
TITANFALL 2 Resident Evil 7 esta en camino con un
“survival horror” en primera persona,
compatible con PlayStation VR y con una
fecha de salida relativamente cercana (24
de enero). Y sudemo en plan PT.lo ha
petado con dos millones de descargas.

SONYHIZOUNE3
CASI “REDONDO”

Hablando del E3, no queremos dejar pasar
la oportunidad de recordar el buen papel
que hizo Sony en la feria de Los Angeles,
presentando muchos juegazos.Y con
“gameplays’, no con videos “vendehumos”.

PLAYSTATION VR

A medida que se acerca el lanzamiento de
PS VR, mds juegazos se unen “a su causa”.
Grandes titulos como Star Wars Battlefront,
Resident Evil 7, Batman o Final Fantasy XV
apostaran por la realidad virtual de Sony.

@ El ritmo serd frenético. Podremos
saltar dentro de los titanes a la carrera o
eyectarnos si se avecina su destruccion.

GEXCLUSIVAS
TEMPORALES

En su momento nos escocio la de Rise of
the Tomb Raider (que ya estd cerca de
prescribir), pero estos dias hemos sabido
que habra otras exclusivas temporales,
como Maldita Castilla EX (sin fecha atin) o
Dead Rising 4 (que estara en Xbox One un
afo en exclusiva; es decir no lo cataremos
hasta diciembre de 2017). Toca esperar...

@DESPIDOS EN
VIRTUALTOYS

Corren malos tiempos para Virtual Toys,
uno de los estudios espafioles mas
longevos cuyo ultimo trabajo, Pirates:

. Treasure Hunters, sale analizado en este
mismo numero (pagina 57). Hay rumores
de un ERE y unos 50 despidos...

OELREMASTER BATMAN:
RETURN TO ARKHAM

Estaba previsto para el 29 de julio, pero
Warner ha decidido retrasar “sine die”
Batman: Return to Arkham, la
remasterizacion para PS4 de Batman:
Arkham Knighty Arkham City. Al parecer,
no estaban contentos con el resultado y,
comparando ciertos elementos, incluso
sale ganando la version de PS3...

: A
) A -
o
1
TITANFALL |2 ) p
- A<y
- e |
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- . @ El apuntado se realizard en
@ La crudeza estara a la orden del primera persona, aunque nos

dia, pues se reflejara el dr{arpa que - moveremos en tercera.
hay alrededor del narcotrafico. - -

> |

@ El mundo abierto del juego
es el mas grande que ha hecho
Ubisoft en toda su historia.

- N ¥
Uerzas'deelite
contra un cartel

GHOST RECON: WILDLANDS UBISOFT § 7 DE MARZO DE 2017

Ubisoft ya ha puesto fecha de salida a uno de sus juegos ’
mas ambiciosos, Ghost Recon: Wildlands, que llegara el
7 de marzo, justo un afio después que The Division, con
el que comparte algunas ideas. Como miembros de un
equipo de élite estadounidense, viajaremos hasta Boli-
via para acabar con un poderoso cartel de la droga que
ha transformado el pais en un narcoestado. El desarrollo
sera el de un sandbox ambientado en un vasto mundo,
formado por todo tipo de entornos: montaias, junglas,
salinas... Habra tanto ciclo dia-noche como climatologia
variable y podremos conducir cerca de 60 vehiculos, por
" tierra, mary aire. No requerira conexién permanente
“ obligatoria y, por tanto, podremos jugar en solitario,
pero la mayor fortaleza de Wildlands sera su cooperati- S8
VO para cuatro personas, lo que permitira abordar las
misiones de multiples maneras. Ademas, habra cierto .
ycomponente rolero y toma de decisiones a la hora de ; _ :n :Z:fag:t:gl‘:ffgzr‘g'l’adt:';l‘::
abordar secuestros o interrogatorios. © - LBl seguira siendo un aspecto clave.

@ Los deportes I
extremos seran la -~
piedra angular de en mon anas neva as

estanueva P de
Ubisoft. No podia

faltar el logotipode  En el pasado E3, Ubisoft anuncié Steep, un titulo que se escapa de lo habi-
Red Bull en una tual para apostar por una férmula que ya casi no se ve en los videojuegos,
materia como ésta. . .

como es la de los deportes extremos (por ejemplo, aquel proyecto que Cri-
terion Games tenia entre manos ha sido cancelado). Desarrollado por Ubi-
soft Annecy, el juego se ambientard en montainas nevadas como las de
Alaskay los Alpes, reflejadas en forma de mundos abiertos que nos ofrece-
rén una gran libertad para hacer la cabra montesa, tanto en solitario como
en compania de otros usuarios. Entre las disciplinas no faltaran imprescin-
dibles de los parajes nevados como el esqui o el snowboard, pero también
habra parapente o caidas al vacio con un traje volador, con los que dar
rienda suelta a las acrobacias. El juego estd previsto para el mes de diciem-
bre, pero antes habré una beta cerrada para probar sus elementos. O

@ Tirarse por las
laderas con una
tabla de
snowboard o con
unos esquies sera
un espectaculo. Al
abordar saltos y
ejecutar piruetas,
habra que cuidarse
de aterrizar bien. =

8|PlayMania



Telltale ha ensefiado ya las pri-
meras imégenes de su préoximo
juego, inspirado en Batman,
que se empezara a publicar es-
te verano. El desarrollo sera el
habitual de sus aventuras, con
una gran importancia de los
didlogos, que marcaran el de-
venir de los acontecimientos,
segun las respuestas y los actos
por los que optemos. El argu-
mento ahondaré en la doble
vida de Bruce Wayne. ©

BATMAN: THE TELLTALE SERIES B 224 2= iy y =85 VR = c7.0 Y | S-m=]| (o)1 51517 PN 3

La dualidad hombre-héroe
del Caballero Oscuro

@ Catwoman estara muy presente en la historia, que deberia
dividirse en cinco episodios si Telltale sigue la ténica general.

A it

@ Los superhéroes seran
motivo de mofa y se desatara
una auténtica “guerra civil”..

y @

r=a :
SOUTH PARK: THE FRACTURED BUT WHOLE UBISOFT |}l 6 DE DICIEMBRE

La serie masirreverente
consigue superpoderes

En 2014 Ubisoft nos sorprendié con
una gran adaptacion de la serie
“South Park”y, este afio, va a intentar
repetir la jugada con The Fractured
But Whole. El primero corrid a cargo
de Obsidian Entertainment, pero en
esta ocasion el testigolo ha cogido el
desconocido estudio Ubisoft San
Francisco. Por suerte, Matt Stone 'y
Trey Parker, creadores de la serie,
han estado muy involucrados en el
desarrollo otra vez, por lo que la fide-
lidad esta garantizada. De nuevo,
encarnaremos aun.nino recién llega-

" @ El juego usara el motor Snowdrop, el mismo que
The Division, y se asemejara mucho a la serie.

do alaciudad, pero en esta ocasion
laambientacion no serd la de una
fantasia medieval, sino que se apos-
tara por los superhéroes, con Cart-
man y compaiiia parodiando el po-
rrén de peliculas del género que
hemos visto en los ultimos ainos. A
diferencia de la primera entrega, po-
dremos explorar tanto de dia como
de noche, lo que tendrd una granin-
cidencia. El sistema de combate se

ha pulido y ofrecera multiples ,clese I
con personajes para distancfas laggfS
gas, parael cuerpo a cuerpo...

@ Los combates seran por turnos, pero podremos
mover a los personajes por diferentes cuadriculas.
g -

REMASTERIZACION

EDICION GOTY

FUS RO DAH!
TAMBIEN EN PS4

Antes de que se celebrase el pa-
sado E3, escuchamos rumores
de que Bethesda podria estar
preparando un "remaster" para
PS4 del gigantesco RPG The EI-
der Scrolls V: Skyrim. Y efecti-
vamente: llegard el 29 de octu-
bre, con gréficos mejorados y,
supuestamente, la inclusion de
los "mods" en consola. O

ANUNCIO

BETHESDA VUELVE
ACREEREN PREY

Tras cancelar Prey 2 hace algu-
nos anos, la franquicia ha esta-
do “en barbecho” hasta que
Bethesda ha dado luz verde a
los chicos de Arkane (Dishono-
red 2) para que, partiendo de
cero, desarrollen su visiéon de la
franquicia, que volvera a ser un
shooter subjetivo de ciencia-
ficcion en el que luchamos
contra alienigenas. O

REALIDAD VIRTUAL

TREKKIES CON
PLAYSTATIONVR

Este otofo podremos ponernos
alos mandos de la mitica nave
Entreprise con Star Trek: Brid-
ge Crew. Eso si, previamente
debemos haber adquirido el
casco de realidad virtual de
Sony. Por experiencias asi, me-
recera la pena el desembolso. @

ANUNCIO

EATIENE MUCHA
FEENESTE JUEGO

EA Originals es una nueva
iniciativa del gigante americano
con el objetivo de buscar,
financiar y publicar juegos
independientes que consideren
que merecen una oportunidad.
Y el primero de ellos va a ser Fe,
una aventura de los suecos de
Zoink (creadores de Stick it to
the Man) con una estética muy
particular y... ;violeta? @

ELBRUJOMAS
COMPLETO

A falta de la confirmacién oficial
(que en el momento de escribir
estas lineas aun no se habia pro-
ducido), distintas tiendas ya tie-
nen listada la edicién GOTY de
The Witcher I, que incluira sus
dos expansiones (Hearts of Sto-
ney Blood and Wine).Y dicen
que llegaria el 26 de agosto. O

PERIFERICO

BUSCANDOLA
COMODIDAD

Para aquellos que usen PS4 co-
mo reproductor de pelis blu-
ray y estén hartos de usar el
Dual Shock 4 (un auténtico en-
gorro) la compaiifa PDP ha fa-
bricado este mando a distancia
bajo licencia oficial. Aun no es-
ta anunciado oficialmente aqui,
pero segun Amazon se pondré a
la venta este afo por un precio
estimado de 30 ddlares. O

REMASTERIZADO

RESIDENTEVIL 4
LLEGA APS4

Lo esperabamos para este oto-
Ao, pero Capcom finalmente ha
desvelado que sera a partir del
30 de agosto cuando por fin
podamos disfrutar del clasico
Resident Evil 4en PS4 a 1080 p
y todos los extras incluidos. O

PARA COLECCIONISTAS
SYBERIA 3,DELUJO

El 1 de diciembre lega a PS4 |a
tercera entrega de esta singular
serie de aventuras graficas. Y lo
hara con una edicion coleccio-
nista que incluye figuraza de
Kate Walker, libro de arte, la
BSO, péster, dos litografias... @




> ACTUALIDAD

PLAYSTATION VR | PS4 § SONY § OCTUBRE

PlayStation VR llegara

La realidad virtual de Sony suma aliados de peso para su causa
como Resident Evil 7, Final Fantasy XV o Star Wars: Battlefront.

... la remasterizacionde Faltan pocos meses para que, por fin, Sony sal-  y os aseguramos que el visor es bastante c6-
la serie BioShock? teal terreno de larealidad virtual con PlaySta-  modo y queda bien fijado, incluso en juegos
Por fin se confirma la largamente rumo- tion VR. A partir de octubre, y por el relativa- que requieren movimientos bruscos como los
reada remasterizacién de la serie BioS- mente ajustado precio de 399 euros, podremos  remates de cabeza de Headmaster. Eso si, de
hock para PS4. El 16 de septiembre saldra experimentar por nosotros mismos estanueva momento s6lo hemos podido dedicarle sesio-
a la venta BioShock: The Collection, que forma de sumergirnos en nuestro hobbyfavo-  nes cortas, de unos 15 minutos. Falta por ver

incluira BioShock, BioShock 2y BioShock rito, que promete alcanzar unas cotas de “in- cémo aguantamos jugando partidas de varias
Infinite remasterizados con todos los DLC

s d mersion” nunca vistas. Nosotros ya he- horas seguidas... Ya sabiamos que hay mas de
y comentarios de sus autores. mos podido probar el modelo final de 250 desarrolladores y editores que tra-
PlayStation VR (el mismo que estara bajan en PS VR desde hace tiempo.

LLL Assetto corsa? en las tiendas en octubre, vaya)
Pues que finalmente saldra el 28 de agos-
to. Para el niUmero que viene ya lo habre-
mos podido probar con tranquilidad y os
diremos si es un digno competidor para
los Project CARS, DriveClub...

Pero en el pasado E3, Sony su-
mo grandes nombres pro-
pios a su catalogo de VR,
como Batman, Final Fan-
tasy XV o Resident Evil 7.
Juegos“serios” que van
mucho mas alla de ser
meras curiosidades. @

@ Sus creadores lo definen como
“surreal horror”. Promete ponernos
los pelos de punta en cada rincén.

... el regreso del brutal

3 P e
Carmageddon? |
P —
Cuando ledis esto, las carreteras ya se — = — o P
habran tefido de rojo con la llegada a =% - e
PS4 de Carmageddon: Max Damage, una | =74 TANGENTLEMEN/SONY SANTA MONICA JAVENTURA | OCTUBRE
nueva entrega de este salvaje clasico de HERE THEY I.IE
la conduccién que vuelve manteniendo
la esencia del original. Tanto, que lo 1“survival horror” promete ser uno de los géne- un juego que se basara en el terror psicolégico, con
9 Jueg g
hemos incluido en nuestro reportaje de ros mejor explotados por PlayStation VR.Y una ambientacién en un mundo surrealista plaga-
juegos polémicos... acompanando el lanzamiento de esta nuevatecno-  do de maléficas criaturas. La narrativa tendra un
logia en octubre tendremos Here They Lie, un jue- pero importante y nuestro objetivo sera dar con
" = - go desarrollado por Tangentlemen, un nuevo estu- una misteriosa mujer ataviada con un vestido ama-
Ll Ia Saga N’n’a Ga’den? dio que esta colaborando con el polifacético rillo. La moralidady los trucos mentales seran una
Pues que pronto podria tener continui- equipo de Sony Santa Monica. Sus responsables lo parte esencial de una experiencia en primera per-
dad. Asi lo afirma al menos el compositor califican como un“surreal horror”, pues se trata de sona que tratara de dejarnos acongojados.

de la saga, Keiji Yamagishi: “me complace -

anunciar que estoy trabajando en un - - - = =
nuevo proyecto relacionado con Ninja Gr . I'Iﬂ - Tr : n ' I l c

Gaiden”. Pronto sabremos mas detalles.

... Dead Rising 4?

Frank West volverd a cargarse a cientos J
de zombis en esta nueva entrega de esta (‘}_\agﬁ
saga de accion que esta vez contara con A
ambientacion “navideia” muy a tono :

con el mes en que sale: diciembre. Lo . ‘?'
malo es que a los usuarios de PS4 nos va

a tocar esperarlo hasta diciembre... de [573 ROCKSTEADY | AVENTURA | OTONO

2017, ya que es exclusivo de One un afio. BATMAN: ARKHAM VR FINAL FANTASY xv

En Rocksteady (el estudio responsable de los Batman: | Fueotradelas sorpresas del E3: descubrir a Prompto de
Arkham) afirman que su Batman en VR seran una expe- FFXV con el casco de PS VR puesto, lo que le permitié en-
riencia que durara unos 50 minutos en los que tendre- | frentarse a uno de los jefes finales ya conocidos junto al
mos que usar el modo Detective para desentrafiar un | resto del grupo, pero en primera persona. Habra que ver
asesinato (utilizaremos dos mandos Move). Promete. cuan profunda es esta Final Fantasy XV: VR Experience.

RKHAM
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en octubre con masde 50 jue

T8 PLASTIC/SONY | PLATAFORMAS | AGOSTO

@ Bound es un plataformas

curioso
que llegard en agosto, pero serd
compatible con PS VR en octubre.

Este peculiar plataformas en 3D, desarrollado
por el estudio indie Plastic (en colaboracion
con Sony Santa Monica), estd yaala vueltadela
esquina, pues vera la luz en agosto. Sin embar-
go, el equipo esta trabajando para que sea tam-
bién compatible con PS VR en cuanto éste se
ponga a la venta. En Bound manejaremos a una
bailarina que tendra que superar niveles gene-
rados aleatoriamente, dando saltos y resolvien-
do pequenos puzles. El apartado artistico sera
una de sus mayores virtudes, con una psicodelia
de colores inspirada en movimientos como el
neoplasticismos. El estudio no ha querido per-
der la ocasion y hara que nos metamos de lleno
en ese maremagnum cromatico con el nuevo
visor de realidad virtual. El apartado técnico se
completara con una peculiar musica que combi-
nara melodias de ballet con sonidos elec-
troacusticos. Puede ser uno de los “indies” mas
atractivos de los proximos meses.

(JPS4 IMPULSE GEAR/SONY | SHOOTER | SIN CONFIRMAR

FARPOINT

| género del shoot’em up subjetivo le va

como anillo al dedo a la realidad virtual. Y
buena prueba de ello es Farpoint, que puede
ser una de las primeras exclusivas de peso de
PSVR. Como tripulantes de una estacion espa-
cial que se ha estrellado en un remoto planeta,
bajo una perspectiva en primera persona ten-
dremos que descubrir los motivos del acciden-
te, registrando los restos de la nave y locali-
zando al resto de nuestro escuadrén. La mayor
particularidad del juego es que usara un peri-
férico adicional conocido como PS VR Aim
Controller, una especie de pistola en la que se
podra integrar el Move y que nos daré la sen-
sacion de tener un arma entre las manos, con
un apuntado muy veridico. A priori, sera un
titulo enfocado a la campana, un ambito que
en los shooters de los Ultimos afios se ha deja-
do un poco de lado y que promete resurgir
gracias al visor de realidad virtual.

CAPCOM | SURVIVAL HORROR { 24 DE AGOSTO

RESIDENTEVIL?

Los responsables de Resident Evil 7 han confirmado que
toda la aventura serd compatible con PlayStation VR . Lo
bueno es que, si nos cansamos, podemos quitarnos el “cas-
co"y seguir con nuestra partida“normal”Y cuando quera-
mos continuar en VR, podremos volver sin problema.

@ Farpoint sera un shooter de
otro planeta en el que nos
sumergiremos gracias a PS VR.

[2=L3 DICE/EA | ACCION | SIN CONFIRMAR

SWBATTLEFRONT X-WING MISSION

Seguro que todo fan de Star Wars ha sofiado alguna vez
con pilotar un X-Wing. Pues PlayStation VR nos acerca mas
que nunca a este suefio gracias a esta “experiencia” dise-
fiada por Criterion y DICE. Y lo mejor de todo es que serd
gratis para todos los que ya tengan Star Wars: Battlefront.

editores ya estan
trabajandoens

UNTILDAWN: RUSH OFBLOOD

Aprovechando el tiron de Until Dawn, en Supermassive
Games quieren invitarnos a un paseo muy especial, uno
sobre railes en una montafia rusa demencial repleta de ma-
niacos, fantasmas y otras amenazas a los que nos enfrenta-
remos con un par...de PS Move. Serd corto pero intenso.

PlayMania [



>» ACTUA' 'DAD

@ Algunos de los objetos
nuevos aportan tematicas
como piratas y militares.

LLEGA EL PRIMER DLC'Y UN PARCHE CARGADO DE NOV

Uncharted 4:

un multijugador
que es un tesoro

Aunque el modo historia de Uncharted 4 es alucinante, su modo
multijugador no se queda atras y Naughty Dog lo tiene tan claro que
acaba de lanzar una enorme actualizacion cargada de novedades y el
primer pack de contenido gratuito. Que no sera el dltimo.

esde que Uncharted 4 se puso ala ven-
ta el 10 de mayo, mas de 1,8 millones
Ao tiimadavaclabhoam dodicada ol e ndA
uc }\.IHG\.IUI €5 1€ 1naii GeGilaao ai Moao
online el equivalente de 54 afos de partidas,
un dato que deja claro que no es una mera
anécdota. El multijugador de Uncharted 4
ofrece refriegas por equipos en las que se en-

frentan los héroesy los villanos mas iconicos

nuestra base). En Naughty Dog quieren man-
tener vivo este multijugador el mayor tlempo
posible, para o Gue han planeado seguir !
zando mapas, modos (incluyendo cooperati-

vo) y objetos que introduciran nuevas reglas y

estilos de juego y todo sin coste adicional.

Igualdad para todos los jugadores.

ITINERARIO MULTIJUGADOR

L Futaras DLCs et Mudfugader de Uncharted 4 i scceso umedtto delasaga.Y lo mejor es que mantiene todas Uno de los grandes atractivos del modo multi-
BT Y ASCos RRRNICION e S ems Oy pareonebanci i St las mecanicas de la campana (coberturas,gan-  jugador de Uncharted 4 es precisamente que
POWET-UDS  MAK « sin coste adicional
- cho...) yademas se le anaden elementos adi- sus DLC son gratuitos. El juego se lanzé con 8

VERANO 2016

cionales, como unidades de apoyoy objetos
misticos. Las partidas se convierten asi en di-
vertidos enfrentamientos 5 contra 5 que po-
demos disfrutar en tres modos de juego: Due-
lo por Equipos, Comando y Saqueo (en el que
tenemos que coger unareliquiayllevarlaa

mapas que se estan ampliando sin coste adi-
cional. Sin ir mas lejos, en el primer DLC Teso-
ros Perdidos, disponible desde el 29 de junio,
nos encontramos ya con el mapa Ruinas Hun-
didas, ademas de con nuevos aspectos y nue-
vos objetos. Y es que hay que recordar que

UNA ACTUALIZACION PARA AUTENTICOS PIRATAS

EL MISMO DiA 29 DE JUNIO también se lanz6 el parche de actua-

€
. lizacion 1.08 que incluye un sistema de niveles y un nuevo sistema ® Ahora hay un sistema de
@ e i de rangos con recompensas exclusivas, entre otras muchas cosas. niveles. Acumulando XP al jugar
of praiacon . Tantas, como que el parche ocupa poco mas de 1,3 GB. Estas son las podemos llegar al nivel 70.
i : IR grandes novedades: L
. 4
PRIMAVERA 2017 -~ . et @ SISTEMA DE NIVELES naremos un adorno exclusivo,
- X Ahora tenemos un sistema de para mostrar nuestro estatus.
70 niveles y cada vez que au- Subimos de nivel ganado XP

mentemos de nivel recibiremos | 9ue obtenemos completando
premios quevan dereliquiasa | Partidas, ganado puntosy ob-

- g cofresy cada cinconivelesga- | teniendo medallas.
» @ Este es el plan de DLC
ideado por Naughty Dog.

12| PlayMania



@ El nuevo parche 1.08 incluye un montén
de mejoras y afiadidos que hacen que el
multijugador de Uncharted 4 sea aliin mejor.

@ Ademas de armas, aspecto y
objetos se han mejorado muchos
aspectos de la jugabilidad.

Naughty Dog prometi6 desde el primer mo-
mento que los mapas y nuevos modos de jue-
go para el multijugador estarian disponibles
sin tener que pagar mas. Esto permite que la
comunidad multijugador de Uncharted 4no
esté dividida entre los que pueden permitirse
nuevos contenidos y los que no. En el multiju-
gador de Uncharted 4 no se valora cuanto
gastas, si no cuanto juegas. Es verdad que
existen paquetes de pago (de 5a 50 €) para
comprar“Puntos Uncharted” con los que ad-
quirir objetos, pero todos estos objetos se
pueden ganar jugando, sin necesidad de pa-
gar nada.Y no hay objetos exclusivos de pago.
Es mas, los cofres con objetos que podemos
comprar en la tienda del juego (pagando con
puntos, se entiende) tienen contenido aleato-
rio, pero nunca nos tocara un objeto que ya
tengamos en nuestro inventario. Cuanto mas
juguemos (ya sea completando desafios dia-

Fiel a supromesa, Naughty
Dog esta haciendo crecerel
multijugador de Uncharted 4
totalmente gratis.

rios o ganando partidas) mas puntos obten-
dremos y mas contenido podremos comprar.
Sdlo los que tengan prisa en obtener puntos,
pueden pagar por ello.

Si unimos la calidad técnica (que también se
depura constantemente para solucionar posi-
bles problemas), la divertida jugabilidad y su
democrético sistema de juego, que permite
ampliar la experiencia gratis, nos damos cuen-
ta de que el multijugador de Uncharted 4 es
un auténtico tesoro. Si te lo compraste s6lo
para descubrir cdmo acaba la historia de
Nathan Drake, vuelve a instalarlo en tu conso-
lay prueba el multi: no te vas a arrepentir. O

@ DUELOS POREQUIPOS
IGUALADOS

Ahora los duelos por equipos
igualados se desarrollan por
medio de un sistema de Ciclos.
El primer ciclo durara 60 dias y
terminard el 20 de agosto de
2016. Al alcanzar Oro, Platino
o Diamante, recibiremos un
adorno exclusivo, sélo dispo-
nible aqui.

2

@ OTRAS MEJORAS

Se hamejora el sistema de
puntos, se han eliminado las
restricciones para grupos, se
ha afadido la opcidn de reti-
rarsey el rango Maestro. La
lista de cambios es larguisima,
asi que lo mejor es que com-
probéis vosotros mismos lo
grande que se esta haciendo el
multijugador de Uncharted 4.

J

EL PRIMER
DLCGRATUITO:
TESOROS PERDIDOS

Este pack de contenido gratuito nos ofrece un ‘
nuevo mapa para el multijugadory nuevos ob-
jetos y aspectos para los personajes. Este es
todo el contenido.

@ El nuevo escenario estd basado
en el del modo historia, pero
adaptado al multijugador.

ey B,
» MAPA RUINAS HUNDIDAS

Se inspira en uno de los mapas de la campania,
pero es un mapa mas pequero, con zonas estre-
chas para emocionantes refriegas y algunas rutas
alternativas escondidas bajo el agua.

» OBJETOS.

Se afnaden nuevos objetos que apareceran en los
cofres que podemos comprar con puntos del jue-
go.Tranquilos, que aunque el contenido de los
cofres sea aleatorio, nunca nos tocard un

objeto que ya tengamos. Entre estos

nuevos objetos hay armas (como el

subfusil de gran capacidad P90 o

la pistola Agarwal .40 del calibre

40 entre otras ), potenciadores

(como un radar mejorado o

Pistolero, que nos permite

cambiar de armay recargar

mas rapido) y objetos mis-

ticos, como Sendade In-

dra, que permite tele-

transportarse hasta un

aliado.

» ASPECTOS
Ademas de los nue-
vos objetos, tam-
bién se haincluido
unaampliagama
de adornos para
todos los persona-
jes, (més de 50
nuevos aspectos,
mas de 70 gorros

y objetos para la
cara) y nuevas
burlas y aspectos \ \
dearmas...

@ ;Qué os parece Sully de pirata? -

El nuevo contenido descargable \' N

permite una gran personalizacion. 3 _
o r
y &
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Daniel Acal
@daniacal @

y

/ staréis conmigo en que uno de los
anuncios mas sorprendentes del
pasado E3 fue el de Resident Evil 7,
No el anuncio en si mismo (que lo
esperdbamos), sino en el sorpren-
dente giro que vanaimprimirleala
franquicia, con el cambio de pers-
pectiva (serd en primera personay
compatible con PlayStation VR
para mayor “acojone”).Y
con demo incluida, que pu-
dimos probar todos poco
después del anuncio. Muy a
lo PT.todo, jverdad?

Con dos millones de
descargas y medio
mundo buscando la
utilidad de un misterio-

so dedo seccionado, la

demo The Beginning Hour

® Y halogrado devolverala

4" franquicia Resident Evil al
primer plano de la actuali-
dad videojueguil, desper-

como minimo, una
curiosidad)

ha sido un éxito indiscutible.

tando un entusiasmo (o

por la saga que no veiamos desde Resi-
dent Evil 4. ;Objetivo cumplido enton-
ces? ;Gustd a todo el mundo? Nooo, a
todos no. Un grupo deirreductibles fans
dela serie, en foros y redes sociales, vol-
vieron a entonar la ya conocida cantinela
de”Esto no es Resident Evil..." Sin haber
visto el juego final (la demo no formara
parte de él) y sin apenas haber escucha-
do a sus responsables (cuyas declaracio-
nes en los dias posteriores al estreno de
la demo invitan al optimismo), ya han
decidido que el juego no les gusta. Mejor
dicho, el juego puede que siles guste.
Pero que no lo hubiesen llamado Resi-
dent Evil. Seamos honestos, si el juego se
hubiese llamado de otro forma, el impac-
to no habria sido el mismo.Y no seamos
candidos, Capcom no iba a arriesgarse a

Guardianes
de la pureza

en las antipodas de las tltimas entregas
mas enfocadas en la accion. Entonces,
;donde esta el problema? jPero si hasta
recuperaremos la salud tomando hierbas
verdes! Ya sélo nos falta grabar la partida
usando maquinas de escribir para que
nuestra felicidad sea completa.

En serio, no hay que ser tan quis-
quillosos. Entiendo que los fans miren
todo con lupa, pero no podemos preten-
der que lo que funcioné en 1996 siga
funcionando igual de bien treinta afios
después. Lo mismo hay que darle alguna
vuelta al planteamiento clasico, que a
veces la nostalgia nos juega malas pasa-
das.Y si es fijandose en uno de los juegos
de terror que, sin serlo, mas nos ha mar-
cado en los Gltimos tiempos (PT.), pues

MUCHOS FANS MIRAN CON RECELO CADA CAMBIO
INTRODUCIDO EN SU SAGA FAVORITA. A VECES,
LOS CAMBIOS SON NECESARIOS Y PARA BIEN.

una superproduccion partiendo de cero
con una franquicia de terror nueva, te-
niendo en su poder una de las franqui-
cias de terror més conocidas (sino la
mas) que ademas tenia la necesidad de
revitalizar tras el“desastre” que fue Resi-
dent Evil 6 (lo pongo entre comillas por-
que vendié mas de 5,2 millones de co-
pias, que no esta nada mal, ;eh?).

Ademas, ;como sabemos que no
sera un“auténtico” Resident Evil?
¢Por qué es en primera persona? En estos
casos siempre pongo el mismo ejemplo
(nintendero, eso si): los Metroid Prime
supieron mantener toda la esencia de los
Metroid clésicos cambiando a vista sub-
jetiva. Es decir, que la exploracion, la ten-
sion, los puzles y demas elementos que
han hecho famosa a esta serie pueden
seguir existiendo en vista subjetiva, ;no?
En cuanto alos zombis... ;de verdad
queréis seguir disparando a lentos y
torpes muertos vivientes en 20177
Sus creadores han afirmado que
“habra menos enemigos, pero
mas significativos”. A mi esto me
suena bien, y desde luego esté

tampoco pasa nada. Tomb Raidertam-
bién le hecho un ojo a Uncharted para
revitalizarse y le ha ido muy bien. Si“co-
pias”algo, al menos que tu referente sea
lo mejor que hay en ese momento, ;no?

Curiosamente, otras de las sorpre-
sas del pasado E3, God of War, no
ha despertado tantas suspicacias entre
los fans de la serie. Y eso que “tampoco es
un God of War".Y no me refiero al cambio
de ambientacién (que es muy comprensi-
ble; poco nos quedaba ya por haceren la
Grecia clasica), sino a que en cierto modo,
parece que se ha“thelastofusizado”un
poco.Y eso a mi me preocupa mas que lo
de Resident Evil 7, porque yo a un God of
Warno le pido una narrativa revoluciona-
ria ni profundas conversaciones con mi
hijo, sino poder hundir mi hachaenel
craneo de un Jotuny que su sangre me
salpique en la cara. Pero bueno, tendré
que ser consecuente con lo que he dicho
y concederle el beneficio de la duda a su
director Cory Barlog. Como ya ha demos-
trado en otros God of War, nadie mejor
que él para devolver a Kratos al Olimpo
de las aventuras, digooo... al Asgard. ©



Elvalordela

experiencia (Vvirtual)

hora que la realidad virtual en
A consola esta mas cerca que nun-

ca, confieso que, por primera
vez, estoy empezando a tener dudas.
No porque el hardware no me guste o
me parezca“caro’, que no es el caso.
Tampoco porque me provoque mareos
o piense que esta primera version del
visor, incapaz de capturary trasladar el
movimiento de nuestro cuerpo a los
juegos, reduzca las emociones posibles
aun puiado de simuladores y curiosi-
dades en las que vamos “sentados”.

No. Mis miedos son mas munda-
nosy simples que todo eso. Lo que he
probado hasta ahora me parece tan in-
mersivo como divertido, con algunas
ideas que si van a cambiar algunos gé-
neros para siempre (sigo diciendo que
Eve: Valkyrie es un ejemplo de ello, apli-
cado alos simuladores de combate aé-
reo). Al hilo de esto, hace poco he juga-
do la demo de Until Dawn: Rush of
Bloody, de nuevo, me ha sorprendido.
Pensaba que seria un arcade de disparo
tontorron, amparado bajo el titulo de
un juego de terror conocido... pero lo
cierto es que me lo pasé pipa con sus
sustos, sus enemigos originales (la en-
fermera“acelerada” me encantd) y, en
general, su ritmo frenético.

Como el titulo adelanta, es un cho-
rreton de sangre “adrenalinica” que va
directo al cerebro. Disfruté mucho los
8-10 minutos que tardé en pasarme el
nivel, y descubri detalles que descono-
cia, como mover la cabeza para evitar
barreras. También pude probar el sim-
patico juego de habilidad Headmaster,
una especie de“arcade” en el que debe-
mos realizar remates de cabeza con un
balén en todo tipo de situaciones (40
pruebas en total). O Battlezone, la
puesta al dia de la clasica recreativa de
combate con tanques. Este ultimo era
el que parecia“mas juego”, una expe-
riencia disefiada para durar“mas”.

Y ahi, en los conceptos “durar”, y
sus derivados “valor”y“precio’, es don-
de comienzan mis dudas. Shuhei Yoshi-
da, el presidente de los Wordwide Stu-
dios de PlayStation recomendoé hace ya
algun tiempo a los desarrolladores que,
en esta primera fase, se centraran en
crear“experiencias’, que ya habria
tiempo para juegos “de verdad’, cuan-
do se conociera mas afondo las posibi-
lidades y limitaciones de esta nueva
tecnologia. En un primer momento, no
lo veia como un mal planteamiento,
pero ahora empiezo a verlo como un
arma de doblefilo.

Sisigo con el ejemplo de Until
Dawn Rush of Blood, por lo que se
sabe el juego tendra 7 niveles que, de
ser tan largos como el que he jugado,
daran para algo mas de una hora de
juego, por un precio de 19,99 € (habra
que ver en qué medida es rejugable).
Otros titulos confirmados para el lanza-
miento son PlayStation VR Worlds, una
recopilacion de conocidas demos como
las de The Getaway, que costara

39,95 €; RIGS, el futurista juego depor-
tivo com mechas, 59,99 €; o Tumble, el
genial puzle que hacia un fantastico
uso de Move, 9,99 €.

Si seguimos con otros titulos con-
firmados, nos encontramos con el
prometedor Batman Arkham VR, que
en palabras de sus propios creadores,
es“una experiencia de 60 minutos’,
que nos permite meternos en el traje
de Batman e investigar un escena-
rio del crimen, con un par de Mo-

ve en las manos, para utilizar

sus gadgets mas conocidos.
Rocksteady Studios no ha
confirmado el precio, pero vien-

do otros casos similares, dudo que esté
por debajo de los 15 €. O Battlefront
X-Wing VR Mission, como su nombre
indica es“una misiéon” (aunque, al me-
nos, en este caso es gratuito para los
que tengan Battlefronten PS4).

EL POSO QUE ME QUEDA ES QUE PS VR VA
A TENER MUCHAS EXPERIENCIAS BREVES,
PERO A UNOS PRECIOS ALGO ELEVADOS.

A

Al final, el poso que me queda es
ese, que va a haber muchas experien-
cias breves, algunas muy interesantes y
atractivas... pero a unos precios que se
me antojan algo elevados. Pongamo-
nos en la piel de alguien que compra el
visor (399 €), dando por sentado que
tiene la cdmara y dos Move (si o, ana-
de 100 € mas). ;De verdad que la mejor
forma de incentivar €l uso del visor

es cobrando unos precios tan ele-
vados por experiencias que, en
algunos casos, pueden quedar-

se cortas para ser juegos? Esta

via, la de ofrecer experiencias,

no la veo mal... quiza el pro-

blema esté en cuanto nos

va a costar. Si se busca

que PSVR funcioney

conecte con la gente,

quiza habria que
plantearlo como
algo méas masivo,
y revisar la poli-
tica de pre-
cios, porque
sino, se co-

rre el riesgo
de matar la ga-
llina antes de que
ponga el huevo. O

‘.‘

Alberto Lloret
@AlbertoLloretPM ' *
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Alcanzada ya la velocidad de crucero, el horizonte

pinta muy halagieio para PlayStation 4, quesevaa

posicionar como una mina de diamantes. La segunda
mitad de 2016 marcara el inicio de un martilleo de
exclusivas de las que justifican tener una consola.
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| @ Los enemigos tendran un disefio
genial que combinaré anatomias
animales con pieles mecanicas.

SONY

\

AVENTURA |1 DE MARZO DE 201

® ) o
@ La accion se podra ralentizar de
forma limitada, para disparar al
punto débil de los enemigos.
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I ZERO DAWN"

Prehistoria y tecnologia se daran la mano en una propuesta que
invitara a cazar maquinas y que esta llamada a ser un flechazo.

va al 1 de marzo de 2017, pero de todas

las IP nuevas que tiene PS4 en prevision,
Horizon: Zero Dawn es, seguramente, la mas
ambiciosay original. Tras muchos afos al car-
go dela saga Killzone, los holandeses de Gue-
rrilla Games han decidido cambiar de tercioy
nos ofreceran una aventura con tintes roleros
que nos tiene entusiasmados.
El juego ofrecera una peculiar mezcla prehis-
torico-futurista. Asi, se ambientara en un
mundo habitado por todo tipo de criaturas
mecanicas, muchas de ellas con aires de dino-
saurio. Paralelamente, la humanidad se habra
visto abocada, de nuevo, a vivir en tribus. Con
esa tesitura, Aloy, una cazadora de fuerte per-
sonalidad y repudiada por su clan, debera
apandrselas para sobrevivir sola y desentraiar
el pasado olvidado de una tierra ancestral.

E staba previsto para 2016 y finalmente se

La aventura transcurrira en un enorme mundo
abierto, por el que podremos movernos libre-
mente. Habra aldeas, bosques, montaias o
ruinas, con climatologia variable y ciclo dia-
noche. Los combates con las bestias mecani-
cas seran apasionantes: Aloy usara un arco
como arma principal, pero habra varios tipos
de flechas (igneas, eléctricas, punzantes) y no
todas afectaran por igual a cada criatura. Ade-
mas, sera dificil acertar en su punto débil, asi
que habra que poner trampas y engancharlas
con cables para poder frenarlas. También ha-
bra una especie de tirachinas con granadas y
una lanza para piratear a las maquinas y po-
nerlas de nuestro lado o, incluso, montarlas.
Guerrilla Games siempre ha demostrado un
gran nivel técnico con Killzone, y Horizon se
situard entre la aristocracia de PS4 con unos
graficos y una direccion artistica de infarto. ©
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God of War, toda una ofrenda de
Santa Monica Studio a los dioses.

ACCION | SIN CONFIRMAR

| 257 SANTA MONICA STUDIO (SONY)

de la historia de PlayStation y God of Warya es una
realidad. La saga de Santa Monica Studio dara el
salto a PS4 con una entrega sin numerar que ser4, al mis-
mo tiempo, una reimaginacion y una secuela, pues Kratos
mantendra el protagonismo, aunque con un aspecto mas
maduro y barbudo. Aunque se barajé ambientarlo en la
mitologia egipcia, finalmente, como ya se preveia, el ima-
A ginario elegido ha sido el ndrdico, que dara muchisimo
Wi AT juego con sus dioses (Odin, Thor, Loki), sus criaturas (val-
) quirias, lobos, dragones, cuervos, serpientes) o sus em-
plazamientos (Asgard, Valhalla, Midgard). Aunque el
que tuvo retuvo, Kratos no serd la maquina
de matar de las anteriores entregas,
pues su paternidad le hara reprimir su
ira. Su hijo le acompaiara en todo
momento y combatira a sulado con

S u existencia era uno de los secretos peor guardados

|
(4

@ Como en la mitologia
nérdica, en God of War
& abundaran los dragones.

Tras su titanica lucha contra el Olimpo, Kratos ira al Norte, pero, lejos de descansar,
las feroces bestias de la mitologia ndrdica haran que ponga sus barbas a remojar.

un arco que le permitira congelar a los enemigos. Esta por
ver si podremos controlarlo en algiin momento de la
aventura, pero es de esperar que si. La relacion entre los
dos, como maestro y aprendiz en el arte de la guerra (lo
que incluira tanto broncas como buenas palabras), dara
muchas alegrias narrativas.

El desarrollo seralineal, pero los niveles se presta-
ran a cierta exploracion. Lejos de ser un“mas de lo
mismo’, el lavado de cara jugable sera total, con un siste-
ma de combate mas pausado, con ataques asociados a los
gatillos y una cdmara al hombro que podremos rotar se-
gun lo que aconsejen las circunstancias. Por si esos cam-
bios fueran pocos, Santa Monica Studio parece haberle
cogido muy bien el punto a PS4y el apartado técnico esta-
ra ala altura del de Uncharted 4, tanto por los modelados
como por los preciosos paisajes. Se avecina tormenta. O

Rl inta Monica e
&:_ tudio parece P )
aberle cogido
A uy bienel )
& 2 puntoa PS4y |
\ ” ~ Qv
desatara toda
x - ~
o una tormenta
' técnicay UNFANTASMA RECONVERTIDOENPA
IUgable! dlgna La narrativa, que nunca ha sido uno de los puntos fuertes de la saga, adquirira una nueva dimen-
de Ios dioses si6n en esta continuacién, con un duo que recuerda al que formaban Joel y Ellie en The Last of Us.
Kratos ira acompaiado de su hijo en todo momento, algo que es autobiografico, pues el director
' del Valhalla. Cory Barlog, que repite puesto respecto a GolW 2y GoW 3, ha sido padre y eso se dejara notar en la
x historia. Inicialmente, el nifio sera reacio hasta a matar a un ciervo, pero es de esperar que, con el
o A transcurso de la aventura, se convierta en un poderoso dios, como suimponente progenitor.
’:\‘ Q\_\ —r A
15 e
— S
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UNREGRESO
PLAGADODE
NOVEDADES

Santa Monica Studio lleva ya tres
anos desarrollando el juego, y no
lo lanzara, como poco, hasta 2017,
lo que da cuenta del énfasis que se
esta poniendo en reinventar la for-
mula, que se notaba ya muy des-
gastada. Mas alla del esperado
cambio de mitologia, la jugabili-
dad presentara importantes cam-
bios en varios frentes. Para empe-
B L yapmm——— zar, el estilo de combate no sera el
espalda, pero la podremos rotar de un hack and slash desenfrena-
do, sino que serd mas sesudo y
pausado, sin presencia de quick ti-
me events. En buena medida, es
una forma de ejemplificar la nueva
actitud de Kratos de reprimir la ira
del pasado. También se ha cambia-
do la perspectiva, que ya no se ba-
sara en planos fijos (lo que no
siempre era practico) y que podre-
mos gestionar a nuestro antojo.

@ Este trol, con el que lucharemos
sobre una placa de hielo, serd uno
de los primeros jefes finales.

S @ Los paisajes nevados y los
bosques serdn una constante a lo
largo del viaje por tierras nérdicas.

. i 1 -/
@ Esta entrega prescindira del
multijugador que hubo en GoW
Ascension, que aportaba poco.

@ La cdmara hara cambios de
plano al realizar golpes especiales.

@ No habra tiempos de carga ni
fundidos a negro: se encadenaran
videos y accion de principio a fin.

PlayMania |19
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@ Gracias a la IA, cada zombi se
£ 3
.‘ e b

comportara como un individuo
- ge— p R
@ Elprotagonistaestainterpretado
B por el actor Sam Witwer (Davis
8 Bloome, en la serie “Smallville”)

Los responsables de Syphon Filter, Bend
Studio, estan incubando un virus que, al
estilo de “Guerra Mundial Z”, infectara PS4
con centenares de zombis, a los que un
motero enseiiara muy malos modales.

Merced a su desarrollo de sandbox, tendremos absoluta libertad
para viajar por el mundo, compuesto por bosques, montaiias, cue-

que se va a dejar devorar por sus fauces es Sony Bend, que

I os zombis no dejan de estar de moda, y el proximo estudio
estda trabajando en una nueva IP de lo mas prometedora. Days  vas, minas... Deacon tendra una moto que gozara de un gran prota-

Gonesera un juego de mundo abierto ambientado en el noroeste
de Estados Unidos, dos ainos después de una misteriosa pandemia
que ha diezmado a la poblacién y ha transformado a muchos en
asquerosas criaturas llamadas “freakers”. Con esa tesitura, el prota-
gonismo correra a cargo de Deacon St. John, un motero cazarre-
compensas que vivira al margen de la ley, fuera de los campamen-
tos donde se concentra la poblacién superviviente, algunos de
cuyos miembros no dudaran en hacer uso de la violencia contra
nosotros, pues la lucha por los recursos y la desesperacion seran
temas recurrentes, muy en lalinea de lo visto en The Last of Us.

gonismo, pues deberemos cuidar su motor o echarle gasolina. Sin
embargo, la parte mas emocionante serén las multitudinarias se-
cuencias de accion. En el primer trailer del juego, el protagonista
debia huir de una horda infinita de zombis, disparando y aprove-
chando el entorno en su favor, por ejemplo, haciendo explotar ba-
rriles, tirando troncos o rompiendo determinadas estructuras.
Days Gone hara uso del Unreal Engine 4y promete dejarnos no sé-
lo hordas de no muertos y un enorme mundo abierto, sino también
ciclo dia-noche y unos efectos meteoroldgicos (lluvia, nieve, vien-
to) que afectaran de forma decisiva a la jugabilidad. ©

% 5
-
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. LoszombisTiddejandeestar .
demoday Sény Bend es el v
| ﬁi(imo estudioquesevaa

‘Seiar devorar por sus fauces.
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@ La creacion de herramientas
sera fundamental, igual que la
gestion de los escasos recursos.
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@ Vuelos, mamporros, parkour...El
§ gran Peter Parker se movera por
Manhattan como arafia en la tela.

PIDER-MAN

El Hombre Araiia volara muy
alto en un videojuego que no
estara vinculado directamente
ni a los comics ni a las peliculas.

ras firmar el sobresaliente Sunset Overdri-
ve en exclusiva para Xbox One, Insomniac

Games ha vuelto al redil de Sony. Si hace
unos meses le dio a PS4 un magnifico reseteo de
Ratchet & Clank, en el futuro le dara un juego de
Spider-Man. Su existencia era un rumor a voces,
pero se pensaba, erroneamente, que el equipo
encargado seria Sucker Punch. El estudio califor-
niano, que ha recibido carta blanca por parte de
Marvel para hacer su propia adaptacion del uni-
verso, tratara de hacer un juego de superhéroes a
la altura de los Batman de Rocksteady.

Eljuego no se basara en la préxima pelicula del
superhéroe, sino que sera una interpretacion li-
bre, centrada en la lucha de Peter Parker contra el
crimen, al tiempo que trata de enderezar su caé-
tica vida personal. Atn no se sabe quién sera el
villano o si habra un reparto coral, pero, por los
secuaces a los que se ve en el primer trailer, pare-
ce que Mister Negative estard presente.
Spider-Man podra balancearse por el aire, coger
objetos con telaranas para lanzarlos, dar saltos
con volteretas, hacer parkour... Aparentemente,
los combates estaran muy guionizados, con cam-
bios de plano que nos mostraran la dureza de los
golpes, en lalinea de la saga Batman Arkham. O

@ El traje de“Spidey”recordara un
poco al de la pelicula “Civil War”,
pero con detalles en color blanco.

@ El motor gréfico sera el
mismo de Ratchet & Clank.

LETITDIE

Los juegos “free-to-piay” sueien generar reticencias, sin embargo, Let It
Die escapa de esa tendencia porque viene firmado por la mano de Goi-
chi Suda, el creador de salvajadas como No More Heroes, Lollipop
Chainsaw o Killer is Dead. El juego tendra el espiritu de esos titulos, con
la mezcla de violencia y humor que caracterizada a Suda 51. Asi, sera
un“survival” con multijugador asincrono, en el que el jugador empeza-
ra la partida desnudo y tendra que obtener equipamiento matando a
otros. La peculiaridad es que, si morimos, nuestro personaje reaparece-
ra en la partida de otra persona, pero manejado por la CPU. En los com-
bates, podremos usar tanto armas de fuego como armas blancas, lo
que se traducira en desmembramientos, cabezas que estallaran... ©

| A SEGA | AVENTURA | PRINCIPIOS DE 2017

YAKUZA O

Liegara con dos afios de retraso respecto a Japon y sélo en PS4, pero es
de agradecer que se lance formato fisico y que, pese a lo infravalorada
que esta la saga en Occidente, Sega siga exportando sus entregas ca-
noénicas. En esta ocasidn, se trata de una precuela ambientada en 1988
que narrara los primeros pasos de Kazuma Kiryu y Goro Majima en la
mafia japonesa, en los ya célebres barrios de Kamurocho y Sotenbori.
Como siempre, el tono cinematografico se fusionara con un desarrollo
de lo mas variado, con exploracion, combates y decenas de minijuegos,
entre los que destacard, como novedad, la gestion de locales, junto con
recreativas como las de OutRun, Hang-On'y Space Harrier. La tnica pe-
ga es que llegara con voces en japonés y subtitulos en inglés. O
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@ El desarrollo ha corrido a cargo
de sdlo dieciséis personas, si bien
Sony ha ayudado a su marketing.

@ La perspectiva sera subjetiva,
de modo que no veremos en
ningln momento al protagonista.

@ Muchosplanetasestaranvacios,
asi que parte del encanto estara
en encontrar los que tengan vida.

i ¥ 5
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@ La nave requerira combustible,
que podremos recabar en tierra o
disparando a algunos asteroides.

NO MAN'S SKY

Tras posponer su puesta en marcha por problemas técnicos, la epopeya espacial mas
mastododntica se encuentra ya en la plataforma de lanzamiento de Cabo Cafiaveral. Conun

presupuestoindie, Hello Games ha planeado un ambicioso viaje por un universo sin confines.

hasta agosto por motivos tan peculiares

como las dificultades de Hello Games
para poder usar la palabra“Sky’, tras un con-
tencioso legal con la plataforma de television
homoénima. Sin embargo, No Man’s Sky, el cul-
men de los desarrollos indies, esta a punto de
ponerse en 6rbita, en exclusiva para PS4 en lo
que a consolas serefiere. Llegara el 10 de
agosto, en formato fisico y con un precio de
juego“corriente’; es decir, 64,95 euros, lo que
da cuenta de sus aspiraciones.
Inspirado por los sueiios de juventud de su
director, Sean Murray, el juego nos invitara a
viajar por un universo practicamente infinito,
compuesto por mas de 8 trillones de planetas,
con todo tipo de criaturas, paisajes, vegeta-
cién, atmasferas, condiciones gravitatorias...
Para disenar esa gigantesca constelacion de
elementos, se han empleado sistemas proce-
durales que hacen que todo se genere sobre

Estaba previsto para junio y se retraso

22|PlayMania

la marcha, a partir de formulas matematicas,
aunque el“escenario” sera igual en todas las
partidas. Asi, el esquema del juego no sera el
tipico de contar una historia con un desarrollo
guiado, sino que seremos libres de hacer lo
que nos plazca. El objetivo ultimo sera llegar
al centro del universo para descubrir el miste-
rio que alli se oculta, pero loimportante no
serd tanto el desenlace como el viaje.

La exploracion sera la piedra angular de
la aventura, de modo que podremos com-
partir nuestros descubrimientos con otros
jugadores. Con nuestra nave, podremos viajar

Pese a su naturalezaindie, su
salida en formato fisicoy su
precio de juego “corriente”
denotan sus aspiraciones.

hasta el dltimo rincdn de la galaxia,
pero, para ello, sera imprescindible re- N
cabar recursos y mejorar tanto nuestro
vehiculo como nuestra arma, nuestra mo-
chila propulsora o nuestro traje, por ejem-
plo para hacerlo resistente a temperaturas
extremas. En nuestras andanzas por el mun-
do, nos toparemos con seres de otras razas
con los que podremos comerciar y forjar
alianzas (o atacarlos, si preferimos conver- {4
tirnos en pérfidos piratas espaciales).
Una serie de monolitos nos ayudaran a
aprender lenguas alienigenas. N
El apartado visual hara gala de una !
gran personalidad, merced a una pale- L .
ta de coloresinspirada en las portadas

delibros de cienciaficcion de los 70. La |
musica, a cargo del grupo 65daysofstatic, l
tampoco dejara indiferente a nadiey es -
que el sonido es uno de los puntos desta- {
cados de este sorprendente juego. O "



Director de audio

de No Man's Sky
{Quétipo de audio vamos a encontrarnos
en No Man’s Sky?
La mayoria de los efectos sonoros y melodias
del juego son generativas. La generacion de
audio procedural se produce a partir de unas
reglas basadas en la probabilidad que desafian
la naturaleza lineal del disefio de sonido. El
audio procedural sirve para crear sonidos en
tiempo real, mientras que la musica generativa
crea paisajes sonoros envolventes controlados
por una serie de normas. En este sentido,
65days han hecho una fantéstica banda sonora.

{Como se disefia el audio para un juego tan
“aleatorio”y cambiante como No Man’s Sky?
Estas técnicas que te comentaba permiten una
gran riqueza de variables y una profunda inte-
gracion en el juego que proporciona una
banda sonora mas variable e impredeci-
ble, ala par que creible.En NoMan's
Skyel desarrollo puede cambiar
muy rapidamente, asi que era
importante construir un siste-

Autores de la banda sonora de No Man’s Sky |

No Man’s Sky es uno de los juegos mas im-
portantes del afio para Sony y vosotros ha-
béis formado parte de él de forma directa.
¢Como os sentis al respecto?

Para nosotros, hacer musica para un videojue-
go es algo nuevo. Aunque es un juego publica-
do por Sony esta hecho por un equipo peque-
Ao e independiente que han logrado
mantener el control creativo. A nosotros nos
dieron la libertad de hacer lo que quisiéramos
en la banda sonora, asi que la combinacion fue
perfecta para nosotros

{Como se creala banda sonora para un juego
tan“particular” como No Man's Sky?

La primera vez que nos reunimos con Sean
(Murray) y Paul (Weir) esperdbamos que nos
diesen instrucciones. pero simplemente nos
dijeron que hiciésemos los temas con nuestro

ma que pudiera adaptarse y cambiar de forma
dindmica sin problemas,

Has trabajado para grandes compaiiias co-
mo Disney Interactive, Eidos o Microsoft.
¢Hay mucha diferencia entre trabajar para
ellas y hacerlo con un estudio pequefio co-
mo Hello Games?

De hecho, sigo trabajando para Microsoft (ri-
sas). Lo que hago aqui es lo mismo, es el mismo
trabajo, pero en este caso no tengo 20 perso-
nas que tienen una“opinién”. Por otro lado, si
algo sale mal, la culpa es tuya. No se puede
ocultar eso (risas). Esto es mas “aventurero”.

¢Hasta qué punto tu experiencia previa te
ha ayudado en este gran desafio?

Llevo mas de 10 afos trabajando en este tipo
de audios. Gracias a este conocimiento sé lo
que es posible y hasta dénde podemos llevar
las cosas para que todo funcione.

¢Habéis dado algtin tipo de directriza
65daysofstaticala hora de crearlabanda
sonora de No Man’s Sky?

65days hicieron la banda sonora y nosotros
construimos el sistema utilizando su musica.
Pero ellos han tenido libertad y han creado la
musica que han querido. No ibamos a forzarles
ahaceralgo que no les gustara. Y el resultado
son los fantdasticos temas que hay en la BSO.

estilo. Fue muy halagador, pero a la vez tener
esa sensacion de ser responsable de la musica
deljuego era aterrador, ya que no lo habiamos
hecho antes. Queriamos lo mejor para el jue-
go, pero siempre dejando nuestra huella.

¢Cual fue el mayor reto que habéis superado?
En este juego la musica tiene que poder cam-
biar de forma natural y adaptarse alo que el
jugador estd haciendo. El reto fue que funcio-
nara como un adlbum pero también tenia que
estar lista para apoyar este mundo cambiante.

¢Cuantas pistas u horas de musica habéis

preparado para No Man’s Sky?

No se puede medir en nimero de pistas. Es
dificil de cuantificar. Tenemos que dejar de

pensar en términos de “nimero de pistas”y
empezar a pensar en musica “por capas”.

¢Cuanto tiempo habéis invertido en crear
estabanda sonora?

Entre dos aflos y medioy tres afos, entre que
creamos toda la banda sonora y Paul Weiry su
equipo fueron adaptandola al juego

Entonces, ;habéis trabajado comodos? ;Vol-
veriais a participar en labanda sonora de
otro videojuego en el futuro?
Definitivamente, si. Esta banda sonora es pro-

iPor qué elegisteis a 65daysofstatic?

Fue Sean Murray (el director del juego) el que
los eligié personalmente. Le encanta su musi-
cay sentia que este estilo era apropiado para
su videojuego. Y lo cierto es que encaja muy
bien. Fue todo un acierto.

iCuanta gente ha trabajado en el audio?
Ademéas de la banda y de mi, la produccién se
ha hecho entre 20-24 personas. jUn equipo
pequeio para un juego tan enorme!

i{Cuanto tiempo os hallevado?
65daysofsatatic ha estado trabajando en la
banda sonora durante tres afios. Pero la pro-
duccién, mi trabajo con ellos en el estudio,
nos llevé unos cuatro meses.

¢Juegas a videojuegos habitualmente?
Hago por jugar, aunque por desgracia no ten-
go mucho tiempo. Pero es importante estar al
diay saber lo que se esta haciendo..

¢Esta el publico preparado para un juego
como No Man’s Sky?

Espero que lo disfruten y sospecho que es un
tipo de juego que a algunos les encantara
mientras que otros no lo entenderan muy
bien. No es un juego fécil. Creo que nadie ha
llegado tan lejos, por lo que no sabemos c6-
mo va a reaccionar la gente. ©

bablemente algo unico, dentro de un juego
que sin duda si es Unico, y nuestra relacion con
el estudio y con la compania también fue algo
unico. La libertad total que hemos tenido, el
hecho de que no teniamos ninguna interven-
cion de Sony en la musica... creemos que no es
la forma de trabajar habitual con proyectos de
este tamano, por lo que a pesar de que hay un
monton de presion y momentos de frustra-
cion, ha sido mucho mas facil de lo que podria
haber sido. Ha sido una experiencia muy posi-
tiva, por lo que siempre estamos abiertos a
volver trabajar en la banda sonora de otro vi-
deojuego, siempre que pensemos que pode-
mos ser Utiles y aportar cosas al proyecto .

{Os gustan los videojuegos mas alla del inte-
rés profesional? ;Jugais habitualmente?
Bueno, la verdad es que no es mi forma ideal
de pasar el tiempo libre y creo que ninguno
de los miembros de la banda tiene consolas
en casa ahora mismo. Cuando era un adoles-
cente, si que jugaba mucho, pero luego me
meti en un grupoy poco a poco fui perdiendo
la nocién de lo que se cocia en ese “mundillo”.
Pero es fascinante y, con encargos como éste,
comprendes la dimensién de lo que estas
haciendoy todo el trabajo que llevan detras
los videojuegos. Lo que se esta haciendo aho-
ra es bastante increible. ©
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#* ™ @ Laandroide 2B repartira de lo
lindo en esta nueva entrega de
NieRa cargo de Platinum Games.
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NieR:Autgis

N ieR, nacido en la pasada generacién como un

Unasagade cultoy un estudiode
idem se alian para llevar a PS4 a
los mejores androides de combate.

con un antifaz. Con la ayuda de otros de su clase, como
9Sy A2, debera luchar en una guerra que descubrira
una verdad oculta sobre el mundo.
A medio camino entre el RPG de accion y el hack
and slash, NieR Automata hara gala de un siste-
ma de combate “made in Platinum Games". 2B
empunara una espada, pero también conta-
ra con otras herramientas, como unos pu-
Aos mecanicos o un dron que disparara
rafagas. La agilidad de la protagonista a
- lahorade saltary esquivar, junto con

“spin off” de Drakengard, esta considerado
un juego de culto, pero ni critica ni ventas le
hicieron justicia. Por suerte, Square Enix le va a dar
una continuacion, esta vez en exclusiva para PS4y
con Platinum Games al cargo del proyecto, aun-
que repetiran dos de los maximos responsa-
bles del original, el director Yoko Taro y el
productor Yosuke Saito, lo cual es una garan-
tia por partida doble. El juego se ambienta- -
ra en un futuro en el que la humanidad ha
sido expulsada de la Tierra por maquinas

W 2. los combos, recuerda a Bayonetta. O
enviadas por invasores de otro mundo. _‘T- S
Tras buscar refugio en la Luna, los huma- N
nos enviaran al escuadrén YoRHa para V La agilidad de la protagonista

tratar de reconquistar el planeta. Ese alahoradesaltar v esquivar,
equipo estara formado por varios an-

droides, entre los que destacara 2B, |unto con los aglles COIIIbOS,
una“chica” de pelo plateado ataviada recuerda mucho a Bayonetta.

@ La direccion artistica sera una
maravilla. Las ruinas de la Tierra
seran misteriosamente bellas.
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ras el tropezon relativo que fue Be-
Tyond, Quantic Dream ha decidido re-

cuperar laférmula de Heavy Rain para
su nuevo proyecto. Detroit: Become Human
estara protagonizado por varios androides,
en un momento problematico en el que los
de su clase han empezado a tener compor-
tamientos extranos, como agresiones a hu-
manos, suicidios o, sobre todo, plasmacién
de emociones. Por ahora, se conoce a dos de
los personajes: una mujer llamada Karay un
ayudante de la policia llamado Connor.
Planteado como un thriller neo-noir en pala-
bras de su director, David Cage, el juego se
apoyara en una profundisima narrativa, con
un sistema de decisiones que se traducira en
multiples ramificaciones, lo que incluird la
potencial muerte de muchos personajes,
incluidos los protagonistas. A veces, depen-
dera delaintuicion o de la suerte, pero para
que todo salga lo mejor posible, sera funda-
mental investigar los escenarios, sabiendo
que, a veces, habra un tiempo limite y debe-
remos decidir qué mirary qué descartar.
Ademas, cada protagonista tendra unas me-
canicas y habilidades especificas. En el ulti-
mo trailer, se mostré una escena en la que
Connor debia salvar a una nifa del secuestro
de un androide. Segun las decisiones toma-
das, podia lograrlo, morir en el intento o ver
como el androide se suicidaba con la nifa.
La historia durara entre ocho y diez horas. O

' "i}D—
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DRAGON QUEST BUILDERS

Con motivo dal tricdciman aniv.
Lon motivo Qe trigesimoe aniv

ario de Dragon Questy ala esperade
la undécima entrega, PS4 y PS Vita recibiran el “spin off” Builders (la
version de la portatil sera sélo digital). Al estilo de Minecraft, el juego
nos invitara a construir todo tipo de elementos, al tiempo que nos en-
frentamos a los monstruos mas iconicos de la saga. Ese componente
de sandbox entroncara con una historia profunda y numerosas inte-
racciones con otros personajes. Como un nuevo héroe llegado al lugar,
el objetivo ultimo sera reconstruir el reino de Alefgard, destruido por
el Seior de los Dragones, a quien deberemos derrocar. El sistema de
control sera tan facil de aprender como de dominar, para que, inme-
diatamente, podamos desatar nuestra vena creativa. O

Conuna aleacion de los conceptos jugables
de Heavy Rainy la ambientacion de “Blade
Runner”, esta aventura interactiva con
androides nos hara vibrar de la emocidn.

@ La moralidad serd el eje central
de la aventura, bajo la idea de
que los androides son los buenos.

—

@ Para dar el salto a PS4, Quantic |
Dream ha creado un nuevo motor
8l que dejara momentos de pelicula.

=
4

WORLD OF FINALFANTASY

BPss4/ PS VITA

Final Fantasy XV no es la Gnica entrega de la mitica saga que Square Enix
va a lanzar este aino. PS4 y PS Vita recibiran en exclusiva, apenas un mes
después, un “spin off” que incluira personajes y monstruos de toda la
historia de la saga: Cloud, Squall, Vivi, Ifrit, Shiva, los chocobos, los cacti-
lios... Los protagonistas seran dos gemelos, Reynn y Lann, que deberan
viajar por el mundo de Grymoire en busca de sus recuerdos. Con un
apartado visual de dibujos animados (segtin el momento, los persona-
jes tendran un tono “chibi’, con enormes cabezas), gran parte del encan-
to de este RPG residira en la captura de monstruos para mejorarlos y uti-
lizarlos en las batallas. Podremos crear “torres” variando su tamao,
poniéndolos unos sobre otros para que potencien sus capacidades. O
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@ El protagonista narrara la historia
desde su adultez, rememorando lo
que le sucedid cuando era un crio.

@ Podremos trepar por el
plumaje de Trico, lo que recordara
mucho a Shadow of the Colossus.

@ El estado de énimo de Trico se
podraé adivinar por el color de sus  §

ity % T 1 . . -y
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The Last Guardian

isea de Fumito Ueda tiene fecha de culminacion y su magia,
legltlma heredera de ICOy Shadow of the Colossus, tocara la fibra.

tras un desarrollo de una década que, por momentos, tuvo visos
de pesadilla. El 25 de octubre, podremos disfrutar, al fin, del ma-
gico cuento de Fumito Ueda, en el que se notaran mucho las influen-
cias de ICOy Shadow of the Colossus, las dos maravillas que el creati-
vo japonés firmé en los ya remotos tiempos de PS2. Técnicamente, se
notara que el juego se concibié originalmente para PS3, en aspectos
como la iluminacidn y las animaciones, pero la preciosa direccion ar-
tistica, la emocionante historia o la musica lo compensaran con creces.
La aventura estara protagonizada por un duo formado por un nifio y
una suerte de ave felina de alas rotas, Trico, que deberan cooperar
para viajar a través de una serie de ruinas. Nosotros controlaremos
al joven y, poco a poco, deberemos ganarnos la confianza de la
bestia, que empezara siendo tan hostil como asustadiza.
El vinculo vital que se forjara entre ellos remitira, en gran
medida, al que ya vimos entre el protagonista y la princesa ’// y R
de ICO. Tendremos que avanzar por niveles lineales llenos i
de plataformas y puzles, de modo que el joven no podra <
progresar sin Trico y viceversa. Asi, podremos trepar a su lo- - . )
mo para alcanzar mecanismos situados en zonas elevadas, atraerlo ;‘\
con gritos o con comida para que supere un determinado miedo (al SN W
\” agua de un lago, por ejemplo), usar un escudo de luz para indicar- The Last Guardianesta yacasi & !
"

le alguin elemento arquitectonico que deba derribar... listo para meter el hocicoen Wi

Le ha costado un mundo, pero The Last Guardian esta ya casi lis- z s
to para meter el hocico en PS4, y su fabula nos dejara la piel de PS4 ysu fabula nos delara la |

7 gallinadelaemocion. Nunca es tarde para algo tan especial. O plel de ga“ma de laemocion. 3N y

- “ I3
- Y = )
LA ﬁ‘ Vg
layMania ﬁ 2

E | sueno de The Last Guardian esta a punto de ha-erse realidad,
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El Team Ninja esta fraguando un infierno basado
en el folclore japonés que mirara de reojo a Dark
Souls. La muerte es sélo el comienzo...

rrollo e iba a salir en PlayStation 3, pero finalmente lo

hara en PS4, con una férmula que se ha readaptado
sobre la marcha para fijarse en la de Dark Souls, y parece
que con mucho acierto. Sera, por tanto, un RPG de accion
con combates muy sesudos y tacticos cuya dificultad nos
sacara de nuestras casillas (no hay que olvidar que el estu-
dio firmé los desesperantes Ninja Gaiden).
Inspirado en el folclore japonés y en la cultura samurai, esta
suerte de Onimushanos hara viajar por parajes demoniacos
mas alla del fin del mundo. El protagonista, un espadachin
Ilamado Williams, usara una katana como arma principal
para rebanar a los monstruos, pero también dispondra de
un hacha, una lanza o unrifle de repeticiéon. Todo sera poco
para huir de las horrorosas garras de la parca. ©

C omo The Last Guardian, Niohlleva diez aios en desa-

B pero sin dia estimado. Es posible
que se sepa en el Tokio Game Show.

BMPs4/Ps3

FPERSONAS

Elrol adolescente y adulto de este nuevo un joven que se acaba de mudar a
“spin off” de Shin Megami Tensei confirma, ko peicBobEIEEE S
al fin, su desembarco en tierras europeas.

na 5, tiene por fin lanzamiento confirmado
para Europa. Primero se confirmaron sus fe-
chas para Japon (septiembre) y América (febrero de
2017), pero el desembarco en el Viejo Continente
seguia en el limbo. Por suerte, Deep Silver y Koch
Media han anunciado que, en adelante, publicaran
aquilos titulos de Atlus y algunos de Sega, y eso in-
cluye este prometedor Persona 5. Lo que falta por
ver es si se mantiene la misma fecha que para Améri-
ca, que es el 14 de febrero.
El juego estara protagonizado por estudiantes de
instituto japoneses que mezclaran su vida cotidiana
con el uso de mascaras por las noches para desper-
tar sus habilidades de“persona”y enfrentarse a ex- @ Se podrén personalizar
trafos sucesos. El desarrollo .cor.nbin.aré diversas ;igte:::;::s“l°;i"e‘:;n;°spa —
mecanicas, como combates, infiltracion o saltos, con .
un estilo visual digno del mejor anime. O

u no de los juegos de rol mas esperados, Perso-
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La fuerza de la gravedad causara estragos en
esta secuela, que potenciara todas las
caracteristicas jugables y visuales del original.

[ ] PS4 no tiene los contrules dePS
Vita, pero la manipulacion de la
8 gravedad se mantendra como eje.

explotado las particularidades de PS Vita. Tan buen
recuerdo dejo que Japan Studio no ha dudado en ha-
cer una secuela, aunque dando el salto a PS4 tras haber
lanzado hace meses una remasterizacion para poner
en situacion a cualquier usuario que no lo hubiera
disfrutado en su version original para la portatil.
La protagonista volvera a ser Kat, que, en esta oca-
sién, ird acompainada por Raven, a quien maneja-
rala CPU. Ambas deberan investigar una pertur-
bacidn gravitacional en la ciudad aérea de
Hekseville, de modo que acabaran en otra di-
mension. Para potenciar el plataformeoy los
combates del original, esta vez, Kat podra mani-
pular la gravedad de tres formas distintas y,
por ejemplo, en modo lunar podra mo-
(-\ verse mas rapido y saltar mas alto,
mientras que en modo Jupiter podra
hacer levitar objetos y sus golpes se-
ran mucho mas potentes, aunque a
“ costa de una reduccion drastica de
su agilidad. En lo visual, el “cel sha-
ding”brillara en toda su gloria. @

G ravity Rush es seguramente el juego que mejor ha

@ La direccion artistica dotara de
gran personalldad aesta aventura.

~

HBPs4
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REVENANT KINGDOM |

La saga mas magica de Level-5 se
prepara para fundar un nuevo reino
en las tierras de PlayStation 4.

ras la maravillosa primera entrega,
Tlanzada en PS3, Level-5 esta prepa-

rando una nueva entrega de Nino
Kunique, a priori, sera independiente de
la primera, con nuevos personajes. Studio
Ghibli no esté colaborando en el desarro-
llo en esta ocasidn, pero si dos de sus vete-
ranos, el disefiador de personajes Yoshi-

yuki Momose y el compositor Joe Hisaishi,
por lo que la delicada esencia audiovisual
esta garantizada. También repite presen-
cia Akihiro Hino, que volvera a ser el encar-
gado de firmar el guion. El protagonista
del juego sera Evans, un niiio rey que se
embarcara en una aventura para salvar un
mundo consumido por la oscuridad, con la
ayuda de Roland, un misterioso visitante
de otras tierras. Por ahora, no se conocen
detalles sobre el sistema de combate, que
promete innovar, o la fecha de salida, aun-
que es muy probable que haya novedades
en septiembre, en el Tokio Game Show. O
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@ Digno de una pelicula de Ghibli, |§
el juego ofrecerd una trama en la
que no faltaran momentos tristes.
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@ Norman Reedus encarnara al
protagonista de Death Stranding,
tras el intento fallido de Silent Hills.

12778 KOJIMA PRODUCTIONS | EAVENTURA? | SIN CONFIRMAR
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Mas pronto de lo esperado, Hideo Kojima ha anunciado su nuevo
juego, con un trailer alegorico que deja multitud de incégnitas.

mo la salida de Hideo Kojima de Kona-

mi. El creativo japonés no perdié el
tiempo e inmediatamente anuncié la crea-
cién de un estudio propio, con el mismo
nombre que el anterior, y un acuerdo con
Sony para que su primer juego fuera una
exclusiva para PS4 en cuanto a consolas. En
los meses siguientes, el estudio empezé a
recabar personal y tecnologia, al tiempo
que Kojima se ponia de acuerdo con el actor
Norman Reedus (Daryl Dixon, en“The Wal-
king Dead"”) para que fuera el protagonista
del nuevo proyecto. En s6lo dos meses, se
preparé un trailer para mostrarlo en el E3.
Por ahora, hay muchas incégnitas. Kojima
ha dicho que el juego gustara a los fans de

E | pasado mes de diciembre, se confir-

@ En el collar hay
férmulas sobre
agujeros negros...

Unchartedy The Division, p_ro el tréiler no
ofrece ninguna certeza jugable. Sélo hay
pistas filosoficas: las conexiones y la muerte
seran dos temas centrales. Asi, en el video,
se puede ver al protagonista con unas espo-
sas que invitan a pensar que ha huido de
algoy, sobre todo, un cordén umbilical que
le une a un bebé. Al mismo tiempo, se ve
una playa con cientos de animales marinos
muertos y huellas de petréleo en la arena en
forma de manos, asi como cinco misteriosas
figuras en el cielo. Es dificil saber si el juego
final tendra ese tono o si esto es un mero
trailer conceptual, pues el estudio ni siquie-
ra ha decidido atin qué motor usar (se estan
barajando dos). Si es seguro es que habra
algun tipo de componente multijugador. ©

.
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@ ;Qué seran las figuras que presiden
el desastre ecoldgico desde el cielo?

GT SPORT

La nueva entrega de Gran Turismo, que
contara con 137 coches y diecinueve
circuitos, abrira una nueva dimension
en el mundo de los eSports y el “simra-
cing” Gracias a un acuerdo con la Fede-
racion Internacional de Automovilismo,
se celebraran competiciones por paises
y por fabricantes cuyos ganadores se-
ran premiados en la ceremonia que el
organismo celebra a final de aflo. ©

| XY SOUARE ENIX SIN CONFIRMAR

FINALFANTASY VII
REMAKE

Square sigue trabajando en el “remake”
de uno de los mejores juegos de la his-
toria. Por ahora, se sabe que se lanzara
en varias entregas (debido a laamplia-
cién de contenido), que los combates
seran en tiempo real y que usara Unreal
Engine 4. Sabiendo que su director, Tet-
suya Nomura, esta también con King-
dom Hearts Ill, puede ir para largo. O

| [ ACTIVISION / SONY PLATAFORMAS | SC

CRASH BANDICOOT
REMASTERED

Activisiony Sony han llegado a un
acuerdo para recuperar las tres entregas
originales de Crash Bandicootlanzadas
en PSone. Vicarious Visions se esta ocu-
pando de la remasterizacion, que ten-
dra mucho de“remake”, por lo que pare-
ce. Alin no hay imagenes (la que veis es
de Skylanders Imaginators). ©
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Outlast i

Tras el éxito del primer Outlast, en Red Barrels van a repetir
la misma férmula pero en una ambientacion “rural” y con
unos valores de produccién muy superiores.

os poseedores de una PS4 aficio-

nados al terror consolero guarda-

mos un buen recuerdo del primer
Outlast.Veniamos de una sorprendente
carestia de buenos juegos de terror en
PS3y el juego de Red Barrels fue nuestra
primera experiencia“seria” en el género
en PS4. Por ello, todos nos lanzamos co-
mo locos (nunca mejor dicho) a explorar
en primera persona los oscuros pasillos
del demencial sanatorio de Mount Massi-
ve“armados” solamente con nuestra ca-
mara de video con visor de infrarrojos...

Pues este mismo planteamiento se
mantendra en esta secuela, que com-
parte universo con el primero, pero no
ambientacion ni personajes (aunque

volveremos a interpretar a un reportero).

El protagonista de esta macabra historia
es Blake Langermann, un periodista de
investigacion que, junto a su esposa
Lynn, estd buscando pistas acerca del
misterioso asesinato de una mujer em-
barazada llamada Jane Doe. Las pesqui-
sas les llevaran a adentrarse en el desier-
to de Arizona, hasta llegar a un pueblo
que parece regido por una especie de
sectay cuyos habitantes, como ya os
imaginaréis, no nos van a ofrecer preci-

30| PlayMania

samente una calurosa bienvenida (o si,
segun se mire...). De nuevo repite la vista
subjetivay el uso de la vision nocturna
para poder ver algo en las zonas oscuras.
Y por supuesto, ademas de recabar pistas
por el escenario, otro de nuestros objeti-
vos sera encontrar baterias para alimen-
tar la camara ya que, una vez mas, nues-
tra supervivencia dependera de ella.

Como en el anterior, el sigilo y la huida
seran claves para avanzar en el desarro-
llo, ya que no llevaremos armas de nin-
gun tipoy deberemos aprovechar el en-
torno para pasar desapercibidos y
despistar a estos fanaticos de ojos brillan-
tes. Y los entornos ofreceran nuevas posi-
bilidades, ya que seran més abiertos y
variados que en el manicomio del prime-
ro. Por ejemplo, en un momento del de-
sarrollo tendremos que escapar de los
lugarefios en el interior un enorme cam-
po de maiz, aunque también habra esce-
narios mas lineales como los pasillos de
un colegio, casas abandonadas, etc. Ade-
mas, sera mas explicito que el primer
Outlast, mostrando en toda su crudeza
escenas no aptas para estomagos sensi-
bles con un apartado grafico muy mejo-
rado. Avisados quedais... O

@ Outlast Il sera un survival horror en primera persona en el que

tendremos que sobrevivir a un extraiio culto en un entorno rural
que pone los pelos de punta. ;Armas? Sélo nuestra cdmara.

@ Sera mas variado que el anterior, con situaciones

que nos sorprenderan como una huida por los
campos de maiz (abiertos y sin ruta prefijada).




gran popularidad en las consolas de Sony. Si

la pii
posterior fiebre por los Ilamados “survival horror”
y en PS2 todas esas sagas tuvieron su continuidad
junto a otras propuestas de nuevo cuiio, en PS3 se
produjo un cierto“bajon” en lo que se refiere a
buenos juegos de miedo (con algunas honrosas
excepciones como los Dead Spacey propuestas
mas “marginales” como Deadly Premonition).

I os juegos de terror siempre han gozado de

v DIasCtadinm Ain mia ol ;aa~ P R V]
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con terrorificas propuestas, tan-
to nuevas (Outlast, Alien Isolation, The Evil
Within, Until Dawn...) como otras ya conocidas
(bien secuelas, bien en forma de “remasterizacio-
nes”). Y con la explosidon definitiva de los “indies”

ya no tenemos par qué esperar a que los grandes
estudios se decidan a invertir grandes cantidades

tore nos acechan

amiima crimavimvndii~milia Ew DC C
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multitud de buenas propuestas en este sentido.
Sélo hay que molestarse en descubrirlas.

dar visibilidad a
nuevos titulos que, junto a otros de calidad con-
trastada o que se apoyan en grandes nombres
propios, nos van a poner los pelos de punta en los
préximos meses. Como veréis, predomina el terror
en primera persona, ofreciendo experiencias mu-
cho mas inmersivas. Y algunas de esas terrorificas
experiencias se veran potenciadas por PlayStation
VR, un periférico que promete dar grandes ale-
grias a los fans del terror. Ya lo veréis, ya... ©

@ Graficamente sera mejor
que el primero, sobre todo
detalles como la iluminacion.
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Camara en mano, en Outlast Il
v exploraremos un pueblo

bl maldito en las entrafias de la

" “América profunda”.

EVYERIEYE]



32|PlayMania

~

: A\
1 > REPORTAIJE
/ \

oy

-~

¢
L]

Capcom sorprendio a todos
anunciando Resident Evil 7
“alo P.T.”, con una demo que

Ve

no dejo indiferente a nadie.

@ Resident Evil 7 sera un survival horror en primera
persona con nueva ambientacion y personajes, pero
que de algin modo estara conectado a la saga.

e
1.5
.-:'. -
t‘. »
- - .:'/’ . Y

@ Gréficamente serd sublime y si lo

jugamos con PlayStation VR la
experiencia promete ganar aiin mas.

T
-
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M 139% CAPCOM | 24 DE ENERO .

Resident

ue unade las sorpresas mas gordas del pasado E3.Vuel-

ve Resident Evil.Y vuelve de una forma que no nos po-

diamos imaginar: en primera persona, totalmente com-
patible con PlayStation VR y con una demo en plan PT.que
estaba disponible para descargar poco después de su anuncio.
Y ademas con fecha d salida cerrada y bastante mas cercana de
lo que esperabamos: {24 de enero!

La demo, llamada en occidente The Beginning Hour, cronold-
gicamente tiene lugar antes de Kitchen (la terrorifica demo
técnica de Capcom creada para PlsyStation VR), pero sus crea-
dores ya han confirmado que no formara parte del juego. En
dicha demo, el objetivo es escapar de un caseron abandonado
en algun lugar de la“América profunda”. No vamos a hablar
aqui de ella por si queda alguien que no la haya jugado, para
no reventarle la sorpresa. Pero esta demo sirve un poco para
hacernos unaidea de cudles son los derroteros elegidos por
Capcom para revitalizar esta saga decana del survival horror
en consola, aunque argumentalmente todavia no hayan des-
velado por déndeiran los tiros...

Segun sus creadores, Resident Evil 7no esta concebido como
unreinicio, sino que es una entrega“canénica”y estara de al-
gun modo conectada con los anteriores. Eso si, con nuevos



@ Atn no sabemos a qué nos

enfrentaremos exactamente,
pero no seran zombis “al uso”.

o

Evil 7

protagonistas (aun por desvelar) y sin que aparezcan ninguno
de los personajes ya conocidos de los anteriores. Por esta ra-
z6n, Resident Evil 7 sera perfectamente disfrutable de forma
independiente para los que no conozcan la saga, aunque pro-
mete guinos y referencias que emocionaran a los fans. ;Que-
réis un ejemplo? Recuperaremos vida usando las clasicas hier-
bas verdes, como en los RE clasicos. En este sentido, y aunque
su "nuevo planteamiento" haya levantado ciertas suspicacias,
sus creadores han tranquilizado a los incondicionales de la se-
rie (que claman por una vuelta a los origenes tras RE 5y RE 6).Y
es que, aunque en lademo no terminaran de estar presentes,
en el juego final no faltaran elementos clasicos de la serie como
la exploracion, la tension, los puzzles, la gestion de recursos...

Sin embargo, habra cambios rompedores, como la vista en
primera persona en todo el desarrollo (pensaron en ello antes
de hacerlo compatible con VR) o los enemigos, que no seran
zombis al uso. Seguin su director Koushi Nakanishi:“habra me-
nos enemigos, pero cada uno supondra una amenaza signifi-
cativa”. Muchos misterios quedan atin por resolver para un re-
greso largamente esperado, que podremos disfrutar
integramente con PS VR (si nos cansamos de jugar con el casco,
podremos continuar nuestra partida sin VRy luego volveraél
cuando queramos) y con un apartado grafico BRUTAL. O

Perspectiva subjetiva y compatibilidad con
PlayStation VR son algunas de las sorpresas
de Resident Evil 7,que llegara en enero.

WEDOIT!

%

/

RESIDET ENIL 2
)

aunque no sabemos nada nuevo
desde que Yoshiaki Hirabayashi,
productor de la Division 1 de |1+D de
Capcom, confirmé que lo estaban
haciendo. Eso si, el propio“H"ya
avisd de que “pasara bastante tiem-
po hasta que den mas noticias so-
bre el proyecto”. Asi que paciencia...

PESADLLAS PORTATLES

por estos lares, lo cier-
to es que a PS Vita auin le quedan algunas balas (de
plata) en lo que al género del terror se refiere. Y lo
mejor es que algunas de ellas sivan a llegar a Euro-
pa con seguridad, aunque otras lo tienen peor...

e
i

| [2AY17:W NIPPON ICHI | OCTUBRE

YOMAWARI:
NIGHT ALONE

Con un ano de retraso con respecto a su salida en
Japdn nos llegara este survival horror con estética
“chibi” (0 “superdeformed”) en la que acompanare-
mos a una nifa en un aterrador paseo nocturno en
busca de su perro y de suhermana mayor, perdidos
en las oscuras calles. Podremos usar items como
una linterna, piedras o una pala para evitar a los
monstruos que nos acecharan. Todo muy “japonés”.

E

Kodoku nos transportara hasta unaisla llena de
horripilantes criaturas inspiradas en el folclore ja-
ponés (el kodoku es un tipo de magiaritual de la
mitologia nipona). Con un estilo visual inconfundi-
ble y francamente original, tendremos que usar el
sigilo y distintos talismanes magicos que aprende-
remos a fabricar en laisla para enfrentarnos a estos
retorcidos enemigos. También saldra para PS4.

| AV 1V-Y NUDE MAKER | SIN CONFIRMAR E—

NIGHTCRY

Hifumi Kouno, creador del mitico Clock Tower (si,
el del maniaco con enormes tijeras) se junté con
colaboradores de lujo como Takashi Shimizu (di-
rector de la peli“Ju-On":“La Maldicién”) y Masahiro
Ito (diseador de Pyramid Head en SH2) para alum-
brar un survival horror similar (con malo de promi-
nentes tijeras incluido) pero ambientado en un
barco. Ya sali6 en PC... ;para cuando en PS Vita?
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13"? Pues ahora podremos escapar del asesino
Jason Voorhees... o convertirnos en él.

-~
MM 5V¥ GUN MEDIA | OTONO|

AV
At

i B f\‘

at®

Friday t

| pasado mes de noviembre Gun Media

e llifonic lanzaron el kickstarter de Fri-

day the 13th, con el objetivo de desa-
rrollar un videojuego que fuera el mejor ho-
menaje posible a las peliculas que aqui
conocemos como “Viernes 13”". Se pusieron
como meta 700.000 délares, cantidad que
termino siendo rebasada ampliamente, lle-
gando hasta los 823.704 ddlares gracias los
mas de 12.200 mecenas que han confiado en
este proyecto. La pena es que no se recaudo
lo suficiente para poder incluir un modo Cam-
pania, por lo que de momento sera una expe-
riencia netamente orientada al multijugador,
aunque sus creadores no descartan poder
incorporarla en un futuro si se dan las condi-
ciones adecuadas para ello.

| 73 BADLAND GAMES | 2017

he13th @‘y

)

Enel juego de “Viernes 13”,
un jugador manejara a Jason
’ Voorhees mientras que los
otros tendran que sobrevivir.

.
\ ‘.-.

@ Planteard variados escenarios

extraidos de distintas peliculas, como
por ejemplo la mansién Higgins,

Entonces, ;qué ofrecera Friday the 13th? Pues
intensas partidas para hasta 8 jugadores

online en el que uno de los jugadores sera / ’
Jason Voorhees y los otros siete tendran
que escapar a toda costa del iconico asesi-
no de la mascara... y de sus hachazos.

Un planteamiento que promete piques ' 5 F
deinfarto, con desenlaces que novana

escatimar en sangre precisamente. Al

contrario. Ejecutaremos (o sufriremos)

las mas cruentas muertes, en varia-

dos escenarios extraidos de las dis- {
tintas peliculas. Una propuesta dife-
rentey muy particularalaquea
buen seguro no podran resistirse

LY

los fans del buen“slasher”. ©

v *

Call of Cthulhu g

ese al innegable poso lovecraftiano de Bloodborne,

la herencia del autor de Providence se ha prodigado

poco (Dark Corners of the Earthno llegé a PS2) y mal
(laaventura de Cryo Necronomicom fue bastante flojita) en
las consolas de Sony. Pero eso ya se ha acabado. Frogwares
llevaba tiempo preparando un juego a su altura, pero final-
mente seran Cyanide Studios los encargados de trasladar el
universo de terror psicologico de H.P. Lovecraft a PS4. Su
juego sera un RPG de terror con el sigilo como protagonista.
Nuestro héroe sera un investigador que viaja hasta unaisla
de Boston para investigar unas misteriosas desapariciones.
Lo que allinos encontraremos nos ira mermando la cordu-
ra, hasta el punto de sufrir alucinaciones. Eso si, habra que
esperar a 2017 para poder sentir este horror cosmico. O

34| PlayMania
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@ Sera un RPG de terror de

pausado desarrollo y con el sigilo
como principal “ingrediente”.

@ Frogwares empez
pero al final sera Cya
quién se encargue d




QUE DAN MUCHO MIEO

y por eso pueden arriesgarse con
propuestas mucho mas locas, surrealistas y desquiciantes que un juego “grande” mas caro de desarrollar. De
verdad, no dejéis de pasaros por PS Store, porque alli se esconden (y se esconderan) interesantisimas propues-
tas capaces de ponernos los pelos de punta y que suelen ser mas originales que los lamados “triple A"

A

|
-

FUNCOM | YA DISPONIBLE

BACKTO1995

El japonés Takaaki Ichijo esta desarrollando un sur-
vival horror "como los de antes” ... y eso implicaun
apartado técnico digno de la primera PlayStation,
que recuerda sobre todo al primer Silent Hill (incluso
usaremos una tuberia como arma). ;No queriais una
“vuelta a los origenes”? Pues tomad...

THEPARK

Ambientado en un espeluznante parque de atrac-
ciones, The Park es un juego de terror en primera
persona en el que deberemos encontrar a nuestro
hijo Callum, mientras la locura y la paranoia van ha-
ciendo mella en nuestra inestable mente. Lo malo es
que puede terminarse en menos de dos horas...

e . oo
RED THREAD GAMES | SIN CONFIRMAR

PS4 / PS VITA|RELEVO | SIN CONFIRMAR

DRAUGEN

En Draugen encarnaremos a un fotégrafo que ten-
dra que investigar la desaparicion de ciudadanos en
un pueblo pesquero, en los fiordos noruegos a prin-
cipios del siglo XX. El titulo hace referencia a la cria-
tura Draug, que es un fantasma de la cultura nérdica
que reside en las tumbas heladas o bajo el agua.

MINDTAKER

Los creadores de Baboon!, el estudio vasco Relevo,
ya preparan con mimo su siguiente juego, esta vez
para PS4. En Mindtakertendremos que investigar
un misterioso asesinato que se ha producido en una
siniestra casa situada en el barrio donde crecimos
enla que, se dice, vivia una vieja bruja con su gato...

L
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@ De momento no incluird modo

'S

B3 - |
PS4/PS VITA | INFINITAP GAMES | YA DISP.

)

Historia, pero sus creadores no lo
< descartan de cara al futuro.

s
THOTWISE GAMES | SIN CONFIRMAR

4

NEVERENDINGNIGHTMARES

Inspirado en la batalla real que libré su creador
con una enfermedad mental, manejaremos aTho-
mas, que despierta dentro de su propia pesadilla
donde debera huir de sus demonios internos.Y
todo con una estética de lo mas original y apropia-
da (es desquiciante). Es cross-buy con PS4/PS Vita.

THEHUM: ABDUCTIONS

Abductions se integra dentro de un proyecto mas
grande (The Hum) en el que el argentino Ariel Arias
lleva mucho tiempo trabajando. Manejaremos a Ho-
lly Sanders, desquiciada desde la misteriosa desapa-
ricion de su marido y que ademds ahora tendra que
hacer frente a una revelacion... de otro planeta.

A

A P
SADSQUARE STUDIO | 2017

"

=

e
DINOSAURUM GAMES |2016}

VISAGE

Visage sera una experiencia de terror en primera
persona que surgio a la estela de P.T. en la que ten-
dremos que investigar una siniestra casa. ;Seremos
capaces de desenterrar todos sus secretos o preferi-
remos huir a cualquier precio? Ademas, ofrecera
eventos aleatorios y serd compatible con VR.

WITHOUT MEMORY

Avalado por David Cage, Without Memory sera un
“thriller interactivo” muy en la linea de las propuestas
de Quantic Dream, con sus decisiones, sus “quicktime
events”... pero en un mundo semi-abiertoy con
puzzles. Su teaser, con una chica en un bosque hu-
yendo de alguien o de algo, pone los pelos de punta.
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TEWQR : ‘ ‘ i ' K h o Iat @ Kholat es una aventura de

. . ) ) L terror en primera persona que se
los juegos de terror van - p
ylosjueg asado en una historia real conocida como el inciden e s s,

adarnos muchas, muchas alegrias. Desde expe- q -
. 9 P te del Paso Diatlov, en el que nueve montareros per-

riencias “cortas” como la demo Kitchen hasta jue- 4 ) ) . .
gos completos como el mismisimo Resident Evil 7, dieron la vida en 1959 en circunstancias extraiisimas

es uno de los géneros que mejor funcionan en VR. que nunca han llegado a ser esclarecidas, nos llega este “sur-
¢Resistiran nuestros nervios tanto“canguelo”? vival horror”en primera persona centrado en la exploracién
NS G | y narrado por el conocido actor Sean Bean. El objetivo sera
AT ' recorrer esazona de los montes Urales tratando de investi-
i f gary recabar pistas (basicamente, paginas de diarios) sobre 3

qué pudo ocurrirles, en una aventura con una atmosfera
opresiva y bien conseguida, aunque el ritmo a veces decae y
el desenlace no terminé de convencernos. Lo que si nos con-
vence es la edicion en formato fisico que ha lanzado Avance
aqui en Espaiia, exclusiva de Game, que sale por 19,95 €y

. ‘ ademas nos regalan la peli“El Paso del Diablo”, que nos ayu-

dara a contextualizar el argumento del juego. O

|

i

" |
’ i 4 @ En esta misteriosa aventura

- i1 | habra que descubrir por qué han
= N muerto todos nuestros parientes-

B TP TNGENTLEVEN | Oc TUERE TR

HERETHEYLIE

Desarrollado con el apoyo de Santa Monica Stu-
dio, Here They Lie sera una experiencia de terror
psicolégico que no sélo sera exclusiva de
PlayStation VR, sino que saldra acomparando al
periférico el dia de su lanzamiento. En él nos su-
mergiremos en un demencial y surrealista mun- -
do poblado por todo tipo de maléficas y retorci- o
das criaturas, que nos acecharan en cada esquina.
Pondra un especial énfasis en la narrativa y, se-
gun sus creadores, “no va a ser el tipico survival i
horror”. Lo esperamos con impaciencia.

3

mmmeny 21578 GIANT SPARROW | 2016

'. What
| Remains of
Edith Finch

n algun momento de lo que queda
de afo podremos degustar por fin
el nuevo trabajo de Giant Sparrow
) (los creadores de The Infinite Swan), que
serd exclusivo de PS4. En él encarnaremos

. 3 [ A
v v \ a Edith Finch, que debera descubrir por
mﬁ qué ella es la tnica Finch con vida. El jue-
v i go se dividira en distintos relatos cortos, ;gf::’céo‘r’]a;?cg:itc‘;’;as'
bl SUBERMASSIVE GAMESJOCTUBRE B cada uno dedicado a diferentes miem- e Edes diferentzs.

bros de la familia, con historias que van

UNT“. DAWN : desde principios de 1900 hasta la actuali-
RUSH OF BLOOD dad. Las mecanicas y el tono de las histo-

rias prometen ser muy variadas. El inico
Aprovechando el tiron de Until Dawln, sus creado- comin denominador es que se juegan
res nos proponen un paseo sobre railes (nunca desde una vista subjetivay que cada rela-

mejor dicho) en una infernal montafa rusa repleta ) 4
de horrores en los que nos sumergiremos usando to termina con la muerte de ese miembro

PlayStation VRy dos mandos Move, con los que de la familia. Sus creadores admiten in-
apuntaremos a las criaturas e items que vayan sur- fluencias de Edgar Allan Poe, H. P. Love-

giendo a nuestro paso. Durara pocas horas, pero craft, Lord Dunsany, Neil Gaiman y hasta

delos juegos de PS VR que hemos probado hasta o " o
ahora es uno de los que mas nos han gustado. la serie“Twin Peaks". Casi né, ;verdad? O
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@ Deberemos buscarnos la vida
para sobrevivir ante los zombis,
construyendo un refugio, etc.

-

@ Podremos resistir en solitario o
cooperando con un amigo a pantalla &
partida (y un maximo de 4 online) s

-

@ En unas 4-5 horas podremos desentraiar

el misterio. O puede que haya misterios que
sea mejor no desentraiar, por si acaso...

| 73 BADLAND GAMES | YA DISPONIBLE

ras dos millones de descargas en

Steam llega a PS4 en formato fisico,

delamano de Badland Games, 7
Days to Die, un“survival horror” que tiene
mucho de Minecraft. El objetivo sera so-
brevivir en un mundo post-apocaliptico
dominado por los zombis, en el que ten-
dremos total libertad para“buscarnos la
vida"y construir un refugio a nuestro anto-
jo,incluyendo distintas trampas que colo-
caremos estratégicamente para que nos
ayuden a sobrevivir ante los zombis. Como
no, podremos explorar libremente entor-
nos amplisimos , asi como “craftear”y repa-
rar armas, ropa, armaduras, herramientas,
vehiculos y mucho mas (unos 400 objetos
y 200 tipos de bloques de construccion).Y
lo mejor de todo es que podremos com-
partirlo con un amigo a pantalla partida o
un total de 4 online, en distintos modos
cooperativos y también competitivos. O

que,
por razones muy distintas, nunca veremos porque
han sido cancelados. Pero atin sin llegar a ser lanza-

dos, ellos solitos han logrado convertirse en tenden-
ciay suinfluencia se deja notar en otros proyectos.

Wess
ALLISONROAD

Tras la cancelacion de P.T., todos nos quedamos
con las ganas de jugar a algo “parecido’, asi que en
Lilith Ltd. se pusieron manos ala obra en lo que
todo el mundo consideré su“sucesor espiritual”. En
Allison Road, el amnésico protagonista tenia que
registrar su propia casa buscando pruebas de un
crimen atroz cometido contra su propia familia...
Lamentablemente, las insalvables diferencias en-
tre Lilith y Team17 hicieron imposible que el desa-
rrollo llegase a buen puerto. Una lastima...

| IS8 KONAMI | CANCELADO

P.T.:SILENT HILLS

Y cerramos con una de las cancelaciones mas lloradas
de la historia. Hideo Kojimay el director de cine mexi-
cano Guillermo del Toro se juntaron para resucitar
una de las sagas de terror mas queridas. Y lo presen-
taron sacandose de la chistera P.T.,, una de las demos
mas influyentes de la historia. Pero tras la turbulenta
salida de Kojima, Konami decidi6 cancelar el proyec-
to, asi que por desgracia nunca sabremos qué le es-
peraba al actor Norman Reedus al internarse en las
nebulosas calles de Silent Hills.Y ademas, retiraron
P.T.de PS Store, agrandando asi su leyenda negra...
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Deadlight: Director’s Cut. La aventura de los
espaiioles de Tequila Works se estrena en PS4 con una edicion mas

completa, pero que mantiene la misma mezcla de plataformas, puzles
y angustia que ya sobrecogi6 a los usuarios de PC y Xbox 360.

quinta entrega de esta saga de JRPG se estrena por fin en PS4 en un
intento de recuperar el género de los juegos de rol japoneses, que
iltimamente estan de capa caida.

LEGO STAR WARS:
EL DESPERTAR DE
LA FUERZA

Si eres fan de la saga galactica

y te gusta la divertida mezcla

de accién y plataformas de los
LEGO, no te lo puedes perder. ‘

Valentino Rossi: The Game. Los amantes de las
motos tienen una cita que con este buen simulador, que ademas
de homenajear al campedn Rossi, nos ofrece una fiel recreacion del
mundial en todas sus cilindradas.

Cémo puntuamo

0-49 49-59 60-69 70-79 80-89 90-94 95-100
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matricula

Un juego que no merece| Cumple... siel Juego interesante, Un juego a tenermuy | Un gran juego, Una excelente de Honor.

la pena. Mejor ni lo tema o el género aunque con defectos | en cuenta por los de lo mejor de su eleccién que Imprescindible.
tengas en cuenta. te emociona. importantes. fans del género. género. no te defraudara. Tienes que tenerlo.

PEG El codigo de regulacion PEGI indica la edad recomendada
y describe el contenido de los juegos con estos iconos:

Para puntuar los juegos, utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente,
cuanto mas alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala.

PIOOOO

APROVECHAEL
VERANO PARA JUGAR

on el comienzo de“los calores” sue-

len bajar el nimero de lanzamien-
tos, aunque por suerte este verano nos
estd dejando cosa muy interesantes pa-
ra quedarse en casita para combatir la
canicula, como el divertido LEGO Star
Wars El Despertar de la Fuerza (ideal pa-
rajugar en familia... o no). Ademas, hay
opciones para todos: amantes de las
dos ruedas (motorizadas o no), de los
juegos delucha, del rol y aventuras di-
ferentes como Deadlight. Hay hasta
aventuras narrativas, de esas en las que
es mas importante la historia que el jue-
go enssi. ;Tenemos hasta free to play co-
mo Pirates: Treasure Hunters! @

PS4

LEGO Star Wars:
El Despertar de la Fuerza.

Star Ocean:
Integrity And Faithlessness ...

Mighty n29
Deadlight: Director’s Cut......cccceeeeeunneee
Le Tour de France 2016
Guilty Gear Xrd -Revelator-.
Valentino Rossi: The Game.....
N.E.R.O.: Nothing

Ever Remains ObSCUre......oucueeereeeseenns 52
Rocket League: Collector’s Edition....... 53
The TechnomManCer ........coeerrerreesenees 54
Gone Home 56
Pirates: Treasure Hunters.........ccoeeeveenne 57
Grand Kingdom.........eemeessmssssssssans 58
Umbrella Corps ......mersmmemssesssseees 58
Romance of the

Three Kingdoms Xl ......coccueeereerereesnens

Dino Dini’s Kick Off Revival .

Heart & Slash....

PS VITA

0Odin Sphere Leifthrasir........cceceeeeeenee. 45
Adventures of Mana........coecceeeeeureeenen. 59

Este simbolo significa
que es un producto
recomendado por la re-
daccion de PlayMania.

Este simbolo acompafa
a productos recomen-
dados por PlayMania
por relacién calidad/
precio.

o
EDAD Tcommno ESEDI(E" JIIEGIJ ﬂcomsmnn Esusm L+ EDAD JUEGO
RECOMENDADA ~ DISCRIMINATORIO DROGAS PALABROTAS SEXO ) DE TERROR VIOLENTO 8 AJUGAR dubmaass EN RED
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www.ego.com/es-es/starwars/
‘games/videogame

VARIEDAD Y HUMOR
EN EL ESPACIO

LEGO Star Wars El Despertar de la Fuerza es una
aventura muy variaday fiel a la pelicula. Uno de
sus puntos fuertes es el humor que destila, pen-
sado para todas las edades y que te hara esbo-
zar una sonrisa practicamente a cada paso.

ace unos meses“El Despertar de la Fuerza”
H se estrenaba en los cines y era cuestion de

tiempo que llegara a nuestras consolas en
una adaptacion LEGO. La aventura sigue fielmente
elargumento de la peliculay lo amplia al anadir
momentos inéditos que nos ayudan a profundizar
mucho mas en el“Episodio VII". Ahora entendemos
mejor quién es Lor San Tekka o descubrimos cémo
Han Solo y Chewbacca capturaron a los Rathtars.

MUNDO ABIERTO. No es necesario que nos
movamos de forma lineal por la aventura, entre
mision y mision podemos explorar el territorio.

La estructura del juego es muy similaralo
de otros titulos de la franquicia de TT Ga-
mes: accion, plataformas, exploracién y puzles alo
largo de 10 niveles. En el modo Historia seguimos
de maneralineal las
andanzas de Rey,
Finn, Poe Dameron,

i \l‘ . e
5) 2l |
PLATAFORMAS. Han perdido un poco de

peso si comparamos este juego con otros de
LEGO, pero sigue siendo un pilar fundamental

un
9 PUZLES. Estan esparcidos por todos los

escenarios y normalmente consisten en encajar
piezas. No son complicados de resolver.

40 | PlayMania

@ LEGO SW: El Despertar de la Fuerza
recrea con piezas LEGO la pelicula, con
tanta fidelidad como sentido del humor.

iQUE LAS PIEZAS DE LEGO TE ACOMPANEN!

LEGO Star warS delaFuerza

Unete a la Resistencia y lucha contra el poder del lado oscuro de la Primera
Orden en esta adaptacion del “Episodio VII” de Star Wars en formato LEGO.

El Despertar

Han Solo, Leia Organa, Kylo Reny el resto de perso-
najes de la pelicula. Como siempre, cada capitulo
estara protagonizado por dos de estos personajes
y combinar sus distintas habilidades sera basico
para avanzar. Una vez que completemos un capi-
tulo, podremos rejugarlo en el modo Libre, eligien-
do cualquier personaje que hayamos desbloquea-
do (hay 200) para mejorar las marcas o buscar
coleccionables. En total, el modo Historia nos pue-
de durar unas 10 horas, aunque seguro que nos
apetece repetir los niveles para buscar secretos.
En cuanto a las mecénicas de juego, afiade algunas
novedades con respecto a otras entregas, como las
batallas de blésteres, en las que tenemos que utili-
zar coberturas para salir vi-
vos de los tiroteos y en las
que la estrategia es funda-

@ Rey, Finn y BB-8 son tres de
los mas de 200 personajes
con los que jugaremos. Cada
uno tiene sus habilidades.



@ Cada una de las misiones oculta un montén de coleccionables y
muchisimos personajes de la saga que podemos ir desbloqueando.

@ Fiel ambientacion de la pelicula,
también podremos surcar los cielos de
la Galaxia LEGO con el Halcén Milenario.

LAFUERZAES INTENSAEN PS VITA

Aligual que hicimos en LEGO Marvel Vengadores, hay que
aplaudir el esfuerzo de TT Games por intentar que la version de
PS Vita desmerezca lo menos posible. Graficamente luce muy
bieny aunque hay ciertos “recortes” de contenido en algunas

misiones con respecto a la version PS4, lo cierto
es que no son importantes... salvo la ausencia
de opcién cooperativa.

Un juego alegre, desenfadado y lleno
de chistes que mezcla aventura,
exploracién, naves y sables laser.

mental. Aunque ralentizan un poco el ritmo habi-
tual de la saga, aportan un puntito de frescura al
desarrollo. También se han afiadido vehiculos es-
paciales que podemos controlar, como el Halcon
Milenario o unTIE Fighter, y se han ampliado las
opciones de construccion que nos ayudan a avan-
zar, resolver puzles o incluso desarrollar algun ar-
ma, ya que ahora, al encontrar piezas por el esce-
nario tenemos la opcion de elegir qué construir.

LEGO Star Wars El Despertar de la Fuerza
cuenta con mas de 200 personajes de la saga
Star Wars, vehiculos conocidos y escenarios reco-
nocibles. A subuena ambientacién ayuda la banda

@ Algunos momentos de accion se solventan con pequeiios QTE,
de esos de pulsar el boton adecuado, bastante sencillos.

sonora original compuesta por John Williams y las
voces de los actores de doblaje de la pelicula. Si
jugamos en inglés, tenemos la posibilidad de escu-
char a Harrison Ford, Carrie Fisher, Oscar Isaac, Jo-
hn Boyega y Adam Driver que han prestado sus
voces al juego y nos ofrecen una gran cantidad de
registros de voz. Graficamente no es un portentoy
se nota que sale en PS3, PS Vitay PS4, pero eso no
quita que disfrutemos de algunas animaciones
vistosas, escenarios coloristas y con efectos de luz
muy conseguidos. En definitiva, la aventuradeTT
Games es un juego para todos los publicos lleno
de humory diversién que guarda una gran fideli-
dad con la pelicula. Tiene algunas carencias como
su falta de multijugador online (aunque mola el
cooperativo local) o la sensacién de ser un poco
repetitivo en algunas mecanicas pero, a pesar de
eso, es un juego entretenido que haré las delicias
delos fans de las pelis y de los juego LEGO. ©

@ Podremos explorar diferentes planetas durante nuestra aventura
galactica, algunos tan conocidos como Jakku, Endor, Takadona...

@ Hay 35 personajes desbloqueables de las pelis clasicas. Para ello,
necesitaremos los ladrillos de carbonita (otra de las novedades).

CONSTRUCCIONES
EN LA GALAXIA

TT Games ha aiadido varias novedades en
LEGO Star Wars El Despertar de la Fuerza
que abren un mundo de posibilidades a la
franquicia de videojuegos y dan un poco
de aire fresco a esta sobre explotada saga.
Algunas han encajado muy bien y otras se
tendran que pulir para futuras ediciones.

NAVES ESPACIALES. Se han afiadido
multitud de niveles de batallas espaciales
sobre railes, animados y frenéticos.

CONSTRUCCIONES. Con las piezas que
nos encontramos podemos construir. La
novedad es que podemos elegir el qué.

BATALLAS DE BLASTERES. En ellas
tenemos que utilizar coberturas para
derrotar a nuestros enemigos.

»LO MEJOR

S gran fiuimor, Los mas de 200 personajes y
los cuidados escenarios. El material inédito.
»LO PEOR

¢ Un poco repetitivo en algunos momentos.
Los tiroteos con coberturas rompen el ritmo.

Te gustara que... Te gustara e que...

) GRAFICOS
Fiel al estilo LEGO, con animaciones
vistosas y escenarios muy coloridos.

)) SONIDO
En perfecto castellano y acompana-
do de la banda sonora original.

) DIVERSION
Mucho humor y un desarrollo senci-
llo que empuja a seguir jugando

) DURACION
9-10 horas, pero es muy rejugable
ya que tiene muchos coleccionables.

Una fiel adaptacion de la peli,
pero con el humor y el estilo
LEGO. Una aventura divertida
que todos pueden disfrutar.
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@ La quinta entrega de la saga
nos invita a descubrir los secretos
del gigantesco planeta Faykreed.

UN OCEANO DE GALAXIAS MUY LEJOS DEL ESTRELLATO

)Star Ocean

Integrity and
Faithlessness

Si me dicen de embarcarme en un viaje épico por la Galaxia me lanzo a la
aventura a la velocidad de la luz, pero este viaje parece que ya lo he vivido.

chos fans por su mezcla de rol medieval y
ciencia ficcion galactica con personajes ani-
me. La anterior entrega, The Last Hope, no acabd
de cumplir con las expectativas de los usuarios y la
quinta entrega, Integrity and Faithlessness, llega
con la promesa de devolverle la gloria perdida ala
saga galactica de Tri-Ace y Square Enix.

I asaga Star Ocean cautivo el corazén de mu-

El planeta Faykreed es el tel6n de fondo de
la trama. Una guerra entre paises vecinos parece
ser el desencadenante del argumento pero, como
es costumbre, un peligro mucho mayor acaba to-
mando el protagonismo. Todo empieza cuando
una nave de la Federacion Pangalactica se estrella
en el planeta con una misteriosa jovencita a bordo,
ala que tendremos que protegeralo largo de toda

la aventura. Hay mucho mas, claro, pero la verdad
es que la historia es tan insulsa que no merece la
pena detenernos mas en el asunto. La falta de mo-
mentos épicos o hasta interesantes es el problema.
Ademas, la ristra de tépicos y clichés que inundan
el juego es, sencillamente, demasiado. Es cierto
que es un mal endémico de los JRPG y que, en oca-
siones, el carisma de los personajes o de la historia
pueden compensar con creces todos esos topicos,
tal y como sucede en sagas como Dragon Quest,
por ejemplo. Entre los topicos mas cansinos no
faltan los gatos con los que podemos “hablar”, los
mapas lineales llenos de recovecos en los que bus-
car cofres, un protagonista dormilén, hambriento
pero con buen corazén, una compafiera femenina
sanadora, la chavala pechugona que va semides-
nuday un larguisimo etcétera. Las escasas batallas

ROL JAPONES LLENO DE CLICHES DEL GENERO

@ Fidel es el protagonista
de la aventura. Es un joven
de buen corazon, comilén,
~ leal, valiente... Un clasico.

’r [ MAPEADO LINEAL. El escenario PERSONAIJES TOPICOS. No @ TABLERO DE MISIONES. La
es tremendamente pasillero y los cofres faltan entre el elenco de personajes inmensa mayoria de las misiones
aparecen resaltados en el minimapa si clasicos del rol japonés, como la tipica secundarias las obtenemos en el tipico
desbloqueamos una habilidad. maga pechugonayy ligera de ropa. tablero que encontramos en ciudades.
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@ En nuestra nave, la Charles
D. Goale, podemos viajar
rapido a otras zonas del
planeta, comprar objetos...

Los infimos valores de producciony
unas mecanicas muy anticuadas
arruinan la experiencia de juego.

galacticas en forma de secuencias cinematicas,
ademas, distan mucho de ser espectaculares. Los
escenarios son bastante simplones, no hay casi
detallesy son pequefios. Ademas, nos toca patear-
los una'y mil veces para poder avanzar y los puntos
de guardado estan colocados tan mal que tene-
mos que repetir horas de juego si nos matan (in-
cluyendo las secuencias que no podemos saltar).

Las mecanicas de juego estan anticuadas,
como la recoleccidn de items, la pesca o la mineria,
que se limitan a mostrar un brillo en el escenario
con el que podemos interactuar para obtener el
objeto, pescado o mineral en cuestién. El apartado

@ La pesca, mineria y la recoleccion es tan poco gratificante como
acercarnos a este tipo de objetos brillantes y pulsar la X.

@ En el inventario escogemos nuestro equipo pero los objetos
equipados no se reflejan en el modelo de nuestros personajes.

gréfico deljuego, pese alos 1080 p y los 60 fps que
se mantienen de forma bastante estable durante
todo el juego, es tremendamente simpldn. Se nota
que el juego se desarrollé en PS3 aunque ahora
nos llegue a PS4. En el lado positivo hay que desta-
car lainexistente transicion entre los combates y la
exploracion, que consigue crear un ritmo de juego
adictivoy el desarrollo de los combates que, entre
la posibilidad de cambiar de personaje en cual-
quier momento (podemos controlar a 6 distintos)
y la exigente dificultad, consiguen enganchar. Las-
tima que la |A de nuestros comparieros sea tan ma-
la. El verdadero problema de este Star Ocean es
que los valores de produccién son muy bajos: tex-
turas cutres, voces y textos en inglés, escenarios
vacios, etc... por lo que la quinta entrega de la saga
es un viaje galactico lleno de clichés que ofrece
mecanicas anticuadas y que sélo se salva por unos
combates simplemente entretenidos. @

@ Algunos personajes secundarios nos ofrecen tareas extra que

desbloquean nuevas habilidades, como cocinar, pescar, etc...

COMBATIENDO POR
EL BIEN DE LA GALAXIA

Nuestra mision inicial es proteger a la extra-
Aa nina que conocemos al comenzar la
aventuray, por supuesto, salvar el planeta,
pero la escala se vuelve intergalactica con
el paso de las horas. Para tener éxito ten-
dremos que sacar la espada a pasear en sus
adictivos combates en tiempo real.

~

SIN TRANSICIONES. La ausencia de
transiciones entre exploracion y combates
le da un gran ritmo a la aventura.

6 HEROES. En cualquier momento de los
combates podemos controlar a nuestro
héroe favorito del grupo. Variedad al poder.

DIFICULTAD EXIGENTE. La dificultad es
bastante alta, sobre todo en los combates
con jefes finales y al proteger a otros héroes.

»LO MEJOR
La auseiicia de transiciones entre exploracion
y combates. La exigente dificultad.

»LO PEOR

¢ Mecdnicas de juego muy anticuadas. Nivel
técnico y valores de produccién muy bajos.

Tegustara @ que...

ANIMA: GATE OF MEMORIES
= L

Te gustara Q que...
TALES OF ZESTIRIA
T

) GRAFICOS
Se nota demasiado que el juego se
desarroll6 para PS3 y no PS4.

)) SONIDO
Voces en inglés, musicas repetitivas
y efectos de sonido mediocres.

) DIVERSION
Los combates en tiempo real y la
exigente dificultad enganchan.

) DURACION
Entre 20 y 30 horas de juego segtin
lo completistas que queramos ser.

Una muestra mas de la
decadencia de los JRPG por
culpa de un desarrollo barato y
mecanicas muy anticuadas.
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si 1080 P

http://www.mightyno9.com/en

EL HERMANO PEQUENO DE MEGA MAN

Mighty No.

Tras un desarrollo algo tortuoso, ya tenemos con nosotros Mighty No.9, el
nuevo proyecto con aroma retro del creador de Mega Man.

as expectativas levantadas en torno a Mighty

No. 9eran muy altas debido a su largo proceso

de desarrollo y a que detrés del proyecto esta-
ba Keiji Inafune, considerado el padre de Mega Man
junto a Akira Kitamura. Para llevarse a cabo tuvo que
financiarse a través de Kickstarter, obteniendo un
respaldo brutal del publico al sobrepasar con creces
la cantidad solicitada. Destinado a evocar tiempos
pasados en los jugadores més nostéalgicosy con una
gran campana medidtica detrés, todos esperaba-
mos mucho de este heredero de Mega Man, que al
final no ha sido el juego magistral que se prometia,
aunque si un plataformas correcto.

El protagonista del juego es Beck, la unidad
numero nueve de una fuerza de combate que, ca-
sualmente, es la Unica que no ha sido afectada por

un virus en las maquinarias de todo el mundo. Su
papel sera el de arreglar este desaguisado, para lo
que tendrd que enfrentarse a sus 8 hermanos y ab-
sorber sus poderes. A la hora de jugar esto se tradu-
ce en un colorido plataformas 2D de scroll lateral en
el que tenemos que sacar el maximo partido a
nuestra habilidad para saltar, evitar obstaculos y
acabar con los enemigos. En total, ofrece 12 niveles,
un cooperativo online para dos jugadores y algunos
otros modos extra que alargan su vida. Estamos an-
te una aventura bastante exigente que nos obligara
arepetir algunas de sus misiones unay otra vez, so-
bre todo al tratar de hacer frente alos originales y
complicados jefes finales de cada fase. Todo un reto
para los que aforan los dificiles juegos de antes,
solo que puede resultar frustrante por su impreciso
controly sumejorable“framerate”. @

UNA MAQUINA BIEN ENGRASADA

@ Gracias a su concepto retro Mighty No. 9
. "b ' quiere devolvernos a la época en la que las
~ plataformasy la accion eran las protagonistas.

ey

@ Sus fases combinan plataformas y accion a partes
iguales, en un claro homenaje a los titulos de antafio.

@ Hay que ser habiles ya que al mas minimo despiste
podemos acabar mordiendo el polvo.

»LO MEJOR
Su estilo de la vieja escuela hara las delicias
de los mas veteranos del lugar.

»LO PEOR
4’ El disefio de los escenarios deja un poco que
desear. Impreciso control bajada de framerate.

) GRAFICOS
Coloridos y con una estética retro
que le sienta de maravilla.

)) SONIDO
La banda sonora cumple a la hora
de meternos en accion.

) DIVERSION
Pese a algun que otro fallo de dise-
fio querremos seguir hasta el final.

) DURACION
Su campania es corta, pero ofrece
diversos alicientes para extenderla.

o DISENO. El disefo de los
escenarios esta repleto de trampas y
enemigos dispuestos a complicarnos
la vida de forma constante.
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ENEMIGOS. Los jefes finales de
cada fase suponen un verdadero reto

en el que demostrar nuestra habilidad.

iHay algunos muy originales!

@ REJUGABILIDAD. Completar el
juego es una ardua tarea, que ademas
puede extenderse tratando de mejorar
nuestras marcas o puntuaciones.

Una mezcla de plataformas y
accion de corte retro de la que
esperabamos mas, pero cumple
con su cometido de divertir.
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CUANDO LO GENIAL SE CONVIERTE EN OBRA MAESTRA

Odin Sphere Leifthrasir

ELRPG de accién de Vanillaware se gand a pulso el titulo de juego de culto
nueve anos atras en PS2, ahora regresa en HD para universalizar su legado.

arecia imposible mejorar un titulo tan re-
Pdondo, nunca mejor dicho, como Odin

Sphere. Es cierto que su mecdnica resultaba
repetitiva y algo ceremoniosa en algunos aspectos
pero todo pasaba a un segundo plano ante el so-

berbio despliegue audiovisual que le imprimieron
George Kamitami, Hitoshi Sakimoto y compafia.

Leifthrasirha vuelto para convertir la leyen-
dainmemorial de Odin Sphere en patrimonio uni-
versal. El excelso apartado grafico retorna a PS Vita
en alta definicién, en gloriosos 60 frames, acompa-
fiado de grandes novedades y reformulaciones
que pidieron los jugadores en su dia. La historia
nos devuelve al atico de Alicia y el gato Socrates, en
busca de los cinco personajes y los siete libros que
conforman esta oscura pero exuberante fabula de

qué te espera en cada escenario del
mundo. Podrés acceder a él en todo
momento y viajar de un punto a otro.

HABILIDADES Y TALENTOS.
Durante el juego obtendremos

habilidades activas/pasivas y talentos
que podremos potenciar con fozones.

ambientacién nérdica. Los escenarios son mas va-
riados y amplios que en el original de PS2 y el mapa
nos permite viajar entre puntos de control. Los
combates han aiadido esa dosis extra de intensi-
dad, velocidad y gusto por los combos de cientos
de golpes, lo que hace que resulten mas satisfacto-
rios, emocionantes y propensos a recompensarnos
con categoria”“S"al final de los mismos. Si, el nivel
de dificultad ha disminuido en Leifthrasir, pero la
experiencia resulta mas embriagadoray adictiva
que nunca. El sistema de habilidades activas/pasi-
vasy los talentos es una auténtica delicia, las rece-
tas de cocina adquieren una nueva dimensién con
el chef Maury, se incluyen nuevos ataques, mas
final bossesy, por si esto fuera poco, el Cross-Save
entre PS4y PS Vita es una auténtica maravilla. Odin
Sphere ha vuelto alo grande para quedarse.

iAZAMPAR! Ademas de la
Cocina de Puka y El Café de la Libre, el
chef Maury te preparara suculentos
platos con los ingredientes obtenidos.

@ Los final bosses y los subjefes
son una auténtica maravilla por
su tamano, animacion y colorido.

@ Mercedes, el tercer personaje, utilizara la ballesta para
regalarnos combates al mas puro estilo shoot'em-up.

@ Laintensidad y velocidad de los combates hacen de
Leifthrasir un RPG de accion practicamente perfecto.

»LO MEJOR
Todos los aspectos que fueron criticados en
PS2 han sido modificados y optimizados.

»LO PEOR
Jf Los escenarios, jefes y subjefes se repiten a lo
largo del juego. No poder elegir personaje.

) GRAFICOS
Alta definicion, 60 fps, animaciones
gloriosas, muchos planos de scroll...

) SONIDO
Gran doblaje inglés y japonés. BSO
soberbia de Sakimoto e Iwata.

) DIVERSION
La intensidad de los combates y el
guion te fusionaran a tu PS Vita.

) DURACION
Unas 40-50 horas para sacarle todo
el jugo y ver los diferentes finales.

Pura exuberancia audiovisual
en formato RPG de accion en
2D con el sello inconfundible
de Vanillaware y Kamitami.
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@ Su ambiente oscuro y lleno de
sombras nos consigue mantener
en tension durante todo el juego.
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http://www.deadlightgame.com/

EL MUNDO POSTAPOCALIPTICO SE HA VUELTO 2D

Deadlight: Director’s Cut

Tequila Works rescata su juego de zombis y le da un lavado de cara en una
edicion remasterizada que llega por fin a PlayStation 4.

asufinyun periodo de paz se acerca. Pero
las esperanzas depositadas en esta situacion
se van diluyendo conforme una misteriosa epide-
mia se extiende por el mundoy convierte alos hu-
manos en Sombras, una especie de oscuros zom-
bis. Randall Wayne, nuestro protagonista, es uno
de los pocos supervivientes de esta plaga y viaja a
una destrozada Seattle en busca de su familia.

-

Este es el arranque de Deadlight:
Director’s Cut, un juego de plataformas al estilo
mas clésico, en dos dimensiones y con un cuidadi-
simo disefo de escenarios que le da profundidad.
Ademas, al estilo de clasicos como Flashback, tam-
bién nos reta con pequefos puzles que, sin ser de-
masiado complicados, nos haran pararnos a pen-

Estamos en 1986, la Guerra Fria estd llegando

@ Poco veremos el rostro de
Randall. El estilo en 2D del
juego nos muestra las
siluetas de los personajes. 2 3
0 PLATAFORMAS Y PUZLES. En
mas de una ocasion tendremos que
pensar un poco para encontrar la
forma de poder seguir nuestro camino.
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SOBREVIVIR A LOS ZOMBIS DE SEATTLE

@ ARMAS ESCASAS. Aunque la
situacion en la que nos encontremos
sea critica, el enfrentamiento directo
no siempre sera la opcién mas sabia.

sar en mas de una ocasién cudl debe ser nuestro
siguiente paso.Todo ello con una cuidada ambien-
tacién “survival horror”, que logra mantenernos en
una continua tension.Y es que matar zombis no es
la solucién. De hecho, enfrentarse cara a cara con
ellos es un error la mayoria de las veces, pues son
bastante resistentes y solo pueden eliminarse con
las escasas armas de fuego que encontraremos.
Por eso, Randall debe recurrir a otras argucias, co-
mo atraerlos a trampas o evitarlos, ya sea saltando,
corriendo, rodando... Todo ello con unos controles
mejorados en esta edicion remasterizada, que ha-
cen que sea muy sencillo jugar. Menos mal, porque
el ritmo del juego cambia cuando menos te lo es-
peras, pasando de un ambiente que invita a pensar
cuidadosamente nuestro proximo movimiento a
una situacion en la que lo mejor es salir corriendo

@ REGUSTO ANEJO. Sus graficos
en 2D y los movimientos del
protagonista recuerdan a juegos
clasicos como Flashback.



@ Randall es un hombre atormentado. Su pasado se mantendra casi
en secreto, revelandose en pistas como recuerdos o su diario.

Deadlight es una buena muestrade
cémo traer al presente el estilo
plataformero de los 90 siendo fiel a él.

sin mirar atras.Y para meternos méas en ambiente y
ayudarnos a entender qué ha pasado, escondidos
en los escenarios podremos encontrar colecciona-
bles, bien paginas del diario de Randall (que no
sélo cuentan su historia personal, sino también
nos dan un tiento sobre su personalidad), bien
otros documentos, relacionados con ciudadanos
desconocidos en su mayoria, como carnets de
conducir o pasaportes.

Ademas de los graficosa 1080 p y las nue-
vas animaciones el titulo de Tequila Works
cuenta con un modo de juego llamado Supervi-
vencia, en el que podemos ponernos a prueba an-

@ La barra de resistencia limita nuestras posibilidades. No podemos
atacar ni mantenernos colgados de forma indefinida.

@ Mientras algunos niveles estan centrados en pensar nuestro
siguiente movimiento, otros nos invitan a correr sin mirar atras.

@ Morir es mas facil de lo que
parece. Los zombis, otros humanos,
el agua o incluso trampas, pueden
acabar con nuestra vida.

te hordas interminables de zombis, intentando
sobrevivir en un escenario el mayor tiempo posi-
ble. Después de morir, podemos ver nuestro ré-
cord, compararlo con nuestros amigos y ver nues-
tra posicion en el rdnking mundial. Y mientras este
modo se centra en jugar el mayor tiempo posible,
la campana principal también toma nota de nues-
tro tiempo, invitdndonos a competir por terminar-
laen el menor posible.

A pesar del gran trabajo hecho por Tequila Works
en este Director’s Cut de Deadlight, sigue presen-
tando algunas carencias que ya se encontraban en
la edicién original. La mésimportante de ellas es la
duracién del juego, que aunque se ha alargado
con un nuevo modo, la campaia sigue completan-
dose en, aproximadamente, unas cuatro horas (en
funcion de nuestra destreza), intensas pero que no
evitan dejar una sensacion de escasez y de que un
par més le habrian sentado como un guante. ©

@ Entre capitulos, la historia de Randall en Deadlight se nos ira
contando utilizando unas pocas viietas.

COMO ALARGAR LAS
HORAS DE JUEGO

Deadlight: Director’s Cut no es un titulo muy
largo, completarlo nos llevard una tarde, si
nos ponemos a ello. Por eso, Tequila Works
ha incluido un nuevo modo de juego, asi
como coleccionables escondidos y el reto
de terminarlo lo méas rapido posible. Es de-
cir, elementos que invitan a rejugarlo.

COLECCIONABLES. Podemos encontrar
paginas del diario de Randal, entre otros,
que nos daran detalles de la historia.

,’; L&)
MODO SURVIVAL. Una de las novedades

de esta edicion y la mejor manera de poner
a prueba las habilidades aprendidas.

RECORDS. Podemos consultar cuénto
hemos tardado en terminar cada capitulo y
cual es nuestra posicion en el ranking.

»LO MEJOR
Su ambientacion y disefio de niveles consi-
guen una gran inmersion en la historia.

»LO PEOR

J’ La duradion, variable pero siempre corta, de
la campana principal.

Te gustara que... Te gustara que...

) GRAFICOS
Mejorados con respecto a la edicion
original y con nuevas animaciones.

)) SONIDO
Una buena BSO con tintes nostalgi-
€o0s que evocan tiempos mejores.

) DIVERSION
Los puzles, la tension de los zombis
que nos persiguen. Sabe atrapar.

) DURACION
Corta, para esos tardes que quere-
mos echar una partidita rapida.

Una aventura plataformera en
2D que sabe como atrapar, con
un original disefio y divertida.
Lastima que no sea mas larga.
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LA GRAN CARRERA CICLISTA, CON SIESTAS INCLUIDAS

Le Tourde France 2016

Como cada afio, Cyanide Studio pedalea con el juego oficial de la “Grande
Boucle”, que combina momentos emocionantes con otros de modorra.

ihay un deporte que resulte dificil recrear en

forma de videojuego, ése es el ciclismo, por

su propia idiosincrasia, basada en etapas lar-
gas en las que, en muchos momentos, “no pasa na-
da’, con varias horas de pedaleo en busca del puer-
to o el sprint de marras. Aun asi, Cyanide Studio
lleva mucho tiempo aprovechando la disputa del
Tour de Francia para lanzar un juego anual inspira-
do en él, tratando de salvar las dificultades que im-
pone el hecho de ser fiel a la realidad, donde nadie
puede realizar ataques infinitos que atenten contra
la capacidad aerdbica del ser humano.

El equipo de desarrollo es consciente de
esa barreray, por eso, este afio, ha introducido un
agradecido modo Desafios, que, sin tener que cui-
darse de las fuerzas, nos enfrenta a diez descensos

o FUERZAS. Cada ciclista tiene un

EL DELICADO EQUILIBRIO ENTRE DOSIFICAR Y DEMARRAR

de entre treinta segundos y tres minutos. Igualmen-
te, cuando disputamos una prueba corta, como una
contrarreloj, la sensacion es muy positiva.

Pasando a las carreras al uso, se han incluido las
veintiuna etapas del Tour 2016, asi como ocho del
Critérium du Dauphiné y tres del Critérium Interna-
tional. A poco que una etapa tenga mas de 100 kild-
metros, debemos gestionar a los nueve miembros
de nuestro equipo para protegernos del viento, vi-
gilar las escapadas, pelear por los maillots... El pro-
blema es que la tarea tiene mucho de tedioso y de
dejarse llevar, pues, a poco que apretemos con un
corredor, lo dejaremos fundido. La fidelidad a la rea-
lidad tiene un coste alto. El apartado técnico, por la
propia dificultad de disefar recorridos largos, es
muy pobre, con modelos clénicos, texturas que
“brotan”de la nada, espectadores roboéticos... ©

iAvance ripider L1 ) «
Pinganillo avanzado ( )
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@ ( @ Estan los veintidds equipos del
L Tour: algunos ciclistas son “falsos”,
pero se pueden editar los nombres.

@ El modo Desafios es lo mejor del juego: descensos a
tumba abierta en los que la fatiga no tiene incidencia.

-,

@ Hay pantalla partida, para disputar pruebas junto a
otra persona, ya sea como comparieros o como rivales.

»LO MEJOR
El modo Desafios. Las contrarrelojes. La bici
tiene un manejo menos tosco que otros afios.

»LO PEOR
4’ £l propio concepto es tedioso. Pobreza técni-
ca: ciclistas clonicos, espectadores, paisajes...

) GRAFICOS
Disefar una treintena de etapas sélo
es posible con un acabado de PS2.

) SONIDO
El director de equipo habla en inglés
y los gritos del publico son flojos.

) DIVERSION
Las contrarrelojes y los descensos
son divertidos; lo demas, no tanto.

) DURACION
Ademas del Tour y los Desafios, hay
un modo para hacerse un equipo.

@ VELOCIDAD. Se puede acelerar
el paso del tiempo para ahorrarse las
partes tediosas de las etapas, cuya
duracion puede rondar la media hora.

®0RDENES. Por el pinganillo, les
podemos pedir a los comparieros que
ataquen, que se protejan del viento y
los abanicos, que den relevos...

Tiene buenas ideas y es fiel al
espiritu del ciclismo... lo cual es
contraproducente en cuanto a
disfrute. Sélo para los mas fans.

medidor de energia y otro de ataque.
Abusar puede suponer una pajara que
nos haga perder una minutada.
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G dGEAR Xy IBREVENTORS

UN RIVAL MAS QUE DIGNO PARA STREET FIGHTER V

builty Gear Xrd Revelator

La saga de Arc System Works repite en PS4 (y también en PS3) tras Sign
e incluye mejoras que lo convierten en el titulo mas completo del género.

con respecto a anteriores entregas, Guilty

Gear Xrd Revelator mejora cada uno de sus
apartados, incluye nuevos personajes (23 en total),
afade nuevos modos y presenta un original lobby
on-line con grandes posibilidades de personaliza-
cién y comunicacion. Si querias un rival digno para
Street Fighter V, Arc System Works lo ha creado.

Tras elinmenso salto de calidad de Xrd Sign

Mas alla del Cel-Shading. Antes de destacar
sus impresionantes caracteristicas jugables, es im-
portante hablar del tratamiento visual que ASW le
ha dado a Revelator gracias al motor Unreal Engi-
ne 3:todo lo que veis en las pantallas, lo que veréis
aljugar, es 3D, personajes poligonales; el aspecto
de anime 2D que le han dado los grafistas del Red
Team de Arc System Works es uno de los logros

LAS CLAVES DE UNO

v —

e

0 LOBBY ONLINE. Pasea por un
mundo repleto de recreativas y pesca
todo tipo de objetos con los que
personalizar tu avatar.

@ GRAFICOS 3D. El aspecto visual
de Revelator es el mas impresionante
que hemos visto en el género de la
lucha en muchos afos.

mas espectaculares que hemos visto en un
Beat’em-up bidimensional desde la aparicién del
hardware CPS-3 en los salones recreativos.

Y en lo que respecta a jugabilidad, al igual que a
anteriores entregas de la saga, a Revelatorno le
falta absolutamente nada: Gattling Combos,
Breakers, Counters, Burst, Destroy, Tension, Over-
drive... Resumiendo: lo mejor del género en los
ultimos 25 afos condensado en un solo juego.
Puede que, si no estas muy “puesto”en lucha 2D te
cueste un poco hacerte, pero te aseguramos que
merecera la pena.

No podemos imaginar un juego de lucha més
completo, con mas elementos en su jugabilidad y
con un motor gréfico tan innovador como Guilty
Gear Xrd Sign Revelator. Si te gusta minimamente
el género, no puedes dejarlo pasar. @

DE LOS GRANDES DEL GENERO

@ MODOS DE JUEGO. Tutorial,
historia, Mision, Entrenamiento,
Online, el divertido modo MOM... No
echamos en falta nada en absoluto.

i conocidos como Jam Kuradoberi.

"
@ ARC STSUEW WORES:

yERsus nepE ey

M KURADOBER] N,

Bilsst

o

@ Entre los nuevos personajes
encontraremos algunos viejos

@ El modo MOM es una especie de Survival repleto de
items y posibilidades de todo tipo.

trofeos dependiendo de tu habilidad.

»LO MEJOR
Su apartado grifico es espectacular. Posee
todo tipo de opciones de juego.

»LO PEOR
Si no eres un experto, puedes perderte entre
su marana de elementos jugables.

) GRAFICOS
La nueva generacion del Cel-
Shading; es un espectaculo.

)) SONIDO
Guilty Gear es puro Rock & Roll y
Revelatorno iba a ser menos.

) DIVERSION
Cada combate es un delirio de
combos y golpes especiales.

) DURACION
Necesitaras meses para disfrutar de
todos sus modos y personajes.

Un beat’em up de corte clasico
con infinidad de opciones,
profunda jugabilidad y un
apartado grafico innovador.
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@ Milestone lanza su cuarto juego
del aio, tras Sébastien Loeb Rally
Evo, MXGP 2y Ducati Anniversary.

UN DOCTORADO EN HISTORIA DEL MOTOCICLISMO

PRESENTE Y PASADO
DEL MOTOCICLISMO

Eljuego es el equivalente a MotoGP 16, sélo
que ampliando su oferta con multitud de con-
tenidos histéricos que pivotan en torno ala fi-
gura de Valentino Rossi, como pilotos, eventos,
circuitos e, incluso, otras disciplinas.

nante que nunca esta temporada y Milesto-

ne trae el juego de rigor para que podamos
emular a Marc Mérquez, Jorge Lorenzo, Dani Pe-
drosa o, sobre todo, Valentino Rossi. Aprovechando
que el piloto italiano debuté hace justo veinte afios
en el campeonato, el estudio ha decidido hacer su
juego de motos mas ambicioso y no limitarse sélo a
hacer MotoGP 16.El titulo incluye la presente tem-
poraday la del afio pasado, pero también es un re-
paso a la trayectoria del nueve veces campeén del
mundo, que, mas alla de lo bien o lo mal que pueda
caer tras lafamosa patada a Marquez, arrastra pa-
siones por su carismay su talento. Es importante
tener esto en cuenta, porque la enjundia
del juego esta en el componente
nostalgicoy en la cantidad
de contenidos, pero, si

E | Mundial de Motociclismo esta mas emocio-

los pilotos de MotoGP, Moto2 y Moto3, asi como
los dieciocho circuitos (debuta el Red Bull Ring).

circuitos adicionales: Phakisa Raceway, Donington
Park, Laguna Seca, Estoril y el antiguo Assen.

9 VEINTE ANOS. Hay pilotos de todas las
temporadas en las que compitié Rossi entre 1996
y 2015, de 12 cc, 250 cc, 500 cc y MotoGP.

50‘ PlayMania

Valentino Rossi: The 6ame

El piloto de motos mas mediatico apadrina un juego que repasa toda su
trayectoria, aungue sin grandes evoluciones respecto a MotoGP 15.

sois habituales de la saga y esperdis encontrar un
salto técnicoy jugable notorio, os vais a llevar un
chasco.Teniendo en cuenta que éste es el cuarto
juego que lanza Milestone en el primer semestre
de 2016, era una quimera ver un gran cambio, algo
que, a priori, sucedera el afio que viene, cuando se
adopte el Unreal Engine 4.

El control es“made in Milestone”, y eso es
una buena noticia. Con el habitual equilibrio entre
arcade-simulaciony las diferentes opciones de
configuracion, resulta muy diferente pilotar una
décil Moto3 a una potente MotoGP o a las salvajes
500 cc de principios de siglo. En ese sentido, pode-
mos meternos en la piel de viejas glorias como
: Max Biaggi, Kenny Roberts Jr.,
- Loris Capirossi, Tetsuya Hara-
) @ 0 = da, Emilio Alzamora, Jor-
A 3 SR N ge Martinez“Aspar”..
=, R
P N
, :: '

@ Rossi estd en forma y sus
compatriotas de Milestone
han rememorado sus veinte
aios en el Mundial de motos.



@ En el modo Trayectoria, formamos parte de VR46 Riders Academy,
la escuela de jovenes talentos que gestiona Valentino Rossi.

@ Hay efectos de lluvia, pero no
afectan ala conducciony, en lo
visual, estan a kilometros de
distancia de los de DriveClub.

Valentino Rossi: The Gameentraen los
puntos, pero Milestone debe mejorar
en lo visual para aspirar a la victoria.

Es decir, los principales pilotos con los que se ha
cruzado Rossi durante veinte afios. Asi, hay un mo-
do con veinte eventos historicos, en el que se repa-
san sus mejores momentos, con entrevistas en las
que el propio piloto cuenta como los vivié. Tam-
bién hay retos, campeonatos, carreras al uso o mul-
tijugador, tanto local como online.

El modo Trayectoria se ha modificado ligeramente,
de modo que formamos parte de la academia de
jovenes talentos de Rossi y hay un sistema de pro-
gresion de habilidades, lo que da mas interés. Aho-
ra bien, no hay detalles de ambiente (incluso se han
perdido elementos de otros afios, como el motor-
homey las revistas) y resulta muy facil llegarala

@ Hay camaras situadas en el casco y en la ciipula de la moto, pero
no resultan muy cémodas. Es mejor tirar de las vistas externas.

PREMIOS DE LA CARRERA
.

MIRANDO A OTROS
CAMPOS DEL MOTOR

Alo largo de su trayectoria, Rossi no sélo ha
disputado carreras del Mundial de Motoci-
clismo, sino que también ha flirteado con
otras disciplinas, tanto moteras como auto-
movilisticas. El control en esas pruebas es
bastante flojo, en lineas generales, aunque
se aporta algo de variedad al conjunto.

@ Se haintroducido un sistema de progresion, de modo que, poco a
poco, mejoramos la aceleracion, la frenada o la condicidn fisica.

DIRT TRACK. Estas carreras de motocross,
para las que se ha recreado el MotoRanch
de Rossi, se prestan mucho a los derrapes.

DRIFT. A bordo de un Mustang, debemos
encadenar derrapes para sumar puntos,
pero las fisicas del coche son muy laxas.

categoria reina. Lo bueno es que se nosinsta a ju-
gar durante mucho tiempo para poder desblo-
quear los numerosos homenajes a Rossi en forma
de cascos, camisetas conmemorativas o disefios
especiales para sus motos. El trabajo de arqueolo-
gia que ha hecho Milestone es encomiable. Lastima
que se haya errado en la idea de introducir discipli-
nas adicionales, con una pobre ejecucién.

RALLY DE MONZA. Conducimos un Fiesta
por una serie de recorridos con obstaculos.
Ademas de aburrir, el manejo es muy tosco.

»LO MEJOR
&l contenido fistorico. El sistema de progreso
del modo Trayectoria. El control de las motos.
»LO PEOR

Nuia evoiudion grafica. Las pruebas de co-
ches restan. Los eventos de 2015 son un DLC.

Desde el punto de vista técnico, Valentino
Rossi esta varios segundos por detras de juegos de
velocidad como Project CARS o DriveClub.No es

Te gustara e que...
DRIVECLUB BIKES

Te gustara que...

que los gréficos sean un desastre (llega a haber has-
ta 34 pilotos en pantalla), pero no brillan en ningun
apartado concreto, pues son una mera continua-
cion delo que ya habia en PS3.La lA también es
mejorable, especialmente en los primeros compa-

ses de las carreras. Entra en los puntos, pero Miles-

: ) T ) GRAFICOS
tone debe mejorar para aspirar a la victoria. @

No hay grandes alardes. Apenas han
mejorado desde MotoGP 13, de PS3.

)) SONIDO
Motores y voces enlatadas cum-
plen. La musica es intrascendente.

) DIVERSION
Las motos se pilotan muy bien; no
asi los coches, que estan de relleno.

) DURACION
Hay variedad de modos, si bien falta
profundidad en el modo Trayectoria.

No supone una gran evolucién
respecto a MotoGP 15, pero si
se es fan de Rossi y de la historia
@ Se han incluido todas las motos y los cascos que ha usado Rossi a del Mundial, tiene mucho gas.

lo largo de veinte afios. Se compran con el dinero que ganamos.
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UNA PRECIOSISTA AVENTURA CON EMOTIVA NARRATIVA

Nothing Ever

N 0 E 0 R .O. = Remains Obscure

N.E.R.O. es un cuento que nos sumerge en un emocionante viaje por o
espiritual y lo mistico, aunque es algo parco en contenido.

os videojuegos “narrativos” parecen haberse

puesto de moda. Lo hemos visto en pro-

puestas mas que interesantes como The Va-
nishing of Ethan Carter o Everybody’s Gone to the
Rapture. Ahorale toca el turno a N.E.R.O, una aven-
tura regida por lo onirico y sentimental.

Desarrollado por el estudio italiano Storm
in a Teacup, tenemos ante nosotros uno de esos
juegos que pretenden enviarnos un mensaje de
esos que tratan de calar hondo, instdandonos a re-
flexionar mientras avanzamos por sus preciosistas
parajes, capaces de transmitir a pesar de su apaga-
da paleta de colores. N.E.R.O. habla del amor, la
tristeza o la esperanza de forma muy sutil, tratan-
do de profundizar en las emociones del que esta a
los mandos, aunque no siempre lo consigue.

El punto flaco de la aventura es que se puede lle-
gar a hacer monétona a pesar de que completar
los cuatro capitulos que componen la historia
puede lograrse en unas tres horas. Basicamente,
nos limitamos a pasear por los escenarios metidos
en la piel de un extrafio nifo con ojos luminiscen-
tes. Por el camino escuchamos su historia por me-
dio de lavoz del narrador y por los textos que nos
desglosan la trama a modo de cuento. Habitual-
mente nos topamos con algunos rompecabezas
no demasiado exigentes ni elaborados, aunque
alguno puede llegar a resistirse.

N.E.R.O.es unintento de trasladarnos a un mundo
magico por medio de suemotiva narrativa, que
pretende tocar la fibra sensible. Sin embargo, sus
mimbres son demasiado fragiles, ya que su desa-
rrollo jugable es bastante planoy simplista. ©

UN RELATO ENTREGADO A LAS EMOCIONES

NARRATIVA. El elemento
principal del juego es su trama, que
trata de formar un vinculo emocional
con el que esta a los mandos.

52|PlayMania

DESARROLLO. Durante el juego
caminaremos sobre bellos escenarios
con mensajes que nos irdn desvelando
los hechos que estan aconteciendo.

PUZLES. Los puzles de N.E.R.O.
pretenden aportar variedad a su
desarrollo, aunque resultan
demasiado previsibles y sencillos.

@ N.E.R.O. es una experiencia narrativa con una
estética muy personal. Uno de sus disefiadores
trabajé en Batman: Arkham Knight.

@ El disefio de escenarios de N.E.R.O. es realmente
bonito y os quedaréis embobados mirandolos.

4 !
@ Completar el juego os llevara apenas un par de horas

por su desarrollo guiado y sus sencillos puzles.

»LO MEJOR
Artisticamente es bastante bonito. Tiene
momentos realmente buenos.

»LO PEOR

2

Su desarrollo es excesivamente lento. Los
puzles que propone son muy sencillos.

) GRAFICOS
El motor Unity rinde bien, mostran-
do escenarios muy bellos.

)) SONIDO
Melancdlicas melodias generalmen-
te a ritmo de piano.

) DIVERSION
Su desarrollo es bastante lento y
carente de ritmo.

) DURACION
Completar N.E.R.O. puede llevarnos
apenas tres horas como mucho.

Una aventura que pretende
transmitir emociones, tocar la
fibra sensible con su narrativa,
aunque al final no lo consigue.
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LLENA A TOPE EL DEPOSITO, QUE HAY PARTIDO

Collector’s

Rocket League gition

¢Mezclar fUtbol con coches? Puede parecer una locura, pero 0s aseguramos
gue el resultado de este “combinado” es de lo mas refrescante.

ras hacernos disfrutar durante un afoy con-

vertirse en uno de los multijugador mas ju-

gados de PS4, Rocket Leaguellega ahora en
formato fisico con una Edicion Coleccionista, que
incluye el DLC que se haido lanzando en PS Store
y que, si tenéis el juego en digital, podéis comprar
de maneraindependiente.

Jugar al fatbol con coches en partidas online
de hasta 4 vs 4 sigue siendo la propuesta de este
titulo, que cuenta con una enorme comunidad de
jugadores. Los encuentros, que tienen un ritmo
frenético, se disputan en unas arenas circulares en

da velocidad gracias a un turbo de uso limitado.
Con este sencillo planteamiento el juego es capaz
de ofrecer enormes cantidades de diversion, que
alcanzan sus cotas mas altas gracias a los anadidos
de esta Edicion Coleccionista. Por si esto fuera po-
co, las ultimas actualizaciones de Rocket League
han afadido 2 originales nuevas modalidades de
juego: Snow Days, que simula encuentros de Hoc-
key sobre hielo, y Rocket Hoops, que nos lanza a
una particular cancha de baloncesto. Un completo
modo Temporada, multitud de opciones de perso-
nalizacion para los vehiculos y un aparente aparta-
do gréfico, que correa 1080 p y 60 fps, ponen la

@ Esta enorme esfera es el balon
que tenemos que introducir en la
porteria contraria. {Todo un reto!

@ Jugar a pantalla partida, con hasta 4 jugadores en una
misma consola, es una opcion muy divertida.

»LO MEJOR
Diversion frenética, directa y sin complica-
ciones. Un titulo ideal para partidas rapidas.

las que tenemos un Unico objetivo: marcar gol a
toda costa. Para hacerlo, nuestro vehiculo cuenta vertidos de los ultimos tiempos...jy que también
con una gran agilidad de movimientoy con la ca- cuenta con la posibilidad de disputar partidas“en
pacidad de saltar, asi como la de propulsarse a to- local” a pantalla partida y con hasta 4 jugadores! @

guinda a uno de los juegos multijugador mas di-

»LO PEOR
~l/ Tiene pocas opciones offline. Los modos de
hockey y baloncesto son menos divertidos.

) GRAFICOS
Destaca la enorme fluidez con la
que se desenvuelven los partidos.

) SONIDO
Las melodias de corte electronico y
los efectos crean atmdsfera.

) DIVERSION
Muy grande. De esos que dices “solo
una partida mas’,y echas 607...

) DURACION
Si te engancha, no podras parar de
jugar. Le faltan opciones offline.

LOS CONTENIDOS DESCARGABLES DE ESTA EDICION

0 SUPERSONIC FURY incluye los
coches Dominus y Takumi, 2 aumentos
de misiles nuevos y otro contenido,
como pegatinas, ruedas y pintura.

@ CHAOS RUN anade 2 nuevos
vehiculos, Ripper y Grog, asi como 6
calcomanias y nuevos tipos de
neumaticos, adornos y antenas.

@ REVENGE OF THE BATTLE
ARS incorpora 2 robovehiculos,
Scarab y Zippy, y hasta 25 nuevas
opciones de personalizacion.

Una de las mejores propuestas
multijugador de PS4 que,

con esta Edicion Colecionista,
muestra su mejor cara.
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@ En este Action RPG debemos sobrevivir
a una hostil recreacion del planeta Marte
plagada de enemigos de todo tipo.

EN MARTE CON LA LEY DEL MAS FUERTE

The Technomancer

Viajar a Marte es uno de los sueiios de la actualidad. Pero, ¢y si llevaramos
cientos de anos alli? ¢Y si hubiéramos perdido contacto con la Tierra?

n este Action RPG Spider nos lleva a conocer

el planeta rojo, un lugar inhéspito, en el que

la vida es dificil, la radiacion solar produce
mutaciones, el agua escasea, el contacto conla
Tierra se perdid y las corporaciones que controlan
las colonias tienen intereses que los han llevado a
estar en guerra. Si, la sociedad que habita en este
desolado Marte no es precisamente acogedora.Y
en medio de esta situacion se encuentra Zacha-
riah, el protagonista de la aventura, un joven oficial
con el poder de controlar la energia eléctrica gene-
rada por su cuerpo, lo que le convierte en miem-
bro de los Technomantes.
Sobrevivir en Marte no es facil, y Zachariah
ha desarrollado sus habilidades de combate hasta
empezar a dominar tres estilos: guerrero, con un

baculo; furtivo, con daga y pistola; y guard

mazay escudo, ademas de las habilidades eléctri-
cas propias de un tecnomante. Podemos desarro-
llar la que queramos en el &rbol de habilidades, o
bien potenciarlas todas poco a poco para conse-
guir un sistema de combate mas equilibrado y pre-
parado para cualquier situacién. Pero las habilida-
des no se centran sélo en el combate, sino que
también podremos mejorar sus atributos, como la
resistencia o la fuerza, o los talentos, que le permi-
tirdn abrir cerraduras, ser mas carismatico o mane-
jarse mejor en el sigilo. A pesar de estas posibilida-
des, de que podamos cambiar de estilo de
combate en cualquier momento, los enfrenta-
mientos se vuelven torpes en mds de una ocasion:
con acciones repartidas en varios menus y pocos
botones para acceder a ellos, es facil cometer erro-

i WA
UNAS ELECTRICAS CLAVES DE THE TECHNOMANCER

@ Los Tecnomantes tienenel
poder de controlar la
energia eléctrica generada
por su propio cuerpo.

0 TRES ESTILOS DE COMBATE. DECISIONES. En algunos INFINITAS MISIONES. Aunque
Podremos alternar entre ellos en momentos del juego tendremos que esto no es algo positivo, pues te
cualquier momento del combate, tomar pequeias decisiones que iran tienen de recadero y retrasan el

ademas de usar los poderes eléctricos. moldeando nuestra historia. avance de la historia principal.
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@ La exploracion no es una parte muy destacada de este juego de
rol de accion. Los mapas son pequenos y esconden pocos secretos.

@ Algunos enemigos son criaturas
originarias del planeta Tierra que
han mutado con el paso del
tiempo. Como esta mantis enorme.

Mutantes, humanos, corporaciones...
unasociedad decadente es todo lo que
queda de los primeros colonos.

res y terminar muriendo. The Technomancer nos
invita a tomar decisiones en determinados mo-
mentos, lo que afectard a la historia y al final que
descubramos. Ademds, también serd importante
larelacién con nuestros companieros, que tendran
misiones propias, asi como con las diversas faccio-
nes que controlan distintas esferas de la sociedad
de Marte. Eso si, para descubrir hacia donde lleva
el destino a Zachariah, tendremos que cumplir mi-
siones para diversos personajes. Algo nada fuera
de lo comun, hasta que descubrimos la gran canti-
dad de misiones secundarias que podemos afron-
tary que, lejos de completarse de manera“senci-
lla", te tienen de recadero de un lado para otro. Son

@ La hermandad Tecnomante de Orphis refleja el disefio de su
ciudad, similar al de la URSS. Cada colonia una tiene el suyo propio.

@ Podemos personalizar, aunque de forma limitada, el rostro de
Zachariah, el protagonista de esta aventura marciana.

tantas y tan tediosas, que al final lo Unico que con-
siguen es que te aburras de ellas y que el desarro-
llo de la trama principal se vuelva increiblemente
lento y se alargue artificialmente. Para que os ha-
gais unaidea, el juego estd formado por cuatro
capitulosy sélo con este tipo de misiones el prime-
ro ya alcanzalas 10 horas.

Spiders ha intentado abarcar muchos con-
ceptos en su juego. Grandes ideas que se han
quedado en pobres intentos al estar mal adapta-
das. Unos graficos poco destacables, una banda
sonora en ocasiones repetitiva, misiones secunda-
rias aburridas e infinitas, un sistema de combate
original pero torpe... Todo esto hace que la historia
delaaventura, tan interesante a priori, vaya per-
diendo interés por culpa de su lento desarrollo.
The Technomancer, que podria haber sido un gran
juego, se queda en un quiero y no puedo. @

@ Descansar cuando tengamos fatiga nos dara una bonificacion de
experiencia para subir de nivel con mayor facilidad.

MEJORANDO LAS
HABILIDADES

Como todo juego de rol, una parte impor-
tante es el desarrollo del personaje. Ya no
sélo las habilidades de combate, sino tam-
bién el equipo con el que vestimos al prota-
gonistay aliados, y las armas con las que se
enfrentaran a nuestros enemigos, cada vez
mas complicados.

MEJORES HABILIDADES. Con la subida de
niveles podremos mejorar nuestra destreza
combatiendo, los atributos y los talentos.

LA MESA DE TRABAJO. El lugar ideal para
reciclar objetos inutiles y utilizar sus
componentes para mejorar armas y trajes.

AMIGOS. Podremos cambiar su equipo, ya
sean armas o ropa, pero no subir su nivel o
mejorar sus talentos.

»LO MEJOR

La historia, coi sus intrigas y misterios, que
rodean al protagonista como una telarafa.
»LO PEOR

Las infinitas y aburridas misiones secunda-
rias, que aportan poco o nada a la trama.

Te gustara que... Te gustara Q que...

) GRAFICOS
Sin pensar en los NPC que aparecen
de la nada, son aceptables, sin mas.

)) SONIDO
En funcién de la zona, es un gusto
oirla o es repetitiva y monétona.

) DIVERSION
Si te centras en la trama principal,
te mantiene en vilo, pero si no...

) DURACION
Unas 50 horas, pero sélo por la gran
cantidad de misiones secundarias.

Un juego de rol de accion lleno
de grandes ideas, pero que falla
en su ejecucion y va perdiendo
interés. Para fans del género.
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@ La historia que nos brinda Gone
Home es su principal atractivo, por
encima de su mecanica.

UNA VUELTA A CASA REPLETA DE MISTERIO

Gone Home

Existen historias capaces de remover profundamente nuestro interior pero

gue merecen ser contadas. ¢Os atrevéis a traspasar la puerta de entrada?

asi 3 anos después de su estreno en PC, Go-

ne Homellega ahora a PS4 dispuesto a sor-

prender a los usuarios de consola con una
propuesta que, os avisamos de antemano, no es
para todo tipo de jugadores. ;Queréis saber qué es
lo que hace especial a este titulo? Pues coged la
llave de esta particular casay entrad despacio...

El regreso al nuevo hogar de su familia tras un
largo viaje por Europa es el punto de partida de la
historia de Katie, la protagonista de esta aventura.
Mochila a la espalda y dejando atras una torrencial
lluvia, la joven se sorprende al principio del juego
al encontrar una misteriosa nota en la puerta, en
la que se le informa escuetamente de la ausencia
de su familia. A partir de ese momento, y tras en-
contrar la llave de seguridad, nuestro objetivo es

recorrer cada rincén de la casa para descubrir qué
ha sucedido a nuestros padres y hermana. De su
puioy letra son gran parte de las notas, diarios o
recortes de papel que encontramos y que, poco a
poco, nos van desgranando una sobrecogedora
historia que es la verdadera razén de ser del juego.
Y es que se podria decir que las mecanicas de Go-
ne Home, que se reducen a explorar cada comoda,
mesa o rincén de la casa, son aqui una excusa para
que, poco a poco, descubramos una trama muy
bien hiladay que, en su conclusion, es incapaz de
dejar a nadie indiferente. Llegar a este desenlace
nos lleva poco mas de una horay, ademas, la au-
sencia de puzles o de retos jugables hacen que
este titulo sea mas experiencia narrativa, capaz de
transmitir muchas emociones, pero que no con-
vence a los que buscan otro tipo de lances. ©

DESCUBRIENDO UNA HISTORIA INQUIETANTE

EXPLORAR. Investigar cada
rincén de la casa es nuestro cometido
principal. Hay muchas estancias y
objetos por descubrir.
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LEER. Durante el juego
encontramos decenas de notas que
nos arrojan informacion sobre la
familia de la protagonista.

|

@ INTERACTUAR. Algunos
objetos, como las cintas de cassete o
las llaves, se pueden coger para ser
usados en diversos dispositivos.

@ El juego transcurre en 1995y la casa recrea a la
perfeccion la atmésfera de aquella época.

@ El mapa es nuestro mejor aliado para orientarnos y
para descubrir algunos pasadizos secretos...

»LO MEJOR
La historia que nos cuenta, repleta de mati-
ces, es tan interesante como emocional.

»LO PEOR
4’ Todo se limita a explorar la casay a leer
documentos. Dura poco mas de una hora.

) GRAFICOS
La ambientacion, que nos sittia en
1995, esta muy bien conseguida.

)) SONIDO
La voz en off (en inglés) y los temas
musicales tienen mucha calidad.

) DIVERSION
Su mecénica es muy simple, pero
sirve de perfecta guia a la historia.

) DURACION
Es posible terminarlo en una hora,
que pueden extenderse a dos.

Una experiencia solo apta para
los que gusten de una narrativa
de calidad y que no busquen
otros retos jugables.
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EL “FREE TO PLAY” MAS REFRESCANTE PARA ESTE VERANO

Pirates: Treasure Hunters

El estudio espafiol Virtual Toys se lanza a la piscina con un juego de estética
pirata que combina lo mejor de la accién y de los MOBA.

ras mas de dos afios de desarrollo y un mon-

ton de pruebas internas, el estudio espafol

Virtual Toys lanza Pirates: Treasure Hunters,
un videojuego que arrasa en el mercado asiaticoy
desembarca en las costas del resto del mundo pa-
ra ofrecernos lo mejor de los MOBA y de los juegos
de accion.Y todo ello de manera gratuita.

Definir Pirates: Treasure Hunters es bas-
tante sencillo. Se trata de un juego free to play
multijugador online (no necesita suscripcién a PS
Plus) que combina elementos de los MOBA con
algunas caracteristicas que hacen virar el enfoque
hacia la accién. El punto central de la experiencia
es elegir uno de entre los 18 héroes que hay dispo-
nibles en este momento (nimero que se ampliara
en el futuro) y lanzarnos al combate en contiendas

0 ELEMENTOS “MOBA”. Conocer
bien las habilidades de los personajes
sera fundamental, ademas de la
colaboracion entre jugadores.

LAS CLAVES DE LA FUSION DE GENEROS PERFECTA

9 ENFOQUE A LA ACCION. Se han
eliminado los personajes controlados
por el juego para ofrecer una
jugabilidad frenética y muy original.

de seis contra seis. Cada uno de los personajes ten-
drd habilidades tnicas que los haran mas eficaces
como personajes de apoyo, ataque o defensayy,
ademas, conocer dichas habilidades y mejorarlas
dentro de cada partida es esencia para salir victo-
riosos. El objetivo de la partida (que seirdanalos 15
minutos de media), es destruir las doce torres riva-
les que nos permitird asaltar el bastion enemigoyy,
como imaginais, el juego en equipo es fundamen-
tal. El disefio visual y la ambientacion pirata es ex-
celente, pero el contenido se antoja escaso (de
momento sélo hay dos mapas y dos modos de jue-
go) y el sistema de progresiéon no anima a seguir
jugando alargo plazo. Pese al poco contenido, se
trata de un juego muy interesante que nos man-
tendrd pegados a la consola durante un buen pu-
fiado de horas este verano.Y gratis. ©

o
@ VEHICULOS. Habr4 varias
torretas y vehiculos en el mapa que se
podran controlar entre varios
jugadores, como el imponente galeén.

@ Arriad velas porque este verano el
Caribe pirata se convierte en el campo
de juego de este Free to Play.

@ Conocer el sistema de niveles dentro de la partida sera
la diferencia entre ganar y perder una batalla.

SERT

@ Hay diferentes amuletos y objetos que se
desbloquearan poco a poco y nos daran ventajas.

»LO MEJOR
El enfoque hacia la accion, el diseio y la
tematica pirata. No hay lag en las partidas.

»LO PEOR
Pocos alicientes para jugar mas alla del
“boom”inicial. Es esencial jugar en equipo.

) GRAFICOS
El disefio artistico nos trasladara a
una edad pirata “steampunk”.

) SONIDO
La banda sonora y los sonidos am-
bientales cumplen a la perfeccion.

) DIVERSION
Es un juego divertido al que penali-
za el sistema de progresion.

) DURACION
Duracién infinita, pero hay muy
poco contenido por el momento.

Acertada fusion de dos
géneros, pero los pocos mapas
y el sistema de progresion
dejan un sabor agridulce.
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PS4 | CAPCOM | ACCION | YA DISPONIBLE | 29,99€

Umbrella Corps

Estejuego de accion claramente enfocado al multijugador fue
anunciado como parte de la“celebracion” del vigésimo ani-
versario de Resident Evil. Pero Umbrella Corps se ha revelado co-
mo un juego de accion tan mediocre y parco en opciones que
termina aburriendo pronto. El modo para un jugador es bastante
anecdotico, y mas que un modo Historia funciona como un mero
entrenamiento de cara a las partidas Online, que son un verdade-
ro horror (y no por los zombis). Basicamente, Umbrella Corps
ofrece dos modos que enfrentan a dos equipos de tres jugadores:
Una Vida y Multi-Misién. El primero nos llevara a luchar en distin-
tas rondas en las que nuestro Unico objetivo sera abatir a todos
los rivales sin poder resucitar; mientras que el segundo propone
varias rondas con distintos objetivos en cada unay con resurrec-
ciones infinitas. El problema es que los mapas, aunque basados
en localizaciones conocidas de la saga, son diminutos y con erro-
res de disefio garrafales. El control y el sistema de apuntado tam-
poco ayudany los constantes problemas de conexién y“lag” nos
terminan de quitar las ganas de jugar... Lo dicho, una ldstima. ©

VALORACION. Accién multijugador paupérrima en todos los sentidos. Ni
siquiera jugar en escenarios iconicos de la saga Resident Eville salva...

@ Grand Kingdom ofrece estratégicos
combates por turnos en coloridos
entornos 2D para PS4y PS Vita.

PS4/PS VITA | NIS AMERICA | ROL | YA DISPONIBLE | 39,99 €

Grand Kingdom

Toma partido en la guerra por el futuro de Resonail en este J-RPG con es-
tratégicos combates por turnos en coloridos entornos 2D. Recluta unida-
des de entre 17 clases diferentes (hay un editor para crearlas) y sumérgete en
una sorprendente campana para un jugador (que dura mas de 25 horas) o
compite contra otros jugadores por el control de territorios y recursos en su
multijugador. Y la parcela sonora esta a la altura, con una buena BSO y opcion
de elegir voces en inglés o japonés. Por desgracia, no esta traducido al caste-
llano, aunque los fans de este tipo de juegos ya estan acostumbrados... ©

VALORACION. Un S-RPG que gustara a los fans del género por su trama, sus estratégi-
cos combates y su estética. Pero su lento desarrollo no es apto paraimpacientes
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@ Umbrella Corps ofrece batallas
entre dos equipos de tres
jugadores con escasas opciones.

@ Los mapas estan extraidos de
escenarios conocidos, pero son
pequenos y con fallos de disefio.

China en el siglo Il para los
mas puristas del género.

PS4 | TECMO KOEI | ESTRATEGIA | YA DISPONIBLE | 59,95 €

Romance of the Three Kingdoms XIiI

U na de las sagas de estrategia mas longevas en consola (lleva dando
guerra desde 1985) llega a PS4 proponiéndonos reunificar China en
el sigloIl. Para ello, podremos elegir entre 700 comandantes histéricos (o
crearnos uno) para después batallar y establecer alianzas politicas en un
desarrollo complejo, profundo y repleto de variables a las que prestar
atencién, desde la orografia del terreno en las batallas hasta controlar los
recursos que mantengan a nuestras tropas en perfectas condiciones. Eso
si,anda algo“justito”en el apartado técnico y la interfaz es mejorable. ©

VALORACION. Estamos ante el juego de estrategia mas complejo de todo el catalogo
de PS4. Pero tanta profundidad asustara (y con razén) a los neéfitos en el género.



@ El robot Heart debera escapar de
una fabrica cuyos niveles y enemigos
se generan de forma aleatoria.

PS4 | BADLAND GAMES | ACCION | YA DISPONIBLE | 19,99€

Heart & Slash

H eart&Slash es una curiosa propuesta a medio camino entre el “hack &
slash” (su parecido con el titulo no es casual) y el “roguelike”. Manejan-
do a Heart (un robot con sentimientos), nuestro objetivo serd escapar de

una fabrica.Y no serd nada facil, ya que el control de calidad de la misma,

QuAsSy (;remedo de GLaDOS?), tiene una horda de agresivos robots a sus
ordenes. La buena noticia es que podremos equipar mas de 75 armas y 65
objetos. La mala es que cada vez que morimos empezamos desde el prin-
cipio con escenarios y enemigos aleatorios.Y la cdmara no ayuda... ©

@ Bajo una perspectiva cenital,
exploramos variados entornos
combatiendo en tiempo real.

PSVITA | SQUARE ENIX | ROL DE ACCION | YA DISPONIBLE | 13,99€

Adventures of Mana

ara conmemorar el 25° aniversario de la serie
Mana, Square Enix lanza en PS Vita, sélo en
formato digital, Adventures of Mana, una puesta
al dia del clésico de Game Boy Final Fantasy Ad-
venture (mas conocido por estos lares como Mys-
tic Quest) que ya sali6 para iOS y Android.
En este juego de rol de accidn controlaremos a
un joven héroe que deberé proteger el Arbol de
Mana del sefior oscuro de Glaive, en una aventu-
ra que nos llevara por variados parajes (bosques,
cuevas, mazmotras...) repletos de enemigos con-
tra los que combatimos en tiempo real. Como en

el
@ Un clasico del futbol, que se
ha quedado en fuera de juego.

PS4 | THE DIGITAL LOUNGE | DEPORTIVO | YA DISPONIBLE | 19,99€

Dino Dini’s Kick Off Revival

Antiguamente, el futbol virtual era muy arcade, y uno de sus maximos refe-
rentes fue Kick Off. Pues bien, su creador, Dino Dini, ha decidido hacerle
un homenaje, con una propuesta de Tercera Division. Con el joystick y un solo
boton, se realizan todas las acciones (pases, disparos, regates, cabeceos, sega-
das), pero el balén va tan separado de los pies que es dificil ser preciso. La IA no
es para tirar cohetes, pues los porteros se marcan buenas cantadas y hay veces
que los futbolistas no saben ni posicionarse sobre el césped. Se han incluido
las veinticuatro selecciones de la Eurocopa, con nombres falsos. ©

@ Adventures of Mana es un “remake” 3D de
Final Fantasy Adventure, un “action RPG" que
salio en Game Boy en 1991 (a Europa llegd
dos afios mas tarde con el titulo Mystic Quest).

todo buen RPG, a medida que avancemos obten-
dremos experiencia, con la que podremos “espe-
cializar”a nuestro protagonista (guerrero, mago,
clérigo...). Y por supuesto, no faltaran los jefes
finales, nilos chocobos (podemos montarlos).
AoMmantiene la perspectiva cenital pero con
graficos poligonales. Se nota que es una version
que viene de dispositivos iOS y Android, porque
PS Vita puede dar mas de si.Y en cuanto al aparta-
do sonoro, Kenji Ito, el autor de la BSO del original,
ha hecho algunos arreglos para este “remake”.
Lastima que salga con textos en inglés. ©

VALORACION. Un “remake” de un “action RPG” clsico especialmente indicado para nostalgicos y curiosos.
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» NOVEDADES PlayStation Store

COMPLEMENTOS, PACKS, EXPANSIONES...

Contenidodescargable
de PlayStation Store

@ Balrog, uno de los luchadores
mas iconicos de la saga, regresa
con fuerza gracias a este DLC.

PS4 | CAPCOM | LUCHA | YA DISPONIBLE | GRATUITO

B STREETFIGHTERV

A Shadow Falls

| esperado Modo Historia de Street Fighter

Vya esté disponible gracias a esta“expan-
sidn cinematica’, que podéis descargar sin cos-
te desde PS Store. Ambientada entre los acon-
tecimientos de SFIVy SF Ill, la historia nos
relata una nueva batalla entre los Guerreros
Mundiales y la organizacion criminal Shadaloo,
liderada por el maléfico M. Bison. Cada lucha-
dor cuenta con su propia trama, que se interca-
la entre los combates y es relatada a través de
espectaculares secuencias o de imagenes esta-

PS4 | UBISOFT | ACCION/ ROL | YA DISP. | 4,99€
H THEDIVISION

Upper East Side

Ser un agente especial no esta reiiido con la eleganciay,
para los mas presumidos, ahora podéis lucir palmito con
estos 4 trajes (negro, a rayas, a cuadros y esmoquin) que
os haran ser la envidia de todo Manhattan.

VALORACION. 4 nuevas (y muy elegantes) formas de
recorrer Nueva York. jldeal para agentes con estilo!
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ticas, algo que potencia sobremanera las op-
ciones para un solo jugador.

Tres Nuevos luchadores, de entre los que
destaca el brutal Balrog, varios trajes exclusi-
vos y dos nuevos escenarios, uno situado en la
playa privada de la familia Kanzukiy el otro en
la ciudad de Las Vegas, ponen la guinda a una
actualizacién gratuita que amplia de manera
contundente las opciones de la Ultima entrega
de la mitica saga de lucha de Capcom. ©

PS4 | UBISOFT | SHOOTER | YA DISPONIBLE | 6,99€
W RAINBOW SIX: SIEGE

Pack GSG 9/pack de corredor SAS

Decorar nuestras armas de la unidad GSG 9y de la unidad
SAS con la apariencia Corredor es posible gracias a estos
dos contenidos descargables. Para usarla solo tienes que
entrar al menu de equipamiento y seleccionarla.

VALORACION. Hacer que nuestras armas tengan un
aspecto exclusivo si tiene precio... jy es algo elevado!

@ Las Vegas es uno de los nuevos escenarios que encontramos en esta
actualizacion. jEstd inspirado en su homdnimo de Street Fighter I

@ Juriy Urien son los otros dos personajes incluidos en este DLC. De
momento sé6lo son seleccionables en el Modo Historia.

PS4 | ACTIVISION | ACCION | YA DISP. | 2,99€
I TMNT: MUTANTES ENMANHATAN

Rock and Roll/Samurai

Llegan dos nuevos paquetes de aspecto para los tortugas
mas molonas de las consolas. El primero nos permite ves-
tir a Donatello y compafiia como auténticos “rockers”,
mientras que el segundo les convierte en samurais.

VALORACION. Un cambio de look nunca viene mal.
iComo preferis luchar? ;En plan rockero o samurai?



Aol T
@ Ruinas hundidas es el nuevo

mapa. Seguro que os suena del
modo Historia del juego.

@ Construcciones asi de
complejas son posibles gracias a
las herramientas de este DLC.

PS4 | BETHESDA |ROL | YA DISPONIBLE | 4,99€
M FALLOUT 4

Contraptions Workshop

Fallout4estrena un contenido descargable pensado exclusivamente
para los exploradores mas creativos. Contractions Workshop anade
un gran nimero de herramientas para que podamos crear nuestras pro-
pias estructuras, pero siempre con un objetivo principal: crear reacciones
en cadena. Asi, y a través de un intuitivo menu, podemos situar libremen-
te en los escenarios todo tipo de objetos, como canastas de baloncesto,
generadores eléctricos o tablones de distintos tamaros, con los que cons-
truir auténticas locuras de la ingenieria post apocaliptica. ©

VALORACION. Un curioso aiadido que nos permite dar rienda suelta a nuestra
creatividad. Ideal para los que os guste compartir contenido en Youtube o Twitch.

PS4 | EA|SHOOT’EM UP | DISPONIBLE | CON PASE DE TEMPORADA
Il STAR WARS: BATTLEFRONT

Bespin

La Ciudad Nube del Planeta Bespin es el contenido es-
trella de este contenido descargable y la ubicacién
elegida para ambientar sus mapas exclusivos. Ademas de
ellos, también encontramos un nuevo modo de juego, Sa-
botaje, en el que los Rebeldes deben destruir unos gene-
radores de gas protegidos por las fuerzas del Imperio, dan-
do lugar a unas partidas realmente épicas. Para poner la
guinda, el cazarrecompensas Dengan y el mitico Lando
Calrissian, héroe de la Alianza Rebelde, se estrenan por
primera vez en Battlefront gracias a este DLC. ©

VALORACION. Nuevos mapas y héroes, el modo Sabotaje, y armas
y cartas estelares exclusivas. Una actualizacion “galactica”.

PS4 | SONY | AVENTURA | YA DISPONIBLE | GRATUITO
j B UNCHARTED 4

gy Tesoros perdidos

a primera actualizacion para el modo multijugador de

Uncharted 4 aporta un gran nimero de extras para me-
jorar la experiencia online. Atentos: un nuevo mapa, 5 ar-
mas exclusivas, 4 potenciadores, un Objeto Mistico, mas de
50 aspectos y 70 nuevos gorros y objetos para la cara, son
los afadidos mas destacados de este DLC. Pero eso no es
todo: el parche 1.08 incorpora también un nuevo sistema
de niveles y un planteamiento mejorado para el modo Due-
lo por Equipos que, junto a alguna sorpresa mas, hacen que
esta actualizacion gratuita sea totalmente indispensable.©

@ Los nuevos mapas amplian
las posibilidades del divertido
Modo Arena de Minecraft.

PS4 | MOJANG | AVENTURA | YA DISPONIBLE | 2,99€
I MINECRAFT

Pack de mapas Minecraft Arenal

L a actualizacion del pasado mes de mayo para Minecraften PS4 sumé
alas opciones disponibles el “Modo Batalla”. Como seguro sabéis, esta
variante propone encarnizadas luchas entre hasta 8 jugadores simulta-
neos en las que gana el ultimo valiente que quede en pie. Si disfrutdis de
estas partidas, que parecen sacadas de“Los Juegos del Hambre”, este pri-
mer pack de mapas da acceso a 3 nuevas arenas: Templo, Guarida y Me-
dusa. Podéis adquirirlo en solitario o, si sois ahorradores, a través de su
Pase de Temporada, que incluird un total de 4 paquetes de mapas. ©

nuevos mapas, que garantizan muchisimas horas extra de diversién.

@ Bespin luce tan espectacular como la vimos en
Star Wars V, pero momento, sélo esta disponible
para los que tengan el Pase de temporada.
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NIPLAYSTATION PLUS
Tu comunidad

PlayStation.Plus

Ser miembros de PlayStation Plus nos otorga muchisimas mas ventajas ademas de jugar onliney

PARA MAS INFO VISITA:
PLAYSTATIONPLUS.ES

para que no te pierdas ninguna, repasamos las principales novedades de un mes muy “plus”.
ACCESO GRATUITO AL PACK

1] 3 INfIO DE PARAGON éff’, : \
Solopara. ~

) *

|| ’ -, &
miembros™ ']
I
pic GAme, creadores de Unreal Tournamento
Gear of Wars, tienen en marcha un nuevo pro-
e

yecto llamado Paragon, en el que quieren aplicar su e
experiencia con los shooter a uno de los géneros mass'
de moda, el MOBA (Multiplayer Online Battle Arena). &
Pues bien, Paragon se encuentra en fase de beta
abiertay es posible descargar la demo de PS Store
parair probando sus virtudes. Pero lo realmente bue-
no es que los miembros de PlayStation Plus, ademas
de descargar la demo, podemos acceder sin coste
adicional al Pack Basico, que para los no suscriptores
tiene un precio de 19,99 euros.

En este pack nos ofrece acceso anticipado instanta-
neo a Paragon, Desafio maestro para 3 héroes: Mur-
dock, Rampage y Gadget y un aumento de reputa-
cién, ademas de garantizar progreso real, es decir,
que no habra reinicios ni borrados de cuentas. Ade-
mas, contaremos con todos los héroes, que se iran
ampliando cada tres semanas, para dar mayores op-
cionesy nuevos poderes a nuestro equipo.

A primera vista, Paragon se presenta como un frené-
tico shoot'em up en tercera persona en el que os mo-
vemos por escenarios tridimensionales para acabar
con nuestros enemigos. Pero pronto descubriremos
que oculta mucha mas profundidad que otros MO- .
BA, ya que disponemos de cartas con poderes y ca-
pacidades tnicas y muchisimas posibilidades estra-
tégicas a la hora de afrontar los combates. No perdais

la posibilidad de descargar este Pack de Inicio: es casi
como sumar otro juego a la coleccion mensual. O

@ Paragon ofrece accion trepidante con toques estratégicos, bajo un apartado grafico
espectacular. Y lo mejor de todo es que el pack de inicio es gratuito para miembros de PS Plus.

JUEGOS
DELMES

Los miembros de PS Plus
pueden descargar sin coste
adicional seis juegos, dos
exclusivos para PS4, dos
para PS3y dos para PS Vita.
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h
@ El pack de inicio de Paragon nos da acceso a muchisimas opciones que no esta disponibles
en la demo gratuita del juego. Si no eres de PS Plus, este pack te costara 19,99 euros.

1999€ DEEPSILVER

SAINTS ROW
GAT OUT OF HELL

Esta expansion de sandbox més loco que
hemos jugado, nos lleva al infierno, para
que le disparemos el mismisimo diablo a la
cara. Se puede jugar sin tener Saints Row [V
y no te dejard indiferente. Risas aseguradas.



Los miembros de PS Plus podemos beneficiarnos de ofertas, indepen-

REWARDS

girtres, como 20% de descuento en HOFMANN, un 30 % de descuento

LAS OFERTAS DELMES Gncesporssiocinco eutosen PIZZAHUT Adem,do estos o st

ticketmaster:

E DESCUENTO EN
RVIVAL ZOMBIES
Aprovecha este genial descuento
pata ser protagonista de las Survival
Zombies de este verano.

@ 10GI -

DESCUENTOEN
S LOS HOTELES:
iDisfruta de 12€ de descuento en la
reservas de tus hoteles favoritos! el
bono es vélido hasta el 31 de agosto.

Gldersgjg))

DE DESCUENTO:

En las mejores marcas de ropa
deportivas jy ademas un 5% en los
articulos rebajados en tienda!

EL 11 DE JULIO EMPEZO UNA NUEVA
TEMPORADA CARGADA DE PREMIOS

iComienzala
Temporada 6!

19 dejulio se celebraron en Madrid las finales

presenciales de laTemporada 5 de la Liga Ofi-
cial PlayStation y casi sin descanso, el dia 18 se
estrena una nueva temporada que, como las an-
teriores, va a dejar un montoén de premios... jpor
valor de mas de 10.000 euros! La competicion nos
deparara un verano muy emocionante, en el que
se estrenaran varios juegos y nuevas formas de
jugar.Y no perdais comba, porque uno de los mayo-
res atractivos de esta Temporada 6 de LOPS es que nos
permitira luchar por una plaza para las finales que ten-
dran lugar en el gran evento del afo, el Barcelona Games
World, donde descubriremos a los ganadores de los tor-
neos de FIFA 16, PES 2016, Rocket League 3X3, DRIVECLUB
y Street Fighter V.
Como ya sabéis, la plataforma de e-sports oficial de PlayS-
tation Espaiia, tiene la peculiaridad de ser una competicion A" |

i I8
DFicirn

“democrética’; ya que el sistema se encarga de emparejar X \

siempre a jugadores de nivel similar para que nadie tenga
la sensacion de ser el saco de entrenamiento de otros. Ya
sabéis, si sois miembros de PS Plus y buscais una manera de

escapar de los calores del verano, la LOPS os espera. © 3 \

V4 \§
UNCHARTED4TAMBIENENLOPS .. P
Una de las nuevas incorporaciones de la Temporada 5 fue Un- . 4 \
charted 4, que ha repartido 4.000 euros en premios. . Y

Pero lo mejor de todo es que Uncharted 4 (cuyo multijugador
acaba de recibir una completisima actualizacion), seguira con la
misma fuerza (y mas premios) en la Temporada 6.

24999€ THE GAME BAKERS

FURI

Su propuesta es sencilla: enfréntate a los
jefesy escapa, sin enemigos menores, sin
plataformas, sin exploracion. En los combates
podemos disparar, asestar tajos con la katana
de luz, bloquear... Todo con un estética muy
particulary un ritmo frenético.

Acceso anticipado
a Kill Strain

dientes de PS Store. De las 6 disponibles todos los meses, podemos ele-

El 12 de julio, los miembros de PS Plus podremos descargarnos
gratis y una semana antes que el resto, Kill Strain, un juego de
accién PvP por equipos en el que dos facciones de 5 jugadores
se enfrentan a dos mutantes afectados por un virus. Virus que
puede infectarnos y cambiar el desarrollo de las paridas.

Un monton
de Pluses

Por 4,17 € al mes PS Plus te
ofrece todas estas ventajas si
tienes una PS4

M Acceso al multijugador
online en todos los juegos.

M Acceso ala Liga Oficial
PlayStation.

M 24 juegos de PS4 al aio sin
coste adicional.

M Acceso a Share Play: invitaa
un amigo en jugar en tu par-
tida, aunque él no tengael
juego ensu consola.

M 10 GB de almacenamiento
en la nube, para que tus par-
tidas estén en asalvo y acce-
sibles desde cualquier PS4.

M Descuentos exclusivos en PS
Store, que se suman a los
descuentos que haya dispo-
nibles en cada momento.

T

PlayStation Pus PlayStation Plus

Pra

Comome
suscribo

Convertirse en miembro de
PlayStation Plus es sencillisi-
mo. Es como realizar cualquier
otra compra en PlayStation Sto-
re (también puedes comprar
una tarjeta de prepago en tien-
dafisicas), por lo que sélo nece-
sitas tener una cuenta PSN. Si
eres nuevo propietario de una
de PlayStation y nunca has esta-
do suscrito a PS Plus, podras
disfrutar de una prueba gratis
de 14 dias. Tienes tres opciones:

M 1 MES. Los 30 dias se suscrip-
cién cuestan 6,99 € y te deja-
ra con la miel los labios. Re-
cuerda que los juegos de la
coleccion sélo pueden disfru-
tarse mientras eres miembro.

'3 MESES. 90 dias de suscrip-
cion te salena 14,99.

M 12 MESES. Es la opcién mas
econdémica, cuesta 49,99 eu-
ros (4,17 al mes) y durante un
ano disfrutaras de todas las
ventajas de PS Plus y recupe-
raras de sobra tu inversion.

LEVEL BPY

PlayMania |63



"
» — Juegos de platafo

ue te emocione o un multijugador que te mantenga en tension. A
eces buscas algo mas sencillo y directo, algo simplemente divertido
que te saque una sonrisay que puedas disfrutar tengas la edad que
engas. Justo lo que ofrecen estos ocho juegos. Echales un vistazo
_queseguro que encuentras alguno que te puede sorprender.

] DISNEYINFINITY30 LITTLEBIGPLANET3

RAYMAN LEGENDS

KNACK E SKYLANDERS E TEARAWAY
LEGO STAR WARS: ' SUPERCHARGERS : UNFOLDED
ELDESPERTARDELAFUERZA : @& RATCHET & CLANK i




STAR WARS, MARVEL Y DISNEY EN UN SOLO JUEGO

Disney Infinity 3.0

Tras los clasicos Disney y los héroes de Marvel, la
tercera edicion del juego de figuras de Disney afiade el
universo de Star Wars, sus peliculas y personajes.

ARGUMENTO. En Twilight of the Republicnos invi-
ta a revivir acontecimientos ubicados entre los Episodio |

Formato:

;::i”:sl;don allll de las Guerras Clon, aunque podemos comprar
QUL otros Play Sets como Rise Against the Empire (basado en
Editor: la trilogia clésica), El Despertar de la Fuerza, Del Revés,
:r':::v Campo de Batalla Marvely Buscando a Dory. Cada Play
59,99€ Set puede jugarse con un personaje de ese universoy,
'@ claro, en cada uno nos esperan distintas aventuras.
1-2 2-4

SISTEMA DE JUEGO. Cuando jugamos en alguno
de los Play Sets, disfrutamos de una divertida mezcla
de plataformas y accién que, segun el caso, puede de-
pararnos peleas cuerpo a cuerpo, luchas con sable |3-
ser, conduccion de vehiculos y navesy
hasta plataformas 2D. Ademas, incluye
un modo Toy Box en el que podemos
crear nuestros propios mundos y mez-
clarfiguras de distintos universos (los
de Marvel con Star Wars, por ejemplo).

ZQUE TIENE DE ESPECIAL? La com-
binacién de juego y figuras que nos invita
a coleccionar todos los personajes. Las figu-
ras estan recreadas de una forma detallada y
con un estilo semejante al de |a serie de di-
bujos animados “Clone Wars". En el juego,

cada figura cuenta con sus propias habili-
dades que van mejorando a medida que
superamos misiones y que les vuelven
mas poderosos. ©

» MUY BUENA

Accion, plataformas y aventura en el universo de Star Wars. No es
muy complejo, pero divierte y el Toy Box afiade horas de juego.

@ La figura que pongamos
en el portal sera el personaje
que manejemos en el juego.

@ Knack mezcla accion y
plataformas, en un desarrollo
clasico, pero con sorpresas.

EL PRIMER PLATAFORMAS DE PS4

Knack

Knack acomparié a PS4 en su lanzamiento. Disefiado
y dirigido por Mark Cerny, mezcla elementos de Crash
Bandicooty otros plataformas.

ARGUMENTO. Una gran amenaza se cierne sobre

HE: la humanidady sélo Knack, una pequefa criatura crea-
;:‘amuadon da a base de“reliquias’, puede salvarla. Deberemos re-
SCESTUDIOS correr niveles lineales recogiendo reliquias para que
Editor: Knack aumente su tamafoy con él su poder, al tiempo
:::0 que eliminamos goblins a mamporro limpio.
19,99€
D SISTEMA DE JUEGO. Knackes una aventura lineal
= - que tiene una duracion de una ocho horas y un desarro-

llo cldsico en el que avanzamos eliminando a los enemi-
gos que nos salgan al paso con los poderosos ataques
de Knacky sorteamos zonas de plataformas que pre-
sentan bloques que desaparecen al ser pisados, dobles
saltos, trampas electrificadas... Podemos buscar artilu-
gios especiales para mejorar a Knack, aunque como el
desarrollo es muy lineal, no hay mucha exploracion.

ZQUE TIENE DE ESPECIAL? Un desa-
. rrollo sencillo, pero que picay un prota-
gonista muy especial, que aumenta
de tamano al recoger objetos
y se hace pequeno al reci-
bir golpes. Ademas, po-
demos desblo-
quear nuevas

versiones de Knack,
con distintos poderes
y habilidades. Un jue-
go sencillo, pero
entretenido. O

N

@ Knack puede
convertirse en

fy ungigantea

) base de recoger §
reliquias.

BUENA

Sencilla mezcla de accién y plataformas, que pese a no innovar
resulta divertida de principio y a fin y con un héroe muy particular.
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>) COM PARATIVA Juegos de plataformas y accién

. @ LosLEGO se dejan
querer por Star Wars con
un humor magnifico

@ Un plataformas puro y
duro con editor para crear
nuestros propios universos

LAS PIEZAS LEGO SE APODERAN DE LA GALAXIA

NUEVOS ALIADOS, EL MISMO ESPIRITU CLASICO

I.EGO St w El Despertar
al Warl'S delaFuerza
Los LEGO se enfrentan al poder del Lado Oscuro en

una nueva aventura que adapta a la perfeccién la
Ultima pelicula de Star Wars a nuestras consolas.

ARGUMENTO. Sigue la trama de la nueva pelicula,
—— pero afade seis nuevas historias. Podemos manejar a
PSA/PS3/PSVITA| - m 35 de 200 personajes de la saga galactica que siem-

Desarrollador: . , . .

TTGAMES pre jugaran en parejas. Si jugamos solos alternaremos
Editor: . s ™
WARNER el control de uno a otro para usar sus distintas habilida-
Precio PS4: des, pero lo mas divertido es jugar en compaiiia.

59,99€

SISTEMA DE JUEGO. Acompafiando a Rey, Finn,
T — Poe Dameron y el resto de personajes de la pelicula,
,/ ,éjﬂ nos enfrentamos a los stormtroopers en batallas de
-va( Vs blasters que consisten en rondas de disparos con co-
CASTELLANO  CASTELLANO . o e
berturas, combates espaciales a bordo de distintas na-
ves y momentos de exploracién donde tendremos que
resolver pequefos puzle basado en la construccion
con piezas LEGO. Y no faltan algunas zonas de
plataformas. La historia no es lineal.

ZQUE TIENE DE ESPECIAL? Ser una
fiel recreacion del universo Star Wars, pe-
ro con piezas de LEGO y mucho humor.
Es ideal para jugar en compaiia, ya que
cada personaje (héroes y villanos) tiene
sus propias habilidades y deben cola-
borar para superar ciertas zonas. En
lineas generales es muy parecido
aotros juegos LEGO por lo que
optar entre uno u otro dependen
de nuestros gustos en cuantoa
ambientacién (Marvel, Jurassic
Park, Harry Potter...). @

”» MUY BUENA

Una aventura con mucho humor que se desarrolla en un mundo
abierto con un montdn de variadas mecanicas de juego.

@ Cada personaje tiene
habilidades unicas,
imprescindibles para
superar cierta zonas.
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& @ Nuestros

LittleBigPlanet 3

En el salto del entrafiable Sackboy a PS4,
MediaMolecule cedid el testigo a Sumo Digital y el
resultado es de lo mas satisfactorio.

ARGUMENTO. El colorido mundo de Bunkum ne-
cesita la ayuda de Sackboy y sus nuevos amigos: Odd-

Formato:

E:::Psul;do Sock, Swoop y Toggle para defenderse de los planes del
10| I . .

SUMO DIGITAL malvado villano Newton. Podemos manejar a los cua-
Editor: . e .

ecee] tro personajes, con habilidades muy diferentes, y per-
Precio: sonalizarlo a nuestro gusto.

19,99 €

@ | Q- ‘ SISTEMA DE JUEGO. Ofrece dos modos de jue-
. go, un modo Historia con la opcién de jugar en coope-
‘:( ,‘ﬂ\) rativo (aunque incordiando al los colegas si queremos)
\Ws | yuneditor para crear niveles. A pesar de su cambio de
equipo desarrollador, no pierde su esencia y nos ofrece
un clasico juego de plataformas en 2D con planos en
profundidad que cuenta con 33 niveles en los que
tenemos que saltar, trepar, mover cajas, recoger
elementos... que resultan de lo més variado y en
los que, en algunas ocasiones, nos llegamos
a enfrentar con pequenos jefes finales.

¢QUE TIENE DE ESPECIAL? Es un pla-
taformas en 2D que cuenta con un editor para
crear niveles y compartirlos con la comuni-
dad. Este modo de juego es muy acce-
sibley sin darle muchas vueltas
podemos disefar un nivel facil-
mente. Si lo nuestro no es construir,
también podemos descargar alguno
hecho por los fans. Todo para ampliar
las horas de diversién en compaiia del
entrafiable Sackboy y sus amigos. ©

» BUENA

Un juego de plataformas clasico con una muy buena narrativa y
un disefo artistico maravilloso que esta lleno de guifios al cine

personajes se
ponen guapos
graciasala
herramienta de
personalizacion




@ Ratchety Clank se
estrenan en PS4 por todo
lo alto. jQué no se vayan!

UN SIMPATICO DUO QUE VUELVE ALA AVENTURA

Ratchet & Clank

Un videojuego basado en una pelicula que a su vez
se basa en un juego. Un reinico de la franquicia de
¢ Insomniac Games con muchas novedades.

ARGUMENTO. Ratchet & Clank en PS4 nos cuenta

= . . >

e como se conocieron el lombax y el robot. También co-

::; Sl mo deben partir en una mision casi suicida para salvar
I T . .z .

INSOMNIAC la galaxia del ataque de un ejército comandado por el

Editor: malvado Drek. Un remake, que mas bien parece un rei-

:f::o nicio, por el gran nimero de mejoras que incluye.

39,99€

a @ SISTEMA DE JUEGO. Salta, bucea, corre, destroza
o — objetos, planea por los aires, resuelve puzles, explora,

investiga... y mucho mas. Ofrece una gran sensacién de
libertad gracias a laamplitud de los niveles.Y podemos
viajar a otros planetas y vivir batallas aéreas. Por su-
)\ puesto, nofaltael enormesy
=4 2\ estrambotico arsenal carac-
teristico de la saga, con ar-
mas que nos haran soltar
mas de una carcajaday que
podremos comprar y mejorar con
los numerosos coleccionables que
ocultan los escenarios.

¢QUE TIENE DE ESPECIAL?

\,  Eseljuegomasprofundodela

© comparativa, tanto en aspectos
técnicos como en desarrollo y op-

ciones jugables. Una aventura que

disfrutaras tengas la edad que tengas,

un juego de esos que empiezas a jugar y no en-

cuentras cuando dejarlo. Lo Ginico malo es que no
tenga una opcién para jugar en compafia. ©

”» EXCELENTE

Gran libertad, graficamente espectacular. Un equilibrio
excelente entre los momentos de plataformas y accion.

@ Durante la aventura
iremos mejorando las o
originales armas de Ratchet.

y ®Su estllo artistico esta
muy cuidado y es toda una
delicia para los ojos.

RECUPERA TODA LA MAGIAY LA VARIEDAD

Rayman Legends

Tras estrenarse primero en PS3, Rayman Legends
llegd a PS4 con mas niveles, jefes finales y personajes
para ampliar nuestras horas de juego.

ARGUMENTO. En esta la secuela de Rayman Ori-
gins, El Claro de los Suefios vuelve a correr peligro y s6-

Formato:

;::a”;’l:::‘"“ lo con la ayuda Rayman, Barbara Murphy y Globox, los

I r . . s . . z
UBISOFT Diminutos podran salvar sus tierras. La pandilla debera
Editor: . .

o correr, saltar y abrirse paso a través de cada mundo pa-
Precio: ra seguir vivos y llegar hasta el final.

29,99€

SISTEMA DE JUEGO. Una de las mejores aventu-
ras de Rayman, con fases de ambientacién muy varia-
dasy retos tipicos de los plataformas clasicos: correr sin
parar, saltando o esquivando obstaculos, golpeando
enemigos, apurando las distancias de salto... Acabarse
es juego no es complicado y nos puede llevar unas 10
horas, pero lograrlo al 100 % ya es otro cantar.Y es que
incluye un montén de contenido extray muchos
coleccionables que amplian la experien-
cia.Y lo mejor de todo es que podemos
jugar en cooperativo hasta cuatro amigos,
que es cuando la diversion se dispara.

=
Lg

¢QUE TIENE DE ESPECIAL? Rayman
Legends es un plataformas clasico, ritmi-
co, desenfadado y con un estilo artistico
Unico que se acerca mucho a los dibu-
jos animados de los 90. Poder jugar en
cooperativoy disfrutar de su estilo de
juego tradicional esuno de
los puntos fuertes de este
preciosoy variado plata-

( ﬁ formas 2D. ©
|
» BUENA

Un plataformas muy entretenido y variado que gana puntos en
cooperativo. Los piques entre amigos estan asegurados.

@ Otros personajes como
Globox comparten esta vez
protagonismo con Rayman.
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» COM PA RATIVA Juegos de plataformas y accién

@ Skylandersvuelve a la
carga con una entregaena
que se estrenan los vehiculos.

,‘ @ Uno de los mas originales
plataformas que podemos
disfrutar en PS4.

SKYLANDERS...iA LOS VEHICULOS!

UNA PEQUENA JOYA DE PAPEL

Skylanders Superchargers

La franquicia pionera en el uso de figuras NFC se
renueva para incluir vehiculos y nuevos Skylanders,
aungue mantiene intactas sus sefias de identidad.

ARGUMENTO. Los Skylanders vuelven a estar en
peligro. Kaos ha desatado su arma mas malignay

17 L 1o

Formato:

ool Skyland se encuentra al borde del caos. Con ayuda del
I . .

VISCERALGAMES|  escuadron especial formado por los SuperChargers de-
Editt . .

ACTIVISION beremos tratar de detenerlo por aire, tierray mar.

Precio:

50,95€

SISTEMA DE JUEGO. Un mundo abierto lleno de
misiones principales y secundarias, asi como variados es-
cenarios que se pueden recorrer con los nuevos vehicu-
los que incluye la aventura. Cada Skyland es compatible
con un transporte especifico y se pueden tunear a nues-
tro gusto con las piezas que vamos encontrando. Las

distintas habilidades de cada personaje y vehi-
culo nos permiten abrir nuevo caminos.

a L%
Pa %)

CASTELLANO  CASTELLANO

¢QUE TIENE DE ESPECIAL? Ya no sélo
podemos coleccionar Skylanders, también
sus vehiculos. Hay de todo tipo:
aviones, camiones, todoterre-
nos...Y podemos personali-
zarlos y subirlos de nivel a
medida que avanzamosen la
aventura, aligual que a los
Skylanders. Sus misiones estan
mucho més centradas en la accién que en las
plataformas y aporta un modo de carreras on-
line para hasta cuatro jugadores. Es un jue-
go completoy divertido que ademds
puede disfrutarse en cooperativo y

‘/ usando figuras de juegos anteriores. ©

BUENA

Una simpatica aventura de accién plagada de retos y con el
atractivo de las figuras coleccionables. Y ahora, con vehiculos.

@ Nuestro personaje sera la figura
que pongamos en el portal. Y esta
vez, ademas, con vehiculos.

Tearaway Unfolded

Uno de los mejores exclusivos de PS Vita se estrend en
PS4 con un remake tan original como el juego de la
portatil. Un plataformas que desprende encanto.

ARGUMENTO. Nuestra misién en Tearaway es
ayudar a lota o a Atoi en la entrega de un mensaje. Su

E%’s‘r‘::::adm: mundo, un mundo de papel, esta en peligro por lalle-
e gada de una serie de criaturas malignas y nuestro co-

Editor: metido es encontrar al ser superior que el cartero anda
:f:; buscando para que todo vuelva a ser como antes.

19,95€

CASTELLANO  CASTELLANO

SISTEMA DE JUEGO. Un excelente juego que
combina a la perfeccién las plataformas, los saltos de
accion, los puzles, la exploraciény la recoleccién de ob-
jetos. Ademads, incluye la interaccion con multiples per-
sonajes y elementos del escenario lo que proporciona
una gran variedad al juego durante las 8
0 10 horas puede durar la historia.

¢QUE TIENE DE ESPECIAL? Tearaway
es probablemente el juego que mejor prove-
cho ha sacado a las peculiaridades de PS
Vita y adaptar ese control a PS4 da como

resultado un juego muy original, ya que
‘ utiliza desde la barra de luz del Dual

Shock 4 al panel tactil o el giroscopio.
Incluso puede unirse un segundo juga-
dor con un mévil para personalizar con
sus disefios el mundo de papel y los per-
sonajes. Un titulo que entra por los ojos
a nivel artistico: atractivo y muy colori-

do con personajes muy simpéticosy un
desarrollo original y lleno de sorpresas, aun-
que bastante facilén. ©

» BUENA

Una aventura original y encantadora en un mundo de papel
que cobra vida a medida que avanzamos. Muy facilito.

N

@ |ota y Atoi son
unos carteros
muy especiales
con un mensaje
muy importante
que entregar.




CONCLUSIONES

Su colorista aspecto puede dar la impresion de que hablamos
de juegos para nifos, pero no os dejéis engafar. Estos ocho
plataformas son divertidas aventuras capaces de atrapara
cualquiera. Elegir entre uno u otro, depende de tus gustos.

i te apetece tomarte un descanso entre
Stanto sandbox, tanto RPG o tanto

shooter, parate un momento a valorar
los juegos de esta comparativa. No pienses
que unos graficos coloristas ocultan poca
profundidad o que un muneco de trapo no
puede tener su puntito de mala uva. Aunque
a primera vista no lo parezcan, estas aventura
tienen cualidades de sobra para hacer disfru-
tar alos jugadores mas jovenesy alos mas
talluditos y ademas, la mayoria tienen la ven-
taja de que pueden ser disfrutadas a la vez
porambos grupos. Pocos juegos permiten
que un hermano mayor (o un padre), disfrute
delolindo jugando con el pequeno de la ca-
sa... Cualquiera de estos 8 juegos cumple el
objetivo de divertiry seguro que no te de-
frauda, pero como debe haber un ganador...

Ratchet & Clank se alza con nuestro
numero 1, por su complejidad, desarrollo,
calidad técnica y variedad. Hacia tiempo que
no disfrutabamos tanto con un juego de pla-
taformasy lo Unico que le podemos poner en
contra es que no tiene cooperativo. Eso si,
so6lo ver jugar ya es divertido.Y siempre esta
la opciéon de pedir“amablemente” que te pa-
sen el mando...En segundo lugar hemos op-
tado por Disney Infinity 3.0, por la gran diver-
sidad de universos que nos proponey los
estilos de juego tan distintos que podemos

CARACTERISTICAS GENERALES

disfrutar con sélo cambiar de Play Set.Y eso
sin hablar de la calidad de sus figuras, que
sabemos de buena tinta que muchos“adul-
tos”las guardan como tesoros... No sélo se
puede compartir, si no que ademas tiene un
alucinante modo de creacién que da para
horasy horas de juego.

La tercera posicion es para LEGO Star Wars,
un juego que disfrutaran los frikis mas frikis
de lafranquicia y los mas jévenes padawan
que ademas podran jugar con sus maestros
en lamisma partida.Y si eres fan de...no sé,
Marvel o Parque Jurasico, también hay un
LEGO para ti. Para cerrar el cuarteto de cabe-
za nos quedamos con LittleBigPlanet 3, que
ademas de ser un genial plataformas de corte
clasico para hasta cuatro jugadores simulta-
neos, ofrece un modo creacién, con millones
de niveles creados por los fans.

Para cerrar la comparativa dejamos Skylan-
ders Superchargers, que con un concepto
similar al de Disney Infinity 3.0 (mufiecos que
cobran vida en pantalla), es menos variado y
también menos carismético que los héroes
Star Wars. Seguimos con un plataformas 2D
clasico, Rayman Legendsy su divertido coo-
perativo para cuatro jugadores. Se nos han
quedado Tearawayy Knack para el final, pero
silos pruebas seguro que nos regafas, por-
que lo dos son experiencias realmente diver-
tidas, cada unaen su estilo. ©
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Por sus contenidos (o por la
ausencia de ellos), hay juegos
que levantan ampollas. Aqui te
mostramos algunas de las
polémicas mas habituales en
este nuestro sector, tanto
clasicas como modernas.

TEEITA SEW ™
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deojuegos con contenidos polémicos. Po-

driamos empezar enumerando las creacio-
nes de Mystique, que ya en los tempranos anos
80 escandalizaron las Atari 2600 de la época con
“lindezas” como Beatem & Eat’Em o Custer’s Re-
venge. Este Gltimo, (que nos ponia en la piel del
general Custer que, con su pene erecto en ristre,
tenia como objetivo penetrar a una india atada a
un cactus) recibié todo tipo de merecidas quejas

E n los albores de esta industria ya habia vi-

tanto de grupos feministas como de distintos
portavoces de la comunidad india. Eso si, dicha
polémica le permitié ganar notoriedad y vender
cerca de 80.000 unidades, el doble que otras
producciones de la compania.

Sin embargo, hasta que los videojuegos
se hicieron populares, dichas polémicas no
tenian mucha repercusion. Posiblemente Mortal
Kombaty sus sangrientos combates y “fatalities”

B 7 ) )



CUSTER S REVENGE (ATARI 2600)

POLEMICAS PRIMIGENIAS

Ya en Atari 2600 habia juegos con contenidos directa-
mente pornograficos. En Beat'em & Eat’emse maneja-
ban chicas que no comen precisamente el helado de
nata que muestra la portada del juego. Y en Custer’s
Revenge, el objetivo era para“penetrar”a una chica
india atada a un cactus. Y solo estamos en los 80...

CANCELADOPORVIOLENTO

Thrill Kifliba a ser un juego de lucha para hasta 4ju
gadores lanzado por Virgin, pero cuando ésta fue ad-
quirida por EA, el gigante americano decidié cance-
larlo por su extrema violencia pese a estar casi
terminado. Tanto, que circula libremente por Internet.

desaté la primera polémica a gran escala alla por
1992. De hecho, fue con este juego con el que
los medios de comunicacion espafioles empeza
ron “en serio” sus campafias “antivideojuegos”.
Sabemos de buena tinta que varios informativos
acudieron a las redacciones de las revistas de vi-
deojuegos dela época“a grabar ese juego tan
violento”. En su edicion del 20 de septiembre de
1993, el Periédico de Catalunya lo definié como
“Un juego de nifios que incita a torturar”. jEra

“MORAL” KOMBAT

Posiblemente, la primera polémica “gorda”. Sus “fatali-
ties” escandalizaron a medio mundo hasta el punto de
que en la version de Super Nintendo se decidié quitarle
la sangre... algo que resulté fatal, ya que todo el mundo
prefirio la version “pura®de Megadrive. Mortal Kombat
Arcade Kollection os espera en PS Store para PS3

AL GEAR SOLID (PS

QUENOTETIEMBLEEL PULSO

El Diazepam se usaba en MGS para que no nos temblara el pulso al usar el rifle de fran-
cotirador, asi que algunos medios dijeron que el juego “incitaba a tomar drogas”. Pero
lo cierto es que bajo los efectos de este relajante muscular, no podriamos ni sostener el rifle..

— T
LA CAZA DEL HOMBRE

Definido en su dia por algunos medios como “el jue-
go mas violento jamas creado’ Manhunty su secuela
fueron prohibidos en varios paises. Si quieres probar-
lo, lotienes para en el Store para PS4 y PS3; y Man-
hunt 2 puedes jugarlo ahora también en PS Vita,

para tanto? Podéis comprobarlo descargando el
original de PS Store para PS3 incluido en Mortal
Kombat Arcade Kollection (con trofeos, marca
dores y juego online) o bien con el excelente
Mortal Kombat XL que se mantiene fiel ala esen-
cia del original pero con gréficos de P5S4.

Con lallegada de la primera PlayStation,
los videojuegos poco a poco pasaron a ser cada
vez mas “mainstream’, lo que les puso en el pun-

cia, sexo, drog

len :
o do en videojuegos cast

Unos fueron inc
ble, pero todos€

ados” se han
s delaindustrid
tiona

scomplic
as y otros temas € P

didos, otro

ren
omp punto demira por

llosenel

ATROPELLANDOLACIUDAD

Ademis de alcanzar “checkpoints”y destruir a los co-
ches rivales, otro de los objetivos de Carmageddon
(1997) era atropellar a los peatones. Uno de sus crea-
dores, Patrick Burland, afirmé que su intencién fue que
los jugadores “se rieran a carcajadas como nos reimos
con la violencia en un capitulo de Tom & Jerry”

’ CANIS CANEM EDIT (PS2)

e Y
.

UN ALUMNO PROBLEMATICO

Canis Canem Edit (o Bully) fue el juego méas polémico
de Rockstar, un sello especializado en polémicas (GTA
M, Manhunt...). Su ambientacion "escolar”le puso en el
punto de mira en un momento en el que el “bullying”
empezaba a preocupar. Lo tenéis en PS Store para PS4

to de mira de los medios de comunicacion ge-
neralistas, que veian un filén cada vez que salia

un Carmaggeddon o un Doom. Polemizar con
videojuegos vendia y mucho. Los que hemos
vivido aquella época, recordamos con dolor
“aquél juego que incitaba a consumir drogas”
(MGS con el famoso Diazepam) o el tristemente
conocido “asesino de la katana®que jugaba a

Final Fantasy Vill (y que en una foto tenfa un pei-
nado parecido al de Squall; que era la tnica que @
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do sexual pero maoderado, sin llegara
en Japon, aunque pocos llegan
fans ,segura-
buen lugar...

o5 decir, con contenl %
co) hay muchos 5
ntar bastante polvareda [‘y asu

o dejan al género femenino en

ueta “ecchi”( g
to ni pornografi
llegan suelen leva
ociertoesquen

Juegos con la etiqueta
nada demasiado explici
aqui.Esosi, los que Nos
mente, otras 0sas). Perol

UNBEATEMUP CALENTITO

Los Senran Kagura son unos beat 'em up protagoni-
zados por voluptuosas mujeres ligeras de ropa.En la
ultima entrega para PS4, subtitulada Estival Versus,
manejabamos a un total de 25 chicas con un gran
Online y mucho, mucho componente “fan service”

EBATALLAS DECULOS?

Las exuberantes luchadoras de Dead or Alive empeza-
ron jugando partidos de volley-playa en bikini, pero en
Xtreme 3ya se riza el rizo con minijuegos como “bata-
llas de culos”y un apartado grifico de infarto puesto al
servicio de “mostrar carne”. No llegard a occidente

" SENRAN KAGURA: ESTIVAL VERSUS (
n\ 3 4
GAL GUN: DOUBLE PEACE (PS4/PS VITA)

UNCUPIDO PERVERTIDO

Badland nos trae este mes una propuesta realmente
surrealista: en Gal Gun: Double Peace tendremos que
quitarnos de encima a hordas de colegialas enamo-
radas “satisfaciéndolas” con nuestra “pistola de fero-
monas’, amén de otros minijuegos en este plan.

A base de combos y QTE hacemos que nuestro torero pre-
viamente creado (no incluye toreros, reales... jmenos mal!)
vaya progresando y toreando en cada vez mejores plazas
(éstas si son reales). Incluye un minijuego que consiste en
cornear a un mozo lo mas lejos posible (y no, no es cofia).

(2:CONTIGOEMPEZO TODO

Aquel video de Killzone 2 en el E3 de 2005 fue el que
popularizé una de las polémicas mas “actuales”: los
“downgrades gréficos”. Es decir, una compafiia nos
muestra lo espectacular que es su juego pero luego,
cuando sale, no se ve asi de bonito ni de lejos..

KILLZONE 2 (PS3)

CRIMINAL GIRLS: INVITE ONLY (PS VITA)

OCULTANDOLAS “VERGUENZAS”

En este RPG "castigamos”a las protagonistas con mini-
juegos subidos de tono. Pero en nuestra version, una
neblina rosa suavizaba ciertas escenas. ;Otras censuras
similares? Dungeon Travellers 2, South Park: LVDLV.

VICTIMA DE SU PROPIO “HYPE”

Ejemplos de "downgrades” sonados tenemos mu-
chos, incluyendo juegazos como The Witcher lil.
Pero quiza el que més ruido hizo fue el de Watch
Dogs, que tras dejarnos a todos boquiabiertos

en el E3 de 2013, el resultado final fue... jejem!

dudoso gusto, sexismo, violencia extrema, cen-

sura...ahora comparten protagonismo en nues-
tras acaloradas discusiones con nuevos caballos
de batalla como pueden ser los “downgrades”

® mostraban los medios). Y eso por no hablar de
Rockstar, los “chicos malos”de la industria que
empezaron su leyenda con GTA Ill (un juego“de
pegar prostitutas”), hasta los ultraviolentos

“mainstrean”y empezaron a entrar en los me-
dios generalistas como anunciantes publicita-
rios, dichos medios ya no se metian tanto con
los videojuegos (que casualidad, ;verdad?).

Manhunto el controvertido Bully, que cambié
su nombre en algunos territorios por Canis Ca-
nem Edit porque salié en un momento en el que
el tema de “bullying”en los colegios empezaba
a preocupar a la opinién publica. Pero a medida
que los videojuegos se hicieron todavia mas

12| PlayMania

Ahora el debate se ha trasladado a las re-
des sociales y a ciertos foros de internet, don-
de todas las polémicas de antafno y algunas nue-
vas bullen sin control ninguno, con todo lo
bueno ylo malo que ello conlleva. Propuestas de

gréficos o los juegos que salen con escaso conte-
nido. Con el primer trailer de Killzone 2 (2005)
aprendimos a no creernos mucho las bondades
graficas de los juegos que se van presentando, ya
que a medida que se acerca el lanzamiento del
juego en nuestra consola ya hemos constatado



iNOQUIERES SANGRE? X TAZAS

La serie Mortal Kombat lleva en “activo” desde 1992 hasta
este mismo ano con Mortal Kombat XLy, siempre se ha
mantenido fiel a sus sangrientos origenes y a sus “fatali-
ties” Antes, su violencia explicita era criticada en los tele-
diarios. Ahora también sale en las noticias, pero con un
enfoque muy distinto... ;Sera porque son anunciantes?

MORTAL KOMBAT (PS3)

Ty

B CARMAGEDDON: MAX DAMAGE (PS4)

REPITIENDO VIEJAS POLEMI(AS

personaje “calvo y musculoso® para la

USA. No cumplira

Ya est4 a la venta Carmageddon: Max Damage para PS4,
un titulo con una propuesta muy similar a la del clsico
en el que abiertamente se nos insta a atropellar peato-
nes de todas las edades y animales (como vacas o pin-
glinos). ;Su“nombre”y su caracter polémico le hard ven-
der mas hoy en dia y alcanzar tanta popularidad? Dificil...

YAKUZAS DESCAFEINADOS

Sega suprimio algunos de los minijuegos de Yakuza 3
en la version occidental (como el mahjong, un concur-
so sobre cultura japonesa o las casas de citas) porque
pensaron que no nos interesarian. Se equivocaron

YAKUZA 3 (F

NOSINMICAMPANA

Juegos como Star Wars Battlefront o el primer Ti-
tanfall (que no salié en PS4) fueron “crucificados”
por no incluir campana. Curiosamente, no se hizo
lo mismo con Overwatch. Blizzard cuenta con una
incondicional y bien merecida comunidad de fans.

STAR WARS: BATTLEFRONT: (PS4)

UNJUEGO SINMUCHAHISTORIA

Era uno de los juegos méas esperados de PS4y
cuando salié levantd muchisima polémica por su
falta de contenidos. Muchos usuarios sintieron
que habian comprado un juego “a medio hacer”,
aunque Capcom le va metiendo actualizaciones.

Fighter Vhan sido fuertemente criticados en
foros y redes sociales. Y ni siquiera las disculpas
o promesas de DLC futuros por parte de sus
creadores han servido para aplacar la furia de
los usuarios. En este sentido, queremos termi-

que no sera tan bonito como nos lo pintaron.
Esto ha pasado con juegos decepcionantes (co-
mo el primer Watch Dogs) pero también con
joyas indiscutibles como The Witcher lli

. : e
La falta del contenidos en determinados - nar diciendo que, por mucho que pensemos
juegos es otra de las grandes polémicas “mo- dOI‘I — estas que tenemos razon, no deberiamos perder nun-
dernas”. Juegos sin campana como Star Wars: reverberan Odas ca las formas ni el respeto. Que aveces, ampara-

dos en el anonimato que nos ofrecen estos fo-
ros y las redes sociales, se nos va la pinza... @

Battlefront o que salieron escasos de contenido
(pero a un precio nada reducido) como Street

‘ olemlcas-
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todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Mods en PS4
para Fallout 4

Hola. ;Se sabe algo sobre la fecha
final de lanzamiento de los mods
en PS4 para Fallout 4? Pude leer
que era para junio, pero estamos
ya a final de mes y atin no hay
noticias. ;Sabéis algo?
@ Adrian Nicolas Huete
Pues lo sentimos pero no tenemos
buenas noticias. Bethesda ha deci-
dido retrasar de forma indefinida
los mods en PS4 para Fallout 4.
Segun dijeron en Twitter, “lamenta-
mos decir que la beta de los mods
de Fallout en PS4 se ha retrasado.
Informaremos a todo el mundo
cuando podamos”. La razén se
desconoce, pero al parecer Bethes-
da se habria encontrado
con distintos proble-
mas a la hora de
implementar
los mods en
la consola
de Sony.
Tengamos
paciencia...

@ El tema de los mods de Fallout 4 en PS4
parece que va para largo. No es facil
generar este tipo de contenido en consola.

Sobre LEGO
Dimensions

Buenas playmaniacos. Queria sa-
ber si Warner tiene pensado traer
todos los packs de LEGO Dimen-
sions a Espaia cuando lo lancen
aqui, incluyendo los ultimos y
mas recientemente anunciados
(Sonic.”Mision Imposible”, “E.T!,
“Gremlims"...) jDecidme que si!

@ Rosa Santos Lanzas

Pues si quieres que te digamos que
si, jte decimos que sil Ya sabiamos
por la web oficial que todos los
packs “clasicos” estarian disponibles
en septiembre cuando salga aqui.
Pero en la Ultima comunicacién que
nos ha hecho Warner al respecto,
confirma también los nuevos packs,
basados en 16 nuevos universos
como “Cazafantasmas’, “Hora de
Aventuras’, “Misién Imposible”,
“Harry Potter” 0 “El Equipo A"
Ademas, también llegaran packs
adicionales basados en proximos
estrenos como “Animales Fantés-
ticos y Donde Encontrarlos”o la
pelicula“LEGO Batman’, y otras
sobradamente conocidas como
“Los Goonies', Sonic, LEGO City
Undercover,"El Coche Fantastico’,
“Las Supernenas’, “Gremlins”, “Beet-
lejuice”y “E.T". Eso si, no sabemos
las fechas exactas de cada pack.
Saldran a la venta en diferentes
oleadas hasta el verano de 2017.

@ El desarrollo de Shenmue Il va viento
en popa. Y no lo decimos nosotros. Lo
dice su creador, el mitico Yu Suzuki.

cQuésesabede
Shenmuelll?

Hola playmaniacos. Pas6 el E3 y
nada nos han contado sobre Shen-
mue lll. Un poco raro teniendo en
cuenta que fue una de las estrellas
del aiio pasado, ;no? ;Hay algtiin
problema con el desarrollo?

@ Rafa Vegas

No pasa nada raro, no te preocu-
pes. Aunque muchos esperaban
ver algo en este E3, su creador Yu
Suzuki ha declarado que el juego
sigue y va viento en popa, con

lo que los fans podemos estar
tranquilos. Eso si, el bueno de Ryo
Hazuki no continuara sus andanzas
hasta, como minimo, finales de
2017, asi que tengamos paciencia.

ZPara quésirve el dedoen lademo de Resident Evil 72

Hola playmaniacos. Llevo DIAS intentando encontrar-
le utilidad al famoso dedo seccionado en lademo de
Resident Evil 7y... nada. ;Vosotros sabéis para qué sir-
ve el condenado dedo? jjjMe estoy volviendo loco!!!

@ Mikel Zumalacarregui

Tranquilo que estamos todos igual. Nadie ha consegui-
do saber para qué sirve el dichoso dedo, hasta que la
propia Capcom lo ha desvelado... en parte. Para cele-
brar los dos millones de descargas, la compaiiia ha he-
cho publico un comunicado en que puede leerse:“en
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relacién a cierto dedo, el camino esta cerrado por aho-
ra, pero paciencia...’”. En la misma imagen hay un calen-
dario en el que aparece marcado el mes de septiembre,
que es cuando se celebrara el Tokyo Game Show. ;Ha-
bré una nueva demo disponible durante esa feria? Pues
todo pareceindicar que si. Ademas, la versién japonesa
de lademo se llama RE7: Biohazard Demo 1,lo que
puede sugerir que habria planes de una“Demo 2" jA
ver si es verdad y por fin sabemos para qué sirve el mal-
dito dedo de una vez por todas! ©

Metal Slug, a
conquistar PS4

Muy buenas a todos. Soy un gran
fan de los Metal Slugy queria sa-
ber si Metal Slug Anthologyva a
llegar en algiin momento a nues-
tro Store. jUn saludo!

@ Pepin Loreto

Cuanto leas esto, Metal Slug Antho-
logy (que, incluye Metal Slug, Metal
Slug 2, Metal Slug X, Metal Slug 3,
Metal Slug 4, Metal Slug 5y Metal
Slug 6) ya estara disponible para
PS4 en el Store norteamericano,
pero en el momento de escribir es-
tas lineas no hemos podido confir-
mar si estara también en el europeo
(esperemos que si). Al menos, Metal
Slug 3 lo tienes“suelto” para PS4..

B poth g
closed, buy Patienge

o oW jg

@ La demo de Resident Evil 7 disponible en
PS Store oculta varios secretos, como este
dedo del que se desconoce su utilidad.



@ | am Setsuna sale en PS Vita el 19
de julio exclusivamente en descarga
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¢ Tales from the
Borderlands esta
en castellano?

@ Varios

Si. El mes pasado publica-
mos por error que la edicién
digital seguia en inglés pero
lo cierto es que sus textos es-
tan en castellano desde que
salio la edicion en disco, aun-
que en la propia Store ponga
que estan en inglés. jGracias
a los que nos avisasteis!

éSaldra LEGO
Worldsen PS4?

@Flavio Amorés

Pues de momento, esta es-
pecie de Minecraft pero a
base de piezas LEGO sélo es
para PC. De vez en cuando se
oyen rumores, pero son mas
fruto de las ganas que de
otra cosa. Tampoco es des-
cartable de cara al futuro.

ZSabéis algode
GTAVI?

@lvan Collado

Pues la verdad es que no se
sabe nada, ni se GTA VIni de
cual serd la nueva superpro-
duccién de Rockstar. Noso-
tros aportariamos mas por
un Red Dead, pero en cual-
quier caso, lo sabremos an-
tes de que acabe el afio.

éSpider-Manse
basard en la peli?

@ Mario Lépez

No. El juego de Spidey que
estan preparando en Insom-
niac no tendra nada que ver
con la nueva peli “Spider-
man: Homecoming’, que se
estrenara en julio de 2017.

Roldel bueno
paraPS Vita

Hola buenas, queria preguntaros
silam Setsunallegara traducido
al castellanoy en edicion fisicaa
nuestro pais. Muchas gracias y
enhorabuena por la revista.

@ Seph

Pues este juego de rol desarrollado
por Tokyo RPG Factory y editado
por Square Enix que seinspira en
clasicos como Chrono Triggero los
primeros Final Fantasyllegara alas
PS Vita europeas el 19 dejulio, asi
que muy probablemente cuando
leas esto ya podras comprarlo. Eso
si, llega con subtitulos eninglésy
solo en digital. Silo quieres con caja
y caratula (preciosa, por cierto), te
tocarad importarlo.Y si, te funciona-
ria en tu Vita europea sin problemas
pero claro, con textos en japonés.

LEGO Star Wars
canonicos

Hola amigos playmaniacos. He
visto que en el juego de LEGO
Star Wars: El Despertar de la
Fuerza incluira algunas historias
inéditas en la peli (como los
secretos detras del viaje de Lor
San Tekka al pueblo de Jakku o
de ddonde sale el brazo rojo de C-
3PO0). Dichas historias... ;pertene-
cen al “canon oficial” de la saga?
¢Y llegara doblado al castellano?
@ Tania del Prado

Lo del canon oficial es un tema pe-
liagudo, y més después de que Dis-
ney hiciese una“limpieza”en el lla-
mado“universo expandido” (que
comprende novelas, comics, vi-
deojuegosy series de television)
para situar sus nuevas

pelis. Le hemos pre-
guntadoal
productor del

juego, y nos dijo que obviamente
las historias son “oficiales” (porque
han sido consensuadas con Lucas-
Film) pero que él no las consideraria
“canon”. Digamos que es la“inter-
pretacién LEGO" de historias oficia-
les. En cuanto al doblaje, efectiva-
mente llegard dobladoy con las
voces de los actores de la peli, ex-
cepto uno...jA ver si averiguas cudl!

Sinnoticiasde
ThelLastofUs2

iSalud! En el pasado E3, estaba
esperando como agua de mayo el
anuncio de The Last of Us 2y final-
mente no se produjo...jMi gozo en
un pozo! ;Por qué no lo anuncia-
ron si supuestamente lo estan ha-
ciendo? Gracias

@ LauraRoncero

Pues la verdad es que nosotros tam-
bién lo esperdbamos. En nuestra
opinién, habria sido el mejor cierre
posible para la conferencia de Sony.
Y ni siquiera habria hecho falta que
mostrasen el juego. Con un breve
teasery el logo habria bastado para
emocionarnos a todos... Peeeero
Sony decidié darle todo el protago-
nismo a otras sorpresas como el
nuevo God of War, PlayStation VR o
el sorprendente Days Gone.Y ni
pintan mal, ;eh? Pero vamos, noso-
tros seguimos
pensando que
lo veremos al-
gundia.

nada aun te The Last of Us 2, nosotros
apostamos a que no tardara mucho.

i’y

God of Wartienepintaza

Alberto Palacios Fernandez
- “Sinceramente, me gusté mu-

’ v cho la conferencia de Sony del
4 i E3.Me dejo un gran sabor de
boca el“gameplay” del nuevo God of War:
nueva historia, nueva ambientacion, nuevas
armas... Tiene muy buena pinta..”

Conferenciade10

Danmage Spartan

“En general muy buena
conferencia de Sony: God of War
por fin desvelado (no con un
video, sino con un“gameplay’, lo cual es de
agradecer), un apoyo importante de inicio a
Playstation VR, lo que se vio de Horizon: Zero
Dawn, el puntazo de Kojima... De 10"

Kojima lo peté

l Carlos Cig’arada

“Kojimay su puesta en escena fue
algo simplemente BRUTAL. Con
que sdlo saliera ély el titulo del
juegoyateniaala gente loca”.

iNuevo Spider-Man!

Agus Pérez

“Estoy muy “hipeado “con el
nuevo juego de Spider-Man. Me
gusta todo. Lo Unico que espero
que le pongan el traje de toda la vida”.

HasidoungranE3

Alejando Mantilla Reyes

“Creo que ha sido un gran E3, con
sorpresas como God of War,
Resident Evil 7y lo de Kojima;
avances de juegos como Horizony For Honor...
iY Days Gone me ha dejado con la boca abierta!”

" -m V4 - I
iKojima esta vivo!
Jrvm Bonos Gratis

“El video del préximo proyecto de
Kojimay comprobar que sigue
trabajando en algo, ya que no se
sabia nada desde que se fue de Konami".

ZCuanto tiempodedicasa

jugar Online? é A qué juegos?
@ Manda tus e-mail a
consultorio.playmania@axelspringer.es

indicando en el asunto “Opinion™.
Y no te olvides de incluir una foto tuya.
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MalditaCastilla
tambiénenPS4

Hola familia. Queria preguntaros
qué llevara nuevo la versiéon PS4
de Maldita Castillay cuando po-
dremos jugarlo en PS4. Gracias.

@ Dani Martin

Maldita Castilla EX serd una version
mejorada para consolas del famoso
juego estilo Ghosts’n Goblins del
espafol Locomalito. Incluird mas
niveles y nuevos tipos de enemigos
y jefes finales, ademas de nuevos
temas en la banda sonoray el au-
dio remasterizado. Eso si, serd una
exclusiva temporal de Xbox One y
todavia no sabemos cuando podre-
mos jugarlo en PS4. Pero tranquilo
que jugarlo, lo jugaremos.

BPREGLN"”
CORTAS,

A

D
RESPUESTAQQ"
BREVES 4%

¢Para cuando el modo
Historia de SFV?

@Beatriz Hernandez

Pues cuando leas esto, la actua-
lizacién gratuita que incluye el
modo Historia de Street Fighter
Vya estara disponible, junto a
los luchadores Balrog e Ibuki. En
este Modo Historia también
apareceran Juriy Urien, dos per-
sonajes que se estrenaran como
jugables un poco mas tarde (en
principio llegaran en agosto).

@ Neverwinter es un MMORPG “free to play” con licencia de “Dungeons & Dragons” que, tras triunfar
en P, este verano llega a PS4 con sus dragones, sus mazmorras y todas las expansiones en su carcaj.

los PNJ y hace las veces de “arbitro’,
mientras que cada jugador inter-
preta el papel (rol) de su personaje.
Y en casi todos ellos, las acciones
se resuelven con tiradas de dados.
Hay muchos tipos de juegos de rol
“de lapiz y papel’, con diferentes
ambientaciones y reglas mas o
menos complejas (es un poco largo
de explicar por aqui). En cualquier
caso, dada la escasa “comercialidad”
de esta idea nos extrafaria mucho
que llegasen a hacerlo. Lo que si es
seguro es que Dishonored 2 saldréa
en PS4 el 11 de noviembre.

Neverwinter,
esteverano

Hola amigos de Playmania. Hace
tiempo oi hablar de un MMORPG
para PC llamado Neverwinter
que tenia muy buena pintay cu-
yos creadores tenian la intencion
de lanzar también en PS4. ;Se
sabe algo de éI? jGracias!
@Bernardo Martinez

Pues efectivamente, Neverwinter es
un prometedor MMORPG “free to
play” basado en la franquicia“Dun-

éLaedicion fisica de
Rocket Leaguetraera
todos los DLC?

@Adrian Amorés

Efectivamente, la edicion fisica
de este popular juego que mez-
cla futbol y coches incluye los
tres DLCy los cuatro coches ex-
tra. Dicha edicion fisica ya esta a
la venta, editada por 505 Games.

Expandiendo
Dishonored

He leido que Arkane querria con-
vertir Dishonored en un juego de
rol “de lapiz y papel”. ;Qué quiere
decir eso exactamente?

@ Rodrigo Hicks-Mudd Pérez

:.Verem_os Quake , En una entrevista a Harvey Smith, geons & Dragons” que, tras triunfar
Champ'ons enPS4? uno de los responsables a nivel en PC, sale en PS4 este verano. Esta
@ Roberto Carlos

creativo de la serie Dishonored, le
preguntaron sobre la posibilidad

previsto que llegue al Store el 19 de

Pues uno de sus responsables, i
julio, con lo que cuando leas esto

Tim Willits, ha declarado que

sera exclusivo de PC ya que
quieren intentar alcanzar los
120 fps y eso no es posible en la
actual generacion de consolas.
Pero puede que en un futuro...

de expandir este universo. Y éste
respondié que a él le gustaria

hacerlo con un juego de rol... pero

de los que se juegan con dados,
fichas de personaje y usando la
imaginacion. En estos juegos, un

posiblemente ya podras descargar-
lo del Store. Ademds, en nuestra
consola saldra con las 9 expansio-
nes previas ya integradas “de serie’,
mientras que la décima (y ultima
hasta el momento), Storm King’s

¢Cuando saldra PS4

Director de Juego o “Master”es el Thunder, saldra mas adelante, pero

76

Neoy cuanto valdra?
@ Borja Anderson

Pues aunque no hay nada ofi-
cial, distintos analistas apuntan
que llegara este mismo aiio. Los
ultimos rumores afirman que la
veremos en el proximo Tokyo
Game Show (septiembre), junto
a una PS4 “normal” pero “slim”,
mas pequeiia y ligera. En cuanto
al precio de PS4 Neo, estaria en
torno a los 399 euros, pero tam-
poco es una cifra oficial.

@ Miguel Angel Sanchez

Este recopilatorio que incluye la
remasterizacion para PS4 de Bat-
man Arkham Asylumy Batman
Arkham City se retrasa de forma
indefinida. Al parecer, no les es-
taba quedando muy finoy en
Warner quieren dar mas tiempo
a Virtuos Games para mejorarlo.

PlayMania

que plantea la historia, “maneja”a

Devolver juegos de PS Store

Hola. Os cuento mi problema. Resul-
ta que por error, mi hijo se ha descar-
gado un juego de PS Store que no
queremos. Supongo que no habra
ninguna forma de poder devolverlo
y recuperar mi dinero, ;verdad?

Store (o te equivocas al comprar), pue-
des solicitar un reembolso en tu mone-
dero de PSN enun plazode 14 diasa
partir de la fecha en que serealizé la
transaccion, siempre que no hayas em-
pezado a descargar o a reproducir el
contenido adquirido. Y esto vale para
Juegos, complementos, pases de tem-
porada... Y alo mejor deberias revisar
tus restricciones en "Control Paterno". @

@ Fichas de personaje y dados son necesarios
para disfrutar de los juegos de rol “de mesa”.

Subtitulos ilegibles

Hola Playmania. Me he descargado
para PS Vita los dos primeros Suiko-
dende PS One (clasicazos de miin-
fancia donde los haya), pero los sub-
titulos los veo muy pequeiitos. ;No
hay forma de verlos mas grandes?

de Pantalla”. Mientras estés jugando,
mantén pulsado el botén PSy, en“Ajus-
tes’, toca la opcion “Otros ajustes”y des-
pués entra en“Modo de Pantalla” El Ori-
ginal y Normal son parecidos, pero si te
decantas por el Zoom o por la Completa,
ajustaras el juego al pantallon de tu PS
Vita, "deformando" el juego al forzar un
4:3 en una pantalla panoramica, pero los
subtitulos los veras mas grandes. @

llegara seguro. jQue lo disfrutes!

Dragon’s Crownenel Store

iBuenas playmaniacos! Veréis, queria
descargarme de PS Store el juego
Dragon’s Crown para mi PS Vitay por
mas que lo busco, no lo encuentro.
;Lo han retirado? Estoy absolutamen-
te seguro de que estaba ya que le te-
nia el ojo echado desde hace tiempo.

. 7 @ Pedro Sanchez @ Roberto Carlos
£Qué pasa con L o . u | @Marcel Mora
Batman: Return to Es posible... siempre que no hayas em- Si quieres respetar el “aspect ratio” origi-
a - pezado a descargarlo. Si cambias de opi- nal (en 4:3y con bandas negras a los la- Pues no es un fallo técnico aunque lo
Arkham para PS4? nion sobre una compra realizada en PS dos), no. Pero puedes cambiar el “Modo parezca. En junio expird el acuerdo que

tenian NIS America y Atlus para la explo-
tacion del juego en Europa. Por ello, reti-
raron Dragon s Crown de la Store euro-
pea en todas sus versiones. Hemos
estado indagandoYy, al parecer, es s6lo
cuestion de tiempo que la propia Atlus
lo solucioney el juego vuelva a estar dis-
ponible en el Store. En el momento de
escribir estas lineas no estaba, pero es
probable que cuando lo leas ya esté . ©
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~ &) TRUCOS

Sacale todo el partido
a tus juegos favoritos

©0CUPADO, OCUPADO, OCUPADO OFUEGO EN EL CUERPO

DEADISLAND

DEFINITIVEEDITION
m LOS TROFEOS MAS DIFICILES
®COLECCION EXTRAORDINARIA
Saquea 5 armas extraordinarias.

Son las mejores armas del juego y la me-
jor forma de conseguirlas es abriendo
cajas que tengan cerradura de nivel 3.
Para poder abrirlas tendras que gastar
tres puntos en la habilidad Ganzua de la
rama Supervivencia, todos los persona-
jes tienen esta habilidad.

®QUIERO UNA DE ESAS

Personaliza 25 armas.

Debes conseguir planos de modificacién
de armas que encontraras repartidos por
el juego en ciertos lugares, como recom-
pensa de misionesy en algunas tiendas.
Cuando los tengas, Usalos para crear 25
armas modificadas, no importa si todas
ellas tienen el mismo tipo de modifica-
cion. Asegurate de que usas las armas
modificadas para acabar con los enemi-
gosy asiirds adelantando el logro / tro-
feo Un dia muy especial.

®STEAMPUNK

Crea armas para competir con los dio-
ses del fuego o el trueno.

En este caso tendras que realizar que mo-
dificar un arma para que tenga las pro-
piedades de fuego y electricidad a la vez.
©DE ARRIBA A ABAJO
Exploratodalaisla.

Debes visitar las 72 localizaciones del
juego. Antes de viajar a la prisién, debe-
rias haber visitado 57 localizaciones. Si
no es asi, vuelve a comprobar cual te fal-
ta. Este es el nimero de localizaciones
que tiene cada zona del juego:
Zonadelresort: 1-18

Ciudad de Moresby: 19-45

Jungla: 46-57

Prision: 58-72

®DALE A LOS MANDOS

Mata a 150 enemigos usando los con-
troles de combate analégicos.

Entra en el menu de Opcionesy en el
apartado de Controles y en Tipo de com-
bate tenemos que elegir Analégico. Una
vez que los hayas activado tendréds que
mover el joystick derecho seguin quieras
atacar para acabar con un total de 150
enemigos.
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Completa 75 misiones.

Al terminar la zona de los resort habras
completado mas de 30 misiones. Si no
completas las 75 misiones del juego en
tu primera partida podras seguir en la
segunda partida, no importa si repites
alguna misién.

®CUATRO JINETES

Completa el acto | con 4 personajes di-
ferentes.

Completa el primer acto con Logan, Pur-
na, Xiany Sam B. Para que cuente, cada
uno de los personajes hay que empezar
la partida desde cero, si entramos en una
partida que esté a medias no servira.
®ESCUELA DELAVIDA

Alcanza el nivel 50

Aun acabando todas las misiones en la
primera partida no es posible llegar al
nivel 50 por lo tanto habra que comenzar
una segunda partida.

®iAH! iCARNE ESTROPEADA!

Mata a un carnicero con un hacha.
Compra un hacha de cualquier tipo y es-
peraallegaralazonade lajungla. El Car-
nicero es un enemigo que en vez de ma-
no tiene un gran hueso con el que ataca.
©NI SE TE OCURRA

Mata a un embestidor con la habilidad
embestida.

Sélo Sam B tiene la habilidad Embestida
en surama de Combate. Cuando hayas
maximizado esta habilidad buscaa un
Embestidor. Puedes golpearle con cual-
quier arma, pero el golpe final debe serla
Embestida.

©CON UNO ME BASTA

Mata a 5 infectados seguidos de un solo
golpe.

Cuando tengas un buen armay las habili-
dades mas daninas de tu personaje, vuel-
ve alazonadelos resorts del primer acto
y busca un par de zombis de los norma-
les, un solo golpe en la cabeza y listo.
oDIOS DEL TRUENO

Utiliza un martillo para matara 15 zom-
bis sin sufrir dafnos.

Es recomendable esperar a tener un nivel
altoy un buen martillo para volverala
zona de los resort y acabar con los ene-
migos mas débiles. Lo mas facil es lanzar
el martillo al Zombi para acabar con él sin
gue nos toque.

Prende fuego a 10 zombis a la vez.
Cuando tengas un céctel molotov (en el
refugio la zona de los resort Mike te dara
uno a cambio de cinco botellas de alco-
hol), ve a la ciudad del segundo acto,
donde hay mds grupos de Zombis. Cuan-
do veas alguno, subete a un coche y es-
pera a que se junten al menos 10 Zombis
para lanzar el coctel y prenderles fuego.
®DIEZ CABEZAS SON MEJOR QUE UNA
Mata a 10 zombis seguidos con dispa-
ros en la cabeza.

Espera a tener una pistola o ametrallado-
ra lo bastante potente como para acabar
con los Zombis de la zona del resort. No
te acerques demasiado para que no se
altereny asi podras apuntar mejor.
OREPARTO DE HOSTIAS

Mata a 25 zombis con los puiios.

Sam B es el mejor personaje para conse-
guirlo porque su modo Furia se basa en
usar los punetazos. Es mejor intentarlo
en lazonade los resort durante las pri-
meras horas del juego porque los enemi-
gos son mas débiles.

®iES UNA HERIDITA DE NADA!

Mutila 100 miembros.

Usa armas blancasy ataca a los brazos,
piernas o cuellos de los enemigos. Cada
ataque tendrd una cierta probabilidad de
cortarle alguno de los miembros, es cues-
tién de usar armas blancas hasta lograrlo.

DOOM

m EASTER EGGS:

Doom oculta muchos guifos, referencias
y curiosidades. Aqui tienes algunos.
©SiMBOLO DE VAULT-TEC

Lo podremos ver en la Misién 1 "LA UAC"
pero solo la primera vez que juguemos y
no vale de nada cargar la misién para verlo.
Avanza hasta la sala en la que encontraras
el primer Nido sangriento del juego y aca-
ba con todos los enemigos pero no interac-
tues con el nido auin. Acércate a la puerta
delfondo y mira abajo a laizquierda para
ver una placa de Mixom que estd medio
colgando. Site fijas bien veras que la placa
originalmente estaria tapando el simbolo
de Vault-Tec, laempresa encargada de la
creacion de los refugios en la saga Fallout.



OTERMINATOR 2

Avanza en la Mision 3 "Fundicion" hasta
llegar ala zona central de la mision, don-
de veras que la zona inferior estd inunda-
dadelava. Salta alalavay déjate matar
para ver como cuando el Marine se hun-
de hace exactamente el mismo gesto
que realiza el Terminator en“Terminator
2".Sayonara, Marine.

T

OTHE ELDER SCROLLS: SKYRIM

Juega en la Misidn 6 "Santuario de Kadin-
gir'"y avanza hasta la zona donde lucha-
ras contra el enemigo Bardn del infierno
por primera vez. Cuando no queden ene-
migos en la zona podras avanzar por la
puerta que ves al fondo al cruzar el puen-
te, pero en vez de hacerlo ve haciala cue-
va que ves en el otro extremo para en-
contrar la palanca que abre la zona
secreta del mapa. Justo ala derechadela
palanca veras un esqueleto que lleva
equipado un casco idéntico al del prota-
gonista de Skyrimy también tiene clava-
dauna flecha en la rodilla. Esta es una
referencia la frase "Yo antes era un aven-
turero como tu, hasta que recibi una fle-
chaen larodilla" originaria de algunos
guardias de Skyrim.

O®MINLJUEGO SUPERTURBO

TURKEY PUNCH 3

Avanza en la Misién 8 "Complejo de in-
vestigacién avanzada”hasta salir al exte-
riory destruye el Nido sangriento que
veras en la zona de la barrera eléctrica de
color azul. Para desactivar la barrera ten-
dréds que activar una terminal. Antes de
pasar por la barrera ve hacia el pasillo de
laizquierda para llegaraunazonaenla
que encontraras la Prueba rdnica 1y uno
de los Secretos de la mision. En esta mis-
ma zona veras unas cajas en el lado dere-
cho por las que puedes escalary al caer al
otro lado encontraras una maquina re-
creativa en la que podras jugar al mini-
juego Super Turbo Turkey Punch 3y darle
todos los pufietazos que quieras a un pa-
vo. Este minijuego no solo tiene un logo
muy parecido a Street Fighter Alpha 3 si
no que ya hizo aparicién en DOOM 3.

®MINIJUEGO DESTRUCCION

DE DEMONIO

Avanza en la Misién 9 "Laboratorios Laza-
ro" hasta una sala circular en la que veras
unaroca. Sigue por el pasillo del fondo y
entra en el despacho. Mira a la izquierda
para encontrar un ordenador que pue-
des examinar parajugar una partida a
Destruccion de demonio. Tienes que ha-
cer lineas de tres simbolos iguales. Reali-
za movimientos hasta que el marcador
de movimientos marque cero y podras
ver la pantalla de puntuacion. ;Eres ca-
paz de reconocer todas las referencias?

GONE HOME

B TROFEO LECTURA ACELERADA.

Probablemente sea el trofeo mas compli-
cado de esta aventura. Para conseguirlo,
debes coger los 23 diarios normales de la
mansiény el diario secreto en menos de
10 minutos (se puede lograr en 7). Impor-
tante: no debes activar modificadores y
no debes salir de la partida, aunque pue-
des pausar. Los diarios hay que cogerlos
y soltarlos.Y ahora vamos con la localiza-
ciény la mejor ruta posible.

®DIARIO 1:al empezar, ve al armario de
laizquierday cogey suelta el pato y coge
lallave. A la derecha de la escalera hay
una habitacion secreta tras una estante-
ria. Sobre una caja esta la llave del atico.
®DIARIO 2: o veras en una mesa con ca-
jas debajo, ala derecha, segun vuelves de
la habitacion secreta.

®DIARIO 3:desde la entrada, ve por el pa-
sillo de laizquierda: estd en la primera ha-
bitacion de laizquierda, en una mochila.
®DIARIO 4: estd junto a la television, en
la siguiente puerta de la izquierda del
mismo pasillo.

®DIARIO 5: seguin sales de la habitacion
sigue recto y cruza la primera puerta de
laizquierda. Mira en el bolsillo de una
chaqueta (en el armario de la izquierda).
®DIARIO 6: avanza por el pasillo y busca
en el cajon inferior de la comoda del fondo.
®DIARIO 7:desde el hall, sube las escale-
ras. A laizquierda, nada més entraren el
pasillo superior, veras un muebley el dia-
rio esta en el cajon de abajo.

®DIARIO 8:entra en la habitacion con el
cartel“Caution”y abre la taquilla con la cla-
ve 0501. Mira lafotoy coge la llave.
®DIARIO9: sal por la puerta a la izquierda
delataquillay coge el bote junto a la bariera.

®DIARIO 10: vuelve al pasillo principal y
sigue por laderechay luego cruzala
puerta abierta a la izquierda. El diario es-
ta en un cajon de la estanteria, tras el ca-
ballete con el cuadro.

®DIARIO 11:5sal y cruza la primera puer-
taaladerecha. Avanzay entra porla
puerta entornada en un vestidor. Al fon-
do hay un pasadizo secreto que se abre
con X. Bajay sal abriendo la pared de ma-
dera con X. Llegaras a una sala con una
estanteria muy grandey a la derecha en-
contraras, abajo, un panel falso que es-
conde la nota.

®DIARIO 12: cruza la puertadelaiz-
quierda de la estanteria llena de libros y
luego la puerta a la derecha del escritorio
con una ldampara verde. Estas en el pasillo
del principio: ve hasta el fondo y baja al
sotano. Avanza hasta una habitacion lle-
na de cajas. El diario esta tras la caja que
esta sobre una mesita.

®DIARIO 13: ve por la derecha hasta la sala
dela calderay veras el diario a laizquierda
de las calderas, sobre una gran caja.
®DIARIO 14: avanza por lasalallena de
cajas hastala puerta del fondoy cruza la
puerta de la derecha: veras el diario en la
pared de enfrente.

®DIARIO 15: Cruza la puerta que igno-
raste antes y veras nota en un escritorio.
®DIARIO 16: Sigue por laizquierday
avanza por el pasadizo hasta un cruce:
coge el camino de la derecha. Avanza
hasta ver una mesa con dossillas, en la
que estd el diario.

®DIARIO 17: cruza la puerta del fondo y
verds un sofa con una mesita al lado. Cie-
rra el cuadernoy verd el diario debajo.
®DIARIO 18: da media vuelta, giraala
derechay cruza la puerta que lleva al co-
medor. En la mesa hay una carpeta con
dos notas (la que cuentaes lade laiz-
quierda).

®DIARIO 19: sal por la otra puerta, igno-
rala puerta entornaday avanza hasta el
fondo del pasillo, donde veras una pared
rota con el diario.

®DIARIO 20: cruza la puerta izquierda y
sigue gasta una sala con macetas. Al fon-
do hay una puertay estd ala derecha.
®DIARIO 21: regresa hasta la puerta en-
tornada cerca del comedor y crtzala. So-
bre la mesa de la cocina estd el diario.
®DIARIO 22: cruza la puerta de la dere-
cha hasta el garaje y veras una bicia la
izquierda. En el manilla estd el diario.
®DIARIO 23: en el garaje, hay una caja
dereciclado. Coge una lata y mira hacia
el techo para ver una pelota entre los tu-
bos.Tirala con la lata y cégela. No la suel-
tes.aly sigue el pasillo de la izquierda
hasta el hall de la casa. Si la puerta esta
cerrada, dbrela tirando la pelota, pero
vuelve a cogerla rapido. Regresa a la ha-
bitacion con el cartel “Caution”. Suelta la
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pelota en la taquillay cierra la puerta pa-
ra ver una canasta donde debemos en-
cestar la pelota. Al hacerlo habrés conse-
guido el Diario Secreto y el Trofeo Miau
Miau Miau.
®DIARIO 24:sal de |a habitacién y sigue
por laizquierda hasta el fondo, pasando
de largo la habitacién del caballete. Al
fondo estd la entrada del &tico, sube y
veras el diario junto a la cama verde. Si-
gue hasta el fondo del atico y localiza la
carpeta que, al abrirla, marcara el final del
juego. Sivas mal de tiempo, pulsa circulo
para omitir el final. Al volver al menu
principal recibiras el trofeo Cartas a Katie
y Lectura acelerada.
]

RESIDENTEVIL7 (DEMO)

B TODOS LOS FINALES, SECRETOS
Y CURIOSIDADES
La demo de Resident Evil 7 esta disponi-
ble de forma gratuita en PS Store y con-
tiene varios secretos...
®FINAL BASICO: debes salir por la mis-
ma puerta por la que entran los reporte-
ros que van a inspeccionar la cabafa. La
forma mas "correcta" de hacerlo es esta::
Cuando el personaje se haya despertado,
sal del cuarto por la puerta del fondo,
avanza por el pasillo y cruza la cocina pa-
ra llegar hasta otro pasillo y ve al fondo.
Recoge el Corta cadenas que veras clava-
do en uno de los cadéveres. Date la vuel-
tay avanza por el pasillo, justo en el otro
extremo veras un armario que esta cerra-
do con una cadena. Usa el Corta cadenas
y recoge la Cinta VHS. Vuelve al cuarto en
el que comenzé lademo e introduce la
cinta en el reproductor de VHS que ves
sobre la tele. Presenciaras los aconteci-
mientos que tuvieron lugar antes de des-
pertarte. Sigue a tus companeros hasta
llegar ala sala de la televisién y uno de
ellos abrira un pasadizo secreto por el
que tienes que entrar y bajar por una es-
calera. Cuando termine la escena apare-
ceras de nuevo en la sala de la television.
Examina el tirador de la chimenea para
abrir el pasadizo de la pared y en el hue-
co donde estaba la escalera de mano en-
contraras la Llave de la puerta trasera.
Vuelve al pasillo del Corta cadenas y usa
lallave que acabas de conseguir en la
puerta del fondo. Examina la puerta una
vez méas para abrirlay salir de la casa para
conseguir el final principal.
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OFINAL SECRETO: Recibir la llamada
Bésicamente hay que subir ala segunda
planta de la casa y contestar a una llama-
da telefénica. Para conseguir este final,

lo Unico realmente importante es encon-
trar el fusible antes de usar la Cinta de
VHS. Estos son los pasos mas rapido:
Nada mas despertar, mira a la derecha
para ver una chimenea. Agachate y exa-
mina el tirador para abrir el pasadizo se-
creto. Entra en el pasadizo y mira encima
de la mesita de la izquierda para ver el Fu-
sible.Vuelve a la sala anterior y examina
el cajetin eléctrico de la pared del fondo
para colocar el Fusible. Sal por la puerta
blanca del fondoy en el siguiente pasillo
sube por la escalera. Veras un interruptor
que debes pulsar para hacer bajar unas
escaleras. Sube por las escaleras y entra
por la primera puerta de la derecha, don-
de encontraras una Fotografia de un heli-
coptero con el simbolo de Umbrella que
puedes examinar si quieres antes de des-
colgar el teléfono y escuchar lallamada.
Cuando intentes salir del cuarto presen-
ciaras la escena final.

®EL DEDO FALSO

Nada mas comenzar la demo sal por la
puerta blanca del fondo de la habitacién,
avanza por el siguiente pasilloy al pasar
junto a la escalera examina el cajén de la
mesa de la derecha para encontrar en su
interior el Dedo falso. De momento, se
desconoce el uso de este dedo, si mira-
mos la descripcion dice que es el dedo de
la mano de un maniqui pero ninguno de
los maniquies que encontramos en la
casa tiene manos. Si, un misterio.

© COMO CONSEGUIR UN HACHA

Debes avanzar en la demo hasta introdu-
cirla Cinta de VHS. Cruza la cabana hasta
la cocinay mira en el suelo a la derecha
del microondas para encontrar una Gan-
zla. Hay una estanteria de madera que
tiene dos cajones. Abre el cerrado con la
ganzuay asegurate de dejarlo abierto.
Avanza en la cinta hasta ver la escena en
el sétano. Cuando vuelvas al presente ve
ala cocina para descubrir que el cajén
estd abierto y dentro esta el Hacha.

OEL FANTASMA DE UNA MUJER

Otro de los misterios de esta demo, es el
escalofriante fantasma de una mujer que
aparece de forma completamente alea-
toria en algunas localizaciones de la ca-
bafa durante el transcurso de la historia
que vemos al activar la Cinta de VHS. Una

vez que activemos la cinta es solo cues-
tién de suerte ver el fantasma de la mujer
en alguna de las localizaciones o en nin-
guna. Recuerda que podras seguir vien-
do la cinta VHS todas las veces que quie-
ras por si quieres al fantasma en todas las
localizaciones. Aqui la puedes encontrar:
« Localizacion 1:fuera de la cabafa, justo
antes de que el equipo de grabacién en-
tre por la puerta principal.

« Localizacion 2: en el primer pasillode la
cabana. Al poco de avanzar por el primer
pasillo date la vuelta para ver al fantasma
colgando del techo justo a la derecha de
la puerta de entrada de la cabana.

« Localizacion 3:enla cocina. Mira a tra-
vés de la ventana que esta encima del
fregadero para ver al fantasma

» Localizacion 4: enla cocina. Antes de
salir por la puerta del fondo mira justo
arriba de la puerta para ver al fantasma
colgando del techo.

« Localizacion 5: en la escalera que ve-
mos justo al salir de la cocina.

« Localizacion 6: en el pequeno cuarto
que vemos bajo la escalera.

« Localizacion 7: en el pasadizo secreto
justo cuando empezamos a bajar por la
escalera de mano.

UNCHARTED 4

B ALGUNOS TROFEOS
Vamos con algunos de los trofeos mas
complicados, por si todavia no los has
conseguido. Recuerda que los coleccio-
nables ya estaban indicado en nuestra
guiadel nimero 211.
© iEXPLORADO! - APLASTANTE
Completa el juego en modo Aplastante
Es la dificultad més alta y estd disponible
desde el principio. Para que sea mas facil,
recuerda que una vez que completes el
juego en cualquier dificultad podras acti-
var trucos como Tiempo bala o Municiéon
infinita. Si completas el juego en esta difi-
cultad conseguiras todos los trofeos de
las dificultades anteriores que no hayas
completado, asi que aprovecha para
completar el juego en el modo Aplastan-
te en tu segunda partida con todos los
coleccionablesy centrar tu tercera parti-
da en completarlo en menos de 6 horas.
®iEXPLORADO! - CONTRARRELOJ
Completa el juego en 6 horas
Lo ideal es que juegues en dificultad Ex-
ploradory que ya hayas acabado el juego



en otra dificultad para saberte las rutas
de cada mision y poder activar trucos co-
mo Tiempo bala o Municién infinita. El
juego se puede completar facilmente en
un rango de 4:50 - 5:15 horas por lo tanto
queda tiempo "de sobra" para cometer
algun fallo o reintentar alguna zona que
se pueda complicar un poco.
®iIMPARABLE!

Derrota a 100 enemigos seguidos sin
ser abatido en combate

El contador de muertes es acumulativo
entre capitulos por lo tanto solo tendras
que aguantar sin morir hasta conseguir
el trofeo. Si tienes problemas, te reco-
mendamos que primero acabes el juego.
Luego, juega en el encuentro Sala de bai-
le en el capitulo 7 y avanza hasta la zona
de la limusina. Acaba con todos los ene-
migos y no entres en la limusina. Llega-
ran cuatro enemigos mas por los balco-
nes. Activa la municion infinitay tuarma
favoritay acaba con ellos unay otra vez.
OFANTASMAEN EL CEMENTERIO
Supera el encuentro de combate en el ce-
menterio de Escocia sin matar ni ser visto
Debes jugar en el encuentro Puente del
capitulo 8 y completarlo sin acabar con
nadie ni ser visto. Para que se mas facil,

juega en Explorador. Seguiin comienza el
encuentro avanza recto y rodea las ruinas
por el lado derecho, salta al interior de la
ruinay escala por la pared del fondo
cuando el soldado de la derecha no esté
patrullando la zona. En la zona central
veras a dos soldados mas patrullando,
quédate dentro de la planta hasta que se
den lavueltay corre al centro para subir
por la pared de la derecha y rodéala rapi-
damente hacia la derecha hastallegar a
los salientes junto a la escalera. Esperaa
que los soldados que ves cerca de las es-
caleras terminen de hablar para que
cambien de posicion y cuando veas que
lazona estd tranquila ve hasta la puertay
examinala para completar la zona.
®SERVICIO COMPLETO

En 15 segundos, derrota enemigos con
un ataque sigiloso, un ataque cuerpo a
cuerpo, un tiro a la cabeza y explosivos,
en ese orden

Es recomendable jugar en el encuentro
Puente del capitulo 8, en dificultad Ex-
ploradory con los trucos de Tiempo bala
y Municién infinita. Segiin comienza el
encuentro sube a la primera ruina y aca-
ba con sigilo con el enemigo que daréd la
espalda al saliente. Espera a que el ene-

migo que ves junto a la siguiente escale-
ra te detecte y dale un par de puiietazos
para derrotarle. Segun miras hacia la si-
guiente escalera salta abajo a la izquierda
para llegar a la zona central y dispara a la
cabeza de algiin enemigo. Finalmente
usa toda la dinamita para acabar con al-
gun enemigo que quede por la zona.
®RESOLUCION PACIFICA

Tras quedar varado, deja a todos vivos
hasta llegar a la Tesoreria.

Debes completar los capitulos 13y 14 sin
matar a ningiin enemigo. Es recomenda-
ble hacerlo en la dificultad Exploradory
recuerda que puedes cargar el punto de
control todas las veces que quieras.
Comienza capitulo 13y completa la Uni-
ca zona de enemigos sin matar a nadie.
No importa si te detectan: corre por la
zona hasta completarlay luego completa
el ultimo tramo capitulo.

En el capitulo 14 tendras que completar
dos zonas de enemigos. El problema es
que vas junto a Samy si te detectan se
pondra a disparar. Ya sabes, con cuidado
y, sivesque te detectan, carga el punto
de control antes de avanzar. Sigue avan-
zando en la historia hasta llegar al deci-
mogquinto capitulo y espera un poco.
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@ LEGO Star Wars El Despertar
de la Fuerza entra en la listas.
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)y HOUSEMARQUE ))19,99€ )) 4 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un titulo de accién con pequerios toques roleros que os
: 80
Zz

encantara si buscais algo con lo que descargar adrenalina.
DISCO

)) ACTIVISION )) 39,95€ )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO)) +16 ANOS
o
DIsco

)) DISNEY ))59,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Una aventura que mezcla multitud de géneros y que [
supone un paso de gigante para esta franquicia. 2 88
DISCO

)) CAPCOM ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

DISCO
)) SQUARE ENIX ))59,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

T
E
: 89

)) SANDLOT ))54,99€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

Defender la Tierra de monstruos gigantes es muy
divertido, aunque técnicamente es “de serie B".

Blizzard vuelve a acertar con la edicién mas completa de
uno de los mejores hack and slash que hay en consola.

Un buen lavado grafico y nuevos modificadores y niveles
de dificultad que nos hacen querer repetir.

Un divertidisimo juego de accidn con toques roleros que
explota con maestria la magia de la saga Dragon Quest.

)) DEVOLVER ))14,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ha perdido parte de la frescura del original, pero es un sober- I3
bio y adictivo juego de accion, de estética pixelada. 86

NOT

DISC iNvevor
)) DEEP SILVER ))19,99€ )) 2 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

* Una mezcla de plataformas y accion de corte retro de la que

esperdbamos mas, pero cumple con su cometido de divertir.

)) NAMCO BANDAI )) 69,99€ )) 2 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Extenso y muy completo, tanto en niimero de personajes
como en su argumento. Es uno de los mejores One Piece. 86
DIsCO

)) EA GAMES )) 69,99€ )) 24 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un divertidisimo juego de accién multijugador con mucho
mas contenido que el original. No te decepcionara. 81
DISCO

)) SONY ))39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Este simpético duo regresa con mucha fuerzaen suestreno [
en PS4. Diversion y accion por igual en un show hecho juego. [ 92

NOTA

NOTA

)) SONY ))14,99€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un clésico que regresa con una perfecta mezcla de platafor- [

mas 2D, accién, puzles y un espectacular disefio de niveles. ] 86
DIsCO

))505 GAMES ))39,99€ ))12JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un shooter bélico con un ritmo més pausado, ya que nos
pone en la piel de un francotirador. Divertido y duradero.

DISCO

)) UBISOFT )) 69,99€ )) 24 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Con una mezcla de géneros que funciona (accion, rol y
multijugador online) y gran ambientacion, sabe atrapar.

DIsco
)) ACTIVISION )) 44,99€ )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Las Tortugas Ninja protagonizan un aburrido juego de
accion y con un sistema de combate simple y cadtico.

NOTA

55

DISCO
)) KOEI TECMO ))59,99€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

Un juego de cacerias a lo Monster Hunter, pero mas agil y ac-
cesible, con un divertido cooperativo y mucha duracion.

)) CASTELLANO )) 49,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un juego que encantard a fans de Transformers y la accion [
por igual. Y esconde mas de lo que parece. 2 80
)) WARGAMING )) GRATIS ))1-30 JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS
Un “free to play” que engancha con su mezcla de accion y
estrategia. Pagues a posteriori o no, debes probarlo.

DISC iNvevor
)) ARC SYSTEM WORKS )) 49,99€ ))2 JUG. )) INGLES )) +16 Al
Juego de lucha de corte clasico con infinidad de opciones, [
mucha profundidad y un apartado grafico innovador.
DISCO
)) BANDAI NAMCO )) 64,95€ ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

.
£
: 88

DISCO
)) WARNER )) 44,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Lo mejor de los Mortal Kombat de siempre, con un gran 3
: 91

apartado grafico y un potente online. Meses de diversion.
DIsCO

)) BANDAINAMCO )) 69,99€ )) 4 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Los fans de One Piece disfrutaran de un correcto y estratégi- [
: 80

co juego de lucha, con el atractivo de los héroes del anime.
DISCO

)) CAPCOM )) 69,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Un espectacular y brillante juego de lucha que ahora es un
poco escaso en opciones, pero que se actualiza gratis.

Un nuevo reto para fans de Naruto y una fiel adaptacion
del final de la serie, aderezada con combates épicos.




ta recreacion con piezas de

LEGO de los personajes y lo-

calizaciones de la peli.

DIsco
)) SEGA ))29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS

£
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DISCO
)) UBISOFT ))69,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

DISCO
)) WARNER ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una de las mejores aventuras disponibles en PS4, tanto si te

gusta Batman como si no. El batmévil lo cambia todo...
DISCO

)) WARNER )) 49,99¢€ ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura de zombis, en mundo abierto y en primera 3
persona, que engancha sobre todo en cooperativo...
)) CAMPO SANTO ))19,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS

[

DISC iNvevor
)) THE FULLBRIGHT ))19,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 Aiv=—

Una experiencia sélo apta para los que gusten de una na-

rrativa de calidad y que no busquen otros retos jugables.
DISCO

))ROCKSTAR ))39,99€ ))30JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una obra maestra que ademas de una genial historia (con 3
extras respecto a PS3) ofrece un potente modo online. el 4
)) SQUARE ENIX )) 59,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Accién e infiltracién para el que podria ser el mejor Hitman [
de la historia: lastima que el pack de inicio sea tan escaso. g 5
)) SONY ))39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

DISCO
)) SQUARE ENIX )) 69,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una divertida y explosiva aventura de accién que seria ain |3

mejor si se solucionaran ciertos problemas técnicos.
DISCO

)) WARNER )) 49,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

DISC iNvevo:
)) WARNER )) 59,99€ )) 2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 Ah.-

Una fiel adaptacion de la peli, pero con el humory el estilo |3
LEGO. Una aventura divertida que todos pueden disfrutar. 84

El desarrollo es lento y las mecanicas repetitivas, pero
transmite el agobio y el terror de la pelicula original.

La saga nos lleva a la Revolucion francesa con nuevas meca-
nicas, mas protagonismo para la historia y dos héroes.

Una propuesta refrescante y con un gran guién pero las
nulas consecuencias de las decisiones lo estropean.

Sigue la estela de los juegos anteriores, un “sandbox” de
desarrollo tradicional, con gréficos de nueva generacion.

Una gran aventura en mundo abierto que, con originales
ideas, trae nuevas sensaciones a este subgénero.

1. AMBIENTACION.
Si eres fan de Star Wars no po-
drés resistirte al encanto de
su banda sonora o la perfec-

LEGO Star Wars &ezer

2. DIVERSION SIN
COMPLICACIONES.
En un juego facil de jugar,
pero al mismo tiempo pica
con su desarrollo, con accién,
saltos, puzles, combates aé-
reos, variado y divertido.

MUNEL AR

!4

%

Q

El Despertar

3. SECRETOS. La
aventura oculta un montén
de secretos y hasta 200 perso-
najes desbloqueables, lo que
garantiza juego para rato. Y
gracias a su cooperativo es
ideal para jugar en familia.

DISCO

)) WARNER )) 69,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura de accion al uso que con su mezcla de 3
géneros y el disefio de niveles es capaz de atrapar horas. g 90
DISCO

)) KONAMI )) 69,99€ ))16 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura de accion en mundo abierto Unica, enorme
emocionante. El mejor juego de infiltracion de la historia.

L)
N

DISCO

))MOJANG ))19,95€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un sandbox auténtico en el que podemos crear un mundo
a nuestra medida, en el que perdernos meses... 86
DIsCO

)) EA GAMES )) 69,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Parkour y exploracion con una estética tnica que mejora [
en todo al primero. Una experiencia fresca y original. 2 92

NOTA

DIsco
)) CAPCOM ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Se agradece tener dos juegos atemporalesenundisco,y [

mas cuando no salieron en PS2 alla por 2002 y 2003. 2 88
DISCO

)) CAPCOM )) 49,99€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un ameno Resident que, aun sin puzzles y con bastante T
accion, se gana al jugador con su historia. Es rejugable.

NOT!

DIsCO

)) DEEP SILVER )) 49,95€ ))1-2JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Tan divertido como en PS3 y con todos los DLCy
expansiones, que no son pocos. Técnicamente flojea.

NOTA
0
0

DISCO
)) BETHESDA )) 34,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS
No reinventa los Survival Horror ni supera a mitos como T
RE4, pero si te gusta el género, puede conquistarte. 9 85
DISCO

)) SONY ))29,95€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO)) +18 ANOS

Una aventura soberbia, tan apasionante como en PS3 y
ahora mas bonita y pulida. Aunque si lo tienes en PS3... 95
DISCO

)) SQUAREENIX ))49,95€ ))1-8JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura tan soberbia y divertida como la de PS3, con
un importante lavado de cara grafico y técnico. 88
DISCO

)) SONY )) 64,95€ ))10 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Nathan Drake se despide con una aventura para el recuerdo. Te- [
ner una PS4 y no jugar a esta maravilla es no tener vergiienza. 98

NOTA

NOTA

NOT

DIsCO

)) SONY ))29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +18 ANOS

Una gran aventura interactiva de terror. Su gran atmésferay [
absorbente trama atrapan como una buena peli. g 87
DISCO

)) UBISOFT ))29,95€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un sandbox largo y bien ambientado, pero con un apar-
tado técnico que no termina de brillar y misiones repetitivas.

NOTA

Dual Shock 4

SONY  69,95€

Si necesitas un se-
gundo Dual Shock
4, ahora hay mu-
chas opciones dis-
ponibles y todas la
mismo precio.

PlayStation Camera

SONY = 59,95€

Gracias a esta camara podras disfrutar de
juegos de realidad aumentada y controlar
ciertas funciones de la consola.
Imprescindible para PlayStation VR.

Cable HDMI GX 4K

INDECA  12,95€

Quizas pensando en el
supuesto nuevo mode-
lo de PS4, Indeca lanza
un cable HDMI compa-
tible con teles 4K Ultra
HD (ademas de 3D).
Tiene dos metros y ca-
bezales dorados.

Turtle Beach Elite 800

TURTLE BEACH 29990€

Unos auriculares que rebe-
san calidad por los cuatro
costados. Son inalémbricos
(Wi-Fi), ofrecen sonido en-
volvente (surround) y son
compatibles con PS3 y PS4.
Gran calidad de sonido y
montones de ecualizacio-
nes. Aptos para jugar, oir
musica...

Stand conbase
cargadora

INDECA 19,95€
Con un disefio com-
pacto y préctico,
este stand te permi-
tird mantener tu
PS4 en posicion
vertical de forma
segura. Ademas
ofrece dos estacio-
nes de carga para
cargar otros tantos
Dual Shock 4.

Sound BlasterX H7

CREATIVE LABS 159,99€

Un fantéstico head-
set fabricado con
materiales de alta
calidad y que pro-
porcionan sonido 7.1
contundente y claro
Incorpora micro des-
montable con reduc-
cion de ruido,
mando a distancia y
se conectan via USb
anuestra PS4.

T150 Force Feedback

THRUSTMASTER 199,99€

Otro gran volante
de Thrustmaster,
tremendamente
versatil y con opcio-
nes como angulo de
giro ajustable, un
disefio elegante y
una calidad en los
acabados sensacio-
nal. Y, cémo no, es
compatible con PS4
y PS3, para que pue-
das sacarle el maxi-
mo rendimiento.
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Rise of the Tomb Raider
Ya queda menos para que Lara Croft vuelva“a casa’, es decir, a
la marca cuyas consolas han visto sus mejores éxitos. Hace
poco, Square Enix reconfirmé que Rise of the Tomb Raider
saldra este mismo afo, con lo que a buen seguro estara dando
guerra durante la préxima campana navidefa. jQué ganas!

N

(» Resident Evil 4

En su dia (alld por 2004) nos escocié muchisimo que Resident
Evil 4fuese una exclusiva de GameCube. Pero a los nintenderos
les duro poco la alegria, ya que a finales del ano siguiente
saldria también para PS2. En el Store os espera en PS3y para
PS4 tiene previsto su lanzamiento este préximo otofio

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS UN
CORREO A LA DIRECCION: playmania@axelspringer.es

God of War

= »PS4  »SONY  »AV. DE ACCION - »SIN CONFIRMAR
Se cumplieron los pronésticos y Kratos
regresé abrazando ahora la mitologia
nérdica. Pero no por esperado dejé de
emocionarnos. jTiene una pinta brutal!

Resident Evil 7

B )PS4 »CAPCOM ) SURVIVALHORROR - )24 DE ENERO

DIsCO

)) REVOLUTION )) 29,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un regreso a los viejos tiempos. Una aventura gréfica
entretenida llena de misterios, puzzles y humor. 8

NOTA

)) DOUBLE FINE ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

DISCO
) TELLTALE )) 29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura digna de la serie, con una profunda narrativa,

decisiones dificiles de digerir y momentos de accion.
DISCO

)) SQUARE-ENIX )) 34,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Ofrece una emotiva historia, un original apartado técnicoy |3
una buena narrativa. No te defraudara. 87

Una aventura gréfica clasica, con mucho humor, una trama
atemporal que engancha y extras, como Maniac Mansion.

NOT

DISCO

)) BIGBEN ))59,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una aventura gréfica correcta técnicamente, con mucho
ritmo, divertida, duradera y con el carisma de Sherlock.

NOTA

DISCO

)) FROM SOFTWARE )) 59,95 € ))1-4 JUG.)) CASTELLANO)) +18 ANOS

La edicion GOTY de uno de los mejores juegos que tiene
PS4 incluye un DLC que se nos antoja imprescindible.

NOTA
D

DIsCO
)) BANDAINAMCO )) 69,99 € )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Desafiante, muy gratificante y, sobre todo, sorprendentea [
pesar de apoyarse sobre unos cimientos conocidos. 2 95

DISCO

)) EAGAMES ))39,99 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un RPG casi inabarcable que se convierte por desarrollo,
profundidad y complejidad, en un grande del género.

NOTA
(2]
V)

DISCO

)) BETHESDA )) 69,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Uno de los mejores del afio, por posibilidades de juego, dura-
cion, diversion. Ofrece mundo en el que perderse meses.

NOTA]
g

DISCO

)) SQUARE ENIX ))49,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una de las mejores entregas de Final Fantasy que llega a
PS4 remasterizado y con toda la magia de los clasicos.

NOTA
(L]
o

El que si nos sorprendio (y de qué manera) Disco L Disco
fue Resident Evil 7, con su vista subjetiva, su )) BADLAND ))29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS )) SQUARE ENIX ))39,95 € )) MASIVO )) INGLES )) +16 ANOS
nueva ambientacién, su compatibilidad con Una aventura grafica que funciona muy bien y resulta 3 Un gran MMORPG con la magia de los Final Fantasy. Peroel [
PSVRy una demo que dio mucho que hablar. absorbente. Retine los 5 episodios lanzando en PS Store. combate no convence, es repetitivo y exige pagar cuotas. 2 88

Y »PS4 »SONY - »ACCION ~ »2017

A falta de The Last of Us 2, bueno es Days
Gone, en el que deberemos sobrevivir en
otro entorno post-apocaliptico en el que
nos atacan riadas y riadas de zombis,

84| PlayMania

DISCO

) EASPORTS )) 69,95 € ))1-22 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Aunque peca de continuista, FIFA 16 es un gran juego de
futbol tanto estéticamente como a la hora de jugar. 89
DISCO

)) 2K SPORTS )) 49,95 € ))1-10 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Visual Concepts vuelven a superarse con un simulador de
basket absolutamente magistral a todos los niveles. 93

NOTA

NOTA|

))PSYONIX ))19,99 € )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Un sencilla mezcla de futbol y coches que resulta tremen- 3
damente divertido jugando en compaiiia. 83

NO'

DIsCo

)) KONAMI ))29,95 € )) 22 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS
Una reedicién del mejor PES de los Ultimos afios con el extra [
de la Eurocopa (actualizacion gratuita siya tenias PES 2016) [ 88

DISC iNvevo;

)) CYANIDE )) 49,99€ )) 2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 Ah~—

Tiene buenas ideas y es fiel al espiritu del ciclismo... lo que es |3
contraproducente en cuanto a disfrute. Sélo para muy fans.

NOT
al

E

<4

DISC iNvevor
)) ATLUS )) 59,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Pura exuberancia audiovisual en formato RPG de accién en [
2D con el sello inconfundible de Vanillaware y Kamitami. 90

=}

NOTA| n NOT!
] F
O |

)) SEGA )) 69,99€ ))1JUGADOR)) INGLES )) +16 ANOS
Un RPG japonés que llega desde PS3 con pocas mejoras y

un desarrollo bastante simplén y repetitivo.
DISCO
)) BANDAINAMCO )) 59,95 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Basado en el popular manganime, es un J-RPG con buen
planteamiento pero algo sencillote y bastante repetitivo.

NOTA
(=}
1 00
S [

)) BETHESDA )) 69,95 € )) MASIVO )) INGLES )) +18 ANOS

Un TES con el atractivo afadido de jugarlo con y contra
otros jugadores online. Y sin cuotas, pero en inglés...

NOTA
0
(*)

DISC iNvevor

)) FOCUS ))54,99€ ))1JUGADOR)) CASTELLANO )) +16 ANOS
Un juego de rol de accion lleno de grandes ideas, pero
que falla en su ejecucion y va perdiendo interés. Para fans 70
DISCO

)) BANDAI NAMCO ))69,99 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una aventura épica y mastodontica, que engancha de prin-
cipio a finy con un apartado gréfico espectacular.

NOTA

NOTA
(4]
al




BioShock

BioShock, Lost Planet, Mass Effect o Deadly Premonition son
algunas de las“exclusivas” de Xbox 360 que acabaron saliendo
en PS3.Y nosotros encantados. Hemos elegido BioShock porque
esta de actualidad: la trilogia llega remasterizada para PS4 el 18
de septiembre, con los DLC y comentarios de los autores.

iNvevo}
)) TEQUILA WORKS ))19,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 A==

Una aventura plataformera en 2D que sabe como atrapar, |
divertida y con un original disefio. Lastima que sea corta. | 80
)) TRAPDOOR )) 9,99 € ))1JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS
Un original juego de plataformas y puzzles, innovador, c
sorprendente, inteligente y cautivador. Y es cross-buy. Q 92

N
3

)) CELLARDOOR ))12,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO)) +16 ANOS

Un divertido plataformas de accion con toques roleros que
explota con inteligencia y humor el componente “azar”.

NOTA
2]
o

)) ELECTRONIC ARTS ))19,99 € ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Logra un equilibrio casi perfecto entre estética, mensajey |
jugabilidad. Aun con fallos, atrapa hasta el final. 9 86

DIsCO
))2K GAMES )) 69,99 € ))10 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una atractiva mezcla de géneros, para jugar solo o en com- [

paiiia. Original, variado y artisticamente impecable. 7
DISCO

) ACTIVISION )) 69,99 € ))1-18 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un “shooter”brillante y cargado de contenido, que mejora [
anteriores entregas, pero peca de conservador. 9

DISCO
)) ACTIVISION )) 69,95 € ))1-12 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANO!

S
4
=
!

DIsco
)) BETHESDA )) 69,99 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Una leccién magistral de como crear un shooter realmente [
adictivo sin necesidad de artificios o eventos guionizados. 0
DISCO

)) UBISOFT )) 69,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Las mecanicas habituales de la saga, pero ambientadoen [
la prehistoria, con garrotes, arcos, mamuts... 83

La edicién més completa de este colosal shooter subjetivo,
que un ano después de su estreno sigue muy “vivo”.

NOT

DISCO
)) BLIZZARD )) 69,95 € ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS
“ q Un multijugador repleto de carisma, con personajes bien

definidos y equilibrados. Lastima que no tenga campana.
w="

Batallas muy espectaculares y fieles a la trilogia clasica,
aunque ofrece poco contenido y no hay modo Campania.

DIsCoO
)) EAGAMES )) 69,95 € ))1-40 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

.

T
=
088
Z

Deadlight: Director’s Cut

Terminamos con otra “exclusiva” que ddbamos por perdida (fue
publicado por Microsoft para 360 en 2012), de los espaiioles
Tequila Works (si, los creadores de Rime).Y otro juegazo
nacional que saldra primero en One es Maldita Castilla EX, de
Locomalito, pero éste si sabemos que también llegard a PS4.

DIsco
¢ )) CODEMASTERS )) 63,95 € )) 8 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Es uno de los mejores juegos de rallies de la historia. Colin [
McRae estaria orgulloso de este legado virtual. 92

NOT!

DIsCO
)) SONY ))19,99 € ))12 JUGADORES )) CASTELLANO)) +13 ANOS

Velocidad de estilo arcade, con coches reales y un marcado
g
Z

caracter social que nos invita a competir formando clubes.
DISCO

)) CODEMASTERS )) 49,95 € ))1-12 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

El primer F1 de PS4 sienta una gran base técnica y jugable,
=]

pero se ha descuidado un poco la oferta de modos de juego.
DISCO

)) BANDAINAMCO ))79,99 € ))16 JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Es uno de los juegos de coches mas completos de la
(=}

historia y marca el camino para la velocidad del futuro.
DISC iNvevo;

)) MILESTONE )) 69,99€ ))12 JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

No es una gran evolucién respecto a MotoGP 15, perosise [
es fan de Rossi y de la historia del Mundial, tiene mucho gas. ]

18 Pe

£r2015

CARSH#

)) SONY ))19,99 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una aventura desenfadada y repleta de humor ideal para [
jugar con amigos y sacar el nifio que tenemos dentro. 2 78
DIsCO

)) ACTIVISION )) 114,95 € ))2 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Innova gracias a la nueva guitarra y GH TV, un modo que
elimina los DLC... pero pone ese contenido en la nube.

DISC iNvevo;
)) SOEDESCO ))19,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Una aventura que pretende transmitir emociones, tocar la [
fibra sensible con su narrativa, aunque al final no lo logra.

H
(1))

DIsco
)) HARMONIX ))59,99 € )) 6 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Formar una banda con guitarra, bateria, voz y bajo es tan
divertido como en PS3, pero muy parecido. 83

F<d

NOTA

DIsCO
) TEAM17 )) 29,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Adapta el desarrollo de The Escapists al universo The
Walking Dead, con estética pixelada. Se hace repetitivo. 70

NOTA

)) THEKLA INC. ))36,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Si te gustan los puzles, es tu juego. Precioso, inteligentey |3
muy dificil pero sin una historia tradicional. 90

NOT!

Dragon Quest Heroes I

PS4 SQUAREENIX ' ACCION

Tras el éxito del primer Dragon Quest
Heroes, poco han tardado Koei Tecmo y
Square Enix en volver a unir fuerzas...

Uncharted 4 N

PS4 SONY - AVENTURA DE ACCION

Overwatch N

PS4 BLIZZARD = SHOOT’EM UP

Minecraft

PSVITA  MOJANG = SANDBOX

Guilty Gear Xrd Revelator m

PS4 ARCSYSTEM WORKS * LUCHA

Overwatch N

PS4 BLIZZARD = SHOOT’EM UP

El refrescante shooter multijugador de
Blizzard triunfa en todo el mundo, y en es-
pecial en USA donde destroné a Drake.

Uncharted 4

PS4 SONY - AVENTURA DE ACCION

DOOM

PS4 BETHESDA  SHOOT’EM UP

One Piece: Burning Blood @

PS4 BANDAINAMCO = LUCHA

Dead Island Definitive Collection

PS4 DEEPSILVER = ACCION

Uncharted 4

PS4 SONY - AVENTURA DE ACCION

Y hablando de Drake, el cazatesoros sigue
reinando en el Viejo Continente, aunque lo
héroes de Overwatch le pisan los talones.

Overwatch ]

PS4 BLIZZARD = SHOOT’EM UP

DOOM

PS4 BETHESDA  SHOOT’EM UP

Dead Island Definitive Collection @

PS4 DEEPSILVER = ACCION

Ratchet & Clank N

PS4 SONY  ACCION

PlayMania |85



@ Las camisetas oficiales de Rocket
League estan disponibles en varios
colores y disefios. También de chica.

A
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@ El pack AC Chronicles
desbanca a Minecraft.

A I
e B Elprecioso Odin Sphere

Leifthrasir, entra fuerte.

86| PlayMania

Ropaoficial
Rocket League

Varios precios (segun prenda)
Rocket League ha pasado de
juego“indie” a auténtico feno-
meno de masas y este mes
ademas llega a nuestras tien-
das con una edicion fisica im-
prescindible para fans. Pues
sus creadores venden tam-
bién ropa oficial del juego,
que incluye distintos modelos
de camisetas, sudaderas (con
y sin capucha), gorras... Mere-
ce la pena echar un vistazo.

)) UBISOFT ))19,95€ )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ubisoft apuesta a lo grande por PS Vita creando un juego «
que puede mirar sin complejos a sus hermanos mayores. 9 1

@ Las figuras de Velvet, Gwendolyn
y Mercedes son oscuro objeto de
deseo por parte de los fans.

o
. ) 3
- .,

- -
Figuras Odin Sphere g
— - e e [ 4 .

www.vistoenpantalla.com § Varios precios segun figura

Creado por Vanillaware, Odin Sphere fue un auténtico juego de culto en PS2 que ahora

llega a PS4y PS Vita con una remasterizacion que es gloria bendita. Tanto, como las

figuras de sus personajes principales. Hay varios modelos y precios segun la figura. Lo

malo es que dichas figuras salieron con el juego de PS3, por lo que muchas estan des-

catalogadas y hay que pillarlas de segunda mano, con precios a veces prohibitivos.

))SONY ))29,99€ )) 2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un primer RE para Vita es entretenido y ameno, pero con
muchas pegas técnicas. Si sabes perdonarlo hazte con él. 77

NOTA

)) DRINKBOX ))14,99 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Da igual que te atraiga el género o no: Severed esta tan «
bien hecho'y es tan divertido, que resulta dificil resistirse. 85

NOT!

DISco DISco
)) SONY ))29,95€ ))1-4 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una edicion que anade mas contenido y mejores gréficosa |3
la aventura original (un juego a lo Monster Hunter). 85

I
NOT

) REVOLUTION ))12,997 »)1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Si te gustaban las aventuras graficas clasicas, no pierdas
esta oportunidad de recuperarlas en PS Vita.

DISCO

))NIS AMERICA )) 34,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS

Nuevo y refrescante planteamiento que ofrece una gran 3
aventura que encantard a los fans de Dangaronpa. 82

NOTA]

NOT

)) DOUBLE FINE )) 14,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una aventura gréfica clasica, con mucho humory una trama |
atemporal que engancha. Si te gusta el género, a por ella. 2 89

DIsCO

)) KOEI TECMO ))39,957 ))1JUGADOR )) INGLES )) +18 ANOS

Nuevos contenidos para la edicion definitiva de este juego
“de poner trampas” que se adapta bien a PS Vita.

NOTA

80

DIsCO

)) SONY ))19,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una gran aventura, con sus divertidas mecénicas y gran
puesta en escena, aunque sus misiones son tontorronas. 90

NOTA

)) DRINKBOX STUDIOS ))12,99€ ))1-2JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Accion y plataformas en 2D en plan “metroidvania” pero «
con una graciosa ambientacion mexicana. Divertidisimo. =] 89

DISC iNvevo

)) WARNER )) 39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Fiel adaptacion de la peli, pero con el humor LEGO. Una
aventura divertida, aunque algo recortada respecto a PS4.

NOTA
!

)) KONAMI )) 29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Dos grandiosas aventuras de PS2 muy bien adaptadas a PS [

Vita, que ahora puedes rejugar en cualquier parte.
DISCO

)) MOJANG ))19,95€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Incluye todo lo que ha hecho grande a Minecraft pero en
version portatil, aunque los mundos son més pequefios.

)) BEATIFUN GAMES )) 8,99€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Bellisima aventura de plataformas y puzzles, con un [
cuidado apartado artistico y sonoro. Dura sélo dos horas. 5]

)) DEVOLVER ))14,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Una aventura de estética retro que exige precision, punteriay |3
habilidad. Y atin asi moriras mucho. No es para todos. 82

NOT

DIsCO

)) SONY )) 29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Una genial aventura, mas larga que las de PS3, rejugablee [
igual de divertida y trepidante. Eso si, sin online. 2 93

))RELEVO ))9,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Una original propuesta que mezcla plataformas y puzzles
con un enfoque distinto. Es ideal para partidas cortas.

)) POLYTRON )) 9,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +3 ANOS
Un juego de plataformas y puzzles unico. Inteligente,
cautivador, bello y especial. Y cross-buy PS3, PS4 y Vita.

3
E
: 92

DISCO

))SONY ))39,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Disfruta de los tres mejores juegos de Jak & Daxter con
minijuegos adaptados a las capacidades tactiles de Vita.

NOTA
=]
D

DISCO

) SONY ))19,95€ ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un plataformas con opciones cooperativas y competitivas, |3
enormes posibilidades de creacién y muy, muy divertido. 9 1

NOT!

DIsCO
)) UBISOFT ))39,95€ ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS
Un plataformas original, divertidisimo y estéticamente 3
precioso que se adapta como un guante a PS Vita.

)) CELLARDOOR ))12,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Un divertidisimo plataformas de accion y toques roleros que
explota con inteligencia y humor el componente “azar”.

DIsCO

)) SONY ))29,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un colorido plataformas muy original que aprovecha muy
bien todas las funciones de PS Vita. Lastima que sea corto.

84

NOTA



LibroPortaloLaCienciadel

e
Videojuego

De la mano de Eva Cid vol-
vemos a los laboratorios

o PORTAL

de Aperture para descu- r
brir todos los secretos de )

los dos Portaly por qué
han tenido una importan-

cia capital en la historia
del videojuego. Tiene 256
péaginas y una edicion
limitada (500 ejemplares)

con portada especial.Y si
lo compras en suweb, te
regalan unas pegatinas.

Y

@ En sus 256 paginas, Eva Cid
disecciona los dos Portal. Con
prélogo de Javi Sanchez.

DISC iNvevo;

m \ ))SQUAREENIX ))13,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +7 ANOS

€
-

ot

1

| Puede que no destaque por su parcela técnica, pero es un

Un RPG accion, remake de un clasico de los 90, que se estrena
en Vita con un ameno desarrollo, aunque es un poco simplén.

DISCO
)) UBISOFT ))14,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Su desarrollo, su precioso apartado artistico y su ritmo de

juego se adaptan como un guante a nuestra portatil.
DISCO

)) SQUARE ENIX ))39,95€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Una de las grandes joyas del rol de PS2 que luce de muerte |3

en PS Vita. FF X-2 s6lo se incluye como descarga. 89
DISC iNvevor

)) ATLUS )) 59,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Pura exuberancia audiovisual en formato RPG de accién en |
2D, que en PS Vita luce especialmente bien. 0

DISCO
) ATLUS ))39,99€ ))1JUGADOR )) INGLES )) +16 ANOS
Un juego de rol excelente. Largo, divertido y original,no |3
deberias perdértelo si te gusta el género y hablas inglés. [ 92
DIsco

)) BANDAI NAMCO ))39,95€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +16 ANOS

Puro rol japonés que no decepcionara ni a los fans del <
género ni a los sequidores de la saga. Y en castellano! 2 86
)) CROWD OF MONSTERS )) 9,95€ ))1JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS
Diversion en estado puro gracias a su delirante humory

doblado al castellano. Buen RPG y gran indie espafiol.

DIsCO
)) BANDAINAMCO )) 41,99€ ))1-4JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

Reencontrarse con un género como el beatem up tan bien
8

puesto al dia, tan divertido y espectacular es un PLACER.
DISCO

)) BADLAND )) 39,99€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

I!IIIEIIE!'

DIsco
))SONY ))29,99€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

o
£
: 84

)) DEVOLVER ))14,99€ ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Ha perdido parte de la frescura del original, pero es un sober- |3
bio y adictivo juego de accion, de estética pixelada. 85

juego de accion MUY divertido (y adictivo).

Una divertida aventura de accion tipo Monster Hunter,
pero con futuristas bestias mecénicas y originales ideas.

St

AE

Sets LEGO Star Wars: El

Despertardela Fuerza

Y si os estais jugando LEGO Star Wars: El Desper-
tar de la Fuerza, seguro que os estan dando ga-
nas de montar muchas de sus naves, como el
X-Wing de Poe, el Speeder de Rey, el Command
Shuttle de Kylo Ren o... jel Halcon Milenario!

@ El X-Wing “personalizado” de
Poe Dameron es una de las nuevas
naves que nos trajo esta peli.

DIsco
)) SONY )) 39,95€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS
Un“shooter” sobresaliente, que demuestra todo el potencial [
gréfico de PS Vita. Hasta el online es excelente.
DIsCO
)) IDEA FACTORY )) 39,99€ )) 4 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS

“Spin-off" de Hyperdimension Neptunia que cambia el rol 3
: 64

por la accion en plan “beat'em up”. Técnicamente flojea.
DIsCO

)) SONY ))29,50€ )) 8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS

El primer shooter subjetivo de Vita tiene cosas mejorables, [
aunque los fans de Resistance se lo perdonaran.

NOT
[+]
n

DISCO
)) TECMOKOEI ))39,95€ )) 4 JUGADORES )) INGLES )) +12 ANOS

Un juego de cacerias a lo Monster Hunter, pero mas agily 3
: 85

accesible, con un divertido cooperativo y mucha duracién.
DIsCO

)) SONY ))19,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 ANOS
Soberbio juego de accién bélica con espiritu portétil:
misiones cortas y rejugables, rankings, cooperativo... 89

NOTA

DISCO

)) BANDAINAMCO )) 39,95€ ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 ANOS
Si gusta el universo Dragon Ball y jugar online sabras 3
disfrutar de este frenético juego de accion.

DISCO
)) WARNER ))19,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Toda la espectacularidad de la version de PS3 en la palma g

de tu mano. Es el juego de lucha mas duradero. 2 90
DISCO

)) CAPCOM ))29,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS

48 luchadores de Capcom y de la factoria Marvel se dan de
tortas en este impresionante juego de lucha. 90

DISCO
))SONY ))19,99€ ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS
Un alocado y simpatico arcade de karts que destaca 3
porque podemos crear y compartir coches y circuitos. 2 83
DISCO

)) BANDAINAMCO )) 39,95€ ))1-8JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS

Buen control y completisima licencia oficial que incluye 3
pilotos, escuderias y circuitos de varias categorias. 9 79
DISCO

) SONY ))19,95€ ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 ANOS

Un genial ¥ competitivo arcade Qe velocidad que_destaca por 3 89
sus sensacion de velocidad y variados modos de juego. 2

SONY  39,95€

Una tarjeta de 8 GBy
un cédigo para des-
cargar: Batman AO
Blackgate, Injustice,
PS All Stars Battle
Royale, Killzone
Liberation y GOW
Chains of Olympus.

PS Adventure Me

SONY  39,95€

Una tarjeta de 8 GB
y un cédigo para
descargar algunos
de los mejores jue-
gos de vita:
Uncharted, Gravity
Rush, TxK, Escape
Plan y Tearaway.

SONY  59,99€

Si buscas mucho
espacio, para no
tener que andar
borrando y gra-
bando juegos,
cuando mas gran-
de sea la tarjeta,
mejor.

Headset Oficial Sony Street

ARDISTEL  34,95€

Si te gusta jugar
online o usas la
consola para cha-
tear necesitaras un
headset. El oficial
de Sony es una
buena opcion,
pero no la tnica.

Funda PlayThru Visor

4GAMERS  12,95€

Una carcasa
con licencia ofi-
cial que esta
pensada para
que juguemos
con ella puesta
(deja al aire Ly
Ry panel tactil
trasero). Eso si,
abulta.

Pack de Viaje Big Ben

BIG BEN  14,95€

Un kit basico que te permite cargar la
consola en el coche o un hotel y es
menos engorroso que el cable que viene
de serie. Ideal para viajes.

Estuche Rigido con
Licencia Oficial

HOR! 14,95€
Este estuche rigi-
do garantiza
méxima protec-
cién para nuestra
PS Vita y ademds
abulta mucho
menos que estu-
ches de caracte-
risticas simulares.
Tiene un mos-
queton para en-
gancharlay un
espacio interior
para juegos.
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tanes devoradores de hombres han asaltado la .

ultima ciudad de la humanidad, protegida por tres &=
murallas concéntricas. Nuestra labor es eliminarlos. &

Wingsof
Freedom

Titan

on el anuncio de una segunda temporada del anime para 2017y

el préximo estreno de las peliculas imagen real en Espaiia, “Ata-

que a los Titanes” confirma su gran momento de forma. Es el mo-
mento perfecto para disfrutar de la adaptacion jugable que llegara a
todas las consolas de Sony (aunque en PS3y PS Vita, sélo lo hara en for-
mato descargable) a finales de agosto. Omega Force (responsables de
los Dynasty Warriors) y Tecmo Koei han unido sus fuerzas para desarro-
llar un juego de accion centrado en los combates; unos enfrentamien-
tos que, como en el manga, seran agiles y muy sangrientos, y que nos
podran frente a mas de 100 titanes diferentes.

En Attack on Titan Wings of Freedom, vamos a interpretar el papel
de Eren Jaeger, Mikasa Ackerman, Armin Arlert... los soldados encarga-
dos de defender la ultima ciudad de la humanidad del asalto de unos
colosos comedores de hombres. Y utilizaremos los mismos recursos
que en la serie: un par de espadas con hojas intercambiables y el dispo-
sitivo de maniobras en tres dimensiones, que nos permitird movernos
por la ciudad colgados por cables de acero y propulsados por aire com-

T

@ Armin, Eren Jaegery Mikasa l
= Ackerman son los tres soldad

que llevan el peso de la historia
== il L 7™ Bt

4 . \
88|PlayMania ~ *
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primido. Sélo después de dominar este equipo, podremos derribar a
los titanes con un corte en la nuca (que es su tnico punto débil). Si ha-
béis visto la primera temporada del anime o habéis leido el manga tam-
bién vais a agradecer que haya niveles a caballo (acompanando al cuer-
po de exploracidn) e incluso la posibilidad de transformarnos en titan
con Eren, para defender la ciudad amurallada.

Para completar los distintos modos de juego, Attack on Titan también
nos permitira participar en modo cooperativo online para cuatro, en el
que nos tendremos que aventurar mas alla de los muros para combatir
titanes anormalesy a los temibles titanes femenino, acorazadoy coloso.
El juego estara realizado en cel-shading (con aspecto de dibujos anima-
dos) y recuperara la enciclopedia que aparece en determinados mo-
mentos del anime, para redondear una ambientacion brutal. O

”» MUY BUENA

Una gran adaptacion de la primera temporada del anime, que consigue plasmar los

elementos mas importantes de la serie, en particular el dispositivo de movimiento
tridimensional. Técnicamente cumple, pero tampoco parece que vaya a asombrar.

E
-




SE PARECE A...

Esta adaptacion de la primera temporada
del anime no sélo es fiel por su apariencia
visual y sus niveles de violencia. También
consigue transmitirnos unas increibles sen-
saciones a la hora de combatir o movernos
libremente por los entornos.

@ Fiel ala serie de TV, el control

del dispositivo de maniobra Ei sistema de navegacion por ia ciudad, con

tridimensional es muy intuitivo. las redes, es similar al uso del dispositivo de
maniobra en tres dimensiones.

Es una adaptacion del anime increible-
mente fiel, con una interpretacion de la
linea visual de la serie en tres dimensiones.

@ habra mas de cien titanes
diferentes, con un aspecto
aterrador y poderes especiales.

of Freedommuestran e
mismo nivel de violencia
(y lavelocidad) que en ‘
los mangasy el anime de
Hajimelsayama.

Y. © DESPUES DE LOS TITANES...

El equipo formado por KoeiTecmo y el estudio de de- anime tan violento como “Ataque a los Titanes”y del
sarrollo Omega Force realiz6 un inesperado anuncio que, por el momento, sabemos muy poco. El juego ya
durante el pasado E3 2016.Ya se encuentran trabajan-  tiene fecha de lanzamiento en Japén, el 21 de sep-
do en la adaptacion para PS4y PS Vita de Berserk, otro  tiembre, aunque atin esta por confirmar en Europa.
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| _PS4|EIDOS MONTREAL | ACTION RPG | 23 DE AGOSTO ~~

@ Aunque en ocasiones parece un shooter, Mankind
Divided es un titulo absolutamente (y positivamente)
inclasificable: accion, sigilo, personalizacion, exploracion...

gunda oportunidad para disfrutar del espe-

rado Action RPG (porque no es ni mucho me-
nos un simple shooter) y, ahora que lo conocemos
un poco mejor, volvemos a reafirmarnos en nues-
tra opinion con respecto a Mankind Divided: es
uno de los imprescindibles del afio (y puede que
de toda la generacion actual).

Eidosy Koch Media nos han brindado una se-

Jugamos las primeras seis horas y nos encan-
taria contaros todo lo que vimos, pero no pode-
mos. Lo que si podemos decir es que Mankind Di-
vided es uno de los titulos mas completos,
ambiciosos y mejor acabados técnicamente que
hemos visto en aflos. Adam Jensen esta de vuelta,
con nuevos aumentos y a medio camino entre la
Interpol y un grupo de activistas Hackers; su obje-
tivo: descubrir quien esta detras de los sucesos

mianbhamac iimada fam iim #
€O Gue inemids jufatGd enunt

Deus EX

Mankind
Divided

risticas, seis horas no es nada), Mankind Divided
es Human Revolution multiplicado por mil. Nive-
les mas grandes, mayor interaccion con todo tipo
de personajes, nuevas opciones para afrontar
determinados enfrentamientos, un nivel de
detalle revolucionario con respecto a la an-
terior entrega... Mankind Divided es un
shooter, tiene un alto componente de
sigilo, unas posibilidades de personali-
zacion abrumadoras, un desarrollo
inmenso... pero por encima de todo,
tal como nos confirmaron sus desa- _’ [
rrolladores, es un RPG en toda re- \ 5
gla. No podemos esperar al mes
que viene para contaros mas. Q@

”» MUY BUENA

So6lo Human Revolution puede acercarse minimamente al concepto de Deus Ex
creado por Eidos: un RPG en toda regla, inmenso, repleto de posibilidades de
personalizacion, con elementos de sigilo... Mankind Divided es un juego tnico.

90 | PlayMania




@ El aumento Tesla te permitira
abatir de forma no letal a varios

enemigos al mismo tiempo.

. PS4 | GIANT SQUID | SIMULADOR | 2 DE AGOSTO |

N
Abzu
SUMERGETE EN TU PS4

| director de arte de Flowery Journey, Matt Nava,

prepara el desembarco (vocablo més que adecua-
do) de la épera prima de su recién estrenado nuevo
estudio Giant Squid: Abzd. En una lengua antigua, Ab
significa“mar” y Zu“conocimiento”y eso es precisa-
mente lo que pondra el titulo de Giant Squid en tus

@ Desde el hogar de Jensen manos a través del Dual Shock 4.
podremos ver las noticias,
realizar videollamadas...

Mas que un simple simulador de buceo. Aun-
que inicialmente Abzi esta planteado como un simu-
lador, el titulo de Nava estd mas cerca del género RPG
gracias a las opciones de personalizacion y mejora de
objetos y armamento que incluira. El desarrollo de
Abz(, que seguira un trabajado argumento lineal, nos
llevard a recorrer cavernas, ruinas sumergidas y arreci-
fes de coral, entre otras localizaciones, mientras inte-
ractuamos con todo tipo de fauna submarinay esca-
pamos de los mas peligrosos depredadores
acudticos. Te atraiga o no el mundo submari-

no, solo el sello de Matt Nava ya ase-

gura la calidad visual y jugable

del primer titulo de

Giant Squid. O

JOURNEY
arcade al intenso modo historia. BUENA

: '‘Adam Jensen estade
*  vueltay contara c'g:):n
/ nuevos aumentos que
descubrira durantelos
primeros compas"'e'é (. []
Mankind Divided. |
A

> @ Explora cuevas submarinas, arrecifes de coral, ruinas sumergidas y escapa
DEUS EX: HUMAN REVOLUTION de todo tipo de depredadores maritimos.

El renacimiento de la saga en la generacion

PS3 marcé las pautas que sélo sigue Man-

kind Divided. Un género Unico en consola.

Lanzado en el afno 2000, en plena revolu-  BRERRRS el -
cién shooter en PC, el titulo de lon Storm @ Con Matt Nava al frente de Giant Squid, tenemos clara una cosa: el
,

" e r rtisti Abzi ra a un altisimo nivel.
estaba en la vanguardia del género. apartado artistico de Abz( estara a un altisimo nivel

-

A
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@ lori Yagami recupera su mejor version para esta entrega,
sustituyendo los ataques “estaticos” de KOF Xlll por los
ataques caracteristicos que ya presentaba en 1995.

Se /Bl /X
e

R roTrenes

-

eis anos han pasado desde la aparicion de KOF Xlily, a estas
Salturas, parecia que la saga, al igual que SNK, estaba destina-

da a la desaparicion. Finalmente, por sorpresa y para regoci-
jodelos fans del género de lalucha, la saga King of Fighters esta
mas viva que nuncay, junto a ella, la compaiiia que ha vuelto a re-
surgir de las cenizas cual Ave Fénix: SNK.

La paradoja de KOF XIV. Mientras que este nuevo King of
Fighters muestra un apartado grafico en 3D, mas cercano a Maxi-
mum Impact que a los KOF clasicos (salvando las diferencias, claro
esta), su jugabilidad esta mas cerca de las entregas aparecidas pa-
ra Neo-Geo. La evidencia mas clara de que SNK quiere recuperar el
éxito de los mejores KOF esta en el repertorio de golpes especiales
de lori Yagami, que ha perdido sus ataques “estaticos”y ha recupe-
rado sucombo de tres puiios y el ataque “anti-aéreo” con salto al
estilo Shoryuken. El repertorio de ataques de todos los personajes
se ha simplificado y hasta se han incluido unos combos denomina-
dos Rush que permitiran alos no iniciados ejecutar buenas series

de golpes pulsando repetidamente el botén cuadrado;
pero ni mucho menos se ha intentado apartar a los afi-
cionados mas hardcore de The King of Fighters.

SNK ha mantenido la posibilidad de rellenar la barra
de suiper, de potenciar al personaje durante unos se-
gundos, de rodar para esquivar, de realizar ataques
potentes...Y se han incluido nuevas posibilidades co-
mo la de rematar al oponente tras hacerlo rebotar contra
la pared o ataques especiales como el Climax, solo ejecuta-
ble con tres barras de siiper acumuladas. Finalmente, parece
que Street Fighter Vno tendra tan facil convertirse en el
beat’em-up de esta generacion; estamos deseando enfrentar a
Capcomy SNK una vez mas, como hicimos en los noventa. ©

» MUY BUENA

La evolucién que ha sufrido la saga de SNK durante los tltimos afios parece llegar
a su punto algido con esta nueva entrega: lo mejor de KOF, nuevos graficos en 3D,
opciones para los “no iniciados” y nada menos que cincuenta personajes.

@ Graficamente es una pasada,
pero jugarlo es atin mejor.



B S

@ Los nuevos ataques Climax,
! son como “slipers” mas potentes
y facilmente combinables.

@ Nakoruru llega al fin a KOF
y se une a otros 49 diferentes

luchadores en esta entrega.

Es inevitabie recordar ia primera incursién
en el mundo 3D de la saga, aunque el resul-
tado no fuera muy satisfactorio.

THE KING OF FIGHTERS ‘98

El KOF mas completo de la historia ha ser-
vido a SNK como inspiracién para incluir lo
mejor de la saga en esta nueva entrega.

e AT
'

YasuyukiOda;Battle ==
DirectoryGame .
' Designer de'Street
Fightgr 1V, dirige la
‘nueva entregade The
King of Fighters.

el

n

B PS4 | FIREFORGE | ARCADE/AVENTURA | 12 DE JULIO |

Ghostbusters

C omo buena entrega de lafamosa saga cinemato-
grafica, lanueva peli de“Los Cazafantasmas” no po-
dia quedarse sin su videojuego; FireForge y Activision
se encargaran de hacerte sentir, a tiy a tres amigos mas,
como si estuvieras dentro de la pelicula, con un diverti-
do titulo de accién multijugador.

Un arcade infestado de fantasmas. FireForge ha
adaptado el guién de la nueva pelicula a un videojuego
con un desarrollo de lo mas arcade, que recuerda mu-
chisimo al ya clasico Dead Nation: perspectiva cenital,
movimientoy giro en 360 grados a través de ambos
sticks analégicos, multitud de enemigos que te atacan
de forma simultanea... Lo mejor de todo son sus posibi-
lidades multijugador: hasta cuatro personas podran
ejercer de cazafantasmas y luchar codo con codo. jHas-
ta tendrdn que unir sus rayos para atra- L

par a determinados fantasmas!
En todo momento, incluso jugan-
do solo, el equipo estara forma- -
do por cuatro cazafantas-
mas, ya que serd esencial
colaborar para superar
muchos de los retos
deljuego, enlos

gue no faltaran
diferentes armas, <=
fantasmasapare- <
cidos en las peli-

culasy hasta el uso

de las famosas tram-

pas para fantasmas. @

fo S
i

» DEAD NATION
» BUENA

@ Sera esencial coordinar los ataques a los fantasmas entre los cuatro
jugadores si no queremos ser... jmoqueados!

@ El juego estara repleto de personajes aparecidos en las peliculas. Para
acabar con los jefes serd esencial “cruzar los rayos”y usar las trampas.
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La historiade

La Space Opera de tri-Ace de 1995, cuando tres integrantes de

celebra su veinte aniversario N Telenet/Wolf Team fundaron tri-Ace.
con Star Ocean Integrity and Lostresases fueron Yoshiharu Gotanda, pro-
. gramadory alma de la saga espacial, Masaki
aithlessness. Es momento de Norimoto, disefiador y Joe Asanuma, director.
surcar el espacio y repasar Los tres habian participado, junto al composi-

&) & es aga RPG de ciencia tor Motoi Sakuraba, en la creacion de Tales Of
S4iccio

uestro viaje comienza el 16 de marzo

Phantasia pero una serie de desacuerdos a

ntasiaenbuscade niveltécnico y organizativo con Telenety

¢ ‘ £ Namco, el juego iba a llamarse Tale Phantasia,
P s ’*«*f‘( SUS orlggnes, clth.as, fiatos y hizo que fundaran su propia compaiiia.
(. /todo tipo de curiosidades.

Asi nacio Star Ocean (afio cosmico
346) el 19 de julio de 1996, heredan-
do caracteristicas de otro gran RPG de
Super Famicom como Tales Of Phanta-
sia. Ambos cartuchos contaban con 48
megabits, batallas en tiempo real con-
trolando a un personaje, asignacion de
artes especiales en los botones L/Ry
detallados escenarios. Star Ocean
fue atin mas lejos e incorporo el
chip S-DD1, solo compartido
con Street Fighter Alpha 2, encar-
gado de comprimir todos los graficos
ymapeado del juego. Otros grandes
logros fueron las voces digitalizadas
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StarOcean CoTat S0 Second Story SO Blue Sphere T a@iﬁf_\ 8 StarOceanTill the

La 16 bits de Nintendo S PlayStation fue el o, Secuela directa para ~ End of Time

tuvo el honor de contar : escenario ideal para un [ Game Boy Color, dos y "”":' ) e s s
~ coneste cartucho de B P4 JRPG con escenarios . . afios después, de dela saga. . J

48 megas mas chip prerrenderizados y Second Story. Motor e & ks JD e

S-I?jl?L qu graﬁcloF yl(tel g b4 ??(l)lr vectorial pgr; : grz:iﬁco y batatllasden 2D. -m novedades y mejoras
audio pusieron al limite atallas y mapa. Quiza odias conectar dos 4 e en las batallas. El guion

el hardware de SFC. el mejor Star Ocean. Game Boy para luchar. te atrapa en minutos.
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enintroy batallasy las fa-
mosas private actions,
que permitian forjar
diferentes grados de
afinidad entre perso-
najes, lo que desembo-
caba en distintas se-
cuencias al completar
laaventura. Segun la
propia tri-Ace, su inten-
cion fue crear un RPG mas
profundo y grandioso, por
eso serecurrié a la tematica del
espacio, la ciencia ficcion, la fantasia
tradicional y los viajes en el tiempo, con claras
influencias del fenémeno Star Trek. Star Ocean
no salié de Japén ya que Enix, el distribuidor,
habia cerrado sus oficinas un afio antes en
USAy los 48 megabits del cartucho eran pro-
hibitivos para una época en la que Nintendo
estaba mas centrada en el lanzamiento de
Nintendo 64.

Dos ainos después le toco el turno a
PlayStation. El excelente resultado e influen-
ciade Final Fantasy ViI“oblig6” a tri-Ace a dotar
a Star Ocean Second Story (afio cosmico 366)
de escenarios prerrenderizados, campos de
batalla en 3D y unas cuantas secuencias de vi-
deo; eso si, los personajes seguian siendo spri-
tes en 2D. El juego ocupaba dos discos y deja-
ba elegir protagonista entre Claude C. Kenny y
Rena Lanford. Se profundiz6 atin mas en las
private actions (el nUmero de finales diferen-
tes ascendia a 87), se potenciaron las habilida-
desy las especialidades, las artes especiales
ganaron en espectacularidad y ofrecia menos
linealidad a la hora de avanzar en su desarro-
llo. Second Story supuso un gran éxito y las
ventas superaron el millén de unidades en to-
do el mundo. Incluso tuvo adaptacién incon-

12-2007 - [H3
SOFirst Departure

Reboot del original de
16 bits adaptando el
motor grafico de SO
Second Story. Gréficos
prerrenderizados,
doblaje para diélogos,
BSO mejorada y mas.

04-2008 - [
Star Ocean Second
Evolution

Remake del original de
PSOne, con batallas
optimizadas, look
anime para didlogos,
nuevos finales y bellas
secuencias animadas.

clusaamangayanime,
que tuvo que ser com-
pletada gracias a 5 CD.
En 2001, aparecié una
secuela de Second
Story para Game Boy
Color, Star Ocean Blue
Sphere (afio cosmico
368).Soloviolaluzen
Japén aunque estuvo a
punto de hacerlo en USA.
La version portatil desterro
los encuentros aleatorios con el
enemigo y mostré un atractivo motor
2D en los combates, ademas permitia conec-
tar dos consolas para poder luchar contra
otros usuarios.

PlayStation 2 expandio6 el universo dela
saga con Star Ocean Till the End of Time (afio
c6smico 772) en 2003. Fue el penultimo titulo
distribuido por Enix antes de fusionarse con
Squarey la odisea no fue nada facil, ya que
contenia bugs y eraincompatible con algu-
nos modelos de PS2. Esto obli-

g6 aSquare Enix alanzar
una version
Director’s Cut en
2004, enla que
se basaron -
las versiones
occidentales.

Para muchos,

este Star

Ocean es el mejor de

la saga, junto al se-
gundo, y tuvo el honor
de mostrar un engine
grafico totalmente poli-
gonal. Los combates no
eran aleatorios, el grupo de

02-2009 -
SO The Last Hope

El primer Star Ocean,
cronolégicamente
hablando. Testigo de la
Tercera Guerra Mundial
y mas orientado a la
ciencia ficcion. El salto

grafico es notable.

@ Varias generaciones [ .
de Star Ocean, a la e
izquierda el bello .
origen de lasagacon -1
gréficos bitmap (SFC), |
y ala derecha Till The
End Of Time (PS2) y
The Last Hope (PS3).
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batalla se redujo a tres personajes respecto a
los cuatro de antario y, seguin su productor,
Yoshinori Yamagishi el motor argumental del
episodio era la confianza. El salto temporal de
mas de 400 afnos respecto al anterior capitulo
responde a que tri-Ace quiso dar prioridad al
escenario global, el universo, por encima de
los personajes de la saga.

Estamos en 2007, en pleno Star Ocean
Special Stage, donde se anunciaron SO First
Departurey SO Second Evolution, de los que
tenéis mas informacion en las siguientes pa-
ginas, ademas de Star Ocean The Last Hope
(afo cosmico 10). Este episodio cercano a
nuestra linea temporal (aiio real 2096) mues-
tra una espectacular intro con el telén de la
Tercera Guerra Mundial de fondo y debuté
inicialmente en exclusiva para Xbox 360 en
2009. En 2010 apareci6 la version Internatio-
nal en exclusiva para PlayStation 3 con dobla-
jeinglés/japonésy un monton de mejoras,
ademas de nuevos personajes y una BSO am-
pliada.Y cuando el propio Yamagishi daba por
finalizada la saga, Shuichi Kobayashi, nuevo
productor, propuso al legen-
dario creador de la serie, pro-
gramador, guionista y actual
CEO de tri-Ace, Yoshiharu Go-
tanda, crear un nuevo epi-
sodio. Esto desencadené
que ahora tengamos
Star Ocean Integrity
and Faihlessness (afio
c6smico 537). Gracias
tri-Ace, Gotanda, Nori-
moto, Asanuma, maes-
tro Sakuraba (presente
en todos los Star Ocean)
por dejarnos tocar el Espa-
cio con nuestras manos. Q

SO TheLast Hope
International

La mejorada version
PS3llegé un afio
después con dialogos
eninglésy japonés,
nuevos mendus,
combates mejorados...

SO Integrity and
Faithlessness

El quinto, o mejor dicho
sexto, capitulo, se sittia
entre Second Story y Till
the End of Time. Hasta
siete aliados en
combate simultaneos.
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ANO COSMICO 346, UNA ODISEA RPG EN EL ESPACIO

@ Millie Chliette, el apoyo
mégico de Roddick y Dorne,
estd doblada en la version

PSP por la actriz Katie Leigh.

Star Ocean: First Departure

Sus origenes se remontan a 1996, en pleno ocaso de Super Famicom, como
uno de los grandes representantes de los Ultimos JRPG de alto “megaje”.

callegd a Occidente. Sus 48 megabits y el re-

levo generacional de Nintendo 64 le convir-
tieron en cartucho de culto de Super Famicom.
Afortunadamente, Square Enix decidio universali-
zarlo en 2007 para PSP bajo la denominacién Star
Ocean: First Departure y distribuirlo en Europa junto
asusecuela.Y no sélo eso, también se encargd de
optimizarlo, actualizarlo y crear un fuerte vinculo
continuista entre ambas epopeyas galacticas.

StarOcean, la primera creacion de tri-Ace, nun-

Ao cosmico 346, atras quedaron los gra-
ficos 2D del Star Ocean primigenio. Square
Enix y la compaiiia“fantasma”TOSE, se encarga-
ron de remasterizar y certificar el renacimiento
del primer episodio. First Departure hereda el mo-
tor gréfico de Star Ocean Second Story/Second
Evolution: escenarios prerrenderizados, persona-
jes en 2D, batallas y mapa de factura poligonal, y
ese toque anime necesario para gestionary hu-

-
“ .ﬂ l'll.‘

.&& L‘..JI

0 ANIME PORTATIL. Este remake
del clasico de Super Famicom incluye
siete secuencias de anime que se irdn
sumando a la opcién Movie Gallery.

@ GESTIONAR SKILLS. Permiten
mejorar atributos de cada personaje,
aprender habilidades y especialidades,
crear objetos poderosos y mucho mas.

manizar los didlogos. El nuevo formato de panta-
lla 16:9 de PSP fue testigo de las brillantes secuen-
cias de animacion creadas por Production I.G para
la ocasién, y el audio alcanzé cierto grado de ex-
celencia gracias al doblaje de casi todos los dialo-
gos, con nuevos actores, y a la genial banda sono-
ra, adaptada para este reboot por el maestro
Motoi Sakuraba, que ya hizo un gran trabajo en la
versién SFC en 1996.

Los combates, mas rapidos y en tiempo real, un
sistema de skills mejorado, numerosas side-
quests, un escenario extra al completar el juego
(Cave of the Seven Stars), las Private Actions y al-
gun personaje jugable extra completan la oferta
de un JRPG clasico y esencial. Como todo buen
remake de un gran titulo, First Departure respeta y
mantiene practicamente intacto su encanto origi-
nal, esa inocencia embriagadora capaz de mante-
nernos pegados a nuestra PSP durante mas de 30
horas de juego. @

EL STAR OCEANORIGINAL TOTALMENTE REMASTERIZADO

¥ f'aﬁm
BN ¢, i

<
o

MAPA EN 3D. Las transiciones
2D entre escenarios del Star Ocean de
16 bits se han sustituido por un mapa
en 3D como el de la segunda entrega.
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ASI SE MEJORO EL
CLASICO DE PSONE

Parecia imposible optimizar una obra maestra
como Star Ocean: Second Story pero las mejoras
en el combate, los nuevos skills, las secuencias
anime, los nuevos finales y el doblaje de casi
todos los didlogos lo asi lo certifican.

0 PRIVATE ACTIONS. Esta opcién permite
interactuar con el resto de personajes y tener
mayor o menor afinidad con ellos durante el juego.

PRODUCTION I.G. El prestigioso estudio de
animacion japonés aporta nueve brillantes
secuencias de animacién y una intro antoldgica.

20 ANOS DESPUES... de lo sucedido en el
primer Star Ocean. Los dos capitulos enlazan a la
perfeccion y mantienen una homogeneidad total.

LA SAGA ESPACIAL EVOLUCIONA FAVORABLEMENTE

Star Ocean: Second Evolution

Si el primer capitulo de la saga merecia otra oportunidad, Star Ocean
Second Story de PlayStation no podia quedar fuera de la ecuacion.

a segunda odisea de tri-Ace super6 en todo al primer Star

Ocean, asi que el remake para PSP (2008) deberia resultar

Imas sencillo. Todo comenzaba con una espléndida intro de
Production |.G acompanada de una no menos inspirada“Heart”
interpretada por la popular banda femenina japonesa Scandal.

Ano cosmico 366, la ecuacion fantasia mas ciencia fic-
cién igual a Star Ocean trajo consigo uno de los grandes JRPG
del pasado siglo y Second Evolution fue la excusa perfecta para
actualizar el mito y complementar a First Departure. Nada mas
empezar elegiremos protagonista entre Claude C. Kenny y Re-
na Lanford, ambos con un desarrollo similar, pero con la reco-
mendacién de elegir al hijo de Ronyx J. Kenny si queremos te-
ner una perspectiva mas global de la aventura.

A nivel grafico los escenarios prerrenderizados ofrecen mas
exuberancia y vitalidad pero menor definicion que los de First
Departure, ya que se utilizaron los originales de PlayStation
(1998), pero en el resto de apartados supera a la primera entre-
ga. Second Evolution, adaptado también por TOSE, cuenta con
combates mejorados, nuevos skills, las ya mencionadas se-
cuencias de animacién de Production |.G, nuevos actores de
doblaje para los dialogos, look anime para acompanar las con-
versaciones y trece finales extra, que sumados a los 87 del ori-
ginal de 32 bits, dan la friolera de 100 desenlaces diferentes.
Estos finales dependeran de como gestionemos las Private Ac-
tions durante el juego y otorgan una rejugabilidad casi Unica
basada en las relaciones entre los protagonistas. A la batuta
vuelve a destacar un Motoi Sakuraba en su etapa més dulce
que nos regala otra BSO variada, grandilocuente, nostalgica y
muy ambiental. Star Ocean Second Evolution nos propone un
viaje sabiamente equilibrado entre fantasia clasica y ciencia
ficcion, que nos llevara a visitar mas de 35 bellas localizaciones
prerrenderizadas mientras saboreamos uno de los grandes JR-
PG de la historia de PlayStation. @

@ Rena Lanford intentara
averiguar el origen de sus
dotes curativas y quiénes
son sus verdaderos padres.

7
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VENTAJAS DE LA NUBE

Donde mds a gusto vive tu PS4 es conectada a internet,
descubre las ventajas de guardar tus datos en la nube.

COMO COMPRAR
ENPS STORE

Desde los distintos métodos para recargar tu monede-
roa cémo configurar la sequridad de tu cuenta.

TODO AMANO CON
PLAYSTATION APP

La aplicacion para smartphones te permite controlara
distancia muchas funciones de tu P54.

REPRODUCTOR MULTIMEDIA

Ver videos y fotos y escuchar tu musica en PS4 es posi-
ble gracias a esta aplicacién de PS Store.
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USATUPS4 ADISTANCIA

iNecesitas dejar libre la tele y quieres seguir jugando?
Aprende cémo hacerlo en un ordenador o en PS Vita.

CAMBIAELDISCODURO

DETU PS4

Siel disco duro de tu PS4 se ha quedado pequefio para
tanta descargay tanta instalacion, prueba a cambiarlo.
iEs facilisimo siguiendo este tutorial!

iIHAZ AMIGOS!

Descubre cémo encontrar a tus amigosy hacer que te
encuentren y como interactuar con ellos.

TUS AMIGOS EN CIRCULOS

Crear Circulos es la manera mas facil de estar conecta-
do con los amigos que tengan tus mismos intereses.




Pag.

vO total 74 O8 €

roducdir codigo de descuento

~

>asar a finaliz

PAG 24

PAG 26

PAG 30

o \l /-‘» = I"I‘lH

QUEDADAS EXITOSAS
EN EVENTOS

Quedar con los colegas a una hora en concreto, para ju-
gara un juego en concreto, nunca habia sido tan facil.

COMPARTE TUS CAPTURAS,
PARTIDAS Y VIDEOS

Claves para que capturar y compartir imagenes de tus
juegos en redes sociales sea coser y cantar. Como pasar-
le el mando a un amigo del otro extremo del mundo...

SOLUCIONA PROBLEMAS
TECNICOS

Te damos unas cuantas claves que seguramente solucio-
nen la mayoria de tus problemas con PS4, pero si tienes
mas, no dudes en preguntarnos.

‘Editﬂria

Disfruta a tope
de tu PS4

esde los tiempos de la primera PlayStation,

muchas cosas han cambiado en nuestras

consolas. Aquella caja gris que nos dej6 con
la boca abierta tenia mas bien poco que trastear:
oir CD de musica y ver como liberabamos espacio
de nuestra tarjeta de memoria... Con PS2 la cosa se
complicé un poquito mas, sobre cuando pudimos
conectarnos a internet, y con PS3 ya se hizo todo
bastante mas dificil o, como poco, mas complejo.
Ya no valia eso de enchufar y jugar...

Con PS4 las opciones se han disparado. Es ver-
dad que uno de los aciertos de la nueva es conso-
la es que convierte en sencillas algunas tareas que
hace unos afios eran un infierno, como conectar-
se a internet, por ejemplo. Pero también es cier-

to que ofrece tantas y tantas posibilidades que es
facil que ni tan siquiera sepamos todo lo que po-
demos hacer ella. O, lo que es peor, que al trastear
en sus muchisimos ajustes toquemos alguno que
no deberiamos y nos encontremos con algun pro-
blema... PS4 permite hacer cosas tan chulas como
comprar contenido de PS Store en el teléfono mé-
vil y que cuando lleguemos a casa ya se haya des-
cargado. O que se encargue de conectar con nues-
tro grupito de colegas para jugar tal dia a tal hora
y que ella solita se encienda y arranque el juego, se
conecte y prepare la partida...

Con laidea de que estéis al tanto de lo que PS4
puede hacer y de que aprendais a hacerlo, hemos
preparado este suplemento de tutoriales, en el que
0s contamos desde cosas tan basicas como cémo
comprar en PS Store a otras mas complejas, como
cambiar el disco duro. Pero tranquilos, que no nos
guedaremos aqui. Nuestro plan es ofreceros todos
los meses nuevos tutoriales, nuevos consejos que
os ayuden a aprovechar el potencial de PS4 o a so-
lucionar errores. Y si tenéis interés por algo en es-
pecial, no dudéis en pedirnoslo:

E-mail: playmania@axelspringer.es
Twitter: @revisplaymania
Facebook: www.facebook.com/revistaplaymania

Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente 3
con la revista PLAYMANIA nimero 213
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Aprovecha
lasventajase..
de la nube,

Para sacarle el maximo
partido a PS4 hay que
tenerla conectada a
internet, pero no sélo
cuando estemos jugando.
Cuanto mas tiempo dure
@sa conexion mas ventajas
podemos obtener.

Ajustes

=]

6 1

3 Austes db reproducc @ Suministrar alimgntacion a los puertos USB
s

D 2% "
Dispositives © Mantererse conectads a Intamet

o Fecha y hora

Icoma i
ﬁ coml o Habilitar encendido de la PS4 desde lared

[w Ajustes de ahorro 08 energia o Mantener aplicadion suspendida
D Ssems

@ Irichlizacion

Busca tu configuracion ideal. Toma la ruta “Ajustes/ Mantenerse conectado. Esta opcion permite a PS4
Ajustes ahorro energia/Establecer funciones disponibles en mo- descargar actualizaciones y compras (por ejemplo, que hayas
do reposo”y navega por las distintas opciones. hecho desde PlayStation App o desde un PC) y subir partidas a la nube.

Establecer funciones disparfibles en modo de reposo
‘4

° Mantenerse conectado a internet

' @ Habila encencido de la P34 desoe lared

@ Mantener aplicacion suspenaida

Habilitar encendido de la PS4 desde lared. Eventos. Dejar PS4 en modo reposo permitira que la conso-
Marcala si quieres encenderla o apagarla a distancia, siempre la“arranque” sola en el momento de inicio de un evento con co-
que tu PS Vita o tu teléfono y tu PS4 estén conectados a la misma red. nexion automdtica al que hayas decidido unirte previamente.



1.COMO APROVECHAR LAS VENTAJAS DE LA NUBE

Creaunacuenta PS Plus.

Para acceder a la mayoria de las opcio-
nes en la nube de PS4, hay que ser miembros
de PS +. Entra en PS Store, ve a la seccién de
PS Plus y suscribete. Si tienes dudas, consulta

Conéctate a la red. Obviamen-

te, tu consola debe estar conectada a
internet, ya a sea por cable o WIFI. Ve a“Ajus-
tes/Ajustes de red” para configurar tu co-
nexion y que PS4 tenga acceso a PSN en to-

En Reposo. No apagues la consola,

déjala en modo reposo. Asi no sélo po-
dras retomar el juego en cuestién de segun-
dos sino que permitird que la consola hagas
“cosas” por si misma. Deja pulsado el botén PS

el tutorial “Cémo comprar en PS Store”. do momento.

Gestion de

o Datos quardades on ol

datos guardados de la aplicacion

@ #Datos gquardados en el almacenamiento online

o Datos quardados en &l dispositivo dé almacenamiento USB

| @ *Cagaautomata

La consola, a diario, subird a la nu-
be las dltimas partidas guardadas por si alguna vez hay algin
problema con los datos. También puedes hacerlo manualmente desde
“Ajustes/Administracién de datos de aplicaciones/Datos guardados en
el almacenamiento online/Subir al almacenamiento online”

Hay datos Cross-Save en la ranura de guardado
actual pero no tienes los datos en este sistema.
¢ Quieres descargar los datos Cross-Save mas
recientes? Selecciona «si» para descargar los
datos Cross-Save. Selecciona «no» para iniciar
una nueva partida en esta ranura.

No

Algunos juegos lanzados en PS4y en PS3 0
PS Vita tienen esta opcion, que te permiten continuar tu parti-
da en una u otra consola siempre que la partida se almacene en la nu-
be (necesitas ser miembro de PS Plus). Para ello, descarga la partida al-
macenada en la nube en el dispositivo de turno y contintia tu avance.

y selecciona la opcién “modo reposo’.

Gestion®eos datos guardados de la aplicacion

@ Datos guardados e eNS
© #Datos guardad

vl alinacenamient

Q Datos guardados en el dspositivo de almacenamiento USB

o # Carga automdtica

Sivas a casa de un amigo, inicio
sesién con tu cuenta, entra en “Ajustes/Administracion de datos

de aplicaciones/Datos guardados en el almacenamiento online/Descar-
gar al almacenamiento del sistema” para descargar tus partidas. Si has
tenido problemas en tu PS4, podras restaurar tu avance en los juegos.

Trofeas

Por suerte todos tus
contactos, los trofeos y compras hechas estan asociadas a tu
cuenta de PSN, por lo que te los llevaras alli donde te conectes o cuan-
do restaures la consola a como vino de fabrica. Simplemente inicia tu
sesion habitual desde “Ajustes/PSN/Administracion de cuentas”.
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Cé

en PS Store

Seas un convencidoonodela
distribucion digital, lo cierto es que

PS Store pone, desde hace tiempo, una
gama tal de juegos, peliculas,
aplicaciones y servicios que resulta casi
imposible no “picar” alguna vez.

Un proceso que resulta hoy en dia muy
sencillo pero que despierta no pocos
recelos entre algunos usuarios. Aqui te
explicamos qué necesitas y las opciones
con las que cuentas.

1. PASOS BASICOS

Ajustes

4 Gua del usuano

B Recopilacion de datos/Salud y seguridad

@ Acesbiidag

Crear una cuenta PSN. Siya tienes una, omite este pa-

so. En“Ajustes/Administracion de cuentas” daremos de alta una
nueva cuenta con nuestros datos personales: email, nick y datos de
contacto, asi como preferencias de privacidad.

STAR WARS™ Baltlefront™

o T3]
.r‘
Entra en PS Store. Accede desde el mend principal y na-
vega hasta dar con el contenido que quieres. Pincha en“Com-

prar"y desde el “Carrito’, elige sequir comprando o finalizar tu compra.
El precio se descontard del dinero de tu monedero.

En 2 minutos...
TUCUENTAPSN

CREARSE UNA CUENTA PSN ES BASICO para cualquier usuario de una
consola PlayStation, vayas o no a comprar en PS Store, tengas intencion
de jugar online o no. Entre otras cosas, en tu cuenta PSN se almacenan
los datos de tus amigos o de tus trofeos, asi como todo tu historial de
descargas, gratuitas o de pago.

SITIENES CUALQUIER PROBLEMA CON TU CONSOLA, si se rompe o
lavendes o cambias el disco duro, cuando inicialices una nueva PS4 (o
PS3 o PS Vita) y la vincules con tu cuenta PSN, podras volver a descargar
cualquier contenido de PS Store y tendras intactos tus contactos y tro-
feos. Ademas, tu cuenta PSN te permitird, por ejemplo, acceder ala Liga
Oficia PlayStation (esta plataforma de juego online tiene en cuenta tu
nivel para buscarte rival) o manejar ciertos aspectos de la consola desde
la PlayStation App o el ordenador.

Pagar & finakzar La compea l

Tira de monedero. Toda compra se carga a tu monedero.

Si no tienes fondos suficientes tendras que recargarlo, bien con lo
justo para completar la compra o con una cantidad superior para tener
reservas (no se pierde). Puedes cargarlo al finalizar la compra o antes.



2. DISTINTOS METODOS PARA RELLENAR EL MONEDERO

Las opciones para cargar tu Monedero las encontraras en el ment principal del Store. También puedes acceder a ellos desde el ment principal
“Ajustes/Administracién de cuentas/Informacion de cuenta/Monedero/Agregar fondos”.

Metodos de pago

Tarjeta de crédito. Introduce los 16 digitos de la tarje-
ta, caducidad y el CVC (detrds). El importe se cargard a tu cuenta
como cualquier otra compra que realices en un comercio fisico.

| Canjear tarjetas y ¢6digos de
cupon de PlayStation™Network

Tarjeta prepago. Puedes adquirir en tiendas fisicas tarje-

tas de un cierto valor (5, 10, 50 euros...). Para convertirlas en di-
nero PSN, ve a la opcion del mend principal del Store “Canjear cédigos”
e introduce los 12 digitos de la tarjeta.

Pay by mobile. Ordena un cargo directo a tu factura de

movil. Asi, podrés pagar con el movil, seleccionando esta opcion
y el operador (de momento sélo Movistar, Vodafone, Orange y Euskal-
tel). También asi podras evitar dar tus datos mas “sensibles”.

8 Anadir una cuenta de PayPal

’ contrasena de tu cuenta de PayPal

PayPal

Introduce la direccion de correo electronico y la

PayPal te permite pagar lo que
quieras, en cualquier lugar, y
todo desde una sola cuenta
sequra

Olvidaste tu contrasefia?

PayPal. Si tienes cuenta en esta plataforma de pago seguro

s6lo deberas introducir tu usuario y contrasefia. Con este mé-
todo evitaras tener que dar tus datos de tarjeta a un nuevo servicio
(PSN) ya que esa informacion no “viaja’"

= Pago con paysafecard

Paysafecard. Un método parecido a PayPal que requerira
de una cuenta vigente y que te conectara mediante web.

Ojo con....
LOSDATOSDE TU CUENTA

TOMATE TU TIEMPO. Para crear una cuenta PSN debes tener 18 afios.
Te recomendamos que toda la informacion que facilites sea real, es
decir, no utilices una cuenta de correo electrdnico a la que no tienes

acceso o podrias tener problemas para recuperar tus contrasefias o tus
compras. lgualmente, si pones una fecha de nacimiento que no es la

tuya, apuntala bien, ya que serd una de las preguntas de seguridad que
deberas responder para restaurar tu cuenta en caso de problemas.

RECUERDA TAMBIEN QUE EL ID ONLINE NO PUEDE CAMBIARSE,
asi que piénsatelo bien... Sabemos que nos es fcil encontrar uno mo-
I6ny que no esté ocupado, pero si te equivocas, no tiene arreglo.

PUEDES CREARTU CUENTA PSN desde cualquier consola PlaySta-
tion, desde un ordenador u otros dispositivos conectados a Internet.




@9& de laeompra

Solicitar contrasena al finalzar la compra

r
Afadin fondos automaticamerde al mone h-'/[

Cancelar Confirmar

Si més gente usa tu cuenta y no quieres lle-

varte un susto, selecciona que se pida la contrasefia cada vez

que vas a hacer un pago desde “Ajustes/Administracion de cuentas/
Informacién de cuenta/Monedero/Ajustes de la compra’”

AjusteSitieda compra

Al fonaas JLIDmaticamente Al monederc

Sino temes que puedan acceder

atus datos y te da pereza andar metiendo datos bancarios, ve a

"Ajustes/Administracion de cuentas/Informacion de cuenta/Monede-
ro/Ajuste de la compra”y pide que afiada fondos automaticamente.

4. GESTIONA TUS COMPRAS

Bibligteca
'“ Toaos _ar
[ L

Biblioteca. Desde el ment principal de la consola podras
acceder a todas tus adquisiciones y volverlas a descargar si las
borraste del disco duro y, por supuesto, sin tener que pagar de nuevo.

o PLAYMANIA | PRACTICO, PASO A PASO

== Agregar fondos

Si no te fias, usa el pago por
movil o adquiere en las tiendas habituales estas tarjetas pre-
cargadas con una cantidad de dinero prefijadas. Introduce los 12 di-
gitos que contiene y los euros pasaran a tu monedero de manera au-
tomatica. Asi no tendras que facilitar los datos de tu tarjeta.

Ojo con....
UNACUENTA PSNPARATODAS

SITIENES VARIAS PLAYSTATION lo ideal es que todas estén asociadas
alamisma cuenta PSN. No s6lo mantendras toda tu informacion (trofeos,
amigos, historiales de descarga...) si no que te beneficiaras de ofertas
Cross-Buy y compartirs la suscripcion a PlayStation Plus, de manera que
podras bajarte los juegos gratis del mes en PS4, PS3 y PS Vita. Ademas,
usando la misma cuenta PSN podras comprar desde cualquier dispositi-
vo conectado a Internet para luego descargarte las compras a tus conso-
las... En el caso de PS Vita es especialmente importante, ya que sélo
admite un usuarioy, por tanto, sélo puede estar asociada a una cuenta
PSN. Acuérdate de vincular tu PS Vita a tu cuenta principal para disfrutar
de todos los“cross’, de PS Plus, del juego remoto...

Informacién de cuenta

0 Seguicad
© Moneders
Q reni
0 o

A

]° Suscripiones de PlanStation

O Usta de servicil

s gl

Suscripciones. Accede desde “Ajustes/Administracion
de cuentas/Informacién de cuenta/Suscripciones de Playsta-
tion"y gestiona los servicios a los que estés suscrito, como PS Plus.




Casitodoa _
mano graciasy =~
aPSApp

La Playstation App para
iPhone y Android (es
gratuita) te permite disfruta
de ciertas opcionesy
utilidades en cualquier
momento y lugar.
Aprovecha el rato que vas
en el autobuUs para
“adelantar” gestiones” o
usa el movil para facilitarte
ciertas acciones en casa.

1. REQUISITOS

0000 movistan ¥ 948

£ Atras U = % ) 0 ¢ E \,

PSStore  Notificaciones Cventos  Mensales

PlayStation®App -
PlayStation Mobile Inc

e P

Inicia sesion en PlayStation™Network para

Lo : oA
sacarle el maximo partido a PlayStation X0
Novedades

Iniciar sesion en PSN

Umbrella
Corps
Gamoplay

oD L1270 a0s -

"+ Zombles w n DZ PvP SOLO
The Unknown = MANHUNT

En vivo desde PlayStation

@ 250900 @0 LisaPiie @

'-h 'y o

PSN Explora

Descargatela. Baja la aplicacion Arranca la sesion. Para usar la Conexioén. La PlayStation App ha-

desde el AppStore (i0S) o desde Goo- aplicacion necesitas iniciar sesion, 16- ce un uso intensivo de internet. Por lo
gle Play si tu terminal usa Android. Haz una gicamente, con el mismo usuario y contra- que deberds tener suficiente cobertura Wi-Fi
busqueda de “Playstation App". Es gratis. sefia de PSN que en el resto de dispositivos. 0 de datos (ojo si no tienes tarifa plana).
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2.COMPRAY DESCARGA

PV
‘v

Establecer funciones disponibles en modg de reposo

Selecciamaas funciones que quieres usar en el modo de re
Si no seleccionas ninquna, la PS4 no podrd entrar en modo,

P Suminustrar aimentacion a los puertos USB

@ Mantenerse conectado a Intemet
Mientras estd en modo de reposo, la PS4 puede descargfi@ tualizacion y contenido

151 Como camar dalos guardados

@ Habilitar encendido de la P54 desd @
v

o Mantener aplicacion suspendida

Prepara PS4. Ve a"Ajustes/Ajustes ahorro energia/Establecer funciones disponibles
en modo reposo” activa la opcion “Mantenerse conectado a internet”. Asi PS4 podra des-
cargar actualizaciones y compras que hagas con PlayStation App si esta en modo reposo.

- 4 Volv

M X @ i | R

PS5 Store  Notificaciones Eventos  Mensajes
@ Perfi
T Trofeos

23.40

cll PlayStation Store

"% Canjear codigos

& Austes

M\, Cerrar sesion

Umbrella
Corps

- Gameplay

o) 2 1362 P81 L]

DZ PvP SOLO
MANHUNT

En vivo dewo‘f‘lavﬂ!ahon

o Zombleaw .
=, Tha Unknown
.

© 2541 ®oe @ B 246391108 @

Conectarse a PS4 Explora

10

Adquiere contenido. Desde el

icono de PS Store de la esquina supe-
rior izquierda puedes navegar y comprar con-
tenido para PS4 (o PS3 y PS Vita), igual a co-
mo hemos comentado en el apartado “Cémo
comprar en PS Store” (pagina 6). Lo bueno, es
que puedes comprar desde el autobus...

Paga. Recuerda que tienes las mis-

mas opciones de pago que si com-
prases desde PS4, incluida la opcién de usar
tarjeta prepago. Canjear los 12 digitos de su
codigo desde la opcion “Perfil/Canjear codi-
gos” del apartado “Perfil” de la esquina supe-
rior derecha.

En 2 minutos...
ENLAZARDISPOSITIVOS

TUSMARTPHONE PUEDE CONECTARSE
CON PS4 siambos dispositivos estén en la
misma red de datos, como la Wi-Fi de tu casa.
Para enlazarlos, elige la opcién“Conectarse a
PS4"en la aplicacion (abajo a la izquierda). En
la consola ve a“Ajustes/Ajustes de conexién de
la Playstation App”. Selecciona en esta Gltima
tumavil y luego teclea en la aplicacion el codi-
go que aparecerd en la pantalla de la tele.

LA PLAYSTATION APPTIENE ALGUNOS
CURIOSOS USOS EN PS4. Puede usarse co-
mo segunda pantalla en algunos juegos (po-
cos, la verdad), pero también funciona como
un teclado. Es decir, en lugar de usar el Dual
Shock 4, podras escribir en el teclado del movil
y moverte por los menus usando la pantalla
tactil. Y puedes apagar o encender la consola
desde el teléfono.

Qﬁ' @.

DAVERWATCH

RIEINS ERI1TIEN

@ Novedades

Todo listo. Al llegar a casa tendrés
descargadas tus compras, listas pa-
ra que puedas jugar de inmediato. Sélo ten-
drés que “despertar” la consola de su letargo.
Una manera genial de aprovechar los ratos
muertos para ir agilizando algunos procesos
en tu consola.



4.OTRAS OPCIONES SOCIALES

@ Amigos O 0 e Eventos 0 ° e Crear evento 0
8 Online [19] » v ¥ Mis eventos " Nombre

"‘ LA v Evento de Eric’ Magnus

Descripcién (opcional)

Enviar solicitud de nombre real
Enviar mensaje

k.

v

256

Acorca de mi

Mis homas . JUNE 13-18 Fecha y hora de inicio

PLAYSTATION 21/6/2016 10:15
w19 = Ly PRESS CONFERENCE
e & UVECAST Fecha y hora de inicio de participacion

ot 3784 automatica

Mas informacion

Duracion del evento

) maran

& YLILITORCN ;.-
Amigos. Podrés ver qué amigos estan conectados, asi como Eventos. Podras crear sobre la marcha cualquier tipo de
enviar nuevas solicitudes de amistad. E incluso podras chatear evento, con las mismas opciones y posibilidades que desde PS4.

con ellos como en Whatsapp, aunque es cierto que no es muy &gil. Incluso las pantallas son idénticas.

4 2 ' - 23 & 238 . -
@ cnvivo desae Paystation Q) @ Perfil (¢] Trofeos o

& .En vivo > Vv o . Cormnpase trotad
o A b | moPar & g Apaus bofece

Umbrella Corps Gamepla v 3 v W

o1 . /"rl World of Tanks
Gran Tunsmo Sport | Gameplay Trailer #2 E3 x Editar perfil 1
2016 | Siente la velocidad =t Zombies w The Unknown —

Ajustes de privacidad Trackmania Turbo -
Diasn @ L ;

. DZ PvP SOLO MANHUNT o 5
The Last Guardian | Trier €3 o P { 3 W Tom Clancy's The Di... EER
B 1 4 ’ COfCa aem ¥ s

DkS3] Dex/Strength PvP
1 (S3] Dex/Strength Py Nie kBcrmias HAD, War Thuncer
Ll

Ch 3 ” HUNDL
QUADMAN420's Live PS 10 ] § ' DARK SOULS™ |- S. .
Ealout — % s o

B 1@ ot 722 e

COD BO3 MULTIPLAYER ’#. The Evil Within
2 L:ic P
SAVAGE. SQUAD. HO ' g Destiny
(OB FFR .

S

Retransmisiones. Accede a las retransmisiones en vivo de Perfil y ajustes: edita tu perfil y afina los ajustes, igual
tus juegos favoritos. Podras visualizar todo tipo de videos de otros que harias en PS4. También podrés consultar tus Trofeos y
jugadores en partidas multijugador o contra los bosses més “chungos’. compararlos con los que han conseguido tus amigos.

Ojo con....
MENSAJERIA INSTANTANEA

PLAYSTATION APP TE OFRECE MUCHAS UTILES OPCIONES entre las que se encuentra el sistema
de mensajeria. Un chat en el que puedes comunicare con tus amigos como si fuese el mismisimo
Whatsapp. Sin embargo la frecuencia con la que se refresca la conversacion y la agilidad a la hora de
enviar los mensajes queda lejos de ser perfecta. Por suerte, Sony es consciente de ello y ha lanzado una
aplicacion alternativa sélo para este menester: PlayStation Messages. El uso es casiidéntico al de la
famosa aplicacion de mensajeria y la mejora en la fluidez e inmediatez frente a la PS App es notable.
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o Reproductor
multimedia
de PS4

Una de las caracteristicas mas
solicitadas por los usuarios desde
el lanzamiento de PS4 hasido la
posibilidad de ver videos, fotos y
escuchar musica desde un
dispositivo externo USB. Algo que
ya es posible gracias a esta
aplicacion.

1. PASOS BASICOS

b

Q% 4o

Descargalo. Entra en PS Store, filtra por “Aplicaciones’; loca-
liza el Reproductor Multimedia y descérgalo para que se instale.
Es un archivo muy pequefio y no tardara mucho.

NETFLIX
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Organiza el USB. Conecta el USB a tu ordenador para gra-
bar los archivos, pero recuerda que para que P54 los reconozca
debes crear carpetas con nombres especificos: videos, photos, music.

| desde el menu principal de la consola.

Formatea el USB. Para que PS4 reconozca una memotia
USB es necesario que esté formateada en sistema FAT o EXFAT.
jAhl, y los rdpidos USB 3.0 funcionan perfectamente.

® ] L e

Reproductor multimedia

Lanza la aplicacion. Introduce el dispositivo USB en
uno de los puertos de PS4 y arranca el Reproductor Multimedia



2.OPCIONES

General Detalles

2 archivos, 0 carpetas

Tipo: Todos del tipo Archivo MP3
Ubicadion: Todos en K:\
Tamafio: 17,1 MB (17.974.998 bytes)

Tamafio en 17,1 MB (17.981.440 bytes)
disco:

Compatibilidad. PS4 no es compatible con todos los for-
matos, pero si con los mas importantes. Son estos:

«Video: MKV, MP4, AVI, MPEG-2 TS, AVCHD.

« Musica: MP3, AAC.

« Fotos: JPEG, BMP, PNG.

Reproductor multimedia

Reproduce el contenido. Selecciona la unidad USB

y escoge la carpeta y archivo que quieras ver/oir. Si tienes PC, Favoritos. Ante laimposibilidad de crear“listas’, siempre
también puedes configurarlo para que PS4 pueda conectarse a él me- puedes marcar las canciones o fotos que més te gusten para ac-
diante la conexion WIFI (en Windows seré a través de Media Player). ceder a ellos de forma directa. Sélo tienes que marcar el “corazén”en el
Recuerda que puedes sequir escuchando la masica del USB incluso ju- mend que se despliega al pulsa “options”.
gando a tu juego favorito y que no podras copiarlas al HDD.

Accesibilidad

o Zoom

En 2 minutos... o B |
TUMUSICA MIENTRAS JUEGAS 0 Tmmmea

LA PRIMERA PLAYSTATION hace 20 afios ya permitia escuchar tu pro-
pia musica mientras jugabas y ahora en PS4 es también posible con el E
Reproductor Multimedia. Para ello, introduce el USB con tu musica y O Subtituios
arranca la aplicacién para escuchar lo que quieras. Luego arranca el jue- | it ekl sl o o iatraiekinb it esatiddis Bo e
goy lamusica se mantendra de fondo. Mantén pulsado el botén PS y @ Asignaciones de botones

aparecerd un menu desde el que podras cambiar el tema que escuchas.
Recuerda que también puedes dejar que PS4 acceda a la biblioteca mul-
timedia de tu PCsi lo configuras asi (consulta la web del proveedor de tu
S0)y tanto PS4 como el ordenador tienen acceso a la misma red local. Subtitulos. Para poder activar los subtitulos en videos car-

@ Textoen negrita

@ Conraste atto

@ Velocidad de desplazamiento automatico

Recuerda grabar tus canciones en una carpeta llamada“Music”, gados desde el USB (y que los tenga, claro), deberas marcar la
opcién que encontraras en “Ajustes/accesibilidad/subtitulos”.

13
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Disfruta
de tu PS4
desde
PS Vita

La posibilidad de poder jugar conP

i‘ﬂ |

S VITA

|

al

psando una PS Vita o un ordenador es una

de las caracteristicas mas especiales y sorprendentes de PS4. ¢ Que la tele esta
ocupada? Pues sigue jugando en tu portatil, en el PC 0 en el Mac.

1. PRIMEROS PASOS PARA CONFIGURAR EL USO REMOTO

Actualizacion del software del sistema

Ya esthinstalada la Gitina version del software del sistem.

Firmware. Tanto PS4 como PS Vita deben estar actualizadas
a la tltima version de su firmware. Si alguna de las dos no esta
actualizada, la conexion no funcionard la mayoria de las veces.

|
Q Probar conexion @ Internet
o Ver estado de los servicios de PlayStation™Network

o Ver estado de conexidn

Red. Todos los sistemas deben estar conectados a una red con
conexion a internet. Para que los resultados sean dptimos, usa la
misma red y conexién por cable en la consola de sobremesay el PC.

Ajustes

a [

@ Acesiviidad

I .l- Plavstaton™Network/Adminatraddn de cuentat
®

@ Metifisacunes

L uancs

0 Convrel paterme

3 remin e g

Accpir Avd

PSN. Debes tener creada una cuenta en PSN e iniciar sesion
en ambos sistemas, tanto en PS4 como en PS Vita o en el PC.

En 2 minutos...
CON PS4 ENCENDIDA

AUNQUE PUEDES MANEJAR PS4 desde tu PS Vita o tu ordenador, re-
cuerda que la consola debe estar encendida y, si quieres jugar a un juego
endisco, el disco debe estar en el lector de PS4. Puedes apagar la tele o
cambiar de canal, pero no puedes apagar la consola.

TODAS LAS FUNCIONES DE PS4 pueden manejarse desde PS Vita.
Podremos capturary compartir pantallas y videos con el boton Share
(pulsado Start en PS Vita), podemos movernos por la biblioteca, descar-
gar contenido de PS Store, gestionar o compartir videos y pantallazos
igual que si tuviéramos PS4 delante. Por ejemplo, si dejamos PS4 en re-
poso, podremos encender la consola desde la cama con PS Vita y poner
algo a descargar para que esté listo cuando nos levantemos.



2. QUE DEBES HACEREN PS4

Ajustes de con %d@l Uso a distancia

7"‘:*

nie con PS Vita/FS TV

o Activar e

o Afadir dispositvo

@ Historial de conexiones

Ajustes. Ve a"Ajustes/Ajustes de conexion del uso a distan-

cia” Activa el “Uso a distancia”y “Conectarse directamente con
PS Vita” mediante la red wifi. Recuerda activar tu PS4 como principal
en “Ajustes/PlayStation Network/Administracién de cuentas”.

Anadir dispositivo

En PSVita 0 PS TV, inicia [Enlace PS4]
En un smartphone, tablat o PC compatible con Uso a distancia, inica [Uso a distancia de 1a PS4]
Luego introduce of siguiente numero en la pantalla

1211 0751

Tiempa restante: 204 sequndos

Primera vez. En la pantalla se mostrard un cdigo que de-

berds introducir en la portétil y que servird para enlazar la PS Vi-
ta que estas usando. Este paso solo tendrds que realizarlo la primera
vez que enlaces las dos consolas, luego se emparejaran solas.

Juega. Apaga la television porque tu PS Vita se convertiré en

tu pantalla y tu pad, controlando a través de ella todas las fun-
ciones de PS4 hasta que desactives este modo o bien salgas del radio
de accién de la conexion.

~IVITA

ve a“enlace con PS4"y selecciona “Uso a distancia”. Si
nunca las has enlazado deberds introducir el c6digo que apare-
ceen laTV antes de que acabe la cuenta atrds. No te entretengas.

~2IVITA

En la pantalla de tu PS Vita veras todo lo que verias en la
TV al usar PS4 de forma normal, teniendo el absoluto control de
la consola de sobremesa: menus, aplicaciones, ajustes...

~IVITA

Si pulsa el boton PS, surgira en la parte
inferior un ment emergente con el botdn virtual PS de PS4y la
opcién de poder activar o desactivar los paneles tactiles.

~IvITA

Los botones L2 y R2 se sustituyen
por pulsaciones en la pantalla tctil, y L3 y R3 haciendo lo pro-
pio pero en el panel trasero. Mientras el botdn “select” hard las veces
del“share”y el botdn “Start” replicaré a “options”.




Ninguna SIM &
2 Qué funcién quieres usar para conectarte a la PS4™?

«  Uso a distancia

D La pantalla del sistema PS4™ puede i

y

Segunda pantalla
Al reproducit un juego con el ™ que admile la

. L lama P
naamrle riamial =y 4 Sa
unda panialla para tu s a Fo4

Enlaza PS4y PS Vita, pero selecciona la op-

cién“Segunda pantalla”. Podrés usar la pantalla tactil de PS Vita
para introducir texto de forma méas comoda y controlar algunas opcio-
nes de PS4. Si el juego es compatible, también hard de pantalla extra.

Ajustes de ahorro de ene

@ Estabiccer hora para aploar |

]
lo EStablecar funcones £5oonibies en modo 0 reposo

@ Estabiexer cindo

s gardn los mancos

Pulsa arriba en el menu principal de PS4y ve a
"Ajustes/Ajustes de ahorro de energia/Establecer funciones dis-
ponibles en modo de reposo”. Activa la opcidn “Permitir el Uso a dis-
tancia cuando PS4 esta en modo de reposo”. Podras usar la PS Vita pa-
ra encenderla y apagar PS4 desde... la cama, por ejemplo.

6. POSIBLES PROBLEMAS

{/

DARK SOULSI

Enlace. Al enlazar las consolas procura tener apagado todas
las aplicaciones para que no interfieran el proceso.

w PLAYMANIA | PRACTICO, PASO A PASO

Repite todos los pasos descritos en los apar-
tados 2y 3 y coge otro Dual Shock. Al encenderlo quedara enla-
zado a PS4 igual que PS Vita, pero en manos de distintos jugadores. Es
decir, jugaréis en PS4, uno con el Dual Shock 4 y el otro con PS Vita.

También puedes navegar por PS Store y las
compras que hagas se descargaran directamente en PS4. Re-
cuerda que no podrds comprar contenido para PS Vita, ni hacer captu-
ras de la pantalla de la portatil, porque en realidad estés manejando
PS4. Es como tener PS4 conectada a Vita en vez de a la tele.

Probar conexion a Internet

-

Obtener dregion IP Realizado
Realizado
Inicio de sesidn en PlayStaton®Network  Realizado
Tipo de NAT  Tipo 2
Veloridad de conaidn (descargal 612 Mbps
Velocidad de conexidn (carga]  28.8 Mbps
1 Jwpe S d Ov L3 W0’ u‘::h;fa COMBULOCE y Ow! BaNOo o L red.

Conexion. La fluidez del uso a distancia depende enorme-
mente de la calidad de la conexion, por lo que si es posible de-
berias prescindir del Wi-Fi y usar cable tanto en PS4 como ordenador.



5.USO REMOTO DESDE EL PC

Uso a distancia de la PS4

PC Windows® | Mac

Ore Mz b whmats (Um0 8 Seteroa 04 e PH e e seiers Mer@atard tece s Tomecs
B e i e im0 e 7 M b s g i g et o Pl St
TR s e § detws § &) s PSS

Software. Descarga en el ordena-

dor el programa“Uso a distancia de la
PS4" desde la el enlace https://remoteplay.
dl.playstation.net/remoteplay/lang/es/index.
html. Ejecttalo y asegurate que el ordenador
tiene conexion a internet.

Ty Dual Shock 4. Conecta un

Dual Shock 4 con un cable USB
al ordenador en el que vayas a jugar,
antes de arrancar la aplicacién. Tu or-
denador debe tener un sistema ope-
rativo Windows 8.1 0 Windows 10 si es
un PCy si es un Mac, OS X Yosemite o
0S X El Capitan.

Conpcts s mangs aspmbney DUALIMOCE™S maginte o cobl S8

B Uso 2 distancia de la PS4 Iniciar sesion. Ejecuta el
archivo de instalacion, acepta
as condiciones de uso y sigue las ins-
trucciones de pantalla. Arranca la apli-
s cacion en tu ordenador e inicia sesion
en PSN. Recuerda que debes usar el
Calidad de video para Uso a distancia mismo usuario que tienes registrado
Resclucion en tu PS4.

Ajustes |Informacién |

PlayStation™Network

ompatible con Uso a distancia, inici

nimero en la pantal

6020 5222

Tiempo restanme: 298 segundos

En PS4. Aseguirate que la opcion “Activar el uso a distan- Enlaza. Aliniciar el juego remoto, la conexion sera automati-

cia” estd marcada, en “Ajustes/Ajustes de conexion del Uso a dis- ca si estds usando una cuenta y consola principal, sino es asi se
tancia” Recuerda activar tu PS4 como principal y habilitar las opciones te requerira que introduzcas el cédigo que sale en la television y que te
"Mantenerse conectado a Internet”y “Habilitar encendido desde la red”. proporciona la consola.

Configurar conexion a Internet
—

Dispositivos de audio

Puertos. P54 usa un puerto muy concreto del router para co- Micréfono. En PC no hay soporte para auriculares ni micro-
municarse, el UDP 9304. Consulta la documentacion de tu rou- fono conectados al Dual Shock 4 que estas usando para mane-
ter y abre dicho puerto para que todo fluya mejor. jarla consola. Tenlo en cuenta.
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durode tu PS4

Aunque 500 GB O 1TB parecen mucho, la verdad es que
como aproveches todas las prestaciones de PS4, el disco
duro se te quedara pequefio enseguida. Eso si, puedes
cambiarlo facilmente y no afecta a la garantia...

2. REEMPLAZAREL DISCODURO

Retira la tapa. Sélo tienes que

deslizar con las manos la parte brillan-
te de la carcasa superior de la consola. Mira la
imagen. No la fuerces, sale sin problemas. Si
no te apafas en esa postura, puedes ponerla
de lado. No utilices ninguna herramienta: sa-
le deslizando.

Retirar el soporte. Para reti-

rar la carcasa o soporte del disco du-
ro, desatornilla los cuatro tornillos que tiene,
sin sacar los topes de goma de los agujeros.
No aprietes en exceso, ya que los tornillos son
bastante blandos. Si ves que el destornillador
no entra bien, cdmbialo por otro.

Retira el tornillo. Veras en la par-
te inferior izquierda un tornillo con los
simbolos PlayStation (X, 0, Cuadrado Tridngu-
o). Retiralo con el destornillador, sin forzar-
lo ni apretar en exceso. Si el destornillado que
tienes “patina’, no aprietes: cdmbialo por uno
mas pequeno.

iz ]
""*"“ime

LY
-y

=

L

Coloca el nuevo disco. Saca el

disco curo deslizando y fijate en su po-
sicion: en la misma postura debes poner el
disco nuevo (los conectores justo al lado con-
trario de la pestaiia de la que tiraste para sa-
car las caja). Vuelve a montar el soporte, ator-

nillando con cuidado los cuatro tornillos.

Saca el disco duro. Desliza ha-

cia ti el disco duro, que va dentro de
una carcasa. Sigue deslizando hasta que salga
completamente. Coloca los dedos en la pesta-
fia que sobresale y no lo fuerces. Sale muy fa-
cilmente, simplemente deslizando.

Introduce el disco duro en

PS4. Desliza de nuevo en su lugar el
soporte del disco duro y asegurate de que en-
tra completamente. Después, vuelve a ator-
nillar el tornillo con los simbolos PlayStation.
Por dltimo, coloca de nuevo la carcasa, con
cuidado y sin forzarla.
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Desde el navegador
de tu ordenador accede a esta direccién:
http://es.playstation.com/ps4initialise.
Pincha en DESCARGAR Actualizacion y se iniciard la descarga de un ar-
chivo llamado “PS4UPDATE.PUP”. Fijate bien en donde lo guardas.

Modo seguro

1 Reiniciar la PS4

4. Cambiar resolucion

3. Actuahizar software del sstema

4. Restaurar ajustes predeterminados
5. Reconstruir base de datos

6. Inicializar PS4

Conecta la memoria

USB en tu PS4 y un mando. Mantén el botén de encendido de
PS4 presionado unos 7 segundos. Aparecera el menu de Modo Segu-
ro. Selecciona la séptima opcion, “Inicializar PS4 (Reinstalar software
del sistema)”y sigue las instrucciones hasta completar la instalacion. Si
la consola no reconoce el archivo, comprueba que has escrito correc-
tamente los nombres de las carpetas PS4 y UPDATE, en mayusculas
y asegUrate de que la memoria USB esta formateada en FAT 32 o EXFAT.

Introduce en tu ordenador una memo-
ria USB con al menos 1 GB de espacio disponible y crea dentro
una carpeta que se llame PS4. Dentro de esa carpeta crea otra llama-
da UPDATE (siempre en mayusculas). Copia el archivo PS4UPDATE.PUP
que te has descargado antes dentro de esa carpeta. Retira el pincho
USB del ordenador.

Gestion de los datos guardados de la aplicacion

Antes de cam-

biar el disco duro, lo ideal es que hayas hecho una copia de se-
guridad de tus partidas, bien en la nube, bien en una memoria USB.
Tras reinstalar el sistema operativo, ya puedes volver a guardar tus
partidas en el nuevo disco duro. Si has hecho una copia de seguridad
completa como indicamos en el tutorial de la pagina 31, no necesitarés
ni restaurar las partidas ni instalar el nuevo sistema operativo. Tendras
tu consolas exactamente igual que antes del cambio.

Ojo con....

* En2 minutos...
¢QUENECESITO?

+ Disco duro compatible:
SATAIla5.400RPMy 9,5 mm

« Destornillador philips (de estrella)

«Memoria USB de 1GB

HAZ UNA COPIA DE SEGURIDAD

AL CAMBIAR EL DISCO DURO PERDERAS
TODOS TUS DATOS. Puedes hacer una copia de
seguridad de tus partidas en una memoria USB o
subiéndolas a la Nube como se explicaenel
tutorial de la pagina 4. Eso si, te tocard volvera
instalar juegos y aplicaciones que tuvieras des-
cargados o instalados en el disco duro.

TAMBIEN PUEDES HACER UNA COPIA DE
SEGURIDAD COMPLETA. Esta copia incluiria
absolutamente todo el contenido de tu disco
duro, de manera que la consola quedaria tal cual
la dejaste, pero con un disco duro mas grande.
Eso s, sila copia incluye juegos descargados e
instalaciones puede tardar muchisimo. Horas.
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No hay mejor opcién a la hora de
jugar online que hacerlo con
amigos... o contra ellos. Pero no
s6lo puedes jugar con tus amigos,
ademas puedes chatear,
compartirimagenes, comparar
trofeos... PS4 pone a tu
disposicion enormes
posibilidades para socializarte y
hacer amistades. iAqui tienes tus
armas para conseguirlo!

ain

v

1.ENCUENTRA ATUS AMIGOS

-
AMiQQsF=:_ il
P —

Busca. Ve al mend principal y entra en “Amigos". La primera
opcién es“Buscar”y podrés indicar el id online (nick) o su nom-
bre real. Obtendrés una lista de usuarios con ese nombre o similares.

Nombre. Sila persona que buscas ya esta en tu lista de ami-
gos, puedes mandarle una solicitud de nombre real, de forma
que ya no estara representado por su nick.

Amigos e=

Q Buscar

Manda una solicitud. Cuando lo encuentres pincha so-
bre su nick y selecciona “Enviar solicitud de amistad”. Si usas
PlayStation App podras chatear con él antes de enviar la solicitud.

Jugadores que se han unido al grupo s

Desde los Grupos. Si en un chat de voz hay gente que no
conoces, puedes enviarles directamente una solicitud de amis-
tad situdndote sobre su nick en la lista de componentes del grupo.




2.COMO CONSEGUIR QUE NOS ENCUENTREN

Canectarse con amigos

Privacidad. Desde tu per-
fil, selecciona “Ajustes de priva-
cidad"y luego "Conectarse con ami-

0 v
° @ Aragoi as
Qe

© @ igadonn aur quizis comse

Notificaeianes

< th
e

gos”. Ahi encontrards cuatro opciones
relacionadas con tu“visibilidad" fren-
te a los amigos de tus amigos y a gen-
te que ande buscéndote. Estudia las
descripciones bien, pues afectaraa tu
privacidad.

Solicitudes. Ve a“Ajustes/
Notificaciones”y asegurate que
estd activada la opcion “Solicitudes de

I\ e armoie

Sé visible. Haz que tu estado on-

amistad’, referente a la posibilidad de
recibir de cualquier otro jugador una

line sea publico para que te puedan A
encontrar facilmente. Ve a perfil, y pulsa en
la opcion “Estado online” para seleccionar
“online”.

Troteey

Desde los juegos. En casi todos los juegos con modalidad
online podras, de una manera u otra, examinar el perfil de los
jugadores y mandar la pertinente solicitud de amistad.

Unirse 2 la sesidn

Escuadia de Desting
(' G0l

Call of Duty®: Black Ops Il
Call of Duty®: Black Ops 1l

L1 o

A la tremenda. Ve a"Amigos"y luego a“Jugando ahora”. Ahi
veras, separados por juegos y grupos de voz, a todos tus colegas y
podrés unirte a sus sesiones de juego o chat pulsando en el botén.

Cldnddy o CONETIIN aMIgos

Chadnd wh Len MO0 B U7 QG

solicitud de amistad o de nombre real.
Obviamente, si lo que quieres es que
nadie te encuentra, desactiva todas las
opciones de las que hemos hablado.

o Mastrar notificaciones emermontes
» Mensaes
* Coficn
@ Soliciiudes de amistad

@ Acivdades

v
v
s
v
4

B Invitaciones

+f Cuando se conectan amiqos
£108 PO EE00nE QUEMIDEN 2g Qe T FLOME e

-
0 Cuando se uren armigos a un grupo

P lwfeos

Avisos. Ve a ajustes/notificaciones/ y activa la notificacion
cuando se conecten amigos. Podrés seleccionar algunos de
ellos o todos. Asi sabras cuando encienden la consola y estan online.

En 2 minutos...
&Y SINO QUIERO HACER AMIGOS?

SIERES UN LOBO SOLITARIOYy prefieres que nadie te moleste, puedes
limitar tu visibilidad, mediante los “Ajustes de Privacidad”. Aqui puedes
limitar Mensajes, Solicitudes de amistad, Invitaciones de chat de vozy
video, Invitaciones para jugar online y Trofeos. Pero también hay varios
ajustes adicionales que deberias revisar, como Actividades, Amigos de
amigos, Jugadores que quizas conozcas y Juegos.

Ve a"Ajustes”/"PlayStation Network/Ajustes de privacidad”y Selecciona
el tipo de comunicacion que deseas limitar. En el menu desplegable,
escoge hasta dénde deseas limitar las comunicaciones: Amigos, Amigos
de amigos o Nadie. Si seleccionas”Nadie”, no podrés recibir invitaciones o
solicitudes de ningtin usuario, incluidos los de tu lista de amigos.




la mejor forma de estar tranquilo es hacer
que nadie pueda ver que estas online. Ve a tu perfil y desacti-
va tu visibilidad.

" * 0 “%

Sila amistad ha acabado, desde el perfil de ese
usuario, pulsa el botén “Options”y elige “Eliminar de amigos'”.
Si ademas crees que ha hecho ilegal puedes informar sobre su actua-
cion desde el mismo mend.

) 0jo con....
LOS NO-INVITADOS

ENTUIRYVENIRPORLAS LLANURAS MULTIJUGADOR seras presa
facil de asaltos de desconocidos que te mandan solicitudes de amistad,
se cuelan en los chats de voz o llenan tu “escuadra”sin preguntar si-
quiera. Muchas veces merecera la pena probar nuevas amistades, pero
en otras lo mejor es no tener escripulos y sacar la“guadana”. Como en
la vida real, la educacién es un requisito imprescindible. Y, ademés,
tener una lista con cientos de “amigos-desconocidos” es un engorro.

PLAYMANIA | PRACTICO, PASO A PASO

Sino quieres saber nada de alguien durante un
tiempo puedes bloquearlo. Para ello, desde los datos de su
perfil pulsa el botén “Options”y luego “Bloqueo”. No podrd escribirte
ni molestarte hasta que lo desbloquees.

Loﬁ'amr tu experiencia

N
/lo Actividades ‘\-.\ V'S
o Trofeos Vv Todo el (Twnd

o @ Friquetas + Arngos de $TIges

Entra en tu perfil y luego en

“Privacidad”. Alli podras determinar quien puede y quien no
puede ponerse en contacto contigo desde “Gestionar tu lista de ami-
gos y tus mensajes.”

C&JW/W[J:;HUI tu experiencia

y.

ID Activid ackes
9 Tiofeos v Todo & mund

o @ Cuguetss V' Amigos 3e smee

Desde “Perfil/Ajustes de privacidad’, entra en

“Compartir tu experiencia”. Desde aqui podras evitar que tus
amigos vean a qué juegos juegas y qué trofeos obtienes. Y es que en
ocasiones puede ser un problema que alguien vea que estas jugando

cuando deberias estar estudiando o trabajando, ;jverdad?



| P~ _ “ Circulos
3 v' contus

1. PASOS BASICOS

Crear el Circulo. Desde el men principal ve a“Amigos’,
y en las opciones de la izquierda selecciona “Circulo favorito’,
luego “Afadir circulo”y finalmente “Crear circulo favorito”.

Seleccionar jugadores /

Selecciona amigos. Desde la lista de tus conocidos po-
drés especificar qué amigos anadir a ese Circulo. Son editables y
lo suyo es que sean los que comparten aficién contigo al mismo juego.

Ajustes del giretlo

Ponle nombre. Como puedes crear tantos Circulos como
quieras, dependiendo del grupo de amigos al que quieras di-
rigirte, ponle un nombre que te permita reconocerlo réapidamente.

Cuando tienes decenas de amigos y juegas online a
diferentes juegos, una manera estupenda de
agilizar todas las actividades multijugador es usar
la opcion de Circulos. Podras crear grupos con unos
miembros determinados a los que se les hard
participes de todo lo que quieras comunicarles.
Una especie de grupo de Whatsapp a lo grande.

2. APROVECHA EL CiRCULO
2 Equipo titular Raid 1 -_,./

- '
- /
T

ANAGH Ugadores

Chateas an oi grups

(rear eventa

Apuntes def circuso

Mensajes. Como si se tratase de un grupo de Whatsapp,
podras enviar mensajes a todos los miembros del grupo, adju-
tando iméagenes o afiadiendo emoticonos.

@ Equipo tijetar Raid .

Chatear. Con la opcién chatear en el grupo podrés crear
un grupo de voz privado e invitar a él a todos los miembros
del grupo con un solo dlic. jLo hace todo la consola!

Crearevento

Eventos. Desde aqui es més rapido crear un Evento pul-
sando en el boton de la izquierda, pues establece el maximo
ndmero de jugadores y los invitados segun los miembros del Circulo.
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d Quedadas
exitosascon .
los Eventos

Los Eventos llegaron con una de las Oltimas
actualizaciones del firmware y abren un
mundo de posibilidades a la hora de quedar
con amigos y programar actividades . Con
ellos podras marcar el inicio de una
actividad (una partida, por ejemplo) en el

calendario, estipulando quién esta invitado, & ' ' 4
; = - '

“

la duracidn, el juego, la actividad...

1. COMO CREAR EVENTOS

Eventos ™, 1 Crear evento

v i \“—\_,__’._M

oy

Crea un evento!

Tear un events e senciiafDecde cusnds quienss jugar y lueqo selections @ o

Cre o Fechay hora de incla | 1767206 1845
MQIOres CON K0S Que Quitres jugdr. Asi de facll

I Fechay hara de o oe pe
whomdce  f

Mis informacién

Crear evento. Desde la pantalla de inicio de PS4, pulsa arri-
bay selecciona”Eventos”y luego “Crear evento”. También pue- Define el evento. Ponle nombre y selecciona fecha y ho-
des hacerlo desde la web de PSN 'y con la PlayStation App para méviles. ra, la duracién y nimeros de jugadores méximos.

" movistar ¥ - 17:17

(¢ Eventos

{” ¥ Mis eventgi

¥ Mis eventos
(8 Recomendado

=® Todos

Invita a tus amigos. En“Enviar invitacion” elige entre se- Usa PlayStation App. Sino estas en casa en ese mo-
leccionar uno a uno a tus amigos, mandarlo a todos los miem- mento, puedes crear un Evento desde la aplicacién para mévi-
bros de un circulo concreto o de una comunidad. les (en los iconos de arriba). Las pantallas y opciones son idénticas.
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2. OPCIONES PARA JUEGOS: MAS FACIL IMPOSIBLE

6N i!l.l;ui.!"‘:‘“‘»“

Acerca de la participag Seleccionarjuego

¥ Uvas [Fechay hom de inigo de paricpacion automatical. la

STaR
BDIICAC ra automatcamente en la fecha y hora del inidio, y - B prne——1

" Tom Clancy's The Dmsion ™
L
s — 7,—J

DARK SOULS™ II; Scholar of the Firsfsin

/

participards en ol evento

Para evenios Creados por b O por olros jugadones, te pediran que te
O unxs a un grupo eon L fecha y hora del inicin

=== Trackmania Turbo

' Velocity®2X

Acepla Atrks

World of Tanks
Participacién automatica. Si tienes configurada tu
consola en modo reposo, ella solita se encenderd a la hora y dia
fijados para la celebracion del Evento. Tu PS4 se encargard de arrancar Juego. Podras elegir entre todos los juegos que has compra-
el juego estipulado, conectarte con el resto de participantes y crear au- do, en formato fisico o descargable. Asegrate de tenerlo insta-
tomaticamente un chat privado. Todo son facilidades. lado o de meterlo en el lector para que la consola lo arranque.

Compartir

—

—
: V‘ Hn E
“ ~r
|

Cargar caplura de Publcar informacion
P Iniciar Share Play
pantally

fspeosmente RN

Cargar videodlip del evento

Guardar captura de
pantalla
Hay Eventos ya creados a los que Puedes unirte. Consul- Atpi s NS S e \ B g
ta en qué consisten en la lista completa o en Recomendados.
Si crees que puede ser del interés de tus ami-

Oi o co n gos, mandales aviso con el botén “compartir”
EEENE
OPCIONES OCULTAS Publicar informacion el everttd

EN LA PANTALLA DE GRUPO no encontrarés la opcion Crear evento,
aunque si que puedes crear Eventos para grupos. Tranquilo, simple-
mente estd un poco escondida. Pulsa el boton Options de tu mando
escoge “Crear evento”y pulsa X.

TAMBIEN PUEDES CANCELAR UN EVENTO. Ve a“Eventos’, seleccio-
na“Mis eventos”y pincha sobre el Evento que quieres editar. Aparecera

todos los datos del Evento, selecciona“Editar”. Si eliges la opcion“Can-

celar evento’, desapareceréd de“Mis eventos”y de cualquier grupo o

comunidad a la que se enviara. Si eliges “Editar Evento’, podrds modifi-

car todos los datos que configuraste en sumomento, incluida la invita-

cién a nuevos participantes. Si el evento ya ha comenzado, sélo tendrés También podras publicarlo en las redes sociales,
la opcién de“Finalizar Evento’. mandar un video o captura, o enviarlo directamente a los Circu-

los y Comunidades de las que eres miembro.
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Comparte
facilmente
tus capturas;

La mas rapida forma de mostrar al
mundo tu logro es con una captura de
ese magico instante que, por ejemplo,
salta un trofeo. Gracias al botdn Share
del mando Dual Shock 4 ahora lo tienes
muy facil. Y ademas de sacar la
pantalla perfecta, podras compartirla
endistintas redes sociales.

1. CONFIGURA EL BOTON SHARE

Tipo de control del boton SHARE

NOSTar ment
Hacer una captuta de pantala

Estanaar Pusar

Mantener pubado
1iciar 0 detenty operation pwra
guardar videocp

4
Hacer una CADLUTA O¢ pantala
Nosrar men

Pulsar dos vexes

V' Caotutas de pantaila 1acies

Iniciar o detenes operacion |

guandar videocipn

Tipo. Ve a"Ajustes/Uso compartido y transmisiones”y selec-
ciona si quieres capturar con una sola pulsacion del botdn share
(“Capturas de pantalla faciles”) o manteniéndolo pulsado (“Estandar”).

>
Sl ato de imagen

Formato. En “Ajustes/Uso compartido y transmisiones/
Ajustes de captura de pantalla” podras seleccionar el forma-
to del archivo de la captura entre jpg o png. La eleccién de uno u otro
depende de tus gustos y del uso que vayas a hacer de la captura.

En 2 minutos...
LAIMPORTANCIADELARRSS

UNA PARTE MUY IMPORTANTE DE LA OPCIONES que tienesa tu
disposicion para ensefar almundo tus logros (en forma de pantalla o
video) recae en las llamadas redes sociales. Por eso resulta imprescindible
que tengas cuenta en cada una de las plataformas mas populares. Si no
es asiy tienes que darte de alta en alguna de ellas, hazlo mejor desde un
ordenador para poder acceder a todas las opciones con facilidad. Desde
la consola el proceso es bastante engorroso porque hay que introducir
muchos datos y pasar por varias pantallas diferentes.

CADA RED SOCIAL TE PERMITIRA INCLUIR mas o menos datos. Fijate
bien en todas las opciones (podrés hasta editar el video) y podras incluir

comentarios, titulos, amigos presentes, etc. Todo sea por lanzarte al estre-
Ilato, jhazte publicidad, no seas timido!

q

Erc_Magnus

Captura. Haz la captura en cualquier momento pulsando el
botdn share. Aparecera en la esquina superior izquierda el sim-

bolo que te garantiza que la captura se ha guardado. Si no quieres ver el
cartelito, ve a "Ajustes/Notificaciones/Al realizar capturas de pantallas”



2.PUBLICA

Capturar pantallas reflejo de tus logros o de momentos espectaculares sélo tiene sentido si lo compartes con el mundo y tus amigos. Aprovecha
las enorme posibilidades de PS4 y la red para “gritar a los 4 vientos” lo bueno que eres.

Vincular con otros servicios

Vincula tu cuenta. Ve a“Ajustes/Uso compartido y trans-

misiones/Vincular con otros servicios”. Si tienes cuenta en Face-
book y Twitter aprovecha para vincular tus cuenta de PSN con ellas pa-
ra que el proceso de publicacién posterior sea mucho mas sencillo.

-
Seleccionar capturas de pantalla

On the fly. Si quieres publicar la que acabas de sacar jugan-
do, deja igualmente pulsado el botdn Share y se abrird el mend
de “Compartir” con dicha captura seleccionada automaticamente.

Manualmente. También puede replicar lo que harias en

Whatsapp con los chats con tus amigos. Desde “mensajes’, crea
un chat con varios jugadores y adjunta laimagen de turno para que
todos los elegidos pueda disfrutarla.

B = Wy

!ll

Galeria de capturas

Elige tranquilamente. Abre tranquilamente la aplica-

Cién “Galeria de capturas”y navega entre las distintas carpetas
y archivos. Selecciona una y deja pulsado el botdn Share para abrir el
menU de compartir.

Cargar captura de panias

Eco. Como tltimo paso tendras que elegir donde publicar la

captura: en Facebook, Twitter o en tus Circulos. Si ya vinculas-
te las cuentas de las dos primeras no tendrés que “loggearte”y podras
publicarla directamente, dejando un comentario y etiquetando ella a
los amigos que quieras de tu propia lista. Lee muy bien los avisos de
privacidad que se te dan.

Ojo con....
LAPRIVACIDAD

LA OPCION DE SUBIR A LAS REDES SOCIALES tus capturas y videos
estd muy bien, pero saca a la luz més cosas que el simple “archivo”. Exis-
ten diversas opciones accesibles desde el ment “privacidad” que hay
en tu perfil de PSN, pero especial atencion merece una de las que apa-
rece justo antes de subir el archivo: etiquetado de amigos. Si en esa
pantalla o video aparecen amigos tuyos, asegurate que todos estan de
acuerdo en que los etiquetes, pues al hacerlo, no sélo tus amigos veran
la hazana, si no también (es posible) sus amigos, gente que tu no cono-
ces. Esto, en seglin qué circunstancias puede ser un problema para
alguien, por lo que debes manejarlo con delicadeza.




iComparte
tus partldas
con amlgos

Una de las cosas mas “flipantes”
que puedes hacer con tus amigos
es “pasarte el mando” si quieres
ayudar a alguno con una boss
especialmente dificil o al revés.
Lo “flipante” es que no tienen
que estar sentados a tu lado...

1. ASIFUNCIONA EL SHARE PLAY

Compartir

Mientras juegas. Mantén pulsado“Share”y elige “Share
Play” para que un amigo conectado tome el control de tu par-
tida. Puedes iniciar el proceso desde el ment del Grupo de chat.

s
H_;Q Share Play se va @ iniCa

Sugerencia

Acerla de la prvatidad

Cede el mando. Contesta“Si” cuando se te pregunte si

quieres ceder el control y verds como tu colega juega por ti. La
duracién maxima de la cesion es de una hora, pero podras pararla pul-
sando el botdn PS o la opcidn correspondiente entre las que ofrece el
Grupo. Hemos dicho que tu amigo no necesita tener el juego?

o PLAYMANIA | PRACTICO, PASO A PASO
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Iniciar Share Play

prvado

En  siguienie cantala, envia urd imvitadionga aiguen. Una w2
£Nuada I NItA00n, COMENTiva Share Pl e converticds #n ¢
anfnon

Salvador. PS4 creara un Grupo de chat automaticamente
y deberds invitar al amigo que vaya a ayudarte. Luego pincha
sobre la opcidn Share Play y sequir las instrucciones en pantalla.

Local a distancia. En el paso anterior se preguntara al

jugador que cede la partida si quiere ceder el control total del
mando o bien el de un segundo mando. De esta forma un amigo po-
drd jugar con un segundo mando al multijugador local de cualquier
titulo, como si estuviese contigo en la habitacion.




Comparte
tus mejores
videos

1. CONFIGURA ATU GUSTO

Uso compartido y transmisiones

0 Du s O

Duracion. Ve a“Ajustes/Uso compartido y transmisiones”
y elige cuantos minutos como maximo quieres que PS4 grabe
segun estas jugando.

Ajustes de audio compartido

Audio. Ve a"Ajustes/Uso compartido y transmisiones/Ajus-

tes de audio compartido”y podras elegir si en el video que
publiques se escucharé o no tu voz (recogida por el micro del auri-
cular de PS4) o la del grupo en el que estuvieras participando. Marca
“Incluir audio del micro en video clips” para que se oiga tu voz mien-
tras juegas o “Compartir audio del grupo” para oir a tus amigos del
grupo. Si tu voz se oye muy baja en el clip final, mira aqui abajo.

En 2 minutos...
SEMEOYE MUY BAJITO...

SIDESCUBRES QUE TU VOZ SE OYE POCO tras grabar un video, tie-
nes varias opciones, como bajar los efectos de sonido y musica del
juego en cuestion. Aunque hay un método mas efectivo y sencillo.
Mantén pulsado el boton PSy ve a“Ajustar Dispositivos/Auriculares
con micréfono”y modifica el volumen de micréfono.

[

Ya sabes que PS4 graba
siempre lo que estas
haciendo y guarda hasta
los Ultimos 15 minutos para
que puedas salvarlos,
editarlos y compartirlos
con el mundo.

2.PUBLICA

Cargar videoclip

=]

Vincular con otros servicios. Tus videos pueden

ser publicados en Youtube, en Twitter, Facebook y Dailymo-
tion. Debes tener una cuenta en ellos para poder enlazar ambos ser-
vicios. En Youtube ademas tendrds que tener un canal propio.

En el momento que sea. Sigue los pasos 2.2y 2.3 de
“Comparte tus capturas”para seleccionar el video a publicar.

Vincular tu cuenta con %IDP

2w

Eh el vinculada ahora a w cueria de YouTut

Cormar sesibn Aceptar |
Subelo. Selecciona el servicio que quieres usar de entre los
disponible. Por supuesto, podras dejar un comentario, etique-

tar a los amigos y editar la duracién del clip en ese mismo momento.
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Soluciona
problemas
tecnicos

Nadie esta libre de tener un problema, desde partidas
corruptas, a descargas que no funcionan. No siempre
hay una solucion sencilla, pero con estos tres sencillos
consejos podras solucionar la mayoria de ellos.

A

1. PROBLEMAS CON LAS PARTIDAS GUARDADAS

No hay nada peor que encontrarte con se han corrompido las partidas de tu juego favorito... Sobre todo cuando le has dedicado horas. Normal-
mente no se puede recuperar esa partida, pero si eres precavido y sigues estos consejos, podras evitar que el descalabro sea mayor.

Carga automatic
D ——

% Grand Thett Alitc
Fal’

World of Tanks
09 ML

Carga automatica de partidas. Si estas suscrito a

PlayStation Plus deberias habilitar esta opcién antes de que
ocurra el desastre. Entra en “ajustes/gestion de los datos guardados en
la aplicacién/carga automética”y marca “habilitar cargas automaticas”.

Gestion'de los datos guardados de |a aplicacion

0Q a ;
|° & Dao0s nuardados en el aimazeramisrto onlne

@ Datos guardados en ¢
a 4 Carga automatica

Descarga de la partida “buena”. Para descargarte la

partida subida a la nube, ve a“ajustes/gestion de los datos guar-
dados de la aplicacién”y entra en “datos guardados en el almacena-
miento online”. A continuacion dale a “descargar”. También puedes ha-
cerlo si quieres continuar tu partida en la consola de un amigo.

Establecer funciones disponibles en modg de réposo

@ Habiitar encendido de 1 P54 :qs?

© Mantener aplicacion suspendida

Modo reposo. No apagues la consola, déjala en modo re-

poso y asegurate de que la opcién “Mantenerse conectado a in-
ternet” de "Ajustes/Ajustes de ahorro de energia/Establecer funciones
disponibles en modo reposo” estd activada.

Datos guardados ep el dispositivo de almacenamiento USB

USB. Si no quieres perder por nada del mundo alguna parti-

da, es buena idea hacer una copia de seguridad en un USB. Para
descargar las partidas, conecta el USB y ve a“ajustes/gestion de los da-
tos guardados de la aplicacion/datos guardados en el dispositivo de al-
macenamiento USB”. Selecciona “copiar a almacenamiento del sistema”.



2.COPIA DE SEGURIDAD Y RESTAURAR

Si haces una copia de seguridad de los datos guardados en tu consola,
podras restaurarlos en caso de un error grave que te obligue a forma-
tear el disco duro. Ademas, si vas a cambiar el disco duro, te evitard te-
ner que volver a descargar e instalar aplicaciones, juegos y partidas.

Prepara un USB o HDD externo. Formatéalo en mo-

do FAT o exFAT (para HDD de més de 750 GB) y asegurate que
tiene capacidad suficiente para acoger tus partidas guardadas, captu-
ras y aplicaciones, lo que incluye juegos e instalaciones.

Crear copia de sogundacpdﬁim

LY DAY 030 LEQUIIIAA OF 105 UgUISHT

Espa

Y| e

Haz la copia. Con el dispositivo conectado, ve a“ajustes/

sistema/copia de seguridad y restauracion/crear copia de sequ-
ridad de PS4". Por defectos se guardaran las partidas, capturas y ajustes
del sistema. Si eliges guardar las aplicaciones, la cantidad de espacio
serd mucho mayor y la copia puede tardar horas.

dad y restauracion

Crearcopade
(4] :
‘ @ Restaurar P54

o Elminar datos de copia de segundad

Restaura. Con el USB o HDD ya conectado ve a ajustes/sis-

tema/copia de seguridad y restauracion/restaurar copia de se-
guridad” En el proceso se eliminara todo el contenido que haya en la
consola. Si al hacer la copia elegiste incluir también las aplicaciones, la
consola quedard exactamente igual a como la tenias, sin necesidad de
descargar ningUin juego que ya estuviese originalmente.

Para solucionar algunos errores, te va a tocar trastear en los ajustes de
la consola. Algunos errores requieren medidas tan drasticas como for-
matear el HDD y en otros casos te bastara con volver a los ajustes de fa-
brica. Asi es como se hace.

Apaga la consola y mantén pulsa-
do el botdn de encendido para que suene un pitido. Manténlo 7
segundos més y escucharas un segundo pitido. La consola arranca s6lo
las aplicaciones imprescindibles y te dard algunas opciones Utiles para
resolver algunos problemas, como cambiar la resolucion, actualizar el
sistema, restaurar ajustes de fabrica, reconstruir base de datos...

Restaurar ajustes predeterminados

a4 0 Mre
AR PATAFAS

Sonido y pantaia

Geutidn e los datos guardados de a aplicacidn

Yo

Ve a“ajus-

tes/Inicializacion”y selecciona esta opcion si lo que pretendes
dejar todos los ajustes como venian de fabrica (red, usuarios...). Se-
ré como formatear, pero sin borrar el contenido guardado en el HDD
(partidas aplicaciones, juegos...). Eso si, deberds volver a vincular tu
cuenta PSN'y a realizar los ajustes personalizados que hubieras hecho
(ahorro de energia, conexién automética, vincular dispositivos...) So-
luciona muchos problemas asociados al juego online.

Inicializar PS4 /

{
!

Ve a“ajustes/inicializacion”y selecciona es-
ta opcion. Formatearas el contenido de HDD y restauraras los
ajustes. Hay dos métodos, “répido”y “completo”. Con el primero tarda-
rés muy poco. La version “completa’ lo borra todo de forma absoluta
y permanente, tardando, eso si, bastante mas en el proceso. Si tienes
una copia de seguridad anterior al error que te ha obligado al forma-

teo, podras restaurar el disco duro.
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