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Una PS Vita en mi maleta

Mientras me preparo para irme de vacaciones (segun acabe
estas lineas), me pregunto, un aino mas, porqué sacan tan
pocos juegos en verano... Entiendo que ahora que los dias
son mas largo y apetece estar en la piscina o tomando algo
en una terraza, estamos menos tiempo encerrados en casa
jugando con la consola, pero... &y
las portatiles?

\ s

Sialgo no ha faltado nunca

en mi maleta es una portatil.
Desde siempre se han venido
conmigo de vacaciones, antes
PSP y ahora PS Vita. Sin embar-
go, debo ser la unica, porque si
los lanzamientos para PS3 en-
tran en crisis en verano, los de
PS Vita desaparecen... Tengo
y0 ganas de darle a Tearaway,
ideal y refrescante para las
tardes de verano. Pues me voy
a quedar con las ganas, se me juntara con todo los lanza-
mientos de septiembre y luego con los de octubre y luego
con PS4..

Estoy haciendo hueco en la tarjeta de memoria de PS Vita,
porque creo que o que me va a salvar va a ser, una vez
mas, PS Store. PlayStation Mobile (esa parte del Store de-
dicada a los juegos tipo app) cada dia me depara sorpresas
mas agradables y, en general, los juegos independientes
que sélo se ponen a la venta en formato digital me estén

aportando mas tardes de diversion que los grandes lanza-
mientos fisicos... Mas gue nada, porque no hay.

En lo que PS Vita se ha empefado en estar en cabeza en
“sociabilizacién”. Tras echarme unas partiditas a alguno de
los juegos que estoy acomodan-

/ do en |a tarjeta de memoria (voy
a darle otra vuelta a Abe's Oddy-
seey tengo a medias Sly y Re-
tro City Rampage), podreé darle
un repaso a todas las redes so-
ciales sin cambiar de dispositi-
vo. Tuitear qué tal en Vita LEGO
El Settor de los Anillos (es que
soy de PS Plus y es gratis), subir
unes pantallazos a Facebook
e imaginarme hasta qué pun-
to podremos estar conectados
cuando tengamos PS4 en casa

Es una pena que no salgan mas juegos para PS Vita,
aunque me da la sensacién de que el momento de la porta-
til se acerca. Por su intima relacion con PS4, por su carifio-
sa amistad con PS3 (recordad que hay muchos juegos que
puedes jugar en las dos consclas con una sola compra) y
por los juegos que podremos disfrutar en su nitida pantalla,
Los mas jovenes (y los nostalgicos), estad atento a las ree-
diciones HD de juegos de PS2: en PS Vita se ven y se jue-
gan de miedo. Si tenéis algo que contarme, nos vemos en
Tweeter, que me llevo PS Vita.. QO

Toquenos -
habéis dicho...

Conspiratorios

Aitor Notinkxines
g% <Soy el unico que cree
! que Square guarda el re-
make de FFVIl como as en la man-
ga por si alguna vez la compania
no funciona bien? Ese “remake"” se
vendera como churros. @

Impacientes
Rafa Garcia Pérez
;' 2 Ahora que he visto el Ga-
meplay de GTA Viideseo
tenerlo ahora mismo, pero ya!! @

Viciosos

Marti Gomez Lépez
| Cuando me arreglen la
Play se me va a volver
a averiar de lo que jugaré a The
Last Of Us... @

Consolado
Aitor Notinkxines
Si tu novia te deja, cqué
| hacer para superarlo?
Empezar Skyrim desde el princi-
pio. Ya tienes algo que hacer en
las proximas 300 horas. @

Cémodos y felices
Adolfo Langostino
Leer la revista tumba-
do en el sofa con el aire
acondicionado, no tiene precio. @

Despistados
Patricio Luna

¢Cual es la ultima revista
que salic? @

Exigente

| Esli Daniel Martinez
The Last of Us es menos
perfecto de lo que mu-

chos afirman, pero me encanté. @

‘B DIARIO DE LA REDACCION

Este mes no nos ha dado tiempo... a analizar lo que PS4 puede suponer
para la industria del videojuego. Bueno, sinceramente: a babear con la consola.
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F'FA 14 se prepara para revalidar su titulo de mejor
juego de fatbol y aqui os explicamos sus “refuerzos™.
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UNETE A LA NUEVA ERA DE

DOMINIOS

Llega la oportunidad que estabas esperando: ahora podras elegir entre mas de
300 nuevas terminaciones de dominio (TLDs). Escoge un dominio tnico, corto

y original, como por ejemplo evento,madrid o vinos.tienda, con el que todo el mundo
pueda encontrarte en Internet. jReserva gratis y sin compromiso! Sé el primero en
-y G ‘ TI S

reservar la direccion de Internet que siempre has deseado y asegtra
Y SIN COMPROMISO*

MILMBRO DE

1&1

bservies: DOMINIOS | CORREO | HOSTING | TIENDAS ONLINE | SERVIDORES 1andil.es

*La adjudicacion de los nuevos dominios reservados se efectuard a través de un organisma registrader, sobre el que 1&1 no tiene ninguna influencia. A través del proceso de reserva,
1&1 se compromete a informar sobre |a disponibilidad, el precio y las condiciones particulares del dominio tan pronto como el organismo registrador lo haga pablico




» ACTUALIDAD

Agenda PlayStation

Para saber lo que esta pasando
en el mundo PlayStation

tienes que echarle un cjoa
nuestra agenda. Aqui tienes los
lanzamientos mas importantes
de los proximos 30 dias. Este
mes vas a tener dificil decidir a
por qué juego vas air...

El sandbox mas loco y descacharrante ue has g%

16 DE AGOSTO viernES jugado nunca te sorprenderéa con una comblnaciér}' A
Elysium - Estreno de cine CEGIEGN + . de guerra de bandas, ataques alienigenas e‘ )

SCintrigas politicas que?e dejard indife
Pay Day 2-PS3 I g ’

22 DE AGOSTO Jueves

Splinter Cell Black List - PS3

Disney Infinite - PS3
Saints Row IV : PS3 R FCOMENDADCH
The Bureau: XCOM Declassified - PS3 33015

27 DE AGOSTO maRTES

Final Fantasy XIV RECOMENDADG
ARealm Reborn - PS3 ; -

29 DE AGOSTO ,ueves

Rayman Legends - PS3/PS VITA

']

P

ﬂe Bureau: XCOM Dec"i

Otra de alienigenas, pero con un tono mucho masﬁ
formal. Un juego de accion en tercera persona que nos
invitara a luchar contra la invasion en plena guerra fria.

www.thebureau-game.com/

Reportaje en pagina 26

30 DE AGOSTO viernes
Killer is Dead - PS3

Lost Planet 3- PS3

One Piece Pirate Warriors 2 - PS3

S5 DE SEPTIEMBRE .ueves

Killzone Mercenary - PS Vita RECOMENDADCY - L 'Q'/ 4 »_ :
T \g ‘ ’, = y \
13 DE SEPTIEMBRE vicrnes RefTgtiom ‘H a\};g |ﬂ) ]_5 RM*Q :

- . -~
Kingdom Hearts Ya queda menos para disfrutar en nuestras PS3 de una de las franquiciasi}

HD1.5Remix - PS3 Y de rol de accién mas recordadas y valoradas de la historia en una edicién
HD, con dos entregas “inéditas’.de |a saga en occidente y muchos extras...}»
- -—— B
www.kmgdomhearts.com/Q = N
17 DE SEPTIEMBRE marTes Avance en pagina 70 .)’ 1 |
N
Grand Theft Auto V - PS3 BRECOMENDADCY e - 4§ 4
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Matt Damon y Jodie Foster protagonizan una peli de ciencia ficcion que

nos presenta un futuro en el que la humanidad esta dividida entre los que | > : |
viven rodeados de comodidades en la estacién espacial Elysium y los que ! x
se hacinan en un planeta en ruinas. Max (Matt Damon) se enfrenta a la t i
mision de llevar la igualdad a los dos mundos. - !

www.itsbetterupthere.com/site/

e y
La saga se estrena en PS Vitaen la forma de un sorprendente |
shooter de enorme calidad técnica y un montén de novedades.” |
Esta vez seremos un mercenario al mejor postor... 1

www.killzone.com/} Y
Avance en pagina 76

—
Grand Theft Auto V

El juego mas esperado del afo esta cada dia mas
cerca y a cada nuevo detalle que conocemos nos

. El juego de rol multijugador online basado en el universo Final Fantasy.

se ha revisado a fondo para que su estreno en PS3 sea espectacular. vamos poniendo mas impacientes...
> - v . T .

M v&ww.final[antasyxiv.com - www.rockstargames.com/V/es_es

1. Reportaje en pagina 18




> ACTUALIDAD
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@ L3 nueva entrega de Flincluira ef

campeonato de este aio, los cambios en la
reglamentacion de la FIA y coches clasicos.

R gt ‘\\ui N WA S
[GPIIE] PS3 CODEMASTERS . 4 DE OCTUBRE

1 AR S,
{ vy

| éxito de la Férmula 1 en nuestro pais ha estado muy

ligado al buen hacer al volante de Fernando Alonso,
que convirtio una disciplina minoritaria en una competi-
cion con miles de seguidores. Eso si, Codemasters sabe
bien que la categoria reina del automovilismo ha sido, y
es, mucho mas que la rivalidad entre Alonso y Hamilton,
los DRS o los recientes reventones de Pirelli, y que el cir-
co viene de lejos. Por eso, el nuevo F12013, ademas de
contar con la licencia de la FIA para el presente campeo-
nato del mundo, nos permitird pilotar monoplazas clasi-
cos de los 80 y los 90. Habra dos versiones del juego FI
2013y F120i13: Classic Edition.
F12013 sera el juego tal cual, con los nuevos pilotos, los
cambios de equipo y las modificaciones en el reglamento
de la actual temporada, como |a imposibilidad de usar el
DRS durante los entrenos y la clasificacion, por ejemplo.
Graficamente, el motor EGO 3.0, utilizado en el reciente
GRID 2, mejorara bastante lo que vimos en F1 2012, sobre
todo en lo referente a lailuminacion, la calidad de las tex-
turas y la fluidez en general. Ademas, tendremos a nues-
tra disposicion una buena racion de contenido “viejuno”
de la década de los 80, que jugaremos en carreras rapi-
das, campeonatos personalizados o en multijugador a
pantalla partida y online. Este pack de inicio incluira 10 pi-
lotos legendarios (como los dos campeones del mundo

8|PlayMania

La Fl yaerauncirco

antes de Alonso

EN F12013 PODREMOS SUBIRNOS A BOLIDOS
MITICOS DE LOS ANOS 80 Y LOS 90

@ El motor grafico EGO 3.0 nos
ayudara a disfrutar de la
simulacion mas realista de la F1.

Nigel Mansell y Mario Andretti o Gerhard Berger), 5 co-
ches icénicos y 2 circuitos miticos, Jerez y Brands Hatch.
Laversion F1 2013: Classic Edition, ademas de llegar con
todo el contenido de la edicion normal, incluira clasicos
de los 90, en concreto pilotos como David Coulthard, Jac-
ques Villeneuve, Eddie Irvine y nuestro favorito, Alain
Prost. Completaran esta edicion 6 coches clasicos de la
época v 2 circuitos mas: Imola v Estoril. Todo este conte-
nido también estara disponible como DLC para los que
tengan la versidn normal. Desde luego, este gusto por lo
afejo ampliara las posibilidades del juego y seguro
que van apareciende mds contenido descargable
una vez que el juego salga a la venta.

Otra de las novedades sera el modo Escenario, en:
el disputaremos todo tipo de desafios en solitario iy
en cooperativo para recibir medallas. Otra delas
nuevas opciones, y de las mas interesantes, sera
que podremos guardar partida en mitad de una
carrera, lo que seguro que invitarad a muchos usua-
rios a disputar los grandes premios al completo sin
tener que disponer de 3 horas seguidas..

Lafecha de salida, estos tltimos tres afios, ha ron-
dado siempre finales de septiembre, pero parece
que este ano tendremos que esperar un poquito
mas: 4 de octubre estard en laparrilla de salida. ©
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W Vettel y su RBI siguen dominando el
mundial, pero en F1 2013 nuestro héroe
puede ser Alonso, o Hamilton, o...

= -=
B TERMOMETRO
4

=
p @ En los modos clasicos todo
‘ tendrd un filtro granulado y de
- color como el de esa época.
-

@ El Williams-Honda FWTB gané el mundial
de constructores en 1987, conducido por
Nigel Mansell y Piguet (el bueno, no su hijo).

GTAV:IQUE PASE
PRONTO EL VERANO!

Aunque al cierre de esta revista aun
no sabemos qué nos deparara el
prometedor GTA Online, es solo otra
de las muchas razones por las que
creemos que marcara el techo de PS3,

LA SERIE TALES OF,
ROLEN CASTELLANO

Namco Bandai apuesta fuerte por esta
saga rolera, trayéndonos Tales of Xillia
en castellano y anunciando Tales of
Symphonia Chronicles y Tales of Xillia
2 para 2014. Rol japonés del bueno

EL REGRESO DE
LOS CLASICOS...

Vuelven clasicos como Kingdom
Hearts, DuckTales, Painkiller... que se
sumaran a otros regresos como los
de Flashback, Castle of lllusion, Abe’s
Oddysee, FFXy FFX-2, Strider...

... Y BAJA LA
ORIGINALIDAD

No vemos mal que regresen los
clasicos, pero tampoco hay que
abusar del “fondo de armario” y hay
companias que empiezan a hacerlo
iQueremos mas juegos originales!

EL RITMO DE LOS
LANZAMIENTOS

Como todos los veranos, el nitmo

de lanzamientos decrece de forma
considerable. Como podéis imaginar,
este mes hay pocas novedades en
PS3.Y en PS Vita ya ni hablamos.

LOS “GAMEPLAYS"”
QUE ENSENAN TODO

Hay juegos como Watch Dogs o
ACIV que nos “sobresaturan”
con todo tipo de videos y
“gameplays” casi a diario
Entendemos que las
('()H]pr)'!lvd\ quieran que se
hable de sus juegos
y cuanto mas mejor
perovaa
legar un
momento
en el que
nos 1o van
a ensefar TODO
antes de que
salgan a la venta.




JANUNCIO

RATCHET Y CLANK
VOLVERAN A PS3

Muy pronto volveremos a vibrar con las di-
vertidas aventuras de este dto galactico con
Nexus, una nueva entrega de la saga que
enlazara con la trama de Atrapados en el
Tiempo. Volvera su mezcla de accion y pla-
taformas caracteristica, anadiendo nuevas y
delirantes a

®EDICION ESPECIAL

ELENTERRADOR
EN LA WWE 2K14

Si eres fan de la WWE y ademas lo tuyo son
los luchadores clasicos, te encantara esta
edicion especial de WWE 2K14. Se llama
“Phenom Edition” y esté dedicada a El En-
terrador. Vendra con un embalaje en forma
de ataud, una tarjeta autografiada en per-
sona por él, un skin para el Dual Shock 3, un
DVD con |2 historia de |a superestrella y dos
personajes cldsicos, C
Ultimo Guerrero (que es conte
para los que reserven la edicio

P LANZAMIENTO

DISNEY INFINITY A
LA VENTAEN AGOSTO

El 23 de agosto es la fecha elegida para e
lanzamiento en PS3 de Disney Infinity, un
curioso “sandbox” que cuenta con los mas
famosos personajes de Disney y Pixar como
protagonistas. La gracia es que podremos
cambiar de personaje al cambiar la figura
que coloquemos en el portal inclui
juego. lgual
dremos com S pPersonajes col
que ampliar |as posibilidades de juego. @

 Accion f 2014 )
.
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Zber-ninja Strrdgr,& uiere
probar sus armas en PS3

Capcom se prepara para recuperar otro de sus clasi- Eljuego se desarrollara en un futuro en el que la Tie-
cos, nada menos que al ninja Strider Hiryu, que tras rra se encuentra gobernada por el tirano Gran Maes-
triunfar en los salones recreativos afinales delos80y  tro Meio y nuestra mision sera eliminarlo metidos en
en las consolas de SEGA de los 90 se dispone a asaltar el pellejo del Hiryo, el mejor de los agentes especiales
PS3 y PS4 en 2014, protagonizando otro intenso de- Striders. Para ello contaremos con nuestra increible
rroche de accién y plataformas. habilidad para el salto y las acrobacias y nuestras ar-
El nuevo Strider se mantendra fiel a la esencia del ori- mas especiales, desde la Cypher de plasma (un espa-
ginal, lo que nos obligara a ser tan habiles saltando da capaz de casi todo) y herramientas como la Hoz de
como rapidos lanzando tajos con nuestra espada, escalada. Y todo mientras, por supuesto, eliminamos
mientras recorremos libremente la futurista metrépo-  a docenas de enemigos biomecanicos con un sistema
lis de Kazakh City. Ciudad donde podremos ganar de control tan accesible como profundo. El juego esta
nuevas habilidades y objetos que nos daran acceso a siendo desarrollado por Double Helix, que ya hicieron
nuevas zonas del escenario. para Konami Silent Hill Homecoming. ©

-

puilll ULTRA STREET FIGHTER IV
(P W 4
La nueva edicion de Street

En una nueva vuelta de tuerca, Capcom ha anunciado
que preparara una nueva edicion “definitiva” de Street
Fighter IV, que llegara a PS3 con el antetitulo de Ultra. El
juego anadira nuevos modos de juego, Cinco personajes
(elevando la cifra total a 44) y seis escenarios. Ademas,
se ha revisado la jugabilidad con ayuda de los fans, para
conseguir el maximo equilibro entre los luchadores. Lo
bueno es que los que ya tengamos Super Street Fighter
1V o SSFIV: Arcade Edition podremos descargar Ultra
SFiIV por14,99€. Y los que compren la version completa
del juego recibiran todos los DLC de trajes, valorados en  m japra s nuevos personajes (Poison, Hugo, Elena, Rolento y
40€. Parece que a la cuarta siva la vencida... @ uno secreto) y 6 escenarios. Y ofertas para los fieles a la saga.




SRR REAY eI PS3 - NAMCO BANDAI _ LUCHA _ 2013

Los Caballeros del Zodlaco

pronto volveran a la lucha

Namco Bandai lanzara antes de
fin de ano, en exclusiva para
PS3, una nueva entrega de los
juegos de lucha basados en las
aventuras de los Caballeros del
Zodiaco. Brave Soldiers abarca-
ra las tres sagas mas importan-
tes de la serie: Santuario,
Poseidon y Hades y podremos
controlar a mas de 50 caballe-
ros, casi todos los de la serie,
cada uno con sus ataques ca-
racteristicos. Y todo envuelto
en una espectacular puesta en
escena con estéticaanime. 0

@ El juego tendra una edicion coleccionista que incluird una figura
limitada de 18 centimetros de Seiya con una armadura personalizable.

@ Hora de Aventuras respetard el espiritu

de la serie de TV, y nos enfrentard a

enemlgos y situaciones de lo mas absurdo.

HORA DE AVENTURAS JI PS3 ll NAMCO BANDAI fl AcCION f OTONO

Ha llegado la Hora
de Aventuras a PS3

Explorar mazmorras y derrotar enemigos en
amigos y manejando a los héroes de la serie ser

Tan absurdo como |a serie, el titulo
del primer juego para PS3 basado en
“Hora de Aventuras” serd iExplora la
mazmorra porque yo paso!, lo que ya
nos da una pista del loco sentido del
humor de esta serie de dibujos anima-
dos que emite Boing y que arrastra
tras de siuna legion de seguidores de
todas las edades (entre los que nos in-
cluimos). Para la realizacion del juego
se han unido el estudio WayForward y
el creador de la serie Pendleton Ward,
que han creado una historia totalmen-
te nueva que nos llevara a salvar Chu-
chelandia resolviendo los misterios de
la gigantesca Mazmorra Secreta Real,
oculta en lo mas profundo del Pais de
Qoo0. Podremos seleccionar a los prin-
cipales personajes de la serie, como
Finn, Jake, Marceline o Don Polvorén
y disfrutar de un divertido modo coo-
perativo para cuatro jugadores. ©

mpafia de 3
Zuzumba!
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®JUEGO OFICIAL

CONFIRMADO
TALES OF XILLIA 2

Durante la pasada Japan Exp
ris, Hideo Baba, creador de los jue
gos de la saga Tales of, anuncio que
Tales of Xillia 2 saldré a la venta en
Europa en 2014, en exclusiva para
PS3. Una excelente noticia para los
amantes de
pdn, que vien:

en rol de origen ni-
1 confirmar el buen

momento que vive el género. O

®RETRASO

TEARAWAY,
A NOVIEMBRE

Segun ha confirmado Media Molecu-
sarrolladores del juego, estan
problemas para tener Tea-
raway a tiempa y sufrira un retraso
de un mes. Una mala noticia para los
poseedores de una PS Vita que no
podran disfrutar de uno de los més
originales juegos exclusivos para su
portatil hasta el 22 de noviembre.©

% CONFIRMACION

DRAGONES Y
MAZMORRAS

Dragon’s Crown s un preciosista
beat’em up para PS3 y PS Vita desa-
rrollado por Vanillaware que tenia
hasta @ muy poco un ful
clerto,
buidor para Europa. Por suerte
Namco Bandai se encargara final-
mente de por ance en
otofo este derroche de accién en un
universo de magia y espada en el que
hasta 4 jugadores podremos repartir

estopa por impresionantes escena-
rios pintados a mano y a 1080p. O

®» CONFIRMADO

LA COLECCION
TOTAL DE MGS

Ya os adelantamos que Konami
neaba lanzar el recopilatorio mas
completo de la saga Metal Gear So-
lid. Pues pues bien, The Legacy Co-
llection llegara en exclusiva a PS3 el
30 de septiembre. Costard 49,95 € e
incluiré las novelas gréficas de As-
hley Wood y todes los Metal Gear di-
rigidos por Kojima entre 1987 y 2012,
en sus ediciones HD. ©

EL MUNDIAL DE
RALLY EN PS3

El proximo octubre los amantes del
motor tienen una cita con WRC4, el
juego oficial del mundial de rallies,
que cuenta con el calendario del
WRC 2013 y con los principales equi-
pos y 05, que estaran disponibles
enelre 0 modo Carrera. Y lo
mejor es que WRC 4 lucird mejor que
nunca gracias a la version mejorada
del motor grafica Spikengine. @

»ANUNCIO

SOUL CALIBUR
SE SUMA ALHD

Para celebrar el décimo aniversario
de este emblematico juego de lucha,
Namco Bandai trabaja en una versién
HD que, ademds de graficos remoza-
dos, aftadird modo online a la ya im-
ponente lista de modos de juego de!
original. Sou! Calibur If HD Online se
podra descargar este otofio de PS
Store, a un precio sin determinar. ©

»ANUNCIO

ACE COMBATEN
EL CIELO DE PS3

Namco Bandai ha confirmado que es-
ta desarrollando una nueva entrega
de la saga de accion aérea Ace Com-
bat. En principio se ha anunciado que
Infinity serd exclusivo para PS3y, por
lo que poco que
video del anuncio, volve
nos a los mandos de los mejores ca-
zas para enfrentarnos a trepidantes
combates aéreos. Todavia no sabe-
mos su fecha de despegue... @

®PERIFERICOS

UN ALIADO PARA
JUGAR ONLINE

Turtle Beach ha ampliado su gama
de auriculares para jugones con los
Ear Force PX22, una revision de sus
exitosos Ear Force PX21. Estos auri-
culares estéreo con cable ofrecen
una amplificador redisefiado que los
hace compatibles con teléfonos mo-
viles y tabletas. Todo con Ia calidad
de sonido caracterist
de Turtle Beach y a
un ajustado precio
de 80 euros, O




>»> ACTUALIDAD

Sigue disfrutando con The Last

of Usy su Pase de Temporada

Si eres una de los miles de jugadores que se han quedado prendados con la
historia de Joel y Ellie, recuerda que pronto podras ampliar la diversién con
nuevos DLC. Y si compras el pase de temporada te llevaras jugosos extras...

THE LAST OF US (DLC) | PS3 | SONY | YA DISPONIBLE

The Last of Us ha sido encumbrado como
una de las mejores aventura de PS3 y para
muchos jugadores y criticos es la aventura
del afio. De hecho, es uno de los juegos ex-
clusivos de PS3 con mejores ventas de los
dltimos tiempos y el que mas rapido ha al-
canzado la cifra de 3.4 millones de unidades
vendidas en todo el mundo.

Con estos antecedentes, Sony quiere expan-
dir el universo de The Last of Us con tres pa-
quetes de contenido descargable que proxi-
mamente estaran a la venta en PS Store.
Dos de estos DLC ofreceran mapas y expan-
siones de todo tipo para su original modo
multijugador. El tercer DLC estara dedicada
a la campaiia individual y afladird nuevos
detalles a la historia de Ellie, algo muy de
agradecer ya que no estamos acostumbra-
dos a que los contenidos extra nos ayuden a
expandir la campaia individual que en el
caso de aventuras con una trama tan pro-
funda como la de The Last of Us tienen in-
cluso mas atractivo'que el propio
multijugador.

Si estas interesado en estos DLC puede ha-
certe con ellos al precio de 9,99 euros cada
uno o, lo mas recomendable, comprar el
Pase de Temporada. Este Pase tiene un pre-
cio de 19,99 euros, lo que te garantiza un
ahorro del 30% de ahorro sobre el precio de

los DLC sueltos. Pero ademas te otorgara un
monton de ventajas exclusivas, como mayor
velocidad de construccion y curacién, mejo=
ra de la velocidad de recarga de la 9mm y
mayor capacidad del cargador del fusil.
Ademads, con el Pase de Temporada te
podras descargar un documental de

90 minutos llamado Grounded, con

el Making of de The Last of Us. ) y
Un documental que es una mi- f
rada a fondo al proceso de %
desarrollo de The Last of

Us, y ha sido elaborado

por Area 5, compaiiia

especializada en videos

sobre videojuegos.

Si te haces con el Pase

de Temporada podras

disfrutar de todo ese

contenido extra desde

el primer momento, aun-

que no esté disponible el

DLC. Eso si, permanece d

atento durante este agos- f

to, ya que es el mes ele- ¥

gido por Sony para poner

a la venta en PS Store el

primer contenido descar-

gable que, por supuesto, po-

dras bajar sin coste alguno. O

Podras fabricar
cualquier objeto
mucho mas répido, lo
que te permitird
reaccionar antes
frente a cualquier
ataque enemigo.

§ INCREMENTO DE VELOCIDAD DE CURACION
-4
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Cuando uses un
botiquin, la barra de
energia se rellenard
mucho més rapido.
Una gran ventaja sl te
encuentras en una
Zona compr id

Quedarse sin
municién es malo,
pero peor es que la
recarga se haga lenta,
algo que se soluciona
con esta mejora.

El rifle es un gran
arma, sobre todo a
largas distancias, pero
su cargador es muy
pequefio... 0 loes
para el que no dispon-
ga de este extra.
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iYA PUEDES ESTAR MAS CONECTADO QUE NUNCA!

Tuentl aterriza

comunicacién social espaiiola.

D esde mediado de julio los usuarios de PS Vita dis-
ponemos en nuestra portatil de una nueva herra-
mienta con la que estar continuamente en contacto
con nuestros amigos. Se trata de Tuenti, la red social
espanola que cuenta con mas de 15 millones de usua-
rios registrados y que ahora estard mas accesible que
nunca para los jugadores de PS Vita. Y es que para que
elicono de Tuenti aparezca en el mend principal de
nuestra portatil solo tendremos que descargarnos el
acceso directo desde PS Store (una descarga de se-
gundos) y arrancarlo.

En esta ocasion no se trata de una aplicacion nativa
para PS Vita, como por ejemplo Live Tweet (el cliente
de Twitter para la portatil), si no de un acceso directo:
al pulsar sobre él nos redireccionara a la version maévil
de la red social (https://m.tuenti.com). Una vez que
hayamos introducido nuestro datos (o nos hayamos

2kt dadilibbagidah k | |
i z x clv.!.b . n  m K-

=y .
vizs <] Eepaco | b A M
@ Gracias al gran teclado virtual de PS Vita no tendremos

p en dejar jes, hacer bu 0 acceder al chat.
Las principales funciones de Tuenti estan disponibles.

—

Vita

o

 Alagran cantidad de redes mlﬁﬁ?
desde ps vita se une ahora la popular multipl.

creado nuestra cuenta), la consola
recordara la informacion de modo
que los sucesivos accesos seran
muy rapidos. Asi, desde el
navegador de internet de PS Vi-

ta podremos acceder a nuestros
perfiles de Tuenti y a funciones
como chat, calendario de cum-
pleanios y eventos, paginas, feed,
fotos de amigos y mensajes pri-
vados. Por supuesto, podremos
buscar a nuestros amigos y dejar-
les mensajes. Y el punto peliagudo
de la seguridad y la privacidad estan
mas que garantizado, ya que los datos
que se transfieren de un dispositivo a
otro se encuentran encriptados. Ademas,
contamos con la ventaja de que podemos
chatear con los colegas incluso mientras ju-
gamos: basta con pausar la partida, salir al me-
nu principal, dejar el mensaje (o cotillear un poco
lo gue cuece por ahi) y volver al juego. Segun Jorge
Huguet, director de marketing de Sony Espana, |a idea
surgio de la propia comunidad de jugadores de PS Vita
que hicieron llegar a Sony su interés por conectarse a
Tuenti desde su portatil.

Asf que ya sabeéis, si no queréis desconectar de vuestros
colegas mientras jugais, no os separéis de PS Vita. ©

el

PS Vita nos permite esta siempre conectados con nuestros amigos gracias
a sus aplicaciones de redes sociales. La dltima en unirse, Tuenti.

@ tuenti

Joe Wright

What 00 you Bk of mry new



tuenti

@ Podras ver tus fotos y las
de tus an aungue no
podras subir fotos nuevas.

tendra su propia “burbuja” en e
e PS Vita en cuando os

, i
“SOCIALIZA”
TU PS VITA

& Playmania

(¥

Facebook

Por supuesto, la red social por excelencia también
esta disponible en PS Vita, practicamente desde su
nacimiento. En este caso no es un acceso directo, si
no una aplicacion propia que no ha dejado de evolu-
cionar. Cada vez incluye méas opciones y posibilida-
des. Desde este app podréis dejar comentarios, ac-
tualizar el estado, buscar paginas o amigos,
gestionar mensajes y solicitudes... O

E o)
2

L veTeet

Con LiveTweet podras hacer lo mismo que con una
aplicacion similar para moviles o desde el ordenador,
aunque para usarla debes haber creado una cuenta
previa. No le faltan opciones de blsqueda, marcar
favoritos, responder, retuitear... Ademads, la interfaz
es muy clara y la lectura sencilla. El amplio teclado
virtual de PS Vita consigue que lanzar tus tuits sea
mas comodo que en muchos teléfonos méviles. ©

5 | Bexo Sentande

i" Minrikam Dwntal Cargo Mordons os Lamos

T | 1V unidas de Goeacion - MDA

ouquuare

Otra aplicacion especifica para PS Vita que te permi-
tird compartir tu ubicacién: en tu restaurante favori-
to, en un museo, en el cine, en la oficina... Puedes ha-
cer “check in” y, si quieres aportar mas informacion,
como detallar con cuantas personas. También pue-
des hacer fotos con cualquiera de las cAmaras de Vita
y compartirlas y desbloquear descuentos y regalos
para los usuarios de FourSquare. ©
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Daniel Acal
@daniacal @

El ciclo de vida
de las consolas

E s la pregunta que mas veces nos habéis he-
cho en los ultimos meses. Con el presente
gue tiene PS3, éno es demasiado pronto para
lanzar PS4? La verdad es que yo mismo a veces
también me lo pregunto. Llevamos un afio real-
mente bueno, con juegos sobresalientes como
Ni no Kuni, Tomb Raider, BioShock Infinite... Re-
cientemente hemos visto como PS3 alcanzaba
una nueva cima en lo que a graficos se refiere
con The Last of Us. Una cima que promete ser
superada en pocos meses con Beyond: Dos Al-
mas, al menos en lo que a modelado de perso-
najes y animaciones faciales se refiere. Y eso
que todavia no he mentado al “bicho”, A GTAV.
El juego que va a redefinir el término “grande”
aplicado al videojuego. El juego que segura-
mente marcaréd el techo de esta generacion. Y
que va a vender lo que no esta en |os escritos. Y
ne lo digo yo. Lo han dicho analistas como Mi-
chael Pachter o Arvind Bahtia. Y lo dicen en
Rockstar, que estiman que van a vender 18 mi-
llones durante su primer afio en las tiendas.

Pero habra vida después de GTAV. El dia del
lanzamiento de PS4 (que se rumorea que serd
el 13 de noviembre), todos los grandes juegos
de las "third parties” mas importantes seran
"multiplataforma”. Juegos como Watch
Dogs, Assassin’s Creed IV: Black Flag, Call
of Duty: Ghosts, FIFA 14, Diablo Ili, Final
Fantasy XIV... estaran a la venta en PS3
cuando salga la nueva consola. ¢Ofre-
ceran mucha diferencia con respec-
to a las versiones de PS47? Proba-
blemente no, al menos en estos
lanzamientos de cara al periodo
navidefo (otro gallo cantara con
los MGSV, Destiny, etc.). Sola-
mente Sony, los primeros intere-
sados en que su maquina se em-
piece a vender cuanto antes,

apoyaran el alumbramiento con una bateria de
juegos exclusivos para PS4, como Knack, Kill-
zone: Shadow Fall, o Drive Club. Tienen buena
pintay lo que guerais, pero a mi a priori me
apetece mas jugar a cualquiera de los citados
anteriormente. Si, me refiero a los de PS3.

Y en 2014 la fiesta no termina en PS3, con
juegazos como Lightning Returns: FFXIII (ala
tercera ira la vencida) o Dark Souls Il (Que tiene
pinta de ser “mas de lo mismo”, pero seguro
que es un "mas de lo mismo" que merece la pe-
na jugar). Y sobre todo, Castlevania: Lords of
Shadow 2, una aventura de accion que tiene
una pinta brutal .Yo no he tenido la fortuna de
verlo todavia, pero alguien de quien me fio ple-
namente, gue sabe mucho de videojuegos y
que firma aqui a mi derecha si ha podido verloy
dice que puede ser de lo mejor en su género.

Al estupendo presente que vive PS3 y a su pro-
metedor futuro a un afo vista, en mi caso parti-
cular tengo que sumarle una buena pila de jue-
gos que tengo “aparcados” por falta de tiempo
a la espera de poder terminarlos algun dia. Una
pila de juegos atrasados bastante grande, mas
de lo que me atrevo a confesar aqui.

Entonces, ¢es un buen momento para lan-
zar PS4? Pues... aunque parezca contra-
dictorio a tenor de lo que he dicho an-
tes, yo creo que si, Que Sony y
Microsoft lancen sus consolas este afio
ne implica gue tengamos que com-
prarlas YA, Las consolas de éxito
suelen tener un ciclo de vida de unos
6-8 afos. Y aunque en Europa tuvi-
mos que esperar hasta 2007 para ca-
tar PS3, recordemos
que Microsoft es-
trend su Xbox

'--

AUNQUE PS3 VIVE UN PRESENTE DULCE
Y AUN LE QUEDA FUTURO, ME PARECE
BUEN MOMENTO PARA LANZAR PS4.

360 a finales de 2005. Es decir, hace 8 afos.
Microsoft no podia esperar mucho mas. Y Sony,
sencillamente, no se puede quedar atras

Pero no nos pongamos nerviosos. Y no ente-
rremos nuestra PS3 antes de tiempo. Sino te
convencen los juegos de lanzamiento de las
nuevas consolas, no las compres. Espera a que
salgan titulos que realmente marquen la dife-
rencia. De hecho, no creo que ninguna de las
dos sea un gran exito de ventas estas Navida-
des. El objetivo es ir estableciendo poco a poco
un parque de consolas amplio, que haga renta-
ble que todas las compafiias puedan desarrollar
para ellas. Y que de cara a 2015 ya estén bien
extendidas. Porque no todas pueden mantener
¢l ritmo de gigantes como Activision, Electronic
Arts o Ubisoft. Juegos que funcionan bien en
ventas como PES 2014 0 F-1 2013 no van a salir
este ano en PS4 sencillamente porque a Konami
y Codemasters no les compensa la gran inver-
sion que hay que adelantar para acometer el
desarrollo de un “Triple A" en las nuevas
consolas para luego no recuperar lo invertido
porque no hay una base de consolas lo suficien-
temente establecida. Y para contar con un buen
parque de consolas se necesita tiempo, al me-
nos dos anos. Por eso digo que este otofio me
parece un buen momento para lanzarlas... aun-
que no tengo tan claro si es un buen momento
para comprarlas. Probablemente no lo sea.

Asi que de momento disfrutemos de PS3 ahora
y que cada uno dé el salto a PS4 cuando pueda,
le apetezca o lo vea oportuno. PS3y PS4 van a
convivir durante un tiempo... hasta que llegue
unmomento en el que PS4 se imponga y los
lanzamientos de PS3 vayan menguando, hasta
desaparecer. Como ha pasado siempre con ca-
da cambio generacional. Es el ciclo de la vida de
las consolas. El ciclo... ésin fin? @




Reduccion de costes

v ivimos en unos tiempos en los que la ex-
presion “hay que reducir costes” parece
casi el nuevo “buenos dias”. Se utiliza en casi
todos los aspectos posibles, desde la politica
ala gestién macroeconémica o incluso cuan-
do el duefio de un negocio como un bar sube
o baja la persiana. Y, cémo no, tampoco se
escapan los videojuegos, algo de lo que estu-
ve hablando con un lector, apodado AquiVi,
via Twitter.

La conversacion surgio a raiz de una foto que
subi en Twitter, en la que mostraba mi Gltima
adquisicion de Vita, con la caja abierta y ni el
mas minimo rastro de manual, mapa, folleto o
lo que tocara. Una préctica que por desgracia
cada vez se extiende mas y que personalmen-
te no me gusta NADA. En mi humilde opinién,
el manual es una parte mas de la “experien-
cia” de estrenar un juego, de abrirlo, de oler a
nuevo, de disfrutar de esas paginas que debe-
rian ser el primer contacto el juego. O lo que
supone abrir un mapa para descubrir el mun-
do que nos espera.

Hay manuales que deberian estar colgados en
las paredes de un museos, porque son arte en
estado puro y sélo ayudan a redondear un
producto ya de por si redondo (y no lo digo
por el disco, por si alguien habia pensado en
la gracia). A bote pronto, me vienen a la cabe-
za el cartucho dorado del primer Zelda de
NES, con ese mapa que a dia de hoy es una
cotizada reliquia. O el manual de Super Mario
World, como casi todos los de Nintendo, con
ilustraciones a todo color de sus personajes,
habilidades, objetos... £Y qué me decis de
anotar contrasefias en sus paginas y reencon-
trarte con ellas una década después y no re-
conocer ni tu letra?

Pero tampoco hace falta irse tan atras. De la
era PlayStation también hay un montén de
manuales que merecen ser recordados. Algu-
nos, mds que por el juego en si o por la calidad
de sus paginas, destacan por su traduccion.
Aun recuerdo algunas de las lineas del manual
del primer Croc de PSone, que tenia perlas
como “El rey Rufus el Intolerante (a la lac-
tosa)...”. Otros destacan, por su disefio,

como la versién japonesa de Shadow of

the Colossus, con su paginas cortadas

de forma irregular que no mantienen el
habitual formato rectangular.

Otros, destacan por su humor, como

los de cualquier GTA, plagados de anuncios y
referencias capaces de arrancar mas de una
carcajada con su mala baba. Y eso por no ha-
blar de los mapas. ¢Quién no ha abierto uno
de sus mapas cientos de veces para memori-

zar algunos lugares, marcar coleccionables o
trazar rutas de “viaje”? Pues, como dirian en
“Blade Runner”, “todos esos momentos se
perderan en el tiempo, como lagrimas en la
lluvia™. Y lo peor de todo, es que tiene pinta
de ser verdad.

La llamada “reduccién de costes” se esté lle-
vando por delante parte de los plésticos de
las cajas (como en las cajas de 3DS o Xbox,
por ejemplo) y lo que es peor, los manuales
tal cual yo los recuerdo. Como mucho, algu-
nos incluyen una octavilla con la garantia o,
en el mejor de los casos, 4 paginas explicando
lo basico. No hay ingenio, no hay chispa, no
hay calidad, no hay presentacion. Sélo un dia-
grama del stick con el uso de cada botény
listo. Y lo peor de todo, es que esta “reduc-
cion de costes” no estd repercutiendo en el
bolsillo del comprador, 0 yo al menos no la
estoy notando. Las

novedades si-
guen siendo

7

practicamente igual de caras y en el caso de
los juegos digitales, no hay diferencia con el
precio del fisico (en muchos casos).

Y esa es otra parte del “problema”; los juegos Alberto Lloret
digitales. Si es cierto eso de que en pocos @AlbertoLloretPM
afios todo sera digital, los manuales estan

condenados a extinguirse. Hoy por hoy, o in-

cluyen el manual en el propio juego (o ni eso)

0, en el caso del PC, incluyen como mucho un

PDF, perdiéndose asi la magia de ese primer .

momento, durante la vuelta a casa de la tien- s ‘

- A

da o mientras cargaba el juego por primera
vez, ojeando las paginas del manual. Seré un
romantico o un poco idiota, pero hay dias en
los que la manida expresion “cualquier tiem-
po pasado fue mejor” cobra sentido. Al me-
nos, dentro de unos aiios, podré ensefiar a mis
nietos como eran los juegos cuan-

) do las compaiiias atin cuida-

ban todos los aspectos... @
, /
'/,’

7% ESTA“REDUCCION
<y 2 DECOSTES”NOESTA
¢ % REPERCUTIENDO
= . ENELBOLSILLO
- DELCOMPRADOR.
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GTA San Andr®3stueel juego

n'-'r\_/y' '
2706

que marcé el techo de la pasada
generacion. Y GTA Vpromete hacer
lo mismo con ésta. Veamos qué
armas tienen en comiin y en qué
aspectos GTA Vse vaadesmarcar
de su “antecesor espiritual”.

18| PlayMania

unca olvidaremos GTA San Andreas. Pare-
cia imposible que en PS2 “cupiera” un juego
con tres ciudades, con “campo” entre ellas
y multitud de cosas para hacer con un nivel de de-
talle inédito hasta la fecha. Pero Rockstar lo hizo. Y
esa misma sensacion estamos teniendo con GTAV. A
medida que la compaiia va desvelando detalles (con
cuentagotas, como a ellos les gusta), nuestra incre-

Reas

dulidad va en aumento. Parece imposible que en un
juego quepan tantas cosas, éverdad? (y las que nos
faltan por saber). Pero como os decimos, esa misma
sensacion la tuvimos en 2004 con GTA SA. No seria
justo compararles, pero en estas paginas vamos a re-
cordar las armas que empled San Andreas para con-
quistar PS2 y en qué medida GTAV va a emplearlas,
evoluciondndolas o explorando otros terrenos. ©




cia tres cuudades Los Santos (“
~ sion” de Los Angeles), San Fierro (San
Francisco) y Las Venturas (Las Vegas),
- con mucho “campo” entre ellas. La sen~
sacion de que estabamos en una escena-
rio enorme era brutal. GTAV recreard
& “s6lo” una ciudad: Los Santos, enmarca
~ daen el condado de Blaine. Pero su"esce‘s“’w BG
. nario sera mas grande que los de San
" wAndreas, GTAIVy RDR juntos. Y es ques

as de la diversidad que ofrecen los

distintos barrios de la ciudad (el lujo de

Rodeo Drive; las playas de Santa Ménica,
Malibu o Venice Beach; los rascacielos
del Downtown, zonas “chungas” como
Inglewood...) podremos perdernos en sus
alrededores en desiertos, bosques, zonas
montafiosas, mundo submarino...

GTA San Andreas ofrecia, en
momentos puntuales, misio-
nes para dos jugadores tras
hallar el icono correspon-
diente. Y en PC es posible
jugar Online gracias a un
“mod” hecho por aficiona-
dos. Para GTAV nos han
prometido un Online ENOR-
ME, que desvelaran en bre-
ve. Siempre supimos que un
GTA Online seria el futuro...

GTAV contara la historia no de uno, sino de tres persona-
jes: Michael (ex atracador de bancos que ahora vive en
una asfixiante rutina familiar y quiere “volver a la ac-
cién™), Trevor (desequilibrado ex piloto y viejo compin-
che de Michael) y Franklin (un veinteafiero que quiere
“pasta rapida). Cada uno de ellos tendra su propia tra-
ma, tratando temas tan dispares como las guerras de
bandas (con Franklin) o los problemas domésticos de
Michael. Suponemos que habra una trama principal que
hara que las vidas de los tres se vayan entrecruzando.

ToS Fensanases

Todos los GTA nos han dejado personajes mcr!r:)o(r;l-
bles. En San Andreas tenemos a CJ,, f:\mg]ugmv
dable The Tru
cial Tenpenny, el inolvi =
trol entre los tres protag

odremos alternar el con 0»

::lStBS (Michael, Franklin y Trevor) y ya estan‘asoS
mando promotedores secundarios como los hij

adolescentes , Michael o Ron “el nervioso".

San Andreas nos puso en la piel de Carl Johnson, un
pandillero que abandoné Los Santos tras ser culpado
de la muerte de su hermano pequefio y que, 5 afios
después, vuelve para el funeral de su madre. Poco a
poco ird tomando el control de su antigua banda, los
Grove Street Families, e iremos desentrafiando una
historia de violencia, trapicheos y traiciones que nos
llevaria después hasta San Fierro, luego a Las Ventu-
ras y, por Gltimo, un regreso a Los Santos inspirado
en los famosos disturbios de Los Angeles de 1992.

0S vehicuLos

GTA San Andreas ofrecia bicis, coches (incluyendo
Low Rider y tuning, aunque un tanto limitado),
motos, aviones, helicépteros, barcos... ¥ hasta un
jetpack. GTAV supera la apuesta con mas varie-
dad, y afiadiendo otros coma bicis de carreras o
quads. Las opciones de tuning Seran mucho mayo-
res, tanto estéticas como de rendimiento.

. .

" gua san andgeas
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: g ’ Nos da vergiienza recol

.,.j( muchas tareas secundanas, pero en 2004 nadie podia competir o de tiempgyque inverti 3

= con San Andreas en este sentido: distintas misiones R3 (ambu- i . . Andreas para llevar a ~_’non'v"eniente-

y & mente "maqueada" Ademas de cuidar la

‘tas, minijuegos como basket, opcién de echarte novia, “exportacién” G alimentacion y gchar horasen 'I gimna-

de coches, coleccionables como 100 graffitis, 50 fotos, 50 herradura: 5~ $io para estar “cachas”, en cuanto jun-

© 50 ostras... Pero GTAV promete dejar todo eso en pafiales. Es cierto qu . VI ¥ tabamos*algo de pasta nos pasaba-

no tendra todo lo de San Andreas, pero la oferta sera mas diversa y, sobre § V4 A mos por tiendas como Binco,

. todo, estard mas trabajada. Los minijuegos de tenis, golf o ciclismo, por e]em- . urb_an, Victim o Zip.En GTAVno
plo seran tan profundos como juegos en si mismos. Habra novedades como . . a giﬁwasio perosi podremo:

cazar o misiones de “cazarrecompensas” (importadas de RDR), invertir pasta stir alos protaanistas como

_(en bolsa o en “ladrillo™), robos a comercios... Y aun faltan por anunciar. queramé ademas de cambiarles

o o i - ’ el peinado, hacernos tatuajes..;

LOS/RODDS

anseuntes y quedarnos con su pasta
ada uno) y a partir de cierta mi-

s. Pero GTAV los robos ten-

acos seran el pun-
tomar decisiones,

Entre las armas de GTA San Andreas habia pistolas, ri-
fles, ametralladoras, escopetas... Cada una ofrecia tres
niveles de habilidad (Cutre, Gangster y Asesino), que se
iban potenciando con practica y habilidad. En GTAV ya s peso. Todo apunta a que los atr
hemos visto que se usara la tipica “rueda” que podéis dran mucho rln ntura, Habra que p]amflcarlos,
ver abajo (con un arsenal tan variado o mas). Eso si, aqui (o algido de la avT es (que luego querran su parte del botin)...
podremos mejorarlas comprando piezas (en las tiendas contratar” complic

Ammu Nation, un clasico de la saga) como silenciadores,

linternas, cargadores ampliados, miras telescopicas...

Habra personajes, como Michael que seran mas habiles

que otros ala hora de disparar. Tendremos tres tipos de

punteria (libre, asistida...) y se han incorporado ideas

presentes en Red Dead Redemption y Max Payne 3

(como disparar sin levantar el arma de la cadera).

liminar tr
En San Andreas podiamos e
(los traficantes dejaban 2000 euros ¢
sion también podiamos desvalijar piso:

En GTA San Andreas habia seis niveles de blisqueda en funcién de la gravedad de nuestros delitos.
Representados por otras tantas estrellas, cuanto mas alto era el nivel mas empeiio (y medios) ponia
la policia en “trincarnos”. Y para escapar podiamos cambiar el aspecto del coche, ocultarnos y espéss
rar o recoger items de estrella. En GTAV volveran las persecuciones policiales, aunque atn no est3 "
confirmado como funcionara el sistema de busqueda. Sabemos que ofreceran nuevas opciones (Caf

B suponemos que despistarles no sera tan sencillo como pintar el coche de otro color... Pero quedan iR
Oonitas por desvelar. Por ejemplo, épodremos cambiar de personaje mientras nos persiguen?




ProPiedades
B/iNVeRSiones

Ademas de apostar al billar o a los caballos, en
GTA San Andreas podiamos comprar bastantes ca-
sas que funcionaban como “pisos francos”. En
ellas podiamos grabar la partida, cam-

biarnos de ropa, jugar a la consola, re-

coger armas y pasta, guardar el coche

si tenian garaje... GTAV ira mucho mas

alla, permitiéndonos invertir en “ladri-

llo” (también en garajes, en nego-

¢ios...), ademads de en bolsa. Cada per-

sonaje tendra sus propios “fondos”.

En Rockstar afirman que el dinero sera

mas importante y que habra muchas

opciones para “jugar” con ello.

‘EL'submaRinism
m mejoras que.est
bucear, aungue éf'el-juego nnlgunhe bastante secundario
(salvo a la hora de encontrar las 50'0stras). Pero en GTAV el

\?ubmarinlgmo cobrara un protagonismo inusitado, con una su=
perficie que'sera 1,5 veces el mapeado de RDR. Ciertas embarca-

“.ciones tendran equipo de buceo para que exploremos un fondo
marino realmente bello, con musica dindmica (composiciones
originales), fauna diversa (incluso tiburones) y estructuras como
galeones hundidos. La recreacion del agua es impresionante.

Las novias Yy eu

En GTA San Andreas podiamos tener varias novias a medida
que avanzabamos en el juego. Parece confirmado que en
GTAV no habra novias (Michael esta casado), pero falta por
ver como tratan el siempre polémico tema del sexo y a
prostitucion. £Se atreveran a meter esta vez un minijuego
tipo Hot Coffee? En San Andreas finalmente lo suprimieron.

\ /
,\\ ‘ 'A\
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TRES CIUDADES
Aunque el mapa de GTAV sea
mucho mas gigantesco (cinco
veces més grande que el RDR),
que seguir quitand
el sombrero atn hoy ante el
trabajo que hicieron estos chicos
recreando tres ciudades tan
distintas como Los Angeles,
San Francisco y Las Vegas. Y
ademds, repletas de tareas para
que CJ nunca se aburriera,

MAS OPCIONES DE
-y PERSONALIZACION
El CJ de un jugador podia ser
muy diferente del de otro. En
GTAV no habré gimnasio ni
podremos engordar. Y esta
por ver si volveran habilidades
como el respeto o el “sex
appeal". Aunque podremos
maquearlos con ropa, tatoos o
peinados, los protas de GTAV
estan més definidos. Pero
también tendrdn habilidades
que mejorardn con el uso.

SNUE GUVD
San andReas que
no sendfa gsa v2

GTA San Andreas fue un juego tan ambicioso que incluso 9
afios después de su estreno atn no ha sido superado en cier-
tos aspectos. Y recordemos que es la entrega mas vendida,
con 27,5 millones de copias. éPodra GTAV superar esta cifra?

ZNUe sendga

gta v QUe no Guvo

T muchas esp:

dReas?

en GTA Online... aunque en

el momento de escribir estas lineas ain no se sabe nada.

Gréficamente sera brutal (sélo el modelo de Franklin tiene

mas texturas que todos los peatones de San Andreas jun-
tos). Y requerira una instalacién obligatoria de 8 gigas.

TRES PROTAGONISTAS
En casi cualquier momento podremos
cambiar de personaje con sdlo pulsar
un botén, Decimos “casi” porque en
ciertas misiones habré que usar a uno
en concreto. Los tres tienen habilidades
especificas. cEjemplos? Franklin puede
ralentizar el tiempo al conducir, Trevor
puede entrar en “modo Berserk” para
hacer mas dafio y Michael puede activar un
tiempo bala a lo Max Payne en los tiroteos.

LA EDICION
COLECCIONISTA
San Andreas tuvo una edicion
especial con un DVD extra que no
sali6 aqui. GTAV tendré dos: la
especial (con mapa, caja metdlica
y varios DLC) y la coleccionista,
con todo lo anterior
més una bolsa de
seguridad, una gorra
y mas DLC.
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INTENTANDO MEJORAR UN
| JUEGO DE FUTBOL REDONDO

@ FIFA 14 es el nuevo juego de fatbol
di Sports. Sale para todas las
consolas de Sony... ilncluso en PS2!
9 ~ ,,‘ }"}"\ \
e A
¢ ]

B Traerd las mejores
Ligas con sus clubes
reales y actualizados.

LICENSED

PRODUCT
H

‘ . :

MEJORAS GRAFICAS. Las animaciones, uno de los MAS RECURSOS. Como la posibilidad de proteger el RENOVADO MODO CARRERA. Con una interfaz
aspectos mas criticados en los anteriores, van a mejorar en balén pulsando L2 o que el portero llame a un defensa para mejorada y con menos “interrupciones”, un sistema de
esta entrega. Lo notaremos en los giros, al iniciar y terminar  sacar en corto y que el “avispado” delantero de tumono se  ojeadores y fichajes mas “l6gico”, nuevos minijuegos de
un sprint, en los renovados tiros a puerta... adelante y nos la robe (asi se encajaban muchos goles). habilidad que amenizarén la “previa” de los partidos...
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PS4 ofrecerd avances como
més detalladas que
jorasenla 1A

W FIFA 14 en
animaciones 10 veces
e PS3 o sustanciales me

@ El nuevo motor EA Sports
|gnite ofrecera un modt_elado
de una calidad nunca vista.

—_—

EA SPORTS | DEPORTIVO | 26 DE SEPTIEMBRE |

FIFA 14 en PS4

ra FIFA 14 en PS4, pero

sald!
el nos comentd su pro-

{ na pinta brutal. Segln s i
gﬁ‘:olr’ eie‘zutivo David Rugter. este aﬁ:‘ éess!r e
nstruyendo la experiencia deport.wa 7
::cnolég‘\camenle avanzada de la historia”. e
i rmitird un renderi-

r EA Sports, Ignite, per T 7
zEaId:OS':peﬂor y animaciones diez veces mas de
\ladas que en PS3.

La inteligencia artificial

Aun no sal

| serd muy superlor,. con
na “toma de decisiones” 4 yeces fnés rsé?;:: :e-

ltlécnicas de élite que nos dejaran c»entot .

vas acciones, tipos de disparo, fintas, ‘.

D", lo que nNos dejard por fin unas

" te mucho mejor retratadas

nte ante lo que pase

“p(blico en 3
aficiones visualmen!
que reaccionaran a

ctivame!
en el terreno de juego.

La pretemporada ya ha comenzado tanto en el fiithol real como en el virtual. Y FIFA 14 nos pre-
senta sus fichajes para revalidar el titulo de “mejor simulador de fitbol”, prestando especial
atencion a su exitoso modo Ultimate Team y con un ojo puesto en el futuro: FIFA 14 en PS4.

A Sports sigue a lo suyo y tras dominar el fut-

bol en consola en las ultimas temporadas, se

prepara para revalidar su titulo también este
ano con un simulador gue, si bien no supondra gran-
des rupturas con respecto a los anteriores (algo |ogico
teniendo en cuenta el gran producto que tienen entre
manos y que estamos casi al final de esta generacion),
si va a presentar algunos cambios y mejoras de inte
rés. Y todo ello en aras de que “volvamos a emocio-
narnos al lograr una gran jugada o al marcar un gola-
zo", tal y como nos conté Sebastian Enrique, uno de
los productores de FIFA 4. El objetivo fundamental
es ofrecernos aun mas recursos a la hora de elaborar
las jugadas y encarar la porteria rival. Para ello, habra
mejoras en las animaciones, la IA, |a fisica del balon
0 los tiros a puerta, gue haran que los partidos sean
mas fidedignos, como veremos a continuacion.
Una de las novedades que veremos en esta entre-
ga ha sido bautizada por sus creadores como “Pre-
cision Movement” y tiene que ver con la locomocidn,
con como se mueven los jugadores. En el estudio son
conscientes (porque todos los anos es uno de los de-
fectos mas comentados) de que en los anteriores

FIFA las animaciones de los jugadores eran un tanto
robodticas y automatizadas. En FIFA 14 seran mucho
mas naturales, con menos rutinas y movimientos mas
cercanos a los reales. Lo veremos en |os cambios de
ritmo, al iniciar el sprint y al frenar, al cambiar de d
reccion en carrera, al proteger la pelota ante la pre
sion de los contrarios... En los primeros partidos que
hemos disputado ya hemos visto algo de esto, aunque
tampoco nos terminaron de convencer (a veces da la
sensacién de que los jugadores “patinan”). Eso si, la
version que probamos estaba al 75% asi que adn tie-
nen margen para cambiar cosas

Prestando atencion al “feedback”.

De hecho, la nueva fisica del baldn ha sido retocada
de nuevo durante el desarrollo, después de que com
probaran que muchos jugadores que probaron betas
del juego no quedaban convencidos con la respuesta
de la pelota al rodar en los pases largos. También se
ha corregido el ritmo del juego, tratando de que sea
algo mas pausado para que podamos pensar mejor la
jugada. En esta linea va otra de las principales nove-
dades de FIFA 14 con respecto a los anteriores. Aho-

ra. pulsando el boton L2 protegeremos 12 pelota ante
la presion de los rivales, permitiéndonos ganar unes
valiosos segundos para pensar la jugada. Esta carac-
teristica también puede usarse para proteger el ba-
16n en carrera y zafarse de los defensores, como hacia
Didier Drogba en sus mejores tiempos. La verdad es
que nos gusto bastante, aunque esperemos que sea
lo bastante fiexible y no permita automatismos (en el
fatbol real no todo los jugadores pueden preteger el
esférico como lo haria John Carew, por ejemplo). Sus
creadores insisten que en esta caracteristica va a re-
percutir en un ritmo de juego de FIFA 14 mas pausa-
do, mas... como en el futbol real

El dominio del baldn sufrira otro cambio importante.
Si el afic pasado se introdujeron |as recepciones erro-
neas a la hora de controlar pases dificiles, el nuevo ti-
tulo introducira los fallos humanos a la hora de condu-
cir 1a pelota. Leo Messi es un experto en lievar |a bola
cosida al pie, pero, en la realidad, no hay muchos ju-
gadores que puedan conducir el balén a gran veloci-
dad v llevarlo pegado al pie. Asi, el esférico ya no

ird tan “imantado” a |as botas de los futbolistas, sino
que se les podra ir largo o quedarse atascado entre @
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@ Volveran los partidos Online mas apasionantes para hasta 22 jugadores. Sus
creadores trabajan para que todo funcione mejor que en la entrega pasada.

———————

@ ZA quién le pone el balon Iniesta: a
Messi 0 a Neymar? FIFA 14 “clavarad” los
gestos caracteristicos de cada jugador.

® las piernas si no tienen mucha clase. Y otra novedad
jugable es lo que han denominado "segunda oportu
nidad" a la hora de hacer entradas a ras de hierba, pu-
diendo corregir levemente el movimiento del “tackle"
y rehacernos si vemos que nos hemos pasado o que el

Todas las mejoras de FIFA 14 van en la misma direccién: ofrecernos todavia
mads recursos a la hora de elaborar las jugadas y encarar la porteria rival.

Y también hemos visto nuevas celebraciones tras u fensa, es muy dificil quitarle el balon. Pues segun sus

rival ha iniciado un regate en otra direccion .

“Pure Shot" es otra de las nuevas caracteristicas. Pro-
piciard nuevos tiros como la posibilidad de realizar
“folhas secas”, efectos imposibles a lo Roberto Car-
los o disparos secos que boten antes del portero y

le despisten (ya hemos metido algunos goles asi)

En los tiros a puerta el “timing” serd mas importan-
te que nunca e iran acompanados de nuevas anima-
ciones (especialmente cuando el delantero esté bajo
la presion cercana de un rival) que podran servirnos
de “pista” para saber de antemano si nuestro juga-
dor esta en la posicion mas adecuada para el disparo.

gol, como que su autor simule que es un “profesor”
que imparte clases de como hacerlo a sus alumnos
(los companeros se sentaran a su alrededor)

Inteligencia artificial mas lograda.

Lo que no han remozado para esta entrega, recono
cide por el propio Sebastian Enrique, es la respuesta
de los porteros. Aunque si nes dijeron que han imple-
mentado mejoras en la inteligencia artificial, Por ejem-
plo, un problema muy habitual en los partidos Online
de FIFA 13 es cuando el contrario te va ganando y se
dedica a “matar” el partido pasandose el balon en de-

FIFA 14 Ultimate Team

Este modo, que se introdujo para enriquecer FIFA 09
via DLC y que a partir de 2011 ya fue gratuito, ha ido
ganando importancia con el paso de las entregas. Ya
sabéis en qué consiste Ultimate Team: formas tu equi-
po con cromos de jugadores reales de distinto nivel,
buscando la maxima compatibilidad en tu plantilla (que
jueguen en la misma Liga o en el mismo equipo, que
compartan nacionalidad...) para luego machacar a tus
rivales en partidos Online o competiciones Offline. Los
cromos se consiguen gastando dinero del juego (con-
seguido a medida que juegas) o comprando sobres con
dinero real. Y comprarlos y venderlos hasta dar con

nuestra alineacién ideal es incluso mas adictivo que ju-
gar los partidos. Pues bien, FIFA 14 va a mejorar toda-
via mas la experiencia FUT introduciendo novedades
como un buscador de jugadores, una nueva estética
para los cromos y mas opciones de personalizacién
(como cambiar los dorsales o elegir los roles de capitan
y lanzadores de falta). También van a ser mas flexibles
con la disposicion tactica y van a incluir nuevos estilos
de quimica, que nos permitirdn mas opciones a la hora
de personalizar cémo juega cada futbolista. Mientras
llega, gracias a las Gltima actualizaciones ya podemos
jugar con los Ultimos fichajes en el FUT de FIFA 13...

* QR o e e R 0 ¥ AR SNV O

creadores la |A de nuestros companeros detectara ese
comportamiento y someteran a la defensa rival a una
presion tal que se veran obligados a jugar el balon y
abandonar esa practica tan especulativa.

También hemos podido ver algo del modo Carrera,
como el nuevo interfaz (con menos interrupciones), la
mejorada red de ojeadores a nivel global y los nuevos
minijuegos de habilidad. que nos serviran de entrena-
miento previo antes de los partidos (por ejemplo, uno
en el que ensayamos el saque en largo de los porte-
ros). El mes que viene comprobaremos qué tal funcio-
na todo en su conjunto y si hace "tiki-taka”. @

§ GOSN g o g o R T ¥

® Ultimate Team en FIFA 14 incluira novedades como un buscador,
nueva estética para los cromos, mas opciones para personalizar...

@ La “guimica™ vuelve a ser fundamental. No sélo importa la calidad
del jugador sino que sea “compatible” con el resto del equipo.

@ Otra de las novedades presentes en FIFA 14 es que el modo FUT
va a pasar de 5 a 10 divisiones, como en el modo Temporadas.
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@ Volverdn la pions y la ® El motor Fox Engine
Copa Libertad y fichajes nos dejara mejores
& como la Liga argentina. modelos y animaciones.




TE DEAYARENGA
BRIRLA

L2 2K cames B accion I 23 DE AGosTO ISY

Y

“La verdad os hara libres”,
dijo una vez Jestis. Sin
embargo, el gobierno de
EE.UU. en los 60 no creia que
la gente estuviera capacitada
para asumir la verdad y dejé
claro que los alienigenas no

hal}existid‘ojamés... ¢0si?
L ‘ ’j -

RCADO DER

VERDADIEEXTRATERRESTRE

L OM DECLASSIFICE——
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El juego esta ambientado en 1962, es decir, en plena Gue-
rra Fria entre Estados Unidos y la Union Soviética. La lucha
por la hegemonia mundial se tradujo en la existencia de
dos bloques enfrentados, el de los paises capitalistas y el
de los paises comunistas. Tras el final de la Segunda Gue-
rra Mundial, se establecié un periodo de calma tensa entre
las dos superpotencias victoriosas. El miedo a una guerra
nuclear dio pie al concepto de la “Destruccion Mutua Ase-
gurada” (MAD, en sus siglas inglesas, para referirse a tal

): LA ERA DE LA DESTRUGC

locura) y al Teléfono Rojo, que conectaba la Casa Blanca
con el Kremlin, para que el juego de equilibrios no se de-
rrumbara. El Muro de Berlin, la invasion de Bahia de Cochi-
nos, la Crisis de los Misiles de Cuba o la Guerra de Vietnam
fueron sucesos que marcaron a la sociedad estadouniden-
se de la época. En el mundillo de los videojuegos se ha ex-
plotado poco el potencial historico de la Guerra Fria, pero
The Bureau lo aprovechara de multiples formas, con todo
tipo de referencias a sus momentos iconicos.

y
® William Carter, el
protagonista J
se alisté en el ejército
tras el ataque japoneés
a la base naval de Pearl
Harbor. Fue destinado a
combatir en la campaha
del sudeste asiatico, una
de las mas desconocidas
de la Il Guerra Mundial.




a CIA, protagonizard esta
4 reinvencion de la saga XCOM.

N WL
Ameérica pri
focodelai

nas rurales de la
unda seran el gran
rasion alienigena.

=T

a Guerra Fria fue una etapa de la historia marca-

da por las fricciones entre el bloque capitalistayel

blogue comunista, comandados por Estados Uni=
dos y la URSS. La lucha por la hegemonia mundial entre
las dos superpotencias marcé la segunda mitad del siglo
XX, pero lo cierto es que no es una etapa histérica que se
haya prodigado demasiado en los videojuegos, siempre
mads atraido por la Segunda Guerra Mundial.
The Bureau XCOM Declassified va a cambiar esa tenden-
cia, poniéndonos en la piel de William Carter, un agente
de la CIA que no vive sus mejores momentos. En los aios
50 Carter se granjed un nombre en la organizacién de es-
pionaje de Estados Unidos y fue enviado a una misién de
larga duracién en Laos... Y fue durante esta mision cuan-
do su mundo se empezé a derrumbar. En 1959, un tragico
incendio segd la vida de su mujer, su hijo y su padre,sin =
que él lo supiera hastasuregreso al pais. Profundamente
afectado se refugié en el alcohol y fue degradado a cum-
plir tareas administrativas detrds de un escritorio. Sin em-
bargo, el 28 de octubre de 1962, la vida le concede una
segunda oportunidad: los alienigenas invaden la Tierra y
Myron Faulke, el director de un nuevo programa de de-
fensa bautizado como The Bureau, le pide que se una al

proyecto. En una época tan psicética como la de la Gue-
rra Fria, el objetivo no es sélo aniquilar a los alienigenas,
sino también borrar todo rastro de su existencia, igual
que hizo el Gobierno de Estados Unidos con el inciden-
te del OVNI que se estrellé en Roswell (o eso cuentan
las leyendas urbanas, al menos). éPor qué preocupar a
la poblacién informéandola de que una pandilla de seres
alienigenas ha decididp‘_racer turismo terricola?

Una precuela innovadora

Tras varios afos de desarrollo, con unos cuantos vaivenes
de por medio, The Bureau XCOM Declassified vera la luz
el 23 de agosto, con la garantia de 2K Marin (BioShock 2).
En realidad, The Bureau sera una precuela de la saga
XCOM. Los titulos anteriores estaban ambientados en un
futuro cercano, en el que una coalicién de paises debia
repeler una invasion alienigena. En este caso, nos retro-
traemos a 1962 para conocer los origenes del proyecto
armamentistico contra los invasores.

XCOM es una de las sagas mas iconicas del género de la
estrategia. De hecho, en 2012 vio la luz Enemy Unknown,
un juego que demostré que la tactica no es un género
restringido a un raton y un teclado. Pues bien, 2K le ha &

LA SAGA

XCOM es una saga de culto, sobre todo en-
tre los fans de la estrategia por turnos.
XCOM: UFO Defense vio la luz en PCen
1993 (a Europa llegé como X-COM: gnemy
Unknown). Salté a PSone en 1995, afio en
quellegéaPCla secuela, XCOM: Terror 5
from the Deep, que en 1996 fue “portado
también a PSone. Fue la ultima entrega de
XCOM en una consola de Sony hasta que
2K se decidio a recuperarla con un nueve
titulo de estrategia y con este shooter.

® XCOM Enemy Unknown fue el titulo primigenio
de la saga. Su dificultad era una de sus sehas, ya
que los compaferos caidos no “resucitaban’.

1

| XCOM: )
estrategia por turnos de MicroProse que, tras pasar
;-mr PC, salié en PSone en diciembre de 1996.

® XCOM: Enemy Unknown €s la adaptacion que
hizo Firaxis en 2012. Pensado para trasvasar el
género de la estrategiaa consolas, salié en PS3.

@ El sistema Battle Focus ralentizara la
accion para que podamos dar érdenes a
los dos soldados que nos acompafaran.

948 para formar parte
de su primera linea de
actuacion. La Agencia
Central de Inteligencia
de Estados Unidos fue
fundada tras la Segunda
Guerra Mundial. A finales
de los afios 50, Carter
fue destinado a Laos.

ir mas lejos, la creacion
del proyecto XCOM
estara motivada por el
lanzamiento del Sputnik
por parte de la URSS.
Ademas, la invasion de
los aliens sera paralela a
1a Crisis de los Misiles

incident

well es un clasico
para los amantes de las
teorias conspiratorias.
Supuestamente, en 1947
se habria estrellado

* en Nuevo México un

ovni, cuyos restos se
habrian ocultado en la
famosisima Area 51.
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oS |
n un pequeio jefe final,
como esta nave alienigena.

] B~ % - AR B CLANEIN R e T T
© querido dar una vuelta de tuerca a la saga, casando-  fundamental estar siempre parapetado tras algtin ;wa que si nuestros compaﬂgros caenen combate,no  »
la con el género de laaccion. Al jugar al Enemy Unk- v

muro. Ahora bien, no se ha guerido dejar de lado el podremos,fyesucitaﬂb!‘.‘#or ejemplo, si tenemos un.

i PARA MEJORAR

nown de Firaxis, muchos nos quedabamos con las
ganas de poder dirigir los disparos de los protago-
nistas. Si sois de esos, la mezcla de tiros y estrategia
de The Bureau os encantara.

El cemento y su potencial defensivo
El juego tendrd un desarrollo en tercera persona en
el que primaran los disparos y la bisqueda conti-
nua de coberturas, en la linea de Mass Effect, Gears
of War o Uncharted, que son las tres sagas que me-
jor han sabido aprovechar esas mecdnicas en la pre-
sente generacion de consolas. Para sobrevivir, sera
A Z

CAMBIANDO |

Este XCOM fue anunciado en el E3de 2010y
provoco ciertas suspicacias enlrg Igs fang ya
que suponia reconvertir las mecanicas cllaslcas
de estrategia en algo completamente diferen-
te. Estaba previsto que el juego fuera un pri-
mera persona, tal y como se vio en el primer
trailer. Ademas se apreciaba un uso de pode-
res muy similar al de BioShock 2. Las cosas
han cambiado mucho, por suerte

i 1a se modifico a
posteriori para que el desarrollo mantuviera un tono
tactico que no rompiera con la filosofia de la saga,

d ) diferia de la que el
bado teniendo finalmente. Ha cambiado
también el titulo, que antes era XCOM “a secas’

|Lla
juego b

‘r y cantar, tendremos que tener mucho cuidado,

componente de estrategia propio de la saga y eso
hara que The Bureau sea diferente a cualquier otro
shooter. Gracias al llamado Battle Focus, podremos
dar 6rdenes a los dos soldados que nos acompafa-
ran. Con sélo pulsar un botdn, la accién se ralenti-
zara y podremos aprovechar para indicarles a los
dos agentes qué queremos que hagan exactamen-
te. Podremos marcarles a qué punto exacto quere-
mos que se muevan, a qué enemigo queremos que
disparen o qué habilidad especial deben usar. Ha~
bra cuatro tipos de agentes, cada uno con unas de-
terminadas habilidades especiales. Asi, el ingenie-
ro podra desplegar torretas laser y minas, asi como
lanzar un fla a'dispersar a los enemigos. El co-
ando, podra lanzar pulsos electromagnéticos y lla-
mar la atencion de los enemigos para despistarlos,
mientras nosotros les demos para el pelo. La cla-
se de reconocimiento sera especialista en ataques
criticos a larga distancia y podra usar una capa de
invisibilidad para ocultarse. Finalmente, la clase de
apoyo sera muy util para tenerla en la retaguardia y
que preste ayudas curativas. Eso si, no todo es co-

soldado en nivel 5, con todas sus habilidades des-
bloqueadas y muere... Pues ademas de tirarmos de

los pelos, tendremos que reclutar a un nuevo ag X

y mejorarlo desde cero. Es decir, lo mejor seré cui-
dar a los compaiieros y no mandarlos al matadero.
Es la idiosincrasia estratégica de la saga.

El poder armamentistico de la CIA

Las armas de fuego serdn las grandes protagonistas
The Bureau, l6gicamente. Habré numerosas reliquias
de la época, como el rifle M14, la escopeta M1893 o
el fusil de francotirador M1903-A4. Pero por supues-
to, podremos arrebatarles a los alienigenas sus ar-
mas y ensefiarles qué tal perfora la piel su municién
de plasma. Dado el componente téctico del juego,
sera muy importante el uso de las granadas, tanto
para herir a los enemigos como para sacarlos de sus
escondites con poco ri %

Gracias a un sistema meriencia, William Carter
ira evolucionando a lo largo de diez niveles, cada
uno de los cuales le otorgara una mejora. Asi, el pro-
tagonista dispondra de diversas habilidades espe-
ciales. La primera sera la de hacer levitar a los ene-

pausado. Si vamos a lo loco,
moriremaos en un santiameén,

D \ﬁ
3




B Las armas seran modelos de la
£poca (M4, M1893, M1903-A4), pero
también podremos arrebatarles a los

aliens sus herramientas de plasma.

.
i

2K ha querido dar una vuelta de tuerca a la saga, adaptando sus mecénicas *

-

de estrategia hacia un desarrollo de juegos de accién con coberturas.

migos, para dejarlos flotando en el aire a merced de
los disparos. La segunda sera la de desplegar dro-
nes sobre el campo de batalla. Y otro poder que
estd confirmado es el de controlar la mente de los
alienigenas para que se ataquen entre ellos. Y ha-
blando de los alienes, muchos de ellos nos resulta-
ran muy familiares, ya que volveran algunos disefios
de Enemy Unknown, como el de los sectoids, el de
los mutons o el de los drones.

Con mucho por hacer

En cuanto a las misiones, las habra de cuatro tipos.
Las principales serdn las “major operations”, que
harén que se desarrolle el argumento. Luego, ten-

'~ pero a las que si podremos enviar a nuestros solda-
" dos para que se vayan curtiendo, al estilo de lo que
podemos hacer en Assassin’s Creed. Por lo que he-
mos podido jugar hasta ahora, parece que los es-
cenarios de las misiones seran muy variados, como
una base del Departamento de Defensa de Esta-
dos Unidos, un campus universitario o un pueblo de
Nuevo México. Los escenarios rurales de la América
profunda seran los grandes protagonistas. Tampo-
co faltara la mitica base de la organizaciéon XCOM,
por cuyas estancias (enfermeria, despachos, sala de
control) podremos pasearnos libremente.

La dicotomia entre historia y multijugador

dremos los eventos “news from the front”, que.nes " The Bureau XCOM Declassified sera un juego centra-

ofreceran una perspectiva mas especifica del ataque

alienigena en diversas ciudades del territorio esta-
dounidense. En tercer lugar estaran las tipicas mi-
siones secundarias, en las que deberemos recuperar
objetos o rescatar a alguien. Finalmente, habra una

serie de misiones en las que no podremos participar,

e

do, exclusivamente, en el modo Campana. Al con-
trario que en la inmensa mayoria de los juegos de
accion, no habra modos multijugador, ya que 2K
Marin ha preferido centrarse en dotar al titulo del
mejor argumento posible. Por lo que hemos visto
hasta ahora, la historia puede dar mucho de si. Ha~

@ E| diseno de los alienigenas sera similar al que vimos el afio pasado
en XCOM: Enemy Unknown. No faltaran los sectoids, los mutons o los
drones. La especialidad de casi todos sera freirnos a tiros.

bré numerosas conversaciones en las que podre-
mos elegir entre diferentes opciones de respuesta.
Por lo general, podremos optar entre ser amables o
ser bordes con el interlocutor, aunque atin no sabe-
mos si eso incidird en el devenir de la historia. Asi-
mismo, el juego tendrd un gran componente huma-
no. William Carter sera un hombre seco, pero sus
compaiieros del Bureau, como Nico DaSilva o Ange-
la Weaver intentaran que sea mas amistoso con los
que le rodean. Del mismo modo, la ambientacién en
la Guerra Fria se vera reflejada en carteles de John
Fitzgeral Kennedy, proclamas anticomunistas o0 mi-
sica de jazz. Como colofdn, el juego contara con vo-
ces dobladas al castellano. § »

Graficamente, el disefio artist[co y elfiltro de la pan-
talla nos harén sentir como si estuviéramos real-
mente en los afios 60. Auh asf, habra ciert
nuidad visual respectos; COM'
sobre todo al activarel’ siste
escudos azules y s uetas
enormemente al juego de Fil
na bestia técnica, pero ¢
De momento, The Bui X
alejamiento de los manldos e

género.
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Tales of Xillia. La saga Tales of quiere asentarse en Espaia
con esta cuidada entrega que nos permite elegir entre dos héroes
diferentes y que aporta interesantes novedades. Y en castellano.

Tekken Revolutlon. El nuevo juego de la saga es un “free-
iy to-play”. Es decir, nos lo podemos descargar gratis de PS Store y si

Saints Row IV

La cuarta entrega de esta saga de
“sandbox” se desmarca definitivamente
de cualquier légica: el jefe de 1a banda
de los Saints es un'superhéroe que se
convierte en‘presidenté de los USA para

frenar una invasidn alienigena. Ahies na. P4 Duck Tales Remastered. La serie televisiva de fos 80, aqui

conocida como “Pato Aventuras™ inspiro este plataformas de NES que
hora podemos volver a disfrutar en nuestra PS3 actualizado y en HD.

del 0 al 100. Obviamente,

Para puntuar
cuantamds alta es la i

s juegos utilizamos una escal
3, mejor es el juego.

& Como puntuamos

0-489 49-59 60-69 70-79 80-89 90-94 95-100
Deficiente, Aprobado, Bien. Notabl Notable Alto. Sob I Matricula

Un uego queno merece | Cumple... siel Juego in Un jueg = Un gran |ur|] o, Unaexcelente de Honor.

la pena, Mejor nilo temaoel género aunqus muy en Imprescindible.
tengas encuenta, teemociona importantes. los fans del género, género, t

PEG

hora te detallamos la escala.

iVACACIONES!

a queda menos para que se aca-

beel verano. Y no, no es que que-
ramos quedarnos sin vacaciones, es
que eso significa que los grandes jue-
go del ano estan cada vez mas cerca,
para ayudarnos a sacudirnos la depre-
sion post-vacacional...
Como aperitivos de lo mas jugosos
(casi pueden ser platos unicos), este
mes encontraréis entre nuestros anali-
sis juegos como el descacharrante
Saints Row IV, un juego que se rie has-
ta de su sombra para abrirnos las
puertas al sandbox mas loco que po-
dais imaginar. Pero si sois mas roleros,
atentos a Tales of Xillia, un RPG japo-
nés que promete devolver el género a
lo mas alto, tanto por sus mecanicas
de juego como por su puesta en esce-
na.Y traducido al castellano.
Los juegos descargables completan
nuestras sugerencias para este caluro-
s0 agosto. Desde Tekken Revolution,
que si que es toda una revolucion si
tenemos en cuenta que nos lo pode-
mos descargar totalmente gratis, al
remake de un clasico entre los clasi-
cos, DuckTales, un plataformas de la
época de las 8 bits. Si, antediluviano,
pero igual de divertido. Eso si, descan-
sad ahora que desde finales de agosto
no vais a dar a basto... ©

PS3

Saints RoW IV ... 32
Dynasty Warriors 8. 36
Tales of Xillia........orer. 38
Painkiller: Hell & Damnation... 40
Tekken Revolution............... 42
DuckTales Remastered.......... 43
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@ Saints Row IV es la aventura mas
disparatada de la saga: surrealismo,
explosiones y superpoderes.

Dicen que para ser presidente de EE.UU. hay que tener un ego enorme o estar
muy loco. Nuestro presi es eso y mas: socidpata, juerguista y... ésuperhéroe?

GTA.Loque enun prin-

un clon absoluto ha ido ga-
nando ider i propia con el p.
de las entregas, al tiempo
el realismo, el dramatismo y
verglenza por el camino
parte ya era un verdadero desfase,
pero es que en esta Ultima entrega, y

ACCION. Desde los primeros
compases la aventura apuesta por la
accién frenética, la espectacularidad y
los tiroteos constantes con los aliens.

32|PlayMania

que Volition preparaba para Saints
Row: The Thirdy que nuncallegé a
publicarse por los problemas de la
bancarrota de THQ.

Nuestro protagonista y su ban-
da, los Saints, han ganado tanto
poder que ahora somos el presidente
de EE.UU. Todo sonrisas y la ciudad
de Steelport parece estar a nuestros

pies, hasta que unos alienigenas deci-

den aguarnos la fiesta invadiendo la
Tierra. Ademas, el lider de los aliens
el emperador Zinyak, nos mete en

CONDUCCION. €l elenco de
vehiculos que podemos pilotar se
amplia respecto a la anterior entrega
con artefactos aliens como este ovni.

una especie de “Matrix”, una version
virtual de Steelport que se convierte
en nuestro nuevo campo de fecho-
rias. Lo mejor es que en este
universo alternativo conta-

mos con superpoderes que
terminan de convertir la

aventura en un auténtico
desmadre. Gracias a dos de

los primeros poderes que re-
cibimos, el supersalto y el su-
persprint, la manera de mover-

nos por la ciudad cambia
radicalmente. Podemos saltar

9 SUPERPODERES. EI
desarrollo ha cambiado gracias a los
poderes del presidente, como
supervelocidad, salto, telequinesis...

{7

@ El presidente de los

} EE.UUse enfrentaasu

mayor reto: detener la
invasion alienigena.

4




ELMANDATARIO
MAS PODEROSO

La mayoria de los pres tes tienen gran
poder, pero el nuestro tiene superpode-
-stos s Slo algunos ejemplos

® Zinyak, el emperador zin, ha invadido |a tierra para esclavizar a sus
habitantes, robar nuestros recursos y sobre todo pasarlo bien.

@ Mejorar nuestros poderes es tan “sencillo” como encontrar los mas
de 1200 clisteres de datos repartidos a lo largo y ancho de la ciudad.

OLEADA

los espectaculares artilugios
alienigenas, como este hinchador.

PLANEAR. Olvidaos de los coches, los
aviones y demas chorradas. Lo mejor es
moverte con supersaltos y planeando.

TELEQUINESIS. Podemos mover todo
tipo de objetos, lanzarlos e incluso
succionar la energia de nuestros rivales.

Saints Row IV se
convierteenla
entrega més loca,
surrealista,
divertida,
irreverente y
completa de toda
lasaga. Y eso...
es mucho decir.

'® Tenemos que rescatar a nuestros colegas de banda para que se
eunan a nuestra tripulacion, al mas puro estilo Mass Effect.

edificios de 10 plantas o correr mu-
cho mas rapido que un coche, por lo
que la experiencia se parece mucho
mas a InFamous o Prototypeque alo
que vivimos en anteriore: tregas.
Ademas, contamos con mas poderes,
como congelar a los enemigos, en-
volverlos en llamas, controlarlos
mentalmente para que luchen a
nuestro lado, encogerlos de un piso-
ton o lanzarlos por los aires usando
nuestra telequinesis, entre otros mu-
chos. Incluso podemos mejorar todas
estas habilidades para aumentar su
radio de accién, su fuerza, altura del
salto... hasta convertirnos en una

® Los alienigenas cuentan con todo tipo de engendros para
intentar pararnos los pies. ¢Alguien ha dicho Terminator?

ENCOGER. El pisotén lanza a los
enemigos cercanos por los aires y si lo
mejoramos incluso puede encoger aliens.

imparable maquina de matar, mutilar
y humillar aliens. Para poder mejorar
nuestros poderes tenemos que en-
contrar los clusteres que hay reparti-
dos por el mapa (hay mas de 1200).

A la fiesta se une un completo
arsenal, que también podemos me-
jorar e incluso cambiar de apariencia.
Ademas de las tipicas pistolas, esco-
petas y metralletas, contamos con
elenco alien mucho mas disparatado
La "dubstepadora” nos permite hacer
que la gente empiece a bailar a nues-
tro alrededor, el caidn de singulari-
dad crea pequefos agujeros que se

tragan todo lo que tienen cerca (si,
como Shaundi), la secuestramatic ab-
duce a nuestros enemigos, el hincha-
dor hace que sus cabezas crezcan
hasta reventar... Uno de los puntos
fuertes de la aventura es, sinduda, la
gran variedad de misiones. Ademas
de las 37 misiones principales pode-
mos completar decenas de tareas
secundarias. Hay carreras, resistir
oleadas de enemigos, el mitico frau-
de al seguro, desactivar gener

alien, escalar gigantescas torres
extraterrestres... Aunque las hay mu-

@ Tomar el control de cada barrio requiere completar todas las
misiones secundarias de esa zona, escalar las torres, etc...
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B Podemos personalizar la banda
alo best
aspecto, resistencia, habilidades...

@ Podemos mantener relaciones
con nuestra tripulacion, Aqui vale
todo: chico-chico, chica-chica,...

La variedad de situaciones y misiones
es uno de sus puntos fuertes.

® unovnio el concurso Profesor Genki
Mind Over Murder, en el que lanza-
mos personas, cochesy cabezones
Genki a través de unos anillos coloca
dos por el mapeado. aamenizar
nuestras locuras, la banda sonora in-
cluye 7 emisoras de radio, que pode-
mos reproducir también fuera de los
coches, con temas de Blur, Outkast o
Aerosmith, pr emplo. Hay de todo:
reggae, pop, rock, rap, clasica... Con

UNBUEN PRESIDENTE NO SE AB

Una de las clav
rias, objetos

- “"J

MISIONES. Al estar dentro
de un mundo virtual puede
pasar de todo, como iser 2D!

@ Algunos aliens nos lanzan granadas que inutilizan
nuestros superpoderes, Nada que no arregle una tollina.

@ Las batallas aéreas son muy frecuentes, basta con
que saguemos un ovni del garaje y nos liemos a tiros.

temazos como “What is love
Haddaway que resultan extrafiamen-
te apropiados para el juego. Las vo-
ces, eso si, estan eninglés y resulta
molesto seguir la accion al tiempo
que leemos los subtitulos.

La aventura es un desmadre des-
eros minutos de juego

hasta los ultimo: gundos de las 25-

30 horas que nos lleva completarlo al

enemigos en pantalla y situaciones

HOMENAJES. Con referencias a
otras épocas del videojuego, como
esta aventura conversacional.

te divertido es la cantidad

s alo largo de la aventura. Aqui no hay tiempo para

@ La habilidad muerte desde el
cielo puede crear una explosion

cuando menos inverosimiles, pero
muy ertidas. El sentido del humor
también es una constante, con refe-
rencias a "Star Wars" o parodias de
juegos como Mass Effect. Y es que
poco a poco vamos rescatando a
nuestros colegas de banda y desper:
tandoles del suefio Matrix, con lo que
se uniran a la tripulacion de nuestra
nave. Y al mas puro estilo de la saga
de Bioware, podemos intentar tener
un romance con ellos. Como no podia
tra manera, aqui todos dicen
I, sin importar el sexo ni el
mero de veces que se lo pidamos,

RRE EN STEELPORT

e hacen de Saints Row IV un juego endiabladam
nables y situaciones qu

misicnes s
urrirse.

MINIJUEGOS. Los juegos de baile
estan muy bien, pero molan todavia
mas en un strip club de mala muerte.




@ Tomamos algunas decisiones al principio de la aventura, aungue son
una parodia que no tiene ninguna repercusion en |a trama del juego.

Y TERMINA LA CAR

La cantidad de desparrame por hit cuadrado supera
con creces a las anteriores entregas de la saga.

con escenas tronchantes. Las opcio-
nes de personalizacién abarcan des-
de el aspecto de las armas o de nues-
tra banda hasta, y sobre todo, la de
nuestro querido presidente.
También podemos personalizar al

maximo los coches, motos, camiones,
ovnis 0 aviones que podemos pilotar,

aunque no tiene mucho sentido utili-
zarlos, ya que nos desplazamos mu-
cho mas deprisa utilizando nuestros

@ Algunas misiones ponen a prueba nuestros poderes, como ésta, en la
que tenemos que caer en el centro de las plataformas y ganar puntos.

poderes. Y ese es, precisamente, uno
de los puntos flacos de Saints Row [V,
ya que aqui lo interesante, y lo mas
divertido, son los poderes, y todo lo
demas es superfluo e innecesario.

El apartado técnico es algo flo-
jo, con texturas muy planas o mode-
los algo cutres. Tampoco faltaa la
cita el “tearing” (esa molesta linea
que aparece por un mal refresco de la

@ Para desplazarnos por Steelport lo mejor es usar nuestros
superpoderes, en especial saltando y planeando de un lado a otro.

@ Una de las armas mas locas del
juego es la dubstepadora. Te pones
adispara y la gente... iiA bailar!!

imagen en pantalla), aunque en parte
se compensa por la cantidad de efec-
tos en pantalla y el imponente tama-
fio de los escenarios. Lo que no se le
puede negar a la obra de Volition es
que ofrece accion desenfrenada y sin
complejos, humor absurdo, situacio-
nes surrealistas y, en definitiva, gran-
des dosis de diversion (mas aun ju-
gando con un amigo en el modo
cooperativo online) y que engancha
desde el principio hasta el final, lo
que lo convierte en una de las gran-
des opciones del verano. Hasta que
llegue GTA V, por lo menos. ©

@ La ciudad de Steelport ya no es la clave, ahora es el planeta entero el
que esta en manos de los Saints. iEn menudas manos nos dejas, Dios!

EL ARSENAL MAS
DISPARATADO

Lo normal en este tipo de juegos son pis-
tolas, fusiles y lanzacohetes (en el mejor
de los casos). Aqui todo es mas loco

R R
CARNON DE SINGULARIDAD. Perfecto
para liarla parda en las misiones de caos o
por el puro placer de destrozarlo todo.

TRAJE MECANICO. Este engendro
mecanico esta equipado con lanzamisiles,
ametralladora y una resistencia brutal.

BATE CONSOLADOR. Es un recurso
comico y efectivo para darle un buen
repaso a una pandilla de enemigos.

JALORACIO
»LO MEJOR

La variedad de situaciones, lo loquisimo
que es y lo divertido que resulta.

» LO PEOR
J, Gréficamente es flojo y algunas mecénicas
sobran, como conducir, por ejemplo.

Tegustard  que... Te gustard@ que...

»GRAFICOS
Desfasados y simplones, con fallos
de tearing demasiado frecuentes.

»SONIDO
La banda sonora es espectacular,
pero las voces estan en inglés.

»DIVERSION
Hacer el cabra loca por Steelport
es una pasado, y es muy variado.

» DURACION
Unas 25-30 horas para completar-
lo y con modo cooperativo.

Una orgla de explosiones,
situaciones imposibles y buen
humor. Un sandbox variado y
divertido, es el juego del verano.
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@ Esta entrega trae de vuelta los multitudinarios
combates aungue con algunas pequeias mejoras
y novedades en el sistema de combate.

LIGERO LAVADO DE CARA... MISMO CORAZON JUGABLE

Dynasty Warriors 8

@ Manejamos a mas de 70
personajes, algunos de
ellos inéditos en la saga.

La prolifica saga de accién trae e

n su octava entrega algunas

novedades, peo sin renunciar a los combates multitudinarios.

La leyenda china de los Tres Reinos vuelve
a ser la base octavo titulo de la serie Dy-
nasty Warriors. Con un total de 70 guerreros
personalizables (muchos de ellos inéditos) ¥
un enorme arsenal a nuestra disposicion, to-
do queda dispuesto para el combate: vuelven
las batallas contra decenas de soldados
haciendo uso de varios combos y ataques
especiales. La novedad es que se hain-
cluido una barra de Ira que nos permite
realizar ataques mas potentes y un siste-
ma de armas basado en elementos (Cie-
lo, Tierra, Hombre) que funciona como
un minijuego de piedra, papel o tijera
Aungue es un afadido interesante, el

sistema de lucha sigue siendo algo escueto y
a la larga acaba haciéndose monétono,

Aun asi, ofrece opciones para muchas
horas de juego: modo Historia (con coope-
rativo para dos a pantalla partida u online),
modo Libre y Modo Ambicion (crea tu propio
reino y administra tus bienes). Graficamente
también ha mejorado (aungque sigue habien-
do mucho popping) y los 40 escenarios dis-
ponibles cuentan con mas detalles que nunca
Asi, Dynasty Warriors 8 es un juego muy re-
comendable para los amantes de la saga y un
titulo correcto si buscas un “hack and slash”
sin muchas complicaciones. ©

EL ACEROES TU ALIADO PARA UNIFICAR CHINA

Laépocade los Tres
Reinos Chinos (184-200
d.C.) aporta la ambien-
tacion para las bata-
llas. Unos combates
mas espectaculares
que nunca gracias a
los nuevos movi-
mientos y posibi-
lidades a la hora
de luchar

ELIGE BIEN. Cada

Cielo, Hombre) que hara

tiene un elemento propio (Tierra,

menos daiio a los rivales.

ACCION DESATADA. se
han incluido varios combos y
nuevos ataques para acabar de
golpe con decenas de enemigos.

arma

mas o

@ Realiza elaborados combos para llenar la barra de Ira
y desata tu poder con nuevos tipos de ataque “Musou”.

o
8@ Podemos jugar cooperativamente, ya sea mediante
online o a pantalla partida desde la misma consola.

»LO MEJOR
Mejorado sistema de combate. El coopera-
tivo y la espectacularidad de los combates.

»LO PEOR
Acaba por hacerse repetitivo tras varias
partidas. Otra vez llega sin traducir.

7
»GRAFICOS

Popping pero con centenares de
enemigos y escenarios mejorados.

»SONIDO
Voces en inglés o japonés. Banda
sonora ecléctica y atrayente.

»DIVERSION
Accion espectacular... aunque
acaba haciéndose repetitivo.

»DURACION
Muchos personajes y modos de
juego que dan para muchas horas.

DSBS sigue fa linea de toda fa sa
con novedades en el sistema de
8 D combate y mejores graficos.
Accién directa sin mucha miga.
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@ El esperado Tales of Xillia es el primero de la
franquicia en ofrecer la posibilidad de escoger
entre dos personajes para vivir la historia.
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Tales of Xillia

El juego que conmemora los quince afios de vida de la franquicia llega con
ganas de mantenernos pegados al mando todo lo que queda de verano...

L

ras dos anos de espera ya pode-

mos disfrutar en Europa de este
RPG, que culmina una de las sagas de
rol de mas exito en Japon y que por
primera vez nos llega traducida al
castellano, aunque no doblada.
Latramanos

mana comienza a desaparecer debi-
do a los extrafios experimentos que
estarealizando el reino de Rashugal
Para pararles los pies, Jude y Milla se
unen en un peligroso viaje al que se

sumaran todo tipo de personajes...

de a quién elijamos seremos testigos
de eventos y de escenas diferentes,
lo que logra que sea muy rejugable y
marca también el devenir de los com-
bates. Y es que a la hora de combatir
solo manejamos al personaje princi-
pal, aunque podemos “vincular” dos

B transportaal Lo bueno es que nosotros po- personajes para realizar ataques con-
¥ mundo de dremos elegir al héroe de la histo-  juntos mas letales. Esto nos permite
Rieze Maxia, ria (algo inédito en la saga Tales Of). crear estrategias diferentes teniendo
donde humanos Jude es un prometedor estudiantede  en cuenta las habilidades de cada

y espiritus conviven en medicina y Milla una mujer de armas uno de los héroes, lo que consigue

- armonia, extrayendo juntos tomar, capaz de controlar a los cua- que cada batalla sea distinta de la

— g la energia del mana... Hasta que el tro grandes espiritus. Dependiendo anterior y que no nos cansemos de

o 7
—— | -
»l U [>= L ]
' k. | CLAVES PARA SOBREVIVIR EN RIEZE MAXIA
\ N s s . ‘"
\'.‘, / ",'/ ¢ r:\ w '&‘ 3
NN~ & )
t\i “ - / s
@ Una figura exclusiva de Milla, libro
de arte de 100 paginas y la BSO son
los extras de la edicidn coleccionista,
A L :
0 EXPLORACION. Es basica para @ COMBATES EN TIEMPO DESARROLLO. Al subir de
avanzar. Podemos recorrer con REAL. Rapidos y adictivos, podemos nivel recibimos PC que usaremos para

tesoros y nuevas localizaciones.

libertad todo el mapeado en busca de

unir a 2 personajes para que ataquen
juntos a los enemigos que nos asaltan.

evolucionar las caracteristicas de los
personajes como vitalidad o psique.

ayMania




® Aungue las voces estén en inglés, gracias
a los textos en castellano nos enteramos de
todos los detalles de la trama.

@ Rieze Maxia es un mundo de contrastes. Tenemos desde voicanes
hasta entornos nevados, pasando por desiertos aridos.

Uno de sus grandes aciertos, ademads de estar
traducido, es la posibilidad de elegir entre dos héroes.

luchar para probar todas las uniones
posibles. Ademas, luchar es una deli-
cia gracias a lo dinamico y rapido de
sus combates en tiempo real

Para evolucionar a nuestro héroe
contamos con los puntos de expe-
riencia para subir de nivel y con los
PC (Puntos de Combate), con los que
podemos desarrollar sus habilidades
en un tablero con forma de telarana
Segun el camino que tomemos en el
tablero, los atributos de destreza,

@ Las secuencias de anime, creadas por el estudio Ufotable, aparecen

en los momentos cruciales de la aventura.

fuerza, agilidad, vitalidad, inteligen-
cia y psique, asi como otras destre
zas, daran lugar a distintos ataques.

La exploracion es otro de sus pi-
lares basicos. Durante nuestro viaje
recorremos todo tipo de lugares,
desde cuevas a volcanes, ciudades,
laboratorios... En todo ellos tenemos
plena libertad de movimiento. Incluso
en algunos puntos podemos escalar,
saltar y agacharnos para escudrifiar

@ La enorme sensacion de libertad se ve favorecida por la posibilidad
de girar la camara 360 grados a nuestro alrededor.

bien todo el entorno y localizar obje-
tos y tesoros, que en ocasiones son
muy complicados de detectar
Técnicamente es muy cumplidor y,
aunque se aprecia popping en los es-
cenarios mas grandes, el colorista cel
shading de todos los modelos esta
muy cuidado y presenta detalles de
mucha calidad, como el fluir del agua
o el movimiento de la ropa y del pelo.
La guinda la pone la acertada mezcla
de melodias instrumentales y rocke-
ras. en definitiva, un gran juego de
rol, con una historia gue promete mu
chas horas de diversion, combates y
momentos épicos. O

@ Al estar unidos con otro personaje, el ataque conjunto varia en
funcién de la habilidad que hayamos usado antes.

NOVEDADES PARA
TODOS LOS GUSTOS

Durante las muchas horas de juego, va-
mos descubriendo secretos y novedades
que hacen del juego toda una aventura

AYUDA A LAS TIENDAS. Puedes usar
los objetos que encuentres para ampliar el

catalogo de los puestos de armas e items.

SKITS. En tos especificos
acceso a pequeiias escenas que pueden
tratar de la historia o de otros sucesos...

ACCESORIOS. Podemos ataviar a los
héroes con los numerosos complementos
(gafas, sombreros...) que hay esparcidos.

VALORACION

» LO MEJOR
Poder elegir héroe le da un toque especial.
La médgica ambientacion y los personajes.
» LO PEOR
En algunos momentos la historia puede ser
algo confusa. Hay fallos técnicos.

Tegustard  que.. Te gustardg que...
TIME AND ETEmITV NI NO KUNI

& _

»GRAFICOS
Cel shading muy cuidado. Hay pe-
quefios errores como ¢l popping.

»SONIDO
Suaves melodias en los entornos y
temas cafieros en los combates.

» DIVERSION
Engancha con sus rdpidas batallas
y el sistema para unir a los héroes.

» DURACION
30 horas para la historia y algunas
mas para descubrir los secretos,

Un imprescindible para los
fans de los juegos de rol nipon,
por su historia, personajes y
gréficos. Y estd subtitulado.
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@ Painkiller: Hell & Damnation es una especie de “remake”
de un shooter subjetivo de 2004. Luce mejor que el original
gracias al Unreal Engine 3, pero sus niveles no son iguales.

PlayStation 3
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Painkiller: Hell & Damnation

Casi una década después del estreno de Painkilleren PCllega
aPS3 este “remake” que mantiene el espiritu del original.

people Can Fly, autores de Bulletstorm, se
estrenaron en PC en 2004 con Painkiller
un shooter subjetivo que otro estudio polaco
Farm 51, rescata ahora para PS3 con Hell &
Damnation, una especie de remake que luce
mejor que el original gracias al motor Un-

real Engine 3, aunque el desarrollo no es
exactamente igual.

pura adrenalina... y de burde disefio. Porque
una vez superadas las simpatias iniciales por-
que nos recuerda a todos esos shooters clasi-
cos, nos queda precisamente eso: un shooter
desfasado, con toscos niveles repletos de ene-
migos que se lanzan hacia nosotros como po-
llos sin cabeza. Tal vez nos hubiera gustado
hace 15 anos, pero hoy..

Sus originales armas, sus enormes jefes finales
y poder jugar la campana en cooperativo onli-
ne y offline le otorgan algo més de “gracia” a
un shooter subjetivo "anejo” que no puede
equipararse (ni lo pretende) con los grandes
del género, pero que vale para pasar el rato. Y
llega a un precio muy atractivo. @

Painkiller: H&D apuesta por la ac-
cion directa y nos remite a clasicos
del género de la talla de Exhumed, He-
retic, Hexen o el mismisimo Doom. El
objetivo es reventar hordas y hordas
de criaturas infernales, en 14 niveles de

Daniel Garner usara
ensucruzada
™ contralos
monstruos del
infierno un varia-
do arsenal, con
armas convencio- ¢

HAes - yobas ARMAS CURIOSAS. Como
mas originales el GSS, que lanza hojas de sierra
Todas tienen 2 mientras que absorbemos las
tipos de disparo almas con el disparo secundario.

@ Daniel Garner tiene
una nueva oportunidad
de rescatar a su amada,
atrapada en el infierno.

JEFES FINALES. Los 4 jefes
enormes son la guinda para un
infernal elenco de enemigos. Hay
30: esqueletos, monjes, brujas...

@ En sus 14 niveles nos esperan hordas de criaturas
que se lanzan a por nosotros como “pollos sin cabeza".

@ Ademas de cooperativo, incluye modos online como
Deathmatch o Captura la bandera. Todo muy “clasico”.

f =T |}
(ARG

¥ Senn Tan?

»LO MEJOR
Diversion directa “ala vieja usanza”. Y sale
doblado al castellano y a un buen precio.
»LO PEOR

\1' Graficamente esta tan desfasado como sus
mecanicas jugables. Es tosco y repetitivo.

»GRAFICOS

Mejor que el Painkiller original,
pero lejos de los mejores de PS3.
»SONIDO

Potente BSO y doblado al castella-
no, aunque esto pasa inadvertido.

»DIVERSION
Muchos gozardn con su accién
directa. Otros lo veran repetitivo.

»DURACION
La campana te durard 6-7 horas, Y
luego estan las partidas Online,

Un shooter subjetivo “afiejo™

para bien y para mal. Su
6 ’ desfasado planteamiento no

estd refiido con la diversion,

PlayMania
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B El nuevo Tekken es un juego descargable
que apuesta por el F2P con micropagos para
ofrecer espectaculares combates 1 contra 1

 RESOLUGGN B |
720P A S,

| INSTALAGION
2520MB

www.tekken.com/revelution

para sorpresa de todos, el nuevo Tekken
solo esta en formato descargable y gratis.
Tras varias actualizaciones ahora mismo ofrece
14 personajes (6 desblogueables) y 4 modos de
juego. Aparte del Arcade y Entrenamiento, el
auténtico corazon del juego esta en los comba-
tes online (de ranking y no clasificatorios). Con
un sistema basado en subida de niveles y mejo-
ra de los atributos de los luchadores, los “pi-
ques” estan asegurados. Ademas, el sistema
de lucha sigue funcienando muy bien
(combos, agarres...) y se ha mejorado con
algunos nuevos golpes y ataques especia-
les de fdcil ejecucion (para no complicar la
vida a los recién llegados a la saga). La

Tekken Revolution

La nueva entrega de la saga es, como dice el titulo, una
revolucién: apuesta por el free-to-play como modelo de negocio.

pregunta es: al ser gratuito puedo jugar todo
lo que quiera? Pues siy no...

Todas las opciones de juego (menos el
entrenamiento) se basan en las monedas de
juego. Cada partida cuesta 1 moneda y para el
Arcade tenemos 2 gratis de inicio y para el onli-
ne otras 5. Cuando se acaban podemos esperar
a que se regeneren (1 hora cada moneda Arcade
y 30 minutos para las Online) o conseguir mo-
nedas Premium comprandolas con dinero real.
Un sistema interesante que permite jugar gratis
varias veces al dia y dejar el pago para los au-
ténticos fans del juego. Un gran juego que ofre-
ce buenos ratos de diversion a coste cero. @

El sistema de comba-
te es calcado al de
anteriores Tekken
(un botén de ataque
para cada extremi-
dad), aunque se han
afiadido golpes espe-
ciales de facil ejecu-
cién (pulsando un
botdn) para hacerlo
mas accesible.

@ Por ahora hay 14 personajes
‘ (6 desblogueables), aunque se
_ esperan mds luchadores en
futuras actualizaciones.

SPAGAR O NO? Jugar
cuesta monedas. Cuando se nos
acaben podemos esperar a que
se regeneren o pagar por mas.

EL MEJOR. Los combates
online son el alma del juego.
Logra victorias para subir de nivel
y escalar puestos en el ranking.

B En e Arcade luchamos contra varios personajes hasta
llegar a Ogre. No tiene una historia para cada personaje.

® Al ganar consegwmosdmero de combate y puntos de
habilidad para mejorar los atributos de los luchadores,

»LO MEJOR
El nuevo sistema de mejora de luchadores.
Fluidos combates online. Es gratuito.
»LO PEOR

\L Pocos luchadores y modos de juego. El
Arcade no tiene trama y es poco rejugable.

»GRAFICOS
Un buen acabado en general. Ori-
ginal el ligero tono Cel-Shading.

»SONIDO
Correcto en todos los sentidos:
buenos efectos sonoros y musica.

» DIVERSION
Combates espectaculares y un
sistema de evolucion interesante.

»DURACION
Subir en el ranking “pica”. Sin pa-
gar da para mucho... con paciencia.

I NOTA e juego de lucha con
pocos modos de juego y pocos
8 5 personajes... Pero es que es.

gratis. Pruébalo, no pierdes nada.



Género:
PLATAFORMAS
Desarrollador:
WAY FORWARD

Editor:
CAPCOM

Lanzamiento:
14 DE AGOSTO

Precio:
14,99 €

Aﬁﬁs
1
¢
A
; s>, A1
3/ € @)’
CASTELLAND  INGLES
'(' @ 2‘ @ El estudio WayForward ha cogido el
mitico juego de NES y lo ha reconstruido
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REGRESO PATOSO UN CUARTO DE SIGLO DESPUES

@ El salto pogo es la clave de l1a jugabilidad, Gracias al
bastén, podemos rebotar y derrotar a los enemigos.

DuckTales Remastered

El Tio Gilito ama las plataformas tanto como amasar

LOS TESOROS dinero, asi que ha vuelto a empudiar su mitico baston.

DEL MILLONARIO

ego consta de siete fases
una intreductoria, cinco princi
pales (que se pueden jugar en
cualquier orden) y un epilogo
Por lo general hay que buscar
una serie de objetos perdidos y
uego derrotar a un jefe final.

ESCENARIOS. Son muy
variados: un banco, el Amazonas,
un castillo, una mina, el Himalaya,
la Luna y el Monte Vesubio.

JEFES FINALES. Nos
topamos con un tétem vivificado,
una rata gigante, un pariente del
Yeti o la bruja Magica de Spell.

AI Tio Gilito le gustan los tesoros
mas que a un tonto un lapiz. Por
es0, en esta reinvencion del cldsico de
NES, se vuelve a lanzar a la aventura en
busca de reliquias como la corona per-
dida de Genghis Khan. Igual que en
1989, toca avanzar dando saltos y re-
partiendo cera con la ayuda de un bas-
ton. Aunque no es tan dificil como el
original, al principio sélo contamos con
tres vidas y tres contenedores de salud
ce modao que, s1se nos .J-tabnn, toca
empezar cada nivel desde el principio

El control recuerda lo grande que
fue el género de las plataformas en
la era de los 8 y los 16 bits. El de-
sarrollo del juego es el mismo

que hace 24 anos, pero el

estudio WayForward ha hecho una re
modelacion en HD digna de elogio.
La fidelidad a la serie de television tam-
poco defrauda. Personajes como los
sobrinos de Gilito, el aviador Joe, Bub-
ba o Robopato despertaran la sonrisa
en mas de uno, igual que las melodias \
los sonidos anejos. Estan incluso las
voces de la serie, aunque, por desgra
cia, solo en la lengua de Shakespeare,
Algunas compariias deberian tomar
nota: esto sique es “re-
masterizar” un jue-
go. El Gnico pero
que se le puede
poner es su
relacion du-
racion-pre-

cio. O

@ La fidelidad a la serie es total: podemos zambullirnos
en el “depdsito” de oro del Tio Gilito y nadar en él.

UVALORACION

»LO MEJOR
La revision visual es puro arte. Conserva el
espiritu de la serie: personajes, misica...

»LO PEOR
¢ Es un poco caro para lo corto que se hace.

Las voces no estan dobladas al castellano.

» GRAFICOS

Los pixeles dejan paso al color y el
HD. Que tomen nota algunos.

»SONIDO
Las melodias y los “sonidos 8 bits”
son geniales. Voces en inglés.

» DIVERSION
El control es fabuloso, igual que el
desarrollo de los siete niveles.

» DURACION
Apenas dura dos horas. Podrian
haber metido contenido nuevo.

NOTA

Un plataformas con la divertida
Jjugabilidad de los 8 bits, pero
adaptado de verdad a las HD.
Una lastima que sea tan corto.
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¢TE HAS CANSADO DE OIR TUS GRITOS EN EL ESPACIO?

CUANDO NO SE PUEDE COMPETIR CONTRA LOS DIOSES

DEAD SPACE 3

Elingeniero Isaak Clarke vuelve més desquiciado
que nunca para protagonizar una nueva aventura
espacial con mucho gore y toques de terror.

B HISTORIA'YY

18§56 AMBIENTACION. EI

Desarrollador: planeta helado Tau Vo

5{5,5‘52“ lantis es el nuevo esce-

Editor: nario de juego, con una
EA GAMES

5 ambientacion que vuelve

Fiscisi9 S8 a ser uno de los pilares
de la aventura, aunque
en esta ocasion hay zo-

2.

s

'5e

,& nas mas abiertas, a plena que luchar con infectados e incluso humanos.
1 2 luz del dia, que restan al

fn/ '}. :@‘) go de terror al asunto

; Ademas, los interiores no
presentan el mismo de
talle que en anteriores
entregas y los protago-
nistas, en las escenas de
video, resultan algo
inexpresivos

£ MECANICAS DE JUEGO. La accién, la exploracion y
los puzles son los protagonistas. Que los tiroteos sean mas
importantes vy que nos enfrentamos a humanos (ademas de a
necromorfos e infectados) le hace perder parte de su tono
Survival. Los puzles se suelen resolver con la estabilizacion
(ralentizar el tiempo) y la cinética (mover objetos a distan-
cia). No faltan quick time events, secciones en gravedad cero
recoleccion de materiales para construir armas o municion...

@ Clarke y
Carver son los
protagonistas
de la aventura.
Para verlo todo,
debes jugarlo
en cooperativo.

£ DURACION Y EXTRAS. Unas 10 horas, que pueden
ser mas si vamos a por las misiones opcionales. Ademas in-
cluye un modo cooperativo online en el que cual-
quier jugador puede unirse y salir de la partida
cuando quiera. Lo peculiar es que el sequndo
personaje sufre alucinaciones y le verd ene-
migos que nosotros no veremas
Una idea original, pero que no
N consigue salvar la sensacion
- de “esto ya lo he visto” que
preside el juego. O

» MUY BUENA

La dnica aventura que sigue apostando
por el terror da un giro hacia la accién
que no termina de sentarle bien.

@ Ademas de con necromorfos, también habrd

GOD OF WAR aAsceNSION

Cona historia del Olimpo y Kratos finiquitada,
Santa Monica Studios recurre a las “precuelas”
para contarnos una aventura anterior a GOW.

B HISTORIA Y

(815 AMBIENTACION. Tras

Desarrollador: matar a su familia, Kra-
ﬂmng:osm 4 tos rompe su juramento
Editor: con Ares lo que desenca-
SONY

dena la aparicion de las
tres Furias, encargadas
de castigarle. Asi, nues-
tra mision sera acabar

Precio: 39,95 €
L34
2

CASTELLAMO  CASTELLANO

@ Ascension aporta pocas novedades ala

con estas criaturas y Con  saga, aunque es tan divertido como siempre.
las visiones que nos
atormentan, en una es-
cenario, la isla de Delos,
tan bien ambientado co-
mo siempre, pero sin el
descomunal encanto de
las batallas del Olimpo
(nos enfrentamos a cria-
turas “menores")

£ MECANICAS DE JUEGO. Un festival de combates (s6-

@ Guerreros
andnimos son lo tenemos las espadas del caos), zonas de plataformeo, al
héroes que gun que otro puzle y una pizca de exploracion. Y no nos olvi-

controlamos en

damos de los enemigos finales, que en algunos casos llegan
a ser los mas grandes de toda la saga. En suma, un desarro-
llo ameno, salpicado con algunas novedades, como Quick
Time Events mas dinamicos (esquivamos ataques con el
stick derecho) o movimientos como deslizarnos por ram-
pas. Nada rompedor y bastante continuista.

el multijugador,
lagran
novedad de
Ascensidn.

© DURACION Y EXTRAS. La campana dura
unas 9-10 horas, mas si quieres conseguir todos
los trofeos y coleccionables. Y nos queda la
gran novedad: el multijugador para 8. Maneja-
mos a guerreros dispuestos a luchar por los
dioses, en cuatro modos algo tipicos, pero
con el toque GoW (trampas, armas especiales,
plataformas...). También hay un modo horda
para dos jugadores. Y desbloquearlo todo
lleva su tiempo. O

» MUY BUENA

Técnicamente soberbio, Ascension
se queda en un “mas de lo mismo”
correcto, que gustard a los fans.
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ELIGE DONDE, CUANDO Y COMO CUMPLIR TU MISION

EN BUSCA DE LA ESENCIA “SURVIVAL" PERDIDA

HITMAN ABSOLUTION

El Agente 47, frio y letal a la hora de acabar con los
objetivos que le marcan, se enfrenta a su primer
dilema moral: eliminar a su antiguo contacto...

© HISTORIA Y gt
AMBIENTACION. En

este Hitman la trama tie-
ne mucho mas peso que

18Le]

Desarrollador:

INTERACTIVE

Editor: en anteriores entregas y
SQUAREENIX |  5demas nos permite re
2’;.%05 € correr algunos escena-

rios espectaculares, co-
mo un hotel de mala
muerte, un club de strip
tease, un hiperpoblado
mercadillo en Hong Kong
o un aserradero. Todos
ellos genialmente recrea-
dos gracias al motor gra-
fico Glacier 2, capaz de
poner en pantalla cientos
de personajes

@ A lo largo de 12 niveles hay accion, sigilo y
una enorme libertad para elegir cémo actuar.

.
5

CASTELLANO  CASTELLAN?

@ El agente 47
vuelve a ser el
protagonista...

£ MECANICAS DE

2:&“35;:‘0,1 JUEGO. La accién v sigilo se dan la mano con una enorme
se implicara libertad de accion que nos permitira cumplir nuestro objetivo
de manera (salvar a un rehén, acabar con alguien, huir de una zona...)
emocional... como mas nos apetezca. Podemos disfrazarnos, crear dis-

tracciones (plantar un explosivo en un coche y accionarlo
desde lejos, encender una radio...), usar elementos del
entorno... Una de sus novedades es el botdn “Intuicion”,
que nos muestra objetos con los que interactuar o la
ruta de los enemigos. Algunos objetivos tienen mas de 6
posibles soluciones: es muy rejugable.

@ DURACION Y EXTRAS. La aventura puede dejarte
facilmente 15 horas si juegas “como debes”, es decir,
intentando ser sigiloso. En modo “carnicero”, es de-
cir disparando a todo, da para unas 8 horas. Y lue-
go estan los mas de 270 desafios, probar todas
las posibles formas de cumplir los objetivos, des-
bloquear todo el arsenal o participar en el modo
Contratos, un modo online que te permite crear y
compartir “trabajitos”con otros jugadores. O

» MUY BUENA

Una colosal aventura, con un ritmo de
juego un pelin “lento” y con docenas
de opciones para actuar a tu gusto.

RESIDENT EVIL revevamions

Revelations narra hechos olvidados entre RE4
y RE5, con la organizacién bioterrorista Veltro
como enemiga y con un poco mas de “miedo”.

@ HISTORIA Y ot
AMBIENTACION.

1645

Desarrollador: La accion transcurre en
CASCOM mitad del mediterra-
Editor: .
CAPCOM neo, donde el buque
Precio: Queen Zenchia vaa la
49,95 ¢

geriva con una sospe-
chosa carga virica. Y
en él se internan Chris
y su companera Jessi-
ca, para inspeccionar
hasta el ultimo rincon
del barco. Un barco
que presenta zonas de
recreo, grandes salo-
nes y comedores bas-
tante bien recreados
(aunque es una adap-
tacion del juego de
3DS y se nota)

@ Revelations es lo mas parecido a los
primeros RE Horror que vas a encontrar en PS3.

e
2%

| CASTELLING CASTELLANO

@ A los clasicos

Chris y Jill

se unen dos

personajes © MECANICAS DE JUEGO. Ofrece cierto equilibrio entre

Ruevos para la farmula de accién de las dltimas entregas con el desarrollo
formar el ' e _— . = P

cuarteto de algo mas “Survival” de los primeros Resident Evil. Hay paseos
personajes de una punta a otra del escenario, bisqueda de llaves, algun

controlables. que otro puzle, algun sustillo... Pero sin esa sensacion
de agobio tan RE. Y también hay hueco para nove
dades en la saga, como zonas de buceo o mejora

de las armas con piezas que encontremos.

DURACION Y EXTRAS. La aventu-
ra puede dejar entre 10-12 horas, sin con-
tar los coleccionables o encontrar todas
las armas y sus mejoras. En cuanto al
modo online, sélo ofrece el llamado
“Asalto” en cooperativo para 2 juga-

dores, con 61 niveles y 12 personajes

disponibles (como el emblematico

Hunk) gue no se puede jugar a panta-
lla partida en la misma consola. ©

» BUENA

No vuelve al espiritu del original, pero
tampoco es accion sin mas. Entretenido,
aunque técnicamente se queda corto.
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¢QUE PASA SI JUEGAS CON LOS RECUERDOS AJENOS?

EL CENIT DEL GENERO EN ESTA GENERACION

En el afio 2084 habra megacorporaciones capaces
de acceder a nuestros recuerdos y venderlos para
que cualquiera pueda vivir experiencias tnicas.

£ HISTORIA Y
AMBIENTACION. En

GaE

Desarrollador: este hipotético futuro
DONTNOD nosotros encarnaremos
E}’.‘S’ébu a Nilim, una joven gue ha
Precio: perdido la memoria en
59,95 ¢

sospechosas circunstan-
cias pero que luchara
para recuperarla. La
aventura transcurre en
una futurista adaptacion
de Paris, que funciona
muy bien desde el punto
de vista estético, sin
olvidar el gran trabajo
que se ha realizado en el
disefio de los personajes,
con figuras como los
“leapers”, yonkis de los
recuerdos

@ Modificar los recuerdos de otros personajes

es una origina mecanica muy desaprovechada.

ra

(ASTELLAMO  (ASTELLANO

@ Nilim es una
joven amnésica

que tendra £ MECANICAS DE JUEGO. Es una aventura de accion
que luchar, pura vy dura, de caracter lineal, en la que se conjugan comba-
:‘a‘;':'r:‘c';’::;ar tes (con ideas interesantes, como poder “fabricar” nuestros
sus recuerdos. combos), plataformas al estilo Assassin's Creed (es decir,

trepar por fachadas), un poco de sigilo y algin que

otro puzle en la recta final de la aventura. También
ofrece alguna mecanica original, como colarnos en
la mente de algunos personajes y trastocar sus re-
cuerdos, bien para conseguir un cédigo o para que
madifique su conducta. Lastima que se use poco...

# B DURACION Y EXTRAS. Da para unas 7-8 ho-
B, ras, una duracion en la linea de algunas de las aven-
turas de esta comparativa, que se puede extender
i te dedicas a buscar los coleccionables. El pro-
blema es que no tiene ningun tipo de modo
multijugador, por lo que una vez
que concluyas la campana, no te
quedara mucho por ver... O

» BUENA

Ofrece poca libertad, la accién es
encorsetada y no se explotan mecanicas
molonas, como retocar los recuerdos...

THE LAST OF US

Una pandemia ha transformado a la mitad de
la humanidad en una horda de monstruos. Los
supervivientes se hacinan en ciudades-gueto...

B HISTORIA'Y
AMBIENTACION. Para

Desarrollador: complicar mas las cosas,
332‘"“ hay humanos que atacan
Editor: a otros humanos, el ejér
sony cito no distingue entre
5’;,‘9& buenos y malos... En este

caotico marco encarnare-
mos a Joel, un veterano
superviviente que tendra
que llevar a la joven Ellie
hasta una base de los “lu-
ciérnaga”, otra de las fac-
ciones en liza. La ambien-
tacion es soberbia y
recrea un mundo despia-
dado, con un poso de so-
ledad y desolacion rara
vez visto en un juego

@ No se trata de avanzar a tiros, Hay poca

municién y los enemigos son muy peligrosos.

@ Casi siempre
controlamos

a Joel, pero

en una parte
de la aventura
seremos Ellie...

£ MECANICAS DE JUEGO. Combina exploracién, con
accion y sigilo a partes iguales. La parte de exploracion es
fundamental para conseguir municién (muy escasa) e items,
con los que fabricar botiquines o armas. Y como los recursos
son escasos las armas de fuego seran tu Gltimo re-
curso y @ menudo recurriras al sigilo para acabar
con los enemigos por la espalda o combatiendo

cuerpo a cuerpo (podemos usar palos, bates...),

lo que hace que el “tempo” de juego sea mas len-
to que en otras aventuras como Uncharted.

£ DURACION Y EXTRAS. Es una aventura
mas larga que la media, entre 17 y 18 horas,
coleccionables aparte. Ademas, tiene modo Histo-
ria +, 4 niveles de dificultad, desbloqueables... En
cuanto al modo online, mantiene las lineas de la
campana (poca municion, fabricar items...) pero
con sélo 2 modos y mapas. Ademas, es solo para 8
jugadores, aunque via DLC seguro que se mejoran al-
gunas de estas caracteristicas. @

N

» EXCELENTE

Narracién, ambientacidn, ritmo de
juego, guidn... Todo es soberbio. Un
juego para adultos que te conmovera.
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LA RESURRECCION DEL MITO QUE TODOS ESPERABAMOS

AVENTURAS PALOMITERAS Y ESPECTACULARES

TOMB RAIDER

Esta es |a primera gran aventura de Lara Croft, la
que convirtié a una joven e idealista estudiante
en la aventurera que todos conocemos...

B HISTORIA Y
AMBIENTACION.

Lara y sus amigos de ex-

e

Desarrollador:
EIDOS

Editor: pedicion quedan atrapa-
SQUARE ENIX dos en un misteriosa isla
§'9°,‘$%'e plagada de peligros, se

cretos y trampas. Nues-
) tro objetivo sera sobrevi-

l& § vir en un entorno hostil, ® Sigilo, supervivencia... El regreso de Lara
3 en el que no faltan desde e una aventura mas espectacular y vistosa.

1 28 mercenarios a sequido-

. A " res de un extrafio culto o
,/ @ animales salvajes. Todo
USTELLNO CASTELW | COn una ambientacion

muy, muy cuidada, que
recrea templos y pueblos
abandonados o zonas

boscosas con gran maes-

tria y calidad técnica.

@ La version
mas joven

de Lara Croft
protagoniza una
genial aventura,

£ MECANICAS DE JUEGO. Como en otras aventuras de

en la que la Lara, la accidn, las plataformas y los puzles son las estrellas
verds sufrir del juego, aunque en esta ocasion también se han introduci-
Como nunca.

do otros elementos como el sigilo, la mejora del personaje
(vamos consiguiendo puntos con los que desbloqueamos ha-
bilidades extra) o incluso la personalizacion de armas. No es
un sandbox, pero gracias al sistema de campamentos, pode-
mos retroceder a zonas anteriores para acceder a nuevos lu-
gares con el equipo que vayamos adqguiriendo.

£ DURACION Y EXTRAS. Terminar la
aventura puede llevarte unas 15 horas, pero
encontrar todo al 100% bastante mas (es una
de las aventuras con mas coleccionables de esta
comparativa). También ofrece desafios, tumbas ocul-
tas... Vamos, que puede dejarte las 25-30 horas sin
despeinarse. Por el contrario, el modo online es bas-
tante escueto: sélo ofrece 4 modos (bastante cla-
sicorros todos) y 5 mapas, aunque ya hay varios
packs de DLC para ampliar sus posibilidades. ©

» EXCELENTE

Una aventura en la linea de Uncharted,
pero con sabor Tomb Raider y un tono
“Survival”. De lo mejor de 2013.

UNCHARTED LA TRAICION

DE DRAKE

El famoso anillo de Nathan Drake esconde un
secreto relacionado con otro tesoro perdido, que
también busca una poderosa organizacion...

HISTORIA'Y
AMBIENTACION.

e

Desarrollador: Vlajaremos por el de-
RALSH sierto, asistiremos al
Editor: hundimiento de un
oY gran barco o incluso
g',‘:a%e viviremos un flashback

con Nate de joven en
una de las aventuras
mas variadas, redon-

i 1 ,. 240 o das y cuidadas de PS3.
; LA Su magnifica puesta en
'2) @} escena, con graficos de

asum usauw | infarto, solo se ha visto
superada por The Last
of Us y ya no resulta

tan, tan impactante.

® Su multijugador es el mejor de esta
comparativa y puedes comprarlo “suelto”.

£ MECANICAS DE

@ Acclén, JUEGO. Te esperan

gu‘gfso"';;; plataformas (desde saltar sobre abismos a movernos por pa-
tiene supropio | redes que se desmoronan o casas en pleno incendio), tiroteos
Indiana Jones, con coberturas que funcionan muy bien, exploracion y puzles,

con explosivas
aventuras.

en los que tendremos que resolver acertijos y mecanismos de
seguridad en tumbas milenarias. Un desarrollo variado y
emocionante. Un juego sorprendente, trepidante y no muy
dificil, Incluso si juega otro, te divertiras viéndolo,

© DURACION Y EXTRAS. La aventura no
es muy larga, unas 8-10 horas. Encontrar to-
dos los tesoros puede llevarte algo mas. Tam-
bién tiene desblogueables como trajes y gale-
rias. Y un multijugador en el que las plataformas
y la accion comparten cartel con novedades co-
mo escenarios dindmicos (o con varias etapas),
habilidades con un tnico uso, un "laboratorio”
para probar modificaciones... Sin olvidar los mo-
dos cooperativos para hasta 3 jugadores o la
opcion de pantalla partida. Es la aventura que
mejor equilibra la campafa y multijugador. ©

» EXCELENTE

El mejor ejemplo de cémo deben ser las
aventuras: espectaculares, intensas y
repletas de accién. Y con un buen online.



CONCLUSIONES

Puede sonar tipico, pero lo cierto, es que los 8 titulos que hemos seleccionado para esta comparativa son juegos ENORMES y
todos tienen algo que los hace especiales... Pero sélo podemos elegir uno y tenemos muy claro con cual nos quedamos...

c omo aventura, The Last of Us es hoy por hoy in-
superable. La historia, y como la cuenta, eclip-

sa a cualquier otro titulo, ademas de aportar meca-
nicas de juego poco “gastadas” y un gran apartado
gréfico. Lastima que el multijugador sea limitadillo y
que tenga problemas de audio e IA... En segundo lu-
gar, Uncharted 3, aventura que no necesita presenta-
cion y que ofrece el mejor equilibrio entre campana

§§§ g g o S N g
HENUBITIMAETY - FIEIEIE
S EEEHEEE © HEHHE
$35|=8|z2|=5]25] 5 | 2 |88ee 2| 3)|% |3

Dead Space v2| 2 |w|1 |7 s | B

God of War < | si/

o ve| 1 |30 ae] 7 si: [

Hitman i n Si/

Absolution V=1 1 |15 |i/--] 5 si | % B

Resident Evil Sif

Ravelations 12| 4 |12 |if+20| 4 st |5 | 8 B|8

RememberMe 17| 1| o[- |3 B [N |¥] e 8

TheLastofUs |1/8| 3 | 30 [a12] 4 si |

TombRaider | 1/8| 1 |+30[a/5| 2 s | ¥

Uncharted 3 - | si/

e Drake J2/10] 1 | 22 o] 4 si |3

6 CLAVES DE LA COMPARATIVA

Las notas y abreviaturas de la tabla corres-
ponden a las siguientes calificaciones, que
ademds tienen cddigo de calor:

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde
Bueno (B) / Regular (R): amarillo.
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el gana-
dor de la comparativa.
Donde lo vedis es sefial
de que es una inversion
segura.

Indica el ganador en la
relacion calidad/precio,
vamos que es de lo
mejorcito y barato.

CARACTERISTICAS GENERALES

N¢ de jugadores offline/online: indica
el nimero maximo de jugadores pue-
den jugar en la misma consola (offli-
ne) y a través de internet

N¢ de personajes controlables: Ia can-
tidad de personajes que controlaras a
lo largo de la aventura...

Niveles de dificultad: cuantos niveles
tiene el juego, aungue no estén todos
disponibles de primeras...

Contenido descargable: si tiene ya
disponibles (o anunciados) DLC para
prolongar su vida.

Edicion digital/fisica: si puede com-
prarse sélo en disco y/o de PS Store.

individual y el multijugador, con un apartado técni-

co que sigue sorprendiendo. Como Tomb Raider, al
que solo le falla el multijugador (muy limitado), aun-
que su campana esta entre las mejores de esta ge-
neracion. Los siguientes puestos, GoW Ascensiony
Hitman, son totalmente intercambiables y es mas una
cuestion de gustos, aunque la formula del espartano
ya parece agotarse. En sexto lugar, Dead Space 3 que,

Doblaje

» :
REMEMEFR

sin ser mal juego, no aporta nada realmente relevante
a lo visto en anteriores entregas e incluso sacrifica un
poco su agobiante ambientacion, perdiendo parte de
su encanto.
juego, tampoco consigue resucitar los mejores tiem-
pos de la serie y cierra la lista Remember Me, un juego
con una propuesta muy, muy atractiva, que finalmen-
te no han sabido explotar.. @

Le sigue RE Revelations, que sin ser mal

OMPO D O

§ - P
- | 5 - g = S
] g £ g g |s2|e 3
AN - HARHAHEAHEE
SE| 5 |82 als|als| = |28|52]: 2 13 2 O
g2 2 |38 HEIEI R EHE R
R|B B fedial MY | - | - | gaja | Baa | Baja | Ata |WedialMecia) -

| Muy ” - > o
R edial Alta | - |MediafMediafMedia] - Alta [Media| -- | --
R dia|Medial Alta | -~ | -- |Baja| - | Alta |Nedia| -- | Alta
R edial Alta | -~ | -- |Baja | Baja | Baja | Alta [Media| -- | - | B | B
R Baja | Alta [Media|Nedia| Baja | Baja | Baja| -~ |Media| -- | -- | B | B
R Alta | Alta | Alta | -- | Baja | Baja | Baja | Alta [Media| Baja | --
R Alta | Alta | Alta | Alta [Medial Baja [Media| Alta | Alta |Media| --

- | Muy i . 9
B edial Alta Media) Alta |MedialMedia| - | -- | Alta| -- | --

COMPONENTES DE JUEGO

Valoramos aspectos del desarrolio
que indican su variedad v las posibili-
dades que ofrece

Exploracion: indicamos si €l juego
deja cierto margen para explorar

los entornos en busca de objetos o
coleccionables.

Sigilo: si en el desarrollo hay momen-
tos en los que debemos pasar des-
apercibidos, movernos por las som-
bras y actuar sin hacer ruido.
Plataformas: si hay zonas donde la
accion cede su puesto a pegar saltos
Quick Time Events: si hay momentos
en los que debemos pulsar un botén

o serie de botones en el momento
justo para superar ciertas situaciones.
Evolucion del personaje: si sube su
nivel de experiencia, adquiere nuevas
habilidades...

Mejora de armas: nos referimos a si

a lo largo de la aventura podemos
potenciar nuestro arsenal, ya sea con
nuevos poderes, piezas o elementos
que mejoren su rendimiento.
Coleccionables: si a lo largo de la
aventura hay objetos para recoger.
Misiones opcionales: si el desarrollo
de la aventura se ve salpicado con
tareas extra que no son necesarias
para terminar la aventura
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Contenido GOTY

* Todos los parches de
mejora y solucién de bugs.
* 3 expansion:
Dawnguard, Hearthfire y
Dragonborn

Skyrim

Legendary Edition
) BETHESDA | ROL | 49,95¢€ |

después del lanzamiento de
raordinarioj de rol, Bethe
nos ofrece esta reedicién en la que se inciuyen
todos los parches que ayudaron a solucionar
los bugs del juego (entendibles t

e 3 expansi
nemigos,

juego que serd capaz d aba estra
ocial < 3is. de dive
lorarlo todo. ©

rimy su enorme mundo
nos dan libertad total de

@ Armas y accesorios
hilarantes y nuevas misiones
para un sandbxo, loco, loco.

Saints Row The Third
The Full Package |Eesse

SAINTS ROV

THQ| AVENTURA DE ACCION | 19,95 €}

Una opcién muy in
os permite disfrutar de tres
una dura

orie en el juec I quet eve ontenido GOTY

hiculos y de operacio

+ 3 packs de misiones extra.
+ Todo el DLC: mas de
30 armas y accesorios
para el juego.

@ GT5cuenta con mas de
1000 coches reales y 30
circuitos emblematicos,

Gran Turismo 5
Academy Edition

SONY | VELOCIDAD| 29,99 €

p ria deci
cidad mas el

faltan meses para

disfrutar .

B Eiareestl Contenido GOTY
trol realista a mas no poder. Una opcion obli * Todas las actualizaciones
gada par. * Todo el DLC: 30 vehiculos, 3
& nuevos circuitos, packs de
pinturas y equipos...

simuladores de

== @ Esta edicion de Black

Ops Ilincluye un pack de
mapas multijugador extra.

"

=

COD Black Ops "

Revolutions e ——
o (LALLDUT)

ACTIVISION | SHOOTER | 69,95 € |

renueva anualmente
ero es costumbre que cada en

ba varios pack dem s para el multi
Con Black Ops lles la primera
Activision decide sacar al
que incluya n
reengancharte a uno ¢
line mas divertidos del catalogo de PS3
renovado modo zombis. Aunque ¢

e rebajas
de los packs de map

Contenido GOTY

« Todas las actualizaciones

+ Todo el DLC: 30 vehiculos, 3
nuevos circuitos, packs de
pinturas y equipos...

R EMVERIEYS)




'» REPORTAJE

Journey
Edicién Coleccionista

THATGAMECOMPANY | AVENTURA | 19,95€ |

no de los juegos mds peculiares, origina-

les y exitosos de PS Store se pone ala
venta en formato fisico acompafiado de las
otras dos creaciones de Thatgamecompany,
FlOw y Flower. Tres juegos creados para sor-
prender y cautivar, para generar emociones.
Son experiencias muy recomendables que
ademds podéis disfrutar a un excelente precio
y con mucho contenido extra (comentarios,
documentales_ ) que nos ayudan acompren-
der lapeculiar filosofia de este estudio, que se
desmarca del juego tradicional ©

Contenido GOTY

* Los juegos ADwy Flower

* 3 minjuegos multjugador

* Bandas sonoras, trallers,
llustraclones

* Varios docsmental es.

B Liegos (nkos, experlencias

. disfrutar ymas a este precio.

8 Uno de los mefores
jl matamarcianos con

SuperStarDust HD

Complete
) HOUSEMARQUE | ACCION | 9,99 €

uper Stardust HD es un remake en HD deal

juego quesalié en su diapara Amiga.
Conserva la esenclay lamecanica delos mata-
mata de todalavida, pero en un entorno 3D
en el que nos desplazamos por las érbitasde
los planetas libremente mientras disparamos
esquivamosy destruimos asteroldes con un
arsenal que mejorara al recoger power ups. Un
Juego con un ritmo frenético lieno de explosio-
nes que pondré a pruebanuestra habllidad y
nuestros reflejos. O

8 S gusta la velocidad
arcade, este descargable
te puede dar mucho juego.

Contenido GOTY

+ Pack Solo: nueva masica.
Modos de juego Sin fin,
Contrarreloj y Supervivencia.

« PackEquipos: batallas para
4 en 2 nuevos modos.

@ Sdo en PlayStation Store
podemos conseguir esta
ediciin contodo el DLC.

Deus Ex Human Revolution

Complete Edition

| juego desarrollado por el estudio de

Eid os Montreal ofrece un shooter en pri-
mera persona que combina ala perfeccién e
sigilo con laacdién, y lo aderezatodo con un
poco de rol. La ambientacién y su trama prin-
cipal hard que nos sumerjamos de leno en e
papelde Adam Jensen, un humano modifica-
do biotecnolégicamente con poderes especia-
les. para superar nuestros objetivos, podre-
mos optar por la accién o el sigllo mientras
utilizamos un arsenal con pirateo incluido. ©
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Contenido GOTY

* Pack de mislones: “El rescate
de Tong ", “Eslabén perdido”.

* Més armas y objetos: créditos
extra, escopeta, fusiles...

Burnout Paradise
Complete Edition

33 ea | vELOCIDAD | 29,99 €

ste divertido y brutal arcade de velocidad

no hahecho nadam &s que crecer desde
que sepusiera a la venta en formato fisico all4
por 2008. Es un juego realmente largo, trepi-
dante y ahora podéis descargarlo completo
de PSN en una edidén que incluye todo
DLC, que no es poco: unanueva islague se
suma al escenario principal (una cludad total-
mente ablerta) con nuevos retos, vehiculos y
colecdonables, nuevos modos de juego,
packs de coches... Infinito. ©

COMPLETE EDITION

Contenido GOTY

* Todo ¢l DLC y mejoras: cidlo
dias/noche, Big Surf Island,
Cops and Robbers, Party
(multjugadorpara 8
pasando el mando)...




® Somos un francotirador tras
las lineas enemigas, una original
propuesta ahora méds completa.

Sniper EliteV2

GOTY Edition

505 | SHOOTER | 39,99 € |

L a secuela del original Sniper Elite ya tiene version GOTY,
donde incluyen los 5 packs de DLC que salieron en PS
Store. El modo multijugador online se lanzo con el juegoyaa
en la calle, gracias al éxito de ventas y también estd disponi
ble en esta Complete Edition. El apartado técnico de Sniper
Elite V2 es correcto sin llegar a sorprendernos, pero lo impor-
tante es la originalidad que ofrece. Un shooter de accion dife-
rente que acaba resultando muy entretenido donde tomamos
el papel de un francotirador americano de la Il Guerra Mun-
dial. Las 10 misiones del juego original se hacian un poco cor-
tas, por lo que se agradece algo de contenido extra en su ver
sion GOTY (misiones extra dende incluso abatimos a Hitler)
para poner la bala donde ponemos el 0jo. @

Contenido GOTY

* DLC “Asesinar al Flhrer mision
individual més armamento.

» Expansién multijugador .

+ Pack de armamento.

* DLC “Neudorf Outpost”: mision
individual mas armamento.

+ DLC “Saint Pierre”: misién
individual mas armamento.

Contenido GOTY

+ 5 casos adicionales en
distintos departa-
mentos de policia
(trafico, incendios...).

« El desafio “bisqueda
de placas” para
desbloquear un nuevo
traje: “el matén”.

+ La “Chicago Piano™:
una ametralladora que
llevaremos en el
maletero del coche.

LA Noire

The Complete Edition

ROCKSTAR | AVENTURA | 39,99 €

R ockstar se desmarco totalmente del sand-
box con LA Noire, una original mezcla de
aventura grafica y accion que te sorprendera y
enganchara a partes iguales. Sudesarrollo es
bastante lineal, aunque tendremos libertad pa
ra recorrer Los Angeles entre mision y mision.
Seremos un policia que debera recoger prue-
bas del escenario del crimen e interrogar a tes-
tigos para resolver d tos casos (algunos de
ellos reales de la épo Destaca la recreacion
de los rostros de los personajes y el modo en
que, fijdndonos en los tics o gestos raros que

haga nuestro testigo, descubrimos si miente,
para después presionarle un poco mas y conse-
guir la verdad. El contenido extra son 5 casos
nuevos, el modo la bisqueda de placas y la
"Chicago Piano”, una potente ametralladora
que llevaremos en el maletero del coche. ©

@ Una aventura diferente
que merece la pena
probar. Y con todo el DLC,

VI

Otros GOTY...

MotorStorm RC

Complete Edition
[PS3/PS VITA 1 SONY J VELOCIDAD 15,99 € |

Los coches de radio control se dan cita en este juego que, con
una sola descarga y un unico pago, podras disfrutar tanto en
PS3como en PS Vita. Tendremos grandes opciones de perso-
nalizacion para crear nuestro coche a nuestro gusto y utilizar-
|o en 4 escenarios clasicos de anteriores entregas y otros 16
totalmente nuevos. También podras compartir la sensacion
de velocidad con otros 3 amigos a pantalla partida en PS3 o
en PS Vita. Solo esta disponible en descargar y esta edicion
incluye todos los packs de vehiculo. ©

Midnight Club LA

Complete Edition Store
24,99 €

Sélo en PS Store podras hacerte con este arcade de veloci-
dad que nos permite recorrer libremente Los Angeles, pilo-
tando una gran seleccion de coches y motos para participar
en el mundo de las carreras ilegales. Nos crearemos un nom-
bre enla ciudad con |a reputacion que consigamos y ademas
podremos tunear nuestro vehiculo a fondo. La libertad para
apuntarte alas carreras serd total y la ciudad estard recreada
con todo lujo de detalles. En la edicion GOTY se incluye tres
packs de vehiculos y un nuevo escenario. O

Everybody's Golf:
World Tour: Ed.completa "
e37es Vma Yson {pepomTivo 1255 ¢ L— ot —]

El juego de golf para PS3 y PS Vita destaca por su larguisima
duracion y sus modoes multijugador offline y online, donde
nos podremos enfrentar simultdneamente hasta con otras 30
personas. El control es una delicia, sencillo, accesible y preci-
so a la vez y graficamente opta por un disefio manga que ca-
sa perfectamente con su estilo de juege arcade, Solo esta dis-
ponible para descarga y ofrece todo el DLC y revisiones,
coma compatibilidad con Move. Si te gustan los deportes,
dale una oportunidad y no te arrepentiras. ©

| 0S LOS GO

o Assassin’s Creed || GOTY (Essentials)
 Batman Arkham City GOTY

s Borderlands GOTY

« Burnout Paradise Complete Edition

« COD Black Ops 2 Revolutions

# Deus Ex Human Revolution Complete Edition
o Dirt 3 Complete Edition

o Everybody’s Golf World Tour: edicién completa
o LA Noire The Complete Edition

o Cothic 4 Arcania The Complete Tale

o Gran Turismo 5 Academy Edition

» GTA IV The Complete Edition

o Journey Edici6n Coleccionista

 Midnight Club L.A. Complete Edition Store

» MotorStorm RC Complete Edition

o Red Dead Redemption GOTY

o Renegade Ops: edicion completa

o Saints Row The Third: The Full Package

o Sniper Elite V2 Complete Edition

» SuperStarDust HD Complete

o The Elder Scrolls V: Skyrim Legendary Edition
 Two Worlds I

o Virtua Fighter 5 Final Showdown CE
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esta desarrollando para PS4,
pero seguimos sin tener fecha
para su lanzamiento. Todo in-
dicar que el objetivo es lanzar
un juego memorable aunque
lleve mas tiempo acabarlo.

Jadese hace
de rogar

¢Cudndo va a salir Beyond
Good & Evil 22

@ Juan Marfa Cabral

Hasta que se mostro un pe-
queno trailer hace mas de cin-
€O anos, no parecia ni mucho
menos claro gue se estuviese
pensando en una secuela de
Beyond Good & Evil, que tuvo
muy buenas criticas pero no
fue un éxito de ventas. La se-
gunda parte se

Hechizos
inalcanzables

¢Los hechizos Veto y Cenizas
de Fénix que te dan al termi-
nar Ni No Kuni se pueden uti-
lizar o solamente salen en el
vademécum del mago?
- a Jonathan
Algunos hechizos se conside-
ran prohibidos, y aunque se
desbloquee su pagina en el
Vademecum para que puedas
consultar como funcionan,
aparece tachada para in-
dicar que no puedes
usarlos.

LaVita
del cazador

He jugado mucho a Mons-
ter Hunter en mi PSP, ése
sabe si saldra un Monster

Hunteren PS Vita?

@ lvan Dominguez

La saga mantiene su cuarta

entrega en dominios ninten-

deros y, seguramente por pa-

@ Beyond God & Evil 2 sigue
sin tener fecha de lanzamiento.

Tenia pensado comprarme
una PS Vita ahora, pero no sé
si esperarme a invierno para
comprar la PS4. ¢Qué hago?

@ Jorge Bocos

Para nosotros, hay varios fac-
tores importantes: el precio no
es el mismo, puedes encontrar
una PS Vita WiFi por unos
200€ y PS4 costard el doble

un escueto “finales de 2013",
sin contar con posibles retra-
s0s 0 lanzamientos escalona-

bo en PS3. Sony ha hablado

tre las dos consolas, el uso a
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Vitaestdalaventayaysinem-
bargo para PS4 sélo tenemos

dos por regiones como ya hu-
mucho sobre la integracion en-

distancia y demads, pero si solo

Resolvemos
todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

gar unos jugosos derechos de
exclusiva, actualmente no hay
planes de que aparezca en
ninguna consola aparte de
3DS. Ojala sea algo temporal.

Recopilando
serpientes

¢Llegara a Europa Metal Gear
Solid The Legacy Collection?
@ Juan

Sale el 30 de septiembre. Cos-
tara 49,95 euros e incluira las
versiones HD de MGS, MGS2,
MGS3 (incluyendo Metal Gear
y Metal Gear 2 de MSX), Peace
Walker, MGS Special Missions,
MGS4 con trofeos y las nove
las gréficas de Ashley Wood.
Ni rastro del libro de arte..,

@ La coleccion definitiva de Metal Gear
Solid llegara el 30 de septiembre.

te atraigan, sobre todo si
son exclusivos, nosotros
valorariamos eso por en-
cima del lanzamiento de
PS4, que tardara aun en

varios meses. O

puedes elegir una de ellas, hay
un factor decisivo que a veces
perdemos de vista: los juegos.
Si hay juegos de PS Vita que

= Escribenos tus cartas a Axel Speinger Espaiia S.A. PlayMania.
C/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”.

@ Mandatuse-Mala Itori

amarcl

N 4
dirigéndote por e

78 PAC

74 PAS

85 DRI

72 HEA

@ La Club Edition de FIFA 14 se puede reservar desde el 1de agosto. Ademas de
caja metdlica con los colores de tu club, incluye DLC y cromos de oro.

Cédigos DLC
y regiones

Mi PS3 es espafiola, pero mi
cuenta de PS Store es ameri-
cana; compré en disco Tales
of Graces F e incluia algunos
trajes como DLC. Supongo
que no puedo acceder a su
DLC desde mi cuenta ameri-
canay tengo que hacerme
una cuenta europea, ¢verdad?
@ Dari

Exacto, no se puede canjear
un codigo de un DLC de una
region diferente a la de tu
cuenta. Puedes crear una
cuenta europea y descargar
este DLC o cualguier otro, y
una vez instalado en tu PS3

deberias poder utilizarlo des-
de tu cuenta americana, siem-
pre y cuando no borres de tu
consola la cuenta europea

Primas por
fichar rapido

Voy a comprarme FIFA 14y
queria saber si hay alguna pro-
mocion especial si lo reservo.
@ Dani

Pues dependiendo de la edi-
cion que compres conseguiras
diferentes packs: el de mejo-
ras pro, el pack Adidas, el de
celebraciones o selecciones
historicas aparte de 4 sobres
de oro para el modo FIFA Ulti-
mate Team.

m— A PIVITA




B Ultimate Ghosts'n Goblins aparecié en UMD para PSP, pero no esta disponible para descargar en PS Store, por lo que no
podras jugarlo en PS Vita. Te quedaria la opcidn de Maximo, en remake del clasico en 3D que puedes jugar en PS3,
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¢Saldré Final
Fantasy Type-Oen
Espaia?

a Yari Torres

El juego se lanzo en 2011
para PSP sélo en Japon y
no parece que se haya
traducido a otros idio-
mas, lo que hace casi im-
posible que se lance en
Europa. Se rumored que
podria aparecer en Vita,
pero no parece probable.

¢ Cudl creéis que
serd el préximo
juego de Naughty
Dog para PS4?

a Mario Diaz

No lo sabemos, y ellos no
han dicho nada. Normal-
mente cambian de fran-
quicia con cada nueva
consola, pero se oyen ru-
mores de un Uncharted 4.

¢ Metal Gear Solid 5
seraun juego de
PS30PS4?

@ Omar Bravo

Esta anunciado para am-
bas consolas, pero no sa-
bemos cuando saldra ni
sisaldraenlas 2 a la vez.

¢Cudles son los
mejores juegos de
rally para PS3?

@ Albert Tarrés

Si buscas simulacién, DIRT
3y su antecesor son exce-
lentes. En el terreno mas
arcade Motorstorm Apo-
calypse es muy divertido.

Laropainterior
deuncaballero

Estoy buscando el juego de
PS Vita Ghosts ‘n’ Goblins
¢sabéis donde puedo encon-
trarlo?

(@ Oscar Aguilar

Nos da la impresion de que te
refieres a Ultimate Ghosts 'n’
Goblins para PSP, que ademas
por ahora es el ultimo titulo de
la saga. Por desgracia, el juego
no se encuentra disponible en
formato digital en el Store, asi
que no podras descargarlo en
tu PS Vita. La Unica opcion
pasa por hacerte con la
version de disco UMD para
PSPy jugarlo en esa consola

Juego offline
en peligro

iMerece la pena comprar-
me una PS4 sino tengo in-
ternet en casa?

(@ Matilde Alcantara

Si nos fiamos de las

de Sony, los
3 poder jugarse sin
conexior nternet con
normalidad: iras a la tienda, te
compraras el disco que
Dl‘E-Y‘If?fr,‘IS lo meteras en tu
consolay a jugar, algo muy
parecido a lo que hemos
hecho todos desde PSone
éinconvenientes? Cualquier
modo multijugador online
no estara a tu alcance,
lo que incluye juegos
completos en algunos
€asos, Y no podras
acceder a parches
actualizaciones, ni juegos
descargab Quiza
conectar tu nueva

decla

pero
oblig

cMas
Bandicoot?

¢Va asalirun juego nuevo de
Crash?

@ Juan Maria Cabral

a veterana serie de platafor-
mas 3D empezo a dar guerra
en 1996, pero desde que en
2008 salio Guerra al Coco-
la saga ha estado hi-
por algun jue
go para moviles. Los cambios
de generacion a veces dan
resas y rescatan a perso
lasicos, pero por ahora
no hay pistas de que vayamos
a ver a Crash regresar en PS4,
Puedes recuperar los juegos
originales de PS Store

-

@ Crash Bandicoot fue la primera
saga de Naughty Dog, y ya lleva
mucho tiempo en barbecho.

A ”
= TL OPINION

Piratas y ladrones

Miguel Guerrero Méndez

“La verdad es que espero varios juegos. Entre ellos estan
One Piece Pirate Warriors 2y GTA V. Sobretodo GTA V.
Tengo ganas de praobar sus innovaciones y espero que haya
cosas gue siempre he querido como poder robar en casas y
montar en aviones, tanques... En conclusion, que recupere
algunas cosas de San Andreas.”

Aligual que muchos...

Diego de Juan Vazquez

"Aligual que muchos jugadores estoy deseando tener el
GTA V, por que creo gue este juego va a ser la mejor
despedida posible para PS3. Es una de las joyas de Rockstar
hasta la fecha. Merece la pena aguantar unos meses sin
comprar la PS4 para poder gozar de esta obra maestra.”

Una aventura diferente

Shou-chan Sedna Sparda

“Beyond: Two Souls, porque Heavy Rain es de mis juegos
favoritos y es de los mismo creadores, y porque al ver trailers
e imagenes y cada vez me dan mas ganas de tenerlo, aungue
ya dejé de ver cosas para sorprenderme mas. Va quedando
menaos para poder disfrutarlo. Sera un juegazo.”

Mas Castlevania

Raul Mico

“Castlevania Lords of Shadow 2 porque el primero me
parece una de las mejores aventuras de PS3, largo

divertido lleno de detalles impagables. Ademas la tematica
me apasiona y es de un estudio espanol. Deseando que salga
porgue seguro que supera al primero™

Volver a Spira

Jorge Vaquero

“Final Fantasy X HD Remaster. Tengo ganas de recorrer

Spira de nuevo, jugar blitzball... y pasarme como antano mis
200 horitas de juego para conseguirlo TODO. iSélo que ahora
con graficos mejorados en HD v con trofeos! ™

EL TEMA DEL MES QUE VIENE ES:
<Qué juegos te gustaria que salieran

para PS Vita? éPor qué?

xelspringer.es
%Y note olvides de inchuir una foto tuya.

@ Mandatuse-maila consul‘lorio.ylavm
indicando en el asunto “Opinién”
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Cambios de
disco y mando

Me he comprado Metal Gear
Solidde PSone en el Store y
he llegado al momento de
cambio de disco. ¢Como pue-
do hacerlo en PS3?

a Luis

Una vez que estés jugando,
pulsa el botén PS de tu Dual
Shock 3y elige la opcion
“Cambio de Disco”. Desde
este mismo menu puedes
gestionar las tarjetas de me
moria virtuales, consultar el
manual del juego o activar/
desactivar el suavizado de los
graficos. Si juegas en PS Vita
(que también puedes hacerlo
y luce mejor), tendras que
presionar la pantalla tactil
unos segundos para que pa-
rezca este menu.

Los guardias
no se asoman

Recientemente he visto la
edicion legendaria de Skyrim
en las tiendas y me ha saltado
una duda: ¢por qué sacar esta
edicion si adn falta un DLC
por salir? ¢O es verdad que
Redguard se ha cancelado
definitivamente?

a Carlos Mordillo

Hubo rumores a principios de
este afio de una nueva expan-
sién con ese titulo, originario
de una de las razas clasicas
del juego, e incluso se filtro al-

1

_- FPROBLEMAS

.

Version digital dafiada Pantalvla inutilizada

y UL TORIO

@ Si juegas al Metal Gear clasico
en PS3 tendras que pulsar el
botdn PS para “cambiar de disco”,

guna pantalla, pero nunca lle-
goé a anunciarse oficialmente.
Las ilusiones de los fans aca-
baron por los suelos cuando la
propia Bethesda confirmé que
no tenia previsto lanzar mas
DLC para Skyrim aparte de los
tres que incluye la edicion le-
gendaria: Dawnguard, Heartfi-
re y Dragoenborn.

@ EI DLC de Skyrim Redguard nunca
pasd de ser un rumor. No va a salir.

||
TECHNICOS =

-

Modo director
<Tendra GT6 modo B-Spec
obligatorio? En GT5se hacia
demasiado pesado.

(@ Carlos

AuUn no estd confirmado, pero
apostamos a que si habra
modo B-Spec. De todos mo-
dos, no tienes ninguna necesi-
dad de jugar si no quieres. Lo
normal es que puedas avan-
zar en el juego y abrir nuevas
competiciones sin ponerte
nunca a dirigir a tus pilotos

Caceria
legendaria

¢Sabéis algun método facil
para atraer y capturar un Di-
noceronte en Ni no Kuni?

@ Julio

Acceﬂiendo ala nu-be

Es uno de los unimos mas
fuertes cuando lo evolucionas,
pero es muy dificil de captu-
rar. Para conseguirlo tendras
que combatir bastantes veces
contra uno, pero hay una me-
jora a la venta que aumenta
ese porcentaje y puede ayu-
darte. Se puede conseguir en
una de las misiones finales.

Se quedo por
el camino

éPor qué se canceld 8 Days
con lo bien que estaba?

@ Yari Torres

Fue anunciado hace mas de
seis afos y tenia una pinta tan
fantastica que se sospechd
que no se trataba de imagenes
de un juego real... Se cancelé
en 2008 sin mas explicaciones,

Descargué The Last of Us pero se queda
bloqueado en la pantalla de carga en la
que pone el nombre del juego. ¢Hay so-
lucion sin tener que comprarlo otra vez?
@ Gerard Gil

Una ventaja de las versiones digitales de
los juegos es que puedes descargarlos
de nuevo si es necesario. Dentro de “He-
rramienta de datos de juego” elimina to-
dos los iconos de The Last Of Us, y desde
Administracion de cuentas accede al His-
torial y vuelve a descargarlo. No habras
eliminado las partidas guardadas por lo
que no habras perdido tu progreso, pero
si el problema se repite es posible que
sean esas partidas las que lo estén cau-
sando. En ese caso, ve a “Herramienta de
datos guardados (PS3)" y elimina las
partidas de The Last Of Us. Eso deberia
de solucionar el cuelgue. ©
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El otro dia se me cayé mi PS Vitaenel
canto de una mesa y se rompié la panta-
lla, aunque el panel tactil delantero si-
gue funcionando. Me han dicho que en
el servicio técnico repararla cuesta mas
que una consola nueva. ¢Qué puedo
hacer?

a Asier Colas

La pantalla OLED de PS Vita es probable-
mente uno de los elementos mas caros
detoda la consola... Habla con el SAT y
confirma el coste de la reparacién. Sino
merece la pena, busca alguna tienda o
servicio de reparaciones... Aunque por
desgracia no abundan. Ademas es dificil
encontrar la pantalla por separado, asi
que es complicado que puedas ha-
cer el cambio tu mis-

Al ser suscriptor de PS Plus puedo guar-
dar partidas en la nube, pero no tengo ni
idea de cémo hacerlo, ni ver qué juegos
tengo guardados, cuanto espacio libre
me queda, etc. ¢Como se hace?

@ Dari

En “"Herramienta de datos guardados
(PS3)" hay una carpeta marcada con el
simbolo de PS Plus donde aparece el es-
pacio disponible en la nube y las partidas
que estan almacenadas online para que
puedas descargarlas desde otra consola.
Desde ahi puedes gestionar cada una de
ellas. Si lo prefieres, también puedes ele-
gir cualquier otra partida guardadaen el
disco duro y que no esté todaviaen la
nube y pulsar el boton Tridngulo. Apare-
cera una opcion que te

mao, incluso siendo
“manitas”. Q@

@ Sise te rompe la pantalla de
Vita tienes un problema. Es cara y
no es facil encontrar recambios...

permitira copiarla en el
servidor. ©@

B PREC
CORTA

BREVES™

Los Resident Evil
de PSone del Store,
cestdn en espaiiol?
@ Angel Garcia

Son las versiones para
EE.UU. y vienen sdlo en
inglés. Hay un pack por
14.99€ en el Store, por si
aun asf te interesan.

¢Habra un Burnout
Paradise 2?

o Felipe Urrea

Pues ojala si, pero los chi-
cos de Criterion llevan
unos afos ocupandose de
la serie Need For Speed y
no parece que les esté
dejando mucho tiempo li-
bre, y tampoco parece
que la serie vaya a cam-
biar de manos.

¢Podria saliren HD
Dragon Quest Vil o

uno nuevo en PS3?
aDaniel Comeche

No parece probable. La
serie no ha vuelto a una
Playstation desde enton-
ces, y de hecho Dragon
Quest X todavia tiene que
lanzarse fuera de Japon.

¢Es verdad que Sony
planea un Shadow of
the Colossus 2?

@ Yari Torres

El estudio que se encargd
del primer juego, Team
Ico, sigue trabajando en
The Last Guardian, que ha
sufrido mil contratiempos
desde hace afos. Duda-
mos que vayan a ponerse
con una secuela.

¢Puedo leer Play en
internet? Soy de

Venezuela.

a Kashaku

Puedes suscribirte a nues-
tras revistas en formato
digital y leerlas tanto en
dispositivos moviles
como en un ordenador.
Entra en las webs de
Kioskoymas o Zinio para
encontrar la revista y
comprarla o suscribirte. Si
tienes iPad o iPhone tam-
bién puedes encontrarnos
en el quiosco de Apple.
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PS NETWORK
DEMOS GRATUITAS, COMPLEMENTOS PARA JUEGOS, VIDEQS, EXPANSIONES...

Lo mejor de la tienda
PlayStation

™ DEMOS .

La guerra contra el narcotrafico siempre es un buen
recurso para ambientar un juego entre palmeras

y escenarios exdticos. Pero en este caso todavia mas,
maxime si le echamos un vistazo desde la perspectiva
isométrica (“filmation” dirian algunos) gue tiene y ese
innegable olor a clasico de los 80 como Commandos.
Narco Terrores la combinacion perfecta entre especta-
culo y diversion y solo os decimos una cosa: si 0s bajais
esta demo (pesa 1,2 GB) y la probais, va a ser muy dificil
gue no acabeéis picando con el juego completo.

=
Sacred Citadel

Disfruta de una demo que huele a Golden Axe pero
conincreibles mejoras gréaficas y de concepto que lo
hacen absolutamente actual. Maneja guerreros, aca-
ba con los enemigos y muévete por un nostalgico
scroll lateral recogiendo objetos para subir de nivel a
tu héroe. La demo ocupa 793,3 MB. ©
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@ Narco Terror es un divertido
arcade al estilo de los 80 pero
con graficos muy actuales.

Narco Terror nos lleva hasta una selva en la que abun-
dan la municion (hasta el extremo de ser ilimitada), las
granadas que lo destrozan todo y los vehiculos, como
tangues y helicopteros, que podremos pilotar en las
fases mas avanzadas (que no estan todasenla

demo), como si se tratara de un matamarcianos S
con scroll vertical. La demo es muy corta, 0 eso

nos ha parecido, porgue su agil desarrollo y lo

facil que es divertirse han hecho que el tiempo se

nos pase volando. Sin duda, la mejor demo del mes. @

The Last Bounty Hunter

Juego tipico de la era del CD, de los clasicos de Ame-
rican Laser Games y descendiente directo de Mad
Dog McCree, The Last Bounty Hunter ha sido remas-
terizado en una demo que nos deja disparar en el vie-
jo Oeste apuntando con la tipica mirilla que controla-
mos con el pad. La descargaocupal,3GB. O

Continuacion que estaba cantada tras el éxito hace
cuatro anos del primer Zeno Clash, y que vuelve a
repetir en esta demo todos los elementos que le di-
ferenciaron: un disefio grafico muy original y un de-
sarrollo basado en combates de punetazos. La des-
carga pesa 1,1 GB. Probadla, os sorprendera. ©
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®RESERVA DIGITAL

®»LOS MAS VENDIDOS

SE ABRE PERIODO DE
RESERVAS EN PS STORE

Aunque resulte cuando menos curioso, lo cierto es
que podemos “reservar” la descarga digital de
nuestros juegos. Este mes, sin ir mas lejos, pode-
mos reservar tres interesantes titulos de Ubisoft
juegos tan esperados como Splinter Cell Blacklist
(69,99€) que saldra a la venta el 22 de agosto,
Assassin’s Creed IV Black Flag (69,99€) el 31 de
octubre y Watch Dogs (69,99€) que lo esperamos
para el 20 de noviembre.©

» OPORTUNIDADES

Narco Terror

o Kuni: Laira dela Br

Resident Evil Revelations

Zeno Clash Il

FESTIVAL DE VERANO

El verano le sienta muy bien a PSN y prueba de
ello son las rebajas en los precios de los juegos,
que llegan a superar el 60% en algunos casos:
Hitman Trilogy HD pasa a costar 14,99€ (13,49

si eres miembro de PS Plus) y la saga Need for
Speed se pone mas a tiro en sus ediciones Most
Wanted 39,99€ (gratis si eres de PS Plus) y Hot
Pursuit 9,99€ (8,99 si eres de PS Plus), asi como
en la mayoria de sus complementos, DLC Bundle y
Super Bundle de coches y circuitos. O

®EL CINE MAS CANERO

ESPECIAL: ESTRENO
DE PACIFICRIM

“Pacific Rim*, la pelicula de robots gigantes de
Guillermo del Toro, esta levantando pasiones y en
PS Store podremos disfrutar un poco mas de ella
gracias a un pequeno rincon en el que hay aloja-
dos trailers y videos espectaculares.O

BPLAYSTATION MOBILE

CHAOS RINGS
YA DISPONIBLE

El RPG de Square Enix que lleva triunfando meses
en plataformas moviles como 10S y Android llega
por fin a PS Mobile. Un titulo en la linea épica de la
compania pero adaptado al control tactil de PS
Vita, tablets y smartphones. Cuesta 7,99€. ©

TOP10 DE
JUEGOS COMPLETOS

Viendo la pantalla ya sabéis cual es el juego mas
vendido en PS Store. Pero, éy los nueve restantes?
Estos son: The Last of Us, Far Cry 3, Dinasty Wa-
rriors 8, Call of Duty Black Ops Il, Tour de France
2013, GTA IV, Moto GP 13, Everybody’s Golf,
PlayStation All-Stars Battle Royale y FIFA 13. ©

»RANKING

TOP 10 DE LOS JUEGOS
MEJOR PUNTUADOS

v 5 o S

Si buscais sorpresas, aqui tenéis algunas. Si entrais
en PS Store y veis cudles son los juegos mejor
puntuados, vais a ver cosas realmente sorpren-
dentes. Este es el Top 10: Midnight Club 2 (PS2),
Rocketbird Hardboiled Chicken, Bundle Far Cry 3 /
Far Cry 3 Blood Dragon, Transformers La Caida de
Cybetron, Mass Effect Trilogy, Castlevania Sym-
phony of the Night (PSone), GrooveRider Slot Car
Racing, ToeJam & Earl, Bundle Call of Juarez Guns-
linger / Far Cry 3 Blood Dragon y Metal Gear Solid
(PSone). No coincidimos en todos... ©

REDES SOCIALES

TUENTILLEGA APS VITA

-
Tuent Juego completo)

e TORCRON

Una de las redes sociales mas populares en Espana
es Tuenti asi que si tienes cuenta y, ademas, dispo-
nes de una PS Vita, ya puedes bajarte de PS Store
la aplicacion oficial. Con ella podras gestionar to-
dos tus contactos, “mensajearte” con ellos o cha-
tear mientras tengas conexion a Internet. De esta
forma, PS Vita ya cubre las principales redes so-
ciales: Twitter, Facebook y ahora, Tuenti. ©
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BioShock Infinite

| primer DLC de Bioshock Infinite ya esta agui y nos pro-

pone una serie de desafios donde lo que importa es la ac-
cidn, hasta tal punto que se desvincula por completo de la trama
argumental que produce en la ciudad de Columbia. Enfrenta-
miento en las nubes consta de cuatro mapas nuevos, la Cdpula
del Cuervo, el D.O.P. Fervor, el Teatro de Duke y Dimwit, ademas
de las Galerias Emporia donde podremos combatir a Handyman,
el Patriota Motorizado, el Fireman y muchos otros enemigos con
mas armas, vigorizadores, desgarros y un uso del aerocarril to-
talmente nuevo. En este pack de expansién podremos terminar
60 desafios del Blue Ribbon y desbloquear la Sociedad Arqueo-
l6gica de Columbia, asi como nuevos voxafonos, kinetoscopios y
muchos mas datos que tienen que ver con la ciudad flotante. ©

VALORACION. Un DLC que no te costara comprar si yate ju-
gaste, y rejugaste, esa maravilla llamada BioShock Infinite.

@ £l mercenario bocazas ya puede
disfrutar de dos mapas nuevos y otros
tantos trajes en este primer DLC.

GOd of War Ascension ijnsty

L8 @ Las galerias Emporia es uno de
los nuevos escenarios del primer
DLC de BioShock Infinite.

Masacre

i E ste juego basado en uno de los personajes de la Marvel, y

J que esta sorprendiendo a propios y extranos por su des-
carado planteamiento, tiene nuevos extras que vienen a enri
quecer su alocada puesta en escena. Concretamente el llama-
do Merc with a Map Pack. que trae dos nuevos mapas para el
Modo Desafio, como son GRT Plaza e Inside the Tower. Ade-
mas, para completar un poquito mas el Modo Infinite, Deadpool
incorpora dos nuevos trajes, My D-Pooly y Uncanny X-Force. Y
es que aunque apenas ha pasado un mes desde su lanzamien-
to no extrana ver este DLC dando vueltas por la Store, ya que
se trata de uno de los incentivos de compra que utilizaron tanto
Activision como High Moon para aumentar el nimero de reser-
vas antes de su estreno el pasado 25 de junio. ©

VALORACION. Buen precio para dos mapas y dos trajes vien-
do lo que cuestan DLC parecidos de otros juegos en PS Store.

s8 |njustice Gods Among Us

Martian Manhunter es un guerrero de Marte que es

Son cuatro tunicas para equipar a nuestro campeon Tecmo recupera en este DLC el Bowangpo Battlefield !

y estan tocadas por distintos “stats” segtn el Dios de Dynasty Warriors 4 con tres escenarios distintos, trasladado a la Tierra por error durante un experi-
que las bendijo: Zeus el justiciero, Ares el guerrero, nos da la oportunidad de conseguir el caballo Rayo mento cientifico. Trae nuevos y originales movimien-
Poseidan y el poder el mar y Hades y la muerte. © Gris y escuchar temas musicales de DW3. © tos y combos a Injustice Gods Among Us. ©

VALORACION. Curiosos items para el multijugador  VALORACION. Tiene un gran precio y nos deja revi- VALORACION. Aunque es un extramuy interesan-
de GoW Ascension que siempre vienen bien. vir, en HD, viejos mapas de DW4 o musicas de DW3. te, cinco euros nos sigue pareciendo pelin excesivo.
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Need for Speed Most Wanted

El cldsico entre los clasicos de los juegos de velocidad, salid a la venta
en el otono de 2012 y no ha perdido ni un apice de su espectaculari-
dad. Coches increibles y persecuciones en busca de dinerc para com-
prar piezas con las que reparar y mejorar nuestro “buga”. Un juego or
ganizado alrededor de eventes en los que podemos participar y que
ofrecen suculentas recompensas. Ojo con la poli, ya sabéis... @

-

Spec Ops The Line
Dubai se ha convertido en tierra de nadie y las tormentas de arena
han causado estragos. Asi que un comando de tres soldados de élite
del ejército de los EE.UU. es el Unico con arrestos para intentar resca-
tar a los supervivientes desaparecidos en la zona. Un shooter en ter-
cera persona con espectaculares escenarios y mucha, mucha accion
en el que la historia esconde interesantes giros argumentales... ©

When Vikings Attack
Version para PS Vita del mismo juego que tenéis arriba para PS3 vy que
cuenta con la ventaja de que todo lo que juguemos en la consola de
sobremesa, asi como le estado de la partida, lo podremos traspasar a
la portatil para continuar por la calle. Las mismas opciones, los mismos
mapas y el mismo sentido del humor pasado de vueltas. Una opcién
mas que recomendable para pasar un buen rato este verano. @

PlayStationePlus

UEGA MAS

Los miembros de PS Plus pueden bajarse
por la cara una coleccién de juegos que se
actualiza mes a mes. Estos son los juegos de
PS3y PS Vita para el mes de agosto.

+ JUEGOS PS3

Demon’s Souls

ICO & Shadow of the Colossus HD Collection
InFamous 2

LittleBigPlanet 2

LittleBigPlanet Karting

Mafia Il

P4 PS5 RECIO 1

When Vikings Attack

<0s imagindis lo que pensarian los habitantes de Gran Bretaia si con
1.200 anos de retraso los Vikingos invadieran su pais? Pues eso mis-
mo nos propone este juego, que nos achucha con claras intenciones
humoristicas y cuyo tnico objetivo es pasar un rato movilizando a las
fuerzas vivas del lugar pararepeler 1a invasidn. Agrupa a los civiles en
grupos, esquiva lo que te lanzan los Vikingos y derrotalos. ©

MotorStorm Apocalypse

Need for Speed: Most Wanted
Payday The Heist

Saints Row: The Third

Spec Ops: The Line

Mafia I | Uncharted: la Traicion de Drake
Vito, hijo de un emigrante italiano, tendra queir a la |l Guerra Mundial
para pagar por sus delitos. A la vuelta, la situacion del pais le obliga-
rd a hacer trabajitos de dudosa legalidad a las érdenes de las peores
mafias. Un juego lleno de persecuciones, tiroteos y toda la perfeccion
técnica a la que 2K nos suele tener acostumbrados y que nos ensena
la evolucidn de un pais desde la década de 40 hasta los 50. ©

XCOM: Enemy Unknown

+ JUEGOS PS VIT

Gravity Rush
LEGO Lord of the Rings

Sine Mora

Uncharted el Abismo de Oro
When Vikings Attack!

- !
LEGO The Lord of the Rings
La particular vision de la trilogia de J.R R. Tolkien vista a través de los
ojos de las piezas de LEGO. Muchas misiones y escenarios, piezas que
recoger para fabricar objetos, fases y puzles que hay que resolver y,
lo més importante, decenas de personajes de los libros que desblo:
quear mientras luchamos por destruir el malvado Anille Unico cerca
de los oscuros dominios del mismisimo Sauron. ©
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>> GUIA DE COMPRAS v

iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

DEL 1AL 30 DE JULIO. DATOS CEDIDOS POR m
AW
LOS o
‘- |JE:.““

@ The Last of US tiene
cuerda para rato.

4 Y EAGAMES %)39,95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO »+18 AROS

Entretenido juego de accién con cooperativo, pero ha 3
perdido la esencia de la saga v le faltan opciones tacticas. [ 74
»DEEPSILVER »49,95€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » 418 ANOS

Una aventura de 26mbis que mejora la experiencia del  [3
primero, pero sin cambios radicales. Lastima de fallitos... [ ss

7 CAPCOM ») 49,95 11 JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Dante regresa a la accion con una aventura muy convin-  [3

cente en todos los terrenos. Pero se hace algo repetitiva. 90
Nvevo!

JYKOEI 159,95 € 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 AROS

Sigue la linea de toda la saga, con novedades en el sistema 3
de combate y mejores graficos, Accion directa sin mas. 9

iPrecio especial!
JYWARNER % 29,95€ 313 JUGADORES » CASTELLAND » +18 ANOS

Un juego de accion con toques de rol ambientado en el uni- [3
verso de ESDLA, Los combates son simples, pero divierte, [ 80

FIFA 13

YEAGAMES 1) 69,95€ 24 JUGADORES » CASTELLANO »+16 AROS

Jugado en compafiia resulta entretenido, pero le faltan 3

retos atractivos y, en general, alge de personalidad. 2 87
iPrecio especial!

) WARNER )25,95€ »1JUCADOR ) CASTELLANO » +18 ANOS

Un beat’em up hilarante y sorprendente por su estética, £
que resulta divertido pese a que tiene aspectos mejorables. B 85

JYACTIVISION 259,95 € 1)1 JUGADOR 3 CASTELLAND »+18 AROS

Un beat'em up bastante normalito que basa su atractive  [3

en su carismatico protagonista. Es corto y sin ritmo. 68
iPrecio especial!

)YROCKSTAR »)29,95€ »1-16 JUGADORES » CASTELLANO ) +18 ANOS

Un sobresaliente juego de accidn, que no descuida nada, [3
ni los graficos, ni el guion. Si te va el género, alucinaras. 98

@ MotoGP 13se

3 »KONAMI 59,95 € %1JUGADOR » CASTELLAND » +18 ANOS.
mantiene en listas.

Un vertiginoso “hack'n slash”, fiel al universo Metal Gear 3
y que engancha a lo grande, pero que resulta muy corto. P 85

1 TECMO KOEI 59,95 € » 8 JUGADORES » CASTELLANO » +18 ANOS

Poco inspirado beat’ em up que solventa algunos defec-
tos del original, pero con los mismos fallos “de base”.

(23 Escribenos tus cartas a Axel Springer Espafia PlayMania.
(/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Guia de compras”.

@ Manda tus e-Maila i I

inger.es

PROTECCIC

aun ficheroresponsabilidad de Axel Springer Espana, S. A, con domicio en C/ Santiaga de Compostela, 94 29 planta -

28035 Madrid,

tros procuctos. Puedes efercer s derechos

deaceeso, rectificarion,

6y oposicidn diigitndote por escrito i 1 Springer Espafia, . A.

Los mejores juegos
para tu PlayStation

Toda la informacién que necesitas para acertar siempre en tus compras.

»SONY »19,95€ 14 JUGADORES ) CASTELLANO » +7 ANOS

Toques de estrategia con |3 accion tipica de la saga y un 3
dindmico desarrollo. Es barato y ofrece cross-buy con Vita. [ 87

»REBELLION » 49,95 € $1-2 JUC. » CASTELLAND 5 +18 AROS

Si perdonas su mejorable apartado técnico, disfrutaras de 3

un juego de accién distinto, fascinante y muy divertido.
: IPrecio especiall

% 2K GAMES »29,95€ 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 ARDS

Este shooter bélico se desmarca del resto ofreciendo una [
historia muy bien construida. Para fans del gatillo facil. 2 89

»SONY »39,95€ »32 JUGADORES » CASTELLANO » +16 ANOS

Silo tuyo es el multijugador, descubrirds un original en- [
foque en el que accidn y estrategia se fusionan de lujo. 2 89

iPrecio especial!
% NAMCO BANDAI 323,95 € %14 JUG. ) CASTELLANO ) +16 AROS

Fascinante a la par que dificil, Dark Souls ofrece una expe- 3
riencia de juego similar a la que vivimos con Demon’s Souls. B 9

»CAPCOM 29,85 € % 1JUGADOR ) CASTELLANO 3 +18 ANOS

Atn mas enorme que el original y a un gran precio, pero
si ya tienes Dragon’s Dogma no merece mucho la pena..

. 1Precio especial!
7 SQUARE-ENIX 19,95 € 1JUGADOR 3 CASTELLANO % +16 AROS

Corrige los defectos de FFXIII, es mas variado, largo y €
divertido, aunque reutiliza muchos de sus elementos. 2 95

) EA GAMES ) 69,95 € )4 JUGADORES ) CASTELLANO %) +18 ANOS

Los tres capitulos de una saga que ha hecho historia en 3
los videojuegos. El primero nunca habia salide en PS3. 2 9

»NAMCO BANDAI 164,95 € »1JUGADOR »CASTELLANO »+12 AROS
Un juego de rol magico de Level S con todo el arte del
Studio Ghibli. Si te gustan sus peliculas, no te lo pierdas.
Nuevol

% NAMCO BANDAI ») 64,95 € ))1JUGADOR ) CASTELLANO »)+16 ANO>

Un imprescindible para los fans de los juegos de rol nipo-
nes, por su historia, personajes y graficos. Y traducido.

»BETHESDA 44,95 € »1JUGADOR 3 CASTELLANO  +18 ANOS.

El mejor juego de rol de PS3 por su abierto desarrollo, su £
apartado técnico, su duracion y sus inmensas posibilidades. ] 98

% NAMCO BANDAI 49,95 € »1JUGADOR » INGLES ) +12 AROS

Combina lo mejor de los J-RPG con la animacién nipona
y con textos en inglés. Para muy fans del género.




1. DESFASE TOTAL.
Desde el primer momen-
to la aventura te pone en
situaciones completamen-
te disparatadas y llenas de
accion, con lanzacohetes,
E rm‘as alienigenas, robots..

. mas, conversacionales...

2. VARIEDAD. La canti-
dad de cosas que puedes
hacer es alucinante: ca-
rreras, concursos de tele-
quinesis, piratear, resistir
oleadas, fases de platafor-

3. HUMOR. El juego es
una constante parodia de
otros videojuegos, de la
propia saga, de los sand-
box, de peliculas, héroes...
En el peor de los casos es-
bozards una sonrisilla.

iPrecio especial!
NUBISOFT 229,95 »1-8 JUG. ) CASTELLANO 5 118 ANOS

€l mas grande y con
desarrollo no sorprenda tanto
iPrecio especial!

JWARNER »19,95& ) 1JUGADOR » CASTELLAND 1) +16 ANOS
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| iPrecio especial!
) EA GAMES 129,95 € 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO % +18 ANOS
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iPrecio especial!
ROCKSTAR 1)29,95€ %116 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 AROS
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iPrecio especial!
SONY 129,95 1)1 JUGADORES )) CASTELLANO )) 418 ARQS

Una aventura adulta y de gran g
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iPrecio especial!
% ROCKSTAR 1)20,95€ %1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 AROS
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2 CAPCOM 159,95 € %1 JUGADOR 1) CASTELLANO 3 116 AROS

La falta de Ebe: ])”yld

)) CAPCOM ))39,95 € 1)1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 AROS
Un duradero, divertido y variado |
gue b estela de RES y lleva su fol

-2 JUGADORES )) CASTELLANO %) 18 ARG
sibles y buen

NSUNY 159,95 & )8 JUGADURES ) CASTELLANU ) +18 AROS

on
mente brutal

s iPrecio especial!
1 SONY 1)29,95€ 110 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 AROS

para distrutar er
opciones de juego y

ARNER ))62,95& 1)1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ARDS

IPrecio especial!
31-4 JUGADORES 1 CASTELLANO 3 +12 ANOS

1todo @ encantc ambos uni- 3

ades, aszquible y muy pulido.
iPrecio especial!

1) NAMCO BANDAI 119,95 € ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO 1 +¥5 A0S

) CAPCOM ) 39,95
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Tales of Xillia ®

NAMCO BANDAI - ROL

Las tardes de calor pueden hacerse muuuy fargas.. ¥
nada como un J-RPG profundo y en castellano para
ocuparias. £Nada? Bueno, ser el presidente de EE UL
¥ luchar contra aliens tampoco €s Moco de pavo.

Saints Row IV ®

DEEPSILVER | AVENTURA DE ACCION

Dynas y Warriors8 ®

TECMO KOBI | ACCX

The Last of Us

SONY | AVENTURA

MotoGP 13

NAMCO BANDAI © VELOCIDAD

VUESTROS

E:'ﬂa;\ln T
s

¢ TP B AR B Tl aa?

The Last of Us

SONY | AVENTURA

No sabemos si se lo arrebatard GTAV. pero desde
luego The Last of Us es uno de yuestros mas claros
candidatos a *Mejor juego del ano™. No paramos de
|eer elogios hacia la utima obra de Naughty Dog.

FIFA13

EA SPORTS | DEPORTIVD

Assassin’s Creed ll|

UBISOFT | AVENTURA DE ACCION

BioShock Infinite

2K GAMES | SHOOT" EM UP

Tomb Raide

SQUARE ENIX - AVEN LLEMNEE A

@ Tomb Raider
baja de precio en
clertas tiendas.

7.




>> GU APE COMPRS PlayStation 3

Tales of Xillia

. Laserie Tales of es una de las sagas roleras mas longevas
y prolificas. Y ahora llega una de sus mejores entregas.

Namco Bandai apuesta tanto por él que lo ha traducido al
castellano, Y su secuela llegara a Europa en 2014.

Tales of Symphonia

Original de GameCube, después salié en PS2 aunque sélo
en Japon. Pero su “remake” HD estard incluido en Tales
of Symphonia Chronicles junto a su secuela Dawn of the
New World (de Wii) que sale en PS3 a principios de 2014.

PARA AYLDWRNDS A CON INAR ESTA LISTA, MANDANOS LN
CORRED A LA DIRECOICN: playmaniagiaxalspringer.os

= L0 = ] [Precioespecal | ONIAL MARINES
=- ESPERADOS = ) CODEMASTERS 119,95 € )18 JUGADORES ) CASTELLAN )+7 AROS ))SEGA 39,95 € ))112 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ARGS
ompl divert qustard a todos los afic Los homenaj 1a peli son lo mas destacabls un titu-
-y * quieran descarga cial

M GTAV

MPS3 | MROCKSTAR | M AV.DE ACCION | )17 DE SEPTIEMBRE
A medida que se acerca y va revelandonos mas
¥ mas detalles, cada vez tenemos mas claro que
éste es el juego que marcara ¢l techo de PS3,

)J&GAMES N49.95€ )1-24 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 AROS

0 que te n_,ar chard site gus-
fia flojea

E

p iPrecio especiall
%) CODEMASTERS /29,95 € ))16 JJGADORES ) CASTELLANO » +3AROS

gracias a
e juego.
NSONY 1:29,95€ 1116 JUGADORES ) CASTELLANO 1) +3AROS

N esta version, la mas
o simulador,

) CODEMASTERS /166,95 € 212 JUGADORES 1) CASTELLANO ) +3 AROS

iPrecio especial!
12K GAMES 129,95 € 1) 1-% JUGADORES ) CASTELLAND )+18 ARDS

25cano, has
nda de este fab

Siensu dia se
comp e

Bil

NACTIVISION ))E‘J‘JSv 148 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18AROS

Se refuerza ovedad
su estilo de juego sigue e

[:

“**s MGS V The Phantom Pain

! MPSHPS4 | ) KONAME | ) AV. DEACCION | 2 SIN CONFIRMAR
Tras ver GTAV y The Division, Kejima afirma que
va a trabajar aun mas duro para estar a la altura
de lo que viene. Se avecinan buenos tiempos.

iPrecio especial!
7 EAGAMES ) 29,95€ )12 JUGADORES ) CASTELLANO 2 16 ARDS

de *morrn!r factura técnaca pero
a antesior 8

NOTR
!

) NAMCO BANDAI 2)64,95€ 1)1-8 UG, )) CASTELLANO )) +3 AROS

o 79

iPrecio especial!

NSONY r\NUS& »H \5JI.ICADD‘IS ))CAS'ELLANO » 416 AROS

)THQ 44,95 € )1 JUGADOR 1) CASTELLANO 16 ARDS
ede lanl

anciaala
lala

de las motos ¢ dn encantacios
| y su gran contr,

Los am
licenciz

B

MUBISOFT 30,95 € 1234 JUCADORES % CASTELLANO ) 418 AflCS

iPre:ioespecial! iPrecio especial!
)1 8 JUG. ) CASTELLANO » +12 ARDS ) SONY 129,95 € ))1-24 JGADORES 1) CASTELLANO ) 418 AROS
R arreras plagado de alternati- calidad t ersion, es de
Beyond: Dos Almas Al) #a mucho més jugando online. m 08 Majores wna de lujo, @
NPS3 M SONY | WAVENTURA | 3 0E OCTUBRE g 5
iPrecio especial! iPrecio especial!

¥ otro que esta levantando mucha expectacon
&5 la uitima aventura de Quantic Dream, Nosotros
desde luego estamos deseando jugarla a fondo.

M EAGAMES 129,95 € ) 2 JUGADORES )} CASTELLANO » +12AR0S

T que esunajoyapor 3
tido y muy original, 3 91

) NAMCO BANDA| \‘29 95€ N8 JUGADORES ) CASTELLANO 2 +3AROS

G iPrecio especial!
» MILESTON[ 119,95€ 116 JUGADORES ) CASTELLAND » +3 ANOS
an .("I

NOTA

iPrecio especial!
» BETHESDA »19,95€ 4 JUGADORES 7 CASTELLANO ) +18 AROS
3

hor
w0
-

64| PlayMania




Tales of Graces f

Es un “remake” HD de Tales of Graces de Wii, con un
epilogo extra que acontece 6 meses después del final

original y anadidos como nuevos trajes y personajes. La
“f" hace referencia al “futuro”. Salié para PS3 en 2010.

M UBISOFT 189,95 )1 JUGADOR ) CASTELLANO )

itas traer una g

€ n
Y tocarla) para

iPrecio especiall
»SONY 129,95€ »1-8 JUGADORES )) CASTELLANO ) 12 AROS

s ningun SingStar, [
v0s 85

O

Y EASPORTS 49,95 € 17 JUG. ) CASTELLANO 743 AROS

in de un gran proy
tras afo sabe

;94

iPrecio especiall
»EA SPORTS 20,95 1 8 JUCADORES % CASTELLANO 5 «3 AROS

de de fitbol con my chicha” de
A iPrecio espacial!
»EASPORTS 119,95€ 11-2 JUGADORES ) INGLES )) +16 ANOS

Es el mejor simulader de boxeo de PS
porte es lo mejor que vz

iPrecio especial!
»EASPORTS ))29,95 € ) 1-4 JUGADORES 7 CASTELLANO » +3AROS
cadepara 9
iPrecio espaciall
22K SPORTS »29,95€ 11-10 JUGADORES ) CASTELLANO 2 +3AROS

Elige entre un control simula
un ju

HO)

El me 2g0 e b Y 13

e ot
iPrecio especial!

2 KONAMI 229,95 € 1-8 JJGADORES 2 CASTELLANO » +3 AROS

Un simula tiithol Sy 3

que mej 9 89

Tales of Eternia

El original de PSone no llegamos a verlo oficialmente por
estos lares, pero en 2006 salié una adaptacién para PSP que
ademas conto con la desinteresada traduccion al castellano
de un grupo de fans. En USA se llamé Tales of Destiny II.

6 deportes para disfrutar con Mo
fila. Es divertido, aunaue parece

2 CYANIDE 149,95 € 1-2 JUGADORES 3 CASTELLANO % +3AROS

Buena
incluye

el ciclismo, aungu:
u apartado técnico

iPrecio especial!
%SONY 1119,95€ 11-2 JUGADORES )) CASTELLANO % +3 ARDS

Un sencilio jux xplotar E ss

ni el mando

El mey
opcion

vadas preg
nline muy m

iPrecio espedal!
DATLUS » 29,95 € 11-2 JUGADORES 1) CASTELLANO 3 18 AROS

Una original aventur.
', preguntas i

ncluye parael 3
| iPrecio especial!
)SONY 119,95 )14 JUGADORES 1 CASTELLANO % +3 AROS

: iPrecio especial!
3 EA GAMES 119,95& 5 1 JUGADOR 3 CASTELLANO ) +12 AROS

iPrecio especial!
LANO 1 +7 AROS

iPrecio espedal!
2 SEGA 29,95 € 2 1JUGADOR ) CASTELLANO 2 +3 AROS

ara

iPrecio especial!
ASTELLANO » +18 ANDS

niveles y ju

uego de los

El mejor y mas comple
sola. C s de horas de

onic, 1 85 U case

» 7 SEGA 119,99 € 14 JUGADORES »

Unarca nw B
¢ Vit a. 2 79
iPrecio especial!
2K GAMES 129,95 € » 2 JUGADORES 3 CASTELLANO 3) +18 ANOS
elas: la ges
i ,

1
- .
B EXITOS
. e MUNDIALES =

Earth Defense Force 4™

PS3 | D3 PUBLISHER | ACCION
Ladefensadela
Tierra contra los
alienkgenas en
forma de insectos
gigantes continua,
A occidente llegard
aprincipios de fe-
brero con el titulo
Earth Defense
Force 2025, ™

Toukiden ®

PSVITA | TECMO KOE! | ACCION

Dead Island Riptide ®

PS3 | SPIKE | ACCION

MGS The Legacy Collection @

PS3 | KONAMI | AVENTURA DE ACCION

The Last of Us

PS3 | SONY | AVENTURA DE ACCION

Suw” B

NCAA Football 2014 ®

P53 | EASPORTS | DEPORTIVD
EA no ha renova-
do la licencia de la
NCAA pero ya han
confirmade que
seguirdn lanzando
juegos de fitbol
americano univer-
sitario, Con o que
venden, no nos ex-
trafia en absoluto. —

The Last of Us

PS3 | SONY | AVENTURA DE ACCION

MGS The Legacy Collection ®@

PS3 | KONAMI | AVENTURA DE ACCION

MBL 13: The Show

PS3 | SONY | DEPORTVO

Call of Duty Black Ops I

P53 ACTIVISION | SHOOT'EMUP

The Last of Us

PS3 | SONY | AVENTURA DE ACCION
En el Viejo
Continente segui-
mos encandilados
con la aventura de
Joel y Ellie, aunque
Ia bajada de precio
de clertos "clasi-
cos" siguen man-
teniéndoles en los
puestos mas altos.

FIFA 13

PS3 | EASPORTS | DEPORTIVO

Call of Duty Black Ops I

PS3 | ACTIVISION | SHOOT'EM UP

FarCry3

PS3 | UBISOFT | SHOOT' EMUP

Tomb Raider

PS3 | SQUARE ENIX | AVENTURA DE ACCION

PIayMam’al 65



|| S

@ Sensible Soccer, un
N clasico del fiitbol que s
regreso en PS2. A

» UlA DE COMPR STORE

) SONY 112,99 € )1-2 JUGADORES )) CASTELLAND )) +18 AROS
Und ) de ccion en ¢ gesde una vista
aérea d 3 perativo. E

) CAPCOM ))14,99 € 1 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » “124K0S

tar de unos @

R 3 CASTELLANO )» +18 AROS

o 80

Una oportunidad

>»VUBISOF|' 114,99 & »1JUGADO!
Se basa

Far Cry 3y tiene las mi

ica y deliran

e

)WARNER 14,99 € 1110 JUGADORES ) CASTELLANO 5 412 ANOS
al

1.2 JUGADORES 7 CASTELLANO »+16 AROS

ccion y platatormas que

% JJST ADDWATER 112,99 € 1 JUGADOR )) CASTELLANO 3 +12 AROS

3 con su @

Q-GAMES %7,99 € ))1-2 JUGADORES » CASTELLANO »+3ANOS

Unmata-mata que
©5 mas largo ¥ comy

Una pequena joya descargable que te atrap

Lo mejor en dos ruedas

fi5) | Cristian Raventés
El campeonato de motociclismo vuelve en

~| todo su esplendor a PS3 y PS Vita con un
juego que nos ofrece todas las licencias oficiales
y presentando un modo trayectoria que engancha
desde el principio. Un gran juego para todos los afi-
cionados de este deporte, que solo decepciona en
sus graficos, algo desfasados en los tiempos que co-
rren y que desentonan con todo lo demas. &4

58 ] Site gusta el mundo de las dos ruedas, este es tu juego siempre
J que sepas perdonar sus desfasados graficos.

) DEEPSILVER 14,99 € )1-3 JUGADORES ) CASTELLANO )) +12 ANOS
Un beat'em up que, s
delo lindo sobre

0" con la estéica de los <
ativo para 4 rl 80
NEA»999
Un buen 3
fa mis | ]

NSONY 17,89 € ))1-4 JUGADORES 7 CASTELLAND » +3 ANOS

Compatible con te

N matamarcian
nav 2

. pawer ups, jefes finales, pero con gr:

NOTA|

»CAPCOM 29,99 € »1-3 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 AROS

B

% CROCODRILE /8,99 € %1 JUGADOR 3} CASTELLANO % +7 AROS
Un juego que tara a 105 que busauen platatorma
Y & un buen prego.

Harn
]
0

iNvevol
R ))CAPCOM 214,99 & 1JUGADOR ) CASTELLANO )» +3 AROS

Un platafon
pero adaptad

a5 con la divertida jugabilidad de los 8 bits
dad a las HO. Lastima au

Mot
[+]
0

HSEGA 17,99 € 8 JUGADORES 1 INGLES ) +16 AROS

un magico

- E
ca realmente preciosista.

o o5 de al nleresar
a corto 'y no cautiva c

Un bu
dim teamiento, hi

NOTA

CYatli.cOomo.puntuariasS.a...mm

No dala talla

Toni Lopez Pérez

Milestone tendria que haberse esforzado mas
a estas alturas de la generacidn actual, sobre
todo teniendo en cuenta que tiene las licencias oficia-
les de 2013. Con un poco mas de trabajo podian ha-
ber hecho un juego impresionante cerrando esta ge-
neracion culminando con un gran MotoGp a la altura
Pero los esfuerzos de Milestene no han sido suficien-
tes, para mi particularmente y para gustos colores. ki

E SO Para mi no es un juego que esté a la altura de PS3 y menos viendo
J en otros juegos lo que da de si |2 actual generacion,




Y DRINKBOX STUDIOS 12,95 € %1-2 JUG. ) CASTELLAND ») +12 AROS

Accion y plataformas en 2D en plan “metroidvania” pero [3
con una graciosa ambientacién mexicana. Divertidisimo. |} 89

»SONY 29,99 € »1JUGADOR » CASTELLANO % +16 AROS
Una aventura que puede jugarse sin tener otros inFamous. [3
Trama vampirica corta, pero muy bien hecha técnicamente, E}J 81

Juwnmey PSONY1299€ )12 JUGADORES »CASTELLANO ) +7 ANOS

Una obra de arte hecha videojuego, Sin apenas argu- 3
. mento, te tocard |a fibra sensible con su mensaje. 2 90

SQUARE-ENIX 12,99 € ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 AROS

Una divertida aventura con vista isométrica en la gue hay
que saltar, explorar, luchar, resolver puzzles... La mejor Lara.

PLAYDEAD 12,99 € )1JUGADOR ) CASTELLANO » +3 AROS

Un plataformas de brillante disefio, emocionante y conuna [
original estética en blanco y negro, Lastima que sea corto, 2 89

»LUCASARTS %9,99€ »1JUGADOR 3 CASTELLANO » +12 ANOS

" CAPCOM 9,99 € 1 1JUGADOR 3 CASTELLANO 3 +18 ARDS
Uno de los mejores juegos de PS2 que divierte comao

T
entonces y ahora podemos jugar en PS3 con graficos HD.

Una puesta al dia muy cuidada de una aventura grafica
memorable. £ incluye la aventura original (en inglés)

)»505GAMES 14,99 € )1-4 JUGADORES }) CASTELLANO » +16 ANOS

No es un juego para impacientes, pero si lo tuyo es cons-
truir y explorar, tienes juego para afos. Con buen Online.

DATLUS 2 11,25€ 13 JUGADORES ) CASTELLANO »» +12 ANOS

Una gran mezcla de géneros que, sin sorprender como el [3
primero, lo mejora en todo, desde gréficos a jugabilidad. £} su

-t

YYGAMELOFT 12,99 €  1-4 JUGADORES » CASTELLANO % +12 ANOS
(Rl Unas 30 mazmorras para 4 héroes que quieran explorarlas [3
M ¥ matar monstruos cooperando Online u Offline. 84

MUBISOFT 14,99 € »1-2 JUGADOR )} CASTELLANO  +12 ANOS

Una franquicia clasica que llega al Store con sus batallas
estratégicas y novedades con respecto al original de DS.

—=Moto,GP.13?

Perfecto para moteros

Rafa Garcia Pérez
'j’ Estamos ante un excelente juego deportivo,

que plasma de lujo lo que es el motociclis-
mo, SU emocion y su pasion. MotoGP 13 es un simu-
lador que sera capaz de satisfacer a todes los apa-
sionados por esta disciplina deportiva, gue a mi me
encanta. Es mas, es un juego gue consigue que mi
padre siempre se vicie. Sl te gusta el motociclismo
no puedes dejarlo escapar. &

) CAPCOM 14,99 € 1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 ANOS
3

M CAPCOM »19,99€ »1-2 JUGADORES » INGLES ) +16 ANOS.
Divertido juego de lucha, que gustard tanto al fan de Street E

Otra puesta al dia de un clasico de los 90. Anade las
novedades tipicas. Sélo para ultrafans de |a saga.

Fighter como al luchador ocasional. Pero se queda corto.

| ) CAPCOM »14,99€ »1-2 JUGADOR » CASTELLANO »+12 ANOS

Un completo y exigente juego del lucha, para muchos el [
mejor 2D, que vuelve con importantes mejoras. 89

iNueva!
3 NAMCO BANDAI ) CRATIS % 2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANu_

RN
i Un buen juego de lucha con pocos mado y pacos perso- [
najes... Pero es que es gratis. Pruébalo, no pierdes nada. 85

7 HOTHEAD GAMES 1)8,99.€ 3)1JUGADOR ) CASTELLANO 3 +3 ANOS

Puzzles con un uso del tiempo magistral arropados por
una apartado grafico de gran belleza. Una pequena joya.

NSONY 12,99 € »1JUGADOR  CASTELLANO » +3 AROS

Un puzzle diferente que convierte tu mando Move en
una linterna. Mas de 100 laberintos que te atraparan,

)»SQUARE ENIX 10,99 € )1 JUGADOR ) CASTELLANO )) +7 AROS

Bajo un mas que atractivo precio se esconde un juego de
puzzles original, ingenioso y con un disefio extraordinario.

HOTA
[+2]
()

»»NAMCO BANDAI % 26,99 € %1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 ANOS

Dos sencillos y entretenidos arcades de disparo cuyo
gran atractivo es repasar acontecimientos de |a saga RE.

B

9 INDIEPUB » 749 € »1JUGADOR » CASTELLANO  +3 AROS

Una propuesta interesante, lograr gue las semillas germi-
nen guidndolas. Relajante, en la linea Flower.

NOTA
~
[{+]

) SEGA 7,99 € »1-2 JUGADORES ») CASTELLANO »+7 ANOS

Un gran arcade de disparos con sabor a clésico que gus- [
tara a los fans. divertido, con cooperativo, a buen precio... £} 8

»SONY »12,99€ »1JUGADOR » CASTELLANO  +7 ANOS

Una aventura corta, pero bellisima y original, con una his-
toria que cala honde. Para los que busquen algo diferente.

NOTA|
]
L)

A medio gas

| Enrique Javier Montilla Noriega

Si te pones a analizarlo descubres que Moto-

GP13 tiene una buena jugabilidad, que ofrece
un control mas que aceptable y que ademas incluye
todas las licencias del campeonato de motociclismo
de este anoc actualizadas al detalle (escuderias, pilo-
tos, circuitos...). Pero la verdadera lastima es que los
graficos no estén a la altura porque le hacen perder
muchisimos enteros. &d

947I MotoGPI3 lo tiene todo para entusiasmar al apasionado por el
motociclismo. Hasta consigue que mi padre se vicie...

7 Un gran juego de motociclismo, pero que gréficamente esta
muy, muy atrasado, lastrando el resto de sus virtudes.

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCION, MANDA TUS COMENTARIOS A NUESTRA PAGINA DE FACEBOOK: www.facebook.com/revistaplaymania

|

Tekken Revolution ®

NAMCO BANDAI | LUCHA

Este mes hemos “descubierto” las bondades de
este “free to play” a la vez que recordamos, con
sumo placer, uno de los mejores plataformas de
NES que llega a PS3 en un gran “remake” en HD.

DuckTales Remastered @

CAPCOM | PLATAFORMAS

Unearthed )

SEMANQOR | AVENTURA

Hotline Miami

DEVOLVER GAMES | ACCION

Chronicles of Mystara

CAPCOM | BEAT'EM UP

The Walking Dead

TELLTALE GAMES | AVENTURA

Los zombis siguen siendo vuestro “plato favorita”
en el “restaurante” del Store, aungue acompanadas
de otras propuestas mas recientes como Hotline
Miamiy curiosidades como la aventura Unearthed.

Journey

THATGAMECOMPANY | AVENTURA

Limbo

PLAYDEAD | PLATAFORMAS

Hotline Miami

DEVOLVER GAMES | ACCION

Unearthed ®

SEMANCOR - AVENTURA

@ Este Uncharted “a lo
pobre” resulta curioso.




Precio especial!
1 SONY 119,95 € %4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS

. .
¥ @ Epic Mickey 2 y sus

saltos, en el nimero 1.

tico

) EACAMES )34 95€

NUBISOFT 149,95 € )) 4 JUGADORES )) CASTELLANO 3 +18 ANOS
= e ade de

Ubis

t ando un juego
que p

Un gran ai
chas opclon:

or PS V

/ ONQInas, no E 2
abias inalés. B 9 . "

DGAMEARTS 119,99 € )4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 ANDS WRC 3

M EASPORTS ) 39,95 € 11-2 JUGADORES ) CASTELLAND ) +3 AROS

En cuanto a opciones, a f2
un gran juego de fitbol... Pel

—

iPrecio especial!
NSONY 119,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO » 12 AROS

u

2SONY 129,95 € 2 1JUGADOR ) CASTELLANO ) 12 ANOS

Una exc onal cale @

aventuras pla
J)WARNER 129,95 & ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 AROS
Di

DSONY 139,95 € %14 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 AROS

: g

)) SONY 149,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » 12 AROS

Un grandioso
tatil de Sony.

ida me2da
altan muchas ¢

accion, pla
las virtudes de

iPrecio especial! F <l
€ Nl ) +7TARN €N f N ||
)SONY 119,95 € 11-4 JUGADORES ) CASTELLANG % +7 AROS 7 CAPCOM ) 44,95 € 12 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 AROS — D rr“:_:' IDR -=
Un platatorrr 3 i1{ ye 3 Un gran juec ucha, t DSO Y JUIC N0 en [ L -
il £ 91| PS3, que 0o s posiild Sl 90 =

m DE PS UITA J
=

iPrecio especial! (&

»SONY 129,95 € )1 JUGADOR ) CASTELLANO ) 416 AROS
o BB VUESTROS
pedosed - FAVORITOS

) SONY 19,95 € ) 4 JUGADORES 1 CASTELLANO ) +7 ANDS

el £ 89 Jak & Daxter Trilogy

SONY | PLATAFORMAS/ACCION

S

Se han hecho de rogar, pero una de 1as parejas que
mejores ralos nos dio en P52 ya estan lambién en PS
Vita con un recopilatorio cue rene sus lres mejoras
aventuras en HD. ¥ lucen realmente bien en la portatil

Soul Sacrifice

SONY | AVENTURA DE ACCION

Uncharted El Abismo de Oro

1. UN JUEGO DISTINTO. | 2. VIENE CON EXTRAS. | 3.Y CON “CROSS BUY", SONY | AVENTURA DE ACOON

Su planteamiento (violento a Llega con algo de retraso a Por 7.99 euros te llevas las . .

la par que “pixelado”), su in- PS3 y PS Vita, pero ofrece ex- versiones de PS3 y PS Vita. Epl[ M'tkev El Retomdedoshéms
confundible apartado gréfico, tras como una nueva masca- E incluye “juego en la nube": SONY | PLATAFORMAS

su banda sonora... Estamos ra, que nos permite verlo en podras empezar la partida en - . -

ante un juego muy especial. blanco y negro... y rojo. una y seguirla en la otra, Hothne M|am| @

DEVOLVER GAMES | ACCION

68|PlayMania




[ PSVITA |

h oS3 -

PRAVIAY

Tales of Xillia One Piece Pirate
Warriors 2

euros

de ahorro!

en cada uno de estos juegos

Saints Row IV

Killzone Mercenary

S

oy 2 bFERT;
c¢Como aprovecharte de esta oferta EXC SIYA

LOsTEcTopgs gy

LAYMANiA
V. I
J 4
B Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL.
B Oferta vélida hasta el 16 de septiembre de 2013.

- =l caME IRIAY

Tales of Xillia VR PRR AU ——
One Piece Pirate Warriors 2 TR
Pay Day 2 TRV
Killzone Mercenary TR M AP

I EN LA TIENDA: Efectta directamente tu compra can el cupdn nal en cualquiera de las mds de doscientas tiendas CGAME-CentroMAIL que hay en Espafia. PARA
Si quieres saber cudl es tu GAME-CentroMAIL mds cercano consulta www.game.es




PlayStation 3

@ Soravuelve a
B blsqueda de sus m [
aungue esta vez lo hace en HD 5

Kingdom Hearts !
HD 1.5 ReMix

TRES HISTORIAS DIFiCILES DE OLVIDAR Y ENHD

nce afios han pasado desde que naciera King-
dom Hearts, una de las franquicias mas famosas de
Square Enix. Su historia, los personajes y el bien lievado
“crossover” entre protagonistas originales, héroes de la
propia Square y mundos Disney hicieron de él, y de sus
secuelas y precuelas, un juego de muchisimo éxito que
ahora podemos recuperar en alta definicion gracias a es-
te peculiar Kingdom Hearts HD 1.5 ReMIX. Una reedicion
que incluye, en un unico Blu-ray, la version Final Mix de
Kingdom Hearts, Chain of Memories y 358/2 Days.
Kingdom Hearts Final Mix es una edicién que se lanzé en
Japon posteriormente al lanzamiento mundial del juego,
en la que se incluyeron algunas de las novedades que si
disfrutamos en su momento junto a otros extras, como
nuevas escenas y combates, diferentes armas y objetos...
Kingdom Hearts Re: Chain of Memories, es la versién 3D

del juego de Game Boy Advance, juego en el que el siste-
ma de combate en tiempo real propio de la saga deja pa-
50 a un mazo de cartas con naipes que usamos en batalla
para ejecutar ataques, defensas, objetos, invocaciones...
El tercer juego del recopilatorio es Kingdom Hearts
358/2 Days, en el que en realidad no jugamos, pero po-
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demos disfrutar de cercade 3horasde -
cinematicas, divididas en capitulos, para 4
enterarnos bien de toda la trama.

Y todo ello con unos graficos en los que
llama la atencidn la viveza y nitidez de los ;
colores, asi como las expresiones facia- \
les de los personajes, que se han “humani- \
zado” y los modelados que se han retocado
para lucir menos “cuadriculados”. También se
ha renovado la cdmara. Vamos, que no ha sido
un simple lavado de cara. Incluso los trofeos (con
poca chicha en estas reediciones), aportan tareas
interesantes como ejercer de mecanicos de la nave
Gumi. Y todo con el encanto innato de la saga
y con los textos, como en su dia, en per-
fecto castellano. Si eres fan de la saga,
no te lo puedes perder. O

EXCELENTE

Una gran recopilacion que no sélo nos llegara con el lavado de
cara HD y los trofeos, si no que ademds nos permitira disfrutar
de versiones de los juegos inéditas en nuestro pals.

irnms
B kqu pmnt

N Fbilities

8 Custoeie




SE PARECE A...

Pues, a si mismo, claro. Lo bueno de
esta reedicién HD es que nos permi-
te disfrutar de contenido inédito en
nuestro pais y en las consolas
PlayStation. Asi, volveremos a reco-
rrer los magicos mundos de Disney,
pero nos encontraremos con nuevas
situaciones y una acabado gréfico
mas acorde con la capacidad de PS3.
Hasta se ha suavizado la cAmara.

Un juego de rol diferente, que supo
fusionar con éxito lo mejor del mundo
Disney con los personajes mas impor-
tantes de la saga Final Fantasy.

KINGDOM HEARTS I

Aunque no aparece en este
recopilatorio (suponemos que habra
otro), si se han cogido elementos de
KH Il, como una camara mas fluida.

Esta reedicion HD
tiene suficientes
novedades como
para conseguir que
Kingdom Hearts se
conviertaen una IJ

nueva experiencia N

||

<

(] e N
i)

3

on n en HD y las
T as gréficas le dan ese toque

magico que le faltaba a la saga.

- A

i

g

LO MEJOR DE DOS UNIVERSOS UNICOS

La aparicion de personajes como Donald o Goofy, o
el hecho de visitar mundos como el de “Aliciaen el
Pais de las Maravillas” podian hacer pensar que
Kingdom Hearts era un juego para nifios... Por suer-

g ‘#.-:.‘ ‘?i;# '—!-

te, jugones de todo el mundo supieron ver mas alla
de su aspecto y apreciaron la fusion de elementos,
que al final es lo que ha convertido a esta saga en
una de las mas queridas y emblematicas del rol.

k

PlayMania |71




{ o~ X

30 DE AGOSTO *--

ras una segunda entrega bastante decepcionante, Capcom ha
decidido dejar la serie en manos de Spark Unlimited (creadores

3 un planteamiento mas cercano al original, recuperando los aspec-
tos que mejor funcionaron en aquél e introduciendo algunas nove-
dades que enriqueceran nuestro retorno al planeta helado.

En Lost Planet 3 manejaremos a Jim Peyton, un trabajador de NEVEC
destinado al planeta E.D.N. Il bastantes afos antes de lo acaecido

en el primer LP. No es un soldado como tal, pero deberd “ponerse
3 las pilas”, ya que pronto descubriremos que el clima extremo y los
Akrid (insectos gigantes autéctonos) son sélo el menor de nuestros
problemas. Los niveles que hemos probado se desarrollan en esce-
narios hostiles, donde la tempestad exterior contrasta con unas cue-
vas oscuras y claustrofdbicas. En el desarrollo predominan los tiro-
teos a pie (armados con un arsenal “cldsico” que podemos mejorar),
pero también pilotaremos un mecha, un robot bipedo que sera la
mejor opcion para desplazarnos por los inhéspitos escenarios. Des-
de el principio notaremos que el argumento tiene mas importanciay
podremos recorrer libremente la base de NEVEC hablando con per-
sonajes y cumpliendo misiones secundarias. También recolectare-
mos energia térmica, que en vez de utilizarse para sobrevivir serd la
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“ ost Planet 3

EN EL ESPACIO TODOS PODRAN OIR TUS TIROS

de Turning Pointy Legendary), que van a ofrecernos en Lost Planet

un obrero de NE"EC qu D(onto brira que su
vida en el planeta E.D.N. Ill no va a ser nada facil.

"3 ofrecers una intensa
a para un jugador y un online
oy repleto deé posibilidades.

moneda para me- /
jorar el equipo. 1
En cuanto al aparta-

do gréfico, los esce-

narios parecen mas
detallados que en las
entregas anteriores, con una
recreacion de las tormentas mas lograda. o
Pero de nuevo son los enemigos los que se lleva-

ran la palma en este sentido, presentando gigantescos

bicharracos que nos dejaran con la boca abierta.

Y no nos olvidamos del online, con partidas para hasta 10 jugadores
con akrid de por medio (con mayor o0 menor importancia en funcién
del tipo de partida), distintos modos por equipos (como Supervi-
vencia), uso de mechas y garfio para trepar, sistema de personaliza-
cién de armas, subidas de nivel... Y llegara doblado al castellano. ©

*

-

» MUY BUENA

Sin ser un juego revolucionario en ningin caso, nuestro regreso al planeta
E.D.N. lll nos ha dejado satisfechos... A la intensa aventura para un solo
jugador hay que sumar unas partidas online que pueden dar mucho juego.

! _“-ﬂrv,-

Habra akrid cuyo tamaiio nos
dejara con la boca abierta



@ De nuevo contaremos con
una especie de “mecha” que no
56lo servira para el combate.

[ &+ X
LOST PLANET: EXTREME CONDITION

El primer LP ya ofrecia un entorno hostil, “mechas”,
bicharracos akrid... Aunque la necesidad de recoger
todo el rato energia térmica no serd igual en LP3.

@ La accién en tercera persona
copara el desarrollo. Usaremos
armas que podremos mejorar.

| DEAD SPACE 3 B

Un “survival horror" en el que predomina la accion
que también se desarrolla en un planeta helado
(llamado Tau Volantis). Se puede jugar cooperativo,

s Jlinter Cell
Blackllst

NEGOCIANDO CON TERRORISTAS

ura en las consolas hace

sde en-

INICIO SU anc

de infiltracion (aprovechando
contundente. Pe

todo el mu:
oemo el PEM o

SPLINTER CELL: CHAOS THEORY
MUY BUENA

@ Fisher podra infiltrarse o recurrir a un enfrentamiento directo, segun
como sea nuestro estilo de juego: Fantasma, Pantera o Asalto.

@ Asaltamos localizaclor
mundo: Europa, EE.UU.

@ El multijugador incluira cooperativo y el
clasico Espias contra Mercenarios.




@ Un afo después de su primera
ventura, Luffy y sus compaieros
han vuelto con mas ganas de pelea.

LA BANDA DEL SOMBRERO DE PAJA VUELVE A LA CARGA

L a segunda parte de las nuevas aventuras de Luffy y com-
paiiia comienza justo después del salto temporal de dos
aiios que tiene lugar tanto en el manga como en el anime.
Durante ese tiempo los integrantes de la banda del Sombre-
ro de Paja han aprendido nuevas habilidades y ataques que
no dudaran en utilizar contra sus enemigos. Y es que, como
la primera parte, Pirate Warriors 2serd un juego de accion en
el que podremos manejar a los héroes de la serie en grandes
escenarios repletos de enemigos. En total dispondremos de
36 personajes, entre los que encontraremos viejos conocidos
como Luffy, Zoro, Nami, asi como nuevas incorporaciones en
la saga, como Trafalgar Law, Smoker, Perona o Enel. A las ha-
bilidades de cada personaje se han afiadido acciones de esti-
lo con las que se pueden obtener ataques mds efectivos o la
posibilidad de atacar de forma continua, y las acciones Haki y
Logia, poderosos ataques especiales que pueden acabar con
un buen niimero de enemigos de un plumazo.

A lo largo de las rapidas y alocadas reyertas que se desarro-
Ilarén en escenarios nuevos como Skypiea, los enemigos nos
perseguiran desde todos los angulos posibles al tiempo ques= T
nos irdn asaltando misiones que tendremos que cumplir para.. =
avanzar: rescatar a un compafiero en apuros, conquistar
parte del escenario tras vencer al lider del lugar... Unavez
cumplidos todos los encargos deberemos vernos las ¢a:

ras con el jefe final del nivel. Y todo con una puesta en
escena superior a la de la primera entrega, en la que ¢
destacaran las fluidas animaciones. Por supuesto,
estara subtitulado, asi que no tendrés problemas en
seguir las aventuras de estos divertidos piratas. ©

» EXCELENTE
Los fans de la serie disfrutaran de lo lindo gracias a la

fidelidad del juego, su trepidante ritmo y la gran cantidad de
personajes a elegir, muchos de ellos nuevos en la saga.

@ Nuev ajes, como Perona,
se han sumado a la lucha. Habra 36
personajes a nuestra disposicion.

uno de los m

r narios que podemos wsnar
a8 ) e
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nuevos esce

rilevos atague

Esta'nue

de las aventlirasde
“Luffy y compania

promete ofreceriic

mucha més diversion.

-

| ONE PIECE PIRATE WARRIOR

@ Los enemigos nos atacan en
grandes grupos, impidiéndonos
tomar un segundo respiro.

NARUTO SHIPPUDEN UNS 3 s

La primera entrega sento las bases de los
juegos de One Piece en PS3. La historiay los
rapidos combates son sus puntos fuertes,

Aunque es un juego de lucha, encontramos
algunas fases tipo beat’em up donde
tenemos que derrotar a algunos ninjas...

[ PS3 | ROL DE ACCION | BLIZZARD | 3 DE SEPTIEMBRE |

Diablo Il

Trds arrasar en PC y Mac con mas de 12 millones de
copias vendidas en todo el mundo, Diablo Ilf prepara
su estreno en PS3 con una trabajada adaptacion repleta
de novedades, como no necesitar jugar permanentemen-
te conectados a internet. Asi, tras elegir a nuestro per-
sonaje entre las cinco clases disponibles (cada una con
habilidades propias), nos embarcaremos en un largo peri-
plo en el que libraremos miles de batallas en tiempo real
contra todo tipo de monstruos. mejorando a nuestro hé
roe con la experiencia y los objetos que encontraremos
Eso si, aqui no habréa casa de subastas como en PC (en

la que se podia usar dinero real) sino que dir mente
nos intercambiaremos los objetos con otros usuarios. E
inventario también se ha adaptado a PS3 e incluird la ti-
pica rueda de atributos y una interfaz que nos permitira
descubrir de un vistazo si un arma o item es mejor o peor
que el gue llevamos. Tambien se ha adaptado el control
y tras probarlo os aseguramos gue es una delicia. Inclu
s0 podemos rodar para esquivar con el stick derecho.
Otra novedad es que en PS3 el multijugador para cuatro
se puede disfrutar tanto offline como online. Para redon-
dear, llegara traducido y doblado al castellano. @

» DUNGEON SIEGE Il
» EXCELENTE

@ La campana se compone de cuatro actos, que facilmente nos pueden
llevar 15 horas de juego. Pero lo mejor es jugarlo con tres amigo mas,

@ El multijugador serd online y offline y
podemos entrar de la partida cuando queramos.




| Ad del arsenal clasico, tendremos un dron de combate
llamado Mantys que nos permitird explorar el entorno y eliminar
enemigos a distancia y un lanzamisiles llamado Porcupine.

W XM sera un shooter subjetivo protagonizado por
Arran Danner que sé amblenta dspués del pvlme??ﬂl 0

para 8 jugadore e 6 mapas con
distintos modos como Warzone (con objetivos variados),
“deathmatch” por equipos y todos contra todos.

situaciones,

eliminar enem gpauﬁée&@r
L]

SONY SHOOT'EM UP | 5 DE SEPTIEMBRE

Klllzone Mercenary

TUMEJOR ARMA ESTAEN TU PORTATIL

deun ngn apartado
n buen uso de las
de
jos sticks como de las funciones
acuchillar por |a espal-
).
ijugador con varios modos pa-
adores en 6 mapas etaun
co que envidiar a
‘de sobremesa”. O

RESISTANCE BURNING SKIES
EXCELENTE

Por planteamiento y calidad técnica, Killzone
Mercenary sera el mejor shooter subjetivo para PS

SR Vita, superando ampliamente a sus competidores.
€ d
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@ Habra 100 cabezas, y si un enemigo nos toca, nuestra cabeza rodara
por el suelo y tendremos tres segundos para cogerla antes de perderia.

SONY | PLATAFORMAS | 12 DE SEPTIEMBRE

aro a recuperar su cabeza y a
do rey en un desarrollo repleto de

Puppeteer

| bunraku o teatro de marionetas japonés sirve ni hasta 13 jefes finales. Habrd 100 cabezas aunque

como marco para este original juego de plata- muchas no seran necesarias para completar la aven-
formas exclusivo de PS3. En Puppeteer manejare- tura (que durard unas 12-15 horas). Ademas, Kutaru
mos a Kutaro, un chaval que ha caido en las garras llevara unas tijeras mdgicas llamadas Calibrus que
del malvado Moon Bear King, que tiene lamala cos-  nos serviran como arma y para abrirnos paso cortan-
tumbre de robarle el alma a los nifios para ence- do por los escenarios. Y no nos olvidamos de Ying

rrarlas en el cuerpo de marionetas de maderay te- Yang, nuestro fantasmal acompaiante que maneja-
nerles como sirvientes en su castillo. Y no contento remos con el segundo stick... O por un segundo juga-
con eso, le ha arrancado la cabeza de cuajo a nues- dor, que podra entrar y salir de la partida a su antojo.
tro desdichado protagonista, para luego zampar- Gréficos bellisimos y compatibilidad con Move y 3-D
sela y escupir el cuerpo. Pero lo que este rey no sa- estereoscopico seran otras de sus virtudes. O

be es que Kutaro puede usar otras cabezas que nos
encontraremos por el camino. Y cada cabeza es-
conde un poder distinto. Usar las cabezas (nunca
mejor dicho) sera imprescindible para escapar del
castillo en un plataformas en el que tampoco falta-
ra la accion (un tanto especial, eso si), ni los puzles,

LITTLEBIGPLANET
MUY BUENA

Original como LBP, este plataformas va mas alla con un
planteamiento jugable que promete mucha diversion y
con una preciosa puesta en escena unica en PS3,
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Tekken

Es, sin duda, la serie de juegos de lucha de mayor éxito

vinculada a PlayStation desde su mismo origen en 1995.

En 1993 SEGA lanzé Virtua Fighter, un titulo que
por vez primera le metia poligonos a un juego de
lucha y entornos que podriamos considerar como 3D.
En aquellos inicios de década el género de la lucha es-
taba causando furor en los salones recreativos desde
que en 1991 Capcom lanzara su Street Fighter II. SEGA
y Sony o SEGA y Namco, mejor dicho, convirtieron
cuatro anos mas tarde ese ring de los juegos de lucha
en el escenario donde se vieron las caras dos grandes
sagas: Virtua Fighter y Tekken. Uno acabo llegando a
SEGA Saturn y el otro a la PlayStation de Sony.

Y Tekken vencié. A pesar de no ser el que reinventé
el género fue, sin duda, el juego que mejor lo hizo evo-
lucionar, anadiendo a los poligonos planos de
Virtua Fighter unas texturas y un acaba-
do técnico soberbio. Esto ocurrié a
finales de 1994 gracias a la placa
de recreativas System 11 de
Namco, que tantos puntos en
comun tenia con el hardware
disefiado por Sony.

Las lineas maestras de la
historia de la saga giran
en torno a la familia Mishima
y sus luchas por el control
del imperio financiero Mishi-
ma Zaibatsu, dirigido por el des-
piadado maestro de artes marcia-
les Heihachi Mishima. La familia
Mishima organiza cada cierto tiempo el
Torneo del Pufio de Hierro: quien lo gane
serd el heredero de la compaiia. Y es que Heihachi

no confia en la fuerza de su hijo Kazuya, al que ha so-
metido desde nifio a crueles entrenamientos, que cul-
minan cuando lo arroja a un abismo. Kazuya sobrevive
gracias a un demonio interior, que cambia su propia
estructura genética con “Gen diabdlico”. Pese a seguir
vivo, guarda de recuerdo una enorme cicatriz... Para

Los pioneros
le Tekken

La serie debuté en 1994 y lo hizo
con ocho luchadores y varios ene-
migos finales entre los que desta-
ca uno especialmente mitico de la
saga de Namco: Heihachi.
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Jack (Rusia)
Su estilo de lucha es el "Power Fighting"
y es mitad hombre mitad maquina.
t ¥ v‘_‘"‘:

seguir con la trama, que gira continuamente en
torno a la misma idea, pero con no poca sorpresas,
tuvimos que esperar solo un ano.

Tekken fue un rotundo éxito que rapidamente se
convirtié en saga cuando en 1995, lleg a las recreati-
vas Tekken 2. Cuando sali6 en exclusiva para
PlayStation en 1996, la consola ya se habia conver-
tido en la mas importante del mundo y el juego
volvié a ser un rotundo éxito. Era mucho mejor
técnicamente y de ocho personajes seleccio-
nables se pas6 a 12. Una cifra que ahora pue-

de parecer de risa, pero que en aquellos

afos era mas que suficiente. Sobre todo si tene-
mos en cuenta que luego muchos de
esos protagonistas tenfan sus “al-
ters” con trajes diferentes,

La saga ya se habia con-
sagrado y Namco iba a
por todas, decidida a
terminar con el ino-
cuo debate entre
fans de  Virtua
Fighter y Tekken: la
saga que reinaba en
1a lucha no tenia ri-
val y en 1996 la ter-
cera parte llegaba a
los recreativos. Aunque
Namco vacilé mas de la
cuenta en llevarlo después

a PSone y hasta 1998 no se
produjo el advenimiento.

A muchos fans el retraso lesvolvié ~~
locos y cuando Tekken 3 fue una

realidad super6 en éxito a las dos /
primeras entregas. Razones habia
muchas. Por ejemplo, la cifra de luchadores

",

i

Marshall Law (USA)
Utiliza el Jeet Kune Do que es una de
las artes mnrcil?smms conocidas.

Il‘la Wiliams (Irlanda)

Aﬂ(ido setl'ltadeunllseshllehl

Tekkense es g;{
de diciembre ét
en recreativas
lleg6 a PSone hasta
marzo de lgbg

Japén, y noviembre de

i ese niismo ai E.
UU. y Europa.

v & S
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Michelle l:iang [IISA]

Agil y capaz de golpear muy fuerte
con sus técnicas chinas 2 Kenpo.

del llamado Koppo y



Fighter,

4

del

paso a 16 (con 8 nuevas cara),
\ cada uno con su propia his-
toria. Ademads, se produjo
\ un importante salto téc-
\ nico (probablemente
\ el causante del retra-
|' so de la conversién).
Y es que el juego de
| | recreativa corria so-
| bre la placa System 12,
una evolucién que su-
peraba en rendimiento a
PSone. Tekken 3 era el mejor
juego de todos y encima tuvo el
descaro de afadir la profundidad
que permiten las 3D en los combates.
Asi, por primera vez, podriamos fintar al enemigo
llevando al personaje hacia el interior o el exterior
de la pantalla. Si, ya sabemos que Toshinden tenia
algo de esto en 1994 pero para 1998 la saga de
Takara no era tan importante.

\

Namco dejé en barbecho la saga, Ia historia prin-
cipal, tras un Tekken 3 que habia sido bastante
mas laborioso por “culpa” de una placa mas po-
tente que el hardware que Sony tenia en el merca-
do. Ademas, en el horizonte ya se olia la llegada de
PS2 y para ella preparo en el afio 2000 la conver-
sion de la recreativa de 1999 Tekken Tag Tourna-
ment. El juego se olvidaba de argumentos y cen-
traba toda su fuerza en la lucha por equipos con
mas de 30 personajes seleccionables.

Tekken 4 llegé puntual un ano después de la
recreativa, que lo hizo en 2001. Y ese tiempo
de reflexion que se tomé Namco no le senté
muy bien, ya que quiso cambiar algunas co-

3 sas en la saga que chocaban
: frontalmente con lo que los fans

Mishima (Japén)
Un tipo con personalidad que tiene su
propias técnicas de lucha de Karate.

Apitrida que utiliza unas letales artes
Manji Ninja con su espada.

&

Nina Williams se alejé momentaneamente del
universo Tekken en 2005 para protagonizar
un juego de PS2 donde, ademas de mos-
trar sus técnicas de lucha, debia in-
filtrarse en un lugar llamado
Amphitrite.

pers

querian ver en la franquicia. Pa-
ra empezar, los escenarios,
por los que hasta entonces
podiamos movernos  sin
obstaculo alguno, pasaban
a estar limitados, incluian
desniveles y ademas con-
tenian objetos que podia-
mOs usar como armas para
lanzérselos al enemigo. Co-
mo era de esperar, tanta no-
vedad abrumo a los jugadores
mas “hard" de la saga que pidie-
ron a gritos @ Namco que volviera a
la senda de los tres primeros Tekken.
Cosa que hizo en 2004 en su version arcade.

En 2005 Tekken 5 vio la luz cegadora del ocaso de PS2
en un juego que los mds puristas de la saga colocaron a
la altura que los 3 primeros. Se acabaron los escenarios
limitados, con obstaculos, desniveles y obje-
tos para interactuar y se volvid a lo de
siempre, con nuevas historias y 29
personajes que daba igual si ha-
bian muerto o desaparecido en
los Tekken anteriores: todos
estaban invitados.

Tekken 5 trajo ademas un

regalo inesperado: la inclu-

sion de las tres primeras

versiones para recreativa de
la serie, lo que servia de
“grand finale” para una saga
que llevaba por aquel entonces
10 afios gobernado el territorio de
la lucha para consolas... de Sony. Y
es que tras Tekken 5 Dark Resurrection

Paul Phoenix (USA)
De los mas fuertes del juego, utiliza
artes marciales basadas en el Judo.

@ Los combates de

Tekken nacieron al

4 calor del éxito de =2
SEGA y su Virtua -

se gand el respeto de
todos los jugadores.

L DOKE:

Namco
1995, Una cifra que le co

Este luchador, que morira en futuras
entregas, utiliza técnicas de Wrestling. .

, Pero pronto

f
SN BT HAYCHT
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l.ﬂﬂﬂ.ﬂﬂﬂ de juegos lleva vendidos laserie de

e sus orlgenke,s en PlayStation, ajl4 POr marzo de
; Ca entre las sagas mas rentables.
i uchadores distintos han aparecido
Uegos, entre titulos dela serie, ‘spij
de esos luchadores son j
son japo
Onajes aporta a Ja serie, se,gzk;loe zees.

€n Tekkena lo largo
n-off'y ‘crossover’,

Este pais es g|
Que més
EE.UU. con nueve,

de la exclusividad de la saga de lucha de Namco, que
habia abarcado tres generaciones y cuatro maquinas
distintas: PSone, PS2, PS3 y PSP. Este ultimo lanza-
miento antes de la sexta entrega fue una revision del
titulo de PS2, donde equilibraban més las fuerzas entre
luchadores, se afinaba el handicap y aparecian 3 per-
sonajes y 4 escenarios nuevos.

Tekken 6 es el tltimo “caconical game” que dicen los
fans y salié en 2007 para recreativas sobre una placa
gue Namco llamé System 357, muy parecida al hard-
ware que montaba PS3 y que permitié una rapida con-
versién para 2008 en lo que fue, de hecho, el primer
juego realmente HD de la historia de la saga. Ese mis-
mo ano también PSP tuvo su racion de Tekken 6y co-
mo en el caso de PS3, es la Ultima entrega de la serie
que incluye a todos los personajes de Tekken 5 mas 4
inéditos, entre ellos el espanol Caballero Rojo.

En 2012 salié Tekken Tag Tournament 2 y |a historia
de la saga se cierra con Tekken Revolution,
un juego que es un free2play con nos-
talgia de los primeros titulos de la
serie que podemos descargar de
PSN totalmente gratis y del
que podeéis leer la review en
este mismo numero. Un ex-
perimento que podria pro-
barse también PS Vita si da
buenos resultados.

Tekken es la saga de lucha

mas emblemdtica de
PlayStation, ya que desde
sus inicios en 1995 nos acom-
pafa sin descanso y en exclusivi-
dad. Ahora queda esperar a ver
cuando Namco se decidird a lanzar
Tekken 7en... ¢PS4? O

Bt

Heihachi (Japdn)
Poderoso enemigo final de Tekken, es
conocido como King of Iron Fist.
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> BETERLEE
Cronologia de la saga

Echamos un vistazo a los momentos mas importantes de la historia Tekkeny todos los juegos,
cémics y peliculas que han ido apareciendo a lo largo de los (casi) dltimos 20 afios.

>

9 « DICIEMBRE * 1994
TEKKEN DEBUTA EN
LAS RECREATIVAS

El juego revoluciona el
género de luchay
rapidamente se convierte
en un icono de la nueva
generacion poligonal. Para
PSone sale en 1995.

>>

29 + MARZO + 1996
.| TEKKEN 2 LLEGA
= PARA PLAYSTATION

Esta continuacion fue
infinitamente mejor y
supero el éxito de Tekken,
y fue incluido como
“extra” en el Tekken 5
para PlayStation 2.

€€

26 + MARZO * 1998
TEKKEN 3 SALE PARA
PLAYSTATION

Para muchos fans es el juego

que sienta las bases de la
serie tal y como hoy la
conocemos y el mejor de

todos los Tekken. No en vano,
mantiene su 96 en Metacritic.

N
ENERO - 1998

SE ESTRENA LA
PELICULA DE ANIME

Pelicula de animacién 100%
Japonesa que narraba los
acontecimientos ocurridos
entre los juegos Tekkeny
Tekken 2, y que se distribuyo
en dos partes.

2

J

21+ DICIEMBRE * 2001
TEKKEN SE
,*| ESTRENA EN GAME
/| BOY ADVANCE

Una pequefia concesion
de Namco a otras
plataformas lejos de
Sony. Combates 2D
basados en Tekken 3.

30 = MARZO - 2000
TEKKEN TAG

| TOURNAMENT LLEGA A
PLAYSTATION 2

Namco descansa de los
Tekken con historia oficial y
se centra en los combates
por equipos 2 vs 2. El nimero
de luchadores se dispara.

>

17 « JUNIO = 1999
TEKKEN CARD
CHALLENGE SALE EN
WONDERSWAN
La serie llega a la portatil
de Bandai con un juego de
“trading cards”. Las cartas

volvieron en este 2013 con
Tekken Card Tournament.

OCTUBRE * 1998
SALE EL COMIC
TEKKEN SAGA

Esta serie de comics
publicados por Knightstone
(Tekken Saga y Tekken 2)
son considerados por los fans
como “infames” por su baja
calidad.

28 + MARZO + 2002
LLEGA TEKKEN 4 A
PLAYSTATION 2

Namco retoma la historia
de su saga y le da mayor
importancia a los
| escenarios, que ahora son
i 3D de verdad e influyen, y
mucho, en los combates.

2003 27 « ENERO - 2005

MayStation. -

cOMmIcS DE
TEKKEN FOREVER

A Namco no se le dan bien
los comics y con un solo
ndmero, este nuevo intento
de llevar la magia de Tekken

DEATH BY DEGREES,
SPIN-OFF CON NINA

Nina Williams descansa de
los combates y se
convierte en agente
secreto: infiltracion y

al papel fracasa. No lo
volvera a intentar.

combates “a lo Tekken”
para un spin-off discreto.

~

31 + MARZO + 2005
TEKKEN 5 SE
ESTRENA EN PS2

En los albores de PS2,
Namco regala a sus fans un
Tekken que volvia a los
origenes, desechando
muchos de los cambios
vistos en Tekken 4.

¥

~

8+ JULIO « 29“
TEKKEN LA PELICULA
SE ESTRENA
A Espaiia llegd directamente
a las televisiones sin pasar

por los cines, y fue estrenada
un viernes en el ‘prime time'

€€

24 « OCTUBRE * 2009
TEKKEN 6 SALE PARA
PLAYSTATION 3 Y PSP

El primer Tekken en alta
definicion de la historia, ya
que Dark Resurrection fue
en esencia una

izacion de PS2 (que

de la cadena Neox,

también llegé a PSP).

1 6+ JULIO » 2006
TEKKEN 5 DARK
RESURECCTION LLEGA

A PSP y PS3

El mismo juego de PS2 pero
con tres nuevos luchadores
y cuatro escenarios inéditos,
ademas de habilidades mas

>>

26 « MAYO + 2005
NAMCO X CAPCOM PARA
PLAYSTATION 2

Un extrano ‘crossover' con
personajes de ambas
compaiias en un titulo RPG que
no tuvo especial éxito: apenas
130.000 unidades vendidas en
Japén, de donde no sali6.

22 * NOVIEMBRE * 2011
TEKKEN HYBRID,
SOLO PARA PS3

Poco después la peli Tekken
Blood Vengeance 3D llegé a
PS3 en un pack con el
“remake"” HD de Tekken Tag
Tournament y una demo de
TTT2. Todo en un solo disco.

80|PlayManfa
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6 * MARZO * 2012
STREET FIGHTER X
TEKKEN PARA PS3 Y
PS VITA

Crossover de los buenos,
con personajes de ambas
franquicias. Vita se estrena
€on un gran juego.

10 * SEPTIEMBRE * 2012
TEKKEN TAG

TOURNAMENT 2
Segundo “spin-off” que
redne al mayor nimero de
luchadores jamas visto en
un Tekken, y que amplia las
opciones de combate en
grupo més alla del 2 vs 2.

11 + JUNIO « 2013
TEKKEN REVOLUTION

PARA PS3
Distribuido sélo a través de
PS Network, con este
free2play Namco intenta ir
un poquito més alla de lo
conseguido con su Tekken
Tag Tournament.
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KINCRHE AL

LA CONTINUACION DEL JUEGO QUE CAMBIO LA LUCHA

ue Tekken fue un completo hito en el campo
Qcie los juegos de lucha no lo duda nadie. No
fue el primero en hacer muchas cosas pero si el
mejor en hacerlas todas a la vez: suavidad de
movimientos, entornos 3D muy logrados, mo-
vimientos y combos espectaculares y textu-

co lujo. Y tras ese éxito llegd Tekken 2.

Namco fue bastante conservadora
con esta continuacion y dejo tal cual es-

es0 si, que hizo mucho mas grande su modo
arcade con 10 personajes seleccionables (en vez
de 8) de un total de 25 que podiamos desbloquear
a medida que ganabamos tandas del modo Ar-

N
Rl e

ARCAE mODR
DOS MODOS. Es posible jugar

como con la recreativa de 1995, pero
también en el divertido modo versus.

ras que por aquellos anos eran un auténti-

taba todo lo visto en el primer juego salvo,

10 LUCHADORES. Tekken 2
dejaba elegir entre 10 aunque traia un
total de 25 que se podian desbloquear.

. Tekken 2

- Segundas partes nunca fueron buenas, salvo en el caso de Tekken. Y es que
— todo su éxito y fama se lo gan6 a pulso en cada uno de sus gloriosos combates.

cade. Y es que a pesar de ser un titulo continuista, Namco
anadio muchas cosas: combos ofensivos y defensivos, ani-
maciones mas trabajadas y doblo los movimientos de los
personajes. Se incluyeron gestos con la cabeza y se afina-
ron mas los modelos 3D de todos los luchadores.

Tekken 2 se aleja del estilo fantasioso de combate
de los Street Fighter Il y se centra en un tipo de lucha
realista y técnico, que en este juego todavia no permite ha-
cer fintas hacia el interior o el exterior de 1a pantalla. Si eres
un fan de la serie echaras en falta estos adelantos que sue-
len producirse con los afios. Y es que Tekken es una joya
que esta cerca de cumplir 18 de vida, lo que no solo afectaa
su apartado grafico y técnico sino también al de concep-
cion del ritmo y opciones de la partida. Pero aun asi, con
esos "peros”, es una joya que hay que jugarsio si. @

ESCENARIOS. Aunque no eran
todavia 3D, habia bastante variedad:
un total de 24, casi uno por personaje.
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'© NOVEDAD =
FIFA14

En el préximo nimero encontraréis el analisis mas completo de
FIFA 14 en PS3, desde las novedades del modo Ultimate Team a los
nuevos movimientos y mejoras en el control. Y por supuesto, las
ultimas noticias sobre las versiones para PS4, PS Vita y PS2.

REPORTAJE
GRAND THEFT AUTO V

A mediados de agosto se mostrara el modo
multijugador y después de probarlo os

contaremos de primera mano qué podemos
esperar del online del juego mas esperado del

Con el género mas de moda
que nunca, el mes que viene
pondremos cara a cara los
mejores RPG japoneses:
Tales of Xillia, Final Fanrasy
X1V, Kingdom Hearts 1.5 HD,

Time & Eternity, Ni no Kuni....

Desde One Piece Pirate
Warriors 2 a Splinter y
Cell: Blacklist, pasando

Legends, Diablo Ill,

l Puppeteer... NOs espera
un septiembre calentito
y aqui encontraréis

-

Nota: Los contenidos anunciados en esta pagina pueden es



LAS MEJORES
RUIAS COMPLETAS
EN FORMATO DIGITAL

Descarga en tu tablet, smartphone 0 PC /MAC
las guias completas de los mejores juegos de PIayStatmn,

* Batman Arkham C| y
= BioShock Infinite

* Burny Paradise

- Black Ops |1

cion (Bichos, Toy Story 2, Atlantis)

Colaccion

Coleccion (1,2 3)
¢ Gran Turismo 5
«GTA N
S L. TAIV f‘( m uul. Editien

* Kir 1(1ow Hearts

* Kingdom Hearts ||

* L.A. Noire

* Legend of the Dragoon
* LEGO B\!m‘m 2

ost to Glory
Army of zin

* Ni no Kuni
* Oddworld Abe's

* Resident Evil 6

. R'a' ident Evil Code: Veronica X
= Silent Hill

L3 \L |l HI Z

* Tomb R'udef (40 3)

= Tomb Raider ||

= Tomb Raider Chronicles

*» Tombi 2

* Uncharted Coleccion (1, 2y 3)
» Syphon Filter 3

» Vagrant Story

* ZOE HD Collection

Descarga GRATIS el App de Playmania Guias & Trucos para iPad/iPhone [ansas,

También disponible en Android descargando GRATIS el app de Pocketmags
Entra en www.pocketmags.com si deseas disfrutar de las guias en un PC o un Mac
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