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CONTROLES:

Stick izquierdo: movimiento
Stick derecho: cdmara
Select: activar/desactivar
accesorio de las armas

Cruceta arriba: usar analgésicos |

Cruceta abajo: giro rapido/
soltararma
Crucetaizquierda/derecha;
cambiar cémara a izquierda o
derecha

W: parapetarse
A:recogerarma

®: recargar

X: rodar por el suelo, esprintar |

R1: salto en tiempo bala
R2: disparar
R3:agacharse

L1: seleccién de armas
L2: apuntar

bala

L3: activar/desactivar el t|empo ]

INTRODUCCION

Max Payne 3 es basicamen-
te un juego de pegar tiros
de desarrollo lineal, pero en
cada uno de sus 14 niveles,

hay objetos escondidos. Ba-

sicamente son fragmentos
de armas doradas @ (infli-

gen un 10% mas de daio) y
pistas @ sobre la mision de
Max, aunque hay mas.
También indicamos curiosi-
dades, como personajes con
los que te cruzaras varias
veces a lo largo del juego...

1. ALGO PODRIDO EN

° Armas de Oro: 1(3 partes)

* Pistas: 2
* Otras curiosidades: 1

PIEZA DORADA 1
(de PT92 dorada)

Al pasar el primer tutorial
sobre el tiempo bala, te ha-
bras cargado 3 enemigos.

No cruces la puerta y sigue
avanzando recto, hacia el
ventanal del fondo. Alli, en
el suelo, en la parte izquier-
da encontraras la primera
pieza de oro. @




CURIOSIDAD

Nada més terminar el primer
tutorial del tiempo bala, po-
dras pasar por unas puer-
tas dobles. A la derecha hay
un piano que puedes “tocar”
(unas notas del tema clasico
de Max Payne). ©

REVISTA DE FAMOSOS

Muy cerca del piano, encon-
trards una mesa baja con

un bote de analgésicos y, al
otro lado de la mesa, una re-
vista que puedes examinar.

Hazlo antes de seguir avan-
zando y habras dado con ty
primera pista... €

PIEZA DORADA 2

(de PT92 dorada)

Tras dejarte caer por el te-
jado y salvar al rehén, en-
trards en una especie de
vestibulo. Pasa de largo el
mostrador circular y mira en
la esquina de la derecha.
Encontraras esta pieza do-
rada para la PT92 frente a
unas ventanas entre dos co-
lumnas. @

PIEZA DORADA 3
(de PT92 dorada)

En el garaje, tras pulsar el
botén verde para subir la
verja, pégate a la parte de la
derecha en la siguiente zona
Yy avanza hasta la esquina.
Veras la pieza. Cégela antes
de subir por la rampa. ©

PISTA 2: FOTO

Muy cerca del anterior, su-
be por la rampa para seguir
la pista de Rodrigo, y podras
revisar una foto caida en mi-
tad de la rampa. ©

2. DIRAS CAST 1.0 MEJOR

PIEZA DORADA 1 (Revélver

38 Dorado parte 1)

Tras acabar con el primer
grupo de la discoteca, stibe-
te ala zona del DJ (trepas
con ®) y en el suelo, cerca
de la mesa de mezclas en-
contraras esta pieza. (1]

PISTA 1: FOLLETO Eso si, no es tan facil como

Tras dejar atras la pista de
baile y subir por las escale-
ras, examina la barra del bar
Ppara encontrar este folleto.

decirlo. Antes tendréas que
liquidar a todos los enemi-
gos de la zona para poder
verlo. © »




R PIEZA DORADA 2
(de Mini-30 Dorada parte 1)|

Muy cerca de la pista 1, tras
esa misma barra del bar, en-
contraras la primera pieza
de dorada de este arma. ©

PISTA 2: FUTBOLISTA
FAMOSO MUERTO

Cerca de la barra del bar
donde estaba la anterior
pieza, hay una zona con bu-
tacas. Entre algunas de es-
tas butacas esta el cuer-

po de Claudio, un futbolista,
que puedes examinar. €

PIEZA DORADA 3 (Revadlver|
38 Dorado parte 2)

Tras hablar con Passos y de-
cirle que te espere en el heli-
coptero, entrards en otra zo-
na de la disco. Tras limpiarla
de enemigos, ve hacia la
pared de la izquierda y su-
be por las escaleras. De este

modo podras llegar a la me-
sa del DJ (tendras que atra-
vesar dos puertas), y en el
suelo veras esta pieza. ©

PISTA 3: EXPOLICIA

Nada mas limpiar la zona de
enemigos donde estaba la
anterior pieza y pasar por
la siguiente puerta, veras en
un pasillo tres aseos. Abre
la que tiene la luz verde pa-
ra conocer a este persona-
je, con el que te encontraras
mas veces. O

PISTA 4: TROZO DE
VESTIDO ARRANCADO

Nada mas terminar de ha-
blar con el expolicia, fijate
en el lavabo que hay cerca
de las puertas de los aseos.
En uno de sus extremos hay
un jirén de tela. Examina-

lo para recopilar una nueva
pista para tu coleccion. @

PISTA 5: PERIODICO

En las cocinas, busca por los
mostradores un periédico y
examinalo para obtener una
nueva pista. ©

PIEZA DORADA 4

(de Mini-30 Dorada parte 2)
En el restaurante de Sushi,
tras pasar por las cocinas, fi-
jate bien en la zona central
(tiene forma circular y ven-
tanas). Pues bien, en esta
zona, en una mesa de ma-
dera que veras pegada a un
lateral, encontraras la pieza
dorada de la Mini-30. Eso si,
tienes que darte prisa por-
que aqui el tiempo corre en
tu contra... ©

®



(Revélve estd en el pasiflo donde es
) 38 Dorado Parte 3) I
Tras I3 20na en |3 que vas Cerca de la pi
disparando desde g helicdp-

tan las letras, en Ia esqurlz_a
€2a anterior. Aue hay aj fopdo 3 a de
€Spués (e recogerla tep. cha. @
tero, aternzaras €N un helj drés que pasar Por una azo-
Puerto, Baj por las escale tea replet,
"as y busca en

ada m4s dejar atras la E;i_o
tea, en |55 Primeras esca :
€ neon rojo. '3 que te encontrards, PO

" €5ta pieza de or drds recogey esta pista. ©

a de enemijggsg
un (6-8) y después Seguirgs N.
de la derecha Una puerty disparando j
que lleva 5 la i -
d ieza, @

la Pared de la izquierda, est3
esta enorme foto, (1]
. Curiosidades: 1

“"" i

Enla sala donde pyjsas ?’
................................. - tén verde, verds
Que hay yn, Pequeria rafrt=
Pa que congycq auna puer

ta dobje Cerrada,

Esa puerts tiene unas man-
chas de Sangre, examinalas
Para afiadir 4 Nueva pista

>
atuy Coleccigp, (3]




PIEZA DORADA 1
arte 1)

(de M-10 porada
Enlasalaen la que Passos
tortura un hombre, hay una
pequena sala acristalada
(que parece una sala de te-
levision). En su interior esta
\a pieza aue puscas. ©

En la zona de |a tienda del
estadio, la encontraras enun
estante bajo un gran mural
del equipo. ©

Tras la primera secuencia
con francotiradores, entra-
ras en otra parte del estadio,
con enemigos en una pasa-
rela elevada enfrente. EN el

muro de enfrente, en uno de
\os pilares, hay manchas de
sangre: examinalas. 0

PIEZA DORADA 3

(de M-10 Dorada parte 2)

Tras abatir al primer fran-
cotirador (Passos se queda-
ra cubriéndote con su rifle),
yeras a unos matones abrir
a patadas una puerta. car-
gate a ese grupo, ¥ aléjate
de ellos todo lo que puedas
para bajar por \as escaleras
mas alejadas hastalafilal,
donde encontraras esta pie-
sa dorada. @

Tras limpiar \a anterior 20~
na de enemigos, estaras en
una zona repleta de trofeos

y fotos. En el centro, @ laiz-
quierda, también hay un pal-
co con tres filas de asientos.
En la mas cercana a l0s cris-
tales, esta 1a pieza. ©

PISTA 4: HOMENAJE

AL FUTBOLISTA
Cercadela anterior pieza
dorada, al final del pasillo,
encontraras un montén de
flores Y cuadros de Claudio.
Examina el memorial. (5]

\\

PIEZA DORADA 5

(de M- 82A Dorada P arte 2)
Tras revisar el memorial sal-
dras de nuevo a \as gradas.
Lanzate en plancha escale-
ras abajo, elimina a l0s ene-
migos, Y revisa el recove-

co que queda a la izquierda.
Ahi esté 1a pieza. (10]

\\




PIEZA DORADA 6

(de M- 82A Dorada parte 3)
Tras proteger a Passos te
tocara encargarte personal-
mente de eliminar al Glti-

mo francotirador. De cami-
no hacia su posicion, tendras
que subir por unas gradas
(los asientos son naranjas)
eliminando enemigos.

Al llegar arriba del todo, tie-
nes que ir a la derecha, todo
lo que puedas, para poder
recoger la ultima pieza del
M-82A. ®

4. TODO EL MUNDO PUEDE
INVITARME A UNA COPA

* Pistas: 3
* Curiosidades: 1

PIEZA DORADA 1

(de 1911 dorada parte 1)
Nada mas comenzar el ni-
vel tendrés que enfrentar-

te a tus primeros enemigos.
Después de acabar con to-
dos ellos @, da media vuelta
y busca la pieza en un reco-
veco a la derecha, cerca de
la entrada del bar. @

PIEZA DORADA 2

(de 1911 dorada parte 2)
Cuando estés en el bar, fi-
jate bien y veras una mesa
de billar. Bien, pues por esa
zona, tienes que subir al pi-
SO superior, pero usando las
escaleras del lado de Ia iz-
quierda.

Una vez arriba, sigue el ca-
mino hasta el final del to-
do, donde te espera la se-
gunda pieza dorada de este
arma. ©

PIEZA DORADA 3
(de 1911 dorada parte 3)

Una vez fuera del bar, ba-
ja por las escaleras (por las
que has subido en la esce-
na de video) hasta la puer-
ta trasera para encontrar la
ultima pieza de esta pisto-
la19n. o




BN PIEZA DORADA 4
de M500 dorada parte 1

Cuando salga Passos de tu
apartamento, no le sigas.
Busca primero en su inte-
rior, por el suelo cerca de las
ventanas, la primera pieza
de este arma. ©

PISTA 1: PLACA DE MAX

También encontrards esta
pista en el interior del apar-
tamento de Max, en la mesa
que hay tras el sofa. Ahi en-
contraras la placa. ©

PISTA 2: RECORTES DEL
PERIODICO

Cuando salga el vecino “ta-
rao” que se inmola, entra en
su apartamento y revisa las
paredes para encontrar es-

ta pista. @

CURIOSIDAD: TELEVISION

En casa del “tarao” hay otra
tele en la que puedes ver un
capitulo de Baseball Bat Boy
y un anuncio. €

Sin salir aun del apartamen-
to del “tarao”, mira en la
mesa para encontrar esta

pista. ©

PIEZA DORADA 5
(de SAF.40 dorado parte 1)

Esta en el apartamento que-
mado tras la explosion, asi
que no subas por las escale-
ras si lo quieres coger y en-
tra por el hueco que hay en
la pared. Esta entre unos ar-
marios y estanterias despa-
rramados por el suelo. ®

Nada mas salir a la azotea,
date media vuelta y bordea
la escalera por la que has
salido para encontrar en la
parte trasera la pieza (la es-
calera estd tapada por pare-
des de ladrillo, que es lo que
tienes que bordear). @

PIEZA DORADA 7
(de SAF.40 dorado parte 2)

Tras el tiroteo a camara
lenta sobre el depdsito de
agua, no sigas a Passos y
ve a la izquierda, trepando
al tejado elevado @ . Sigue
el recorrido hasta el final

de este tejado para encon-
trar la pieza en el lateral de
la salida de una escalera ce-
rrada. ®




PIEZA DORADA 8

(de M500 dorada parte 3)
Tras recoger la anterior, sj-
gue a Passos y entra ep g|
edificio. Limpia la planta ba-
ja'y sube a la planta supe-
rior. Tras acabar con los

enemigos, avanza recto des-
de la escalera por la que has
subido, accede al andamio
de madera y bordea las es-
caleras hacia la izquierda. Al
final del andamio encontra-
ras la pieza. ®

PIEZA DORADA 9

(de SAF.40 dorado parte 3)
En el desguace ilegal de co-
ches, entra en las oficinas de
uno de los laterales del ga-
raje para encontrar esta pie-
za sobre una mesa. ®

5. VIVA, AUNQUE NO DEL TODO

BIEN

* Pistas: 6

* Curiosidades: 1

HELICOPTERO PARADO

Avanza recto desde don-

de comienzas este nuevo nij-
vel. Al poco rato vergs el he-
licoptero al otro lado de una
verja. Investigalo para anadir
una pista a tu coleccién. (1)

(Micro 9 mm dorada parte 1)

PISTA 2: NOTA DEL PIEZA DORADA 1

Cuando entres en una nave
Yy veas una sefal de video,
en la que estdn pegando a
Fabiana, limpia la zona de
enemigos y revisa la mesa
donde esta el monitor para
encontrar esta pista. ©

En la zona de los contene-
dores, abate a enemigo su-
bido en uno de ellos. Usa las
cajas que hay debajo pa-

ra llegar a su posicién y en-
contrar esta pieza escondida
entre dos contenedores. @ »



P PISTA 3:
CAMARA DE VIDEO

Cuando llegues a la sala en
la que retenian atada a Fa-
biana, examina la camara
del tripode. ©

CURIOSIDAD

En la misma sala donde es-
ta la cdmara de video, pue-
des pasar un rato de relax
viendo otros programas en
una tele. ©

PIEZA DORADA 2
(Micro 9 mm dorada parte 2)

Nada mas salir de la sala
donde retenian a Fabiana,
pégate a la pared de la de-
recha y sigue recto hasta lle-
gar a la esquina con una ver-
ja. Y ahi encontraras esta
pieza de la Micro. ©

En la siguiente nave, veras
como se llevan a Fabiana y
unos matones reparan un
barco con una radial. Limpia
la zona de enemigos y an-
tes de abrir la puerta, ve a
la oficina que puedes ver al
fondo a la izquierda. Podras
encontrar esta nueva pista
en una mesa. @

(Micro 9 mm dorada parte 3)
En la misma nave de la pis-
ta 4, igual, no pulses el bo-
ton para abrir la puerta. Su-
be por las escaleras que hay
a la derecha de la puerta ce-
rrada y sigue por ese cami-
no hasta el final, donde po-
drds recoger la ultima pieza
de esta util arma. ©

PISTA 5: PLANO
DEL CLUB NOCTURNO

Tras abrir la puerta, saldras
de nuevo al aire libre y des-
pués al interior de una nue-
va nave. En la planta baja,
al fondo a la izquierda, hay
otra pequeiia oficina. Den-
tro, en una mesa, estan los
planos. ©

Muy cerca de la anterior pis-
ta, antes de llegar a la pe-
quena oficina, podras ver
una escalera que lleva a una
pasarela metalica en la par-
te superior. No hace falta
que subas. Debajo de esta
escalera hay unos colcho-
nes y encima de uno de ellos
podras localizar la pista que
estabas buscando. ©




: It il

PIEZA DORADA 4

LMG dorada parte 1
Cuando salgas de la nave
donde estaban las pistas 5
y 6 por la puerta de Ia plan-
ta baja, veras un contenedor
con la pieza en el interior. @

PIEZA DORADA 5

(LMG dorada parte 2)
Nada mas pasar una zona
abierta con un gran nime-
ro de enemigos, empujaras
una puerta metalica que se
cerrara tras de ti (no puedes
volver). Pues bien, la pieza
dorada esta frente a ti, en
un cobertizo. @

PIEZA DORADA 6
LMG dorada parte 3) [

Nada mas entrar en

los muelles, veras varios
barcos a tu derecha y una
caseta a tu izquierda. Tie-
nes que bordear la caseta

hacia la izquierda y llegar a
su parte trasera, para coger
esta pieza. Ve con cuidado

porque hay muchos enemi-
gosen la

zona. (B




53 [MAX PAYNE 3 i |

6. UNA DAMA, UN PRINGADO
Y UN BORRACHO B ES

« Armas de Oro: 1 (3 partes)  [NEZNLIIGY SN

P

(MD-97L dorada parte 1)

En la zona del primer tiro-

teo, la parte izquierda esta PIEZA DORADA 2
EMAIL DE RODRIGO formada por pequefios des- (MD-97L dorada parte 2)

Nada mas acabar el primer pachos conectados. La pieza  Tras reactivar la seguridad y
tiroteo, date la vuelta y en- estd en el despacho mas cer-  echar las persianas metali-

tra en la oficina acristala- cano a la oficina acristalada cas sobre las ventanas, ten-
da de la izquierda. Sobre un donde cogiste las pistas, en drés que bajar por las esca-
aparador hay un portatil y el suelo tras un escritorio. € leras. Una vez abajo, sal por
en él la pista. © la puerta de cristal y verds a

PISTA 3: MAQUETAS Rodrigo atrincherarse en su
PISTA 2: ARCHIVO ARQUITECTONICAS despacho.
SOBRE FABIANA Cuando el experto en siste- Tras ver este breve didlo-

En la misma sala que la pis- mas te abra la primera puer-  go, date media vuelta y mi-
ta, pero en el escritorio. Hay  ta, tendras que librar otro ti-  ra la cascada. Abajo, sobre
una carpeta, inspecciona el roteo. Después, examina las un puente de madera, esta

archivo sobre Fabiana. © magquetas de la zona. © la pieza. ©




FOTOS DE ESCUELA

Un poco mas adelante de la
pieza dorada 2, estaras en
un pasillo. Si te fijas bien, en
este pasillo podras ver unas
fotos de los Branco, revisa-
las para obtener la pista. (5]

PIEZA DORADA 3
(MD-97L dorada parte 3)

Después de que un vehicu-
lo intente arrollarte dentro
del edificio y limpies la zo-
na (enemigo blindado inclui-
do), revisa la parte derecha
del hall @ para encontrar en

una vitrina. Hay que disparar
a la vitrina para cogerla... ©

PISTA 5: CUERPO

Tras la explosion de la bom-
ba, desarmarés a un solda-
do. Mas adelante veras un
cuerpo en suelo. Revisalo. ©

7. UNA RESACA ENVIADA POR
LA MADRE NATURALEZA

¢ Armas de Oro: 2 (6 Partes)
* Pistas: 9

PISTA 1: HABLAR

CON EL EXPOLICIA

Tras preguntar por un telg-
fono a un grupo sentado al-
rededor de una mesa, avan-
za hasta que llegues a una
ventana en la pared de |a jz-
quierda. @

PISTA 2:
FOTO DE SERRANO

Una vez dentro de prosti-
bulo, encérgate de elimi-
na a todos los enemigos del
lugar. Con la zona limpia,
acércate al sofad donde em-
pezé el tiroteo y mira a sus
pies. Revisa la foto que ve-
ras para anadir una nueva
pista a tu coleccion. ©

PIEZA DORADA 1

(Recortada dorada parte 1)
En el prostibulo, si te fijas
bien verds que hay una me-
sa de billar. En la zona de la
mesa de billar, al fondo, po-
drds ver una puerta que da
a unos retretes. Entra y en-
contraras la primera pie-

za de la Recortada, un arma
demoledora. ©




R PISTA 3: TURISTA

Dentro del prostibulo, tras
limpiar la zona de enemigos
y avanzar hacia la puerta de
salida (una puerta doble ro-
sa), revisa el ultimo “dor-
mitorio” de la derecha pa-
ra hablar con el turista. Si lo
mataste por accidente en el
tiroteo, reinicia desde el ulti-
mo punto de control. €

PISTA 4: GRAFFITI DE BANDA
DE FAVELA INFERIOR

Mas adelante, tras un largo
tiroteo, veras una puerta do-
ble azul cerrada con canda-
do. Antes de reventarlo, fija-
te a la izquierda, Inspecciona
el graffiti. ©

PIEZA DORADA 2

(Recortada dorada parte 2)
Después del tiroteo a cdma-
ra lenta mientras asciendes
enganchado a una cadena,
bajaras por unas escaleras y
entraras en una sala cerra-
da con una puerta azul.
Tras cargarte unos cuantos
enemigos enfrente, un ma-
ton atravesara la puerta azul
permitiéndote pasar por ella.
Nada mas hacerlo, mira en el
suelo, a la izquierda para en-
contrar esta pieza. @

PIEZA DORADA 3 (SPAS-15
dorada parte 1)

Tras la anterior pieza, baja-
ras por unas escaleras hasta

llegar a la planta baja. Y tras
limpiar la zona de enemigos,
subiras por las escaleras de
enfrente, en esta misma zo-
na, hasta un nivel superior
©. En lo alto de estas esca-
leras encontraras esta pieza
tras unos barriles. ©

PIEZA DORADA 4
SPAS-15 dorada parte 2)

Una vez veas una escena de
video en la que Max pasa
por una puerta metélica, en-
contraras un coche destro-
zado en una zona al aire li-
bre. { En la parte derecha,
cerca de una pila de plan-
chas y vigas oxidadas, en-
contraras esta pieza. (@




. I
Muy cerca de la anterior
pieza hay un edificio, y en
una de sus paredes estg es-
te graffiti, que debes inspec-
cionar para sumar una nue-
va pista. @®

PIEZA DORADA 5

(SPAS-15 dorada parte 3)
Tras subir varias tandas de
escaleras, llegaras a una es-
pecie de balcén. Desde este
balcon podras dejarte caer
por la zona de Ia izquierda
(veras un edificio de ladri-
llo con una escalera hasta el
suelo) o por la derecha.

Silo haces por la derecha,
caerds en un camino sin sali-
da. Pero tranquilo, tiene pre-
mio. Al darte la vuelta, veras
la pieza dorada que estabas
buscando a la izquierda, en
el suelo... ®

PISTA 6: ALTAR A

En la misma zona de I3 pie-
za dorada 5, a los pies de las
escaleras que llevan al edifi-
cio de ladrillo, hay un home-
naje callejero a Claudio, con
flores y pelotas de fatbol.
Examinalo. @

PISTA 7: FOLLETO PARA

Tras pasar por un estrecho
callején con hierba alta, bus-
caen el suelo de la parte de-
recha, cerca de una puerta,
un papel azul y amarillo. @

Tras el video en el que veras
a unos traficantes a través
de una ventana, entrards en
su fabrica. Examina el mos-
trador del fondo a la dere-

cha para ver esta pista. @

PISTA 9: GRAFFITI DE BANDA
Cuando salgas del piso de
los traficantes y comiencen
los fuegos artificiales que
Max ha provocado, busca un
graffiti en la pared de en-
frente. Lo verds segun sal-
gas por la puerta. ®

PIEZA DORADA 6

(Recortada dorada parte 3)
Antes del tiroteo final de
este nivel, un tipo te cerra-
ra la puerta por la que has
entrado y te tocard acabar
con un abultado grupo de
enemigos. Hazlo con tran-
quilidad y dirigete hacia las
escaleras por las que de-
bes salir. Pero antes de sa-
lir por ahi, fijate en que a la
izquierda hay una palmera.
La dltima pieza de este ni-
vel esta ahi, en el suelo, ba-
jo esta palmera. ©




to) en los alrededores dela

PIEZA DORADA 1 Plazay ve hacia ¢, La pieza
(Auto 9mm dorada Parte 1) que buscas esta detrgs del
Pasados los Primeros tiro- obelisco. (4]

Una escalera doble. gy pe- PIEZA DORADA 3 (Auto
r0 igndralas, Sin subir por las 9mm dorada Parte 2)

escaleras, ye por la derecha Tras el tiroteo e las furgo-
Y busca I3 bieza cercq de un Netas, pasargs Por una puer-
Pequefio Mausoleo, (2] tay estargs €N uUna especje
de pasillo Circular repleto de
M arcos, columnas jarrones,
En el extremo de I derecha
Tras subijr Por la escale- estd la pieza, (5]
ra doble, ve Por la derecha
Y busca una tymp, bastan-
te alta por |5 Z0na para exga-
Minarla, (2] En la zona circular en la que
Passos eg retenido y enca-
fonado comg un rehén, hay
4N Mausoleo con ¢y en
Tras e| tiroteo en la zong el centro, La pieza estd en

de las furgonetas, busca yn el centro de este mausoleg
obelisco (relativarnente al- central. @

MAUSOLEG DE HORNE crm
Podras localizara en 12 iee
Ma zona donde est4 la pa G
2a dorada 4, para ser e Al
tos en el anijio que roded
Mausoleg central, bus-
Debes entretenerte en

arun mausoleo con el =
nombre Horne, para da’ma_
Mas pistas, | puerta es sa~
rron., Examinalo antes dé en-
lir por I3 buerta para aum
tar tu coleccign de pistas

NIE
PISTA 3: TUMBA pE VIN .
Tras sobreviyir alaescen

enla que Max debe cavar -
SUtumba (qué cosas pas‘?s
corre hacia delante yverd
una misterjosg tumba a 12
derecha, 41ti-
Revisala Para obtener |z 1

Ma pista de| nivel. @




PIEZA DORADA 5 (Auto

9mm dorada parte 3)
Desde la tumba de Vinnie,
baja por la rampa. Tendras
que limpiar la zona de ene-
migos. Después, entra en la
edificacion baja que veras a
la izquierda y que parece un
taller o almacén.

Dentro te encontraras con
un pequefio aseo en la pa-
red de la derecha, y si te da
por investigar dentro, en-
contraras la pieza dorada. (5]

PIEZA DORADA 6 (608

Bull dorada parte 3

Tras recorrer la morgue lle-
garas a una capilla. Encon-
traras esta pieza a los pies
del atril que podras ver en
el altar. @

CURIOSIDAD

Cuando salgas de la capilla
para eliminar al tipo que hay
arriba, podras tocar de nue-
vo el piano que hay junto a
las escaleras. @
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9. AQUT ESTABA DE NUEVO,
MEDIO MUNDO MAS ABAJO

« Armas de Oro: 2 (6 partes)

PISTA 1: MIEMBROS DE
UNA BANDA MUERTOS

Sube por unas escaleras
hasta llegar a una casa con
dos fiambres. Inspecciona
uno de ellos para tener es-
ta pista. ©

PIEZA DORADA 1
(DE .50 dorada parte 1)

Tras acabar con el primer
policia blindado, bajaras por
unas escaleras hasta llegar a
un edificio verde. La entrada
al edificio esta tras un muro
bajo y la pieza dorada que
buscas también est tras es-
te muro... ©@

PISTA 2: UFE MUERTO

En un callejon te vendran
dos UFE de frente. Despa-
chalos vy fijate en la zona que
hay detras de ellos a la de-
recha. Podras examinar el
cuerpo de un UFE. ©

PIEZA DORADA 2
(M972 dorada parte 1)

En el apartamento de la mu-
jer que se asusta y se atran-
ca en otro cuarto (si no la li-
quidas) encontraras otra
pieza si inspeccionas el ba-
fo. Esta en la ducha. ©

PIEZA DORADA 3
(M972 dorada parte 2)

Después de destruir el heli-
coptero pasaras por un ca-

llejon en el que unos UFC
estan pegando a un sospe-
choso. Justo antes de llegar
a esa escena bajards un par
de tramos de escaleras. Uno
de ellos esta precedido por
una puerta que se mueve al
pasar. Nada mas bajar estas
escaleras, date media vuel-
tay encontrards la pieza ala
derecha, en un pequeno re-
coveco. ©

PISTA 3:
RESIDENTE MUERTO

Tras recoger la pieza dorada
3y ver como los polis gol-
pean a un sospechoso amor-
dazado, acaba con los po-
lis e inspecciona el cuerpo
muerto. ©




¢ o

PIEZA DORADA 4

(DE .50 dorada parte 2)
Justo después de |3 esce-
na de video en la que los
UFE matan a un par civiles
que huyen, busca esta pie-
zaen la parte izquierda del
camino que tiene el césped
alto. La encontraras bajo
las ramas de un arbol, cer-
ca de unos neumaticos api-
lados. @

PIEZA DORADA 5

(M972 dorada parte 3)
Desde la tltima pieza dora-
da, verds una escalera que
sube a la derecha, y a la iz-
quierda te encontraras con
una casa con reja y felpu-
do verde. Avanza por delan-
te de esta casa y al fondo a
la izquierda, en un recoveco,
encontraras la pieza la esta-
bas buscando. 0

PIEZA DORADA 6
(DE .50 dorada parte 3)

Tras un video en el que los
UFE molestan a dos muje-
res en el suelo, cruzaras un
puente de madera. Al otro
lado, un poco a la izquier-

da, veras una casa con una
ventana con barrotes y una
puerta/reja. Pasa por ella, ve
ala derecha y la veras en una
esquina (limpia la zona). ©

10. 0 CONDUCES 0 DISPARAS

* Armas de Oro: 2 (6 partes)
* Pistas: 2

* Curiosidades: 1

PIEZA DORADA 1

(FAL DORADA PARTE 1):
Después de acabar con los
primeros enemigos en el
cementerio de autobuses,

francotiradores incluidos,
busca un autobus sin techo
cerca de unos autobuses de
color azul. La pieza estd en
su interior. @

PERIODICO DE LA OFICINA

En la estacién roja de auto-

buses, la que tiene una ga-
solinera delante. Una vez

que hayas limpiado la zona

de enemigos, sitdate fren-

te a la puerta, ve a la ofici-

na de la izquierda y encon-
traras este perigdico sobre

un mostrador. Inspecciénalo
para obtener la pista. € »
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RN PIEZA DORADA 2 (M4
Super 90 dorada parte 1)

Cuando tengas que pulsar
un botén para poder seguir
avanzando, busca un toro
amarillo (un carricoche pa-
ra levantar, desplazar Y api-
lar pesos). Detras de es-

ta vehiculo veras una pared
blanca con dos ventanas y
una puerta. Cruza la puerta
y dentro, en el suelo, encon-
traras la pieza. ©

PIEZA DORADA 3 (M4

Super 90 dorada parte 2)

Cuando hayas disparado a
un par de enemigos en yna
pasarela superior (puedes
disparar a la pasarela para
que caigan) y acabar con los
que estan en tu mismo nj-
vel, busca un autobuis en re-
paracién que esta levanta-
do del suelo. Puede que lo
hayas bajado disparando a

los interruptores. En la me-
sa de trabajo que hay detrds
de este autobus esta la pie-
za que buscabas. ©

Tras el tiroteo anterior te
reuniras con Giovanna al su-
bir por la escalera que ella
ha bajado. Recorreras un pa-
sillo con una sala a la dere-
cha. Entra y podras ver de
nuevo la tele para descansar
un poquito. iMas aventuras
de Baseball Bat Boy! ©&

Desde el anterior, tras avan-
zar muy poco, llegaras a una
sala alargada con un auto-
bus en el centro, abajo. Lim-
pia la zona y entra en el au-
tobus. La pieza se encuentra
en la parte trasera, a la iz-
quierda. ©

PIEZA DORADA 5 (M4
Super 90 dorada parte 3)

Tras subir por las escaleras a
las oficinas de la estacién de
autobuses y eliminar al pri-
mer grupo de enemigos, uno
de los despachos que hace
esquina tiene la pieza sobre
una mesa. @

POSTER PUBLICITARIO

Tras limpiar la planta de ofi-
cinas y descender por unas

escaleras, fijate en el poster
verde de la pared de la de-

recha. ©

PIEZA DORADA 6
(FAL DORADA PARTE 3)

Nada mas pasar de largo la
anterior pista entrards en
una oficina que tiene una
mesa con donuts. La pieza
estd justo detras de esa ape-
tecible mesa. @




11. BRONCEADO
PASADOS Y

CODICIA

R, MARGARITAS

* Armas de Oro: 2 (6 partes)
* Pistas: 8
* Curiosidades: 1

PISTA 1: NOTAS SOBRE

Tras el tiroteo inicial en las
cocinas, limpia la zona de
paramilitares y vuelve al pa-
sillo con los camarotes. En
el camarote que hay justo
enfrente al de Max encontra-
rds una nota cerca de |3 du-
cha. @ Inspeccidnala.

PISTA 2: CAMA DE PASSOS

En el pasillo de los cama-
rotes, examina la segunda
buerta a la derecha. Es e de
Passos y sobre la cama en-
contraras la pista. @

PIEZA DORADA 1 (Super

Sport dorada parte 1)
Atraviesa el comedor, en-
tra a la cocina por la puer-
ta de la derecha, y sigue rec-
to hasta el almacén (es el
que tiene unas cortinas/tiras
de plastico). En el suelo esta
la pieza, en una esquina (te
tendras que dar la vuelta pa-
ra verla por donde has en-
trado, a la derecha).

PISTA 3: RASTRO DE

Tras el tiroteo de |a cocinay
abrir las 2 valvulas, saldras
al exterior. Nada mas pisar
la cubierta de Popa, podras
examinar en el suelo unas
manchas de sangre. @

PIEZA DORADA 2 (Super

Sport dorada parte 2
Desde la pista 3, sube por
las escaleras y llegaras a una
zona de recreo acristalada.
Tras limpiar la zona, no en-
tres aun en el barco. Sigue
por el exterior, hacia la de-
recha todo lo que puedas y
encontraras esta pieza. ©

PISTA 4: PERIODICO

Desde la anterior, accede al
interior del barco y veras a
tres militares “pelar” la ma-
dera de una pared en bus-
ca de algo. Acaba con estos
tres y con un cuarto que en-
trard cuando menos lo espe-
res. Revisa la mesa circular
para ver el periddico. ©




PARED ARRANCADA

Junto a la anterior. Revisa
el destrozo en la pared que
han hecho los militares. @

PASAPORTE DE DAPHNE

Desde la pista 5, seguiras
por un dormitorio y desde
este llegaras un pasillo. En-
tra por la primera puerta de
la derecha, que da a una pe-
quefia oficina. Encima del
escritorio estd esta pista. ©

PISTA 7: JOYERO

De vuelta al pasillo por el que
llegaste a la pista 6, avan-

za hasta entrar por la tltima
puerta a la derecha. En |3 si-
guiente habitacién tendras
que eliminar a 2 tipos en el
dormitorio y otro en el bario.
Inspecciona el aparador jun-
to a la ventana. ©

CURIOSIDAD

Después de lo anterior, libra-
ras un tiroteo contra solda-
dos que estan en el muelle.
Tras acabar con ellos, volve-
rés al interior del barco, En
la primera sala, podras tocar
un piano azul. Sj, otra vez
mas. @

PIEZA DORADA 3

(AK-47 dorada parte 1)
Tras dejar el piano atrds, se-
guiras subiendo por el bar-
co (pasaras por otro bar), ¥y
en un momento dado, se le-
vantard una puerta metali-
ca que da paso al puente de
mando (por unas escaleras).
No subas por esas escale-
ras aun: a su izquierda hay
un cuadro en la pared que
oculta esta pieza. Destru-
ye el cuadro a tiros y podr&s
recoger la tltima pieza de 12
AK-47 dorada. @

PIEZA DORADA 4
(AK-47 dorada parte 2)

Ya fuera del barco, en los
muelles, rodea hacia la iz-
quierda el edificio blanco y
azul donde comienzas esta’
zona. Ten cuidado porque te
atacaran desde la torre: pri-
mero limpia la zona. ®

PIEZA DORADA 5 (Super
Sport dorada parte 3)

Tras cruzar el canal y lim-
piar la zona de enemigos, no
entres aun en el edificio. Ve
hacia la entrada, pero bor-
déala por la derecha y por
fuera de la rampa. La veras
en la esquina que forma la
rampa con la pared. &

PIEZA DORADA 6
(AK-47 dorada parte 3)

Tras abrir la puerta de segu-
ridad en el mostrador de re-
cepcion, sigue por las esca-




leras hasta la segunda planta
y detente al llegar arriba. A
la derecha veras un pequefio
balcén con esta pieza. Llega-
ras por unas escaleras, [14]

PISTA 8: EXPOSICION
PARA VISITANTES

Sigue avanzando por el edi-
ficio y tras subir por otras
escaleras llegaras a una nue-

va sala de exposicién.
Podras localizar esta nue-
va pista entre las estatuas
de dos exploradores que ve-
ras alli. ©

12. EL. GRAN SALVADOR
AMERICANO DE LOS POBRES

PISTA 1: CAMILLA

Tras “disfrutar” de la esce-
na de video en la que veras
a un par de militares tiran-
do cuerpos a un horno cre-
matorio (qué agradable...),
deberas examinar las cami-
llas para que puedas encon-
trar la primera pista de este
nivel y asi, aumentar tu co-
leccion. @

CAJA DE MUNICION

Una vez que hayas encon-
trado la anterior pista, tie-
nes que cruzar una puerta

y entrar en el primer traste-
ro/depdsito que veas a la iz-
quierda. En este trastero po-
drds examinar una caja de
municién que se encuentra
al fondo para obtener una
nueva pista y de este mo-
do aumentar tu coleccién de
cara al trofeo. ©

PIEZA DORADA 1
(lanzacohetes dorado p.1)

En la segunda planta del ho-
tel, tendrés que eliminar a
unos cuantos primeros para-
militares.

Una vez que acabes con es-
ta primera tanda, revisa la
primera habitacion a la iz-
quierda, verds que se tra-

ta de un bafio. Encontraras
la pieza dorada que estabas
buscando en el suelo, a la iz-
quierda. ©

»
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48 PIEZA DORADA >

(FMP G3S dorado Parte 1)
En la segunda Planta, tras
abrir la puerta Pulsando un
botdn, estaras en Una zona
en la que, muy, muy juntos
hay un pasillo (e| Camino d'e
la. izquierda) y una habita-
cion (a la derecha), En el pa-
sillo veras una caja Negra en
la parte izquierda Y justo de-
tras de esta caja esty
Za que buscabas, (3}

FOTOS DE LA LLGTT

Llegaras a una Z0Na cop g
suelo desplomado, | sdlo
podras alcanzar e| Otro Jado
subiendo por una Se€rie de
salientes. Tras hacer g reco-
rrido, tienes que entrar enla
sala de la derecha Y Mira las
fotos de la pared de I dere-
cha para conseguir Una nye-
va pista. ©

la pie-

PISTA 4: tarjeta de
identificacion de Passos

En la misma sala de las fo-
tos, cerca del sofd hay una
silla, y debajo de ella hay
una fotocopia que debes
examinar. Tras esto, sube a
la tercera planta destrozan-
do una pared (dispara a las
bombonas amarillas). ©

PIEZA DORADA 3
(lanzacohetes dorado p.2)

Primero tienes que subir una
planta mas por las escaleras.
Después, avanza por el pa-
sillo y revisa la primera sala
que encuentres a la derecha.
Segun entras, podras locali-
zar la pieza dorada que es-
tas a mano derecha. ®

PIEZA DORADA 4
(FMP G3S dorado parte 2)

Nada mas comenzar la ac-
cion tras la escena de video

en la que liberas a Serrano.
Cuando estés ya al aire libre,
limpia la zona de paramilita-
res y, con todo ya tranquilo,
revisa el suelo tras el mos-
trador de la derecha para
encontrar la segunda pieza
de este arma. ©

PISTA 5: ARTICULO
DEL PERIODICO

Cuando pases por el restau-
rante, fijate en la barra de la
izquierda. Ahi encontraras
este periddico. ©

PIEZA DORADA 5 (FMP
G3S dorado parte 3)

Tras la escena de video de la
venganza de Serrano contra
el doctor, empezaras en una
nueva drea. Cruza la primera
puerta y revisa la parte de la
derecha y localiza una buta-
ca marrén. Detras de la bu-
taca esta la pieza. ©




'

PISTA 6: RECIBO DE LA
DONACION

Tras conseguir el C4 en una
escena de video, regresa a

’ la sala donde estaba y bus-
ca un recibo en la estanteria,
tras las cajas. @

13. UN TIPO GO

PIEZA DORADA 6
(lanzacohetes dorado p.3)

Tras acabar con los franco-
tiradores del edificio de en-

frente, cruza la siguiente

puerta y limpia la zona de
paramilitares. Una vez he-

RDO, CALVO,

7/

' CON MAL CARACTER

cho, regresa a la entrada,
como si acabaras de llegar a
la zona y desde alli, gira 90°
a la derecha. Al fondo, debe-
rias ver un balcén destroza-
do. La pieza que buscas esta
en ese balcon... @

¢ Armas de Oro: 3 (9 partes)
* Pistas: 7
¢ Curiosidades: 1

PIEZA DORADA 1
(MPK dorado parte 1)

Tras salir de la primera habi-
tacion, llegaras a los pasillos
que llevan a la zona de cel-
das. Nada més entrar, gira a
la izquierda para ver la pieza
€N una pequena repisa. @

PIEZA DORADA 2
(LAW dorado parte 1)

Tras coger la anterior pie-
za, da media vuelta y sigue
avanzando por el pasillo.
Entra en la primera puerta

a la derecha que te encuen-
tres (se trata de la zona de
las duchas) y mira en las es-
quinas de la derecha, en el
suelo, para encontrar esta
nueva pieza. ©

PISTA 1: TURISTA

¢Recuerdas el turista del
prostibulo con el que te en-
contraste en el capitulo 7?
Pues aqui le vas a encontrar
otra vez. Estd en una celda
de la zona, en un pasillo sin
salida. Para poder verle, lim-
pia la zona de policias. AL-
guien preguntara “hay al-
guien por ahi”. Entonces,
retrocede a por él. © »
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L PISTA 2: REGISTRO
DE LA PRISION

Tras dejar atras la zona de
las celdas, en la siguien-

te zona tendras que acabar
con todos los polis y des-
pués revisar la oficina del
fondo. Sobre un escritorio
de la derecha hay un portatil
que debes examinar. €

PIEZA DORADA 3
(LAW dorado parte 2)

Tras destrozar el blindado
en el exterior y acabar con
os polis, pasaras justo por
debajo de donde esta el blin-
dado, a una especie de ga-
raje. Al entrar, mira a la iz-
quierda y tras un contenedor
de basura veras la pieza. @

PIEZA DORADA 4
(G6 Comando dorada p. 1)

Cuando vuelvas a salir al ai-
re libre, mata a los 3 polis y

gira a la derecha. Veras un
muro bajo y, tras él, la pieza
de marras. ©

PIEZA DORADA 5
(MPK dorado parte 2)

Volverés a entrar en el edi-
ficio de la policia y pasaras
por una sala de taquillas y
de ahi a un gimnasio. Desde
este ultimo, entra por la pri-
mera puerta a la izquierda
para acceder a las duchas y,
bajo los grifos, encontraras
la pieza. @

PIEZA DORADA 6

(G6 Comando dorado p. 2)
Tras dejar el gimnasio atras,
no te olvides de visitar la co-
cina, que esta tras la puerta
que veras a la izquierda se-
gun sales del gimnasio. Ba-
jo el mostrador que da una
ventana encontraras esta
nueva pieza. ©

PISTA 3: PAGAR

Tras coger la pieza dorada
6, avanza por el pasillo y re-
visa la sala de la derecha. En
un escritorio hay una nota
que debes revisar. ©

PIEZA DORADA 7
(G6 Comando dorado p. 3)

Tras coger la pista 3, avan-
za y llega a un vestibulo. Re-
visa el suelo que hay tras el
mostrador de la derecha. @

PIEZA DORADA 8
(MPK dorado parte 1)

Enfrente de donde cogiste la
pieza 7, al otro lado del ves-
tibulo, verds una pequefa
sala de conferencias (segun
entras en el vestibulo, la pri-
mera puerta a la izquierda).
Nada mas entrar en ella, gi-
ra a la derecha para ver es-
ta pieza sobre una mesa que
hay al fondo. @




—_—

DOCUMENTOS POLITICOS

En quinta planta, tras lim-
piar la segunda zona de ene-
migos (los despachos), entra
en la segunda oficina por la
derecha para encontrar en el
primer mostrador un archi-
vador. ®

PISTA 5: ARCHIVO SOBRE

En la misma zona de la ante-
rior pista, solo que en la ofi-
cina que hay a la izquierda
del punto de salida. Concre-
tamente, es la puerta con la
luz roja parpadeando. Busca
un portatil en la mesa de Ia
izquierda. ®

PISTA 6: DIAPOSITIVAS

Tras salir de las oficinas,
usaras una tarjeta recogi-
da de un soldado y entraras
en una sala donde se prepa-

ran las misiones, Al fondo, a
la derecha, hay un portatil.
Acércate para ver las diapo-
sitivas (tienes que verlas to-
das para que se dé por bue-
na la pista). @

CURIOSIDAD

Cuando huyas del gas lacri-
mdgeno, caeras de un con-
ducto de ventilacion. En esa
misma sala, cuando acabes
con el poli, podras ver la tele
un rato. ®

CHALECO ANTI BALAS

Tras completar la secuen-
cia a cdmara lenta en 3 que
Max se tira sobre un carri-

to, llegaras al arsenal. Cerca
del botén de seguridad que
tienes que pulsar para salir
(no lo hagas hasta revisar la
prueba), hay unas estante-
rias metalicas con un chale-
co. Inspeccionalo. @

PIEZA DORADA 9
(LAW dorado parte 3)

En la zona de entrenamien-
to con armas, entrarés en
un circuito de punteria con
blancos (y policias que in-
tentaran abatirte). Tras re-
correr el circuito casi en su
totalidad, muy cerca de la
salida, gira a la izquierda y
verds la ultima pieza tras
unos sacos. @
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Tras limpiar la primera Zona,
sube en la cinta transporta-
dora hasta la plataforma pa-
ra subir y coger la pieza. @

Cerca de la anterior, Al su-
bir por las escaleras ala se-
gunda planta veras |a zZona
de las maletas desde arriba.
Gira a la derecha y veras la
pieza tras una verja. Para al-
canzarla deberas dar un ro-
deo por la pasarela eleva-
da. Pasaras por un cuarto
de control y una puerta do-
ble roja. ©

¢Recuerdas al expoli de los
capitulos 2 y 72 Lo volve-
rés a ver si al avanzar por los
pasillo entras en el bafio (en
la pared de la derecha), tras
unas puertas dobles blancas
sin cristal. En el retrete, 2]

PIEZA DORADA 3

(Lanzagranadas dorado P.3)
En el mismo cuarto de bafio,
pero en las duchas. ¢

En la terminal, sube a Ia
planta 2 por las escaleras
mecanicas de la derecha y
revisa la parte izquierda de
la pasarela. Esta en un ex-
tremo, cerca del letrero de
“Daiski”. @

Avanza por la terminal has-
ta acabar con todos los polis
que te encuentres. Después,
en la planta baja, revisa la
parte izquierda cerca de la
salida. Esta tras el dltimo
mostrador. ¢

PIEZA DORADA 6
(RPD dorado parte 3)

Cerca del final, saltaras de
un tren a otro. Cuando se
detenga, revisa el vagén de
cola: esta en el suelo, en la
esquina derecha. @




TROFEQS

BRONCE
* Siente el dolor. Completa la
historia (Media).

* Dolor irritante, Completa la
historia (Extrema).

¢ Primera parte completada.
Completa la primera parte de
la historia.

Supera los capitulos 1 a 5,

* Segunda parte completa-
da. Completa la segunda par-
te de la historia.

Supera los capitulos 6 a 10,

* Tercera parte completada.
Completa la tercera parte de
la historia. Supera los capitu-
los11a14.

* Por la ventana. Consigue 6
bajas mientras saltas a través
de la ventana de la sala VIP
(punteria libre).

En el nivel 2, checkpoint 2
mata a todos los enemigos
mientras saltas por la ventana
con el tiempo bala. Debes te-
ner activada la punteria ma-
nual y disparar a la cabeza, Si
fallas, pausa v reinicia.

* El'tuerto es el rey. Cubre a
Passos con punteria perfecta.
En el capitulo 3, checkpoint
12, protegeras a Passos con
un rifle de precisién. Todos
tus tiros deben impactar en
un enemigo.

* Algo malvado se aproxima.
Consigue 7 bajas durante el
salto de la lancha destartala-
da (punteria libre).

En el Capitulo 5, checkpoint 6,
en una zona de reparacion de
barcos. A la derecha hay una
escalera con una bombona:
disparala para que prenday
dispara después a un enemi-
go para iniciar el tiempo bala.
Cérgate a los 4 que hay a la
izquierda: la bombona se en-
cargara de los otros 3, siem-
pre que lo hayas hecho bien.
* Aquella emocién tan fami-
liar. Limpia el vestibulo de [4-
seres. En el capitulo 4, chec-
kpoint 8, cuando salgas de tu
apartamento, por las venta-
nas de la izquierda veras mu-
chos punteros laser intentan-
do cazarte. Elimina a todos
los francotiradores. La cober-
tura es fundamental.

* En medio del caos.
Destruye todas las maquetas
de la sala de juntas.

En el capitulo 6, checkpoint
3, estaras en las oficinas de
Branco. Veras varias maque-
tas de proyectos inmobilia-
rios. Cargate todas las de la
zona. Hay algunas bien es-
condidas entre las mesas...

* Todo eso por ser sutil.
Consigue 9 bajas mientras te
elevas tirado por una cadena
(punteria libre).

En el capitulo 7, checkpoint
9, de forma automética seras
subido por una cadena. Du-
rante el ascenso debes car-
garte a 9 enemigos (4 en la
planta baja, 2 en la de en me-
dio y 3 en la superior), Hazlo
con la punteria manual.

* Las tnicas opciones. Con-
sigue 8 bajas colgado de una
cadena (punteria libre).

En el capitulo 10, checkpoint
5, descenderas enganchado
a una cadena hacia un grupo
de enemigos a camara lenta.
Ya sabes: debes tener la pun-
teria manual activada e inclu-
so modificar la velocidad de
apuntado y aceleracién de
apuntado.

* Los problemas habian veni-
do a mi. Acaba con todos du-
rante el “paseo” en autobds.
En el capitulo 10, checkpoint
1, huirés en un autobus. Max
dispara y Giovanna condu-
ce. Debes eliminar a TODOS
los enemigos que veas en el
camino, y no son pocos. In-
téntalo en el nivel de dificul-
tad fécil.

»
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» « Vamos de paseo. Activa un
seguimiento de bala desde la
tirolina (punteria libre).

En el capitulo 11, checkpoint
11, debes eliminar a los 5 sol-
dados mientras desciendes
por la “tirolina”. Debes tener
activada la punteria manual.
* A veces tienes suerte.
Consigue un tiro a la ca-
beza durante los temblo-

res del tejado. En el capitu-
lo 12, checkpoint 11, estaras
en la azotea del edificio y de-
bes acertar en la cabeza de
un enemigo mientras el edifi-
cio tiembla. Acaba con el pri-
mer grupo de enemigos, haz-
te con una escopeta y espera
a que haya otro enemigo y
un temblor que lo tire al sue-
lo. Acércate lo que puedas

y apunta a la cabeza. Prue-
ba en facil.

* Se trataba del caos y la
suerte. Consigue 6 bajas
mientras vas sobre el carrito
(punteria libre). En el capitu-
lo 13, checkpoint 14, te tiraras
sobre un carrito, se activara
el tiempo bala y deberas aca-
bar con los 6 francotiradores
y soldados que hay en frente.
Con punteria manual.

* Reguero de muertos a mi
paso. Acaba con todo en la
pista. En el capitulo 14, chec-
kpoint 12, debes acabar con

todos los vehiculos que hay
en la pista, los terrestres (en
movimiento y aparcados) y el
helicéptero.

* Presionas demasiado a un
hombre. No has disparado al
hombre mutilado.

En el capitulo 14, checkpoint
12, casi al final del juego, vera
a un hombre mutilado y ten-
dras la opcion de disparar o
no. Lo le dispares.

* El miedo a perderlo
Sobrevive un nivel sin anal-
gésicos. Juega el primer capi-
tulo con punteria asistida, en
facil y yendo con cuidado.

* El miedo da alas a los hom-
bres. 10 bajas en Tiempo Bala
seguidas. El capitulo 5, chec-
kpoint 14 es el mejor lugar
para probar. Baja la dificultad
al minimo (el tiempo bala du-
ramas) y no elimines a todos
los enemigos de las barcas
antes de llegar a la larga pla-
taforma donde deberas dis-
parar a todo lo que se mueva
desde tu embarcacion.

* Podrias herir a alguien con
eso. Dispara a 10 granadas
en el aire. El lugar mas sen-
cillo es al final del juego, en

el hangar donde “alguien”

te dispara granadas regular-
mente desde una escalera.

« Bala por bala. 300 tiros a la
cabeza. Vale cualquier arma.

» Si juegas, pagas, bastardo
100 bajas cuerpo a cuerpo.
Acércate mucho a los enemi-
gos y pulsa varias veces R2
para golpearles y rematarles.
» Con practicada bravuco-
nerfa. 100 bajas durante Sal-
to con disparo. Pulsa R1 para
saltar, apunta y después R2
para disparar.

* Frio como el corazén del
diablo. Mata a 30 enemigos
en 2 minutos. El lugar idéneo
es el capitulo 5, checkpoint
14. Puedes lograrlo bajando la
dificultad y activando las ayu-
das de punteria. Si lo haces
bien, tendrés que destrozar
un par de camionetas des-
pués de la larga pasarela.

« Hace ya unas cien balas.
Usa todas las armas del juego.
Hay 28y esta es su locacion:
el primer niimero es el capitu-
lo y el segundo el checkpoint:
Pistola PT92 (1-2). Revélver
(2-2).1911 (4-2). 608 Bull (5-
4). DE .50 (14-2). Micro 9 mm
(2-2). Auto 9 mm (6-2).
M972 (9-4). M10 (10-11).
Recortada (10-11). M500 (1-4).
M4 Super 90 (4-2). SPAS-15
(8-11). Super Sport (12-4).
Mini-30 (1-4). MPK (3-6).
AK-47 (4-12). FAL (5-8). LMH
.30 (5-12). MD-97L (6-2). G6
Commando (9-4). RPD (12-4).
SAF 40 (13-8). M82A1 (3-12).



FMP G3S (13-16) Lanzacohe-
tes (13-5). Lanzagranadas ro-
tatorio 1(8-4). Lanzagrana-
das rotatorio 2 (13-5).

* Ya no habia marcha atris.
Toma 100 analgésicos. Lo lo-
graras jugando en nivel me-
dio en la primera partida.

* Un eco del pasado.
Encuentra todas las pistas.
Estan indicadas en la guia,

* Tu si que sabes escoger

un lugar. Descubre todas las
ubicaciones de los turistas.
Estén indicados en la qguia, asi
que no tendras problemas.
0JO: debes encontrar al tu-
rista 2 veces (capitulos 7 y
13) y al expolicia 3 (capitulos
7,13y14),

* Un completo. Termina cada
uno de los modos de juego
del multijugador, incluidos
los de Guerra de bandos.
Debes probar y terminar al
menos 1 partida en todos los
modos de juego online (in-
cluidas las 12 variantes de
Guerra de Bandas y los 6 mo-
dos “estandar”).

¢ Invitado por Max Payne.
Invita a alguien a jugar a tra-
Vvés de la lista de contactos
del juego.

* Hombre de muchas armas
Desbloquea todas las armas.
Debes llegar al nivel 40 del
modo online (416.200 XP)

* Hombre de muchas caras.
Desbloquea todos los perso-
najes de las facciones.

Debes alcanzar el nivel 7 ju-
gando online.

* Desafio Todos contra to-
dos. Gana cualquier parti-

da publica de Todos con-

tra todos.

* Expoliador de tumbas.
Saquea un cuerpo. Si jugando
online abates a un enemigo
(o te encuentras con uno eli-
minado), saquéale con @. S
ya ha sido saqueado, no sal-
tard el trofeo.

¢ Apostador. Gana una
apuesta. Acumula 2000 do-
lares y entra en el modo gue-
rra de bandas. Antes de ca-
da ronda podras apostar. Si
aciertas quien ganara, te lle-
vas la pasta y el trofeo.

* Barrido. Consigue una vic-
toria impecable por equipos
en Guerra de bandos. Gana
las 5 rondas de una guerra de
bandas sin cambiar de equipo
durante la partida.

* Queridisimo amigo.

Mata a alguien de tu lista de
amigos. Invita a un amigo en
una partida abierta y matale
(o que se deje matar).

* Dolor fuerte. Completa la
historia en modo dificil.

* Las sombras se me abalan-
zaron. Desbloquea y comple-
ta Minuto de Nueva York ex-
tremo. Como en la version
normal, no puedes morir. Y la
dificultad se incrementado,
como el limite de tiempo en
algunas zonas.

* Licencia para matar. Reco-
ge todas las armas doradas.
Estan indicadas en la guia.

* Doloroso. En el modo onli-
ne, acumula 100 bajas. Con-
sulta el ment de retos.

* Entrenamiento completa-
do. Gana partidas, cumple re-
tos, gana apuestas... Necesi-
tas 619.500 XP para alcanzar
el nivel 50.

* Dolor méximo. Completa la
historia (CLASICA).

* Un minuto de Nueva York.
Completa “Minuto de Nueva
York”. Supera este modo ar-
cade (que desbloquearés al
completar el juego) sin mo-
rir y dentro del tiempo esta-
blecido en cada nivel. Cada
muerte te da 5 segundos, ti-
ros a la cabeza 6 y explosio-
nes de vehiculos 10...

* De todo lo anterior. Com-
pleta todos los retos del mo-
do para un jugador. Hay 29
retos y puedes consultarlos
en el menu retos.








