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iDescubre
los juegos
ganadores!

Fallout New Vegas,
Brink, Rage y Hunted
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RDR, Just Cause 2, Briital Legend,
Assassin’s Creed, Saints Row 2,
GTAIV, Red Faction Guerrilla...
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L5 REPORTAJ E. Metal Gear Solid Peace

Walker. La nueva aventura de Snake se prepara para invadir
nuestras PSP y dejarnos con la boca abierta. No te lo pierdas.
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8 COMPARATIVA. Aventurasen

undos Ahiertos. bescubre cual es tu “sandbox? ideal.
Hay de todo:‘urbanos, medievalies. espaciales, rockeros...

. REPDRTAJE. Bethesda. visjamos a paris

para ver de primera mano los proximaos éxitos de Bethesda,
desde Fallout New Vegas a Rage, pasando por Brink y Hunted.
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| EN PORTADA
Red Dead
Redemption

La ultima joya de
Rockstar es una
aventura al estilo
GTA que sorprende
de principio a fin.
iNo te la pierdas!
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Nuestras fichas de trucos estan especialmente disefiadas para que las
guardes ¥ las consultes en tu PS3 vy PSP. Guardalas siempre en la misma
carpeta (para ello edita ol “Album” en PS3, pulsando A sobrela carpeta)
y verds como crece tu coleccion de trucos. para leerlas, sélo tienes que
accederala funcion foto de tu consola. Y si guardas las fichas de PS3 en
tu PSP, podras consultarlas mientras juegas...

Cambia el escritorio
detuPS3ytu PSP con
nuestros wallpapers
exclusivos: sélo tienes
que copiarlos (al disco
duro o a la memory
stick) v seleccionarlos
como imagen de
fondo. iTus amigos
alucinaran!
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Bartlefield Bad Commpany 2:
, que puedes leer en tu portatil, ahora también te

. Guardalas en el disco
sobre los juegos de PSP y PS3.
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@ Vanquish esiin [uego de accion en tercera persona creado
pot Platinum Games para Sega. Se desarrolla en un futurg en
el que Rusia y EE.UU. luchan por los recursos energéticos.

VANQUISH PS?‘ACCI()N SEGA| |INVIERNO 2010
L}

; %o\

Accion futuristade la
mano de Shinji Mikami

PROBAMOS VANQUISH, EL NUEVO JUEGO ‘

DEL CREADOR DE RESIDENT EVIL

or fin hemos podido probar lo nuevo de

Shinji Mikami, responsable de éxitos co-
mo Resident Evil, Dino Crisis, Devil May Cry o
God Hand. Y su hueva propuesta es... iun
futurista shooter en tercera persona! Pero
tranquilos, gue aungue a primera vista no pa-
rezca muy original, siincorporard algunas
ideas que lo alejaran de otros éxitos del gé-
nero. Para empezar, su argumento. Vanquish
nos situa en un futuro cercano, en el que es-
tallauna guerra entre Estados Unidos y Rusia
por.el control de los recursos energéticos.
Estados/Unidos construye una estacion espa-
cial para aprovechar la energia solar, pero el
ejército ruso se la arrebata por la fuerza'y
lanza unpotente rayo que reduce a cenizas
la ciudad de San Francisco. Y su préximo ob-
jetivoes Nueva York, a menos que los ameri-
canos la recuperen a tiempo... y ahi es donde
enframos nosotros. Pertrechados con un ar-
senal deultima tecnologia (que incluye ame-

6|PlayMania

tralladoras, escopetas, rifles de francotira-
dor, distintas granadas...) y rodeados por un
comando de soldados (al que n emos
dar 6rdenes), nos sumergiremo:*

un desarrollo frenético que no

nos concedera ni unrespiro. Y,

como en los juegos de ac-

cién “modernos”, no falta-

ra un comodo sistema de

cobertura. Lanovedad es-

tard en que podremos des-

lizarnos velozmente por

los escenarios usandoun

propuisor, ademas de una es-

pecie de “tiempo bala”. Todo ello

dara lugar a unos tiroteos vibrantes, rapi-
dos y divertidos. Y todo con unas graficos
bastante impresionantes. Nuestro pri-
mera impresion es muy positiva.

Solo echamos de menos los

modos multijugador... O

B Llevaremos una futusista armadura |

(capaz de regenerar dafios) y la

tiltima tecnologia en armamento.
——
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EIANUNCIO PSP

APRENDE INGLES CON
PSP Y PLAYENGLISH

Sony Espana sigue apostando por los desa-
rrolladores nacionales y en junio editara otro
juego para PSP con sello espanol, Se trata de
PlayEnglish, una aventura grafica del estu-
dio radrilefio Tonika Games, que nos pondra
en la piel de un detective espafiol gue termi-
na metido en un caso internacional. Nuestro
detective no habla mucheo ingles, asi gue ten-
dra gue ir aprendiendo los rudimentos de la
lengua para desentrariar el misterio. ©

PIANUNCIO PS3

RED DEAD REDEMPTION
TENDRA COOPERATIVO

Poco antes del cierre de esta edicion,
Rockstar ha confirmado que RDR tendra va-
rios pack de contenido descargable. El pri-
mero, llamado “Forajidos hasta el final”,
ofrecera 6 misiones cooperativas para has-
ta 4 jugadores, en Ias gue habra de todo:
cruzar uri rio en balsa, asaltar una ciudad
con cafiones, saguear unha minade oro... Lo
mejor: llegara en junio vy sera gratuito. ©

ZIANUNCIO SONY

SONY ANUNCIA SU GAMA
DE TELES 3D PARA JUNIO

Sony haanunciade el lanzamiento de sus pri-
meros modelos de TV 3D caincidiendo con
el Mundial de futbol (se emitiran 25 partidos
en 3D). El modelo basico serd la 3D Bravia
HX800, de 40 ", gue costara 1.800 euros e
incluira la pelicula en Blu-ray 3D “Lluvia de
Albéndigas” y un cupon para descargar del
Store 4 juegos 3D para PS3 (Wipeout HD,
StarDust, Painy una demo de MotorStom
Pacifict Rift). Aparte tendremos gue com-
prar las gafas, que costaran 100 € For suer-
te, para jugar y ver pelis en 30 los usuarios
de PS3 no tendremos que gastarnos mas, ya
que la consola se actualizara gratis. ©

8lPlayMania

B Project K sers una aventura de accion en [a gue
volveremos a explorar Kamurocho peleando contra

todo tipo de “gentuza”. Como en PS2 y PS3, vamos.
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PROJECT K ll PSP sEGA BAVENTURA DE ACCION fSIN CONFIRMAR

La saga Yakuza

se estrenaen PSP

y |

PROJECT K VOLVERA A SUMERGIRNOS
EN LOS BAJOS FONDOS DE TOKIO.

El éxito de la saga Yakuzaen Japon no
conoce limites. Hace un par de meses
salio en las tiendas niponas Yakuza 4en
exclusiva para PS3 (que seguramente
llegue a Espana el afo que viene) y Seda
ya ha anunciado la proxima entrega de
la franquicia. Bajo el misterioso titulo de
Project K se esconde un Yakuza portatil,
en exclusiva para PSP. Sera un “spinoff”
de la saga, va que se desarrollara en los
mismos s6rdidos ambientes (las calles
de Kamurocho), pero cambiara de pro-
tagonista. Ya no manejaremos al ex

CALL OF DUTY BLACK GPS I

LA GUERRA FRIA DE LOS ANOS 70 SERA EL NUEVO MARCO DE
OPERACIONES ESPECIALES DE NUESTRO LETAL COMANDO

Pese a la crisis entre Infinity
Ward (los creadores de la
saga CoD) y Activision, la
saga de shooters mas exito-
sa de la historia sigue su
curso de la mano de Tre-
yarch, quienes han confir-
ado que la siguiente en-
trega se llamara CoD Black
Ops. Se ambientara en los
afos 70, durante los mo-
entos algides de la Guerra

PS3 JACTIVISION  SHOOTER SUBJETIVO

Fria y las pequefias opera-
ciones con comandos. Y,
como en otros CoD, vere-
mos los tltimos artefactos
bélicos reales de la época
(coma el avidn SR-71 Black-
bird), visitaremos multitud
de escenarios (espesas jun-
glas, las gélidas montanas
rusas y puede gue Cuba).
Llegara en noviembre. En
breve sabremos mas... @

vakuza Kazuma Kiryu (protagonista &
indiscutible de {a serie). En su lugar, \-

en Project K manejaremos al joven de A

18 anos Tatsuya Ukyou, que se vera en=
vuelto en un incidente y descubrira que
“sudestino es luchar”, segun los crea-
dores del juego. Pocos detalles mas han
trascendido, pero por las pantallas que
se han visto podemos deducir que el de-
sarrollo sera similar, explorandolos ba-
jos fondos y peleando contra todo tipo
de “gentuza”. Saldra en otoiio en Japon
y esperemos que llegue aqui... ©

@ £l jovan Tatsuya Ukyou |

sera el protagonista del
primer Yakuza en PSP.

NOVIEMBRE

@ Black Ops se ambientara en los 70, durante la Guerra Friay
ofrecera la accidn més espectacular en variadas misiones.

Play
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BJANUNCID PS3

BUNGIE FIRMA
CON ACTIVISION

Bungie. creadores de Ia serie HALO
(uno de los juegas-franquicia de
Microsoft) han firmado un acuerdo
con Activision, que distribuira sus
nuevos juegos en los proximos 10
anos Aun no se sabe que estan de-
sarrollando (se rumorea un “action
RPG” futurista), pero ya han confir-
mado gue serd mas “gordo” que HA-

H.A.W.X. 2ESTA
EN DESARROLLO

La compaiia gala Ubisoft fia anuncia-
do que estan desarrollando HAW.X.
2, la secuela del conocido juego de
aviones firmado por el escritor Tom
Claney. Los clelas volyveran a tefiise
de rojo en modernas batallas aéreas
Aun Mmas intensas y espectaculares,
€ON NUEVas opclones y escenarios
feales, como el Himalaya. Esta siendo

| pS3 JACTIVISION | VELOCIDAD §28 DE MAYO

La “estrategia”

llega a la velocidad

BLURNQOS INVITARAAPARTICIPAR EN UNA
VERSION “ADULTA” DE MARIO KART...

Arcades de velocidad, con Power Ups para
fastidiar a los rivales al estilo Mario Kart,
hemos visto muchos... pero ninguno como

tégico™: podremos almacenar hasta 3 po-
tenciadores, para usarlos cuando nos ha-
aan falta, Habra de 8 tipos y con efectos

Blur, lo nuevo de Bizarre Creations, creado-  muydistintos. Ademas, tendra un potente
res de miticos juegos de velocidad como modo Online para 20, conectividad con 1as
Metropolis Street Racer o Project Gotham. redes sociales mas famosas (como Twitter)
En esta ocasidn nos pondran al volante de y ungran acabado grafico. O

mas de 50 vehiculos reales (como Ford Fo-
cus RS, Nisan 3507 Nismo...) con los que
nos enfrentaremos a 9 excepcionales pilo-
tos... Aungue antes nos “exigiran” cumplir
unos requisitos, come ganar una serie de
pruebas (carreras por checkpoints, des-
truccion...) o alcanzar un nimero determi-
nado de fans (se consiguen realizando ac-
ciones como emplear bien los Power Ups).
Pero lo que hara especial a

Blurno sera esto, si no

su componente “estra-

L0y que también saldra en PS3. ©

®JUEGO PS3

MEDAL OF HONOR
PARA OCTUBRE

EA Games anuncia que su nuevo Me-
dal of Honor saldra el 15 de octubre
en Europa Casi un mes antes que su
rival, Call of Duty Black Ops. fechado
para el 9 de noviembre. Qué ganas
de que empiece esta batalla. O

desartollado por el estudio que tiene
la compariia en Bucarest (los autores
del primero) y llegara en octubre. ©

ZJANUNCIO PSP

ROOM HA SIDO
CANCELADO

Sony ha cancelade Room, ufia comu-
nidad virtual para PSP que 1ha a ser
algo asi como Home de PS3 pera en
portatil. Asi pues, nos quedamos sin
interesantes posibilidades como
crearnos nuestro avatar, chatear con
amigos, crear un blog. . Una pena. O

PJUEGD P53

@ Blur ofrecera 20 circuitos, une
de ellos en Barcelona.

®JUEGO PS3

QUE LA FUERZA
TE ACOMPANE...

Mediante su pagina de Facebook,
LucasArts ha anunciade que su
proximo bombazo, Star Wars: El Po-
der de la Fuerza I, saldra el 26 de
octubre. Esta fecha &s en principic
solo para el mercado americano. Ha-
bra que esperar para saber cuando
sale aqui, pero suponemos que no

CARRERAS
MUY EXTREMAS

Siguiendo la senda de titules cono
MotorStorm o cualquier ATV, Koch
Media nos presenta nail “d, un ar-
cade de carreras con muy buena pin-
ta Rueda con rueda competirermos

en carreras de vertigo por circuitos
larguisimos con escarpadas monta~
fas. Podrenios elegir entre varios

ANUNCIO PS3 vehicules (quads, motos...) y hacer

piruetas aéreas, Y no faltarap mados
F'E'A'R' 3 Nos Online ni (a posibilidad de personali-
DEJA SIN HABLA zar los vehiculas. Saldra este afio, ©
Warner ha confirmade algunos datos
sobre i3 tercera entrega de FEAR
| Volvera a ser un shooter subjetivo
con togues paranorimales y muchos
sustos. La novedad es que los prota-
gonistas seran los hijos de Alma, Po-
Int Man y Paxton Fettel. Y habra un
nuevo modo cooperativo. Gurus del
terror como el director John Carpen-
ter (“Ef Pueblo de los Malditos™) han
colaborado para que la experiencia
5ea aun mas escalofriante.. ©

habra mucha diferencia ©

YA el " PS3 ~ CAPCOM “LUCHA “PRIMAVERA 201

Luchadores contra

superhéroes

ANUNCIADOPORFIN 4
MARVEL VS. CAPCOM 3 /§

Hemos tenido que esperar 10 afos,

pero la compafiia de Osaka por fin ha

anunciado Marvel vs. Capcom 3. Serd un juego
de lucha 3 vs. 3 que enfrentara a los héroes de Mar-
vel (como Iran Man, Lobezno, Hulk...) contra per-
sonajes de Capcom (como Ryu, Morrigan o Chris
Redfield). Aun no se sabe cuantos luchadores in-
cluird. Las peleas seran en 2D pero con graficos
en 3D (estilo SFIV), aprovechando el potente
motor grafico MT Framework y con un acaba-
do en plan "comic”. Promete muchisimo. ©

@RUMDR PS3

c¢MGS PEACE
WALKEREN PS3?

En un evento organizado por Konami
para presentar MGS Peace Walkera
la prensa norteamericana. la propia
compafila solicitd la opinion de los
asistentes sobre que les pareceria ver
la nueva obra de Hideo Kojima en
PS3. Seria en formato descargable
via PSN y con multijugador Online.
No se ha confirmado nada de forma
oficial pere molaria, cverdad? ©

10| PlayMania
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.+« Ninja Theory podria
desarrollar Devil May Cry 5.

Los creadores de Heavenly Sword
actualmente estan puliendo Enslaved, su
préxima aventura... pero tras terminarla,
podrian ser fichados por Capcom para
desarrollar la siguiente aventura de Dante.

.. God Eater podria llegar

y 4 a
a Europa préximamente.
El aclamado RPG de accion inspirado en
el manga homénimo (y con mecdnica vy
modo cooperativo al estilo Monster Hun-
ter), podria llegar a nuestro pais en 2011.

.. Demon’s Souls 2 podria
estar ya en desarrollo.

El enorme éxito mundial de Demon’s Souls
podria haber propiciado el desarrollo de
la secuela, que seguin se rumorea, podria
mostrarse este mismo afio en la feria E3.

-« LittleBigPlanet 2 podria
ser presentado en breve.

Segun se dice, el nuevo plataformas esta
en una fase de desarrollo muy avanzado y
se sabe que sera compatible con PS Move.
Media Molecule ni afirma ni desmiente...

.. Gran Turismo 5, listo
para otofio y... ¢en 3D?

En un evento en el que Sony presentd la
tecnologia 3D, James Armstrong (consejero
delegado de SCEE para Espafa) comento
lo impresionante que va a ser “jugara GT5
en otofio y en 3D". {Por eso el retrasc?

A MICROMANIA
N399€ N YAALAVENTA

L3

iNOMERO ESPECIAL,
252 ANIVERSARIO!
Celebra los 25 anos de la revista
con un monton de recuerdos y
|os mejores juegos del
momento: review de
Splinter Cell Conviction.
avance de StarCraft Il y
Alpha Protocol en preview iAdemas, 3
!...F juegazo de regalo y muchas sorpresas! ©

e" 7
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E B El fantasma de Esparta volvera a
PSP con una nueva aventura, en la
que se despejaran algunas dudas,
como el origen de su tatuaje.

GOD OF WAR GHOST OF SPARTA [ PSPl soNY M ACCION l SIN CONFIRMAR

Kratos aiin dara guegra...

SONY CONFIRMA UNA NUEVA

“PRECUELA" PARA PSP...

Ready at Dawn, los responsables del genial Chains of
Olympus, ya han anunciado gue trabajan en una nue-
va aventura de Kratos para PSP, que lievara alin mas
lejos las posibilidades técnicas de la consola. Su tra-
ma se situara entre los 2 primeros GolW, con Kratos
como Dios de la Guerra, y resolvera algunas dudas
sobre el personaje, como la procedencia de su tatua-
je rojo. Segun han dejado caer, el juego sera un 25%
mas largo que Chains of Olympus, contard con un
nuevo sistema de armas, nuevas habilidades y que la
sensacion de escala (que somos pequefios en un
mundo de gigantes) estara mas lograda. Aun no tie-
ne fecha, pero apunta muy buenas maneras... O

B Nuevos poderes, nuevas anmas... el juego ofrecera un monton
de novedades que irdn mas aild de un mejorado apartado técnico.

NINTENDO ACCION
»2,99€ »YAALAVENTA

iHAN JUGADO A
MARIO GALAXY 2!
Y lo cuentan todo sobre esta
nueva abra rmaestra. Adernas,
reportales sobre Las Sims 3y
Wario Ware D.LY. y los analisis
de No More Heroes 2y 5in &
Punishment 2. Y, en la revista L
§ Pokemon, las primeras imégeries del
nuevo Pokémon Blanco & Negro, ©

4.1 REVISTA DFICLAL OE NIHTENDO, gy

e 1K Laueoo® 8
weee GENERACION

<D
f 2} "‘

T
k =

B Krates velvera a PSP
con una aventura que
exprimira fa portatil.

B La trama se situara entre los 2 primeros GoW y su duracion
promete ser un 25% mas larga que la de Chains of Olympus.

HOBBY CONSOLAS
¥2,99€ » 25DEMAYD

iDESCUBRE
GEARS OF WAR 3!
Publican un reportajeen
exclusiva de Gears of i
War 3, el cierre de (a 5
genial saga de Xbox 23
260. Ademas, dan el primer U 3
analisis de Super Matio Galaxy &
2y la mejor informacion de é,

Red Dead Redemption.
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3D Dot Game Heroes
ModNation Racers
Prince of PersiaLas Arenas Olvidadas

3 de mayo

Red Dead Redemption

Skate 3

Alpha Protocol
Blur
Furia de Titanes

lit/Second Velocit

SBKX
Spli

UFC Undisputed 2010

de 31 '
Naughty Bear
R.U.S.E.

a Naugfity Bearnos pone en |a piel de
un oso de peluche iarmado y peligroso!

PSP

nadel

[
ModNation Racers
Prince of Persia Las Arenas Olvidadas

m

@ Prince of Persiaregresa a sus
origenes: plataformas y mucha accién.

JUNIOAJULIO

o Backbreaker (P53)
o Blur (PS3)
e Demon’s Soul (PS3)
e DJ Hero : Deck (PS3)
o Full Metal Alchemist (PSP)
e LEGO Harry Potter
(Afios 1-4) (PS3-PSP)
e Metal Gear Solid: Peace Walker
e Pro Cycling
“Tour De France 2010" (PSP)
o Shrek: Felices para siempre...
El videojuego (P53)
o Singularity (PS3)
o TNA Impact Cross the line (PSP)
s Transformers:
la guerra por Cybertron (PS3)

Nota. Estas fechas son orientativas.

14|PlayManfa

pee 17 pe MAYO
a 13 pe JUNIG,

Lunes 17/5

marTES 18/5

30 DOT GAME HEROES SKATE3

Si siempre te han gustado los Un simulador de skate que .

juegos de rol de accidn tipicos te ofrece libertad total para

de los 90, aqui tienes un juego demostrar tu habilidad con la

nue los homenajea... en 3D. tabla en una enorme ciudad. &

ww.3ddotgameheroes.com http://skate.ea.com/home W
c -,
- & . »
miERCOLES 19/5 - \ JUEVes 20/5 Lt )]
LANZAMIENTO PS3/PSP 4 LANZAMIENTO PS3/PSP '}r—\ L 13
PRINCE OF PERSIA MODNATION RACERS ’ 4
LAS ARENAS OLVIDADAS e | El conceptoide jugar en . ,
El Principe regresa a sus origenes ~ ! compainia, crear y compartir de e
con una aventura plagada de v LittleBigPlanet aplicado a los !
plataformas y accion. arcades de carreras de karts. N
www.princeofpersiagame.com www.mocdnation.com p— —
e, = < Ll
- P § 3 h
R \ A
'i? “‘\ A ;ﬂé\-
s :‘ &.ﬂ
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. \,"‘ y y -]

VIERNES 21/5 LUNES 24/5

RED DEAD REDEMPTION SPLIT/SECOND VELOCITY

Una espectacular apuesta por la
velocidad extrema en |a que llegar el
primero a la meta es tan importante
como sobrevivir. Pura adrenalina.
disney.es/split-second-velocity

Los que esperabais que Rockstar
no os decepcionara... habéis:
acertado de pleno. Una aventura
a la altura del mejor GTA.
www.rockstargames.com

JUEVes 27/5

UFC UNDISPUTED 2010

Las peleas entre luchadores de
distintas disciplinas de artes:
marciales vuelven a PS3 conun
juego tan contundente que duele...
www.thg-games.com

VIERNES 28/5

ALPHA PROTOCOL

Un juego de accion, sigilo'y rol,
mezclado y bien agitado en el que

A} n cada decisién gue tomes podra influir
5 B en la trama 'y cambiar |a historia.
Y - www.alphaprotocol.com/es/

b

% @ESNEE WORLDCHAMPIONSHIP

1.;_;-__

LUNES 31/5 i

SBK X SUPERBIKES

Fans de las dos ruedas, no dejéis
escapar el juego oficial del
campeonato de Superbikes.
www.sbkthegame.com/x/
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ELAS REVISTAS DE AXEL SPRINGER

El pasado 20 de abril premiamos a los mejores de 2009, en una gala celebrada en el Museo Reina Sofia de Madrid. Los Hobby
Premios son los galardones més prestigiosos de los videojuegos en Espafia y representan la opini6n de 1.300.000 lectores
de las revistas PlayManfa, Hobby Consolas, Nintendo Accién y Micromania. Estos han sido vuestros premiados:

2. Uncharted 2

3. Assassin’s Creed Il

Carlos Pombo, Director General de Activi-
sion-Blizzard, fue el encargado de recoger el
“premio gordo” de manos de Amalio Gémez,
Director de Publicaciones de Axel Springer.

A imlo. kA

L1RpiayStation SRS
- 2. Xbox 360
. 3. Nintendo Wii

. Maria Jestis Lopez, Directora de Negocios de

Sony Computer Espaiia, recogio el premio
que acredita a PS3 como mejor consola de

i 2009. Se lo entregd Amalio Gémez.

COMPUTER
FITR AT

Y —

2. Activision
. 3. Electronic Arts

'Y Maria Lopez volvio poco después al estrado
. ha llevarse otro de los premios importantes de
~ la gala. Cada vez mas sonriente Maria recogié

i el “comecocos” que le entregaba Amalio.
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PREMIAN A LOS MEJORES JUEGOS DE 2009

Los Hobby Premios representan la opinion de mas de
1.300.000 lectores de las revistas de Axel Springer:

Jues el Ao 3

'[L.@I[ritmﬂzﬂa

2. (oD Modern Warfare 2
3. Assassin's Creed Il

Tras una dura pugna entre los fi-
nalistas, al final Uncharted 2 se
llevé el premio y Mdnica Revilla,
PR Manager de Sony CEE, reci-
bi¢ el trofeo de manos de Sonia
Herranz, directora de PlayMania.

Juggu del Ano ‘Wii

i suren
mnmmmns Wi

» ami— o 85

I.[{t;xvﬁzﬁm
Mario|Bros®

2. Wii Fit Plus
3. Wii Sport Resort

Juan Carlos Garcia, director de
Nintendo Accidn, entregé el premio
Ernesto Fernddez Maquieira, jefe .
de producto de Wii de Nintendo.

I—l i

18GranjTurismo)
. 2. LittleBigPlanet
- 3. Monster Hunter

Freedom Unite

 Monica Revilla (Sony) recogid un
. premio mas de manos de Sonia.

i Esta vez el “pequefio” Gran Turis-
i mo fue el gue gand la carrera de

i juego del afio para PSP.

Juemﬂel Aﬁo)ﬂmx!ﬁﬁ

' 2. Halo 3 0DST

3. Forza Motorsport 3

Fernanda Delgado, directora de
marketing de Activision-Blizzard,
recogio uno de los premios a Mo-

dern Warfare 2, el triunfador del dia. ¢

11  HeBBY

Jue

2. PES 2010

3. Jak & Daxter:

la frontera perdida

Juan José Gonzalez, Director de
Marketing de Electronic Arts Es-
pafia, recogid en nombre de FIFA
10 el premio a mejor juego de

i PS2 que le entregd Sonia.

' 2.Halo 3 0DST
- 3. Forza Motorsport 3

. para chicas de Axel, entregd por
medio de su directora, Cristina
Ferndndez, un premio especial
i votado por sus lectoras. Lo reco-
gi6 Pedro Bouza, de Nintendo.

. Monica Guerra, jefe de produc-

. to de Activision-Blizzard, recogié |

i el premio de manos de Francisco
Delgado, director de Micromania.

| Layton
vila'cajade

LSy

- 2. Disney Sing it Pop hits
- 3.Los Sims 3

Micromania)

2. The Legend of Zelda
Spirits Tracks

3. Kingdom Hearts
358/2 days

Pedro Bouza, jefe de producto de
DS de Nintendo, recogid el premio
de manos de Juan Carlos Garcia.

Premio e-girl

e-girl, la revista de videojuegos

DlsvhAdani= 117
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Premio especial
25 aiios Micromania

Pablo Ruiz TEiEdOI‘ (FX Interactive)
y Pablo Crespo (Game)

Micromania cumple nada menos gque 25 afios y
para celebrarlo Cristina Fernandez entregé un
premio espacial a dos personas que han cola-
borado intimamente con Micromania desde sus
origenes. Pablo Ruiz, co-fundador de Dynamic
y Pablo Crespo, fundador de Centro Mail.

Premio especial
dela redaccién

Lidia Pitzalis (Microsoft)

Todos los afios entregamos un premio especial
de la redaccién para agradecer la ayuda que
nos prestan desde las distintas compafias.
Lidia Pitzalis, la ganadora de este afio, trabaja
para Microsoft y no tiene mucha relacion con
la gente de Playmania, pero nuestros compa-
fieros elogian su entusiasmo y dedicacion.

Trayectoria
profesional

Oscar del Moral koch Media)

Otro clasico es el galardén que otorgamos a
personalidades del sector gue a lo largo de su
trayectoria profesional han ayudado a la ex-
pansion y crecimiento de los videojuegos...
Oscar del Moral es una de ellas. Fue com-
pafiero nuestro en los 90, ha trabajado en
Electronic Arts, Ubisoft, Microsoft...

I‘F Aqui tenéis la “foto de familia” que resume la gala de entrega
- de los Hobby Premios 2010. Y es que aunque los premios se

entreguen a juegos, detras de cada lanzamiento hay un equipo
humano que se encarga de que el juego llegue hasta vosotros.

@5, Pablo Crespo
Fundador de Centro Mall v actual
Director General de Game Iberis.

16k Manica Garcia
PR de Activisian-Blizzard

1B Monica Revilla
Jefe de refaciones con |3 prensa

{ik Javler Borrego de Sony CEE

S g Tt e B T . anue ot Camo
b ;fesentladora de?a g:ia ek £ il P Maria Jasus Lopez Jefe de relaciones publicas Ditector de Hobby Cansolas

L e 2 (@f: Pedro Bouza Directora de Negogias - . de Microseft Iberica v co-presentador de la gaia
es‘;ge::dﬁm.ggﬁr?:m:nda Jefe de Producto de DS de Nintenda de Sony Computer Entertament Espafa & amalic Gémez $10), Alberto Martin

3 @6} Ceistina Fernandez &, Juan José Gonzalez Diractor de Publicaciones de Brand & Digital Manager

@&k Francisco Delgado Directora Editonal de Axel Springer. Director de Marketing videajuegos de Axel Springer de Activisiori-Blizzard
Drrector de Mictomania. @6, Pabio Rulz de Efectronic Arts Espana 3, Fernanda Delgado 531, Carlos Pombo
@k Juan Carlos Garcia Co-fundador de Dynamic Multimedia y 1, Oscar del Moral Directora de Marketing Director General
Director de Nintendo Accion Director Generai de FX interactive Ditector de Marketing de Koch Media de Actlvision-Blizzard. de Activisicn-Blizzard Espana
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" | g@@», IESTOS SON LOS JUEGOS QUE HABEIS ELE

SANADGOR

Ya habéis visto los ganadores absolutos de los Hobby Premios y
aqui tenéis los juegos que vosotros habéis votado como vuestros
favoritos. Como veis, en algunos casos coinciden...

Modern\Warfare}2

2. Uncharted 2 (27%)

3. Assassin’s Creed Il (2290)

La cosa ha estado mas que refiida y casi
hasta el tltimo voto no estaba claro quién
iba a ser el vencedor. Al final se han im-
puesto las armas de Ultima tecnologia de
Modern Warfare 2, pero no lo han tenido
facil frente al intensisimo Uncharted 2y

el espectacular Assassin’s Creed Il. Ade-
mads, los votos de PlayMania han ayudado
a que MW2 reciba el Hobby Premio que le
acredita como mejor juego de 2009,

1MUncharted!2 R FIFAIO 14 DissidialFinal Fantasy,

2. COD Modern Warfare 2 (24%) 2. Jak & Daxter. La Fronteraperdida (24%) 2. Monster Hunter Freedom Unite (16%)

3. Assassin's Creed Il (2190) 3. Persona & (18%) 3. Gran Turismo (15%)

El tanto como mejor juegeo para PS3 se lo apunta Ningunc de los “tres grandes” ha tenido version Aungue el Hobby Premio a mejor juego de PSP se io
Uncharted 2, por un estrechisimo margen de votos. para PS2, y lo ha aprovechado FIFA 10 que con un ha llevado Gran Turismo, a vosotros parece haberos
Assassin’s Creed Il volvio a quedarse a las puertas. veloz contraataque por la banda se ha llevado el ga- impresionado més la contundencia y calidad de Dis-
La calidad de estos tres juegazos ha conseguido lardén a mejor juego de PS2 del afio. Otro que tam- sidia. Eso si, ha sido el afio de las votaciones ajus-
que estas hayan sido las votaciones mas emocio- bién coincide con un Hobby Premio. Lo ultimo de tadas y tanto Monster Hunter Freedom Unite como
nantes de los Ultimos afios. Jak y Daxter no le ha andado muy lejos... Gran Turismo podrian haber dado la campanada.

20|PlayManfa



2. Uncharted 2 (37%)

3. Resident Evil 5 (13%)

El que la sigue la consigue y por fin
Assassin’s Creed Il supera en una ca-
tegoria a Uncharted 2. |a diferencia de
votos ha sido tan pequefia que no ha
afectado al porcentaje.

15Tekken]6]

2. Street Fighter IV (19%)

3. Dragon Ball Raging Blast (11%)
El nuevo Tekken ha barrido del mapa
a sus competidores y eso que este afio
tenia un durisimo rival con el regreso
del clasico Street Fighter... Dragon Ball
Raging Blast ha quedado muy lejos...

IEIEAVIO

2. PES 2010 24%)

3. Virtua Tennis 2009 (6%

El afio pasado FIFA ya destroné a PES
como mejor juego deportivo y este
afio incluso ha aumentado la dife-
rencia con su competidor. FIFA 10 ha
arrollado a todos sus rivales

2

2. Killzone 2 (19%0)

3. Borderlands (8o0)

Aqui si que ha barrido: Modern War-
fare 2 se ha llevado de calle esta ca-
tegoria, sin apenas oposicion.

L B2 @ (LR
Universal

2. Guitar Hero 5 (27%)
3. Eye Pet 4%

El genial concurso de preguntas y
respuesta de Sony, se ha llevado de
calle esta categorfa.

1l Gen T

2. Colin McRae DIRT 2 (25%)
3. NFS SHIFT (22%0)

La version portatil de Gran Turismo ha
superado en votos a grandes juegos
de velocidad para PS3. Esta claro que
los lectores de PlayMania sois fans de
la saga. iQué ganas de pillar GT5!

LA BETRT

2. Crisis Core FF VI (42%0)

3. Persona 4 (2%)

No ha sido un afio importante para

el rol (seguro que en 2010 habra mas
pelea) y la genial edicién Juego del
Afio de Fallout 3 se han impuesto cla-
ramente a Crisis Core Final FFVII.

2. Ratchet & Clank
Atrapados en el Tiempo (33%)

3. LEGO Indiana Jones 2 (15%)

La magia de este genial plataformas
ha conseguido que un juego de PSP
se imponga a otros titulos de PS3. No
es muy habitual, pero si merecido.

Dut-v
Modern\Warfarel2)

2. Killzone 2 (o)

3. Uncharted 2 (10%)

lgual que el Call of Duty del afio pasa-
do, Modern Warfare 2 es vuestro in-
discutible favorito para jugar online.

TGommant &

Conquer:Red/Alert’3

2. Patapon 2 (39%)
3. Blood Bowl (790)

Un clasico del género desde los 90
gue sigue dando mucha “guerra”
como demuestra este resultado.

E.h

2. Ninja Gaiden Sigma 2 (24%0)

3. Resistance Retribution (13%%)
Esta exagerada bruja, armada hasta
los tacones, ha conquistado vuestro
corazoncito con sus trepidantes com-
bates y salvaje ritmo de juego. Se ha
llevado la victoria con diferencia. '

2. Activision/Blizzard (2°0)

3. ElectronicArts (12%)

Un afio mas, Sony es vuestra compa-
fiia favorita. No nos extrafia: tiene las
mejores consolas, no deja de innovar
y nos ha "regalado” uno de los mejo-
res juegos del afio: Uncharted 2.

PlayManfa
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METAL GEAR SOLIE "

P! B A Be Ws Al iKgaeeh ¢

Big Boss se prepara para su tercer juego en la portatil de Sony,
una aventura con la que quiere demostrar que PSP tampoco -
conoce limites cuando se tienen buenas ideas... '

| PS3 B AVENTURA DE ACCION M KONAMI [ 18 DE JUNIO

esulta dificil pensar en PSP disefada por el creador de 1a _./'
R unasaga, sea de cine, serie (los Portable Ops solo fue- .

television, literatura o ron supervisados por el), £Y que y
videojuegos, que después de 23 ha preparado para la ocasion? [ f
anos siga sorprendiendo e inno- Pues probablemente el juego mas

vando a partes iguales. Por eso, el  grande y ambicioso gue ha apare-
caso de Metal Gear Solid es espe- cido nunca en la portatil...

cial. Quiza porque se atreve con

todo, como la maquina recreativa  Viaje al pasado de la

3D que preparan para Japono la Peace Walker sequira la

pelicula, prevista para 2012. Otra estela de Snake Eater

prueba mas de ello es el nuevo y Portable Opsy nos
MGS de PSP, Peace Walker, que llevara de nuevo a
llegara firmado por el propio Ko- la Guerra Fria;

jima, siendo la primera entregade  a1974, para

i ™
@ Peace Walker ofrecera grandes dosis [ 2 El1
de sigio, aventura y accian, pero esta p b ),
vez con opciones cooperativas para 4. 3 (Nl

B Big Boss es el protagonista, y en esta
nueva aveniura descubriremos como
cred la organizacién “Outer Heaven".

| EATTLE SHALE
JIHAKED SMAKE

22|PlayMania
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COLABORACIONES PARATODOS LOS GUSTOS

MGSPW contara con numerosas campanas y promociones cruzadas. Asl, habra apariciones estelares de otros juegos (Assassin’s
Creed y Monster Hunter), intercambic de datos con otro juego (Front Mission Evolved), aparicién de marcas conocidas...
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| M '!nGH!'.‘ UNTER | MGSPW tendra un laO I\ "&"3‘33""1 Numeresas marcas
modo de juego extra, que consistira en cazar de alimentacion apareceran en el juego, como
a los bichos de Monster Hunter con armas Pepsi o Doritos. Serdn items que nos recupe-
de fuego. Y con cooperativo para cuatro.. raran vida al usarlos durante la aventura.

AR YR SIen MGS4 aparecio el 1Pod,
en los afios 70 pega mas un watkman. Habra
varios modelos y nos permitiran escuchar (3
musica del juego que queramaos.

WALKMAN |
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10 camisetas “reales™,

tos de fe de Altair seran también cosa de Big
gue ademas podran

Boss, quien podra dejarse caer sobre balas de

N\ usarse en el juego. paja.. pero solo jugando en cooperativo.
\
. SRR,
8

Conseguiremos piezas de Mechas en
este juego para PS3 de Square Enix y
las podremos usar en Peace Walker




TU CAMPAMENTO

BASE

Peace Walker potenciara algunos

elementos de Portable Ops, como la
gestion de las tropas. Aqui padremos rejugar [as mi-
siones todas las veces que queramaos y capturar solda-
dos (podremos albergar hasta 350) para que se unan a
nosotros y nos ayuden a crear armamento, amplien la
base con nuevas instalaciones e incluso fabriquen Me-
tal Gears, Ademas, incluso podremos enviar desde

nuestro campamento base armamento a otros ju-
gadores, cambiar soldados con amigos... Va a

ser una pasada en cuanto a opciones.

I

""J*Ga Estard mar adentro y, gracias a

los soldados capturados, crecerd para abarcar
mas espacio e instalaciones especializadas.

MDTHER-BASE DRTR

W ]

| GESTION I L
dados rejugando las misiones, y con ellos
creards armas, gadgets, e incluso Metal Gears.
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| UNIDADES | Hay 5 unidades (1+D, médi-

ca...) a las que podemos asignar las tropas.
Cuanto mds nivel tengan, mefores items crean

 ARMAMENTO =00
sién que “autocapturan” a los soldados... po-
dremaos crear cientos de artilugios.
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m Con las piezas gue con-

sigamos al derrotar a clertos enemigos, po-
dremos crear y personalizar Metal Gears.

M EQUIPMENT

s e

i A very hieh Camp Ingex makas e sut deal for Infiratn
il However fs capEchy tD CarTy Weapons B imitsd

i1 during the meson. o Demo

=on the waaoons and equpment ara 2|

@ Al jugar en cooperativo podremos elegir aspecto y equipo, El

variado armamento nos permitira crear tode tipo de estrategias...

® (que no podremos contro-
lar directamente). LA que
resulta prometedor?

Lleno ? posibilidades.
Pese a ser un MGS porta-
til, no os confiéis. Big Boss
contara con casi todos los
recursos que Conocemos...
vy alguno nuevo. Podra rea-
lizar técnicas de CQC (aga-
rrar al enemigo, interro-
garle, estamparle contrael
suelo...),

pegar su espalda a la pared
y dar golpes para atraer al
enemigo... Incluso contara
con revistas y otros arte-
factos para distraer y atra-
par a los soldados, como
un “maletin” del que sal-
dréd un troquel de carton
con su silueta, para atraer
a los soldados. Incluso po-
dra desarrollar el precur-
sor del camuflaje dptico:
una sabana con la que pe-
garse ala pared y pasar
desapercibido. Por si fue-
ra poco, contard ademas

@ Podremos Interactuar de muchas formas
con nuestros campaneros: cambiar items,
cubrirnos espalda con espalda, ayudarnos a |
trepar, entrar los dos en cajas de cartén...

con un variado abanico de
armas y herramientas, en-
tre las no faltara un escu-
do para protegerse. Aflade
sus habilidades de sigilo,
las prestadas por Ezio Au-
ditore de Assassin’s Creed
[fcomo saltar desde-edifi-
cios para caer sobre balas
de paja y el resultado esun
héroe que siempre tendra
un as en lamanga

En equipo... y Ad hoc.
Pero uno de los mayores
aciertos es que casi todo

‘ o

@ Habra opciones cooperativas de todo
tipo, con misiones para dos y para cuatro
jugadores (de cara a los duros jefes finales).

@ Entre los nuevas personajes habra de
todo, “malisisimos” tipos como Coldman
(izquierda) o Huey, un “clon” de Otacon...

o et |
E IR UL T

STUH ROD

@ El control serd adaptable, pero por defecto moveremos la
camara con @, A, 3 vy l, apuntamos y disparamos conLy R...

el juego esta pensado para
disfrutarlo en cooperati-
vo. Casl todas las misiones
principales se pueden ju-
gar como rninimo con un
amigo, todos los jefes fina-

“les con hasta 3. Ademas,

podremas elegir un varia-
do arsenal, desde cajas de
cartén para dos tripulantes
y distintos efectos (cajas
“tangue” que permiten dis-
parar o cajas “ambulancia”
con las que sanamoes a alla-
dos) a las armas que haya-
mos creado en la base.
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El Circuto amaritio aue rodea a Big Boss indica 1a posicion del
REMIGD ¥ 8l 58 une al de otro jugadoer pueden interactuar

S

S

2 @Bﬁ‘h; sido cuidado como en los Metal

Gears de sobremesa: banda sonora, gréficos,
novedades jugables... Todo es sobresaliente.

M No faltaran ios enemigos metalicos gigantes, Y, tras vencerlos, con
algunas de sus piezas podremos crear nuestros propios Metal Gears

jetivo, reagruparse y €osas
asi). Y eso por no hablar de
las acciones conjuntas, como
ayudarse a trepar salientes o

avanzar espalda con espalda.

réis que se trata de un juego
de PSZ: reflejos, movimien=
tos de cdmara, acabado de los
personajes... Tado estard a un
nivel muy, muy alto. Las mi-

B Habra misiones de 2 fipos: las de la trama, las extra (coma
esta galerfa de tiro) y otras en las que enviamos tropas fuera..

un enorme pufiado de colabo-
raciones y detalles que haran
las deliclas de los jugadores,
como el nuevo Modo basado
en Monster Hunter. Eso si, lo

beﬂ_l’oda estas habra sorpre- o pesados cafiones que para siones gue hemos podida ver unico malo es que el juego no
! lltd. todo tipo, incluidas “ar-  disparar requieren de la ener- Primera impresion. v jugar parecen muy diverti- tendra modo Infraestructura
~ mas multijugador” que reque-  giaique otros aliados generan MGS siempre ha sido sinoni- das y variadas y podremosre-  parajugaronline y habra que

rirén de varios participantes
paraactivarias, entre las que
no faltaran prototipos, como

T

en las proximidades. Y tampo-
co faltaran opciones como dar
armas que hayamos creado a

mo de calidad, pero con esta
entrega parece gue van are-
definir las posibilidades de 1a

jugarlas para capturar nuevos
soldados o para probar cosas
nuevas con el multijugador

tirar de Ad hoc Party'en PS3.
Pese a este detalle, y la elimi-
nacion de algunos movimien-

una pistols faser que vueive nuestros companeros, reani- serie. Para empezat, tecnica- (como acceder a zonas nue- tos de Big Boss, Peace Walker
invisible al aliado que reciba marles cuando caigan o inclu- mente va a ser el juego mas vas). ¥ lo mejor es gue via Ad va a serun imprescindible, un
su haz, armas explosivas que so un menu para dar ordenes e bestia de PSP. Y no exadera- hot funcionara REALMENTE titulo que por suexagerada
solo clﬂomn al cruzar sus ra- instrucciones a nuestroes alia- mas, de verdad. Cuando lo bien. Por si todo esto fuera calidad deberias tener aunque
yos (al €azafantasmas) dos (seguidme, disparta al ob- veals en movimiento, pensa- poco, Kojima ha conseauido no te guste la saga. O
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EL

Los responsables de
Neverwinter Nights 2
nos sorprenden ahora
con un juego de
espionaje que mezcla
con maestria la accion
con lo mejor del rol.

E A

Imagina un juego de acciony es-
pionaje al estilo Splinter Celio
Syphon Filter, con una historia dig-
na de una peli de James Bond y un
desarrollo abierto en el que nues-
tras decisiones tuvieran sus conse-
cuencias en la trama. Molaria
iverdad? Pues deja de imaginar,
porque ya ha llegado. Sunombre
es Alpha Protocoly es una produc-
cién de Sega desarrollada por Ob-
sidian Entertaintment, un estudio

de prestigio, con éxitos en su curri-
culum de la talla del grandioso
Neverwinter Nights 2 para PC.

En Alpha Protocofl asumimos el
papel de Michael Thorton, un
agente encubierto que debera
desenredar una oscura conspira-
cién. Ya desde la primera misién
descubriremos que algo “no huele
bien” y a partir de ahi, seremos
libres de forjar nuestro propio des-
tino. El desarrollo es abierto, pu-

REECTO LL

diendo elegir casi desde el princi-
pic la zona de operaciones y,
dentro de ella, el orden de las mi-
siones. Pero lo mejor de todo es
que cada decision tiene sus conse-
cuencias. Nos explicamos. En el
transcurso de las misiones podre-
mos entablar conversaciones con
distintos personajes. Y mucho cui-
dado con lo que decidimos hacer y
decir, pues en muchos casos esto
conllevara cambios sustanciales en



OBSIDIAN

enter tainment

El estudio californiano Obsidian Entertainment
es un auténtico experto en juegos de rol. En sus
filas cuenta con reputados profesionales con
muchos anos de experiencia. Y en su “curricu-
lum” solo hay exitos, como Star Wars: Knights
of the Old Republic 2 {mas conocido como KO-
TOR2) y el grandioso juego de rol de PC Ne-
verwinter Nights 2 (y sus expansiones). Hasta
Alpha Protocol no han trabajado para ninguna
consola de Sony. Y en 6tofio nos espera otro
bombazo suyo: Fallout New Vegas.

Alpha Protocol es un juego de espias que
combina accion, sigilo y muchos togues roleros.

En los intensos
combates pode-
mos manejar mu-
chas armas. Y
también podemos
pelear cuerpo a
cuerpo si las cosas
se ponen feas

En Alpha Protocol, el agente encubierto Michael Thor- d——
ton deberé desenredar una misteriosa conspiracion 2

EGA A PS3

la linea argumental de la trama. Las
posibilidades son amplisimas (in-
cluyendo la posibilidad de eliminar
personajes clave de la trama), dan-
do lugar a més de 30 finales distin-
tos. Y ademas, seguin lo que les
digamos les caeremos mejor o
peor. Y acumulando puntos con
determinados personajes también
obtendremos ventajas, desde me-
joras exclusivas hasta la posibilidad
de “intimar” con guapisimas muje-

res (si lo hace James Bond, Michael
Thorton no va a ser menos).
Aunque la accién es la reina del
desarrollo, Alpha Protocol tiene
muchos otros toques roleros. Po-
demos crearnos a nuestro protago-
nista a nuestro antojo con todo
lujo de detalles: su aspecto, su
equipo, sus armas... Y ojo porque
esto también serd importante. A la
hora de planificar las misiones ten-
dremos que tener en cuenta qué

Alpha Protocol ofrece mas
de 40 horas de intensa acciénw
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Las mayoria de las misiones se pueden encarar

desde el sigilo o desde la accion pura y dura.

| Hay mas de 30 finales que
dependen de tus decisiones.

Como si fuéra-
mos James Bond,
tendremos que
viajar par el mun-
do realizando
misiones en luga-
res como Arabia
Saudi, Rusia, Tai-
pei o Roma

equipo llevaremos, ya que no es lo
mismo asaltar una base militar, que
infiltrarnos en un complejo para ins-
talar micréfonos ocultos o una cita
informal con una confidente en una
cafeteria en Roma en pleno dia.

Y es que otra de las virtudes de
Alpha Protacol es la posibilidad de
encarar la inmensa mayoria de las
misiones desde el sigilo o desde la
accién pura y dura. Algo que se
agradece por la variedad de situa-
ciones que nos encontraremos. De
nosotros dependerd si entramos “a
saco” armados hasta los dientes o si

Podemos modificar el aspecto de nuestro prota-
gonista y mejorar sus atributos y su armamento.

preferimos actuar desde las som-
bras, evitando los sistemas de alar-
ma y acabando con los enemigos
silenciosamente y por la espalda.
Podremos alternar los distintos esti-
los de juege a nuestro gusto e inclu-
s0 ahorrar balas gracias a la elocuen-
cia si damos con la clave en ciertas
conversaciones. jUna pasada!

Y con la experiencia que ganemos
en las misiones accederemos a nue-
vas habilidades, gque nos permitird
especializarnos (Comando, Espfa,
ingeniero o Agente) segun prefira-
mos la accion directa, el sigilo, ven-

tajas a la hora de manejar dispositi-
vos o gadgets o una mezcla.

Todo ello da lugar a un desarrollo
frenético con mas de 40 horas de
intensa accion. Ademads, como cada
decision tiene su consecuencia y
ofrece multiples variables, Alpha
Protocol es muy rejugable.

;Quieres vivir una inolvidable aven-
tura de espias en la que, ademas de
ser el protagonista, tienes en tus
manos el devenir de la historia?
Pues no faltes a la cita con Michael
Thorton y su Alpha Protocol el dia
28 de mayo.

PIENSA COMO UN ESPIA: CADA
DECISION TIENE SU CONSECUENCIA

Unia de las mayores virtudes de Alpha Protocol es la libertad que nos deja a la hora de decidir nuestros proximos pasos. Y no solo el orden de las misiones. Tendre-
mos muchas conversaciones con otros personajes. En funcion de la respussta cambiara nuestra relacin con ellos y 1a linea argumental (con mas de 30 finales).

ELIGE VIDA O MUERTE.

Las decisiones mas criticas son {as que tienen que ver con
st decidimos eliminar & un parsonaje o no, ya que repercute
directamente en la trama. ¢De quién te fiaras y de quién no?

ELIGE AMISTADES)

En las conversaciones con otros parsonajes podemas sef
amables, sarcasticos, profesionales . Segtin lo que digamos
forjaremos sirpatias (o no} que nos daran acceso a ventajas

ELIGE MISION

¢Prefieres viajar a Roma, Taipei o Rusia? Puedes elegir el
orden y en cada lugar habra varias misiones (de nosotros de-
pendera cual hacemos primera). Incluse podemas alternarlas



ELIGE TU FORMA DE JUGAR

Aungue esun juego que ofrece intensa accion, Aloha Protocel tiene muchos togues
roleros. Uno de elios es la posibilidad de especiglizar a nuestro protagonista. Llega-
do a un punto del juego, podremas elegir entre cuatro especialidades rmuy distintas
faungue si nos arrepentimos sismpre podremos volver atras): Espia (un maestro del
sigito), Ingeniaro (experto en dispositivos), Comando (un “tangue” andante) y

ESPIA

Silo tuyo es el sigilo, hazte espia. Muéve-
te silenciosamente en la oscuridad, espe-
ratu momentoy elimina a los enemigos

uno a uno, evitando los sistemas de alarma.
Especializandote en esta clase, tendras es-
te tipo de habilidades.

El espia esta especializadoe en la evasion y
en acabar con 10s eriemigos desde la sombra

Evita las camaras de seguridad y acaba con  Entre sus habilidades exclusivas tenemos
los enemigos antes de que den fa alarma Pisada Silenciosa, para andar sin hacer ruido

COMANDO

Si la discrecion no va contigo y quieres “ir a saco”
en las misiones, Comando debe ser tu elec-
cion. Es un experto en armas automaticas
y armamento pesado, ademds de poder
aguantar mas impactos gracias a su
mayor resistencia.

Ei Comando se especlaliza en armas auto-
Naticas y en resistencia y condicion fisica

Usa tu potente arsenal y tus punos y confia  Podras potenciar tus armas con mejoras
en tu resistencia y armaduras para aguantar nara ganar en dafio, precision, estabilidad

Agente (una equilibrada mezcla de todos ellos, pere sin profundizar). Piensa en la
forma de jugar que mas te gusta y elige en consecuencia, ya aue fa mayoria de las
misiones se pueden realizar de vanas formas. Y usa los puntos de experiencia con
sabiduria para lograr habilidades exclusivas en consonancia con tu tipo de personaje
en las mmisiones. jConstruye un espia perfecto a tu medidal

AGENTE

Es el mas equilibradoy variado, ya que te permite
elegir las habilidades que mas te gusten de cada

tipo. Par eso, el agente es capaz de salir airoso de
cualquier situacion, aunque tenga que emplear me-
todos poco ortodoxos. Selecciona Agente
para elegir tus habilidades especializadas.

L}

El Agente elige sus habilidades especiali-
zadas, "buscandose la vida” de mil formas

\ '
El Agente es un "todeterreno™ lo mismo Es el mas equilibrado, no se especializa en
se disfraza que maneja armas autematicas nada pero sabe un “poyuito de todo”

INGENIERO

Es experto en gadgets y en la elabora-
cion de explosivos. Sus conocimientos
en electranica hacen que maneje co-
mo nadie todo tipo de dispositivos,
lo que nos da ventaja a la hora de
piratear y desactivar alarmas.

Elingeniero es un experto en electronica,
en el manejo de dispositivas v en explosivas

La destreza a la hora de piratear sistermas
informaticos es una de sus virtudes modulador de voz que confunde al enemigo

Maneja gadgets como silenciadores o un



Bethesda es mucho mas que Obliviony Fallout 3. Lo
comprobamos en un evento que montad la compafiia
cerca de Paris, donde nos presentaron sus titulos mas
importantes de cara a los proximos meses y pudimos
charlar con algunos de sus ilustres responsables.

 The Demon'’s Forge'




& e

g 1 i 1
Tl
1k}.’! 0 D 0 dio
.L-. ._.g ga O gla ae ROmo
o 5 A,
o O e # e q
- L3 OTOR gunos d
: bros pa paron en e out orlg
b .
e ‘
L i =
= ¥
F %,
N
=W LT 4
St g ;xi b
=t e Y
el .
> /)

R~
&

FALLOUT NEW VEGAS ¢

SI TE GUSTO FALLOUT 3, PREPARATE PARA OTRA
AVENTURA DE PROPORCIONES SIMILARES

muertos. Una vez creado nuestro per-
sonaie, casinos y hoteles medio de-

E n el Bethesda Gamers'Day vimos
por primera vez Fallout New Ve-

gas “in game” y comprobamos que,
efectivamente, va a ser tan GRANDE
como Fallout 3en todos los sentidos.
Ya sabéis que no sera una secuela, si-
no un juego nuevo ambientado en el

rruidos y el inhospito desierto de Mo-
jave nos esperan en un desarrollo
calcado a Fallout 3 (libertad absoluta,
conversaciones, PipBoy, sistema VATS
para los combates...). Esa si, también
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mismo universo, sole gue en la zona nos contaron que habra novedades | ( 4 / g" o
de Las Vegas. Si Fallout 3empezaba comoun “modo Hardcore” que sera | i i
con nuestro nacimiento, New Vegas un reto ala altura de los acérri- " . ; ._4" .
comenzara con nuestra muerte. O ca-  mos de la saga (que ademas es- . - P 4
si. Un doctor nos salvara cuando ya es-  taran encantados con los guings -~ y o
tabamos practicamente en “el otro alos dos primeros Falfout). Y el L . [}
barrio™ y nuestra primera mision sera motor grafico es el mismo (que fee, o
encontrar alos que quisieron vernos ya tiene unos “afitos’...). O bl TP
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B Brink es un shooter orientado al cooperativo
gue se desarrolla en el Arca, una ciudad flotante
en la que dos facciones luchan por su control,

| Ps3 i sHOOT’EM UP J 0TONO |

B Las mislones son muy dinamicas y nos acompafan 7
aliados. Hasta 16 puede competir Online (8 contra 8).

4N 3%
‘%S0 BRINK

LUCHA JUNTO A TU EQUIPO POR EL
CONTROL DE UNA CIUDAD FLOTANTE

rink se ambienta en un futuro
muy “negra”, el que los glaciares
se han derretido, el nivel del agua ha
subido de forma alarmante y el tnico
lugar seguro es el Arca, una enorme
ciudad flotante en la que dos faccio-
nes fuchan por su control: |as fuerzas
de Seguridad y la Resistencia. ¢De
e lado te pondras? Tranquilo, que
yodras jugar las dos campaias en un
* desarrollo pensado para jugar en
equipo. En las misiones nos acompa-
nan otros 7 aliadas (controlados por
7 amigos si jugamos Online). Y habra
distintos tipos de personaje (en este
caso soldado, ingeniero, paramedico
s operario). Cada uno tiene sus habi-

lidades, que podremos mejorar a me-
dida que juguemos (y Ias mejoras
obtenidas se mantendran en todos
los modos de juego). Y podremos
alternar el control de los 4 tipos de
personhaje en ciertos puntos del jue-
go. Otra virtud de Brink es la enorme
cantidad de opciones para personali-
zar a nuestros hombres (mascaras,
ropa, armas...). Y para redondear la
“faena”, podremos realizar saltos en
plan “parkour” usando un sistema de
control realmente intuitivo. Un apar-
tado grafico realmente especial (a
caballo entre Team Fortress 2, Bor-
derlandsy Mirror’s Edge) pone la
guinda a un shooter aue promete. O

@ Como si luera Mirror s Edge, gracias a un intuitivo
sisterna podremos sortear obstaculos a o “parkour”,

SPEASHIDAMAGE:
enjterritoriojenemigo)

El estudio ingles Splash Damage es co-
nocido por los Enemy Terrifory, primero
Return to Castle Wolfenstein para PC y
luego Quake Wars, que como recorda-
réis tambien salio en
PS3. Brink aprove-
cha muchas de sus
. ideas, pero con
sustanciales me-
= joras en todo.

lead writer” de Splash
Damage, con awestro Ultimo nimero.

@ Podemos personalizar a nuestro gusto a nuestros personajes:
armas, mascaras, ropa... No veréis dos soldados iguales.
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B 1y 4 Upos de personales (soldado, operarlo, ingeniero
y paramédico) que podremos alternar en ciertos puntos
Cada uno tiene sus habilidades que se pueden mejorar.




E xplorar mazmorras, acabar a es-
padazos o mediante hechizos
con todo tipo de monstrucs y recooer
tesoros. Esta premisa, tan antigua y
tan simple pero tan divertida, es el
punto de arranque de Hunted: The
Demon's Forge. Segun nos contaron
sus creadores, | idea es volver a las
raices del los antiguos “dungeon
crawler”, pero aprovechando el po-

tencial de PS3. Manejando alternati-
vamente ala arquera elfa Elara o al
bruto Caddoc, exploraremos bos-
ques, ruinas, cuevas, mazmorras... en-
frentandonos a esaueletos, aranas gi-
gantes y todo tipc de enemigos
propios del género. Siempre iremos
en pareja, y sl jugamos solos Ia eonso-
la manejara al otro personaje. Pero el
juego se ha disenado para cooperar

M En Hunted explorar

EMOS Mazmorras junto

a un aliado usando armas cuerpo a cuerpo,
flechas y hechizos contra sus “inquilinos”

HUNTED: THE DEMON'S FORGE

EXPLORA MAZMORRAS COMPARTIENDO SUS PELIGROS CON UN AMIGO ONLINE

Online, lo gue hara mucho mas diverti-
dos los combates y mucho mas lieva-
deros los puzzles que encontraremos
en las mazmorras. Cada personaje tie-
ne sus habilidades (que pueden ser
potenciadas encontrando cristales).
Lamentablemente, no se podra jugar a
pantalla partida ya que sus creadores
consideran que esta opcion mermaria
su calidad grafica...
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B Si jugamos 50108 podemos alternar el control de Efara y Caddoc (el

otro lo mareja 1a CPU). Pero lo mejor serd cooperar con un amigo Online.
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| Habramuchaaccién pero tambien puzzies.

B Cada personale tiene sus habilidades, gue
podremos potenciar gracias a unos cristales,
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@ Rageese avo shooter de id Software
Grdficamente tiene una pinta brutal. Estrena el
nueve “engine” de la compaiiia, el id Tech5,

v

B Fage se amblentara en un mundo devastado que nos
recuerda a las pelis de “Mad Max" o a Borderlands.

B £l mapeado sera enorme y estara abierto. Ofrecera
tareas secundarias aunque Ia historia serd lineal.

ID)SOETWARE:|mas;

LOS PADRES DEL SHOOTER SUBJETIVO @@ﬂ%@q@"afh
VUELVEN AREVOLUCIONAREL GENERO  [FEiesis Bl

E ra el juego que mas ganas te- gida. No tendra toques roleros (nada fenstein, Doom'y Quake. Si su-
) .

niamos de ver por dos razo- de subir de nivel), pero si podemos mamos su gloriosa experien-
nes: primero porgue nuncase ha-  esperar tareas secundarias, como cia en el género con su
bia mostrado una demo jugabley  carreras. Y es gue ademas de tiroteos nuevo y brutal
segundo porque es la nueva fran- en primera persona (con armas como motor grafi-
quicia de id Software (creadores escopeta o ballesta con virotes elec- co, el resul-
de Doomy Quake), que ademads tricos), podremos pilotar varios tipos tado es...
estrena su nuevo “engine”, el id de vehiculos, Pero aungue el desa- Rage.
Tech5. Y no nos defraudad. rrollo no parezca muy original, sus
Rage seraun shoot "em up sub- araficos son de infarto (texturas,
jetivo ambientado en unmundo  efectos de luz, austo obsesivo por el
devastado, gue recuerdaa detalle...). ¥ eso que nos dijeron que
“Mad Max", Fallout o Border- era una version “pre-alpha”... A Rage
lands. Seaun nos dijeron sus aun le queda mucho camino por re-
creadores, ofrecera un enor- correr (por ejfemplo, el muitijugador
me mapeado abierto pero alin lo estan planificando), pero la
conuna historia lineal y diri-  cosa promete mucho, creednos. O

B Ademas de las armas de fuego podremos lanzar
cuchillas. Y vimos como nos acompaiaba un torreta
mavil en forma de arana mecanica que molaba todo...

@ Ademas de :.-o:eo&,ﬂn{aremos vehiculos como
buggies (también dfparan). No habra aviones.
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Un gremio de cazadores anda buscando a personas con
agallas suficientes como para enfrentarse a las criaturas
mas violentas y enfurrufiadas del planeta. Afilad el arma
y preparaos para rendir pleitesia a los habitantes del coto
de caza donde podréis demostrar quién es el que manda.




MONSTER HUNTER TRI

EL FENOMENO MONSTER

La fiehre monstruosa de Monster Hunter regresa de nuevo a Espaia para hacer disfrutar a todos los amantes del rol y la aventura en
forma de salvajes cacerias. Con mas de 11 millones de juegos vendidos en todo el mundo, la saga mas exitosa de PSP se traslada a Wii con
una entrega portentosa, adaptada a mas piiblicos, pero tan desafiante y gigantesca como siempre. Ha llegado el tiempo de cazar.

o0s amantes de la caza mayor en el

mundo virtual estan de enhora-

buena, porque Monster Hunter
regresa a las tiendas espaniolas con'su pri-
mera entrega para Wii, que hara las
delicias de todos aguéllos gue ya pudieron
disfrutar de la saga en PlayStation 2 y,
sobre todo, en PSP. La saga ha sido un
éxito deventas desde suaparicion en PS2,
especialmente en Japdn, y ahorale toca al
Viejo Continente el turno de sufrir lainva-
sion de estos animales. La dindmica es
sencilla: una meztla de rol, aventura y ac-
ci6n en la gue hay que hacer frente a dece-
nas de monstruos que hay que cazar, todo

un desafio sélo al alcance de los jugadores
mas intrépidos.

Con la posibilidad de crear un per-
sonaje a imagen y semejanza de cada
uno, la dindmica es la de un RPG de accidn
sin subidas de nivel; es decir, el avance en
el juego depende de la pericia del jugador
ante los continuos desafios, Ya sea cum-
pliendo misiones de recoleccion o cazando
y atrapando a impumerables criaturas, el
objetivo es forjarse el equipamiento de
armas y armaduras mas completo posible
para poder ahordar a los innumerables je-
fes finales. Cada una de esas armas cuenta

Babida fria

LA SAGA QUE ENTUSIASMA A TODO JAPON

En el pais del sol naciente, cuna de los juegos en los que coleccionar a infinidad de criaturas, Monster Hunter es toda una refigion. El ~ h\‘,‘

merchandising o las multitudinarias convenciones dan buena cuenta de un fenémeno que se propone conquistar el resto del planeta.
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Hay infinidad de camisetas i
las criaturas de la saga, com

nspiradas en
o los Felynes.
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con sus propias caracteristicas, que hay
que considerar segtin el tipo de misién a la
que se vaya a hacer frente. No es lo mismo
usar una agil pero débil espada que un
martillo, tan poderoso como lento en sus
movimientos.

Las opciones multijugador permi-
ten compartir aventura a cuatro
amigas, uno de los puntos fuer-

tes desde que la genial saga de
(Capcom viera la luz. Eso, unidoal
coleccionismo y a unmodo indi-
vidual extensisimo, garantiza
infinitas horas de diversion.

Para ser el mejor en Monster Hunter hay
que cazar y cazar, ya que el abanico de op-
ciones jugables esta a la altura del mejor
juego de rol. Si la saga ya os encandilé en
PSP, no podéis perderos su aterrizaje en
Wii. Y si no la pudisteis disfrutar enton-
ces, es un buen momento para convertirse
en maestros de la caza mayor.
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PLAYSTATION 2 Y PSP
FUERON LAS PIONERAS

=

ONSTER

Antes de la versian de Wii, cuatro fueron las entregas de la saga que llegaron a Esparnia.
PlayStation 2 fue la primera en conocer cdmo se las gastan los mayores monstruos.

CAPCOM
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MONSTER HUNTER FREEDOM
Fue al aterrizar en PlayStation Portable cuando la saga empezd a consolidarse. La po-
sibilidad de conectar cuatro consolas y cazar junto a otros en sequida dio que hablar,
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MONSTER HUNTER FREEDOM 2 (PSP-2007) .

La segunda entrega para PSP sequia la misma lines, con unos manstruos a cada cual
mas desafiante e infinidad de horas de juego para cazar hasta la extenuacidn.

=

Normal § LvZ 74

La dltima entrega aparecida en PSP hasta el momento era una revision directa de la
segunda parte, con maltiples misiones anadidas y cientos de horas de juego.

MONSTER tr.
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MONSTER HUNTER AHORA

Tras una larga espera desde su lanzamiento en Japén, llegan por fin a Espafia las bestias de Monster Hunter Tri, un juego lleno de accién
y aventura que promete consolidar definitivamente a la saga en el Viejo Continente, a punto de caer bajo su influjo.

Monster Hunter Tri de Wil nos permite cazar criaturas marinas por primera vez en la saga. St
ya era emocionante enfrentarse a gigantescos monstruos en la tierra, alucinareis bajo el agua.

os usuarios de Wii estan de enho-

rabuena con la fantastica adapta-

cion de Monster Hunter para la
consola de Nintendo, disponible en tien-
das desde el pasado 23 de abril. Encum-
brado por la revista japonesa “Famitsu”
con uno de sus miticos 40/40, Monster
Hunter Tri también ha encandilado a la
critica y el piiblico europeos con su calidad
y sus infinitas posibilidades. El juego, a
partirde un completo editor, permite crear
desde cero un cazador con el que investi-
gar los misteriosos terremotos que estan

azotando Aldea Moga, provocados por
extrafias y enormes criaturas aparecidas
en los alrededores del poblado.

A caballo entre la aventura, la ac-
cion y el rol, esta nueva entrega de [a
saga sigue la linea de lo vista en PSP, con
un total de 199 misiones, sumando las del
modo offline y las del online, paraun total
de al menos 100 horas de juego.

Aunsiendo un juega de rol, aquf el jugador
no tiene gue obsesionarse con subir un
nivel tras otro, sino gue su habilidad de-

DOS OPCIONES PARA SALIR DE CAZA

HURTER)
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Prim. auxilioa

La emocidn de la caza, los togues roleros y el divertido multijugador hacen de Monster Hunter
Tri uno de los jueges mas atractivos y espectaculares del catalogo de Wi.

termina el devenir de los combates...
Siempre que vaya mejorando su equipa-
miento, con las mas de 350 armas, com-
binahles con infinidad de armaduras.

Cada jefe final cuenta con sus propias ar-
mas exclusivas, de modo que, para lograr-
las, hay que darles caza en diversas oca-
siones y conseguir asi arrebatarles los
“ingredientes” necesarios para forjarlas
en la herreria de la aldea. Conseguir una
concha, un colmillo, unos bigotes, una es-
cama o ciertas entrafias requiere enfren-
tarse a criaturas que a veces multiplican

Adapténdose a la infinidad de plblicos con que cuenta Wii, puedes hacerte con Menster Hunter Tri en dos formatos
diferentes. El primero incluye tnicamente una copia del juego. El sequndo de ellos va un poco mas alld, para ofrecer el juego
junto a un mando clasico, que aungue no es indispensable para jugar si es muy recomendable, especialmente si ya conoces

en tamario al protagonista. Para ello, se
hace imprescindible tirar del repertorio del
mejor de los cazadores: atacar con los sie-
te tipos de armas (9 si se tienen en cuenta
los tres tipos de ballestas), esquivar, de-
fenderse, mezclar objetos, asar carne para
reponer fuerzas, beber para

combatir el frio y el il
calor, afilar el arma .

cuando se dete-
riore... En defi-
nitiva, todo

la saga de PSP, ya que con este mando el control es mas parecido a la experiencia con la portatil.

s

El mando cldsico pro no es
obligaterio para jugar, pero
merece la pena si se quiere
ser un maestro de la caza.

Puedes comprar
el juego suelto,
por un precio de
49,95 euros.
Por un 0
mas {58;‘}9(5)
puedes
conseguir el
juego con el
mando clisico.

@ MONSTER HUNTER TRI
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TAMBIEN SE JUEGA EN WII §

un carrusel de acciones que conviene do-
minar si uno no quiere convertirse en el
cazador cazado.

Buena parte de la fauna del juego
ha sido creada en exclusiva para
esta nueva entrega. En especial los 18
jefes finales presentes, tan desafiantes
como inteligentes. A la hora de enfrentar-
se a ellos hay que tener en cuenta gue

cuando se vean muy débiles, huirén a co-
mer o adescansar a otras partes del mapa,
intentado escapar de una buena tunda.
Desde Wyverns e insectos hasta leviata-
nes y dragones, la gran mayoria posee un
tamario descomunal, asi como unas ruti-
nas de ataque que conviene conocer al de-
dillo para encontrarles puntos débiles.
Desde el Gran Jaggi y el Qurupeco, dos de
las enemigos mas sencillos, hasta el La-

giacrus o el Rathalos, cada monstruo tie-
ne su propio comportamiento. Todos ellos
suponen un desafio dificil a la hora de ju-
gar, pero ninguno es imposible de derrotar
una vez interiorizada la dinamica del jue-
go, especialmente si se juega con amigos.

Los diversos ecosistemas tienen un
increible grado de detalle. Laisla de-
sierta, los llanos arenosos, el bosque

inundado, la tundra o el volcan tienen cada
uno su propia fauna y sus caracterfsticas
ambientales. En este sentido, una de las
grandes novedades es la inclusion, por
primera vez, de zonas acudticas con su
propia jugabilidad y sus propias criaturas.
Ademas, todos esos escenarios se pueden
visitar tanto de noche como de dia. A su
gran extension se anade la ventaja de que
apenas hay tiempos de carga entre unas

LA PINTORESCA FAUNA DEL COTO DE CAZA

A lolargo de la aventura hay que hacer frente a un gran nimero de monstruos, eada uno con sus propias rutinas de ataque y desenvolvimiento en el entorno. De ellos, diecio-
cho son gigantescos jefes finales, tres de los cuales solo son accesibles desde el modo online. Para hacerles frente hay que ir armado hasta los dientes y ver cuando babean o
cojean ostensiblemente para, en ese preciso momento, darles el golpe de gracia. Ensefadies al rey de los cielos o el rey de los mares quién es el mandamas en Aldea Moga.

RATHALOS

El rey de los Wyverns es una mala bes-
tia que gusta de atacar mientras vuela
y lanza fuego y zarpazos venenosos.

v

v\,;‘ By

LAGIACRUS

El rey de los mares es uno de los mons-
truos principales. Sus ataques suelen ir
acompafados de electricidad.

Esta criatura, que habita en la fria tundra, en la mas veloz y dgil del juego. Puede volar y
dar saltos con facilidad, lo que la convierte en un blanco muy dificil de alcanzar,

CEADEUS

Este mastodonte es el jefe final del
offline, Habita en las ruinas submari-
nas y cuesta hacerlo sucumbir.

BARROTH

La hembra del Rathalos también es un
feroz Wyvern volador, pero baja a tierra
més a menudo que su pariente.

o 7

Sus poderosas embestidas le sirven para atropellar al cazador y le hacen espeualmente
peligroso. Suele revolcarse en los charcos de barro para refrescar asi su cuerpo.

MONSTER HUNTER TRI €
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LAS ARMAS DE CAZA

Hay un total de siete armas a disposicion del cazador, cada una con sus propias carac-
teristicas y su propio manejo, desde espadas y hachas hasta martillos y ballestas.
Las mas poderosas se consiguen forjandolas a partir de los materiales obtenidos de
las criaturas cazadas. Hay cerca de 350 diferentes, con mditiples combinaciones es-
tratégicas a la hora de compartir la aventura con otros jugadores en el online.

ESPADA Y ESCUDO

La oprién mas adecuada para los principian-
tes permite atacar y defenderse con facilidad.

BALLESTA

A partir de sus tres componentes, se pueden
hacer combinaciones de tres pesos distintos.

s

MARTILLO

Su poderio es inversamente progorcional a la
escasa capacidad defensiva que ofrece,

GRAN ESPADA

Es una de las armas mds equilibradas en
cuanto a poder y tapacidad defensiva.

g

N

El artesano se encarga de forjar armaduras
y armas con partes de monstruos cazados.

La ballesta es muy Gtil para el cooperativo,
ya que permite disparar desde lejos.

v i ..

La espada larga permite encadenar golpes
especiales al mas puro estilo samurdi.

El hacha espada ofrece un poderoso dos en
uno, intercambiable en todo momento.

El martillo, pese a no permitir la defensa,
cuenta con el ataque mas poderoso.

@ MONSTER HUNTER TRI

s S et
La lanza es una de las armas mas equilibra-
das entre rapidez, atague y defensa.

AR
Pocién

Los diferentes ecosisternas del juego cuentan con sus propias caracteristicas y sus propios
monstruos. En el volcan el calor de Ia lava merma la salud si el cazador no se refresca.

zonas y otras. Junto a ello, el grado de
detalle de los escenarios y los numero-
so0s manstruos explota al maximo la ca-
pacidad técnica de Wii, con unos mode-
lados y unafluidez sinigual. Sin duda, se
trata del techo técnico en Wii en lo que
se lleva de generacién.

Las actividades alternativas son
otra de las virtudes del juego. No
todo consiste en cazar monstruos en el
mundo salvaje e inhdspito de Monster
Hunter Tri. Entre mision y mision hay
tiempo para relajarse mejorando una
granja, dirigiendo una pesqueria o en-
viando atoda una flota de pesca a diver-
sos emplazamientos costeros.

La granja permite cultivar diversos pro-
ductos naturales y es el hahitat de los
Felynes, unos simpaticos seres gatunos
encargados de cultivar aguellos produc-
tos que se les ordene, como setas y miel.

Através de la pesqueria también se pue-
den ohtener suministros marinos muy
iitiles, lo mismo que los objetos y mine-
rales derivados de las travesias enco-
mendadas ala flota de pesca.

El mado online y sus casi inabar-
cables posibilidades son otro de
los puntos fuertes. La saga siempre
ha gozado de una gran popularidad por
su oferta de permitir partidas de hasta
cuatro jugadores, en una red local en
PSP. Ahora, con Wii esa dimension se ha
llevado a su maxima expresion. A dife-
rencia de lo que sucede en Japén, donde
hay que pagar una cuota por jugar onli-
ne, Monster Hunter Triha llegado a Es-
pafia con un modo online totalmente
gratuito. Asi, no hay excusa para juntar-
se con otros tres amigos y llevar a cabo
la caza de cualquier jefe que parezcaina-
bordable en el modo para un jugador.
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Si un enemigo se te resiste, puedes probar a jugar online con tus amigos. A diferencia de
los titulos de PSP, aquf si que puedes acceder directamente a los servidores del juego.




Las zonas acuaticas aparecen por primera vez en esta entretr:ja Muchos de los jefes finales se

mueven en ese entorno, pero se puede nadar para llegar a el

Asimismo, el modo online cuenta con sus
propias misiones e incluso con tres jefes
exclusivos, los més poderosos del juego.
Los numerosos servidores del juego ofre-
cen un intuitivo sistema de biisqueda para
reunirse con las personas deseadas, sin
necesidad de hacer uso de los codigos de
amigo. Las comunicaciones también es-
tdn garantizadas gracias a la compatibili-
dad con el periférico WiiSpeak, el cual s
requiere de los cadigos de amigo para
mantener conversaciones de voz y asi di-
sefiar e improvisar estrategias de ataquey
defensa junto a los compafieros de caza.
En caso de no contar conel citado microfo-
no, no hay problema, parque el juego in-
corpora una extensa nomina de frases por
defecto, alo que se afiade |a posibilidad de
conectar cualquier teclado USB para asi
comunicarse con rapidez.

Con todo eso, la llegada de Monster Hun-
ter a Wii trae consigo la experiencia de

os y darles su merecido.

juego online mas completa vista
hasta el momento en la consola y
también en toda la saga.

Cualguiera gue sea el pack por el
gue se opte, el juego asegura horas
y horas de diversion. Ya juguéis online
o no, solo su modo offline esta entre lo
mas granado del catalogo de Wii. El desa-
fio que suponen sus 18 jefes finales, las
mas de 350 armas de siete tipos que se
pueden crear, los detallados y gigantescos
escenarios, las actividades secundarias...
Todo conforma una aventura sin parangdn
gue ningiin usuario de Wii que se precie
deberia perderse. La cacerfa ya ha empe-
zado, asf que echad mano a las armas y
preparaos para afrontar los duelos con-
tra los monstruos mas violentos del
universo. Monster Hunter Triya esta aqui
y viene para quedarse. iUnete yaalacaza
mas monstruosa jamds vista!

PUBLIRREPORTAJE

El acabado técnico raya al mas alto nivel. La
cara de sorpresa de este Felyne es la misma
que se os quedara cuando probéis el juego.

MULTIJUGADOR PARA TODOS LOS GUSTOS #»

Aungue la aventura para un jugadar ronda ya de por sf las 45-50 horas, el multijuga-
dor online concede a Monster Hunter Tri una dimension sin igual, con otras tantas
horas de juego. Con la compania de otras tres amigos y con la ayuda del WiiSpeak o
un teclado USB, se puede hacer frente a cualquier enemtigo gue se resista en el modo
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Los jefes finales se vuelven mds asequibles
al compartir la aventura con tres amigos.

Las eventos son misiones especiales que
s6lo estan disponibles durante ciertos dias.

offtine e incluso a tres jefes finales exclusivos: Jhen Mohran, Deviljho | :
tres de los monstruos mas salvajes. Ademas, en una misma consola también pue-
den compartir la caza dos jugadares en el llamado modo Arena, en el que es posible
enfrentarse en diez retos sucesivos contra algunos de los jefes de la aventura.

El modo Arena ofrece la posibilidad de ju-
gar a pantalla partida en una sola consola.

El acceso a los servidores online es total-
mente gratuito, ademas de muy intuitivo.

MONSTER HUNTERTRI @

Monster Hunter Tri nos ofrece horas y horas
de diversién solo con el modo historia.
siempre podemos picarnos por batir récords.

NE
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Wl | www.monsterhuntertri.es
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B RDR nos transporta a los Ultimos
dias del lejano Oeste, un glgantesco
e Inhaspito mundo abierto en el gue
todo es posible: duelos, asaltos...

IR

i1 W

FORAJIDOS DE LEYENDA

Red Dead Redemption

Duelos bajo el sol, asaltos a trenes en marcha, ranchos que cuidar... Huboun
tiempo en que la vida en el Oeste era muy dura. Ahora puedes comprobarlo.

R ockstar lo ha vuelto a
conseguir. Si con GTA
ha sido capaz de crear un
universo urbano realista,
repleto de posibilidades y
con unas historias tan di-
vertidas como crudas, con
Red Dead Redemptionha

rendido homenaje a las pe-

lis de vaqueros, los wes-
terns, ofreciendo un uni-
verso consistente, genuino
y repleto de situaciones
que homenajean a los cla-

sicos del género, un titulo
que ademas, es de los mas
extensos que jamas ha
creado la compafifa. Pero
vayamos por partes...

La historia se centraen
los tltimos afios del leja-
no Oeste, una épocaen la
que ya funcionan los ferro-
carriles, aparece el teléfo-
noy los indios se concen-
tran enreservas. En este
escenario controlaremos a

John Marston, un ex-foraji-
do gue se ve obligado a
capturar a su antigua ban-
da para recuperar a su fa-
milia, secuestrada por
agentes del gobierno. Sélo
sabemos que se han hecho
con un fuerte, desde donde
amenazan a los pueblos
cercanos. No os desvelare-
mos nada mads, salvo que
hay giros, traiciones y sor-
presas hasta el final y que,
como buen western, no

Lcpe

faltan los guifios a
situaciones y per-
sonajes tipicos de
las pelis del
Qeste,

desde

UNA HISTORIA EPICA. su
aventura recopila todos los topicazos
del Western v los agita con la dosis
justa de amor, venganza y justicla...

“HEROES” INOLVIDABLES.
A lo largo de la aventura conoceremos
tipejos de todo tipo, pero con algo en
comtn: su personalidad es UNICA.

UN JUEGO DE PELICULA... i0 INCLUSO MEJOR!

SITUACIONES CLASICAS.
Asaltar trenes en marcha, defender
fortines, reventar cajas fuertes... Hay
de todo y para todos los gustos.

B John Marston es el
prota, un ex-forajido
obligado a perseguir
a su antigua banda.
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@ La accidn es la protagonista y los tiroteos son abundantes. Podemos

parapetarnos, saltar, rodar y hacer uso de casi 30 armas...

@ Existen 14 trajes. Algunos requieren distintos trozos
de tela para formarlos y otros nos dan habilidades,

‘el tipico asaltoaun
tren en marcha a prote-
ger un fortin, escoltar una
carreta o atacar un convoy.
Y eso por no hablar de los
personajes, entre los que
hay de todo, como Seth, un
“gollum” desenterrador de
cadaveres, un desquiciado
antropdlogo llamado Mac-
Dougal o De Santa, un mili-

@ Cuanto mas usemos nuestro caballo mejor nos respondera al silbarle
o al “apretarle” en el galope. Y podemos hacer “maldades” con él...

@ La habilidad Dead Eye nos
& permite ralentizar el tiempo y

NSO

tar mejicanc corrupto. Sin
duda, se nota el inmenso
trabajo para crear un uni-
verso creible, repleto de
personajes y situaciones
Unicas, pero alin hay mas.

Ala hora de jugar tam-
bién es tnico. El juego
ofrece un mapeado aproxi-
madamente dos veces mas

@ Realizar acciones como abatir un péjaro activan desafios de
caza o recoleccién de plantas. Y cada uno tiene varios niveles...

Wi -

.

RDR crea un universo consistente, realista y que
recrea todos los topicazos de las pelis del Oeste.

grande que San Andreas,
en el que visitaremos 3 zo-
nas bien distintas: el arido
sur de Estados Unidos, su
nevado norte v la frontera
mexicana. Cada zona dis-
pone de un ecosistema
propio, genialmente re-
creado, gue nos hara sentir
la fatiga del calor del de-
sierto o la frescura de los

ASIERA LA VIDA
ENEL LEJANO OESTE

RDR recrea muchas situaciones de las
pelis de vaqueros, desde los momentos
mas tensos a la vida “rutinaria” del oeste.

TRABAJOS. Controlar rebafios, domar
caballos salvajes o cazar son algunas de las
tareas que tenemos que realizar...

EN LA CALLE. No faltan los tipos duros
que retan a duelos, las tiendas en las que
comprar o vender lo que cacemos...

IAPUESTEN! Péker, blackjack, dados,
pulsos, tirar la herradura, jugar con un
cuchillo... En todos se puede ganar pasta.

espesos bosques del norte.
De verdad, galopar sobre
un caballo en estos esce-
narios es una delicia, y mas
si tenemos en cuenta que
podemos interactuar con
la flora y fauna de diversas
formas, como superar 5
tipos de desafios con dis-
tintos niveles (cazar ani-
males o recolectar plantas
concretas) o repeler el ata-
que (totalmente aleatorio)
de una jauria de lobos.
Existen 50 clases de ani-
males y algunos de ellos

B Existen 3 tipos de punteria, que van de un mayor grado de
asistencia a manual total, para que todos disfrutemos a lo grande.
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@ Con el dinero ganado podemos comprar armas,
items con propiedades o incluso mejores caballos.

caballos salvajes o criminales, a los que

podemos entregar vivos o muertos. : -

@ Con el campamento port uardamos la partida en
cualquier punto o viajames rapidamente a otros sitios.

e B s e
B Larecreacidnde laluzyelclima =
ayuda a crear una atmésfera de
verdadera pelicula del Oeste,

@ Ofro aclerto de RDR es su banda sonora,
a cargo de Woody Jackson y Bill Elm, que
se adapta a la accion como anillo al dedo.

Guidn, personajes, escenarios, banda
sonora, modos Online... No hay un sélo
detalle que haya sido descuidado.

@ cuentan con tareas pro-

pias, como los caballos sal-
vajes (para domarlos) o las
vacas, a las que debemos
pastorear en algunas mi-
siones. Y, como decimos,

¥ #* esto es solo el principio de
J'/‘ lo que ofrece este mundo

vivo... Hay también perso-
najes aleatorios que nos

pedirdn ayuda (como eli-
minar a los asaltantes de
una carreta o recuperar un
caballo robado), que su-
mados a pendencieros que
nos retan a un duelo, salo-
nes repletos de minijuegos
(pdker, blackjack, dados e
incluso pulsos o el juego de
la herradura) y mil millones

de detallitos mas hacen
que New Austin sea un lu-
gar del que no querréis sa-
lir en mucho tiempo...

La historia central se
desarrolla con el planea-
miento tipico de un GTA,
es decir, a través de 57 mi-
siones que activamos en
puntos o personajes con-
cretos. La novedad es que
hay muchos personajes
“secundarios” que apare-
cen marcados en el mapa y

que ofrecen misiones to-
talmente opcicnales, que
podemos activar y cumplir
durante el transcurso de
una misién de la trama (de
hecho, podemos tener
multiples misiones abiertas
a la vez). Estas misiones,
pese a tener un caracter
opcional, cuentan con una
presentacidn tan cuidada
como el resto de las misio-
nesy nos presentan la cara
més oscura del lejano oes-
te (escritores en busca de

DE HONRADO CAZADOR A CRIMINAL SIN ESCRUPULOS

En el mundo de RDR, toda accidn tiene una repercusién. Por eso puedes dedicar tu vida virtual a ayudar a los demés o
someterlos a tus pistolas, pero dependiendo de lo que elijas, las reacciones del entorno serdn distintas...

. o

-

PERIODICOS. Puedes comprar
diarios que contaran todas tus
“hazafias”, sean buenas o malas.

EL PUEBLO REACCIONA. Gente
gue te teme o te saluda al pasar son
algunos de los efectos de la fama.

HONOR Y FAMA. Cada acto,
supone un incremento de fama y
honor... o deshonor, si somos malos.




el ks

B Las misiones son realmente variadas y hay hueco para el sigilo, la

dinamita (decidimos hasta donde plantarla) y los cuchillos arrojadizos.

inspiracion, rivales politi-
cos a eliminar...). Sin duda,
RDR consigue ampliar los
horizontes de los sandbox
con un desarrollo aiin mas
abierto, un mundo mas real
y un acabado técnico de
verdadero infarto. De ver-
dad, la recreacién de la na-

-turaleza es sublime, los es-

cenarios cautivadores, las
misiones muy divertidas y
la trama digna del mejor
western, sorpresa final y
giros argumentales inclui-

RDR lleva un paso mas alla el género de

B El desarrollo es mucho mas abierto que en GTAIV y podemos tener
multiples misiones (principal y secundarias) abiertas al mismo tiempo.

B El sistema de presién “policial”
es original. Debemos alejarnos de
la zona caliente y pagar una deuda _f .
en un puesto de telégrafos...

los “sandbox” al crear un mundo mas
vivo y flexible... y aiin mas divertido.

dos. Hasta la banda sonora
podria formar parte de
cualquier clasico de Sergio
Leone. Un titulo muy cui-
dado, al estilo Rockstar.

Completar la aventura
te llevara 20 horas pero
yendo muy “a saco”, sin
completar todos sus desa-

@ Minas, poblados fantasma, ranchos... El juego ofrece variadas
ambientaciones y, ademas, con cuidados edificios e interiores.

fios ni las tareas secunda-
rias... Vamos, que quedara
mas por descubrir. Y eso
sin contar el Online, que
también es "telita”, en es-
pecial el novedoso modo
abierto en el que dos ban-
das de 8 pueden arrasar
New Austin. Por todo, RDR
es una verdadera geniali-

dad, un titulo que demues-
tra porgqué Rockstar es una
de las compaiias claves
del sector y que a la hora
de crear mundos, son Uni-
cos. Mas alla de sus fallitos
técnicos (popping, petar-
deos puntuales...), RDRes
una obra maestra, una
aventura que cualquier
amante de los mundos
abiertos deberia probar,
incluso si no te atrae la te-
matica “Oeste”: notevasa
arrepentir... ©

B Sin llegar al nivel de “barbaridad” de GTA, RDR también guarda
hueco para las drogas, el sexo y otras teméticas sdle para adultos.

REINVENTANDO EL
MULTIJUGADOR...

Los modos de siempre se dan la mano con
ideas frescas, como el modo libre, en el
que recorremos New Austin con 7 amigos.

MODOS VARIADOS. Aparte del modo
libre, hay multitud de modos, como fiebre
del oro, en el que debemos acarrear sacas...

;

RUEDO MEXICANO. RDRtiene ideas
originales, como un “duelo mdltiple” previo
que deja al vencedor elegir sitio en el mapa.

50 NIVELES. A medida que ganamos
partidas y cumplimos desafios subimos de
nivel, desbloqueamos “skins”, monturas...

»LO MEJOR
La trama, la ambientacion, los gréficos, la
variedad de misiones... Todo es genial.

»LO PEOR
\lr Poca cosa. Que no tenga 100 misiones mds,
algun fallito técnico como el “popping”...

Te gusiarda . que... Tegustara  gue...

» GRAFICOS
Destacan los entornos, la fauna, la
flora, los efectos de luz...

»SONIDO
Banda sonora, doblaje en inglés,
efectos... todo es soberbio. TODO.

» DIVERSION
Tan grande como el mapa. Y con
cientos de cosas para hacer...

» DURACION
La aventura 20 horas, mas las
tareas opcionales y el Online...

Una aventura tan épica
como colosal, técnicamente
brillante y repleta de
opciones. Un imprescindible.
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@ Lost Planet 2 es la secuela de un gran juego
de acclon de corte futurista desarrollado por
Capcom que llego a PS3 hace un par de afios.
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Lost Planet 2

Si el primer Lost Planet te dej6 helado, preparate para
descubrir los nuevos peligros que oculta el planeta E.D.N. IIl...

p arece que fue ayer
cuando explordbamos
las heladas superficies del
planeta E.D.N. lll en el pri-
mer Lost Planet. Este juego
de Capcom nos conquisto
por su frenético desarrollo
vy, sobre todo, por la gran
cantidad de bicharracos a
los gue nos enfrentabamos,
muchos de ellos de un ta-
mafio considerable. Han
pasado casi dos afios desde

a ensefarnos que este in-
héspito planeta oculta
amenazas muchos peores
que el frio extremo...

Lost Planet 2 se desa-
rrolla 10 afios después
de la primera entrega. Pero
muchas cosas han cambia-
do en el planeta E.D.N. llI. El
cambio climatico ha hecho
mella v los glaciares han
dado paso a escenarios

dosas selvas, vastos desier-

tos e incluso niveles suba-

cugticos. Y el argumento

del juego también es mas

dinamico, colocandonosen  tos

una batalla a tres bandas de

entre la corporacion NE- vista,

VEC, las distintas facciones pero sin de-

de los piratas espaciales y

los Akrid, la raza de insec-

tos gigantes autdctona del
planeta. Viviremos este

jar de apretar

nunca el gatillo. Y es
que Lost Planet 2vuelve a
plantear un desarrollo vi-

conflicto a lo largo de 6 ca- brante gue no te concederd

aquello, y ahora Capcomva  mas variados, como fron- pitulos desde distintos pun-  niun segundo de respiro.

“NUEVO” PLANETA E.D.N. I

B Hay 8 facciones de
piratas espaciales,
cada una con sus
particularidades...

=

=
DISPARA SIN PARAR. Sino @ NO ESTAS SOLO. Siempre te
abates enemigos no obtendras la acompafiaran otros 3 soldados de
energia para usar el armonizador y apoyo controlados por la consola... o
rellenar tu barra de vida. O ellos o tu. por amigos (Online 4 y Offline 2).

ENEMIGOS GIGANTES. En
Lost Planet 2 vuelve a destacar el
descomunal tamafio de algunos de los
enemigos. Traza tu estrategia.
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INTENSOS TIROTEQS
PARA COMPARTIR

Los frenéticos combates de Lost Planet 2
ganan mucho si los disfrutamos en com-
pafiia, ya sea cooperando o compitiendo.

@ La accién se desarrolla 10 afios después del primeroy la Campaiia
consta de 6 episodios, con misienes de dificultad creciente.

@ El Planeta E.D.N. lil ha cambiado en estos afios. Los hielos dejan paso
a inhospitos parajes desérticos, frondosas selvas, zonas submarinas...

B Lo que no han cambiado son los
Akrid: bichos gigantes que son los
verdaderos amos del planeta...

e @a

7 G5

CAMPANA PARA 4. Podemos jugat la
Campafia de LP junto a otros tres amigos
Online cooperando espalda contra espalda.

PANTALLA PARTIDA. Ademas, se
puede jugar la campafia Offline a pantalla
partida. Eso si, mejor en una tele grande...

ple i\ .:"‘,‘.

A .
BATALLAS ONLINE. Y no faltaran las

vibrantes batallas para 16 jugadores, con
bastantes mapas y rankings Online.

desarrollo pero

.
o enemigos
L]

que obtendremos de los
enemigos caidos. Por ello,

los refuerzos...), el desarro-
llo nunca decae ya que
nuestra propia superviven-
cia depende de que elimi-
nemos enemigos sin cesar.

una de las sefias de identi-
dad del primer Lost Planet

la altura de las circunstan-
cias: ametralladoras, esco-
petas, lanzacohetes,
laseres, rifles de francotira-
dor, varios tipos de grana-

* PERSONALIZACION

ofrecen distintas caracte-
risticas: unos pueden volar,

que podremos disfrutar de
este vibrante desarrollo en
compaiia. En todo momen-
to nos acompafian tres sol-
dados de apoyo en las mi-

L Pl 2 Podemos regenerar la ba- La cima de estos intensos das... Y como colofén, los siones. Si jugamos solos los
ost Planet R ; . : . " :
: § rra de vida si nos hieren, tiroteos la encontramos en Vital Suits, que vuelvenmas  controlaré la consola (con
vueive a orrecer pero s6lo si tenemos acu- los enfrentamientos contra  variados que en laprimera  unalA que no siempre fun-
Fan - o = 5 % i v
un frenet;co mulada energia calorifica los enormes jefes finales, entrega. Son "mechas” que ciona como debe). Pero si

jugamos Online, hasta 3
amigos podrén acompanar-

4
con mas aungue muchas misicnes que vuelve en esta secuela, otros transportar a 3 solda- nosen la Campana princi-
variedad de son algo simplonas (tomar pero a lo bestia. dos... incluso algunos re- pal.Y si queremos jugar
escenarios, y defender posiciones, acti- quieren mas de un piloto con alguien a nuestro lado
var interruptores, resistiren  Menos mal que el arse- para poder funcionar. en casa, también podremos
armasy una zona hasta que lleguen nal que llevamos esta a Pero lo mejor de todo es jugar a pantalla partida, en

un formato idéntico al de
Resident Evil 5respetando

el “aspect ratio” original y
usando las bandas negras
para poner el mapa. Sobra @

@ Gréficamente es sdlido y destaca el disefio de los enemigos y
ciertos efectos. No impactan tanto los escenarios Interiores...

: R 25 A .
@ Como ocurrid en el primero, hay “skins” de otros juegos, como
Albert Wesker. Y algunos son exclusivos de P53, como un Helghast.

@ Podemos perscnalizar a nuestro antojo a nuestro personaje: las
distintas partes de su atuendo, sus armas, su proteccién, etc.
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B Si jugamos en salitario, la consola manejara a los tres soldados de

=

apoyo. Pero son sélo eso, apoyo. El peso de la mision recae sobre ti.

®decir que jugando en com-
pafiia el desarrollo gana
muchisimos enteros.
Otro aspecto destacable
en Lost Planet 2 es la varie-
dad de opciones de perso-
nalizacion que permite,
ofreciendo cientos de com-
binaciones distintas para
“maquear” a huestro hom-
bre. Ademas, y como ocu-
rria en el primero, podre-
mos disfrutar de distintos
“skins” sacados de otros

@ Las zonas naranjas son el punto débil de los enemigos. Pero alin

@ Lo mejor son los enfrentamientos contra los jefes finales. Algunas

misiones son algo simples: defender posiciones, activar interruptores...

A

B B Warner Bros levara al cine esta licencia. El
¥ guion lo firma David Hayter, un guionista tambien
conocido por prestar su voz a Snake en los MGS.

Aparte de batallas para 16 jugadores,
podemos compartir la Campaiia con un

amigo a pantalla partida o con 3 Online.

juegos, como Albert Wes-
ker (RE5) o Frank West
(Dead Rising). Algunos son
exclusivos de la version de
PS3 (como un Helghast de
Killzone o un cazador de
Monster Hunter). Esta va-
riedad para personalizar a
nuestro personaje sera cla-

~ -~

sabiéndolo, a veces no son faciles de alcanzar y hay que ser habiles.

50[P|ayMans’a

ve en las batallas Online
para hasta 16 jugadores,
con muchas mas opciones
que en el primero, mas ma-
pas y rankings Online.

Un gran apartado grafi-
co, en el que destacael
disefo de los enemigos ¥ [a

recreacion de los distintos
entornos (no tanto la de
los escenarios interiores)
pone la guinda a un juego
de accién con mayusculas.
Cierto es que no sorprende
como el primero y que ju-
gando en solitario pierde
algo de fuelle. Pero si bus-
cas un juego de accidén pa-
ra compartir, no deberias
dejar pasar la oportunidad
de volver al lejano e inhés-
pito planeta E.D.N.IIl. ©

@ El desarrolio no estd exento de algunas sorpresas. £Quién nos iba a
decir que bajo las aguas se esconde el dltimo proyecto de NEVEC?

UN ARSENAL ALA
ALTURA DE LOS AKRID

Bueno... no es tan grande como estos bi-
chos pero si es lo bastante amplio. Y mas
si usamos los Vital Suit (unos “mechas™).

PARA TODOS LOS GUSTOS. Hay
escopetas, ametralladoras, lanzamisiles,
cafiones, distintos tipos de granadas...

GADGETS. Como un visor térmico, el
gancho gue nos permitird alcanzar lugares
altos o distintas protecciones extra.

VITAL SUIT. Hay varios tipos de estos
“mechas”: algunos pueden volar, otros
transportar 3 soldados... y todos disparan.

» LO MEJOR
Mas armas, mas variedad, mas opciones,
bichos mas grandes... y poder compartirlo.

» LO PEOR

\l' No sorprende como el primero, jugando solo
pierde fuelle y algunas misiones son simples.

Te gustard & que...
RESISTANCE 2

Te gustarf . que...

LOST PLANET
.

V.
-

e

e d S

» GRAFICOS
En general estén muy bien, pero
sélo los enemigos finales impactan.

»SONIDO
La banda sonora no estd nada mal.
No llega doblado al castellano.

» DIVERSION
Jugando solo pierde fuelle, pero
en compaiiia te dara buenos ratos.

» DURACION
A la Campafia principal suma los
distintos tipos de batallas Online.

Un grandisinio juego de accion
graficamente muy sdlido y
llero de posibilidades que
disfrutards mas en compaiiia.
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B Skate 3 nos invita a entrar en una
ciudad abierta y practicar el skate
mads realista y completo en opciones.
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@ Skater 3 cuenta con

como en las dos
entregas anteriores.

algunos skaters reales,

La saga de skate de EA
regresa por tercera vez
con un planteamiento que
sus fans conoceran, es de-
cir, ofreciendo un elevado
realismo y un atractivo sis-
tema de control que nos
permite ejecutar la mayo-
ria de las piruetas con el
stick derecho, pero al mis-
mo tiempo puliendo erro-
res de anteriores entregas
y aportando novedades. Es
por todo ello que, hoy por

hoy, Skate 3es, simple y
llanamente, el mejor juego
de esta disciplina que se
puede encontrar en PS3.

Pero no nos precipitemos...

Skate 3 nos transporta
a una nueva urbe, Port
Carverton, unidilico y so-
leado lugar en el que este
deporte urbano estd per-
mitido y hay oportunida-
des para prosperar en el
negocio. Nosotros, como

Tras dos soberhias entregas, y sin competencia de Tony Hawk a la vista, el
skate mas innovador de esta generacidn regresa con nuevos “trucos” ...

fabricantes de tablas y ska-
ters profesional, tendre-
mos gue superar todo tipo
de eventos (sesiones de
video, ganar campeona-
tos...) para forjarnos un
nombre y, de paso, poten-
ciar nuestras ventas. Cada
prueba que superemos,
supondra una cantidad de
tablas vendidas vy al alcan-
zar determinadas cantida-
des (como 50.000 tablas
vendidas), deshlogueamos

mas eventos, items para
personalizar a nuestro de-
portista, piezas para crear
nuestro skatepark... y mu-
cho mas, como incorporar
nuevos skaters a nuestro
equipo (también hay desa-
fios de equipo). En este
sentido, todos los tipos de
prueba de Skate Zregre-
san en la tercera entrega,
pero ademas ofrecen nue-
vas variantes y modalida-
des por equipos, resultan-

TRUCOS Y PIRUETAS PARA DO

MINAR EL MUNDO DEL SKATE

9 EN EQUIPO. El componente
Online es muy importante. Hay retos
de equipo, opciones de comunidad
(compartir videos, fotos y pargques)...

@ CONTROL TOTAL. Moviend
el stick derecho realizamos todas las
piruetas, ya sean Manuals (andar
sobre dos ruedas) o cualquier otra...

RETOS VARIADOS. sesiones
de fotos o video, competiciones,
rompernos los huesos, carreras... Hay
de todo y para todos los gustos.




B Sesiones de fotos, competiciones de puntos... El juego ofrece una
gran cantidad de retos, tanto jugando solo como en equipo (Online).

do aun mas variadas: hay
carreras de velocidad,
competiciones de puntos,
sesiones fotogréficas, gra-
baciones de video, pruebas
de “dolor” en las que debe-
mos rompernos huesos al
tiempo gue cumplimos ob-
jetivos, dominar zonas
concretas realizando una
pirueta determinada... Sin
olvidarnos de eventos
Online que podemos jugar
con amigos o que cada re-
to tiene dos formas distin-
tas de superarse (la senci-

T

B Skate 3 diluye ain mds la barrera que separa los modos Online de los

Skate 3 es el nuevo rey del género, un
titulo redondo y lleno de posibilidades
tanto para un jugador como Online.

lia se llama "dominar”, la

mas complicada “arrasar”).

Vamos, que Skate 3 ofrece
variedad y duracion.

Pero ahi no acaban las
novedades. Ahora pode-
mos ajustar la dificultad
para hacerlo alin mas si-
mulador o més arcade, una
nueva camara mas “Tony

&« W
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crie muane

@ El control sigue siendo igual de bueno que siempre, con la dificultad
justa a la hora de realizar las acrobacias con el stick derecho.

Hawk” que se aleja un poco
de nuestro skater, un com-
pleto editor de parques de
skate que nos permitirad
crear nuestro lugar ideal
para practicar (y compar-
tirlo Online), opciones de
comunidad y juego Online
revisadas y ampliadas...
Por si todo esto fuera po-
co, se han eliminado las

Tablas

Offline y afiade opciones de comunidad como skater.feed (noticias).

e @ Aparte de una ciudad completamente
nueva, Skate 3 también afiade un editor
para crear pargues, nuevos enfoques de
cdmara, mas tipos de prueba...

molestas ralentizaciones y
petardeos de anteriores
entregas, por lo que el jue-
go resulta mas fluido. Todo
esto, sumado a una genial
banda sonora, en la que no
faltan bandas miticas co-
mo The Misfits, o un con-
tundente apartado gréfico,
hacen de Skate 3un titulo
imprescindible para los
amantes de este deporte...
y de los juegos duraderos y
con calidad. Si le das una
oportunidad, seguro que
no te defrauda. ©

@ Tampoco faltan editores de toda clase e indole, ya sea para cambiar
el aspecto de nuestro skater, elegir el logo de nuestro equipo, etc, etc.

UN DA EN LA VIDA DEL
SKATER PROFESIONAL

Skate 3integra el modo historia y el
Online en la misma partida, pudiendo in-
vitar amigos o hacer tareas como estas...

B ol

CREA TU PARQUE. Por primera vez en
la saga, crea tus entornos para “skatear” y
compartirlos Online o “pillar” los de otros.

PRUEBAS DE EQUIPO. Invita a tus
amigos v supera retos como carreras o
puntda mas alto que el equipo rival.

AL HOSPITAL. La sala del dolor tiene
las pruebas mas locas: rémpete huesos
mientras cumples objetivos adicionales.

»LO MEJOR
Gréficamente ha mejorado. Es mds variado
y con muchas mas opciones Online.

»LO PEOR
J‘ Que no esté doblado al castellano. El editor
de parques de skate es algo “limitadilio”.

’ﬁﬁ_ﬂ_s‘h_ré . que..

Te gustara

que...

» GRAFICOS
Sélidos, fluidos... Los mejores de
la saga, aunque los rostros flojean.

»SONIDO
Muisica licenciada gue pega; bue-
nos efectos y voces en inglés.

»» DIVERSION
Dominar la tabla es algo que lleva
tiempo... y el proceso entretiene.

» DURACION
Es practicamente infinito: muchos
retos y opciones, amplio Online...

Un juego de skate redondo,
completo en opciones y con
un Online épico. A poco que te
atraiga el skate, hazte con él.
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos

HOBBYNEWS.Es

/te vag a enterar, _

$ MAXIMA ACTUALIDAD:

La informacién més candente del mundo
de los videojuegos actualizada al minuto

$ NUEUAS TECNOLOGIAS:
Videoavances, videoreviews, reportajes...

todo lo que te interesa saber presentado
a través de las imagenes més espectaculares

UN EQUIPO DE PRESTIGIO

Y todo ello realizado por las redacciones
de las revistas de videojuegos més prestigiosas

POR LOS EXPERTOS DE:
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Nintendo DSi XL llegaa Pokémon Blanco y
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Pokémon Blanco y Negro.

Tras muchos rumores,
Nintendo ha,
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@ Alpha Protocol es un juego de accion con togues de rol (2o es
al revés?) creado por Obsidian, autores de Neverwinter Nights 2,
KOTOR 2y del futuro Fallout: New Vegas, que saldra este otono.
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SUNOMBRE ES THORTON, MICHAEL THORTON

ILEp®
fLUID
SEvEL (02

Alpha Pretocol

Las decisiones son tu mejor arma en este juego de espias. Pero si éstas fallan
siempre podras recurrir al sigilo o usar un gran arsenal con sus gadgets...

olid Snake, James

Bond, Sam Fisher,
Ethan Hunt, Jason Bour-
ne... En nuestra vida como
jugones nos hemos puesto
en la piel de ilustres espias
o letales agentes secretos.
Pues hoy os presentamos a
otro mas. Sunombre es
Michael Thorton, un agente
“encubierto” que, desde
las sombras y sin muchos
apoyos, tendra que desen-
redar una oscura conspira-

ciénenlaque nadaeslo
que parecey enla gueno
nos podremos fiar de na-
die... o si?

Alpha Protocol es un
juego de accién con mu-
chos toques de rol, como
veremos a continuacion.
Tras acabar la primera mi-
sion, que hace las veces de
tutorial, descubriremos
que hemos sido utilizados
por nuestros jefes y a partir

de ahi, segun nuestros ins-
tinto y nuestras decisiones,
la trama discurrira por
unos cauces u otros. Ten-
dremos bastante libertad
para elegir el orden de las
misiones. Y nos cruzare-
mos con un monton de
personajes con los que in-
teractuaremos, pudiendo
confiar en ellos o eliminar-
los, lo que tendra sus con-
secuencias en el juego. Por
ejemplo, nos pueden en-

COMBATES, SIGILO Y ROL MEZCLADOS Y MUY

ACCION. Alternaremos tiroteos
con combates cuerpo a cuerpo (algo
toscos, eso si). Y podemos usar partes
del escenario como cobertura.

56|PlayMania

9 SICILO. Desactivar alarmas,
evitar cdmaras de seguridad y acabar
con los enemigos por la espalda o con
silenciadores... El sigilo es tu amigo.

cargar que acabe-
mos con un peligro-
so traficante de
armas. Pero durante

la mision, quiza descu-
bramos que no es tan
malo como parecia y
sus argumentos puede
que nos convenzan. Y
de nosotros depende-
ré si le eliminamos o
no (mas adelante, ese
personaje puede te-
ner peso en la trama,

B Podremos editar
hasta el ultima detatie
de Thorton: aspecto,
armas, equipo...

-

6 TOQUES ROLEROS. ofrece
libertad para crear y desarrollar al
personaje ¥ la toma de decisiones
puede alterar la linea argumental.




DESARROLLA A
TUESPIA PERFECTO

Alpha Protocolte permite editar todos
los aspectos de su protagonista e ir desa-
rrollandolo a tu antojo (como un RPG).

@ Podemos ir “a saco”, pero muchas veces es mejor usar el sigilo y
acabar con los enemigos uno a uno y silenciosamente por la espalda.

@ Hay decisiones que pueden variar [a linea argumental. Segun sus
creadores, ofrece mas de 30 finales que dependen de lo que hagamos.

B Ademas de un gran arsenal, podemos
pelear cuerpo a cuerpo. De hecho, es mas
efectivo avanzar “repartiendo” que a tiros...

Alpha Protocol es
un juego de accion
con muchos
toques de rol en
el que nuestras
decisiones
cambiaran la
linea argumental
de la trama.

para bien o para mal). Ade-
mas, en funcion de lo que
respondamos en las con-
versaciones y de nuestra
actitud (profesional, afa-
ble, agresiva, irdnica...),
Caeremos mejor 0 peor a
los personajes. Con esto
sumaremos (o restaremos)
puntos que pueden darnos
acceso a habilidades o
ventajas exclusivas (como
pasa en otros juegos como
GTA IV o Dragon Age). Pe-
ro esto no es ni mucho me-
nos el Unico toque “rolero”

del juego. Podremos evo-
lucionar a nuestro agente
como queramos, usando
los puntos de experiencia
que conseguimos en las
misiones para potenciar los
distintos atributos (com-
bate cuerpo a cuerpo, re-
sistencia, destreza con las
distintas armas, habilida-
des de sigilo o de pirateo
de sistemas informaticos y
alarmas...) accediendo asi
a distintas habilidades. De
esta forma, podemos espe-
cializar a Thorton para que

A1

EXPERIENCIA. En las misiones ganamos
experiencia que sirve para potenciar los
atributos y ganar nuevas habilidades.

ESPECIALIZACION. En un momento
dado podemos especializar a Thorton:
espia, ingeniero, comando y agente.

EQUIPO. Podremos comprar distintas
clases de armas y “tunearlas” con miras,
cafiones, silenciadores, cargadores extra...

se adapte a nuestra forma
de encarar las misiones,
Ademas, lo suyo es que
nos equipemos de forma
adecuada para cada mi-
sion. No es lo mismo pre-
pararse para una mision
nocturna de infiltracion en
un yate que asistir a una
reunién en un café de Ro-
ma a plena luz del dia y ro-
deado de civiles.

Otra de las virtudes de
Alpha Protocol es poder
encarar las misiones desde

la accién “a saco” (usando
un gran arsenal y las pro-
tecciones adecuadas), o
bien decantarnos por el
sigilo. Si queremos ser dis-
cretos, deberemos evitar
los sistemas de alarma,
avanzar con cautela elimi-
nando a los enemigos por
la espalda y usar gadgets
como silenciadores, modu-
ladores de voz para enga-
fiar a los enemigos o dis-
fraces. Incluso a veces,
tirando de elocuencia en
ciertas conversaciones,

o

B Aunque el sigilo es un gran aliado, de nada nos servira contra un
tanque... Hora de sacar ia artilleria (por ejemplo, un lanzamisiles),

@ Hay misiones en Roma, Taipei, Rusia, Arabia Saudi... Los
entornos son variados (bases militares, un yate, una mansién...).

@ Hay minijuegos para forzar cerraduras, piratear,
desactivar alarmas... Se echa en falta mas variedad.
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PrauStation 3

PIENSA BIEN TUS
PROXIMOS PASOS...

Alpha Protocol nos deja libertad. Pero
mucho cuidado al decidir hacia donde
vamos, porgue hay consecuencias.

e ~ ¢

ay haciends querer.

@ Es muy duradero, ya que podemos jugarlo muchas veces: cada
partida serd diferente en funcion de las decisiones que tomemos.

@ Como todo buen espia que se precie, Thorton alternaré con bellas
mujeres. De nuestra elocuencia dependera si pasamos “a la accion”...

ELIGE LA MISION. Normalmente
podremos elegir la operacion y el orden de
las misiones, alternandolas incluso.

DECISIONES FATALES. Este personaje
estd vivo... porque gueremos. Pudimos
@ Graficamente no impresiona, haberlo liquidado en la misién anterior.
con animaciones algo toscas y

modelados bastante limitados,

-

® podremos ahorrarnos al-
gunos disparos.
Lastima que la inteligencia
artificial de los enemigos
sea tan floja, un fallo que
acaba pesando mucho,
tanto en los momentos de
accion como en las partes
de sigilo. Ademds, el com-
bate cuerpo a cuerpo es un
poco tosco y es mas efecti-
vo avanzar dando puneta-
zos que disparando, lo que
deja una sensacion extrana

Muchas misiones pueden afrontarse
desde el sigilo o la accién pura y dura.
Es importante llevar el equipo adecuado.

y le hace perder puntos y
algo de emocion.

En cuanto al apartado
gréfico, no es nadaim-
presionante. Los escena-
rios son variados (Rusia,
Taipei, Roma, Arabia Sau-
di...) y aungue los exterio-

encia artificial de ios enemigos es floja, estropeandoe los
intensos momentos de accidn por la torpeza de los enemigos...

58|PlayMania

res “dan el pego”, los inte-
riores deberian estar mas
detallados. Las animacio-
nes no estan muy cuidadas
y los modelados de los
personajes son limitados...
Como juego de accion, los
hay mejores, tanto técnica-
mente como a la hora de

jugar. Pero es que Alpha
Protocol es algo mas que
un juego de accién y sus
virtudes estan en la liber-
tad de gue nos deja a la ho-
ra de afrontar las misiones
y de tomar decisiones que
influyen en la trama, algo
que no habiamos visto en
juegos “de espias”. Si bus-
cas accion pura y dura, no
es tu juego, pero si quieres
sentirte un auténtico espia
lo disfrutaras. ©

@ Los minijuegos suelen ser de habilidad o bien de percepcién. Suelen
tener un tiempo limite y si fallamos, seguramente suene la alarma...

ACTITUD. Segln tu respuestas (afable,
agresivo, etc.) ganaras puntos con ciertos
personajes que te daran habilidades extra.

»LO MEJOR
La libertad para elegir cémo afrontar las
misiones y la toma de decisiones.

» LO PEOR
. Graficamente no impresiona y la IA es tan
hésica que estropea los tiroteos y el sigilo.

Tegustari que... Tegustard que...

» GRAFICOS
Los exteriores no estan mal, pero
animaciones y modelos flojean...

» SONIDO ;
Banda sonora apropiada y bien
doblado al castellano.

» DIVERSION i
Mola personalizar al héroe y decidir
como jugar, aunque la IA no ayuda.

»DURACION
Lo podras jugar un mentén de
veces sin vivir [a misma aventura.

Un juego de espias que mezcla
rol con accion y sigilo y nos
ofrece una gran libertad para
elegir como queremos jugar.
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@ ModNation Racers es un divertido arcade de carreras g
que tiene dos “vertientes”: fa competicién pura y dura
¥ ylaparte de creacion de pilotos, karts y circuitos.

PEQUENAS GRANDES CARRERAS DE KARTS

ModNation Racers

Juega, crea, comparte. La filosofia de LittleBigPlanet esta presente en este
divertido arcade de velocidad que llega repleto de posibilidades.

| mejor arcade de ca-

rreras de karts de la
historia es Super Mario
Kart, que salié para Super

Nintendo en 1992, Muchos
han querido seguir su este-

la con mejor o peor fortu-
na, pero seguramente su
mejor sucesor fuera aquel
Crash Team Racing que
disfrutamos en PSone alla
por el afio 1999 (firmado

por Naughty Dog, autores

de los Uncharted). Desde

CTR echabamos de menos
un arcade de karts exclusi-
vo y con personalidad pro-
pia para las consolas de

Sony. Y ya lo tenemos aqui.

ModNation Racers
ofrece locas carreras
de karts en las que todo
vale para ganar, con sus
“power ups”, sus atajos y
saltos en los circuitos, su
simpatico apartado gréfi-
co, etc. Hasta aqui, todo

normal. La gran novedad
que ofrece MNR es incor-
porar a este subgénero la
filosoffa de LittleBigPlanet
(juega, crea, comparte). Y
es que, ademas de compe-
tir, podremos disefar
nuestros propios pilotos,
karts y circuitos y compar-
tirlos con otros jugadores.
La idea mola, éverdad?
Pero empecemos por el
principio. MNR es un ar-
cade de velocidad con un

control sencillo pero lleno
de posibilidades. En las ca-
rreras suele haber 12 pilo-
tos en la pista y todos bus-
carén hacerle la “pufieta” al
préjimo. éComo? Pues
usando los distintos
“power ups” que nos

tocaran

aleatoriamente " ‘
(misiles, rayos '
eléctricos...).
Lo bueno es

gue en MNR

SIVO DE PLAYSTATION

@ 0JO CON LOS CIRCUITOS.

Los circuitos estan plagados de
obstaculos, rampas ocultas, atajos,
saltos... Aprovechalos y mucho ojo.

ASIES EL MA

RIO KARTEXCLU

@ Estéticamente, los Mods de
MNZ pueden recordar a los
Sackboys de LittleBigPlanet,
aungue son menos “cool”.

9 NO TENGAS PIEDAD.
Tus rivales no la tendran contigo. Usa
tus armas con picardia, aprovecha su
rebufo, embisteles lateralmente...

o ALOCADAS CARRERAS.
12 rivales en pista compiten rueda con
rueda en carreras donde todo vale

para ganar. Y con un contral sencillo.
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MUCHAS OPCIONES
PARA TUS CREACIONES

EN MNR podemos disefiarlo todo (hasta
las creaciones mas disparatadas) gracias
a su editor repleto de opciones e items.

@ Como es habitual en estos juegos, aleatoriamente nos irdn tocando
“armas” para usar en carrera: misiles, turbos, rayos eléctricos...

@ Los circuitos estan bien disefiados y son variados. Su ambientacion
es variopinta: ruinas, bosques, zonas costeras, desiertos, montafas...

———— N
< {I‘JZ’ 3!?7

-

MODS. Asi se llaman los pilotos de MNR.
Podremos crearlos a nuestro gusto con todo
tipo de texturas, atuendo y parafernalia.

B Graficamente es simpético y colorista,
aunque no llega a ser impresionante, Y
los tiempos de carga resultan pesadetes...

KARTS. Lo mismo ocurre con los karts.
Podemos disefiarlo desde cero y luego ir
cambiando todos sus componentes.

Zr

v ’g{p e
8:0287
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CIRCUITOS. Como en LBP, podemos
disefiar circuitos, con un editor sencillo
aunque LBP tiene mas posibilidades.

podemos soltarlos cuando fios saltos y embestir multijugador. Los piques en LittleBigPlanet, vaya).

ModNation Racers ofrece
divertidas carreras de karts
con el aliciente de poder
disefiar y compartir los
pilotos, circuitos y karts.

@ Derrapando y aprovechando el rebufo de los rivales rellenamos
la barra de turbo, que también nos sirve |

queramos o acumular has-
ta tres niveles de potencia
para cada arma, lo que da
un cierto toque estratégico
alas carreras. Para defen-
dernos, tenemos la barra
de turbo (se llena haciendo
derrapes, aprovechando el
rebufo...) que podremos
usar para realizar un po-
tente turbo o para levantar
un escudo temporal que
nos protegera de los ata-
ques de los rivales. Ade-
mas, podremos dar peque-

ra activar el escudo.

lateralmente a otros karts.
Y para complicar un poco
mas las cosas, los circuitos
presentardn obstéculos,
saltos, atajos, rampas ocul-
tas... Todo ello hace que las
carreras de MNR sean in-
tensas, divertidas y llenas
de alternativas.

Para disfrutar de este
arcade, tenemos el clésico
Campeonato (con objeti-
vos extra en pista), carre-
ras sueltas, contrarreloj y el

B Ademas de carreras para hasta 12 jugadores Online, ModNation
Racers ofrece piques para hasta 4 jugadores a pantalla partida.

con los colegas son la esen-
cia de MNR, y mas teniendo
en cuenta que los modos
paraun solo jugador son
escasos y te duraran poco.
Podemos jugar en compa-
fila con otros 3 amigos a
pantalla partida o carreras
Online para hasta12. Y los
picues son de antologia...
La idea de comunidad se
completa con la posibili-
dad de compartir todas
nuestras creaciones con el
resto de jugadores (como

Podremos disefiar y editar
absolutamente cualquier
detalle de nuestros pilotos,
de nuestros karts y de
nuestros circuitos. Para
lograrlo usaremos un sen-
cillo pero potente editor
que daré forma a nuestras
creaciones con la inmensa
cantidad de piezas, objetos
y texturas disponibles. Na-
da mas empezar tendre-
mos disponibles ya un
monton de elementos lis-
tos para su uso, pero a ([»]

e

@ Cuando nos toque un “power up” podemos gastarlo o acumular

hasta tres niveles de potencia para esa misma “arma”.
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@ Coma en los (ltimos Gran Turismo, hay un medo Foto. Podremos
congelar la carrera, rotar el dngulo, usar zoom... Y te dan un trofeo.

® medida que avancemos y
vayamos superando retos
desbloguearemos muchas
mas (y también podremos
comprar accesorios en la
Store). En suma, todo un
mundo de posibilidades
para disefiar con un unico
limite: nuestra imaginacion.
Y lo mejor de todo es que
podremos compartir con la
comunidad todas nuestras
creaciones, subiendo nues-
tros disefios y descargan-

@ Las opciones de creacién son abrumadoras. Incluso hay pegatinas

W Las carreras tienen un cierto toque estratégico. dUsaremos la barra

de turbo para un aceleron extra o mejor reservarla para un escudo?

»

@ El control es sencillo pero tiene miga.
En las carreras podemos dar pequefios
saltos o embestir lateralmente.

ModNation Racers se disfruta mucho
mds en compaiiia: jugandolo Online y
compartiendo creaciones entre todos.

do los que mas nos molen
(habré rénkings con las
mas votadas).

En cuanto al apartado
técnico, los Mods no son
tan estilosos como los Sac-
kboys de LittleBigPlanet,
pero los graficos de MNR

con tintes “politicos” como la hoz y el martillo o la cruz de hierro...
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son simpéticos y coloristas.

Eso si, las carreras tiene
alguin que otro “tiron” y los
tiempos de carga son bas-
tante largos, pese a que el
juego te obliga a instalar.
Pero lo que menos nos ha
gustado son los comenta-
ristas de las carreras, que

hacen gala de un sentido
del humor muy “tontorrén”
cercano al de los Buzz.

Si buscas un arcade de ca-
rreras desenfadado con un
estilo cercano al de Mario
Kart o al del reciente Sonic
& Sega All Stars Racing,
aqui lo tienes. Y con mu-
chas mas opciones, aungue
sin el carisma de los perso-
najes de Nintendc o de
Sega. Claro, que el carisma
selovasaponertui.. ©

@ Si juegas el Campecnato tii solo te durara poco, aungue sacar todos
los desaffos extra de todas las carreras no es “moco de pavo”...

COMPARTE TODAS
TUS CREACIONES

Comeo en LittleBigPlanet, podemas subir
nuestras creaciones y bajarnos las que
mas nos gusten de otros jugadores.

CREA. Currate unos buenos disefios para
que la gente se los baje. El tnico limite serd
vuestra imaginacién a la hora de crear.

COMPARTE. Elige si tu creacién puede
ser editada por otros o no. Habra rankings
con los mejores mods, karts y circuitos.

DISFRUTA. Descargate las creaciones de
otros y juega con ellas. Y no te olvides de
votar los disefios que mas te gusten.

»LO MEJOR
Entretenidas carreras llenas del alternativas
y sus posibilidades para crear y compartir.

»LO PEOR
¢ Técnicamente tiene fallos, los tiempos de
carga son largos y jugando solo pierde gas.

Te gustard

que,.. Tegustara gue..
SONIC& SEGAALLSTARSRACING | WIPEQUT HD
o —

: V-Jv‘ -

» GRAFICOS
Simpaticos y coloristas, pero las
carreras tienen algunos “tirones”.

»SONIDO
Bien doblado al castellano, pero la
miisica termina cansando...

»DIVERSION
Las carreras son entretenidas gra-
clas a sus miltiples alternativas.

» DURACION
Aunque si juegas solo dura poco,
la diversién estd en compartirlo.

Un divertido arcade de carreras
que te dala posibilidad de
crear y compartir TODO, Pero
técnicamente no es perfecto.



'S Co., Lid. THO and me THO

= The Detagon '™ snl? B esghi uaded Covnge LEon sl asd Cage Seugn are 1oge toned Wademnarks, Wliinehs Yade dress o Service marks OWRNG sachnively by Jufts (LC and
£ LLC s sirietly profritited
arlor regniersd bademarks
Sowy Conputer

of Ot TEAGRCEIe owners Ay use of T prececiog Cooynghied program. bademarks, rade drest, f ofher itefactual property owned by 2
0

i pagLinfa

TIIQ

TETRE cprrne e

PlayStation 3

UIERES

»

GAME

Tu especialista en videojuegos

: Bo -~

N}




Lenero
VELOCIDAD
Desarrolladar

BLACK ROCK STUDIOS

Editor

DISNEY INTERACTIVE
Lanzamiento

21DE MAYO
Precio

59,95€

Textos
CASTELLAND
Vates
CASTELLANO
Resolucion méxima
720P

Instalacién

NO

Jugaderes

DE1A2

Madg Online

HASTA 8 JUGADORES
Guardar partidas

AL FINALIZAR CARRERA
Paginaweb
DISNEYES/SPLIT-SECOND-VELOCITY

de este original arcade de vel

@ Carreras vertiginosas repietas de acclon
vy espectacularidad son las protagonistas

ocidad.

CUANDO SEREL MAS

LAS CARRERAS MAS EXTREMAS Y MAS EXPLOSIVAS

VELOZ NO ES SUFICIENTE

ORIGINAL. No basta con ser rapide: en
cada circuito hay que esquivar las trampas de
los rivales o activarlas para acabar con ellos.

trampas llena la barra de potencia con derrapes,
poniendote a rebufo, etc,

CATALOGO. Desblogueamos diferentes
coches que, pese a no ser reales, tienen un
acabado deportive impecable.
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Split/Second Velocity

Bienvenido al espectéculo televisivo mas brutal: aqui no sélo esimportante
ser rapido... También hay que sobrevivir a todo tipo de peligros.

E n los dltimos meses los
juegos de velocidad se
ha decantado por los
simuladores mas o menos
realistas y pocos son los
juegos que han apostado
claramente por las carreras
arcade que tan populares
hiciercn a Midnight Club o
Burnout Paradise. Por
suerte para los seguidores
de este tipo de juegos,
Split/Second Velocity con-
serva la misma filosofia,
ofreciéndonos

unas carreras cuya maxima
es la diversion directa (el
control de los coches, to-
dos ficticios, es sumamen-
te sencillo) y el espectacu-
lo por encima de todo.

Un reality show en el
que participamos como
pilotos (el modo Tempora-
da esta dividido en 12 com-
peticiones que representan
otros tantos programas del

espacio televisivo) sirve de
teldn de fondo a unas com-
peticiones en las que la ve-
locidad extrema toma el
protagonismo. Pero no to-
do el desarrollo de las 75
pruebas disponibles se ba-
sa exclusivamente en apre-
tar el acelerador a fondo
para llegar el primerc a la
meta. Para lograr la victo-
ria también es imprescindi-
ble eliminar a nuestros ri-

B Nosotros encarnamas a uno
R los pilotos que participan en

un brutal reality show que tiene
las carreras como trasfondo.

vales haciendo uso de las
distintas trampas del esce-
nario: cargas explosivas
que lanzan vehiculos a la
calzada o derriban grandes
estructuras a nuestro paso,
gruas gigantes que sueltan
su mercancia, helicopteros
que nos atacan...

De esta manera, cada ca-
rrera nos emplaza a llenar
la barra de potencia para
activar estos dispositivos
mediante derrapes, saltos
y todo tipo de malabaris-




@ El control de los coches es muy sencillo para que podamos disfrutar
sin problemas de carreras con una tremenda sensacion de velocidad.

mos al volante, aportando
un elemento mas al desa-
rrollo de los retos. Retos
que ya son variados de por
si, ya que ademas de las
tipicas carreras de veloci-
dad, encontramos pruebas
en las que debemos esqui-
var misiles, adelantar ca-
miones que lanzan cargas
explosivas, competiciones
contrarreloj... Con todos
estos elementos, la emo-
cién estd presente en cada
enfrentamiento v los cir-
cuitos (12 en total, aunque

B Ademas de las interesantes carreras multijugador (hasta para 8

B Ademas de las tipicas carreras, hay pruebas en las que debemos
esquivar misiles, derribar un helicoptero, evitar barriles explosivos...

B £l espectaculo esta sefvido con las
“trampas” de cada circuito: explosiones,
edificios cayendo a nuestro paso, aviones
que se lanzan hacia nosotros...

Por su concepcién arcade, vistosidad y
carreras llenas de accién resulta un
soplo de aire fresco dentro del género.

en algunas carreras pre-
senten rutas alternativas)
SOn una sorpresa constan-
te en la que no sabemos de
ddnde vendra el siguiente
peligro, proporcionando el
toque de espectacularidad
necesario para mantener-
nos pegados al televisor. Y
lo mejor es que todas estas
virtudes jugables se poten-

. e,

jugadores), tenemos la opcién de competir a pantaila partida.

cian al maximo en las
carreras multijugador a
pantalla partida para 2 ju-
gadores o en los campeo-
natos online para hasta 8.

Parte de toda esta so-
bresaliente estructura
jugable se sustenta sobre
el pilar de un apartado gra-
fico tremendamente soli-

do. Tanto vehiculos como
escenarios han sido recrea-
dos con todo lujo de deta-
lles y la sensacidn de velo-
cidad consigue ser creible
gracias a la fluidez con la
que el motor grafico es ca-
paz de mover, sin ralenti-
zaciones, todo el conjunto.
Es sin duda, la guinda de
un pastel que se presenta
irresistible para todos los
amantes de la velocidad
por jugabilidad, puesta en
escena y original plantea-
miento de juego. ©

i

@ Los 12 circuitos presentan diversos de atajos que podemos activar si

llevamos el medidor de potencia suficientemente cargado.

HAZ DEL CIRCUITO
TUMEJOR ALIADO

La clave para lograr la victoria esta en
destrozar alos rivales. Para ello aprove-
cha los elementos del circuito.

MAS DURO. Hay dos tipos de ataques.
Con los de mayor potencia activamos
trampas mas destructoras.

los circuitos para cargar el medidor de
potencia con espectaculares saltos.

CAMBIANDO. En zonas concretas
podemos modificar el trazado del citcuito
provocando una potente explosidn.

»LO MEJOR
El ritmo de las carreras, lo original de su
planteamiento y lo espectacular que es.

»LO PEOR
\L Solo hay 2 cAmaras de juego y no hubiera
estado mal afiadir alglin circuito mas.

que... Te gustard & gue...
BURNOUT PARADISE

;

»GRAFICOS
Muy atractivos: carreras fluidas
por escenarios llenos de detalle.

»SONIDO
Muisica, efectos y doblaje son mas
que correctos.

»DIVERSION
Un buen control permite carreras
intensas y muy emocionantes.

»DURACION
Un largo modo Temporada al que
hay que sumar el online.

Una descarga de adrenalina en
forma de arcade de velocidad,
vistoso y muy origial. Una
propuesta diferente y divertida.
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B 3D Dot Game Heroes es un juego de rol de
accion, en el que debemos salvar del mal al
reino de Dotnia, a golpe de espada y magia.

Stoticn 3

_ ‘

UN HEROE CON UNA
MISION QUE CUMPLIR

® ISALVA DOTHNIAI Recorre 6 templos
para reunir esferas y volver a encerrar al rey de
la oscuridad, Supera enemigos, puzzies...

@ MEJORA TU EQUIPO. Hazte con armas
de todo tipo (boomerang, bombas, garflo..)
para acceder a nuevas zonas del mapeado.

1Y CON HUMOR! El juego homenajea a
clasicos como Zelda, del que “fusila” hasta la
mitica fanfarria al descubrir un secreto...

TODO UN HOMENAJE A LOS JUEGOS DE ROL DE ANTANO

tlus tiene en su cartera

algunos de los juegos
de rol mas originales y
atractivos de los ultimos
tiempos, como Demon’s
Souls o la saga Persona.
Perao la palma de |z origina-
lidad se la lleva con 3D Dot
Game Heroes, un titulo que
rinde homenaje a los juegos
de rol de accién de los 80.

Hace mucho tiempo, un
legendario héroe vencié
al Rey Oscuro, liberando al
reino de Dotnia. El héroe
depositd sus armas enun
lugar sagrado y durante
mucho tiempo miles de tu-
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D Dot Game Heroes

Juegos como Zelda o Alundra sentaron las bases de los RPG de accién,
clasicos a los que ahora se rinde homenaje con mucho humor... y “cara dura”,

es un conjunto de salas re-
pletas de trampas, inte-
rruptores, cofres ocultos...

tras llevarnos a palacio, el
propio rey nos encomienda
la mision de visitar 6 tem-

ristas han visitado el reino
atraidos por la leyenda. Pe-
ro los mundos 2D han per-

dido tirén y los turistas se plos y recuperar 6 esferas que debemos
ha esfumado. Por eso, y para encerrar al Rey Os- desentrafiar
siguiendo las modas actua-  curo. éNo ossuena a para llegar al
les, el rey decide convertir los Zeldas de Nes y Su- jefe final, que
todo alas 3D, liberandc por  per Nes? Pero es que protege las

error al mal. Y a partir de esferas.
aqui comienza un homena-
je al género que sin ningun
tipo de pudor “fusila”
hasta el mas minimo
detalle de los clasi-
cos. Ahf van algunos
ejemplos que los

mas mayores reco-
noceran: comenza-
mos enuna posaday,

hay mas. Cada templo

B En el universo de 30
Dot todo esta creado con
pequefios cubos: héroes,
enemigos, items... Todo.
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@ Recorremos mazmorras, laberintos y otros entornos combatiendo

con todo tipo de enemigos como en cualgquier juego de accidn.

B Nuestra espada alcanza dimensiones
“exageradas” si tenemos la barra de vida
llena. Ademas, con ella podemos hacer
ataques circulares, embestir...

Ademas, debemos conse-
guir nuevas armas y arte-
factos (arcos, bombas, bo-
tas para correr, hechizos...)
para avanzar. Vamos, un
desarrollo cldsico a lo bes-
tia... Aflade mejora de ar-
mas, tareas opcionales, se-
cretos, minijuegos, giros en
la trama que prolongan
la aventura, trofeos v,
sobre todo mucho,
mucho humor y refe-
rencias a otros juegos
derol, y el resultado
es un RPG que valora-

- . &t ik

e (0 T AR &

B Las referencias a los juegos de rol son abundantes y hay hasta guifios
a Demon’s Souls o Zelda (prueba a golpear varias veces a las gallinas).

L MENL

3D Dot es una vuelta a los origenes del
género, una mirada atrds con estética
propia, repleta de humor y guifios.

ran, y mucho, los mas “ve-
jetes” seguidores del géne-
ro. Perc 3D Dot Game
Heroes también sorprende
por su parcela técnica.

El juego apuesta por
ofrecer el desarrollo 2D
de los clasicos del género
pero con graficos 3D. Y no
unas 3D cualquiera, sino

t the Temple Map!

T AP T GUARD

MENU 8 fasH

[ ] R_eﬂejos, efectos de luz... en general estd muy “cuidadete” y tiene
opciones curiosas, come poder capturar pantallas mientras jugamos.

formadas por pequefios
cubitos que se desmoronan
al abatir enemigaos y obje-
tos destruibles, como vasi-
jas y plantas. Eso si, qgue no
0s ciegue su aparente sim-
pleza visual porque no fal-
tan reflejos, efectos de luz
y otros currados detalles,
como la lograda y tenue luz
de nuestra vela al entrar en

un templo a oscuras. Enla
misma linea siguen la musi-
cay los efectos, que sue-
nan de forma muy parecida
a unjuego derol de las era
de los 8 bits. Y tampoco
faltan detalles curiosos,
como poder tomar nues-
tras propias capturas o un
editor de personajes con el
que crear a nuestro héroe
definitivo. Sin duda, un jue-
go que conguistara a los
“abueletes”, aungue por
desgracia, nos llega en per-
fectoinglés.. ©

@ El jueao cuenta con varios héroes a elegir, pero con el editor puedes
crear el que ti quieras (hasta letras) y “animarlo” de forma muy sencilla.

CON LOMEJOR DEL
ROL DE ACCION...

No te dejes engafiar: pese a su aspecto y
clasico desarrollo, 3D Dot Game Heroes
oculta mucho por hacer y descubrir...

ENEMIGOS FINALES. Serpientes, o
abejas gigantes... Vencerlos puede requerir
combinar varias armas y artefactos.

-

iSUBE DE NIVEL! Podemos conseguir
varios tipos de espada, subirla de nivel (y
de tamafio y grosor)...

MAZMORRAS. Recorre salas repletas
de trampas, enemigos, interruptores,
cofres ocultos... Todo para llegar al Jefe.

»LO MEJOR

© Es lo mds parecido a Zelda que vas a veren
- PS3. La estética y el humor molan mucho...

» LO PEOR
\L Estd en inglés. Las animaciones son dema-
siado simples, al estilo “vieja escuela”.

Te gustara Te gustara  gue...

_gue...

» GRAFICOS
Simpaticos y coloridos, aunque
son simples y “pixelados”.

» SONIDO
Todo un homenaje a los chips de
sonido de [a era de los 8-16 bits,

» DIVERSION
La propia de un RPG cldsico, que es
mucha. Mazmorras, jefes, puzzies...

» DURACION
La historia puede darte para 10-15
horas, misiones opcionales aparte.

Un juego de rol como los de

| antes, plagado de referenclas
y guifios al género. Lo amaran
los mds vejetes... y bilinglles.
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@ Mete gas con este completo y accesible
simulador (tambien permite conduccion
tipo arcade) que plasma con encrme
realismo el carpeonato de Superbikes.

EL MOTOCICLISMO
EN TODA SUGRANDEZA

CLASES. Ademas de la categor
Superhikes, podemos conducir motos de clase
Supersport y Superstock.

meteorologia cambiante o las logradas fisicas
de las motos dan muestra de su realismo.

COMPLETO. La oferta de juego es
variada: campeonatos, multijugador... iincluso
encarnamos a leyendas del motociclismo!
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EMOCION SOBRE DOS RUEDAS PARA TODO TIPO DE JUGADORES

v Superbike World
Championship

Vive toda la emocién del motociclismo con este completo simulador que se
adapta a todo tipo de jugadores independientemente de su habilidad.

ungue no cuenta con

las cotas de cobertu-
ra mediatica de MotoGP, la
competicion de Superbikes
es todo un espectaculo por
la potencia de sus motos.
Descubrelo conla entrega
para este afo 2010 de la
serie SBK (de ahila “X" del

titulo), que apuesta por
introducir un buen nimero
de nuevas opciones de jue-
go, a la par que mantiene
una conduccion adaptabie
a todo tipo de jugadores. Y
es que este simulador de
motociclismo permite, va-
riando diferentes

parametros de realismo en
el manejo de las motos,
desde un pilotaje total-
mente arcade, con una
conduccion muy facil, a un
control totalmente simula-
dor en el que entran en jue-
go muy diversos factores:
control del peso de piloto
(manejado con el stick
derecho), fuerza
de la frenada,
adherencia de
los neumatico...
Independiente-
mente del tipo
AY de ‘Cf)nduc-l
clon elegi-
da, las ca-

B |3 licencia oficiai permite que
disfrutemos de pilotos, motos y
circuitos de la temporada 2010.

rreras (en un total de 14
circuitos reales como el de
Valencia o Silverstone) se
presentan emocionantes
de principio a fin gracias a
un buen sistema de control
y logradas fisicas de las 80
motos reales disponibles
(este afio, como gran no-
vedad, se ha incluido ade-
mas de la clase Superbike,
las clases Supersport y Su-
perstock).

También en las opcio-
nes de juego cumple so-
bradamente: Campeona-
tos, carreras rapidas, modo
Legendario (donde encar-



B En el modo de piiotaje “Arcade” las motos son faciles de “domar” y
contamos con varias ayudas para disfrutar de carreras espectaculares.

4 W Eljuego cuenta con 14 circultos
reales y més de 80 motos de marcas
como Yamaha, Kawasaki, Suzuki...

4 cilindros

210hp @ 18000rpm

Heslam Leon

Guintoli Syivain

namos a pilotos de todos
los tiempo) o multijugador
hasta para 16 participantes
en 4 modos de juego en los
que incluso podemos im-
portar nuestro corredor de
"Vida profesional”. En este
ultimo maodo de juego, el
mas interesante y comple-
to jugando en solitario, en-
carnamos a un corredor en
suintento de ascender
profesionalmente. Para
lograrle debemos ir ga-
nando una serie de carre-
ras y logrando nuevos con-

B El multijugador es una de sus bazas fuertes (los “piques” son de

. s

a

@ Con la simulacidn total el control es para expertos: dominar el peso
del piloto con el stick derecho, evitar que la moto sufra dafios...

SBK X es un gran simulador de motos
que mejora enormemente las
posibilidades de anteriores entregas.

tratos. Sin duda, modos de
juego de todo tipo y condi-
cién gue aseguran un buen
montén de horas de juego.

El apartado visual sigue
la excelente tonica gene-
ral del juego: gréficamente
es destacable (especial-
mente en lo que se refiere
al disefio de motos y pilo-

¢érdago) y permite carreras de hasta 16 Jugadores en varias modalidades.

tos) v, aunque algunos ele-
mentos de los circuitos po-
dian ser mejores, el
resultado global es nota-
ble. El afadido de un estu-
pendo trabajo en el campo
senoro no hace sino reafir-
mar el buen trabajo técni-
co llevado a cabo. Si acaso,
y como Unico punto nega-
tivo, resaltar que se echa

e .

= 1 o F-
@ La edicién especial viene en caja de metal, e incluye un DVD co

en falta un poco mas de
sensacion de velocidad
con las cdmaras en tercera
persona.

Por todo ello, SBK X World
Championship se perfila
COMOo Una gran opcion
dentro de los simuladores
de motociclismo (maxime
cuando es el Unico titulo
que trata la categoria de
Superbikes), tanto por
completas opciones de
juego, como por su jugabi-
lidad. Si amas este depor-
te, amaras este juego... O

ol -

documentales, un péster y el contenido DLC “Legendary Rooster”.

EL DURO CAMINO
HASTA LA CIMA

Con el modo “Vida profesional” te labra-
rds una carrera como profesional: elegir
contratos, preparar tu moto, etc.

PILOTO. Crea tu propio piloto editando
mil detalles. iincluso su estilo de
conduccién al tomar una curva!

; St |
CRECIENDQ. Sube de categoria ganando

puntos de experiencia: cumple objetivos
de contrato, haz “caballitos”, etc.

i
i

AJUSTES. Antes de cada carrera ajusta
todos los elementos de tu moto: frenos,
neumaéticos, amortiguadores...

»LO MEJOR
Conduccion adaptable a todo tipo de juga-
dores. Muy completo en cuanto a opciones.

»LO PEOR
¢ Ciertas animaciones algo “robéticas”. Le
falta algo mds de sensacidn de velocidad.

Tegustard  que.. Tegustara que...

» GRAFICOS
Muy bueno, especialmente el
detalle gréfico de motos y pilotos.

»SONIDO
Fieles efectos de motores y la
musica acompaiia perfectamente.

»DIVERSION
Carreras emocionantes y la simu-
lacidn realmente conseguida.

» DURACION
Cuerda para rato por sus comple-
tas opciones online y offline.

La mejor opcién para los
amantes de las motos. Un
simulador completo, divertido
y apto para cualquier nivel.
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ACCION/ROL
Desatrollador
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Editor

SQUARE ENIX
Lanzamienta

YA DISPONIBLE
Frecio

59,85 €

Textos

INGLES

Voces,

INGLES
Resolucion mazima

Instatacian
4143 MB

Jugadares

1

Mado Online
NO

Guardar partidas
PUNTOS CONCRETOS
Pagina web
WWW.NIERGAME.COM

@ Nier es un juego de rol de accién con
una ambientacién de fantasia y un

desarrollo algo lento, pese a su variedad
y a sus agiles combates en tiempo real.

EXTRANO NOMBRE PARA UN EXTRANO JUEGO

Nier

DESCUBRE UN
MUNDO MAGICO

Una delas virtudes de Nieres la
posibilidad de explorar un ex-
trano mundo con bastantes co-
sas para hacer. Pero aunque
deja clerta libertad para rnover-
nos no podremos ir donde que-
ramos desde el principio.

EXPLORA. El mundo de
Nier es grande, pero no todo esta
ablerto de primeras. Las misiones
nos obligaran a "patear” bastante.

NO TODO ES PELEAR.
Ademas de combatir, habra que

superar puzzles, zonas de saltos y
minijuegos (como uno de pesca).

70|PlayMania

En un mundo dominado por la oscuridad, un guerrero
sera capaz de todo para salvar la vida de su hija...

quare Enix nos tiene

acostumbrados a jue-
gos de rol de mucha cali-
dad, pero de vez en cuan-
do nos sorprende con otro
tipo de propuestas mas...
“originales”. Sirvan como
ejemplo The Bouncer, 105
Drakengard, Dirge of Cer-
berus o este Nier.

Nier es un juego de rol
de accién conuna
ambientacion muy parti-
cular. En un mundo devas-
tado por una terrible en-
fermedad vy con una plaga
de extrafas criatu-

ras dominando-
lo, un padre
{cuyo nombre
da titulo al
juego) luchara

contra todo y contra todos
para encontrar una cura
que salve a su hija infecta-
da por el virus.

Asi, iniciaremos un viaje
por una tierra fabulosa
cumpliendo misiones con
relativa libertad de accién
y vibrantes combates. Di-
chas peleas son en tiempo
real y podremos usar (y

mejorar) distintas armas y
extrafios hechizos. Y todo
“regado” con originales
ideas, como secciones en
2D. El desarrollo, entre un
Devil May Cry y un action-
RPG al uso, funciona pese
asu lento ritmo. Lo que no
funciona tan bien son sus
graficos, nada impactantes
aunque a veces recuerden
al grandioso ICO (el disefio
de algunos escenarios y

enemigos, el uso de colo-

res saturados...).

Nier es un juego ex-
trafio que puede

.* tener su punto, pe-
i ro hay aventuras

! mucho mejores en
t.. PS3.Ysaleen
inglés. ©

P @ Un padre gue hard lo
que sea por salvar a su
hija. ¢Hablamos de

. Heavy Rain? No, de Nier.

@ £l sistema de combate convence, con distintos tipos
de ataque y magias, posibilidad de rodar para esquivar...

@ Hay secciones en 2D laterales y cenitales. £Extrafio?
Pues nos acompaiia un libro de hechizos que habla...

»LO MEJOR
Su original puesta en escena, su trama llena
de giros y el desarrollo es hastante variado.

» LO PEOR
No llega traducido, el desarrollo es lentorro
y sus graficos no son nada del otro mundo.

» GRAFICOS
En cierto modo recuerdan a /CO...
para lo bueno y para lo male.

»SONIDO
Epicas melodias, aunque a veces
no “pegan” mucho con la accién.

» DIVERSION _
El desarrollo es bastante lento y si
no sabes inglés te perderas.

» DURACION
No est4 mal, pero no dura tanto
como otros “Action RPG”.

Un juego de rol de accion original
y varlado, pero lento y poco
espectacular. Solo lo disfrutaras
si buscas algo diferente.
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Desarrollador
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Editor
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Textos
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Votes, "
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@ Way of the Samurai 3 es una aventura de accidn tipo
“gandbox” ambientada en el Japén medieval. Tiene puntos en
comiin con los GTA: libertad de accién, ciclos de dia y noche...

EL CAMINO DEL SAMURAI LO ELIGES TU

COn dos afios de retraso
con respecto a su estreno
en Japon, Way of the Samu-
rai 3llega a nuestras PS3 para
intentar mejorar la férmula
: que no llegd a cuajar en las
. dos entregas anterio-
res para PS2: un “san-
dbcx en el Japon
| feudal. Asi,
WOTS3nos
colocaenla
era Sengoku {(entre 1467 y
1603) y vuelve a ponernos en
la piel de un ronin, un samu-

rai sin amo que tendrda que
tomar parte en una guerra
entre clanes rivales.

Tras crearnos a nuestro

samurai con un editor algo

limitado, tendremos libertad
absoluta para movernos por
el mapeado y trabajar para
cualquiera de las facciones,
cumpliendo misiones princi-
pales y secundarias con un
desarrollo muy abierto que
dara lugar a distintos finales
en funcién de nuestras deci-

Aay of the Samurai 3

Eres un ronin, un samurdi sin amo pero con libertad para forjar
tu propio destino. Desenvaina tu katana y demuestra tu valia.

siones, Lamentablemente, las
misiones suelen ser simplanas
y el mapeado es mas reduci-
do que en otros “sandbox”, lo
que redunda en una duracion
inferior. Para colmo, llega en
inglés y su apartado grafico
esta desfasado, con defectos
como pobres animaciones o
niebla en los fondos, que re-
cuerdan a los de PS2. Pero la
libertad que ofrece y su tra-
bajada ambientacion son dos
atractivas bazas que te pue-
den animar a probario. ©

Way of the Samural 3
ofrece gran libertad de
acclon. Desde el princi-
pio podemos ir a donde
gueramos y aceptar o no
las misiones quenos
propongan. Y ofrece op-
ciones Interesantes co-
mo forjar armas o hacer
. amigos” que nos ayu-
S denenlos combates.

8 Nos crearemos a fiuestre
samurai eligiendo su
aspecto, armas, equipo...
No hay muchas opciones.

-

GUERRA ENTRE CLANES.
Podemos poner nuestra espada al
servicio de las distintas facciones,
lo que dara lugar a varios finales.

TAREAS SECUNDARIAS.
Filetear un atun a entregar cartas
son dos de los tareas disponibles
que nos daran pasta y prestigio.

@ Las misiones son bastante simplonas, aunque no
tanto como su apartado gréfico, con fallos importantes.

@ El sistema de combate es muy sencillo y podemos
aprender nuevas técnicas segin avanzamos en el juego.

»LO MEJOR
La libertad de accidn, su ambientacion y
que este tipo de juegos lleguen a Espafia.

» LO PEOR
J’ Graficamente esta desfasado, no llega
traducido y las misiones suelen ser sosas.

» GRAFICOS
No son nada espectaculares, pero
tened en cuenta que es de 2008...

»SONIDO
Apropiadas melodfas que, en
general, pasan desapercibidas.

» DIVERSION
Mucha libertad pero las misiones
son simples. Y si no sabes inglés...

» DURACION
Mas corto que otros “sandbox”
pero rejugable y con varios finales.

Una aventura de accion bien
ambientada y que defa mucha
libertad, pero su desarrollo es
soso y graficamente flojea.

PlayMania | 71




PrayStation 3

DESAUEREQ MUNI NEETOSEANSIMAS ATUSGUSTES

AVENTURASEN|
. MUNDOS,ABIER:TOS,

¢Prefleres penday lamuertedeitupad -~ B Assassin’s Creed Il
'del renac renaumlento, o¥derrocar a un dictador ojpersequirgs

a tuantiguabanda'de 2 forajidos2llosmundaos - & Briital Legend
abiertos ofrecen cada vez' aventuras magrarladas v, .' | GTA Episodes from Liberty City

lgracias anuestra comparatwa,
fque mejor se adapta'a tus gustos? Just Cause 2
; Red Dead Redemption
Red Faction Guerrilla

Saints Row 2

The Saboteur




LA IRRESISTIBLE HISTORIA DE UNA VENGANZA

AVENTURAS AL SON DEL MEJOR ROCK

ASSASSIN'S CREEDII

BRUTAL LEGEND

guia para localizar 100 plumas, 20 glifos {(que son
20 puzzles)... Ademas contamos con una villa en
. la que podemos exhibir las armaduras y armas
gue consigamos, hay misiones opcionales
‘como carreras ¢ asesinatos extra... Y tiene op-
ciones online como Uplay, donde podemos
canjear los puntos logrados por extras
b como una zona secreta. Y hay 2 capitulos
extras de pago descargables. ©

» EXCELENTE ’
Una genial aventura, muy bien

ambientada, que te durard mas de 20
horas, sin contar con sus coleccionables.

. Sigilo, plataformas, accién y una gran ambientacion Tim Schaffer, padre de grandes aventuras graficas,
AspsSINS | se dan lamano en una espectacular aventura que firmd esta aventura de accion que explota todos los
nos pone en la piel de un joven con sed de venganza. topicos del rock y el heavy con mucho humor.
2 UN MUNDO QUE 3 .-m.‘.'" 2 UN MUNDO QUE
OFRECE... libertad total RERSE N == | OFRECE... todos los to-
e para movernos por va- et 8.0 \ " picazos del rock, desde
ﬁ rias ciudades de la ltalia "..'. " ;‘E’ Eﬁ un pratagonisia ermad
%E&BTUR A del siglo XV, como Wigr 'ﬁ?ﬂwm con guitarra eléctrica a
e £y : Florencia o Venecia. Y TR0 .‘!‘L :F.p' a_'_.,__ personajes secundarios
{:J%‘I‘ESFT cuando decimos libertad . \ - EAH&E‘;ES que homenajean a mitos
Pierio total nos referimos a que  § &= * Piacln como Kiss o un doblaje _
39,95€ podemos trepar por fa- 29,95 € liderado por Santiago .
E%?‘!?E i chadas, nadar por cana-  @Podemos contratar a grupos de ladrones, Einsﬂ'l?EU.ANO Segura. Y todo bajo un BLa tematica heavy queda mds que clara en
Ve:es LLAN les, manejar géndolas, mujeres y mercenarios para que nos ayuden. \loces ; desarrollo repleto de ac- ¢l disefio de escenatios, personajes, armas...
CASTELLAND | cabalgar e incluso volar CASTELLAND | Cién, conduccion y riffs
Jugadores con fa maquina de Da W s de guitarra, que ademas
1 Vinci. Hay sigilo, comba- A 1 ofrece batallas campales
Modo Online tes, plataformas... Unde- 4 g, ‘Moda Onifine con togues de estrategia
DESCARGAS sarrollo muy variado. - fﬁjgs&:ﬁ%%}gs (creamos unidades y las
: - '&3 ' comandamos).
£ DESARROLLO Y ] \
APARTADO TECNICO. ¥ - @ Eddle Rings 3 DESARROLLO Y
El desarrolio es el propio F \,\ s tR ..pipa..g APARTADO TECNICO.
@ Ezio Auditore | de un sandbox, es decir, (o técnico de Ofrece un enorme y va-
es el “prota” en el mapa aparecen los conciertos) que | riado mundo abierto que
de ACII, un letal s - s protagoniza : - s
asesino consed | Puntos donde activamos las misiones y podemos elegir qué it podemos recorrer con total libertad y activar las misiones en
de venganza. hacemos en cada momento (seguir |a historia, participar en muy “heavy”. el orden que queramos, ya sean de la historia u opcionales. Lo
tareas opcionales...). Técnicamente es una pasada: las ciuda- mejor es que el entorno estd repleto de detalles “heavys”,
des son totalmente reconocibles, el modelado de los persona- aungue el disefio de los personajes es un poco flojete, algo
jes sublime las animaciones tan fluidas como impresionantes... :ﬂ: que compensa su gran doblaje.
© DURACION Y EXTRAS. Completarlo al 100% da £ DURACION Y EXTRAS.
para mas de 22 horas, y eso con ayudas como nuestra La aventura da para unas 8-9 ho-

ras, pero hay muchas cosas para ha-
cer vy secretos por descubrir (encontrar
temas de musica enterrados y solos para
tocar con la guitarra, liberar dragones,
saltos Unicos ...) y misiones secundarias
como repartir cerveza. Ademas, incluye
un modo de juego extra (las batallas de es-
cenarios con toques estratégicos), que se
pueden jugar hasta cuatro contra cuatro. ©

» BUENO .
Si te va el rock y el heavy, vas a flipar

con una aventura que homenajea el
género con humor, aunque es corto.
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DOS AVENTURAS POR EL PRECIO DEUNA

LA MISION MAS EXPLOSIVA DE UN AGENTE SECRETO

GTA enisonesrromusertvary | JUST CAUSE 2

. GTA IV, aunque el capitulo The Ballad of Gay Tony presenta
mayor nitidez. Esta cuidado hasta en la banda sonora.

© DURACION Y EXTRAS. Cada aventura pue-
de dar de si para unas 8-10 horas, yendo al grano,
a las que hay que sumar las tareas opcionales
propias de cada una (superar saltos al vacio,
participar en guerras de bandas...) Ademas,
cada aventura tiene sus propios modos Online
independientes. Por cierto, no hace falta tener
GTAIV para jugar estos Episodes...©

» EXCELENTE
Si te gusté GTAIV, no te lo puedes
perder. Y si no jugaste a GTAIV...
ipillate el juego y sus episodios!

, Si GTA IV te supo a poco, ahora puedes volver Rico Rodriguez es un agente secreto experto en
‘_{;, podx-] | aliberty City y vivir dos nuevas y apasionantes desestabilizar gohiernos sembrando el caos. Su
:l?,mgﬁr 1| aventuras con nuevos héroes y villanos. nueva mision es un paradisiaco archipiélago...
L ~g; 2
rm.. "; © UNMUNDO QUE == © UN MUNDO
. OFRECE... una sobresa- 3 - a QUE OFRECE...
4 liente recreacion de 2 A g un archipiélago re-
m Iﬁ Nueva York, en la que no . i. i m ﬂ pleto de islas, monta-
%TS?TURA f_alta nirjguna_ de sus se- - Y : - AVENTURA fias, desiertos y ciu-
- fias de identidad (rasca- S Corartla dades en las que
RU:KSTAR cielos, monumentos...). Y - EIDOS debemos crear el
Precio cada una de las aventuras \ Precia caos (destruyendo
?"35 € que componen Episodes ?9:'35 € depdsitos, grias v lo
extos ofrece una tematicadis- ® ros, clubes... cada a inci extas e pillemos) vy tra- @ Podemos coger todo tipo de vehiculos para
CASTELLANO ti];tea. Por un lado, las dis]tﬁigigs aspectos de la vid‘a’e;:fiz;&rt;dgig? CASTELLANO g:ja? para diztlilnt;as I'ECO(:TEE y destrguir la enarfne isla de Pana:x].a
;Vﬁ(t;fés guerras de bandas de E’ﬁ‘éﬁmm facciones para derro-
Jugadores moteros y, por otre, la Jugadores car a un dictador.
| vida nocturna de los clu- 1 Ademas, contamos
%%ER!ESRES bes de la ciudad. Y todo Bﬂggacgﬁ%ﬂgs con todo tipo de ve-
con la libertad de siempre, hiculos, un mercado
mas de 100 vehiculos y negro para comprar
; minijuegos NUevos. nuevas armas y gad-
:ar’:’;;‘s’";‘;‘r ks gets como un garfio
i mgsg | © DESARROLLOY que nos permite ha-
GTA es s6lo ;Jara APARTADO TECNICO. @ Rico es un cer casi de todo...
adultos... Es un GTA puro y duro, €l agente secreto 1
juego que “inventd” el género, v sigue fiel a su desarrollo. {;‘:‘;:‘j:s“ con 2 DESARROLLO Y APARTADO TECNICO. Para
Gozamos de total libertad para elegir misiones principales o para crea;’g avanzar en la trama debemos crear el caos en mas
secundarias, e incluso podemaos tirar de movil para llamar a caos con ellas. @ . de 100 puntos del enorme mapa, destruyendo
amigos y novias para realizar distintas actividades. Incluso l‘l § todo lo que pillemos por medio, y asi
podemos elegir el orden en que gueremos jugar las aventu- desblogueamos las misiones principales.
ras (o alternar una vy otra). Técnicamente es muy parecido a Destaca el tamafio de la zona de juego y el

modelado de los vehiculos, aungue las esce-
nas de video y el doblaje son flojetes...

© DURACION Y EXTRAS. Si arrasar
los més de 100 asentamientos no fuera su-
ficiente, también hay mas de 1000 paquetes
de mejoras (blindaje, armas...), desbloqueables en el
mercado negro, misiones opcionales como asesinar a 25
coroneles... mas el tiempo que estaras experimentando con
el garfio. La ausencia de modo Online es, quiza, uno de sus
mayores “peros”. Y aun asi te durard bastante... (=]

) VALORACION: - (- 111>
Una aventura simplemente colosal,

tanto por el tamafio del mapa, como
por la cantidad de cosas para hacer.

=%
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MUCHO MAS QUE UN JUEGO DE VAQUEROS...

LA LUCHA OBRERA SIGUE VIVA...EN MARTE
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Génera
AVENTURA
Compania
ROCKSTAR
Piecio
69,95 €

Textos
CASTELLANO
Voces

INGLES
-]iﬂqa.dams

Made Online
16 JUGADORES

@ Féminas
como Bonnie
nos daran algo
de trabajo en su
rancho.

Revive los tiltimos afios del viejo Oeste como tt
prefieras: ayuda a la gente o sé un forajido, libra
duelos a muerte, doma caballos salvajes...

£ UN MUNDO QUE
OFRECE... una soberbia
recreacion de todos los
topicazos de las pelis del
Oeste, duelos a muerte
en mitad de la calle, par-
tidas de péker en un
saloon, trabajos como
domar caballos salvajes
o situaciones como asal-
tar o defender un tren en
marcha. Tedo ello en un
mundo muy vivo, con
gran variedad de flora y
fauna y diferentes am-
bientaciones, desde de-
siertos a montanas hela-
das. Y con un acabado
gréfico simplemente so-
bresaliente...

e e —
© e

@ Desde jugar al pdkar a asaltar diligencias o
guiar ganado. iComo una peli del Oeste!

B DESARROL[.O Y
APARTADO TECNICO. El desarrollo va un poco més alla
del tipico esquema GTA, y nos permite tener una mision prin-
cipal y numerosas secundarias activas a la vez. Asi, podemos
participar en cientos de tareas aleatorias (ayudar a gente
que le han robado un caballo, etc.) junto con ctras opciona-
les que se activan al hablar con gente. Técnicamente es una
pasada, desde el acabado de los escenarios, los efectos
de luz a detalles como las animaciones de los caballos. Y
por no hablar de la banda sonora, el doblaje en inglés...

£ DURACION Y EXTRAS. Completar la aven-
tura puede darte para 15-20 horas, pero hay nu-
merosas tareas opcionales, desafios con nume-
rosos niveles (cazar determinados animales,
encontrar tesoros...), misiones de vigilancia noctur-
na... Y eso sin contar su extenso multijugador, en el
que podemaos subir de nivel, crear grupos... @

» EXCELENTE

Es como jugar a una peli del Oeste,
pero repleta de accién y posibilidades
y con una parcela técnica brillante.

REDFACTIONGUERRILLA

REDFARTICN

16

Lénero.
AVENTURA
Compafifa
THO

Precia
2595€

Textos
CASTELLANO

Vaces
CASTELLANO

{ugadnms

Modo Online
16 JUGADORES
+ DESCARGAS

@ Alec Mason
se unird a los
rebeldes tras
ver cémo
matan a su
hermano. =

Tras dos shooters subjetivos en PS2, la saga debutd
en PS3 desde una perspectiva en tercera persona
conservando sus altas cotas de destruccion.

£ UN MUNDO QUE
OFRECE... la tipica
ambientacion inspirada
en el planeta Marte, un
desierto rojo en el que los
mineros luchan a brazo
partido contra la opresidn
de la EDF o fuerzas de-
fensoras de la tierra.
Nosotros formaremos
parte de los rebeldes y
destruiremos instalacio-
nes, secuestraremos con-
voyes vy libraremos rehe-
nes para echar a la EDF
del planeta rojo haciendo
uso de vehiculos {muy
destructivos, Mechas in-
cluidos) y futuristas ar-
mas de todo tipo,

- %

B La destruccion es uno de los puntos fuertes

del juego: podemos demoler casi todo...

[ DESARRDLI,.O Y

APARTADO TECNICO. Gracias al motor gréfico Geo Mod
2.0 podemos demoler casi cualquier cosa que veamos, desde
pequenas torres a edificios enteros. De hecho, la destruccion
es |la base de muchas de las misiones del juego, en las que
hay tanto tareas principales como opcionales, pero
acaba siendo algo repetitivo. Y, aunque técnica-
mente ha sido superado, sigue teniendo deste-
llos de calidad, como el doblaje o la recreacion
de las explosiones.

* [ DURACION Y EXTRAS. La aventura
da para unas 12-15 horas, aunque hay tareas
opcionales que prolongan su vida (bdsque-
da de minerales, misiones de conduc-
tor..). Y su modo Online para 16, con
gadgets como un jetpack, tam-
bién te entretendra lo suyo. ©

Y

o MUY BUENO

Un titulo divertido y con buenas ideas,
como la demolicién, pero que acaba
resultando repetitivo. Los hay mejores.
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EL VERDADERO GAMBERRO DEL GENERO

COMANDOS REBELDES EN LA FRANCIA OCUPADA

SAINTS ROW 2
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Genero
AVENTURA
Compafiia
THQ

Precio
19,95 €

Textos
CASTELLANO
Voces

INGLES
Jugadores

Modo Online
12 JUGADORES
1+ DESCARGAS

@ Puedes crear
a tu personaje

y decidir el
estilo de la
banda (raperos,
ninjas...)

Tras despertar de un coma descubres que la
ciudad de Stillwater ha caido a manos de varias
bandas. De ti depende volver a dominarla...

& UN MUNDO QUE
OFRECE... libertad total
para hacer lo que quera-
mos en la ciudad ficticia
de Stillwater. Podemos
crear a nuestro persona-
je de cero y decidir el as-
pecto de nuestra banda,
conducir mas de 100 ve-

hiculos de todo tipo, par- ®Hay mucho para hacer: sé un poli y graba un

ticipar en tiroteos y asal-
tos a fortalezas de
bandas rivales, alocados
minijuegos (desde las ti-
picas carreras a defrau-
dar al seguro provocan-
do accidentes)... Es el
titulo mas alocado y exa-
gerado de toda la com-
parativa.

show, escolta a famosos, defrauda al seguro...

© DESARROLLOY

APARTADO TECNICO. Puede que técnicamente sea el jue-
go mas flojo (de hecho en ocasiones parece de PS2), pero el
desarrollo es tan variado y divertido como para engancharse.
Y tiene toques originales, como un sistema de “respeto”, con
el que desbloqueamos las misiones de la trama (por ejemplo,
'l personalizando con ciertos complementos a
nuestro “matan”). Las misiones no ofrecen nada
nuevo (conduccién, tiroteos en tercera perso-
na...), pero los minijuegos son toda una locura.

nes principales, los minijuegos y otras tareas
opcionales (como recoger discas, saltos...), tie-
nes para mas de 30 horas. A eso afiade un
modo cooperativo (solo para 2 via Online) y los
modos competitivos para hasta 12 jugadores, a
los que se suman descargas de pago... @

}
i
] © DURACION Y EXTRAS. Entre las misio-

¥ BUENO

Técnicamente es muy flojo, pero
su sentido del humor y cantidad de
cosas para hacer te entretendrén...

THE SABOTEUR

Cénero
AVENTURA
Companila
EA GAMES
Precio

19,95 €

Textag
INGLES

Vaces
INGLES
i?ugadoms

Made Online
NO

BEl irlandés
Sean Devlin

tomara parte
en la ll Guerra
Mundial como
saboteador de
los nazis.

Acompaiia a Sean Devlin, unirlandés que
ayudara a liberar Paris saboteando las acciones
del ejército aleman de la Il Guerra Mundial.

2 UN MUNDO
QUE OFRECE... una
cuidada recreacién
del Paris ocupado
por los nazis durante
la Il Guerra Mundial.
Por no faltar, no falta
ni la torre Eiffel. La
base del juego son
acciones de sabotaje
(desde demoler ins-
talaciones a rescatar
rehenes de la resis-
tencia), para lo que
tenemos que librar ti-
roteos en tercera
persona, escalar fa-
chadas de edificios,
conducir, pelear cuer-
po a cuerpo... Vamos,
hacer de todo.

® Como en Assassin’s Creed Il podemos trepar
por las fachadas para atacar desde arriba...

© DESARROLLO Y APARTADO TECNICO. Se nota que
el juego se lanzo deprisa y sin terminar, ya gue algunos
detalles, como las animaciones, no estan bien remata-
das. Otros detalies, como gue las zonas gue aun no han
sido liberadas se muestren en blanco y negro, enfatizan
una lograda ambientacién. El desarrollo es como en
cualquier GTA: activamos misiones, podemos reali-
zar tareas opcionales como competir en carreras...

© DURACION Y EXTRAS. La aventura da
para mas de 15 horas, a las gue hay que afiadir
las tareas opcionales, como mas de mil puntos
que podemos sabotear (torres de comunicacion,
carteles propagandisticos...), habilidades que
desbloqueamos al cumplir ciertos requisitos

(realizar tantos tiros a la cabeza...), jugar al tiro
al pichén... Vamos, que te llevara tiempo. @

» MUY BUENO

Una aventura variada, con toques de
sigilo, plataformas... pero que esta sin
rematar y encima en perfecto inglés.



CONCLUSIONES

Todas estas aventuras tienen algo por lo que merece la pena una visita y ofrecen sensaciones y ambientaciones muy
distintas (desde la Italia renacentista a una parodia del New York actual). Cualquiera te gustara, pero este nuestro ranking:

FONAUTH |

4

o
)

| claro vencedor es Red Dead Rede-

mption, un titulo que lleva los “san-
dbox” un poco mas alla al ofrecer un de-
sarrollo atin mas abierto, con cientos de
cosas para hacer y eventos aleatorios,
al tiempo que recrea el mundo del Oes-
te como nunca antes lo habias visto. Y
eso sin contar con su multijugador. En

TERISTICAS GENERALES

ne

segundo lugar esta la genial aventura
de Ezio, que te transportaré a la Italia de
finales del 1400 con numerosos afadi-
dos respecto al original (puzzles, zonas
de plataformas clasicas...). En tercer lu-
gar estéd Episodes from Liberty City, dos
aventuras gue recuperan lo mejor de
GTA, hacen gala de un gran sentido del

VALORACION
personajes/vehiculos
de velocidad

Animaciones
escenarios

Disefio de
Sensacidn

Disefio de

HE

=
Bl
=

5| 851 o5 | ER|ES

e EEIE
Assassin’s Creed Il | 1/--| 1/-- |Grande| 77
Briital Legend 1/8 | 2/1 |Grande] 20
g'];‘éﬁcié;’;“ from 1716 2/0 |Grane| 48
Just Cause 2 1/--|1/-- Ggll:fie 56
o ]|
Red Faction Guerrilla |1/16] 1/6 [Grande| 23
Saints Row 2 112|174 'Granﬁe 56
The Sahoteur 1/--11/-- |Grande| 50

Bajo

Las notas y abreviaturas de la tabla corres-
ponden a las siguientes calificaciones, que
ademas tienen cédigo de color:

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde
Bueno (B) / Regular (R): amarillo.
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el gana-

dor de la comparativa.
Donde lo veais es sefial
de que es una inversién
segura.

Indica el ganador en la
relacion calidad/precio,
vamos gue es de lo
mejorcito y barato.

CARACTERISTICAS GENERALES

Datos que miden objetivamente las
posibilidades del juego vy su duracion.
Tamafio del escenario: Indicamos

si el terreno de juego es aceptable
(Grande) o si es descomunal (Muy
Grande). Més gue nada para que
sepas qué te espera...

Nimero de misiones principales:
Indicamos, Unicamente, las misiones
que forman parte de la trama.
Misiones secundarias: indicamos

las tareas que se pueden realizar

de forma totalmente opcional. Por
ejemplo, recoger 100 pacguetes serian
100 misicnes opcionales.

CARACTERISTICAS TECNICAS

humor e incorporan nuevos minijuegos
y posibilidades. Por detras queda Just
Cause 2y su gigantesco mapeado, en
el que sembrar el caos es la parte mas
divertida, aunque descuida un poco la
trama. En esa tonica sigue Red Faction
Guerrifla, pero con una ambientacion
mas fantdstica (en Marte) y una mayor

obsesién por las demoliciones. El sexto,
Brital Legend, encantara a los fans del
mundo heavy, aunque es corto; mien-
tras que The Saboteur podria haber bri-
llado mas si lo hubieran traducido y puli-
do. Por dltimo, Saints Row 2, que a pesar
de ser muy tosco técnicamente, resulta
divertido por sus “idas de olla”. @

OPCIONES DEMUNDO ABIERTO 8
g |a8 g Ele
§| é @ wg- :Eg. §§ '§ % g E"‘ E :E:g S
b I2s|22lEE| 2|5 2| S |les| € 82| .8 85 =
N 5 EEREEER AR 51 2 |=g| 2 2108 | = &
& BN =2| 25|28 82|58 Blz e8| 8|2 |25|82|58 O
< | |z%|3=|R8|25|38 g 3|83 2|3 |s5|22 |88
4 | si|No| si|ag gajo | Ban | HY 1 H | o | BNV | Ba | o
7 |No| si [ No [BS/ | Ao [ Ao | - | Bajo | Baio | Medio | Medio
Alto | Alto | Bajo | -- | Bajo | Alte | — | Baja
Alto | Alto | Bajo | -~ | -~ | Bajo | Bajo | Bajo
Ato | Alto | Bajo | Bajo | Bajo | Atte | Bajo |Medio
Alto | Alto | Bajo | Bajo | Bajo | -~ | Alfo | --
Alto | Alto | Bajo | -- | Bajo | Alto | -- | Alo B
Alto | Alto | Bajo | Bajo | Alto | -- | Bajo | --

CARACTERISTICAS TECNICAS

Evaluamos la calidad técnica del juego.
Sensacién de velocidad: No es lo
misma ir a pie que en un jet. Indicamos
si esas sensaciones estan logradas.
Popping: Indica si el escenario se
forma de forma brusca, con elementos
que aparecen de la nada, de golpe.

IA enemigos: Valoramos si los
enemigos son inteligentes, actdan de
forma ldgica... o si son “tontos”.

OPCIONES DE MUNDO ABIERTO

Valoramos que el mundo nos facilite
algunas cosas, come acortar viajes.
Puntos de teletransporte: Valoramos

mucho que podamos ahorrarnos viajes
desde ciertos puntos.

Activar misiones desde mapa: nos
gusta ahorrarnos algunos viajes y
poder iniciar las misiones sin ir hasta el
punto desde el que se activan...

COMPONENTES DE JUEGO

Elementos del desarrollo, que indican la
variedad y profundidad del mismo.
Minijuegos/QT Events: Indicamos si
hay momentos en los que debemos
pulsar botones en un orden, juegos
aparte de la trama (como poker...)..
Mejora de habilidades: Indicamos si los
protas desarrollan sus destrezas..
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Jugando
asu aire

£Qué “sandbox” me recomen-
dais: Just Cause 2, GTA: Episo-
des o tal vez me espero a que
salga Red Dead Redemption?
@ Juan Sanchez
Si has leido ya nuestra compa-
rativa, podras sacar tus pro-
pias conclusiones. Ya habras
visto que cada uno tiene sus
puntos fuertes; JC2 tiene un
mapa amplisimo y lleno de po-
sibilidades, como si fueraun
parque de atracciones pero
con explosivos. Eso si, su his-
toria es flojita y su acabado
algo menos fino. GTA: Episo-
des ofrece dos nuevas histo-
rias y el estilo de juego de
GTAIV, pero potenciado
& connuevos minijuegos y
ambientaciones... Respec-
toa RDR,esuna
pasada. Si el gé-
nero te gusta
tanto, juéga-
telos to-
dos. Son
tan dife-
rentesy
divertidos
que merece
la pena.

@ La oferta actual de sandbox en
PS3 es amplia y variada. Si te
gusta el género, pruébalos todos.

Unetealos
pueblos libres

£Qué se sabe del juego El Se-
fior de los Anillos: La Guerra
del Norte?

@ José Huguet

Ambientado en el norte de la
Tierra Media durante los even-
tos de las peliculas, el proyec-
to estd en manos de Snow-
blind Studios, que ya hicieron
una labor muy digna con los
RPG de accidén Champions of
Norrathy Baldur’'s Gate: Dark
Alliance en Playstation 2. El
juego dispondra de modo co-
operativo para un maximo de
3 jugadores y un sistema de
didlogos interactivos que bus-
ca hacer las conversaciones
una parte mas dinamica e inte-
resante del juego. Probable-
mente no salga hasta 2011.

Al mapachele
cayo un rayo

éSabéis si Sucker Punch tiene
intencion de desarrollar Sly 4?
(@ Francisco José Alonso

El afio pasado, el actor que po-
ne voz original en inglés a Cole
(el prota de inFAMOUS) tuvo
un despiste y se le escapo que
ya se esta trabajando en la se-

Resolvemos
todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

cuelay que repetiria prestan-
do la voz al prota. La secuela,
aligual que la primera parte,
esta siendo desarrollada por
los chicos de Sucker Punch, asi
gue mucho nos tememos que
los planes de hacer saltar a Sly
y su banda hasta PS3 se ten-
drén que posponer, hasta la
llegada de inFAMOUS 2. Quiza
después. Aunque lo dudamos.

Futuro
apocaliptico

Queria saber si METRO 2033
saldra para PS3.

@ Javier Chinchilla

Basado en una novela rusa de
ciencia ficcion de 2005, el jue-
go acaba de aparecer para PC
y Xbox 360 y ha tenido una
buena acogida. No tiene pre-
visto su lanzamiento en PS3,
pero cruzamos los dedos para
gue sea otro de esos juegos
que acabe llegando...

@ Metro 2033 acaba de saliren PCy
360 y de momento no hay planes
para su lanzamiento en PS3.

(%] Escribenos tus cartas 3 Asel Springer Espafia S A PlayMania.
(/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”

(@' Mandatus e-Mail a consultorio.playmania(@axelspringer.es

PROTECCION DE DATOS: Las datas personiales que nos remitas para consultas o caitas, participacion #n
sorteos o concyrsos seran incarporadas, mientras dwie su gestion. a un ficherc responsabilidad de Asel Spinger
Espafia, & A, con domicilinen £/ Santiage de Compostela, 96 22 plante - 28035 Madnd, ¢ podian utilizarse
para enviarte infedriacion comercial de nuestios productos. Puedes eiercer tus desechos de acceso, rectiticacién.
cancelaciony oposicién dirigiendote por estito al domicilio de Axel Springer Espaa, 5 &
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@ Moto GP 09/10 ofrece multijugador a pantalla partida. Eso sf, no permite que
dos jugadores jueguen online en la misma consola contra otros corredores.

Codo con codo
con el rival

Me encantan tas motos y jugar
en compaiiia... éMoto GP
09/10 tiene multijugador a
pantalla dividida?

@ Arturo Santos

Eljuego dispone tanto de
multijugador online con dife-
rentes modalidades y también
modo para dos jugadores a
pantalla dividida. Por fortuna,
también podemos incluir pilo-
tos controlados por IA para
que las carreras no se vuelvan
tan monatonas. Eso si, lo que
no ofrece son carreras online
para 2 en la misma consola
(contra otros jugadores), algo

gue poco a poco se ha ido con-
virtiendo en el estandar.

Comounacasa
portatil

&Para cuando Home en PSP?
@ Eduardo Martin

Sony planed lanzar un servicio
similar a Home para PSP llama-
do “Room”, con una esteticay
gréficos menos realistas, mas
tipo dibujo animado. Iba a ofre-
cer la posibilidad de crear un
blog, gestionar un album de
fotos, decorar nuestro punto de
encuentro... A finales de 2009
hubo incluso una beta cerrada,
pero Sony acaba de confirmar
que ha cancelado el proyecto.

| [
L OPREGLINTS DEL MLLON _

Viendo los proyectos de futuro
de PS3, lo que me gusta menos
es el nuevo mando controlado
por movimiento, Move. Me gus-
ta jugar a la manera tradicional
y no acabhar sudando delante de
un televisor...

@ Néstor Rodriguez

Move es un nuevo tipo de man-
do y un modo diferente de ju-

adaptados como Resident Evil
5, Heavy Rain o Flower, una
nueva forma de jugar que pro-
mete mucha diversion. Si quie-
res saber nuestra opinion, es
preferible que salgan sélo unos
pocos titulos con Move bien im-
plementado antes que verlo
metido “con calzador” en cada
juego que salgay que no aporte

gar, pero no parece ni de lejos
gue pretenda sustituir a nues-
tros queridos Dual Shock 3.
Aungue tenga una pinta estu-
penda, hay géneros que segui-
ran funcionando mejor con el
mando tradicional.

Move supone una opcion mas, y
para algunos juegos como el
nuevo SOCOM 4 o antiguos

nada al manejo. Esto tltimo fue
que lo pasad con Wii al principio
y menudo exitazo...

Pensamos que Sony hara que
los juegos sean compatibles con
los dos sistemas de control y no
nos obligaréd a “movernos” a la
fuerza. Es una opcion que esta
bien siempre que cada uno pue-
daelegir... ©

B Mave serd una nueva

opelan, pero no pretende
sustitulr al Dual Shock.
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Laguna
—iPaso a informar de los monstruos
eliminados en la patrulia?

E©PREG *
CORTAS,
RESPUEST
BREVES

El estudio espafiol Mer-
curySteam esta ocupado
con el nuevo Castlevania,
pero el cineasta Clive
Barker ha manifestado su
interés en hacer una se-
cuela del primer juego...

¢Sabéis algo de
Tenchuen PS3?
@ Rubén Martinez
Desde la entrega de
2009 para PSP, la saga
ha estado tan oculta
como los ninjas que la
protagonizan.

¢Hay noticias de
Final Fantasy
Versus XIII?

@ lzan Rodriguez

Este RPG de accién sigue
en desarrollo. Con el pri-
mer titulo de “Fabula
Nova Crystallis” por fin
en las tiendas, esperamos
que Square-Enix empiece
a dar mas informacion
sobre Versusy Agito.

¢Sacaran en disco
Toad Murder Files?

¢Estara traducido?
@ Erika Betancor

No sabemos si este juego
de PSN saldra en Blu-ray
ron tardne eue canitulne
reunidos, pero estando en
inglés en la tienda, dificil-
mente saldra traducido.

mente competitive (10-20€).
Inclusc aungue ya hayan pasa-
do unos afiitos, muchos tene-
mos auln cuentas pendientes
con PS2: es una consola con un
catédlogo tan amplio y lleno de
joyas que ha sidc imposible
jugarlas todas en su tiempo...

Jugar en PSP
conlL2yR2

Me he descargado del Store
Final Fantasy Viil'y lo he insta-
lado en mi PSP. Al principio
del juego aparece un robot
que te persigue por toda la
ciudad. Para eliminar a este
enemigo tienes que huir siem-
pre que te lo permitan del
combate utilizando los boto-
nes L2y R2, iperola PSP no
tiene!

@ Dani Gémez

Dependiendo de la configura-
cién, el juego usara el stick
analdgico o los botones de di-
reccién para suplir la falta de
L2 y R2. Si manejas el movi-
miento con el stick analdgico,
el boton L2 se pulsa moviendo
alaizquierda en la cruceta, el
botdn R2 moviéndola a la de-
rechay L2+R2 se pulsan al mo-
ver la cruceta hacia arriba, Es-
tas instrucciones funcionan
para todos los juegos de
PSone en PSP, y pulsando el
boton HOME dentro del juego
puedes consultarlas y cam-
biarlas en el apartado “Ajustes
de mando”.

El rio suena,
Dante lleva

éVan a salir mas juegos de la
saga Devil May Cry?

@ Gonzalo Esteban Barrientos
Ultimamente ha habido rumo-
res de que los ingleses Ninja
Theory estarian trabajando en
la quinta parte de la serie. Son
la misma gente que crearon
Heavenly Sword, uno de los
grandes titulos de PS3 en
2007, pero que tuvo una aco-
gida bastante desigual. Vere-
mos si pueden inyectar nueva
sangre en la saga y hacernos a
olvidar a cierta bruja...

Sugerencias
para Sony

Hola, quiero saber si es posi-
ble que aparezcan juegos de
PS2 en PlayStation Store.

@ Javier Pradillo

No parece que sea técnica- y
mente imposible emular una E '
PS2 usando el hardware de
PS3, y seria una jugada maes-
tra por parte de Sony: con muy
poco coste de distribuciéon y
sin encarecer la fabricacion de
BStealmaonaclacbilules
punteros del enorme cata-
logo de PS2 estarian a nuestro |
alcance y si se sigue la estela
de PSone el precio seria real-

B La saga Devil May Cry
podria volver a PS3, pero no
hay mas rumores por anora;

* porejemplo, los brazos del personaje sera genial. Hay

Hay opiniones para todos
los gustos... A ver si
después del E3

salimos de dudas...

Estoy contento con el Dual Shock

Fernando Sanz

“Pues yo no me lo compro, con mi mando de PS3 ya estoy
bien, pero de todas formas se supenia que el Sixaxis tenia
varias caracteristicas de ese mando. Pero luego encima,
seglin lo que he leido, no sera nada barate..”

Una graninnovacion

Eduardo Garrido Santos

“Es una gran innovacion y una nueva forma de jugar
para todos los usuarios de PS3. Ahara PS3 tendra
juegos mas familiares y divertidos. Con PS Move Sony sigue
demostrando gue PS3 es la consola mas potente.”™.

iLo estoy deseando!

Damfan Formoso

“Estoy deseando que salga a la venta y esperemos que no
suba de los T00€ que se rutnorea. Serd otra forma de
divertirte sin tener que camblar de consola. Esperemos gue
no dé fallos: con estas nuevas tecnologias nunca se sabe..”

Muy bien, pero yo paso

Erlka Betancor

“Esta muy blen gue lo hayan hecho para captar a
compradores gue no se decidian por la PS3 solo porgue
no incluyera ese tipe de juegos. Ahora, a mino me gustan,
asl que ni pienso comprar los juegos ni el mando.”

La precision promete

Carlos Ponce Parra
“St como realmente dicen lee los movimientos a la
perfeccion, sentir gue tu eres el que mueve totalmente,

otros simuladores de este tipo que, bueno, te lo pasas bien
pero ne llegan a ser precisos.”

Noloveoclaro

Abel Cambil Vazquez

“Creo gue el PS Move va a ser en PS3 lo gue el Wiimote es
en Wii: nos va a permitir movimientos mas suaves y
precisos. Aunque las desarrolladoras deberian estar
preparadas para sacarle todo el jugo y crear buenos titulos
(Sony deberia incentivar a las desarrolladoras por su uso).”

EL TEMR DEL MES QUE VIENE ES:

[ DUE

c’.Qu opinas d

esta nueva tecnologia?

(@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@axelspringer.es
indicando en el asunto “Opinién”. Y no te olvides de incluiruna foto tuya.
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Personalizacion
y realismo

éTendra F12070 modo online,
editor de pilotos y escuderias?
@ José A. Meira

El multijugador online lo da-
mos por hecho, los editores
que mencionas aun no estan
confirmados, pero si espera-
mos cierto nivel de personali-
zacion. El juego tiene pravisto
su lanzamiento después del
verano en PS3, con lo que hay
tiempo de ir conociendo nove-
dades:; las pinceladas eshoza-
das hasta ahora de la climato-
logia, las entrevistas a pilotos
y los objetivos por escuderia
ayudan a ser optimista.

Nunca tenemos
bastante

Hola playmaniacos. A ver si
sabéis esta: épor qué los jue-
gos de PS3 duran menos que
los de la PS2?

@ Sergi Peralta

Es cierto que volviendo la vis-
ta atras uno puede asombrar-
se de la cantidad de “chicha”
que se podia meter en un hu-
milde DVD de la vieja PS2
(FFXy FFXI, GTA: San
Andreas o RE4 son algunos
ejemplos). Sin embargo, inclu-
so sin tener en cuenta la mejo-
ra en graficos, sonido y voces,
ni la descarga de expansiones,
sigue habiendo juegos tanto o

e me

| e
d FROBLEMAS

Error de lectura

B Todavia se sabe poco
solre F-12010 pero casi con
toda seguridad tendrd editor.

mas largos en la nueva gene-
racion: el nuevo FFXIlI (conse-
guir todo, trofeos incluidos, da
para mas de 100 horas), Obli-
vion, Fallout 3 o cualguier jue-
go con un online intenso
(MW2, GTA IV) puede ocupar-
te bastante mas de 100 horas,
o incluso mas si quieres todos
los trofeos. Puede que las his-
torias sean més cortas, pero
en muchos casos se suplen
con otros afadidos...

B Final Fantasy XIIi pues ser el juego
de la saga mas corto, pero aporta otros
elementos que alargan su duracion.

Resoluciones
disponibles

Segin he visto en la revista, la
resolucion méaxima en muchos
juegos es 720p ivaya timo!

@ Arturo Santos

La alta definicion viene en dos
sabores: 720p y 1080p (Full
HD), un juego con esta ultima
resolucion requiere muchos
mas recursos de PS3 y pueden
“ralentizar” los juegos. Lo logi-
co es que a medida gue pase
el tiempo los estudios sean
capaces de exprimir los recur-
sos de PS3 para alcanzar esa
resolucién en la mayoria de
los juegos. De todos modos,
no te quejes, que 720p es un
abismo comparado con la de-
finicidn estandar...

TDT de pago
enPlayTV

Estoy abonado a Gol Televi-
sién y me gustaria saber si
hay alguna forma de verlo a
través de PlayTV.

@ Ismael Marti

Pro desgracia, no. El decodifi-
cador PlayTV no tiene dénde
conectarle una tarjeta de abo-
nado de Gol Television.

Como muchos decodificado-
res TDT gue se vendian hasta
hace nada, PlayTV no esta
preparado para la TDT de pa-
go. Para poder disfrutar de
ese canal deberas usar el sin-
tonizador interno de tu televi-
sor o, si no es compatible, un
sintonizador de TDT externo
preparado para ello.

80| PlavMania

Al finalizar una partida de Modern War-
fare 2 mi PS3 de 60GB se quedo total-
mente blogueada y la tuve que apagar
con el botén de atras. Al reiniciarla y
cargar el juego me dice: “Error durante
la operacién de inicio (80010514)". Di-
cen que es un error de la lente, o que se
ha sobrecalentado la consola.

@ Mario Lopez

Si te ocurre con cualquier disco que me-
tas en la consola, (a veces pasa solo con
los Blu-Ray) todo indica que el lector de
tu PS3 esta fallando. Si es una de las de
60GB retrocompatible con juegos de
PS2 o los primeros de 40GB, ya no esta-
ra en garantia. Nuestro consejo es que
compruebes si es posible repararla por-
gue es casi una pieza de coleccionista.
Consulta con el SAT de Sony o pide pre-
supuesto en una tienda de reparacién de
electrodomésticos. ©

Jugando con auriculares

Tengo mi PS3 conectada por HDMl a
una tele que no tiene un conector para
cascos. éExiste algun auricular que se
pueda conectar directamente a PS3
(por Bluetooth o USB)?

@ Félix Salvado

Los auriculares Bluetooth o USB sélo
transmiten el audio del chat de voz. La
opcién mas economica es canectar los
extremos rojo v blanco del cable AV que
venia con la consola a un adaptador para
minijack de 3.5 mm (el de los cascos).
Eso si, solo tendras sonido estéreo. Y
recuerda cambiar la salida =
de audio en el menu de ;
PS3. Los auriculares
Sharkoon X-Tatic ofre-
cen un buen sonido 5.1,
conectados a las salida
Optica de PS3. Cuestan
unos 100€. ©

PSN}naccesible ;

No puedo acceder a Playstation Network
desde gue actualicé la consola. Cuando
lo intento aparece un mensaje que dice
gue en mi pais/regidn no esta disponi-
ble. éPodéis decirme la razén?

@ Richard Coburn

Cuando te ocurra esto, lo primero es
comprobar si hay previsto mantenimien-
to en PSN en esa fecha, en cuyo caso es
normal que no puedas acceder al Store
en algun momento, o incluso ni siquiera
iniciar sesién. En unas horas suele resol-
verse. Sino es el caso vy estds varias dias
asi, comprueba que la direccion postal de
tu cuenta corresponde a un pais en el que
PSN estd disponible. Si has cambiado la
direccion recientemente y antes funcio-
naba con normalidad, el error puede
deberse a eso. Prueba también a iniciar
el router por si estuviera haciendo co-
sas raras...Q

EPREGUNTAS
CORTAS,
RESPUESTAS
BREVES

. —

¢Se sabe ya algo de
Gran Turismo 5?

@ Rubén Souto

Deberia salir antes de 2011,
aunque pasar de “Marzo
2010 a “Sin fecha” no au-
gura nada bueno. éLo ha-
bran reservado para que
coincida con Move?

¢Saldra Rogue
Galaxy 2?

@ Francisco José Alonso

No parece probable. Sus
creadores estan trabajan-
do en la secuela de White
Knight Chronicles.

¢Veremos algtin
juego de “Matrix"?
@ Victoria Diaz

El décimo aniversario ya
ha pasado y podia haber
sido una buena ocasién...
No hay nada a la vista.

¢Sesabealgodela
peli de God of War?

@ José Alan Prieto

Se anunci¢ una adapta-
cion al celuloide hace
unos afios con Brett Rat-
ner (“X-Men 3™) come di-
rector, pero no han vuelto
a oirse noticias.

¢Cudndo se lanzara
The Lord of the

Creatures?

@ Alejandro Gonzalez

El titulo de los chicos de
Arvirago sigue sin tener
fecha de lanzamiento...

¢Cudndo Kingdom
Heartsen PS3?

@ Carla Jiménez

El creador de la serie, Tet-
suyo Nomura, ha declara-
do que habra un KH3,
pero que su prioridad es
acabar Final Fantasy Ver-
sus XIII. Y que habra un
Kingdom Hearts al aio,
sin especificar consola.
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Copa Mundial dela FIFA Sudafrlta Zl

S i quieres ir calentando el am-
biente de cara al mundial que
se celebra en junio, va puedes dis-
putar el primer partido virtual gra-
cias a la demo del juego oficial del
Mundial de Sudafrica.

La demo solo ofrece dos equipos,
las selecciones de Espaia e Italia,
con las que podemos disputar par-

Lost Planet 2

La nueva demo de Lost Planet 2 deja atras las cace-
rias cooperativas de bichos gigantes para centrarse
en los modos competitivos para hasta 16 jugadores.
Ofrece dos modos: batalla de puestos (dominar zo-
nas) y eliminacién (deathmatch), en un mapa nuevo,
llamado Jungla turbulenta. Para fans de la accion. ©

21Dlavhania

tidos sueltos (hien contra la maqui-
na o conftra un amigo) y comprobar
algunas de las mejoras y novedades
del juego: el renovado sistema de
penalties, jugadores que se agotan
amedida gue avanza el partido...
Todo ello con un mejcrado aparta-
do grafico, con nuevos comentaris-
tas y un control que responde a las

Hisre

8 La demo de Copa Mundial de la
FIFA te permitira sentir la emocion
de los partidos del Mundial de este
afio... liiy manejando a la “Roja”!!!

mil maravillas. Como demo que es,

no ofrece ni una milésima parte de

’0\,.

las opciones que ofrecera el juego
completo (con mas de 190 seleccio-
nes, desafios o partidos en los que
podemos reescribir la historia de
algunas selecciones), perc para ha-
certe unaidea de lo que ofrecera, la
demo cumple de sobra... ©@

DEMOS GRATUITAS COMPLEMENTOS PARA JUEGOS, VIDEQS, EXPANSIONES...

Lo mejor de la tienda

. Hope gy 5o ope B0

J

8 La demo solo deja jugar 2 minutos de partido y es limitada
en opciones: solo ofrece un estadio y dos setg;ﬂones.

b.c
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SplltISecond Velouty Skate 3

Ya puedes probar, dias antes del lanzamiento, este
frenético arcade de velocidad, en el que explosiones,
choques y otros espectaculares efectos amenizaran
las refiidas carreras. Y todo con un preciso control y
una gran sensacion de velocidad, gue podras poner a
prueba en el circuito de la demo, en un aeropuerto. ©

Recorre el distrito universitario de la nueva ciudad del
juego, Port Carverton, y supera algunos retos para un
jugador y los nuevos desafios de grupo. Y todo pu-
diendo comprobar el refinado control, los niveles de
dificultad de manejo (mas o menos realista) y el me-
jorado acabado grafico de esta entrega. ©
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Aliens Vs Predator Shooter Subjetivo 1038
Army of Two The 40th Day Accion 1472
Batman Arkham Asylum Aventura de Accién| 1460
Bayonetta Accion 1664
Brital Legend Aventura de Accién| 1014
Calin McRae DIRT 2 Velocidad 916
Copa Mundial de la FIFA 2010 | Degortivo 1072

Dante’s Inferno

101

Accion

Darksiders Aventura de Accidn| 1378
Dranon Ball: Raging Blast Lucha 358
FIFAT0 Deportivo 784
Fight Night Round 4 (nueva) | Boxeo 791
God of War Il Aventura de Accidn| 2671
Gran Turismo 5 Velocidad 239
Heavy Rain Aventura 1430
IL-2 Sturmcrvik Accidn 1240
Just Cause 2 Aventura de Accion| 1439
LEGU Indiana Jones 2 Accion 589
Lost Planet 2 Accion 4272
Mini Ninjas Lventura de Accidn] 1069
Moto GP 09410 Velocidad 44z
15 Vs ATV Reflex ‘elocidad 913
NBA Live 10 Deportiva 799
Ne= for Spe=d SHIFT “elocidad 654
Ninja Gaiden Siama 2 Aventura de Accion| 692
Pra Evolution Soccer 2010 Deportivo 1027
Ratchet & Clank Atapados en ei Tiempo | Ac i 2500
Rad Faction Guerrilla Aventura de Accidn 733
Skate 3 Depoitiva 850
Sonic & SEGA All Stars Racing | Velocidad 827

972

Split/Second Velocity

Velocidad

Star W ars: El Poder de la Fuerza

Accicn

1251
UFC 2009 Undisputed Lucha 561
Uncharted 2 Aventura de accion | 3061
Wakeboarding HD Deportiva 340

rakuza 3

| Avertura de Accion| 1233

®CONTENIDO DESCARGABLE

2 STORE

LLEGA EL MULTIJUGADOR
DE DANTE'S INFERNO

Bajo el nombre de “Los Juicios de Santa Lucia”
se esconde el nuevo pack de contenido de
Dante’s Inferno, que como principales novedades
incluye un nuevo personaje y afiade un modo de
juego cooperativo, en el que podemos crear las
oleadas de enemigos (tanto la cantidad como la
variedad). La oferta se cierra con rankings online,
la posibilidad de retar a los amigos... O

®AREA VIDZONE

DISFRUTA DE LA MUSICA
COMO EN UN CANAL DE TV

La exitosa aplicacion gratuita Vidzone, con la que
podemos reproducir miles de videos de musica
en streaming, ha recibido una nueva actualizacion
que hace el servicio aln mas atractivo: ahora
podemos ver los videos de forma continua, como
si fuera un canal de TV, con distintos “canales”
tematicos organizados por generos, grupos.. @

®JUEGO DESCARGABLE

OTRO MITO DE LOS 80 QUE
PREPARA SU REGRESO...

En los afos 80 Konami se sacd de la marnga un
recordado arcade, conocido Green Beret o Rush’n
Attack, en el que encarnabamos a un boina verde
que debia rescatar a militares presos. Pues bien,
Konami esta preparando el regreso de ese mito
en forma de juego descargable.. ©

®MUNDO HOME

IRON MANY MODNATION
RACERS LLEGAN A HOME

El espacio Audi mantendra en marcha un nuevo
concurso de habilidad y refiejos, en el que los

10 ganadores (termina en junio), recibiran una
armadura de Iron Man para andurrear por Homie.
Ademas, el arcade de velocidad ModNation Racers
ya tiene su espacio, con minijuego incluido... ©

LA TIENDA AHORA SE
ACTUALIZA LOS MIERCOLES

Hasta ahora la tienda PlayStation se actualizaba
puntualmente los jueves, pero Sony ha decidido
adelantarlo a los miércoles, siendo efectivo desde
al pasado 4 de mayo. No se ha confirmado las
razones, pero muy probablemente sea para tener
la tienda actualizada igual que la competencia, que
actualiza siempre los miércoles.. ©

®CONTENIDO DESCARGABLE

UNCHARTED 2 CRECE CON
EL PACK “ASEDIO”
M

La mejor aventura de 2009 sigue recibiendo
nuevos paguetes de contenido descargable para
prolongar un poco mas la diversion. En este caso
se trata de un pack que incluye un nuevo modo
cooperativo para 2-3 jugadores, que da pie al
nombre del pack, ademas de dos nuevos mapas, 11
trofeos adicionales (10 de bronce y uno de plata) y
6 nuevos skins. Y todo ello por 5,99 €. O

®MUNDO SINGSTAR

MAS TEMAS EN CASTELLANO
LLEGAN A SINGSTORE...

.y hay para todos los gustos. Desde el toque
coplerc de Rocio Jurado a clasicos de los sesenta
como Jeanette o Raffaella Carrd, pasando por
Bebe, Bunbury, Macaco... Tampoco faltan éxitos en
ingleés, con nuevos temas de Blur, Depeche Mode,
Stereophonics... Y tambien, packs de canciones
con lo nueva de Snow Patrol... ©

®CLASICOS PSONE

ABE’'S ODDYSEELLEGA A
LOS CLASICOS DE PSONE

Es verde, con voz gangosa y muy tierno..
y se instalo en nuestros recuerdos
tras protagonizar su primera
aventura, en la que debia
salvar a 99 congeneres
de convertirse en carne
de hamburguesa. Su
inmensa originalidad, el
carisma y humor de sus
personajes v la mezcla
de plataformas, puzzles
le granjed un hueco de
honor entre los juegos
de PSone. Ahora puedes
encontrarlo en la tienda PS... @

PlayManfa |83
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Final Fight: Double Impact

Capcom es uno de los referen-
tes de los salones recreativos
de todos los tiempos, gracias a ti-
tulos como Street Fighter, Ghost'n
Goblins 0 1942. Pero también nos
dejo geniales beat’em ups tipo “yo
contra el barrio”,en los que avanzd-
bamos por escenarios de todo tipo
(urbanos, fantasticos...) eliminando
a cientos de enemigos.

Aprovechando los nuevos
tiempos y las ventajas de la dis-
tribucién digital, la compaiiia ja-
ponesa acaba de recopilar dos de

'MAGIC SWORD -
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@ Final Fight es un jueago de lucha “yo
contra el barrio”, €n el que 2 jugadores
pueden cooperar Online. Hay 3 héroes
para elegir, armas, enemigos finales...

| 25

sus grandes cldsicos Final Fight (de
ambientacidn urbana, contra ban-
das de matones) y Magic Sword
(de corte mas fantastico, con armas
blancas) en una Unica descarga,
bautizada como Double Impact.
Ambos cldsicos no han sido altera-
dos y son versiones “pixel perfect”
de las maquinas recreativas origi-
nales, aunque ambas ofrecen nu-
merosos modos de visualizacién y
filtros para que no se les noten los
anos. Por si fuera poco, Capcom

ha afiadido trofecs, juego coope-
rativo via Online para dos, chat de
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voz mientras jugamos, rankings
Online para comparar la pun-
tuacién con los amiges, una
banda sonora remezclada y
otros detallitos que encan-
tarén alos fans de los cla-
sicos. Lo unico malo es

que para jugar hay que

estar conectado siempre

ala red PS Network y si

no hemos iniciado sesion
Online no podremos ju-

gar. Es el Unico defecto

de un gran pack que te
mantendra “picado”... ©
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@ Los 2 juegos de Double Impact tienen desafios, varios modos
de visualizacion, ranking de puntos, chat de voz online...

-
Challenge:
VAULT - Tier 1: Magical-Swordsmen

@ La espada y la fantasia protagonizan este ! 2, -
Complete oll levelsinco-o & e

beat’em ug, en el que debemos ascender por |
5 una torre repleta de enemigos, cofres, hechizos..
VISUAL MODE: SMOOTH

LoD AL

B La magia juega un papel importante. Podemos “invocar”
criaturas que nos ayudan a despachar a los enemigos.

L

R4lPlavMania
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@ After Burner Climax es un frenético

debemos abatir aviones enemigos y

-

SF
N SEORER &t& Jh arcade en el que manejamos uncazay =
1 {44

@15 niveles, 3 aviones a elegir, opciones desblogueables,
trofeos... ABC tiene opciones para rejugarlo varias veces.

After Burner Climax

trodecano de los salonesre-  alos aviones enemigos y sus ba- “barrel rolls” o giros de 360 para

creativos, After Burner, vi- terias antiaéreas y esquivando sus  evitar los disparos, fijar nues- *iﬁ
vio una tercera juventud en 2006, disparos. Como en QutRun, pode-  tro punto de mira para lanzar
cuando se lanzd Climax, una pues-  mos elegir entre varias rutas (hay misiles, controlar la veloci-
ta al dia que incluia nuevos ca- 15 niveles distintos) y, comonove-  dad... Afiade trofeos, op-

zas de combate (F-15E Strike Ea- dad, hay "misiones urgentes” que ciones extra (como

gle, F/A-18E Super Hornet y F-14D se activan mientras progresamos conseguir créditos
Tomcat) y la jugabilidad de siem- por los niveles, que nos invitan a infinitos)... y iMi-

pre, pero refinada con nuevos de- cumplir objetivos como abatir un sion cumpli- -
talles, como objetivos adicionales.  prototipo o evitar ser descubiertos  dal @ / Pl
Para aquellos que no conozcan el enun tramo del nivel. -~

juego, laidea sobre la que descan-  El control, como en cualquier ar-
sa es muy es simple: surcar loscie-  cade, es sencillo, pero con po-
los con nuestro caza, eliminando sibilidades: podemos hacer

Otro mito de SEGA, esta vez centrado en la velocidad Otro éxito de los 90, esta vez de Konami, también lie- El desaparecido estudio Grin fue el responsable de

y los Ferraris, se remozd con nuevos modos y opcio- g6 a PSN ofreciendo lo mismo que la maquina origi- volver a dar vida a otro clasico de Capcom, Bionic

nes Online (carreras para 6), desafios en los que te- nal, es decir, un arcade de velocidad protagonizado Commando, mas conocido como “el juego del gan-
nfamos que tener contenta a nuestra copiloto rubia por Minis y otros coches pequefios. Las carreras tie- cho”. El resultado fue un juego de accion que mante-
(realizando derrapes, etc.) y, por supuesto nuevos y nen lugar en un pueblecito costero francés, repleto nia la esencia del original (tiros, plataformas gracias a
espectaculares graficos. Algunas cosas, como la posi-  de atajos, caminos alternativos... Aparte, ofrece mo- un gancho gue nos permitia balancearnos...), y afiadié
bilidad de elegir ruta, siguen en su sitio... @ dos Online y otros divertidos modos de juego. © enemigos finales, modos multijugador... Divertido. ©

‘PlayMam’a |85
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@ GTA se coloca lider,
deshancando a Kratos.

__God of War |l

FIFA 10

| @Eljuego oficial del
' Mundial ya entra en listas.

iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

Los mejores juegos

2 CAPCOM % 69,85 € 11-16 JUGADORES  CASTELLANO 7 #16 Aflus

wStation 3

L 4NN

Mueyo}

. 1 SEGA 169,95 € » X JUGADOR )} CASTELLANO 1 +18 ANOS

Un juego de espias que mezcla rol con accion y sigilo y f
oftece una gran libertad para elegir come querernos jugar. |8 88

»EAGAMES )) 69,85 € » 1-2 JUGADORES )} CASTELLAND )} +18 ANOS
Dos mercenarios tendran que cooperar para hacer frente
a una amenaza terrorista en Shanghai. Es algo corte.

) SEGA )69,95€ » 1JUGADOR ) CASTELLANO »)+18 ANOS

Espectacular, divertido, vibrante, fresce.. Bayonetta es la
nueva reina de la accion. Lastima de tiempes de carga.

) CAPCOM » Sé J95€ ))1-8 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 ANOS
Un clasico puesto al dia que engancha de lo lindo por su
exigente contenido plataformero y su intensa accion.

P qnt

»EAGAMES ) 29,95 € 1-8 JUGADORES 7> CASTELLANO ) +18 AflOS

Una graciosa aventura a lo GTA que explota muy bien

todos los topicos del "heavy”. Graficamente es justito.
1Precioespeciall

2> CAPCOM 129,95 € »1JUGADOR » [ASTELLAN!IJ » +16 ARDS

Explosiva accién con toques aventureros que ofrece todo lo
que se le puede pedir a un DMC pero en alta definicion.

» KOEI 1»59,85 € »1-4 JUGADORES )}CASTEL'I;AND 312 ANDS
Accion facil y asequible para un “machacabotones”
ambientado en la China feudal y con cooperative online.
_ {Precio e
»EA 119,95 € )1-16 JUGADORES ) CASTELLANO » +16 ANOS

Disfruta de las batallas de "ESDLA" manejando a los dos
bandos. Eso si, es repetitivo v sus graficos no sorprenden.

»SONY 29,95 € 11JUGADOR )) CASTELLANO J» +16 ANOS

Aventura de impecable factura técnica pero repetitiva,
corta y con un sistema de combate poco aprovechado.

3 DIGITAL BROS 39,85 € 116 JUG. ) CASTELLAND ) 7 AROS

Batallas aéreas llenas de posibilidades que convencen tanto
al fan de la simulacion coma al que busque algo mds sencillo.

Huevl

Uni gran juego de accion de amblentacion futurista con
un gran cooperativo ¥ un desarrollo emocionante:

=4 Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania.
{/Santiago de Compastela 94. 28035 Madrid, indicanda en el scbre * Consultoria”

(@ Manda tus e-Mail 2 consultorio.playmania@axelspringer.es

PROTECCION DE DATOS: Lcs datos persanales fue nos remitas para consultas, (artas o concissos seran irorporades
aun hichero responsabiiidad de Axel Springer Espania, S AL 'nndurmnlmen':liunflaqadeftm:x-ntulag!a 22 plana -
28055 Madnd, y podién uti I3 arte informacian comercial d 05 Puetes ejercer tus derachne
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para tu PlayStation

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

» EIDOS ))49,95€ ) 1JUGADOR ) CASTELLAND 3 +7 ANOS

Un juego de ninjas diferente, con humor y una original es-
tética, cuyo variado desarrollo engancha desde el principio.

% TECMO )) 59,95 € » 1-2 JUGADORES ) CASTELLAND 3 +16 ANOS

Un desafio a la altura de los mejores ninjas: largo, dificil y
muy espectacular. Y con jugosos extras exclusivos de PS3.

»DEEPSILVER 1) 49,95€ ))1JL|E;ADDR 7 CASTELLANO » +18 ANDS

Una variada aventura que aprovecha la licencia y recrea
bien la serie, pero que resulta corta y poco profunda.

| ))SONY »69,95€ »1JUGADOR J» CASTELLANO ) +7 ANDS

Accidn y plataformas tan divertidas y variadas como
siempre. Sabe enganchar a jugadores de todo tipo.

1 ATARI %29,954¢ 312 JUGADORES » CASTELLAND ) +16 ANOS

Un gran juego de accién e infiltracidn, con el atractivo de
un héroe carismatico y de ofrecer dos aventuras en una.

Nuevo]
¥ ATLUS 7 44,95 € 31 JUGADOR ) INGLES 1 +7 ANOS

Un juego de rol como los de antes. plagado de referencias
y.guifios al género v cun estetica ‘retre” Pero en ingles,

N EA % 69,95 € 1 JUGADOR » CASTELLANO J; +18 ANOS

Un juego de rol de abierto desarrollo y repleto de posi-
bilidades que los fans del género sabran apreciar.

1y BETHESDA ))59,95€ )1JUGADOR » CASTELLANO »: +18 ANDS
Un juego de rol Unico € irrepetible que en su edicion defi-
nitiva, incluye las 5 expansiones. Te durara media vida...

) SQUAREENIX »69,95€ ) 1 JUGADOR ») CASTELLANQO » +16 AROS

Un sobresaliente juego de rol, que apuesta por la fuerza de 8
la historia y unus combates profundos y muy divertidos.

i iNuevo!
1/ SQUARE ENIX ) 58,95 & 3 1JUGADOR 7 INGLES 5 +18 ANOS

Un juego de rol de accion original y variado pera con un
desarrollo [entorro, técnicamente flojo y en ingles

))SEGA /69,35€ 1 1JUGADOR 5 CASTELLANO 7 116 ANOS

Una ambientacion original y unos combates espectaculares
(entre los turnos v la accidn) pero liosos. Para iniciados.

" ))SONY 69,5 € 14 JUGADORES ) CASTELLANO 3 +16 AROS

Un cuidado juego de rol largo, profundo, que sabe en-
ganchar y que ofrece opciones Online muy atractivas. . 87




1. TAN INCREIBLE

ha logrado otra aventura

el mas minimo detalle.

ASSHSSAS

7 UBISOFT %69,95€ 1JUGADOR ) CASTELLANO » +18 ANOS

Una aventura (nica, tanto en graficos como en jugabili-
dad, que supera en todo a su antecesor. No te lo pierdas.

BATMAN ARKHAM ASYLUM
»EIDOS »59,95€ »1JUGADORES % CASTELLAND 3 16 AROS

El carisma de Batman y Joker en una soberbia aventura en la
que se unen accion, sigilo y todo un derroche técnico. Brutal.

¢ DANTE 'S INFERNO

J»ELECTRONIC ARTS » 69,95 € )1 JUGADOR ) CASTELLANO )) +18 AROS

Una aventura al estilo God of War, con una criginal y espec-
tacular ambientacion, pero con un desarrollo muy visto.

DARKSIDERS
J:THQ 169,95 € 1 1JUGADOR » CASTELLAND )} 418 ARDS

Una aventura de accién que entretiene y convence por
su variedad y gran duracién, aunque no es muy original.

| 0
_DEAD SPACE

) EA GAMES 2:19,95€ /) 1JUGADOR ) CASTELLANO » +18 Aﬁﬂs
Por su apartado técnico, su ambientacion y sus brutales m

combates, estamos ante la aventura de terror del afio.

GOD OF WAR Il
JSONY 269,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLAND 1 118 AROS

Una de las mejores aventuras de PS3, con una calidad técni-
ca incuestionable y un arrollador desarrollo {(muy gore).

GOD OF WAR COLLECTION
» SONY 139,95 € 1 JUGADOR 1 CASTELLANO ) <18 AROS

Los 2 primeros GOW de PS2. Dos aventura imprescindibles,
que puestas al dfa y con este precio resultan irresistibles.

' GTA EPISODES FROM LIBERTY CITY

Y ROCKSTAR 249,95 € 1 16 JUGADORES ) CASTELLAND » 18 ANOS

Dos nuevas aventuras que amplian atin mas el universo de
GTAIVy encima a un precio inmejorable. Imprescindible.

GRAND THEFT AUTO IV
PROCKSTAR 2395 € 116 JUGADORES 1) CASTELLANO 18 ARCS

Es el juego que tienes que tener. Una aventura inmensa y

cargada de accion que te atrapara desde el principio,

»  HEAVY RAIN
1/SONY 69,95 € )1 JUGADOR ) CASTELLAND )} +18 AROS

Una aventura adulta de gran guidn que disfrutaras si no te
importa que sea casi una peli interactiva sin mucha accion.

INFAMOUS

J*SONY »29,95€ »1JUGADOR J) CASTELLAND % +16 ANOS

Un juego tipo de GTA pero con superpoderes y la opcidn

de ser bueno o malo, Tiene fallos, como detalles grafices,

) EIDOS % 59,35 €)1 JUGADOR % CASTELLANO » +16 ANOS

Una larguisima aventura tipo sandbox, a caballo entre GTA
¥ Mercenaries. accion, libertad, variedad y mucha diversion.

COMO GTA IV. Rockstar

redonda en todos los senti-
dos: con miles de cosas para
hacer y todo cuidado hasta
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2. AMBIENTACION 3. MULTIJUGADOR
ALUCINANTE. RDR re- MUY COMPLETO. Has-
crea un mundo realista y ta 8 jugadores podran par-

con todos los tépicos del

Oeste. A ello contribuye su
excelente guion, su BSO,
sus variados escenarios...

ticipar en variados modos
de juego. Segln ganemos
partidas subimos de nivel y
desbloquearemos extras.

" METAL GEAR SOLID 4
))KONAMI 28,95 € 71-16 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 Aﬂl}s
Una aventura de accién y sigilo inolvidable, Un perfecto m

brache de oro para una saga mitica. Imprescindible,
MIRROR'S EDGE |

»EAGAMES 119,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO ) +16 ANOS

Un juege distinto en todos los sentidas: graficos, sistema m

de juego... Te encantara si buscas nuevas experiencias.
23 ACTIVISION 1)39,95€ ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ))+18 ANOS

Una vibrante aventura a lo GTA muy divertida y variada E_‘EE N = L
gracias a los salvajes superpoderes de su protagonista. e --- *-- -; ¥ =

FHUOCRITOS

J»ROCKSTAR 169,95 = 1} 16 JUGADDRES 7 CASTELLANO 3 +18 AMWEi

Una aventura epica, al estilo GTA IV, pero ambientada en

) Oeste Técnicamente bifllante y repleta de opciones.
RESIDENT EVIL 5

»CAPCOM 259,95 € )1-2 JUCADORES )} CASTELLANG ) +18 ARIOS

Emocionante, espectacular, adictivo... Resident Evil 5 es sin

duda una de las mejores aventuras de accion de PS3,

)SONY 69,95 € »1-10 JUGADORES » CASTELLAND 3 +16 ANOS

~ UNCHARTED 2: £L REINO DE LOS LADRONES
Una aventura total, que atrapa sin remedio de principio a m

fin. Y con multijugador. Es de los mejores juegos de PS3.

))SEGA 159,95 € 71 JUGADOR Y INGLES 1 +18 AROS

Una aventura muy bien ambientada en los bajos fondos
japoneses y muy duradera. Esa si, en perfecto inglés.

DRAGON BALL: RAGING BLAST

1 NAMCO BANDAI )} 64,99 € 1-2 JUGADORES /) CASTELLANO ¥ +12 ANOS
‘ Espectacular, tanto en graficos como en nimero de lu-
chadores y modas. El control es como en los Tenkaichi.

SOUL CALIBUR IV

YNAMCO 29,95 € 1)1-2 JUGADORES > CASTELLANQ » +16 ANOS
Un juego de lucha espectacular, completo y realmente E

divertido. A poco que te guste el género, te encantard.
SUPER STREET FIGHTER IV

3 CAPCOM 39,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANQ 1 +12 A0S

El mejor juego de lucha de PS3. Tiene la misma base que

SFIVy anade luchadores, opciones, modos de juego...

2 NAMCO BANDAI 1) 69,95€ 1}1-2 JUGADORES ) CASTELLANQ )} +12 AROS
La lucha mas espectacular y completa (40 luchadores,

muchos modos...). Enamorara a los fans de la saga.

WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2010

) THQ ¥ 64,95 € »1-6 JUGADORES 7} CASTELLANO )} 416 ANOS

Un simulador de wrestling espectacular y ENORME, con m

maés opciones, modes de juego v personajes que nunca.

@ Final Fantasy XIll se mantiene
entre vuestros favoritos por su
calidad y emocionante historia.




PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS UN
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#"2 MGS: Peace Walker

MPSP  MKONAMI - 1 AV.DEACCION %18 DEJUNIO
Despues de haberlo probado en profundidad
(ya casi nos lo hemos acabado) pademos afir-
mar que es de o mejorcito que hay para PSP.

_,..p 5 Fallout: New Veqas
NPS3  NBETHESDA  MROL ) OTONO
“Ya nos hemes dado nuestros primeros “pirulos”
por el desierta de Mojave y hemaos comproba-
do que serd tan GRANDE como Falfout 3.

PS3 )) K GAMES M AV.DEACCION )27 DEAGOSTO
Ua GTA ambientado a finales de los 40 que se
apoya en un guion digna de “El Padrino” es
una oferta que no podremos rechazar..

Fallout 3

VEL.OCIDAD

Espectacular, duradero y repleto de opciones, Colin McRae
DIRT 2 es mucho més que un simple juego de rally.

Un divertido arcade con variados vehiculos y libertad
para recorrer enormes escenarios. Pero es algo repetitivo.

No serd enorme en coches y circuitos, pero su realista
conduccién y el Online hacen de él todo un juegazo.

Carreras vibrantes, espectaculares y con muttiples opciones
que te mantendran pegado al volante mucho tiempo.

Un divertido arcade de carreras que te da la posibilidad
de crear y compartir TADO, al estilo Litt'eBigPlanet

+ Un completo juego de motos con 125, 250 y Mota GP. Téc-
& nicamente no impacta y el control es bastante mejorable.

Velocidad offroad, salvaje, espectacular y con una in-
mensa capacidad para divertir y més variados circuitos.

El completo sistema de control y la variedad de circuitos
y vehiculos son el mayor aliciente de este intenso arcade.

Un simulador equilibrado y divertido, aungue no supera en
ningtin aspecto a los “pesos pesados” del género.

»CODEMASTERS /)59,95€ »1-8 JUG. ) CASTELLANG ) +12 ANOS
»CODEMASTERS 159,95 € 1 1-16 JUG. »»CASTELLANG ))+3 ANOS
J)SONY 139,95 € »1-16 JUGADORES 7 CASTELLANO); +3 ANDS
| 89
JYROCKSTAR )29,95€ ‘ »1 IE;UGADOHES -FJ EASTELLANO ))+12 AﬂOS
% SONY HEB 99 € )12 JUGADORES 7> CASTELLANO ) +3 ANDS
‘}CAPCOM »59,95€ 1)1-20 JUGADORES ) CASTELLAND ) +3 ANOS
))SON\" )29,95€ H-&JHBRES 1 CASTELLANO % +16 ANOS -

NTHQ ) 69,95€ 212 JUGADORES 1) CASTELLAND ) +12 ARDS

Y EA 129,95€ »1-8 JUGADORES ) CASTELLANO »+3 AROS

una mano en las misiones (podemos enviarle a lugares
cercanos a buscar municion, etc...). El perro es todo un
clasico de la saga, pues también sale en los primeros.

La melor opeion para los amantes de las motos. Un simu-
fador completo, divertido y apto para cualquier nivel

Un arcade de carreras facil y asequible con el encanto de
los héroes de Sega y muy divertido jugando en compafiia.

FECOND VELOC

Una descarga de adrenalina en forma de arcade de velo-
cidad que sorprende v divierte desde la primera carrera.

11 DISNEY INT; 1)53,95& 1)1-8 JUGADORES 1) CASTELLAND 147 ARU

SBK X SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSH 1@.@

| J)MILESTONE })49 95 € 101-16 JUGADORES % CASTELLANO %43 Anvua

J‘SEGA 159,85 € %1-4 JUGADORES 1 CASTELLANO »+7 ANQS

5

\ :

Haunting Ground

Albéndiga es un perro que nos acompafiard y nos echard | Hewie es un pastor aleman que es nuestro tGinico apoyo en
este “survival horror” de Capcom que salié para PS2 en
2005. Podiamos darle érdenes y felicitarle o regafiarle. Y
segln como le tratemos, el final del juego puede variar.

SHDDT =i UP

% SEGA 169 ,95€ ))MEJUEADGRES 1 CASTELLANO ) +18 ANOS

Un shooter que nos permite jugar como aliens, marines o
predator. Lo mejor es su potente y original modo online. 8

)}EA GAMES 69,95 € )1-16 JUGADORES ) CASTELLAND ) +16 AROS

Un shoater bélica con una intensa campafia individual y
buenos modos Online, aunque no alcanza el climax de MW2. 8 7

n2K EAMES 3)64,85€ 110 JUGADORES ) CASTELLAND ) +18 AROS

Si te gusta el primero este te encantard: conserva el mis-
mo espiritu y ambientacién y con mode online.

72K GAMES 59,95 € % 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO »+18 AROS
Explora solo o con tres amigos Online un planeta devasta- m

do con este shooter subjetivo con muchos toques de rol.

)}AC!'IVISIDN NE9,95€ N1 'IEJUGADORE )J EASTELLANU 7 +18 ANOS

Por su intensa campafia, sus imprescindibles escaramuzas
Online y su brutal apartado técnico, es el mejor shooter.

HUBISOFT 169,95 € 5)1-12 JUGADORES ) CASTELLANO % +16 AROS

Un original shooter que te divertird si buscas algo diferente
en el género y Le atrae el “western”. Tiene un buen Online.

)) UBISOFT 529,35 € 1116 JUGADORES )} CASTELLANO 1 +18 ARDS

Un sobresaliente shooter que apuesta por ofrecer una gran
libertad para movernos y para afrontar cada mision.

))WARNER »18, 956 ))I-IBJUGADBRES J)CASTELLAND » +18Aﬁ05

Un shooter subjetivo de ambientacion terrorifica y con
buen anline pero gréficamente “justite”. Los hay mejores.

1SONY »)29,95€ J}1-32 JUGADORES )) CASTELLANO ) +18 ANOS

Uno de los mejores y més espectaculares shooters béli-
cos para PS3. Y con un multijugador Online brutal.

»SONY 1) 59,95€ »256 JIJDORES ) CASTELLANO » 16 ANOS

Accion orientada solo al online para i256 jugadores! Las
partidas son fiuidas aunque gréaficamente no impacta.

»SONY 729,95 € %»1-60 JUGADORES ) CASTELLANO 7 +12 AROS

Un shooter de gran calidad, espectacular y emocionante
que te atraparé con su historia, ambientacion y jugabilidad.

MACTIVISION 139,95 € 1116 JUGADORES 3 CASTELLAND ) +18 AROS

Un clésico que ha sabido adaptarse 3 los nuevos tiempos
sin perder sus sefias de identidad: accidn y diversion.




Dead to Rights: Retribution

Ya podéis encontrar en las tiendas este juego de accién
que supone un “reinicio” de la saga con respecto a lo

visto en PS2 o PSP. Pero nos sigue acompainando Shadow,
al que podemos dar érdenes y controlar en ciertas fases.

MUSICRLES

BAND HERO

1 ACTIVISION 169,95 € 314 JUGADORES J; CASTELLAND 3412 ARDS
Si le tuyo no es el rock y Guitar Hero te parece un poco m

& S ==0 duro, Band Hero te ofrece lo mismo, pero mas “popero”.
NACTIVISION $109,95€ 1 1-4 JUGADORES » CASTELLANO »+12 ANOS

DJ HERO + MESA DE MEZCLAS
' Siéntete como un DJ mezclando 100 temas de distintos
géneros. La mesa esta muy bien. El repertorio, no tanto.
GUITAR HERO 5
»ACTIVISION ))69,95 € »1-8 JUGADORES » CASTELLAND ) +12 ANOS
Nuevos modos y mas opciones para la novena entrega de
GH. Trae 85 temas, pero la seleccién no es muy acertada. 83

[ ROCK BAND 2

MEA 49,95€ »1-8 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 AROS
Innova poco con respecto al anterior, pero s un juego

musical casi infinito y divertidisimo solo o con colegas.

ROCK BAND: THE BEATLES ..
»EA 39,95 € 112 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 ANOS

El juego musical mds cuidado de PS3, Todo un homena-
je a los Beatles, aunque tenga “sdlo” 45 canciones.

SINGSTAR VOL.3(+M

»SONY ) 69,95€ »1-4 JUGADORES 5 CASTELLANO ) +3 ANOS

30 nuevos temas para cantar con amigos, nuevas opcio-
nes de la comunidad SingStar online... El rey de la fiesta.

»EASPORTS 59,95€ »1-20 JUGADORES ) CASTELLANO 3 +3 ANOS

Un simulader de fitbol con todo lo bueno de FIFA 10y
perfectamente adaptade a este Mundial de Sudéfrica. m

| FIFA10
»EASPORTS 29,95 € 1 1-20 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AROS

Un simulador de futbol “redondo™: completisimo en op-
ciones y con un sistema de juego realmente satisfactorio.

. FIGHT NIGHT ROUND 4
) EASPORTS ) 69,95 € »1-2JUGADORES  CASTELLAND 3 416 ARDS

Si te gusta el boxeo, no encontrards un juege més real,
impresionante y divertido sobre este deporte en PS3,

»2K SPORTS ))59,95 € 1110 JUGADORES ) CASTELLAND )43 AROS

Un completo simulador, cargado de opciones y modos
de juego y con un control profundo. Muy espectacular.

»EASPORTS ))29,95€ %110 JUGADORES )) CASTELLANQ ); +3 ANOS

Basket completo y accesible con toda la emacién de la
NBA. Puede mejorar en ciertos aspectos graficos y jugables.

» A Dog's Life

Y por (ltimo, una curiosidad que nos trajo la propia Sony en
2003 para PS2. A Dog’s Life es una original aventura
protagonizada por Jake, un perro gue buscara a su amor
canino usando sus habilidades perrunas. Toda una “frikada”

PRO EVOLUTION SOCCER 2010
1 KONAMI 58,95 € »1-7 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 AROS

Un simulader més convincente que PES 2609 que logra-
rd divertir a los “futbeleros” a pesar de sus falles.

) EA GAMES 163,95 € ))1-6 JUGADORES )} CASTELLANO ) +16 Arvus

Un juege de skate redando, completo en opciones y con un
Onfine épico. A poco que te atraiga el skate, hazte con él.

TIGER WOODS PGA TOUR GOLF 10

» EASPORTS 1) 69,95 € »1-4 JUGADORES )} CASTELLAND ) +3 ANOS

Un completisimo simulador de golf que entusiasmard a
los fans de este deporte, aunque sin muchas novedades.

% 2K SPORTS 1)29,95 € »1-4 JUGADORES )) CASTELLANO » +3 AROS

] Un juego de tenis exigente y realista, gue ademds es muy
¥ completo en cuanto opciones y técnicamente convence.

VIRTUA TENNIS 2009

7)SEGA ))39,95 € ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO »+3 AROS

Un accesible arcade de tenis que engancha y divierte
desde el primer partido, pero graficamente no sorprende. 87

3 SONY 1)39,95€ »1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AROS

El mejor Buzz! de PS3, con 5.000 renovadas preguntas,
opciones de personalizacién y un Online muy mejorado.

»SONY 49,85€ 1JUGADOR » CASTELLANO ) +3 AROS

¥ Gracias 2 la camara PlayStation Eye incluida, podrds inte-
e ractuar en la tele con tu mascota virtual: cuidala, juega...

KATAMARI FOREVER
1) NAMCO-BANDAI 3)44,95 € ))2 JUGADORES 5 CASTELLANO )} +3 ARDS

Mover una bala sebre el escenario para pegar mas y

mas objetos parece una locura... i, pero muy divertida. 38
LITTLEBIGPLANET peciall
JSONY 19,95 € ) 1-4 JUGADORES )} CASTELLANO 3)+7 ANOS

Un juego de plataformas genial que divierte, seduce con m

su estética y nos invita a imaginar y crear mundos.

* SCENE IT? ESTRELLAS ENLA GRAN PANTALLA
J)WARNER 139,95.€ 14 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 ANOS

Preguntas y respuestas sobre cine, al estilo Buzz (es m

compatible con los Buzzers). Ideal para cinéfilos.

. TIME CRISIS 4 + PISTOLA

7»NAMCO » 89,95 € )1-2 JUGADORES }) CASTELLANO }; +16 AROS

1 Gran conversion de la recreativa que incluye una nueva m

pistola mds precisa y versatil. Lastima que se haga corto.

. »KONAMI 1:19,95 € })1-2 JUGADORES »CASI'ELLANQ N7 Aﬂus
Maneja tornados y destruye ciudades, parques teméticos... m

Resulta muy divertido aunque modesto técnicamente.
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@ 5FiVy otros juegé-s de ﬂ
Koch Media estén de oferta %
por tiempo limitado. iCorred!

B EFditimo Mmster Huntery

_ Dissidia bajan su precio por

tiempo limitado también.




God of War Il

@ Jorge Alcantud Senent
La mejor aventura de PS3

Unaos graficos brutales, un argumento épi-
co, una jugabilidad inconfundible, la per-
sonalidad de Kratos, los momentos mas
espectaculares de los videojuegos y un de-
sarrollo impresionante hacen de GOWIii la
mejor aventura de PS3, y uno de los mejo-
res juegos (o el mejor) de la consola. ©

Una gran aventura que lleva a PSP lo mejor del juego
original y que engancha con su frama. Se hace corto.

Una aventura en la linea de la saga, larga, divertida y
para adultos, aungue sus graficos no impresionan.

Jak se estrena en PSP de la mejor forma posible: con
una aventura variada y realmente entretenida.

IGS PORTABLE OPS PLUS

to, ideal para jugarlo con un amigo en cooperativo.

Un pack grandioso que redne los dos GTA que hasta el
momento han salido para la portatil. Imprescindible.

»UBISOFT 25,90 € »1JUGADOR »CASTELLAND ) +16 ANOS

))EA 139,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO 1) +16 ANOS

Una aventura de accion variada y espectacular, aunque
corta y sin modos extra o mas alicientes para rejugaria.

MSONY ))19 g95¢€ MJUGADUR ))EASTELLANU )H'ISANOS

Kratos debuta en PSP con una aventura tan intensa, brutal
'y espectacular como en PS2, por increible que parezca.

7*ROCKSTAR )?19,956 ))BJUGADURES )}CASTELLANO))H 8 Afi0S

MLUCASARTS 219,95 € »1JUGADOR » CASTELLAND » +16 ANOS

Vuelve la aventura de la mano de Indy, en un desarrollo
variado (aunque algo simplén) y gréficamente mejorable.

)}SUNY 139,95 € »1JUGADORES » CASTELLANG » 12 ANOS

MNKONAMI 119,95 € )1-6 JUGADDRES » CASTELLAND » +16 ANDS

Una expansién de MGSPO orientada al multijugador que
sale a un gran precio. Eso si, jugando solo aburre pronto.

» PLM‘LOEIC 129,95 € )2 JUGADDRES % CASTELLANO ) +16 ANOS
Un survival horror entretenido y con un buen argumen-

1y ROCKSTAR ))‘9,55 € NH EJUGADORES N CASTELLANO ))+18ANUS

SHATTERED MEMO! ‘m

mientras dura. No es un Sifent Hill de los de siempre.

Battlefield Bad Company 2

@ Mauro Gomez Lamela

V4 1] l I
La destruccién... iiengancha!!
Bad Company 2 no puede presumir de tener
una buena historia, ni unos graficos bruta-
les, pero gracias a su capacidad de destruc-

cion del

paisaje y de edificios, y a su intensa

(aungue corta) campana se convierte en un
shooter mas que notable. El online asegura
horas v horas de diversion sin fin.@

PKONAMI 129,95€ »1JUGADOR » CASTELLANO ) +18 ANOS
Una aventura de terror que no da miedo, pero entretiene

Y EIDOS 119,95 € /1JUGADOR CASTELLANG)H‘IE: ANDS

El remake del primer Tomb Raider resulta tan divertido
en PSP como en PS2. Una gran aventura que te atrapara.

))EAEAMES N495€ )}'I 6 JUGADORES »*CASTELLANO ))+3ANOS

Vertiginosas carreras con trafico y multitud de variades
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad.

El mejor simulador de F1 que existe para PSP y con la
licencia oficial del campeonato de este afio. 88

NSONY M19,95€ 14 JUGADORES »CASTELLANO ) +3 AROS

Es uno de los mejores simuladores de velocidad de PSP,
aunque le faltan opciones de juego mas duraderas.

MROCKSTAR 119,99 € »1-4 JUGADORES »EnSTELLANO »+12 AROS

Una maravilla tan espectacular en lo visual como diverti-
do a la hora de jugar. El mejor juego de coches de PSP.

2NAMCO 19,95 € 11-8 JUGADORES ))CASTELLANO ) +3 ANOS

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control
maravilloso. Lastima que sélo tenga ocho circuitos. 88

»SONY ))39,95€ 6 JUGADORES ))EASTELLANO )MZ ANDS
Un gran arcade de carreras, que capta el salvaje espiritu m

| off-road de los juegos de PS3, Online incluide.

MEA 119,95 € 112 JUGADORES » CASTELLANO )}+7AN05

Un divertido simulador con multitud de coches reales y
buenos modos de juego basados en carreras en circuitos

2l
JINAMCO )) 24, 95 € N SJUGAE}GRES » CASTELLANU »+3 ANOS

Un gran arcade que mejora al original con bastantes
afiadidos, aunque es muy parecido al primer RR.

Buenos graficos y carreras muy emocionantes (donde
podemos configurarlo casi todo), para un gran simulador.

NSONY 23593€ »1-8 JUGADORES N CASTELLANO ))f'.".ﬂﬁDS

Vertiginosas carreras futuristas con nuevas opciones, es-
tupendo control y soberbios gréficos. Es similar a Pure.

Uncharted 2 Y

@ Eric Villalba

- I .4 - L]
Un juego que hara historia
La mejor y mas apasionante trama de PS3. Los im-
presionantes escenarios, los mejores graficos jamas
vistos y la accidn continua con posibilidad de sigilo
lo convierten, juntamente con su gran multijugador
alo CoD, en un JUEGAZO que gustard a los aman-
tes del género... y a los que no lo son, también. Es
un titulo que no puede faltar en tu estanteria. ©

Imprescindible para todo el que posea una PS3.
Me la compré sélo para jugar a este juego.

No supera a los pesos pesados del género, pero divierte
por sus modos online y porque puedes destruir casi tode.

La gran trama y su constante accidn aseguran el 100% de di-
versién. Por gréficos, realismo e intensidad es un imprescindible,

90| PlayMania
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ARMY OF TWO THE 40™ DAY

17EA 239,95 € 11- JUGADORES 7 CASTELLANO 1) +18 AROS
Accion directa y frenética que se disfruta jugando en

compaia. Jugando solo es corto y muy sencillote. m
BEN 10 ALIEN FORCE

1 D3 PUBLISHER 129,95 € 11JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS
Un sencillo juego de accion y saltos dedicado a les fans

de la serie, aungue técnicamente no es gran cosa.
CALL OF DUTY: ROADS TO VICTORY

W ACTIVISION »19,95€ »1-6 JUGADORES % CASTELLANO ) +16 AROS
Este shooter subjetivo es la mejor recreacién bélica que

hay en PSP, aunque resulta bastante corto. m
CLANK AGENTE SECRETO

% SONY »19,95€ »1JUGADOR 1) CASTELLANO %-+7 ANOS
Clank protagoniza un juego de accién muy variado y di-

vertido que derrocha humor, jugabilidad y calidad técnica. m
- KILLZONE LIBERATION

J}SONY »19,95€ )6 JUGADORES » CASTELLANO 1 +16 AROS
Aunque no tenga nada gue ver con los otros Killzone, es

un divertido juego de accién (sobre todo en compaiiia).

LEGO INDIANA JONES Ii

) ACTIVISION 39,95 € »1JUGADOR * CASTELLAND)) +7AROS
Tan entretenido y cachondo como la versién de PS3 pero

con un importante “recorte”: no tiene modo cooperativo.
MEDIEVIL RESURRECTION

»SONY 2:19,95€ 1JUGADOR » CASTELLANO » ﬂZAﬂOS
Sir Daniel resucita en nuestras PSP con una aventura a su

medida, accidn, saltos, humor negro. Y ya en Platinum.

NARUTO SHIPPUDEN LEGENDS: AKATSUKI RISING

) BANDAI %)39,85 € )}1-2 JUGADORES 3) CASTELLANO ) +12 AROS

Un derrache de accion de la mana de Naruto que gusta-
ré4 a los fans pese a la poca profundidad de las peleas.

PRINNY caniReaLLY 8 THE HERD?
»DIGITAL BROS »39,95€ »1JUGADOR » INGLES )47 ANOS

Una divertidisima mezcla de accion y plataformas, con un
desarrollo 2D en plan “vieja escuela” y cuidados graficos.

RATCHET & CLANK e mamsionwosma ol
) SONY %18,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS
Esta aventura de accion es una de las més divertidas y

sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica.
RESISTANCE RETRIBUTION
»SONY 139,95 € %1-8 JUGADORES 3 CASTELLANO 1 +16 ANOS
Con un apartado grafico impresionante y una jugabilidad

y ritmo brutales, es de los mejores juegos de PSP,

STAR WARS BATTLEFRONT eure sousoeow

) REBELLION 739,95 € ) 16 JUGADORES ) CASTELLANO  +12 ANOS

Ofrece accion intensa, ritmo frenético y un apasionante
multijugador que compensa sus fallos. Genial para fans.

Un juego excelente en casi
todos los aspectos. Solo

le falla que es demasia-

do lineal y la sensacién de

simpleza (por falta de mas
tareas opcionales) en com-
paracién con otros FF. ©

' STAR WARS EL PODER DE LA FUERZA

»LUCASARTS 119,95 € )1JUGADORES 1 CASTELLANO »+16 ANOS
Un buen juego de accién en tercera persona con todo el

encanto de “Star Wars” y una trama totalmente nueva.

»SONY »24,95€ »1-8 JUGADORES )) CASTELLANO »+16 AROS

Una de las mejores aventuras de accidn de PSP, con un

sobresaliente apartado técnico y una jugabilidad sublime.

HU SHA ASSASSINS

»UBISOFT 136,35 € »1JUGADOR » CASTELLANG 1416 AROS

i Amplias posibilidades, magnifica ambientacion y vistosos

momentos de accicn para una divertida aventura de ninjas. 88
NSONY )29,95€ 1) 1JUGADOR » CASTELLANO »+12 ANDS
Siguiendo la trama de la peli, manejamos robots de los

dos bandos disparando sin cesar. Entretiene y poco mas. 70
7 CAPCOM 119,95 € »1JUGADOR ) CASTELLAND »+7 ARDS
Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidi-

simo desarrallo y con mejoras que lo hacen mas irresistible.

HTECMO 139,95€ }1-4 JUGADORES J; INGLES » +18 AROS
Sus frenéticos combates y poder manejar un ejército zom-

bi le convierten en un juego de accion muy entretenido.

CRISIS CORE: FINAL FANTASY VI -

»SQUARE ENIX 119,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO » +16 ANOS
El mejor juego de rol de PSP. Recupera un mite y ademds

impresiona técnicamente y divierte a la hora de jugar.

DISGAEA 2: DARK HERO DAYS

1 DIGITAL BROS %29,35 € »1JUGADOR 1 INGLES % +12 AROS
Un RPG tactica que te atrapara a poco que te guste el

% género por su humor, opciones y posibilidades.

"“ MANA KHEMIA ] ‘
» DIGITAL BROS 9,95 € »1-2 JUGADORES ») INGLES »nH2 Aﬂus

Un RPG de corte clésico, largo, divertido y profundo, pero

que sdlo disfrutaran a fondo los que entiendan inglés.

MONSTER HUNTER FREEDOM UNITE

7 CAPCOM 39,95 € »1-4 JUGADORES » CASTELLANG % +12 AROS

gantescos monstruos es muy divertide. Mas en compafifa.

; PHANTASY STAR PORTABLE

»SEGA 139,95€ 1)1-4 JUGADORES ) INGLES ) +12 ANOS
Una buena mezcla de rol y accién que funciona mejor

jugando en compaiia. Lastima que esté en inglés. m
STAR OCEAN SECOND EVOLUTION
»SQUAREENIX »39,95€ )1JUGADOR 2 INGLES » +12 ANDS

Si te acostumbras a su ritmo pausado, descubrirds un RPG
clasico con una curiosa trama y entretenidos combates.

@ Joaquim Vandellés Ripoll
El mejor sicario en PS3

i El primer dia que salio me
lo compré y es una pasada:
infinidad de armas y mo-
vimientos, gran apartado
gréfico e intensas y emo-
cionantes aventuras. ¢éQué
més se puede pedir?@

‘ﬁ?ﬂﬁﬂsargummto muy bueno y duradero, aunque no tanto como
otros FF. Los combates son complejos y divertidos.

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCION, MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCION: playmania@axelspringer.es

Lo tiene todo: buena ambientacién, gran jugabilidad...
Un juego que seguro hara historia en PS3

Un juego tan espectacular como enorme, donde cazar gi- m :

ESTHEMOS
!-E:Tr."h‘h.}g:l F:E---' ®

VUESTROS
FRUVORITCS




» DIGITAL BROS » 19,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLAND ) +3 AROS
Estrategia “deportiva” que mezcla fiitbol americano muy

violento con la fantasia de Warhammer. Es algo feote.
EVERYBODY'S GOLF 2

1) SONY 29,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLAND » +3 ARDS

Divertidisimos y alocados partidos de golf que se adaptan
 a la perfeccion a nuestra portatil. Pruébalo y veras.

Y EASPORTS 119,95 € »1-2 JUGADORES 7 CASTELLAND »+3 ANDS

Un simulador de fatbol tan complete en opciones como
convincente a la hora de jugar. Todo un lujo para PSP.

) DIGITAL BROS 18,95 € ) 1-2 JUGADORES )} CASTELLAND +3ANDS
Para fans del ciclismo a los que les atraiga |a idea de crear

su propio equipo y dominar sus estrategias en carrera. 79
PRO EVOLUTION SOCCER 2010

) KONAMI 129,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLAND ) +3 AROS

Un simulador vistoso y muy entretenido, aunque con pocas
novedades respecto a PES 2009 (salve la Champions).

)»SQUAREENIX ))38,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLAND » +12 AROS

Los personajes mas famosos de la saga FF combaten con
un sistema muy original y un desarrallo lleno de secretos.

JYSONY % 49,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO  +3 ANOS

Un entretenido juego de capturar bichos y evolucicnarlos
peleando con ellos, usando la cémara de PSP Go Cam!

* . NARUTO ULTIMATE NINJA HEROES 2

) NAMCO BANDAI ))19,95€ )}1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 ANQS
Toda el espectaculo y emocién del anime en un juego de

lucha algo simple y muy parecido a la primera entrega.

SOUL CALIBUR BROKEN DESTINY

) NAMCO )) 29,95 € )12 JUGADORES )} CASTELLANQ ) +16 AROS

Un juego de lucha soberbio en lo jugable y en la parcela
técnica, pero le faltan modos de juego para ser perfecto,

»SONY 39,95 € »1-2 JUGADORES »» CASTELLAND » +16 ANOS

Un juego de lucha profundo, muy espectacular v con 40
luchadores. No incluye el beat'em up que sf estd en PS3.

 WWE SMACKDOWN VS RAW 2010
THQ 34,95 € )14 JUGADORES ) CASTELLAND » +16 AROS

Excepto el Online, sus opciones son similares a las de PS3.
Pero el control es inferior y técnicamente puede mejorar.

JYROCKSTAR »14,95€ »1JUGADOR » CASTELLANO ))e!AﬂDS
Una completisima herramienta que te permitira crear tu
propia misica con PSP dénde y cuando t quieras.

BUZZ! CONCURSO UNIVERSAL

M SONY 129,95 € 11-6 JUGADORES ) CASTELLAND » 12 ANDS

Si te gusta demostrar |o que sabes y jugar en compafila lo
pasards en grande. Es el Buzz méds completo y con online.

DEAD OR ALIVE PARADISE

7 KOEITECMO 39,95 € %1JUGADOR » INGLES /) +16 ARDS

Una coleccion de sencillos minjuegos gue se centra mas
an explotar el atractiva de 1as chicas que en divertir. 70

ECHOSHIFT

) SONY 115,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO 3 +3 ANOS

| Un puzzle divertido y original que se basa en combinar m

acciones del pasado y del presente. Pica |o suyo.

ECHOCHROME
DSONY »19,95€ 1JUGADOR » CASTELLAND ) +3 s ARoS

Un original y atrevido puzzle que te enganchard sin reme-
dio a la portatil a poco.que te guste darle al caco. 8 7

FAT PRINCESS

»SONY 129,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLAND % +12 ANOS

Y Una original propuesta que combina accién y estrategia m

que resulta divertida sobre todo jugando en compafifa.

LITTLEBIGPLANET
SONY »38,95€ »1JUGADOR  CASTELLAND 3 +7 ARDS

Divertido y fresco como en PS3 y con la opcién también
de crear y compartir niveles, Sélo falta el multijugador.

»SONY »29,95€ »1JUGADOR » CASTELLANG 2 +3 ANOS
No sorprende como el primero, pero es un magnifico

| plataformas por su control, su originalidad, su estéti

PATAPON 2

SONY 239,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO )} +7 AROS

Mantiene la genial mezcla de estrategia y ritme del an-
terior pero afiade mds opciones, modo multijugador..,

- PLAYCHAPAS

»SONY % 29,95 € 11-2 JUGADORES ) CASTELLANG ) +3 ANOS
Un simulador de fiitbol chapas, original y sorprendente,
que resulta divertido jugando con amigos. Solo es corto.

ROCK BAND UNPLUGGED
WEA 139,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO 412 AROS

Un gran juege musical, con casi todas 1as opciones de los
juegos de PS3, aungue sin multijugador ni instrumentos.

THE EYE OF JUDGMENT LEGENDS

) SONY 729,95 )1-2 JUGADORES »» CASTELLAND 3 +12 ANOS

Un juego de estrategia no muy profundo pero sf diverti-
do gracias a su multijugador y a sus mas de 300 cartas.

1. LAS CHICAS. olvi-
da el stress diario y reldja-
te disfrutando de sencillos
minijuegos acompafiado
de las exuberantes lucha-
doras de Dead or Alive.

92 PlavMania

2. LAS CHICAS. El mo-
delado de las 10 luchado-
ras es impecable, algo que
apreciaremos mejor si les
regalamos bikinis cada
vez mads diminutos...

3.Y... LAS CHICAS.
Porque no nos engaiie-
mos. El fin dltimo de este
juego es ver los sugeren-
tes videos de las chicas y.
hacerles fotos. .
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REDENFTION

Red Dead Redemption ~ SBK-X Superhike 3D Dot Game Heroes ModNation Racers Fat Princess
World Championship - Fistful of Cake

iAhorra hasta

5 euros!

en cada uno de estos juegos

éCémo aprovecharte de esta oferta?  JRUILYY.

[ | ENLA TiE?})BA: Efectiia directamente tu compra con el cupn original en cualguiera de las mas de doscientas tiendas GAME-CentroMAIL que hay en Espania. ’
£ lama al 902 17 18 19, si quieras saher cudl es tu GAME-CentroMAIL mas cercana o si necesitas informacidn sobre tu pedido. —

Bl POR CORREQ: Envia el cupdn de descuento, indicanda los productos que deseas comprar, a la siguiente direccion:
GAME-CentroMAIL. €/ Virgilio 9, Cludad de la Imagen-Pozuelo de Alarcon. 28223 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

ARA L0S LECTORES pf

LAYMANiA

4
B Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL.
I B Oferta vélida hasta el 15 de junio de 2010. I

I GTIEPE S v b S rdeiors p s wis e et b B s s i APEIAOS +v v vuerrseeeeae i eteis e e ea s e e d s
GallelPIaza 2 s s v s e B B R T A e e NGMEro .. vveevvveeens Piso. s Cindad vt s e s s
T T D o M MM AU el o o o O 2 | e TOlERORO  savnwiarne s swwaduissns pranns 4| A0 e S L T Ao I - S R I
Fetha Matiiiieite «susvswnamsnmansvassmmsony cosas s iss sy EITL . ooccnenmcnis 8 b S R S S T A VA A A R B R SR R AR

PRODUCTO pyp* PRECIOFINAL* i
Sefiala los juegas que quieras para realizar el pedido RECOMENDADD  |LECTOR PLAYMANIA Kicigy dikbareas

ORed Dead Redemption 6495€ | 5995< HH%“"“"HHHIIHI$ I
OSBK-X Superbike WorldC. | 4995€ | 4495€ ®®®
O30 Dot amesternes | 4355 | B5e MR [HF_U l

OModNation Racers 2005 | 2605¢ | MMM

OfFatPrincessFistiulofCake | 2995< | 2695¢ | [IIIIIIWINININI | Formadepago 5 Contrareerbaisorgens

(Espaiia peninsular 6,50 €, Baleares 7,50 €)

Le informamos que los datos que nos ha proporcionada seran recoqidos en un fichero titularidad de Ja Sociedad GAME STORES [BERIA, S Ucon domicilia en calle Virgilie, 9 - Cludad de fa Imagen, Pozuslo de Alarcén, Madnid ~ 28223, que es la
destinataria de la Informacion facilifada. Este fichero tiene la finalidad de dar cumplimiento a la prestacién de servicios/entrega de bienes objeta de nuestra relacion comercial.

El ejercicio dé o5 deréchos g aceeso, rectificacin, cantelacién y oposicion se padrén llevar a csbo en los térrminos legaies mediante comunicacién a la Socledad GAME STORES IBERIA, SLU, ala dieccion antes indicada, diigiéndose al
denartamente Lenal (Responsable denartamentol. indicando el tin de derecho que se quiere elercer.
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F. OERBA

« MISION: derrota a Baldanders.

« CONSEJO: no es obligatorio pero
intenta encontrar todas las piezas
para arreglar el robot de Vanille.

« FORMACION: Ataque Implacable.

Al llegar al pueblo te encontraras con
varios objetos que puedes investigar
gue no estan marcados en el mapa,
asi que date una vueltecita para des-
cubrir el pasado de tus amigas

En el segundo piso de la segunda ca-
sa encontraras a Bhakti, el robot de
Vanille. Nos encontramos ante un pe-
quefio minijuego @ en el que tendras
que encontrar las piezas necesarias
para reparar af pequefio robot. En to-
tal son cinco y las encontraras disper-
sas por el pueblo. . pero aparecen
marcadas en el mapa. En caso de du-
da solo tienes que abrirlo v consultar
los puntos de interes. Demasiado fa-
cll. ¢verdad? Obtendras alatin objeto
al eliminar a los cie”th que merodean
por la zona.

Una vez tengas las cinco piezas, re-
gresa a la casa donde encontraste el
robot y observa atentamente la esce-
na, ademas de obtener un gran pre-
mio podras consultar las visiones del

+ MISION: entra en el Huérfano.

* CONSEJO: en cuanto tengas el
control de personaje, gasta los PC
en el Cristarium.

+ FORMACION: Avalancha.

Tras disfrutar de una impresionante
escena, tendras que enfrentarte a un
nuevo enemigo con ayuda de Odin, el
Eidolon de Lightning Se llama Ana-
vapta y te dara 28000 PC_. no esta
mal £eh? Tras el combate veremos en
un video cémo Edén es invadido por
fos monstruos de Paals . v algunas
€054 Mas que no te vamos a decir...

De nuevo con el control, de los perso-
najes, salva la partida y avanza por el
estrecho camino hasta llegar a la au-
topista v encontrar un jefe final con el
que luchar. Después de acabar con él
entra en el ascensor y preparate para
enfrentarte con uno de los enemigos

- Y ya terminamos nuestr

pequefio amigo de Vanille para des-
cubrir ciertas cosas, casi todas rela-
cionadas con la Estepa

Cuando te logres derrotar a Baldan-
ders de nuevo, observala escenay
cuando estes listo avanza hasta la se-
fial en el mapa. Podras montar en la
nave que te llevara a Edén

ENEMIGO: BALDANDERS

Sinos has hecho casoalolargode la
gula, no te parecera tan complicado
de derrotar comg |a primera vez.

En primer lugar utiliza una formacién
como Guerrero Bendito en la que un
Inspirador proteja al grupo. Asi sus
ataques no te haran tanto dafio. En
segundo lugar usa ataque implacable
para que suba su barra de aturdimien-
to y cuando ésta se complete utiliza
una formacién como Avalancha para
que los castigadores le pongan las pi-
las. En el moemento en gue veas que
realiza el ataque Risa de Tantalos,
adopta un posicién defensiva para
curar las heridas del grupo y después
repite la jJugada @ Sitienes algun
momento de debilidad, siempre pue-
des utilizar la habilidad PT Ultracura
que sanara a todo el equipo ala vez
Al acabar con él recibiras 100000 PC
y se ampliara el Cristarium.

mas grandes del juego. un Adaman-
quelis (1), si tienes dificultades no du-
des en usar el Eidolon Odin va que es
vulnerable al elemento Ravo

Segun vayas avanzando veras que los
enemigos & los que tienes gue enfren-
tarte son bastante duros de pelar, de
modo que nuestro consejo es que uti-
lices alguin que otro Vapor Evasivo
para pillarlos por sorpresa. Siempre,
siempre, siempre, elimina al mons-
truo antes que a los soldados. O si
hay varios monstruos luchando entre
si, elimina primero al mas fuerte

Segtin vayas avanzando los enemi-
gos seran mas duros de pelar, pero te
vendrd bien practicar para enfrentar-
te al enemigoe final del capitulo. Mu-
chos de los monstruos necesitan téc-
nicas especificas para ser derrotados
y la mayoria {como los Humbabas o lo

F. OERBA

Juggernaut) mucha paciencia

Un pequefio detalle. Para recoger los
dos cofres que estan al final de la Ter-
minal del Leviatan tendras que elimi-
nar en primer lugar a Adamantaimai,
de |0 contrario perderas uno de los
cofres.. Y la verdad es que ahora mis-
mo es un poco complicadillo derrotar-
lo. Cuando estés listo sigue las senales
en el mapa hasta ver en |a escena co-
mo pasamos de capitulo, ipor fin nos
acercamos al final!

CAPITULO T1: EL GRAN.PAALS (PARTE2) ~

UN MUNDQ MAGICO.QUE TE AYUDAMOS A DESCUBRIR Y EXPLORAR

inal Fantasy)Xill

viaje por este fantastico mundo. Esperamos haberte ayudado a
derrotar a los enemigos mas duros y.a no perderte nada importante. iNos vemos en el XIV!

-
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2] Taxim
. Nosferatu

53] Nosferatu
= Varcolaci

(D) Escena
Vetala

Larvax4
Chonchdn x2

[e] vetata

A\ Objeto

87|

T

@) Eje celestial

2\ Objeto

Nosferatu y objeto
) Lentelibra

(1) Examinar = minjjuego

Nosferatu
. Larvax3

Chanchén x2
Vetala y objeto

(© Marioneta maguri
@) Piéyades
Taximx3

(1) Cambio de nivel
(&) Pendiente fresco
5\ Objeto

Larvax2
Varcolaci x2

Vetala
(§) Lanza de Nimrod
Varcolaci x2

Larvax3
Nosferatu

@ Vapor éter
(1) Escenay combate
Baldanders

ENEMIGO: EL PIASA

Se trata de un enemigo un poco com-
plicado de derrotar pero te daremos
las pautas necesarias. Primero puedes
utilizar Arte de la Guerra o Todos pa-
ra Uno para preparar al equipo con
estados beneficiosos; a continuacién
centinta con Atagque Implacable has-
ta que esté aturdido y remata con
Cerbero @; si nos has hecho caso
hasta ahora, no te supondra un gran
esfuerzo... IEs solo estrategia!

ENEMIGO: EL PIASA 2

Te encontrarés con el mismo enemi-
go que antes pero mucho més poten-
te; utiliza la misma técnica pero cam-
biando de vez en cuando con
formaciones como Lakshimi o Solida-
ridad para curar las heridas. Utiliza
primero Centurio @ para que el
miembro del equipo inspirador forta-
lezca al grupo y después cambia con
Ataque Delta o con Ataque Implaca-
ble para hacerle mucho mas dafio.




EVOLUCION DE LAS ARMAS

Como ya te dijimos al principio de la guia, para hacer que las ar-
mas y los accesorios evolucionen tendras que hacer que ad-
quieran puntos de experiencia en las tiendas al fusionarlas con
distintos objetos. Pero una vez hayan adquirido el maximo de
experiencia pueden seguir evolucionando con ayuda de un ca-

talizador. Los catalizadores suelen ser minerales que obten-
dras en las esferas, al finalizar algunos combates o desente-
rrando los tesoros de los chocobos. Una vez el arma o el
accesorio en cuestién haya sido evolucionado hasta el maximo
nivel (marcado con una estrella), entra de nuevo en el taller, se-

lecciona “modificar” y aparecera disponible para fusionar tini-
camente el catalizador que necesita el objeto para pasara al si-
guiente nivel. A continuacion te daremos los detalles de la
evolucion de las armas; los catalizadores que necesitan y en
gué armas se convierten.

ARMAS DE LIGHTNING ARMAS DE VANILLE

Catalizador
Perovskita
Adamantita
Perovskita
Hihirinoke
Uraninita
Cobaltita
Hauteclaire Uraninita
Lionheart Hihiirinoke
NOTA: RECOMENDAMOS HAUTECLAIRE

Primera Forma
Hoja Candente
Aceleradora
Carabina Feérica
Revitalizador
Gladius

Organix

Segunda Forma
Flamberge
Impulsora
Carabina Mistica
Pacificador
Sable Embrujado
Apocalipsis
Durandal

Arma Artema

ARMAS DE SNOW
Segunda Forma
Orgulle Feroz
El Noble
El Guerrero
Guru Marcial
Gurd Hechicero
Indomable
Noche Blanca
Astro Rey

Catalizador
Perovskita
Hihiirinoke
Uraninita
Hihtirinoke
Uraninita
Hihiirinoke

Primera Forma
Oso Salvaje

El Caballero

El Rebelde
Circulo de Poder
Sello de Ninfa
Rueda de Muerte
Sol Nocturno Perovskita

Umbra Adamantita
NOTA: RECOMENDAMOS RUEDA DE LA MUERTE

ARMAS DE SAZH
Catalizador Segunda Forma
Perovskita Altair
Hihiirinoke Sirio
Perovskita Canopo
Uraninita Polaris
Cobaltita Sadalmelik
Perovskita Hiades
Antares Uraninita Formalhaut

Procion Materia Oscura Betelgeuse
NOTA: RECOMENDAMOS RIGEL

Primera Forma
Vega

Spica

Deneb

Rigel
Aldebardn
Pleyades

Catalizador

Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro

Catalizador

Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro

Catalizador

Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro

Ratamaria

Tercera Forma

Arma Omega
Arma Omega
Arma Omega
Arma Omega
Arma Omega
Arma Omega
Arma Omega
Arma Omega

Tercera Forma

Viva la Reina
Viva la Reina
Viva la Reina
Viva la Reina
Viva la Reina
Vivala Reina
Viva la Reina
Viva la Reina

Tercera Forma

Eclipse Total
Eclipse Total
Eclipse Total
Eclipse Total
Eclipse Total
Eclipse Total
Eclipse Total
Eclipse Total

Primera Forma Catalizador Segunda Forma Catalizador Tercera Forma

Tiracuerdas
Garra de Tigre
Baculo Curativo
Vara Perlada

La Zarza
Mistilteinn
Belladona

Eje Celestial

Cafia de Cazar
Diente de Dragon
Cayado de Médico
Vara Irisada
Bastion Orochi
Bastidn de Erinta
Bastian Molbol
Abraxas

Perovskita
Cobaltita
Adamantita
Perovskita
Perovskita
Hihiriinoke
Uraninita
Uraninita

NOTA: RECOMENDAMOS GARRA DE TIGRE

Primera Forma
Espontdn

Lanza Dragontina
Partesana

Lanza Chamanica
Lanza de Castigo
Pandora

Lanza de Nimrod
Gae Bolg

ARMAS DE FANG
Catalizador Segunda Forma
Perovskita Guja
Uraninita Cuerno de Dragon
Perovskita Rhomphaia
Uraninita Alabarda Herética
Hihiirikane Lanza de Moira
Hihiirikane Calamidad
Uraninita Venus
Hihiirikane Gungnir

NOTA: RECOMENDAMOS LANZA DE NIMROD

Primera Forma
Cortavientos
0jo de Halcén
Otshirvani
Ninurta
Vidofnir
Simurgh
Malphas
Alicanto

ARMAS DE HOPE
Segunda Forma
Rasgacielos
Garra de aguila
Urubutsin
Jatayu
Hresvelgr
Tezcatlipoca
Naberius
Caladrio

Catalizador
Uranita
Perovskita
Hihiirikane
Perovskita
Hihiirikane
Uraninita
Perovskita
Uraninita

NOTA. RECOMENDAMOS MALPHAS

Nirvana
Nirvana
Nirvana
Nirvana
Nirvana
Nirvana
Nirvana
Nirvana

Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro

Tercera Forma
Lanza de Kain
Lanza de Kain
Lanza de Kain
Lanza de Kain
Lanza de Kain
Lanza de Kain
Lanza de Kain
Lanza de Kain

Catalizador

Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro
Trapezoedro

Catalizador Tercera Forma
Trapezoedro Nue
Trapezoedro Nue
Trapezoedro

Trapezoedro

Trapezoedro

Trapezoedro

Trapezoedro

Trapezoedro

(1) Escenay cambio de nivel
@ Fusilero x5

() Escenay mas enemigos
Coracero mecanico
Escolta del Sanctum x2

/\ Interruptor, escena
¥ Rey Bégimo

@) Varcolacix2 (® Orobonx2
(® Varcolacix2 Orobén x4
® varcolacix3 @ orobonx3
@ Lionheart Rey Bégimo
(® Coracero mecanico G Biosensorx4
© 9240 gulles (@ Anfisbena

(® Huargo Vajrax2
@ Huargo Vajrax3

Fusilero x2
(® Defensor del Sanctum ® lfSiIem
Antidisturbios x2 Bégimo cero
@ Huargo Vajra x4 &) Otshirvami

(T} Escenay combate El Piasa
/N Ascensor




(9 Defensordel Sanctum T
;::fb?ba X2 . Maestro piratécnico 8 a:::;:m
Juggernaut Humbaba e
Humbaba (@) Chocabo peluche T
@ Juggernaut (©) Acelerador de particulas x6 Sacrificiox2
@ Humbaba x2 Humbaba Svelieu
@ Escena (5) 17 pezuiias jauno Sacrificio x2
(@ Adamantaimai :)Zetfxezuﬁa;j?usarfo (S vapor éter
@ petensordel Sanctum Maestro iratéchico x2 QhEco) soembook il
EEen Defensor del Sancturn x2 * aniloie et
Maestro pirotécnico x2

(1) Escenay pelea Adamangquelis
(@ Lanzade castigo

Fusilero x4

(@ Humbaba

(D) cambio nivel

(D) Cambio nivel

(® Humbaba
Antidisturbios
Defensor Sanctum

Antidisturbios x2
Varcolaci x2
nsor Sanctum

Varcolaci x3
Adamanquelis
G 15000 guiles

@ Fusilerox2
Defensor Sanctum

Adamanquelis
® Conductor perfecto x5

Bégimo cero
Defensor Sanctum
Fusilero

@ Nosferatux2
Defensor Sanctum
Escolta Sanctum x2

Nosferatu x3
Defensor Sanctum x2

(@ Anillo piricox2

Huargo Vajra x2

Svelleu

@ Valquiria del Sanctum
(§ Acelerador de particulas
Huargo Vajra x2

@) LenteLibra

@ Orobon x3
Valquiria Sanctum x2

@ Nosferatu x2
Tirano

® Orobdn x3

@ Orobdn x4

@ Medalla triunfal
Nosferatu x3

@) Tirano
Svelieu

(D Escena

« MISION: avanza por el Fal cie Edén
hasta luchar con el Huérfano.

* CONSEJO:
serd mejor que lleves evolucionado
al maximo el Cristarium.

+ FORMACION:
Ataque Delta o Galima.

Antes de empezar te diremos que
tendrds que enfrentarte con bastan-
tes enemigos antes de llegar a la sala
donde se encuentra el Huérfano, pero
no te vendra nada mal, va gue puedes
aprovechar para subir de nivel en ca-
so de necesidad. Ademas te daréan la
opcién de llegar hasta el Gran Paals si
no quieres terminar todavia el juego
cprefieres seguir con las misiones de
cazador? Sino, sigue avanzando por
la sala (recuerda que si sabes donde ir
no tienes mas que fijarte en las sefia-
les del mapa . no tienes pérdida).

Cuando se abran los portales veras
que hay una zona para examinar (1);
al hacerlo apareceran dos platafor-
mas que te llevards a dos zonas dis-
tintas: si coges la de la derecha (la que
te lleva al pasillo con el punto para

A
i)

salvar) seguird la aventura, pero si co-
ges la de laizquierda te llevara a una
zona de pasillos més alejada. Ademds
de enemigos, te encontraras con va-
rias esferas que te daran objetos muy
valiosos para evolucionar las armas;
icémo se nota que llega el final!

Recorre también la zona donde te de-
ja la plataforma B ya que también en-
contraras objetos interesantes; cuan-
do estés listo salva la partida y
examina la sefial. Tendras que seguir
avanzando detras de la efigie, elimi-
nando a los enemigos hasta gue apa-
rezcas en una zona distinta para lu-
char con dos grandes enemiges.

Aparecerds en otra zona de la cuna;
sigue la sefial en el mapa hasta ver co-
mo vuelve a cambiar el escenario, si
en lugar de avanzar prefieres volver
hacia atras puedes examinar al “mini-
fal’ cie” y regresar a la cuna del huér-
fano. Si ya lo tienes todo, contintia
avanzando hasta el final del siguiente
escenario en el que tendras que vol-
ver a enfrentarte con otro enemigo
importante. Eliminalo y sigue de nue-

vo la serial en el mapa. sube por la
rampa de la derecha para coger dos
esferas mas y enfréntate a los enemi-
gos mds poderosos del juego y que te
daran mas PC. Si lo que quieres es ir
al grano, puedes subir a las platafor-
mas de las esquinas, evitar la pasarela
y llegar hasta la sefial para el ultimo
combate antes del enemigo final

Tras el combate con Tiamat, toma ai-
re, salva la partida y entra en el portal
que se ha ahierto frente a nuestros
amigos

ENEMIGO: ZAMARRAO

Y. GALIMATAZO
Se trata de un combate un tanto com-
plicado ya que Zamatrajo es iInmune a
los ataques fisicos y los ataques ma-
gicos le hacen la mitad de dafio. Por
lo tanto tendras que tener pacienciaa
la hora de enfrentarte a €l
Galimatazao sin embargo es débil a
los ataques magicos; de mode que
aprovecha con la formacion de Aque-
larre para ponerle las pilas, subir su
barra de aturdimiento v acabar con él
en primer lugar.

En cuanto a Zamarrajo, utiliza la for-
macion Trfo Despiadado con un obs-
tructor para que realice magias como
Aquiles o Antiescudo y rebajar su de-
fensa para poder aturdirlo mas rapi-
damente. Al terminar el combate re-
cibirds 32000 PC, que te vendran
estupendamente para seguir comple-
tando el Cristarium.

ENEMIGO: WLADISLAUS

Este enemigo serd bastante sencillo si
sigues la técnica adecuada. En primer
lugar, tras utilizar la correspondiente
Lente Libra, usa formaciones como
Galima o Trio Despiadado para hacer
que un inspirador invista a todo el
grupo de estados beneficiosos mien-
tras que un obstructor merma sus de-
fensas. Cuando estés preparado utili-
za formaciones mas ofensivas como
Avalancha o Ataque Implacable. En
caso de necesidad puedes utilizar la
formacién Denuedo para curar las he-
ridas @; pero la verdad, no creemos
que te haga mucha falta... iSiempre y
cuando tengas el nivel 4 completo en
el Cristarium y las mejores armas evo-
lucionadas!

ENEMIGO: TIAMAT

Olvidate de los obstructores en este
combate. La mejor formacion para
comenzar la batalla es Triade Marcial
de modo que se fortalezcan todos los
miembros del grupo antes de empe-
zar el ataque. Una vez tengas todos
los estados beneficiosos posibles,
cambia a Ataque Implacable 0 a Ava-
lancha (#) para concentrar los ata-
ques de todos los miembros del gru-
po en el enemigo y hacerle mayor
cantidad de dafio. Este enemigo tiene
dos formas, una aérea y otra terres-
tre. Cuando esté apoyado en el suelo
sera mas susceptible, de manera que
aprovecha la ocasidn para ponerle las
pilas y conseguir subir su barra de
aturdimiento. Sus ataques no serdn
excesivamente potentes y como ras-
go a destacar os diremos que con su
habilidad Turbo puede recuperar un
poco la vitalidad e investirse él tam-
bién con estados beneficiosos.

Como te decimos siempre, puedes
cambiar a Lakshimi o Guerrero Bendi-
to si necesitais curar las hericlas del
grupo, aungue no creemos que te ha-
ga mucha falta.




12 CUNA DEL HUERFANO

22 CUNA FAL'CIE EDEN

-— Inicio

@ sacrificiox4 ® Turboaguila ® sacrificio x2
@ sactificiox3 Cafién Ferdinand Dagénx2
(1) Escena (@ Acelerador de particulas x2 @ %ﬁg&%ﬁg
A\ GranPaals (© Uraninita ST
/2 Inactivo (G 20 escamas inversas ) Cambla eacenarto
A\ Cabildo Dagon
@ Dagonx3
@ sacrificio x2 @ Dagonx3 Turboaguila
@ Turboaguila Sacrificio x2 @ Dagonx2
® Turboaguila () Lagrimas de augusta x9 Pretoriano
@ LenteLibra Sacrificio x3 (© Semillas de Lirio astral x6
@® cafion Ferdinand (© Anillo ventoso Pretoriano
() Coronade Beato @ pagonx2 ) Micelios Negros x8
@ Milerita (9 Lanzachamanica gragtf"’fhﬂégo
(D) Examinar (1) Examinary cambio escenario
©) Rodocrosita
© Sobrealimentadores x4 @ sacrificio s
) Tatsgila ® ;uml:li?: ¢ Pretoriano
@ Conductor perfecto x4 Daagén 3 (D Examinar
) Turbohélices x4 Combate Zamarrajo
(D) Escena (1) Examinary
@ Dagon x4 combate Wladislaus
Sacrificlo x2 (D Escenay cambio de escenario
@& Dagénx3 (5) 3000 guiles
Sacrificiox3 @ Wiadislaus
@ Sacrificlo x2 Pretorianc
Cafion de Ferdinand (%) 5000 guiles
@ Caiion de Ferdinand
Pretoriano @ é‘sﬁ?ﬁ'a???o
@ Turboaguitax2 @ Wiadislaus

@ Invencible

@G Elixir
(©) Hiuironake

/\ Interruptar 2 planta
(@) Aro adamantino

(©) Blasénmagico

/\ Interruptor 22 planta

@ Pretoriano x3
(D) Combate Tiamat
@ Vapor éter

(1) Escena

Z\ Interruptor planta inicio

(D) Escenay combate Tiamat

« MISION: salvar el Nido.

= CONSEJO: es la tltima oportunidad
para subir de nivel antes de enfren-
tarte al jefe final; puedes regresar a
Paals o entretenerte con los enemi-
gos de la zona: dan muchos PC.

* FORMACION: Galima o Denuedo.

En el Ala de los Salmos verds un punto
para salvar. Aprovecha para comprar
accesorios que te protejan de la ma-
gia Muerte como Corona de Beato y
Colas de Fénix... Un enfrentamiento
con un jefe final en Final Fantasy pue-
de hacerse eterno, asi que asegurate
de estar preparado. Otra precaucion
es evolucionar las Coronas de Beato
hasta Coronas de Angel para tener
mas resistencia a la magia Muerte.

Avanza hasta la sefial en el mapa y
preparate para otro enfrentamiento

con Baldanders, Empieza con forma-
ciones como Galima, de modo que un
inspirador proteja al equipo con esta-
dos beneficiosos mientras un obstruc-
tor merma sus fuerzas. Realizara los
mismos atagues que ha utilizado an-
tes. El mas peligroso es |la Carcajada
de Tanatos. Cuando veas que se pre-
para para este ataque no dudes en
cambiar a formaciones come Denue-
do o Guerrero Bendito... o Lakshimi,
seglin como hayas formado al equipo.
Cuando el grupo esté protegido cam-
bia a Atague Implacable o Avalancha
para que entre en aturdimiento. Sa-
bras que llegas al final por que lanzara
un hechize Condena antes de caer.
Asegurate de no fallar en la tltima
ronda y sera cosa de segundos.

Al terminar este combate observa la
escena y prepdrate para verte las ca-
ras con el Huérfano.

ENEMIGO: HUERFANO

Los combatientes que hemos elegido
son Lightning, Fang y Hope v la for-
macién inicial Lakshimi. Su primer
ataque es devastador asi que mejor
que estes preparado. Después de cu-
rar al grupo (1), cambia a Persevera-
¢ion para debilitar al enemigo v pro-
teger al grupo con la mayoria de
estados beneficiosos. Luego utiliza
Ataque Implacable y Avalancha se-
gUn el momente, ¥ no dudes en cam-
biar a Lakshimi en cuanto veas que
utiliza el ataque Castigo Impio.

Tras derrotar a esta segunda forma
veras un impresionante video. . vy lle-
garas a la verdadera pelea...

ENEMIGO: HUERFANO(2)

Nada mas comenzar el combate te
lanzara condena, es decir que tienes
un tiempo determinado para acabar

con el Las formaciones que tienes
que adoptar son Lakshimi y Ataque
Implacable. Sélo le dafards si esta
aturdido, por lo que es fundamental
que te dedigues a subir su barra de
aturdimiento. Sus ataques no seran
muy potentes pero sfinsistentes @
Puedes rebajar un poco sus fuerzas
con un obstructor y reforzar las tuyas
con un inspirador. Ponlo dos veces en

estado aturdimiento y listo.

¢ELFINAL?

El Cristarium se expandird  iTe invi-
tan a seguir juganda! Espera a que
termine el video y salva la partida
Carga de nuevo y apareceras en la
antesala del Fal cie Edén, en e} lugar
de los portales que te permitiran re-
gresar al Gran Paals y terminar las mi-
siones secundarias. Y tienes otro nivel
de Cristarium para completar y un
montdn de armas que mejorar
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Puedes conseguir 51 trofeos y
estos son los ocultos:

« 9 ironias (Bronce): presén-
tale tus respetos al fundador
de Rapture.

» Devolucién de granada
(Bronce): mata a un enemigo
devolviéndole su granada.

« Little Sister adopatada
(Bronce): adopta a una nueva
Little Sister por primera vez.

« Pirata a distancia (Bronce):
usa la herramienta de pirateo y
piratea un objeto a distancia.

« Llave de Grace (Bronce):
obtén la llave de anulacién

de Grace.

+ Papa ha vuelto (Bronce):
vuelve a las ruinas de Rapture.
» Mirale, pirata (Bronce): mata
a 50 enemigos con sistemas de
seguridad pirateados.

« Irrompible (Bronce): defién-
dete de |a Big Sister sin morir.
* La solucién de Sinclair
(Bronce): Une fuerzas con Sin-
clair en Atracciones Ryan.

« Llave de Gil (Bronce): lo-

gra la llave de anulacion de Gil
Alexander.

« Predicador vencido (Bronce):
derrota al Predicador.

« Protector (Bronce): defiende
el tren de Tenenbaum del ata-
que splicer de Lamb.

« Olfato para las noticias
(Bronce): descubre el secreto
del parque Dionysus.

« Hacia la superficie (Bronce):
ve a la superficie en el lado de
la vaina de escape de Sinclair.
* Salvador (Plata): salva a to-
das las Little Sister y perdona a
Grace, Stanley y Gil.

+ Reunién (Plata): retinete con
tu Little Sister original.

= Huida (Oro):

escapa de Rapture.

BLAZ BLUE

CALAMITY TRIGGER

= Astral Heat: Al comienzo del
juego casi todos los personajes
tienen blogueado su Astral Heat.
Para obtenerlo, completa el
modo Arcade con ese personaje.
* Personaje Unlimited Ragna:
Termina el Arcade con Ragna.
« Personaje Unlimited
Hakumen: Termina el modo
Arcade con Hakumen.

* Personaje Unlimited Rachel:
Termina el Arcade con Rachel.
« Personaje Unlimited v-13:
Termina Arcade con Beat v-13.
* Hakumen y Nu: Termina al
100% de la historia de los 10
personajes principales.

» Pista de Audio (japonés):
Completa al 100% el modo
Historia de cada personaje. En
la Galeria habra una nueva pista
de audio para cada uno.

= Unlimited Ragna en modo
Arcade: No pierdas ningin
“round” en el modo Arcade y
finaliza al menos 10 combates
ejecutando un Distortion Drive
para enfrentarte a Unlimited
Ragna en el combate 11

« Final Alternativo: Completa
el modo Historia de cada uno
de los personajes.

DYNASTY WARRIORS: STRIKE FORCE

« Diao Chan: Gana en la
batalla de Hu Lao Gate
(version 5 estrellas).

» Dong Zhuo: Gana en la

batalla de Luo Yang y la
batalla de Mei Castle (versién
de 5 estrellas).

« Lu Bu: Completa el capitulo
6 del modo historia,

+ Meng Huo: Completa
Unificacién de Nan Zhong
(Busquedas de Nanman en el
capitulo 3).

98|PlayMania

* Yuan Shao: Completa la
Mision de la torre Zenith.

» Zhang Jiao: Completa

la Rebelién del turbante
amarillo.

« Cuarta Prenda: Completa 50
busquedas con un perscnaje.
» Tercera Prenda: Aicanza el
nivel 10 con un personaje.

GODOF WARHI

» Desafios del Olimpo vy difi-
cultad Caos: acaba el juego en
cualquier dificultad.

* Arena de Combate: completa
todos los Desafios del Olimpo.
» Traje aterrador de Kratos:
Basta con que completes el
juego, peros si usas este traje
los trofeos de desactivaran.

A lo largo de la aventura pue-
des encontrar 10 Posesiones
divinas, que solo podras utili-
zar tras acabar el juego, Aqui
tienes su localizacidn y sus
efectos. Y 0jo, su uso bloguea
|a obtencidn de trofeos.

« Aguila de Zeus: en el primer
nivel, dentro del corazén de
Gata. Antes de agarrar la pared
movil y arrastrarla, escala has-
ta lo mas alto del lado dere-
cho de la pared. (Efecto: Ira de
Esparta infinita).

» Casco de Hades: tras matar
a Hades y saltar al rio Styx, na-
da a contracorriente hasta el
origen del ric, (Efecto: Mdxi-
ma salud, magia y contador
de ftems).

» Escudo de Helios: a la dere-
cha de la zona donde matas a
Helios (Efecto: Aumenta 3 ve-
ces el contador de golpes).

* Moneda de Hermes: tras los
ascombros de la percepcién de
Hermes, tras haberle elimina-
do. (Efecto: 10 veces la canti-
dad de Orbes rojas).

* Hombrera de Heracles: tras
matar a Heracles y encontrarlo
flotando, nada hasta debajo de
su cuerpo. (Efecto: Reduce un
tercio del dafio recibido).

+ Caparazdn de caracola de
Poseiddn: donde rescatas a la
princesa de Poseidodn. (Efecto:
Magia infinita).

« Liga de Afrodita: tras com-
placer a Afrodita, salta por el
hueco detrds del cabecero de
la cama. (Efecto: Seguir usan-
do las Cuchillas de Afrodita).

» Anillo de Hefesto: tras aca-
bar con Hefesto, salta a la pla-
taforma oculta a la izquierda
de Iz pantalla. (Efecto: Ganar
automaticamente los ataques
de contexto sensitivos).

» Esquemdticos de Dedalius:
resuelve el puzzle de [a habi-
tacion de Dedalius hasta hacer
caer los 2 cofres colgados. (Efec-
to: Contador de ftems infinite).

= Escitbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania
(/Santiaga de Compostela, 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Trucos”

(@ Marida tus e-mails a trucos.playmania@hobbypress.es

Claves, consejos y
estrategias para ganar

¢ Necesitas un poco de ayuda “extra” en algiin juego? Pues ésta es la seccion que buscas...

GTA: EPISODES FROMLIBERTY CITY

Introduce estos digitos en tu teléfono mévil

y podras disfrutar de los siguientes trucos
accediendo al ment de trucos de tu celular:

* Moto Akuma: 625-555-0200

« Tanque APC: 272-555-8265

* HelicGptero Buzzard: 359-555-2899

» Cambiar el tiempo: 468-555-0100

+ Bote Floater: 938-555-0150

+ Salud y armadura: 362-555-0100

« Salud, armadura y armas avanzadas:
482-555-0100

* Paracaidas: 359-555-7272

» Aumenta el nivel de bisqueda: 267-555-0150
» Elimina el nivel de blsqueda: 267-555-0100
« Balas explosivas del rifle de francotirador:

« Stiper-pufietazo: 276-555-2666

* Moto Vader: 625-555-3273

» Armas avanzadas: 486-555-0100

» Armas: 486-555-0150

» Armadura: 362-555-0100

* Salud, armadura y municién: 482-555-0100

« Disminuye el nivel de biisgueda: 267-555-0100
« Aumenta el nivel de blsqueda: 267-555-0150
« Paquete de armas #1. 486-555-0150

* Paquete de armas #2: 486-555-0100

» Cognoscenti: 227-555-0142

+ Comet: 227-555-0175

« FIB Buffalo: 227-555-0100

* Jetmax: 938-555-0100

* Sanchez: 625-555-0150

486-555-2526
« Annihilator: 359-555-0100
* Bullet GT: 227-555-9666

* Cognoscenti: 227-555-0142

» Comet: 227-555-0175

» Jetmax: 938-555-0100

= NRG-900: 625-555-0100
« Sanchez: 625-555-0150

« Super GT: 227-555-0168

« Turismo: 227-555-0147

* FIB Buffalo: 227-555-0100

+ Cdliz de Hera: A la izquier-
da del lugar donde se cae He-
ra en el jardin. (Efecto: el me-
didor de salud se va drenando
sin agotarse),

JUST CAUSE 2

« Dinero facil: Ve a las coor-
denadas X:3632, Y:31521y en-
contraras un sencillo evento
salto-hase que puedes repe-
tir cuantas veces quieras y te
reportara 20.000 dalares ca-
da vez. Si has cumplido las mi-
siones Roaches Stronghold,
puedes hacer lo mismo con el
evento salto-base de las coor-
denadas X:3402, Y:15504.

« Stunt Points faciles: Stbete a
un coche veloz o a una moto y
conduce a toda pastilla por un
tramo largo de carretera o au-
topista. Al alcanzar una buena
velocidad tu Stunts Points se
incrementaran rapidamente.

MEGAMANTO0

+ Nivel de dificuitad Dificil:
termina el juego en Normal,

* Nuevos retos para el modo
desafio: vence a un jefe 0 aun
mini-jefe en cualquier nivel de

* Turismo: 227-555-0147

+* NRG-900: 625-555-0100

« Annihilator: 359-555-0100
« Burrito: 826-555-0150

» Double T: 245-555-0125 |
+ Hakuchou: 245-555-0199

+ Hexer: 245-555-0150

+ Innovation:
245-555-0100
* Slamvan:

826-555-0100

dificultad para deshloguearlo
como reto en el modo desafio
en el mismo nivel de dificultad
en el que le venciste.

Emplea las siguientes armas
contra estos jefes v te resulta-
r& més facil derrotarlos:

* Sheep Man: Mega Buster.

* Pump Man: Electric Wool.

* Solar Man: Water Shield.

« Chill Man: Solar Blaze.

« Nitro Man: Chill Spike.

« Commando Man:

Wheel Cutter.

« Blade Man:

Commando Bomb.

« Strike Man: Triple Blade.

RESONANCE OF FATE
Introduce estas secuencias de
botones y podras desbloguear
nuevo vestuario. Para hacerlo,
examina el armario de la habi-
tacion de Leanne a partir del
capitulo 7 e introduce el codi-
go cuando aparezca la primera
linea de didlogo en la pantalla.
Hecho esto, avanza hasta la si-
guiente linea de texto y obten-
dras la vestimenta.

« Camiseta Club Famitsu: A
X2, ¢ x2,H x2, «+ x2, R, L.

» Camiseta Gemaga: L2, R2, L1,
R, A x3, Ex2, 4.

* Camiseta 8-bit girl: 4 x2, ¥
X2, e, =, « H A R

» Camiseta Hirakou: A, H, 1
X2,R1x2,L3x2, 4, ¥.

« Camiseta Platform Logo: R1, |
R2,R3,L3,L2, L1, =, « W, A.
+ Traje de politan (Disponible
tras obtener el traje de reno
en el Pais Neverland): R3 x3,
=, 4 R2 12, A WL

YAKUZA 3

+ Bonificacién de 1.000000 de
yenes: termina el juego en difi-
cultad Facil o Normal.

» Bonificacién de 3.000000
de yenes: termina en Dificil.

» Modo de dificultad Extra-di-
ficil: termina en Dificil.

« Nunchaku Dragdn: termina el
juego en Extra-dificil.

« Aventura Premium: termina
en cualquier dificultad.

*» Nuevo juego Premium: ter-
mina en cualquier dificultad.

« Reminiscencia (Kaisou): ter-
mina en cualquier dificultad.

* Competicién final (Kyuuk-
yoku Tougi):

termina el juego en cualquier
nivel de dificultad.



ARMY OF TWQ:

THE 40TH DAY

» Spreadgun: Completa el
juego una vez.

« Cafién Tesla: Completa el
juego una vez,

+ Jonah, y Smiley: Termina el
juego en cualguier dificultad.
+ Dante: Termina el juego en
cualquier nivel de dificultad,
pero eligiendo todas las opcio-
nes moralmente malas.

« |saac Clarke: Termina el jue-
go en cualquier dificultad, eli-
giendo las opciones buenas.

DANTE"SINFERNO

Si te acercas a Virgilio en

los puntos de guardado y
presionas R, te narrard una
parte de la historia. Si vuelves
hacerlo, Virgilo contard

algo mas vy te daré algunas
almas. Una vez obtenidas,
guarda la partida y suicidate

o carga la partida desde el
punto guardado. Virgilio
volverd aparecer y podras
seguir obteniendo almas
indefinidamente,

En la Lujuria, la Emperatriz
descansa su mano sobre el
elevador y debes tirar de

las palancas de uno u otro
lado. En vez de hacerlo, sigue
matando a los enemigos para
obtener cuantas almas desees.
« Comic desblogueable:
Completa el juego en cualquier
nivel de dificultad, para
desbloguear un Comic de
Dante's Inferno.

+ Dificultad Infernal:
Completa el juego en cualquier
nivel de dificultad.

FIELDRUNNERS
Introduce las siguientes
contrasefias en la pantalla de
créditos:

» 9999 de dinero y 999 de
salud: 4, =, ¥, %, ¢, »,
3,0 %

* Todos los mapas y “Fast
forwards”: ¥ x2, ¢ x2, =+,
- = « 0 X%

HALF-MINUTE HERO
Cumple estos requsitos.

* Modo Heroe 300:

Completa el modo Caballero
30 para desbloquear esta
nueva opcion de juego.

* Modo Heroe 3:

Completa el modo “Héroe
300" para desbloguear esta
nueva opcion de juego.

* Modo Caballero 30:
Completa los modos Héroe 30,
Rey Demonio 30 v Princesa 30
para desbloquear esta nueva
opcion de juego.

* Reproductor de Miisica:
Completa el modo Heroe 3 pa-
ra deshloquear el reproductor
de musica y accede a €l pul-
sando Select.

LEGO INDIANA JONES I
Activa los siguientes efectos
introduciendo las contrasefias:
« Fijado rdpido: 3Z7PJX

* Invencible: 6JBB65

» Siluetas: FQGPYH

* Puntuacién x2: U38VJP

* Puntuacién x3: PEHHPZ

* Puntuacién x4: UXGTB3

* Puntuacién x6: XWJSEY

* Puntuacién x8: S5UZCP

* Puntuacion x10: V7JYBU

» Construccidn rapida: SNXC2F
* Dinero: SZFAAE

* Sin miedo: TUXNZF

« Pista de patinaje: TY9P4U

« Beep Beep: UU3VSC

« Excavacion rapida: XYANS3
« Disfraz: Y9TE98

NBALIVE1D

Introduce estos codigos en
el ment de Opciones para
conseguir estos efectos:
UNIFORMES

* “Retro” NBA Hardwood
Classics Nights (Cavaliers,
Warriors, Timberwolves,
Magic y 76ers):
hdogdrawhoticns

« Alternativos (Rockets,
Mavs, Hawks y Grizzlies):
ndnbairooaesdcQ

* New Orieans Hornets’
2009/2010 Mardi Gras:
nishraglrosmadQ

+ Charlotte Bobcats’
2009/2010 Race Day:
ceobdabacarstcy
ZAPATILLAS

+ Adidas Equations:
adaodgauieints!

* Adidas TS Creators con
tobilleras: atciadsstsdhecf
« Adidas TS Supernatural
Commanders:
andsicdsmatdnsr

« Adidas TS Supernatural
Creators: ard8siscdnatstr
+ Jordan CP3: iaporcdian3ejis
+ Jordan Melo M6:
emlarmeoo6ajdsn

¢ Jordan Sixty Plus:
aondsuilyjrspxt

+ Nike Huarache Legion:
aoieuchrahelgn

+ Nike KD 2: kk2tesaosepinrd
« Nike Zoom Flip:
epfnozaeminolki

NEED FOR SPEED SHIFT
Obtén estos coches venciendo
a estos Reyes de las carreras:

« Acura NSX: Vence a Ray.

+ Honda 52000: a Karol Monroe.
« Mitsubishi Lancer Evolution:
Vence a Rod Cruzz.

+ BMW M3 EY6:

Vence a Marc Demarcher

*» Dodge Viper SRT10:

Vence a Nate Denver,

* Porsche 911 GT3 RS:

Vence a Aya Vagues.

PRINNY

Puedes desbloguear la historia
alternativa consiguiendo las
cartas durante el juego o intro-
duciendo esta combinacion de
botones en la pantalla de titulo,
con la opcidn “Nuevo juego”
seleccionada. Oirds un sonido:
ANG®ANOX

RESISTANCE:
RETRIBUTION

Tras derrotar a los dos Titanes
del primer puente de la casca-
da de Bonn, ve al final de la
rampa por la que viniste hasta
llegar @ un ascensor. Gira en-
tonces hacia la izquierda y ve-
ras un gran pilar metalico.
Acércate, gira a la derecha y
salta por el borde la plataforma
para aterrizar en una platafor-
ma inferior donde hallaras mu-
niciones para el lanzagranadas.

ROCKET RACING
Intreduce estos cédigos en

el ment Principal o durante
una partida, Mantén el botén
“L" presionado y suéltalo tras
introducir la secuencia:

* Modo Gatillo: 4, ¥ , «,
>, A,

« Modo Gatillo (vuelta atrds):
4. 4, = = 0

« Modo Analdgico (controles
comunes):

t.¥, = = "R

TEKKEN®

+ Nancy-MI847J: termina to-
das las fases del modo Arcade
sin continuar y obtendrds una
fase bonus en la que luchards
contra Nancy-MI847J.

Antes de ver la secuencia de
victeria al final de un combate,
mantén pulsado Puiietazo lz-
guierdo, Pufetazo Derecho,
Patada Izquierda o Patada De-
recha para elegir tu pose de
victoria.

DEAD OR ALIVE: PARADISE

Realiza estas acciones para
desbloguear estas opciones:
+ Regresa a casa mafana:
Completa el juego con
cualquiera de las chicas y
desbloqueards esta opcién
en el Hotel.

* Paraiso privado:

Completa el juego

con cualquiera de las chicas
y desbloquearas esta
opcidn en el mend principal.
* Playa bandera: Acumula
un total de 50 “Venus clips”
desbloqueados en todo el

juege con cualguiera de las
chicas.

* Rio:
Consigue el
ftem “Zack’s
Challenge”

en el Hotel.
Despugs ve
al casino,
desafia

a Rio
Blackjack,

y gana

una

partida de |
Blackjack.

-
Cpur Rmmr Smmr =S

ESCRIBENOS TUS CARTAS A Axel Springer Espadia, PlayMania.
[/ Santiage de Compostela 94, 28035 Madrid indicando en el sobre “Trucos”
MANDA TUS E-MAILS a playmania.trucos@axelspringeres

PREDATOR CONCRETE JUNGLE

L4 Carlos Carpio (e-mail)

iHolal cPodrials decirme algunos trucos
para el Predator Concrete Jungle de PS2?
No existen codigos. perao site podemos de-
cit qué hacer para desbloguear aparienclas:
+ Dark Blade: ignora al primer grupo de ene-
nmiges y encuentra un hombre al gue matar.
+ Jungle Hunter: Acaba coneljefe lrishenla
mision Midsummer Night's Massacre.

« Ritual Armor: Destruye tres series de vehi-
culos gue han robado tecnologia.

+ Allen Hunter: Elimina a los franceotiradoras
en la zona donde debes matar tenientes.

« Bad Blood: Destruve el ordenador grande.
» City Hunter: Elimina 50 aliens.

INDIANA JONES
Y EL CETRODE LOS REYES

< Ramén Esteve (e-mail)

[Hola! No consigo superar fa fase de Pana-
maenla gue tienes que pelear contra un
personaje que lanza [lamaradas de fuego.
No soy capaz de hacerle dafio. Gracias.
Comienza esguivando las llamaradas de
fuego y después la antorcha que te [anzara.
Espera a gue empiece a ingerir gasolina.
Este es el tnico momento en el que es vul-
nerable, asi gue aprovecha para castigarle
repetidamente con el latigo mientras bebe.
Repite la tactica unas cuantas veces y listo.

SMACKDOWN VS RAW 2009

3 Andrés (e-mail)

Hola, os escribo para ver si me podéls decir
algunos trucos para el Smackdown vs Raw
2009 de la PSP. Os 1o agradeceria mucho.
Para introducirios, ve a Cheat Codes dentro
del ment de Opcicnes:

+» Boogeyman: BoogeymanEatsWorms!

« Chris Jericho (Traje clsico):
AjtJerichoModelSvRO9

* Spitsky: UnlockSnitskySYR2009

* Layla (ECW): UnlockECWDival ayla09

+ Jillian Hall: PlayAsJillianHaliSvR

* Tazz (ECW): UnlockECW TazzSvR2009

« Vince McMahon: VinceMcMahonNoChance
+ Hormswoggle (Manager):
HarnswoagleAsManager

* Ric Flair: FlairWo0000000000000

* Arena principal Saturday Night:
SatMNightMainEventSvR

» Curt Hawkins y Zack Ryder:
Ryder&HawkinsTagTeam

= Rey misterio (Traje alternativo):
BooyakaBooyakabl9SvR

» CM Punk (Traje alternativo):
CMPunkAitCostumeSvR.

GOD OF WAR I

£=7 Bruno Gabriel (e-mail)

iHola! Me he guedado atrapado en el capi-
tulo de Hera. ¢Como puedo hacer para po-
ner a Hera en el tercer caliz y seguir avan-
zando? Gracias,

Después de matar a Hera debes Henar el
tercer caliz, pero utilizando su cadaver en
vez de con agua Primero mueve el pilar
con escaleras hasta la zona inferior derecha
del escenario. Despues, colocate sobre ja
losa, sube las escaleras con el cadaver de
Hera y depositalo dentro del caliz.

KINGDOM HEARTS

52 Squall (e-mail)

Hola, playmaniacos. Estoy en el capituio
Atlantica, en la mision de traer al delfin.
Aunque me cargo a tedos los sincorazo-
nes, me agarro a el y espero un rato, no
consigo gue el delfin me siga. ¢Qué hago?
Una vez que localices al delfin v no haya
enemigos al acecho, acercate para asirte a
ely podras dar una vuelta por el Valle En-
tra de nuevo en la Gruta de Ariel para ob-
servar la escena y Juguetea otra vez con él.
Al hacerlo, te seguiia hasta el Gran Mar de
Atlantica y podras cogerte a él para que te
lleve cantracorriente al Barco hundido.

DEAD SPACE

#+! Rubén Martinez (e-mall)

Hola, amigos. Quiero pasarme el Dead Spa-
ceen dificultad Imposible para consegulr
el trofeo platine. pero me resulta “imposi-
ble” v me han recomendado que use tru-
cos... ¢los trucos desactivan los trofeos?
Puedes utilizar fos trucos referentes al in-
cremento de vida v del estabilizador, va
gue ningune desactiva la obtencion de tro-
feos También te recomendamos que uses y
mejores al maximo la cortadora de plasma.
Eso si, ni can trucos te resultara faci.

THE SABOTEUR

(5] Nigo (e-mall)

Hola, tengo el juego The
Saboteury no sé conse-
guir el trofeo “Chain
Smoker”. cPodéls ayu-
darme? Gracias.

Para conseguir este tro-
feo. tu personaje tiene
que fumar un minemo
de 100 cigarrilios. Re-
cuerda gue e} prota-
gonista suele poner-
se afumar en
cuanto esta para-
do, asi que puedes J
dejarle fumando
mientras te vas a
dar una vuelta,
En la parte infe-
rior def apartado
“Estadisticas” del
menu de pausa puedes ver
la cantidad de cigarrillos
que Heva consumidos.
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no fantastico medieval de Boletaria ha sido
peseido por demonios, dragones y olras fuerzas
hostiles y sélo tu con u acero podras Hberarlo...

omo os adelantamos hace un par de

meses, este aclamado y exitoso juego
de rol de accion esta a punto de llegar a
nuestras tierras y en castellano. ¢Pero qué
tiene de especial este titulo, que nos tie-
ne tan emocionados? Pues muchas cosas,
pero sobre todo el reto que supone...
La historia se centra en el reino fantastico-
medieval de Boletaria, un lugar en otros
tiempos lleno de vida y ahora asolado por
los demonios. Muchos héroes han inten-
tado sin éxito liberarlo. Y ahora nos toca
a nosotros. Tras elegir a nuestro persona-
je entre 8 clases distintas (caballero, sol-
dado, ladron...), nos sumergiremos en un
mundo oscuro y repleto de todo tipo de
criaturas, desde soldados a dragones, pa-
sando por demonios y hasta caballeros gi-
gantescos. Como en cualguier otro juego
de rol, derrotarlos nos conferira experien-
cia, que podremos canjear por mejoras en
nuestra fuerza, inteligencia, suerte... O'in-
cluso para restaurar y evolucionar nuestro
equipo. Pero hay mas. Los enemigos son
muy duros, sobre todo los enemigos fina-
les, y en mas de una ocasion moriremos y
nos convertiremaos en fantasma y en esta

» EXCELENTE

Duradero, rejugable, repleto de secretos, potente
graficamente, con interesantes opciones online y en
castellano. Un juego de rol a tener MUY en cuenta...

100|PlayMania

UN JUEGO DE ROL ENDEMONIADAMENTE BUENO...

ROL DE ACCION i NAMCO BANDAI Jl 25 DE JUNIO

forma podremos ayudar a otros jugadores
via Online, dejando una marca en el suelo
para que puedan invocar nuestra ayuda.
Sobra decir que ayudandoles recuperare-
mos nuestro “cuerpo” (aungue también
hay otras vias para lograrlo). Ademas,
nuestros actos también determina-

ran la “tendencia” del mundo: si
matamos a los NPC o molestamos a
otros jugadores cuando nos piden

ayuda, la tendencia se volvera “os-
cura”'y nuestro personaje accedera

a unos poderes y zonas ligeramente
distintas. Si actua de forma correc-

ta, la tendencia sera “clara” y po-

dra visitar otros lugares. Vamos,

que si con los 8 personajes no

fuera suficiente para su rejuga-

hilidad, anade estas variables...
Insistimos en que, ademas, el jue-

go es endiabladamente dificil...

Al principio frustra y da ganas

de estampar el mando, pero
perseverando encontraras

una aventura tan colosal

como llena de posibi-

lidades. ©

caballero, soldado, ladrén, mago o barbaro,
tada una con atributos y habilidades distintas.




©.SE PARECE A...

Juegos de rol de accién en PS3 no
ha habido muchos, pero en el futu-
ro los reinos de corte fantastico-
medieval van a gozar de una nueva
juventud en PS3. He aqui los mejo-

T —— - a2 -

® Demon’s Souls cuenta con un mundo central desde el que accedemos a @ Nuestro personaje puede estar vivo o muerto'y jugar como un fantasma, res expongntes del .pasado... y de
distintos niveles, todos ellos dominados por un complicado enemigo final. lo que nos permitira ayudar a otros jugadores via Online. | lo que esta por venir.

8
= . ¥
@ Podemos subir de nivel, mejorar armas, aprender

hechizos e incluso alterar la tendencia del mundo

\

!

siendo buenos (ayudando a otros jugadores) o 5 . . i : |
malos (matando personajes no controlables, etc.). R E ‘ 8 “
g _— . - v p 3 | ’ ¢ \

OBLIVION

Su enorme mundo abierto, combates
repletos de accion y cientos de mi-
siones y tareas opcionales lo convier-
ten en uno de los titanes del género.

También tendra online cooperativo
y una ambientacion fantastica, con
enemigos como dragones y esquele-
tos y un gran apartado grafico.

En el resto del mundo llevan disfrutan-
do de Demon’s Souls varios meses, pero
la espera va a merecer la pena. Inicial-
mente, el juego solo se va a poner a la
venta en una cuidada edicion especial,
(bautizada como “Black Phantom”, uno
de los tipos de fantasma que podemos
ser en el juego), que incluira una copia
de Demon’s Souls con los textos en cas-
tellano, la banda sonora y una completa
‘ guia con abundante informacion para
W superar el juego. Eso si, lo inico malo

fDemg};% ’

ARTBOOK & S

synos s, vowsg

b oy o v es que la guia llegara con los textos en
Demon’s Souls nos<arrastrara” a inglés (ninguna alegria es completa).
mundo dominado por demonios' que Aprovechamos también para recordar

r gn que el juego en Espafia se vendera uni-
destacara por su elevada dificultad y Cay oxelusivaTante'sh GAME asl gl

sus innovadoras opciones Online. no lo busquéis en otras tiendas...

PlayManfa|101




@ El campeonato de lucha mas brutal volvera

a PS3 conservando su genial apartado técnico,
que una vez mas pondra en pantalla unos ptigiles
fotorrealistas y unas técnicas demoledora.

~ Ps3 W tHa Wl LucHA [ 28 DE MAYO |

s

Los combates de MMA o artes marciales tres veces mas amplio, contara con el triple
mixtas, en los que distintas disciplinas de agarres y presas y el doble de movimien-
se enfrentan, han ido ganando popularidad tos en el suelo, ya sea para atrapar al rival o

gracias a torneos y competiciones como K-1 zafarse de él (muchas de estas posibilida-
y UFC o Ultimate Fighting Championship. De  des se ejecutaran ahora con el stick dere-

este Ultimo ya se han celebrado 110 edicio- cho). Y por supuesto, también volveran
nes y tiene a sus espaldas numerosos juegos,  mejorados los editores de personajes,
aunque ninguno como el de la edicién para el modo Carrera'y el modo Online,

este afo, para la que THQ ha tirado la casa que promete llegar cargado de sor-
por la ventana... presas (como poder entrenar con
Tomando como base la exitosa edicion de amigos, crear clanes y otras op-

2009, sus creadores han escuchado las peti- ciones nuevas). Los fans de los

ciones de los usuarios y han mejorado todos combates extremos tenemos

y.cada uno.de los aspectos del juego, inclui- una velada ineludible dentro

do el Online. Asilas cosas, UFC Undisputed de muy, muy poco... O
2010 contara con mas de 100 luchadores
reales pertenecientes a todas las ca-
tegorias (incluidas superligeras) y
con nombres miticos como el lu-
chador callejero Kimbo o el in-
victo Cain Velasquez. Cada uno
de estos luchadores conta-

ra con un abanico de com-

bos de pufietazo y patada

- : : @ Cerca de 100 pugiles reales,
» MUY BUENA il 3 de distintas categorias, se daran |-
Seguird la linea del gran juego del afio pasado, pero ! g ._ 3 g b miiten el !leecgo d? ?Ltzsen;g;aales |
potenciado con muchos méas movimientos, nuevos : i , Faake I x1as Masicompieio ae k3.
modos y opciones Online, animaciones mas fluidas... | 2 R



& !
@ UFC 2010 Undisputed ofrecera un renovado

;b‘ modo Online, con opciones coma crear clanes,
entrenar con amigos y muchas novedades mas.

nuevas evasiones, contras.. Muchas de estas
técnicas se realizaran con el stick derecho.
& v T

UFC 2009 UNDISPUTED

UFC 2010 volvera con los combates
mas demoledora de PS3, con llaves
y técnicas que te harin estremecer
por su realismo y contundencia.

Guardara muchos parecidos con la edicion EA se Introduce en las artes marciales mix-
del afio pasado, aunque esta resulta mas |- tas con un titulo similar a UFC, con pugiles
mitada en opciones, movimientos, modos..  reales de distintos campeonatos, realista...

. PS3 | MUSICAL | MTV GAMES | 8 DE JUNIO |

Green]jDay
P E X EEGG

UNA CITA CON EL MEJOR PUNK-ROCK

T ras el aluvién de juegos musicales del afic pasado,
parece gue 2010 va a ser algo mas tranquilo y se

va a centrar en propuestas, a priori, mas atractivas. La
primera de ellas sera este nuevo juego de la serie Rock
Band, que se centrara en la mitica banda de punk rock
Green Day. El juego ofrecera un total de 47 temas de la
banda, de los cuales mas de la mitad corresponderan a
dos albumes completos de la banda ( “Dookie” y “Ame-
rican Idiot™), sus trabajos mas influyentes, aunque habra
temas sueltos de otros discos, como “Nimrod”, “War-
ning” e “Insomniac”, Y todo, con un acabado exquisi-

to, en el que han participado los miembros de la banda
(estardn genialmente recreados), la reproduccion de los
principales escenarios en los que han tocado (como Myl-
ton Keynes, el escenario del concierto-pelicula “A bullet
in the bible™) y regado con extras como fotos y videos
de sus actuaciones, que haran las delicias de los fans del
grupo. Por lo demas, sus creadores no han comentado si
se incluiran novedades jugables, pero todo apunta a que
no... El mes que viene lo comprobaremos y veremos si
estd a la altura de lo que los fans del grupo esperan. ©

THE BEATLES ROCK BAND

B 47 temas de Green Day estaran en el juego. Casi la mitad de ellos
pertenecen a dos dlbumes clave del grupo, “Dookie” y “American Idiot".

@ Como anteriores Rock Band ofrecerd
opciones y modos para 4 jugadores.

@ Los integrantes del grupo han cedido su
imagen y apareceran en el juego.
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B Habra 250 objetos con los que podremos eliminar a
los 0s0s. Cada uno tendrd efectos distintos...

elxdu -4 111370

000431 685

- e

Chubby is scared by W
2500

-

~

~

L1 Cross the Bridge ta the Disco
©F Points to go: Completed!
1 Optional: Destroy Badges 0/6

0
A

@ Naugthy es un 0so normal, pere despreciado por
todos. Por eso tendra que eliminar a los que quieren
acabar con él a lo largo de 28 extensos niveles

v

| PS3 AVENTURA B 505 GAMES B 4 DE JUNIO

B Acabar con los osos de fa
forma mas cruel serd uno de
los objetivos de cada nivel. A
mas cruel, mas puntos...

f—

Naughty

I sla Paraise es.un pacifico lugar habitado por en-
cantadores 8sos de peluche. Sélo hay un pe-
guefio problema: hay un oso, llamado Naughty, al
gue todos hacen el “vacio”. No le invitan a fiestas,
le hacende menos... hasta un aspirante a alcalde
quiere quitarle de en medio. &Y qué puede hacer
este desdichado 0s0? Pues... vengarse.

Allo largo de 28/niveles, que seran pequefios es-
cenarios abiertos, tendremos que ir eliminando a
los osos que quieren fastidiar a Naughty. Para ello
cacla escenario nos presentara un objetivo aelimi-
nar, como el mencionado alcalde, y nosotros po-
dremos hacerlo como queramos, con total liber-
tad, utilizando, eso si, cualquiera de los objetos del
entorno. Habra mas de 250, cada uno con distin-
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UN OS0 DE PELUCHE AL QUE NO DEBES ABRAZA

Bear

tos efectos, desde una simple fogata a una caja
de fusibles. Pero, ademas, el juego nos premia-
ra por crear el caos y lograr las eliminaciones
mas crueles, por ejemplo, primero asustan-
doalos osos v luego cometiendo atrocida-
des en cadena. Aiade atodo esto MUCHO
humor, ranking Online, modos cooperativos

vy competitivos y el resultado promete serun
juego tan original como simpatico... @

/

» HITMAN
» MUY BUENA

Un juego poco convencional, tanto por sus protagonistas
como por su negro sentido del humor, que escondera

mucha mala “baba” tras los ositos de peluche. Divertido.

3 Tl et Vg L. e
f& i .

@ Dispondremos de disfraces con distintos efectos,
\items como hojas paraescondernos en el bosque..,

o
e
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> !'*ﬁ::r‘!TIE:.fi g B AT Bases del Concurso “PASATIEMPOS”
Para participar tieres que enviar un menzaje 2.~ Plazos: cel 15 de rayo al 15 ¢e junic

Regalamos lo Juegos ps3 de texto al numero 27565 ponlendo 3.- Valido para Vodafone, Movistar y Orange.

Play137 (espacio) respuesta correcta 4.- Premios na canjeahbles pot dinerc

(espacio} tus datos personales (espacio) 5.~ No se admitiran reclamaciones por
] ¥ unia palabra que defina al juege, Por gjem-  pérdida de Cerreos
pla’ playi?7 B Arturc Lopez Calle Aranjuez 6. Habra un periodo de 3 messs para
a - I o “ 64, TA, CP 29007 Madrid Trepidante reclamar los premios que nos sean devuel-
Coste maximo por mensaje 139 Euros VA tos. Pasade el plazo, entandarenios que el

incl Delicom SL tel 902051285 aanador rechaza el premic y va no tendra
www.delicoms! com Concurso de habilidad — derecho a solicitarlo

Sieres menor de edad necesitas ¢l consen- 7. Tomar parte en este sorteo mplica la
timiento de tu padre;/tutor aceptacion de sus bases
1.- De entre los mensajes recibidos con la 8.- Cualquier supuesto na especificadn an

e £ - . respuests correcta un equipo de redactores  estas bases sera resuellc pf;r los organiza-
iEnvia un SMS con tu movil al niimero 275651 [tttk nealte el B ctreliida ot Ebane

o las palabras que mejor definan el juego ¥ 9.- Politica de proteccion de datos en
Coste del SMS: 1,39 € IVA incluido, Delicom SL tel 902051286 www.delicamsl.com Concurso de habilidad. recihiran 1juego Modiation Racels www axelspringer.es/sms-datospersonales
Si eres menor de edad necesitas el consentimiento de tu padre/tutor.

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 27565 escribiendo: “Play137 (espacio) respuesta correcta Humor
(espacio) tus datos personales (espacio) y una palabra que defina este juego.” Podrés ganar uno de los 10 juegos ’

MODNATION RACERS para PS3 que SONY y PLAYMANIA regalaremas entre los que enviéis la respuesta correcta.

JFANTASTICA CARRERA!

DOMINAPA DE PRINCIFIO A FIN
ESTE MISTERIOSO

Sopas Numeéricas

. V4 ry = T C6mo bien sabras en ModNation Racers disfrutaremos

‘.Dﬂ“de esta mi Pegat“‘a H construyendo desde cero a nuestros coches y sus locos
Fijate hien en este super bélido porque para ‘0""1'_-'Ct°f'35r llamados _MU_dS-
sorpresa de su conductor ha perdido una de sus Lo mismo pasa con la siguiente prueba, en Ialque
pegatinas, concretamente una de las que estahan tendremos que construir las cifras que te indicamos (21y
en el lateral complementando a otra. Dinos 18) usando grupos de 4 niimeros en horizontal, vertical
cudl de estas tres es la escurridiza pegatina que o diagonal como si se tratara de una sopa de letras.
falta y disfruta con las alocadas carreras més Encuentra todas las combinaciones posibles en cada
personalizables de la historia consolera. cuadro sabiendo que pueden haber varias en cada uno.

:

AHORA YA
SALE DE sU
COCHE Y LE...
VEMOS...FERO,

CIeLos!!
SOLE,.QUE
ESTOY. VIENDO?

) - D D
R B R |
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N B G U1 R~
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Solucidn:

Mucha atencidon al volante

Un gran consejo el que te damos, y sobre todo de gran importancia cuando nos vemos inmersos en las

frenéticas carreras de este juego. Aunque necesitars ademés de atencién mucha vista para descubrir las 12 CONCURSO Just Cause 2 (PM 135)
diferencias que hay entre estos dos dibujos. £Te crees capaz de avistarlas sin descuidar el volante? ; E':acégjfogg‘ Cacho . mauﬂr‘éf;f Garcia Martinez
« Loreto Pifarre (Barcelona) « David Contreras (Segovia)
= Jarge lzcara (Burgos) + Fernando Fernandez Rubio
« Federico Lozano Zafra (Sevilla)
(Cérdaba) = Adrién Lopez Libourel
+ Marco Antonio Yerga (Valencia)
Cabanillas (Girona) + Adridn Cabero (Zamora)
CONCURSO ELIGE LOS MEJORES
PS3+Uncharted 2

« Erika Regincos 3alamanca

PSP+ Dissidia Final Fantasy
+ M? Teresa Varas Labrado Avila

CONCURSO Star Ocean

+ Yolanda Dominguez « Justo Moreno Alvarez
Rodriguez (Alicante) (Madrid)

« Javier Benitez Martin « Antonio Rubio Ato (Murcia)

(Barcelona) « Erika Regincos (Salamanca)

+ Carlos Toméas Moreno » Jesus Sahuquillo Salvader
(Barcelona) (Valencia)

« Francisco Javier Ruiz Flores  + Paco Jurado Gil (Valencia)
(Cadiz) « Jos# Luis Serrano Herreros

« Ricardo Carro Gémez (Valencia)
(Huelva) + Manuel Duet Iranzo

+ David Guzman Lirio (Jaén) (Valencia)

+ Ascension Escobar (Madrid)  + José Duet Iranzo (Valencia)
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Sonia Herranz Directora.

Alberto Lloret Redactor Jefe.

Daniel Acal Jefe de Seccion,

David Villarejo Jefe de Maquetacién.
Ruth Caravaca Maquetacion.

Ana Maria Torremocha, Marfa Jesiis Arcones
Secretarias de Redaccién.

Colaboradores: Mercedes Ldpez, Francisco
Javier Gémez, Francisco Javier Cabal, Antonio
Sanchez, Daniel Lara, Juan Lara, Sergio Llorente
(mapas), Carlos Burgaleta, David Gonzélez,
Romén Ortiz, Juan Carlos Ramirez (dibujos).
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LOS MEJIRES
MANDOS PARA PS3
éNecesitas mds mandos, el

Dual Shock 3 te parece caro y
no sabes cuél escoger? El mes
que viene saldris de dudas...

Paralcuando nuestro praximo niimero esté a la ven-
TRANSPORTE: BOYACA. TIf. 91747 88 00 ta, en Mundial de fitbol estara dando sus primeros
IMPRIME: RUAN ) pasos y para apoyar a nuestra seleccion os vamos a
C/ Francisco Gervas, 12. Alcobendas (Madrid) regalar este espectacular cuaderno, con el calendario
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Printed in Spain

PLAYMANIA no se hace necesariamente solidaria de las
opiniones vertidas por sus colabaradores en los articulos
firmados. Prohibida |a reproduccién por cualguier medic
0 soporte de los contenidos de esta publicacién, en
todo o en parte, sin permiso del editor.

Esta revista se imprime en Papel Ecoldgico
Blanqueado sin Cloro.

El mes que viene ana-
lizaremos a fondo
algunas de las me-
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momento, desde £
el dificil Demon’s
Souls al esperado
Metal Gear Solid
Peace Walker...
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| Playstation 3 S|Im -

'Modern Warfare | AppleiPhone | | SonyVaio10.1* | | Microsoft |  SonyPSPGo
- 2 (Xbox 360) | 3GS Libre | Notebook . Windows 7 f

CRCN NGN-N
iMoo

)
|
’

RN NCR -]
| Bl aa:®e

Apple MacBook NmtendoDSn Canon EOS ” ! {
'Pro 13“ Notebook | 500D | 5740G
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Reglstrate ahora |

REGISTRATE ELIGE UN \ y gana 50€ al pagar ‘
Y COMPRA PRODUCTO tu primer premio, |
BIDS

usando el codigo:
PLAYO05

Registrate ya en www.swoopo.es

Nuestros Términos y Condiciones aplican. Los precios mostrados no incluyen los gastos de envio, ni de
participacion. Todos los participantes deben ser mayores de 18 afos.
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x LIVE, y los logotipos de Xbox son marcas comerciales del grupo di: enpresas de Microsoft
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