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AHORRATE HASTA
5 EUROS
EN NUESTROS JUEGOS
RECOMENDADOS EN PAG.75
sLA CONSPIRACION BOURNE PS3

oEL INCREIBLE HULK PS3
«BELJING 2008 PS3

sALONE IN THE DARK PS2
sLEGO INDIANA JONES PSP
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@ REPORTAJE10 Juegos sorprendentes. @ REPORTAJE ¢Quién bijo Miedo?

En breve vamos a asistir a un verdadero desembarco de
ideas innovadoras que nos van a dejar con la boca abierta...

4AHEL B
5] 5. ]

H 4AE\LEL JENL. EEE. B 4B

m_a nm i a
DITORIA
A i [} i
) i - o 1)
e prepa o relajado. Lo
al. Poco entos de
Orizo a
eptiemb od 0 0
P o de esa 0 0
ento do ya ban lo Q
que va er de otono
auda P 0 A Ro eg
a desp de = an qairere
oMo pa e 0 dg Qué vo
ontrar de evo e of D q
a la erra dia omp
0 do 0 o Need fo
peed de todo 0 gazo
aag
go e delo 0
Bajara P de precio pa dad o
oaeio evo 0 d
aa P 0jO de a
& de todo. No abe do a
pod baja D odeP e co
e entonce biar de q O esp
osotros, g omo 0s apasionados d
0 egos, 0 0 de =
b de maq que a
on, que perderos lo

e dao
on P
ae 0
Ade P
a aad
o) A

50 N B 74 N
30 \ \ (.3

® GUIAS Y TRUCOS Metal Gear Solid 4

El terror prepara su regreso a PS3 con una nueva oleada de titulos. Claves V. consejos para completar Ia aventura'y, por supuesto,
Silent Hill Homecoming, Resident Evil 5, Siren... éLo podras resistir?  todos sus secretos, curiosidades y frucos, que no son pocos...

EN PORTADA
WWE Smackdown
Vs. Raw 2009

Viajamos a Japon para charlar
con sus creadores y
probar en exclusiva la
nueva entrega del
aclamado juego
de pressing catch
y asi desvelaros
hasta el tltimo
detalle...
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@ El nuevo simulador de fltbol
de EA Sports va a introducir
mejoras en todos los sentidos
para lograr méds realismo.

? i ¥
Iélm PS2, PS3 Y PSP  DEPORTIVO
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@ Emular a estrellas como
Wayne Rooney, Robben,
Ribéry o Ronaldinho serd mas

" ' . -n*.',‘..o —_—
-nueva temporada ;
Y LLEGARA CARGADO DE BUEN FUTBOL Y \
NOVEDADES PARA TODAS LAS VERSIONES

estimulante que nunca.

omo cada afno por estas fechas, nos llegan

los primeros detalles de las nuevas edicio=
nes de los mejores simuladores de flitbol. Y en
esta ocasion toma la delantera EA Sports, que
ya nos han facilitado las primeras imagenes y
datos de su FIFA 09 para las tres.consolas de
Sony. Sila version de PS3 del afio pasado ya
dejd alto el liston, la nuevaedicion promete
superarla en todo. Para empezar, se van a in-
troducir casi 500 secuencias de animaciones
nuevas, no solo para mejorarlo estéticamente,
sino que serviran para mejorar lances del juego
como pases al primer toque, controles orienta-
dos e incluso tiros a puerta. En este sentido,
sus creadores presumen de haber depurado el
sistema hasta el punto que nos permitira colo-
car el balon justo donde queramos. Otros deta-

lles que van a ser optimizados son los regates v
el contacto fisico entre los jugadores con una
recreacion de las cargas hombro contra hom-
bro o de las disputas de balones aéreos nunca
vistas. Sus creadores insisten en que “ningun
otro juego ofrece 250 caracteristicas nuevas
enfocadas a mejorar la jugabilidad”. Pero tam-
hién habra otras sorpresas, como la evolucion
del modo “Conviértete en Profesional”, que
ahora estara integrado en el modo Carrera.
Ademas, podremos personalizar las tacticas
del equipo de una forma mas detallada. Y lo
mejor es que casi todas estas mejoras las vere-
mos también adaptadas a las otras versiones,
incluyendo un modo “Conviértete en Profesios
nal” especificamente disefiado para PSP.. El
nuevo FIFA promete mas que nunca. O




B Se estan afadiendo nuevos
movimientos y regates. Y en
EA aseguran que los tiros y los
porteros han mejorado mucho.

PS2

| d S8 8 puesto fnucho énfasis en mejorar
{ toula(to hsx(o emrt 105 jugadores: cargas, pugnas en batoncs agreas..

@ La ambientacion promete ser
insuperahle. Sonido ambiente
aun mas auténtico, totalmente

¢ localizado, con 15 estadios mas...
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W INcluird NUevas apeianes,

LOmo una gestion tactica del equipo

mas detallada o la cvoluaon del modo “Conviértete en Profesional™
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B Las versiones de PS2 y PSP
incluiran algunas mejoras de
PS3, aunque adaptadas a las
limitaciones de cada consola.

R MOMmETRO

@ METAL GEAR SOLID 4,
POR SU ENORME EXITO

Mas de 3 millones de copias vendidas
en 2 semanas, una base de datos
gratuita, expansiones del modo
Online en breve... Sin duda alguna, el
mejor colofén para una saga unica.

@ LA FIEBRE SINGSTAR
SIGUE AUMENTANDO...

Por si fueran poco las entregas que
han ido apareciendo o la comunidad
Online que se ha creado con PS3, lo
ultimo de SingStar es un programa de
TV presentado por Carlos Sobera. Asi
no hay quien pare de cantar...

EL NUEVO SISTEMA
DE TROFEOS DE PS3

Una genial idea que dara nueva vida a
“viejos” Juegos para intentar superar
retos de todo tipo, aungue no todos
los juegos disponibles los ofreceran..

EL APOYO A PSP

Solo hay que ver la escasa cantidad
de Juegos gue se lanzan Gltimamente,
a lo gue se anaden las quejas de las
desarrolladoras sobre aspectos como
la pirateria que padece la portatil...

SONYYLA
ACTUALIZACION 2.40

Por un fallo inexplicable, algunas PS3
han “cascado” con la actualizacion
2.40. Sony la retird a las pocas horas
de estar disponible para solucionar el
problema. iMas cuidadoe, por favor!

ROCKBAND SE
VUELVE A RETRASAR

La version europea de Rackband
para PS3 llegara como pronto en
noxlembre, cuando los americanos
casl disfrutaran ya de la esperada
secuela ¢Por que nos hacen esto?




GJANUNCIO PS3

ALQUILER DE VIDEO
EN LA TIENDA PS

Este verano llegara a la tienda PSN ameri-
cana un servicio de alquiler de video (po-
dremus descargar una pelicula y verla en un
plazo de tiempo). Aun no se han confirmado
precios ni cuando llegara a Europa, aunque
Kaz Hiral, el presidente de SCE ha confirma-
do que también lo disfrutaremos aqui. ©

3 AESAT S

ZINOVEDAD PSP

FINAL FANTASY
DISSIDIA PARA 2008

Tras mucho divagar, Square Enix por fin ha
confirmado gue su esperado juego de lu-
cha con personajes de FFllegara a las tien-
das japonesas antes de que acabe el afio.
Al tener menos texto gue un RPG, es
posible gue el lanzamiento no se retrase

mucho en el resto del mundo... © Vs

PJUEGO PS3

iPOR FIN! ROL DE
CALIDAD EN PS3

El aclamado juege de rol de accion de PC
Sacred 2llegaraa PS3 el 6 de hoviembre,
Incorporando suculentas novedades: jue-
go Online, contenido descargable, un
modo cooperativo, Interfaz adaptado a
PS3.. Eso si. seguira ofreciendo 6 per-
sonajes distintos con su propia aventura
y dos campanas diferentes. O

®IANUNCIO PS3

LA VIDA CON
PLAYSTATION...

Life With PlayStation es el nombre otro nue-
vo servicio gratuito que ofrecera PS3 en

un futuro no muy lejano. Se tratara de un
centro de metereologia y noticias de ac-
tualidad, gue estaran enlazadas a pagi-

nas web que podremos ver desde el propio
navegador de la consola,.. ©

SPIDER-MAN WEB OF SHADOWS PS3, PSZYPSP ACTIVISION AVENTURA DE ACCIN DTOﬂB

LOS, SIMBIONTES H‘AN INVADIDO NUEVA YORK
Y SOLO SPIDER-MAN PUEDE DETENERLOS

Menos mal que este ano Spider-Man se ha tomado un
descansito en los cines, porgue en las tres consolas
de Sony le espera la peor amenaza; una nvasion de la
raza de simbiontes alienigenasa la que pertenece su
traje negro. Usando sus poderes aracnidos, Spider-
Man se movera libremente por una Nueva Yaork sumi-
da en el caos. En cualguier momento podra alternar
su traje normal o su vestimenta negra, lo que afectara
a su estilo de lucha: can el traje rojo v azglsera mas

B Spidey

i

Simulador de

acrobatico y veloz, mientras que el simbionte aumen-
tara su fuerza y le permitira realizar, atagues mas con-
tundentes. Pero ademas el traje negrd acercara a Spi-
der-Man al lado oscuro, asi que la eletcion de la
yestimenta también cambiara la trama vy las reaccio-
nes que otros personajes tendran hacia él, como sus
enemigos Veneno o Matanza, o héroes que luchan por
salvar Nueva York como su colega vengador Luke Ca-
ge. Nuestra cita con el trepamu;ros es en otono. O

B cNegro o azul y rojo? A distinto traje, distintas habilidades.

~ @ Spidey se movera libremente por
Nueva York. Y las batallas aéreas
seran mas espectaculares que nunca.

“tollinas”

EL BOXEO DA RISA EN FACEBREAKER

Los creadores de la mitica saga de boxeo Fight
Night Round han decidido dejarse de realismo y
seriedad y tienen previsto lanzar Facebreaker, algo
asi como “rompecaras”, en PS3, Este nuevo titulo
de boxeo ofrecera 12 luchadores con pinta de dibu-
jo animado, que se las verdn en combates de con-
trol muy sencillo y diversidn directa. éLo
mas comico? Las deformaciones y mue-
cas de las caras de los boxeadores al
recibir un impacto. Como si fueran
de goma.©

@ Diversion directa a la mandibula. Las caras de los luchadores se
deformaran a lo “cartoon” para luego volver a su forma original.




- - ® 2 DS sovases oo Pascunl Funcions, participaras en el sorieo d
IRETER RRESS & 12 tie Septombee (lecha Fmie de mecepcion de cartas). Bases deoositadas anmte notario.
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ZIANUNCIO PS3

PRO CYCLING:
TOUR DE
FRANCE 2008

Digital Bros Iberia pone a fa venta
en nuestro pais Pro Cycling: Tour
de France 2008, juego para PSP
que nos sumerge en el mundo del
ciclismo profesional permitiéndo-
nos participar en las vueltas ciclis-
tas mas importantes y en un Tour
de Francia fielmente reproducido
cor numerosas opclones de juego.
Ef juego cuenta con los 18 equipos
oficiales, todos los ciclistas estrella
de la temporada y un modo
multijugador Online en red local ¢
Wi-Fi para competir con otros co-
rredores. ©

®JUEGD PSP

LOCOROCO 2

En declaraciones a un medio
Online, desde Sony UK afirman que
LacoRoco 2 sera lanzado este afio,
seguramente para la campafia de
Navidad. Eso si. aun se desconocen
1as novedades que incluira esta se-
cuela del popular v divertido titulo
de Sony. ©

®ANUNCIO PSP
BLOOD BOWL

Blood Bowl es un popular juego de
tablero ambientado en el mundo
de Warhammer que va a dar el
salto a PSP este verano.

El juego enfrentard a equipos de
diversas razas (orcos, enanos,
goblins.) en partidos de futbol
americano por turnos en les que la
estralegia y ias habllidades de cada
raza seran las claves para alzarse
con la victoria. Contara con modo
multijugader Online. ©

®RETRASO PS3
SABOTEUR

Segun John Riccitiello, CEO de
Electranic Arts, este juego, que se-
ra una aventura de accion y sigilo
ambientada en la Segunda Guerra
Mundial en la que manejaremos a
un miembro de la resistencia fran-
cesa en su lucha contra los nazis,
no llegara hasta el primer trimes-
tre del afo que viene. ©

8|PlayMania

TROFEOS

La reciente actualizacion de PS5 a la
version 2.4 incluye la compatibili-
dad con los trofeos, una variante de
los logros de Xbox 360. Ese s, como
depende de [os desarrolladores el
hacer sus juegos compatibles con
esta funcion, no todes los juegos
disponibles actualmente la soporta-
ran, aunque titulos como Burrout
Paradise recibiran en breve un
parche para inclurios. Por ahora,
el dnico juego que incluye de se-
fie esta opcion es Superstar Dust
HD, gue cuenta con 20 trofeos. ©

BNUEVOS DATOS
GOD OF WAR 3

La nueva aventura te Kratos ya
esta mas cerca, y es gue Sony
mostrara un trailer (y puede que
algo mas) de God of War 3 para
PS3 en el proximo E3, gue se
celebra a mediados de jufio. ©

BANUNCIO PS3
NUEVO DRIVER

La nueva entrega de esta saga de
velocidad y accion esta en marcha
v saltara a PS3, combinando
ascenarlos y vehiculos actuales y
antiguos con un apartado grafico
soberblo. @

®IANUNCIO

MARVEL SIGUE
JUGANDO

Ademds de Spider-Man Web of Sha-
dows, Activision esta trabajanda en
dos nueves juegos basados en el uni-
verso Marvel. El primero es Marvel
Ultimate Affiance 2 continuation del
titulo de rol de accion de 2006 en el
que manejabames a 4 héroes, y que
estara basado en la “Civil War" vista
er los comics, en la gue los héroes
lucharan entre si y que, entre ofras
novedades, contara con un modo de
fusion de poderes. El e
otro es Spider-Man Vs. 4%

Marvel Zombles. que
tendra lugar en el
2148 y donde heroes
y villanos se han con-
vertido en zombls
sedientos de :
sangre.Spi-
dey podra
luchar con-
traellos. o
terminar por
urirse a los
muertos vi-§
vientes. ©

PLAYCHAPAS FOOTBALL EDITION pufl 2] Rmts{ol (V@84 ]9 . Woml Vo Vo)

iPodemos... ganar a las chapas!
PLAYCHAPASES EL PRIMER JUEGO ESPANOL DE PSP

de toda la vida, pero eso si, con las reglas de
la Asociacién Nacional de Futbol Chapas,

que ha asesorado a los creadores del juego.
Y podremos configurar hasta el
ultimo detalle de las chapitas de
nuestro equipo... ©

Producido por Sony y desarrollado por Zin-
kia (productora de la serie de TV Pocoyd),
llega el primer juego de PSP desarrollado
integramente en Espafa. Y es... un simula-
dor de chapas. Playchapas Football Edition
adaptara a la portatil los partidos de chapas

P Con Ia NEA de moda gracias alos Lakers de
 Gasol, EA trabaja para que la nueva edicion
de su NEA Live tenga importantes noveda-
des. Para empezar, se esta retocando el sis=
tema de juego: ahora Ia precision al lanzar
en el punto mas alto del salto sera mas im-
portante y también se agilizara el sistema
para pedir y ejecutar pases. Ademas, los ju-
gadores contaran con nuevos “supermovi-
mientos”... pero el control en defensa sera
tambien mas veloz. Otra novedad sera la
“NBA Live Academy™: 40 desafios con los
gue mejorar las habllidades de
nuestro equipo. Eso si, hay
algo gue no va a cambiar:

Gasol sera, por cuarto ano
consecutivo, [a imagen del
juego. PS2, PS3 y PSP le es-
peran en otono. O

steffia 0¢ |ueao e incluird
un moda para mejorar las habilidades del eguipo.

@ Habrd mejoras graficas,
que se notaran especialmente
en el disefio de los estadios.




[ PES 2009 | PS2, PS3 Y PSP IKEIIE!IB OTONO

PES 2009:a

recliperar.g eI trono’ _

EN OTONO LLEGA EL PRIMER
PES A LA ALTURA DE PS3

Konami ha anunciado que PES
2009, la nueva edicion de su fa-
moso simulador de futbol, saldra
ada ventaen otono. Por fin estare-
mos anie el primer PES'de.autén-
tica nueva generacion. Laedicion
2008 supuso sudebut en PS3, pe-
ro tambien una decepcidn porgue
el juego no'estuve ala altura de
|as expectativas. Incluso el maxi-
mo responsable de la franqguicia.
Shingo “Seabass” Takuisuka, re-
conocid que PES 2008no era lo
gue ellos querian y que hubiera
preferido retrasarsu lanzamiento.
Pero un ano después, Konami se

objetivo: acer-

car la experien-

cialo maximo

posible al ' d

futbol real.

Elremozado apartado grafico
nos mostrara jugadores mas de-
tallados y vivos y con animacio-
nes mucho mas realistas. Y tam-
bién se han prometido novedades
en el control, nuevos movimientos
y mejoras en la parcela Online. De
momento, Konamino ha entrado
en mas detalles. Muy pronto vere-
maos si estas prome-

sas se cumplen

@ El imbatible sistema de
juego sera mejorado en PES
2009, ademds de los graficos.

ha replanteado el juego con un tealmente, O ; 7 : :
@ Habra mejoras en los modos de juego, poniendo

L especial atencion enla parcela Online de PES 2009.

- : - E
WWE SMACKDOWN BLOCKBREAKER DELUXE 2

Entra en: emocion>juegos
o envia gratis YA JUEGOS al 404

" Envia
B4BIDI al 404.
Descar‘ga 1a aplicacién mOVISTar

y capturalo.

www.movistar.es

CQste de navegacion: CONTRATO: 1€ (1, 16 IVA mc]wdo) incluye el consumo de 10 MB en el dia natural. Superado este limite se tanﬁcara por bloques de 10 MB. PREPAGO: 1€ (1,16 IVA incluido), incluye el consumo de
10 sesiones de 10 min de navegacién en el dia natural. Superado este limite se tarificard por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturacién es de 10€ (11,16 IVA incluido) por dia natural.
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oo Yakuza 2?

Finalmente, Sega nos ha confirmado que

la segunda entrega de esta aventura en los

bajos fondos de Japdn llegard para PS2 a
nuestro pais a finales septiembre. Eso si,
nos tememos que llegara con las voces en
japonés y textos en inglés...

.« l1a saga Metal Gear?

Si bien MGS4 parece ser la ultima aventura

de Snake, su creador, Hideo Kojima, nos
confeso en su visita a Madrid que la saga

seguird adelante, ya que aun quedan mu-
chas cosas por contar de otros personajes,

como, por ejemplo, Big Boss...

=« Manhunt 2?

Casi ha pasado un afio desde gue salié en
USA vy aun no se ha lanzado en Espada.
Ahora se rumorea que algunas unidades
podrian llegar en agosto... Veremos.

.=« El Padrine 2?

EA confirma que el desarrollo sigue en

marcha e incluso confirman que podremos

jugar de dos formas: con una camara en

tercera persona, como si fuera una aventu-

ra de accién similar al primer Padrino,
0 con una vista aérea, como si fuera un
juego de estrategia.

... Heavenly Sword 2?

Aungue en principio se anuncié como
una trilogia, nada se ha vuelto a saber

del desarrallo de las nuevas aventuras de

Nariko. Recientes rumores apuntaban a
la cancelacion de este titulo, pero desde
Sony se desmintié rapidamente, aunque
cuando el rio suena...

HOBBY CONSOLAS GUIAS & TRUCOS __
»5,50€ » YAALAVENTA GUIA

LASMEJORES GUIAS
PARAWIiYDS

Site gusta Mario Kart no
te plerdas este numero, que
incluye las guias completas de
las versianes de Wil y DS, con
mapas detallados de todos los circuitos, trucos,
personajes, estrateglas.. Ademds, te ayudan a
completar Fire Emblem, te cuentan todos [os
secretos de Seper Paper Mario y te desvelar las
claves para triunfar en Sega Supetstars Tennis ©

analizan Race Driver GRID, Turok,

Lost Planet Extreme Condition Colonies
Edition.. Y los prueban en 24 ordenadores.
i1Y de regalo, dos juegos completos!! ©

N

Heéroe o Villano: tii decides

@ Dylan poseera increibles poderes
eléctricos. Podrds utilizarlos como
un héroe o en tu propio beneficio.

EN EL NUEVO INFAMOUS, GRANDES PODERES
CONLLEVARAN GRANDES POSIBILIDADES

Sucker Punch, los creadores de las
aventuras de Sly Racoon en PS2, debu-
taran en PS3 con un ambiciosisimo titu-
lo de accion protagonizado por un jo-
ven con superpoderes eléctricos.
Convertidos en Dylan, el prota, recorre-
remos con total libertad Empire City,
una gran ciudad formada por tres islas,
para descubrir el origen de nuestros
poderes (lanzar rayos, interactuar con
aparatos eléctricos...).

Y siempre podremos elegir entre prote-
ger a los inocentes o arrasar con todo
para conseguir nuestros objetivos. De
ello dependerague la gente nos trate
como un villano o como un héroe, y
también la evolucion de nuestros pode-
res. Todo, en una ciudad que rebosara
vida, y que ira cambiado a medida que
ocurran acontecimientos como revuel-
tas de la poblacion o la aparicion de una
terrible epidemia. Solo hay una pega:
para ser famosos o infames tendremos
que esperara 2009. O

10[ PlayMania

WIL Ademds, presentan lo Ultimo de Prince

of Persia, Viva Pifiata, Crashy Spyro. Y por si
fuera poco, puntuan el nuevo Pokémon Mundo
Misterioso para DS. iNo te lo puedes perder! ©&

@ Para desplazarse, Dylan usara sus
habilidades acrobaticas y'sus paderes.

@ Podremos ser buenos o malos, lo
que marcara la evolucion del personaje.

B En la aventura recorreremos
Hbremente una enorme ciudad
compuesta por tres islas.

o B

COMPUTER HOY JUEGOS NINTENDO ACCION HOBBY CONSOLAS k.
N390€ DYAALAVENTA  « »2,99€ »YAALAVENTA ¥ 2,99€ » 24DE JULID

iIDIVERSION Tuegus = ol iPARA EL CALOR, LAS NOVEDADES 3 :_;‘5
SALVAJE!! N LA VELOCIDAD! DELAFERIAE3 A

Te cuentan con todo e, P En Nintendo Accian quieren Recién llegados de Los Ange- S “:(
detalles como sera Age =g, gue se te pasen los calores les, donde se acaba de cele- ST '\
of Conan Hyborian M’ con un reportaje repleto de birar Ia feria de videojuegos e *
Adventures, el nuevo éxito % Imagenes exclusivas de Sonic mas Importante del afio, los & \ 4
del Rol on-line. Ademas Chronicles para DS y Sonic Unleashed para chicos de Hobby Consolas

os traen todas las novedades A
que han visto alli: juegos,
anunclos, entrevistas,

=
sorpresas... iTodo! @ &
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PROMIMOS :
LANZAMIENTOS o ; ]

- - A I8 | 8 B oee 15 e JULIO

% p 15~ aL 15 pe AGOSTO

juli MIERCOLES 16/7 JUEVES 17/7 SABADO 26/7

_ Semanadel14al20dejulio
Ferrari Challenge - Trofeo Pirelli - I
: i LANZAMIENTO PSP LANZAMIENTO PS3

MotorStorm Edicién Completa

Dual Shock 3 AGENTE SECRETO CLANK DUAL SHOCK 3
L El simpatico robot amigo de Porfinllega a nuestra pais el

Ratchet protagoniza una aventura mando Dual Shock 3 que, ademas
Wall-E de accion en solitario parodiando de las funciones del Sixaxis, cuenta
128iuli a los espias con mucho humor. también con la afiorada vibracion.
es.playstation.com es.playstation.com

n,
Soul Calibur IV

poMINGo 20/7

e

@ Peleas con espadas, lanzas y otras
armas blancas nos esperan en SCIV.

MIERCOLES 23/7 JUEVES 2&/7 VIERNER 25/ 7 sABADD 26/7
PS2

Buzz escuela de talentos
Pack Taito Legends (Gold Edition)
El Increible Hulk

Crash: Lucha de Titanes (Platinum)

Semana del 21 al 27 de julio
Wall-E DOMINGD 27 /7 LUNES 28/7 MIERCOLES 30/7

EyeToy Total Fitness
EyeToy Total Combat

La Momia: la Tumba del

\

~ \ : A
-~ X A \-, % % 5
JUEVES 31/7 sisapo 1/8 W d j DOMINGD 3/8

SOUL CALIBUR IV LAMOMIA: LA TUMBA DEL

Una de las mejores sagas de lucha EMPERADOR DRAGON o
de la historia de las consolas llega La nueva aventura de Rick O’Connell L )
a PS3 con novedades jugables y un liega a la vez a la gran pantallay a J i
- _ apartado gréfico de lujo. PS2. ¢Te la vas a perder? P -
8 Una nueva aventura de Rick ’\ www.soulcalibur.com www.lamomia.es : i‘L
0’Connell y las momias sélo para PS2. % ‘\

MIERCOLES &6/8 MIERCOLES 6/8 JUEves 7/8
PSP
© Semanadell4al20dejulio

Echochrome

Clank Agente Secreto

Pro Cycling Manager: Tour de Francia
Naruto Ultimate Ninja Heroes 2

_ Semanadel21al 27 dejulio :
Wall-E sABADO 9/8 pomingo 10/8

. Semana del 28 julio al 3 de agosto -
Buzz Concurso de Bolsilla

R-Type Tactics

Play Chapas

-

l .
MIERCOLES 13/8 vIERNES 15/8

T : LANZAMIENTO PSP

'3 BATMANEL CABALLERO OSCURO 4 PLAY CHAPAS

o El Hombre Murciélago estrena ] Una curiosa propuesta realizada
Oo 8 > o | 1% ) nueva pelicula en los cines de todo G por.un estudio espanol que nos
el mundo para enfrentarse al Joker invita a jugar partidos de futbol
y a Dos Caras. Imprescindible verla, \ usando las legendarias chapas.
thedarkknight.warnerbros.com ‘ es.playstation.com

@ Jugar al futbol con chapas en PSP es la
divertida y curiosa propuesta de Play Chapas.

Nota. Estas fechas son orientativas.

12|PlayMania
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EL FENOMENO DEL WRESTLING SEGUIRA PEGANDO FUERTE

|

Viajamos'hasta Japon para probar en exclusiva la nueva edicion de

Smackdownvs Raw. Preparaos, fans del wrestling, porque estas

bestias delring volveran en otoiio mas poderosos que nunca.

PS3, PS2 Y PSP

F ue uno de los fendmenos del
afio pasado. Empujado por el
imparable éxito de este especta-
culo desde que una cadena de TV
se decidio a apostar fuerte de nue-
vo por el wrestling, Smackdown vs
Raw 2008vendid la friolera de casi
400.000 unidades sélo en Espa-
na. Y su popularidad sigue crecien-
do. Por ello, y porgue sabemos que
es uno de vuestros favoritos, he-
mos vuelto a Japon, alas oficinas
de Yuke’s, para conocer de prime-
ra mano como va el desarrollo de la

oTORO

nueva edicion, que saldra este oto-
no para las tres consolas de Sony.
Decimos que hemos vuelto porque
va visitamos el estudio el ano/pa-
sado porestas fechas. Y ahora te-
nemos la fortuna de volver a ser el
unico medio espanol que ha podido
probar el juego en profundidad.

La lucha corre por sus venas.
Los chicos de Yuke’s son unos au-
ténticos expertos en la materia.
Llevan desarrollando juegos de
wrestling desde 1996, firmando ti-

tulos como Rumble Roses o jue-
gos de este tipo que no han salido
de Japon. Perosumayor éxito es
la serie Smackdown, que ileva ya
10/entregas a sus espaldas. Nada
mas poner los pies en sus ofici-
nas de Yokohama (cerca de Tokio)
nos guedo muy claro que son unos
apasionados de lo que hacen.
Fotos firmadas de luchadores

adornan las paredes y todo tipo  ~

de merchandising (munecos,
cinturones de campeon...) se
agolpaen las estanterias.  ©

@ Estaran todas las estr

5 de Raw, ECW y

Sm 1. ¢Leyendas? No sabemos, pero &
Yuke's esta preparando para marzo otro /
Juego llamado Legends of Wrestlemania...

¢

#




©y

MEJORANDO O PRESENTE

Conscientes del buen trabajo realizado en anteriores ediciones de SvR, los chicos de
Yuke’s han optado por optimizar y ampliar todos los aspectos gue han hecho de su jue-
go todo un éxito. Asi pues, en SvR 09no esperéis revoluciones, ni tecnicas. ni jugables.
Eso si, ya desde los primeros combates notaréis que han pulido muchas cosas, lo que
sumado a las nuevas opciones dara lugar a un producto todavia mas redondo.

LUCHADORES
9.0

¥
-

———
SVR 08 SVR 09
Clavadas 2 los reales y con detalles como &i Modelos mejorados, expresiones mas naturales
sudor, el modelado de los luchadores era y animaciones mas realistas. Aun no podemos
muy bueno. Tenia 53 luchadores en total, revelar cuantos habra, pero son mas de 53...

i MODOS DE JUEGO =g
g~

L=

Py - - g 1

\\'_ D . s
it )‘ . - <w A 1 -~
. g-—b\—""} s
SVR 09 &~ . 2 ¢
Uno de sus‘puntos fuertes. Muchisimos No sélo no echareis en faita nada, sino que
tipos de combate, modos de juego para “habra nuevos modos (Road to Wrestlemania),
aburrir, peleas Online, editores... nuevos combates (Inferno), editor mejorado...

|
|
(@)
g
Rl
4
m
17)]

- s
—— -~ cionar Atras S Ayuda

SVR O s

Entre otras muchas opciones, en Smackdown Esta caracteristica ha avolucionado en fa op-

08 podiamos editar un iuchador y crear sus cién “Create a Finisher” que nos permitira

movmientos usando los preexistentes crear nuestro propio movimiento de remate.

@ S5vR 09 captara come nunca toda

la emocion ¥ [a Intensidad de este
espectaculo tan popular en Espafia,




@ Habra mas de 10 tipos de combate uno
contra uno, como Exhibition, Hardcore o
Inferno. La escalera tendrd nuevos usos,

o

o
&

B Como pasa en la TV, en ocasiones sera posible “armarla” incluso
con el combate terminado. Y hasta jactarse ante los rivales.

B El Enterrador le da lo suyo a Mr. Kennedy. Los gritos del piiblico
(distintos segin cada estrella), sus pancartas... te meten en la pelea.

@ El sistema de control sera muy similar al del afio pasado:
sencillo pero efectivo. Espectdculo al alcance de todos.

© Y mientras contemplabamos esta co-
leccién gue pondria verde de envidia a
todo buen fan, una pregunta rondaba
nuestra cabeza: “¢Como se puede mejo-
rar Smackdown vs Raw 08, un verdade-
ro éxito de ventas que ademas era com-
pletisimo y captaba toda la esencia de
este espectaculo?” La pregunta nos la
respondio Taku Chihaya, uno de los “pa-
dres” de la serie: “en la WWE siempre es-
tan innovandoy metiendo cosas nuevas
cada ano. Nosotros tenemos la responsa-
bilidad de estar a la altura, ofreciendo un
juego atractivo paralos fans”. Después
pasamos a ver el juego para ¢ue noso-
tros mismos pudiéramos hacernos una

LasWovedades y mejoras introducidas en Smackdown vs.
Raw 09 le van a convertir en el mejor juego de wrestling.

ideadelo que queria decir. Eso si, mu-
chas sorpresas de esta nueva ediciénaun
no pueden ser desveladas por expreso
deseo de sus creadores, pero tras jugar
varias horas aun beta de SvR 09, pode-
mos adelantaros bastantes detalles.

Evolucion, pero no revolucion.

SvR 09 no supondra un salto radical con
respecto alo visto en la edicion del aiio
pasado... al menos a primera vista. El jue-
go sigue explotando a la perfeccion todo

el espectaculo de estas peleas. Y la fiel
ambientacion y el modelado de los lu-
chadores sigue siendo uno de sus puntos
fuertes. Pero a medida que entrabamos
“en harina” ibamos viendo sutiles mejo-
ras: la recreacion de los distintos lucha-
dores es todavia mas realista, con mode-
los mejorados, mas expresividad en sus
rostros y unas animaciones trabajadas.
A veces, en la edicion del aio pasado las
llaves, presas... no estaban bien enlaza-
das. Ahora, las transiciones entre los dis-

tintos movimientos son mas naturales. Y
hablando de movimientos, el sistema de
control también sera muy similar a lo que
conocemos: sencillo pero tan efectivo
que te permitira cualquier accidon de las
peleas televisadas. Lo que siva a mejorar
esla forma de encarar a los rivales, algo
vital en unas peleas tan contextuales, en
las'que puede haber muchos luchadores
enelringy en las que podemos usar del
entornoy sus objetos.

Aparte, en la presentacion dieron mu-
chobombo a una nueva opcion llamada
“Create a Finisher”, que por desgracia
parece que solo estara disponible en PS3
y no enjlasversiones PS2 y PSP.

SvR 09seraun juego tan completo
y espectacular como el del afo pa-
sado, pero potenciado con mejo-
ras en los graficos, nuevos comba-
tesy modos, un Online superior,
mas opciones cooperativasy mas
luchadores que nunca. Ademas, se
estd planteando introducir alguna
caracteristica exclusiva para la
version de PS3. Y crucemos'los de-
dos para que lo doblen, que es la
novedad que todos esperamos.

g o L
| NUEVOS COMBATES It i
ferno Match (peleas con el ring rodeado de

llamas en las que Kane es especialista). Pu-
dimos jugarlo pero no nos dieron pantallas.

1 zack RN

| MEJORAS JUGABLES [YBRels
forma de encarar enemigos y objetos del
escenario, para gue en todo momento nos

salgan los golpes que queremos hacer.

NOVEDADES QUE HARAN TODAVIA MAS GRANDE ESTA ENTREGA

L) ok

B 7,-.\;‘1 & A

DAD Ademas de

prometernos mejoras en las peleas
Online, estan preparando contenidos
descargables de distinta indole.

—

16?P|ayMan|'a




@ El motor grafico es &l mismo del afio
pasado, aunque se han mejorado cosas.
como modelados y animaciones.

@ Habra més arenas que en SvA 08
Nos dijeron que pueden tardar unas
tres semanas en desarrollar cada una.

Se trata de dar un paso mas en el edi-
tor y permitirnos crear nuestro pro-
pio movimiento de remate (va sa-
béis, el que seejecuta pulsando A
cuando tenemos la barra llena), en-
lazando hasta 10 movimientos de
una lista de 500. Ademas, podremos
irprevisualizando la cadena de gol-
pes, regular la velocidad de cada uno
e incluso ponerle nombre. Las posi-
bilidades son tan inmensas como es-
pectaculares. En cuanto a tipos de
combate, vimos las modalidades del
ano pasado (Exhibicion, Hardcore,
Tag Team, efc.), a las gue se suma-
ran novedades como los Inferno Ma-

tch. Y el modo de juego estrella sera
“Road to Wrestlemania”, que susti-
tuird al modo 24/7 y hos pondraen la
piel de un luchador real en su camino
hacia el evento masimportante de la
WWE. Y lo mejor es que se podra ju-
gar de forma cooperativa... aunque
ya nonos dijeron nada mas.

Sorpresas por desvelar.

Y el secretismo se mantiene en el nu-
mero de luchadores. Estaran todas
las estrellas (Batista, Rey Mysterio.
Triple H. John Cena...) junto a otros
nuevos coma Chris Jericho o The Miz.
¢Pero cuantos? Solo os podemos de-

Cir que su-
peraran los
53de SYR &
08...

Muchas otras
cosas guedan por
desvelar, como los con-

tenidos descargables que

estaran disponibles o sipor

fin llegara doblado y por Héc-

tor del Mar (desde THQ Espana

lo estan intentando. aunque esta
dificil), pero ya os aseguramos que
SvR 09 sera aun mejor que el ante-
rior. Preparaos. fans de la WWE, que
este otofio se presenta calentito... ©

PREGUNTAS
SIN RESPUESTA

Como es habitual en estos casos, los desa-
rrolladores quieren mantener en secreto al-
gunos aspectos del juego... de momento.

éCuantos luchadores
habraen SvR09?

En SvR 08 podiamos manejar.a 53 luchado-
res en total. No quisieron desvelar cuantos
tendra esta nueva edicion, pero os asegu-
ramos gue superara estacifra...

¢Qué nuevas opciones
m%dalidades tgndré? )

Lo que habeis podido leer en este reportaje
as todo lo/que os podemos contar... de mo-
mento. Pronto sabremos mas detalles del
modo de juego estreila “Road to Wrestle-
mania” o sobre los contenidos descargables.

3 4
¢Habra nuevas arenas?
Solo podemos hablaros de las arenas de
Smackdown, RAW y ECW, percsabemos
que habra unas cuantas mas...

o
@ Jugar con un amigo maolara mas en
S¥R 09 Habra nuevos movimientos
conjuntos en los Tag Team y el modo

apod
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PS3 Y PS2 NOVIEMBRE 2008 FA

B World Tour nos permitira crear una banda
compuesta por dos guitarristas, un bateria
y un cantante, para tocar mas de 80 temas
distintos o grabar nuestros proplos temas

"
w
o

.
T
1
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1 estudio de qrabanon nos dara la opchn de crear
nuestros propios temas y compartirios via Online.

@ uitarjHerolWorldiTour;

|d preparando las maletas, que nos vamos de gira con una de las experiencias
musicales mas completas y alucinantes que hoy por hoy puede ofrecer el género.

L a saga Guitar Hero ha supuesto la
consagracion de los juegos musi-
cales en Qccidente y su nueva entre-
ga, World Tour, la evolucion (por no
decir revolucion) del genero. Para
empezar, ios mas de 80 temas que
inciuira el juego no seran versiones, sl
ne las canciones autenticas interpre-
tadas por sus respectivos grupos

(Foo Fighters, Billy Idol...). Todas
ellas podremos interpretarlas con
hasta 3 amigos mas (dos guitarras,
un bateria y un cantante), aunque si
jugamos solos podremos “atenuar” al
resto de instrumentos para oir mejor
nuestra actuacion, Por supuesto, ha-
bra nuevas opciones (como persona-
lizar a nuestro cantante), modos de

juego tan prometedores como &l
Estudio de Grabacion (para crear
nuestros propios temas, incluida
la caratula) e incluso nuevos mo-
dos Online, como guerra de
bandas, que permitira
enfrentarse a dos forma-

ciones de 4 jugadores
cSorprendente o no? ©

@ Nuevos modos Online, descargas de temas, un
gotente editor de personales (es el de Tony Hawk
adaptado) y otros muchos detalles harén de GH

Wortd Tourla experiencia musical mas completa.

@ Habra nuevos periféricos
inaldmbricos: bateria sensible
a la presion, guitarra con nueva
zona tactil para los solos...

LAS ALTERNATIVAS

.3*
N
;__ E

0 ‘g
‘B
@ Llegara un ano tarde, para novlembre, y.con

muchas similitudes a GH, pero sin creacion de
temas y con una bateria menos completa.

® Estara centrado solo en la baterfa, y vendra
avalado por Konami, los verdaderos creadores




UNA NUEVA FORMA DE VER LA Il GUERRA MUNDIAL

@CalllotDutyAWorldlatwar

Juegos sobre la Il Guerra Mundial si, hay muchos, pero ninguno como este nuevo
COD, que promete trasladar toda la crudeza del conflicto al salén de tu casa...

PS3 Y PS2 | ACTIVISION | OTONO 2008 |

Tras ilevarnos a los actuales puntos
calientes de la guerra con una cali-
dad inlgualable, mas de uno podia pen-
sar gue volver a la Il Guerra Mundal se-
fla un paso atras... pero nada mas lejos
de la realidad. World At War nos vaa
mostrar una nueva care de esfe cruel
cenflicto (mostrada sin censura. por
ejemplo, veremas como los faponeses
torturahban a los soldados americanos),
y para ello se centrara en os frentes del
pacifico y ruso. En el primere nos erni-
contraremos con unos despradados
enemigos que utilizaran fa junglay tac-
ticas mas evolucionadas para compli-
carnos la existencia (emboscadas,
camuflaje en los arboles..).

En el frente ruso encontraremos esce-
narios mas grandes y abiertos donde
predominaran los atagues de tanques y
francotiradores. No obstante, la verda-
dera novedad de peso en la saga sera
su modo Cooperativo, ya que podre-
mos disfrutar de la campania conun
amigo, jugando a pantalla partida en la
misma consola ¢ por Internet. Silo ha-
cemos Online, el nivel de nuestro solda-
do ira subiendo (como en COD4) y
desbloguearemos nuevas habilidades
para los modos Online competitivos.
Afade nuevas armas, como el
lanzallamas o una mejoradisima
ambientacion y tienes ante ti el shooter
de estas navidades..©Q

LAS ALTERNATIVAS
Brothers in Arms

Ll |

B Abordara fa Il Guerra Murdia! para contarnes
Ia historia de un grupo de hombres en la
operacion Market Garden. Serd mas tactico aun...

B Los frentes ruso y pacifico te esperan
en la mejor recreacionde la |l Guerra
Mundial, que se podra jugar de forma
cooperativa Online ¢ a pantalla partida.

y siendo adaptadopara WAW, lo
que asegura la récreacion mas
vistosa de la l Guerra Mundial

@ Nuevas armas, como ¢ lanzallamas, nos permitiran luchar
de distinta forma y acometer nuevos objetives tacticos.

B La crudeza de la guerra se verd recreada COmoO NUNCA:

s

torturas y otros momentos crueles estardn en Su narracion.

8 La sensacion de que “no tuchas solo”
se vera mas reforzada que nunca, con
numerosos aliados v enemigos en pantalla.

B Como soldados americanos y rusos
combatiremos en dos frentes opuestos,
con enemigos y dificultades distintas.




@ ME no serd un shooter al uso,; de hecho,
la exploracién de los entornos, las cabriolas
del parkour y los puzzles seran casi mas
importantes que los tiros, que también habra.

=
Y.

@ Faith podra pelear y desarmar a sus rwales, adertﬁs
de saltar, correr, agarrarse a sallentes, deslizarse...

.
Ty
I yoor SO0
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@ Faith es la heroina
de ME, una fémina con
uninnegable atractivo
y un don especial para

B El cuerpo de Faith se verd en pantalla al realizar piruetas.
el deporte parkour.

5L dseno lmpio v fulutista sera una de fas sefias de identidad de ME.

UN PASO ADELANTEEN LOS SHOOTERS SUBJETIVOS

t‘.Cansado de dlsparar atodo lo que se mueve? ¢ Buscas algo en primera
persona original, con encanto y personalidad propias? Aquilo tienes...

PS3 l ELECTRONIC ARTS | NOVIEMBRE 2008 |

f un future no muy lejano, las

§ (negacerporaciones controlaran
‘todo, hasta la comunicacidn privada
Por esta razén aparecen los mensaje-
s, UN grupo gue se mueve por las
‘azoteas para entregar documentos
sin ser centrolados. Faith es una de
estas mensajeras y. de lanoche ala
manana, su vida cambia: la policia,
‘hasta entonces permisiva con su tra-
bajo, la empieza a acosar y su herma-
na es inculpada en un delito que no
‘ha cometido. Ante la situacion, Faith
debera huir, trabajar v, al mismo
tiempo, investigar que esta pasando.
De este modo, a lo largo de 10 pive-
|85, tendremos que entregar docu-
mentos y eludir la presion policial en
un titulo en primera persona que
combinara los saltos, las piruetas v
las plataformas con los momentos de
accion (disparos y combate, con ac-
ctones como desarmar a los policias).
‘ARade a la formula algin gue otro

puzzle y cierta libertad para avanzar
por los escenarios. Lo mejor de todo
es que con tan solo dos botones rea-
lizaremos todas ias acciones de par-
kour: equilibrios, saltos, deslizamien-
tos, agarres... permitiendo ademas
gue los movimientos fluyan de forma
vistosa Y, gracias al genial uso de la

los escenarios haciendo uso de
sus habilidades de parkour.

’m

camara, las cabriolas de
Faith no nos marearan.
Por ultimo, afiade una
banda sonora impecable,
una atractiva trama, modos
Online atin no desvelados y un aca-
bado gréfico con clase y el resultado
final no podia ser mas prometedor. @

B Otro que parece un shooter, pero que tiene
mucho mas. Toques roleros al estifo Oblivian es
lo que ofrecera este postapocaliptico titulo con
un desarrollo abierto y por misiones.
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@ Acclon y toques de sigilo en primeray
tercera persona se dardn cita en el nuevo
Juego de 007, el primero gue contara con
la cara de Daniel Craigh, el nuevo Bond.

AW 8 Elegir entre la accion sin freno o el
sigilo serd una opcidn que siempre
estard a nuestro alcance. Libertad total
para jugar como quieras.

PS3 Y PS2
et

INVIERNO 2008

@ El motor grafico de Call of Duty
4sera la base del nuevo juego del
mitico agente secreto. Ya sabéis,
espectaculo en estado puro...

LA ACCION CON MAS GLAMOUR SE JUGARA EN PS3

El famoso agente creado por lan Flemming regresa a las consolas con Daniel
Craigh y un nuevo juego de accién basado en sus dos tiltimas peliculas.

H an pasado tres afios desde la ulti-
ma Incursion de Bond en las
consolas y, ahora, con el estreno en no-
viembre de la nueva pelicula, es hora
de que el famoso agente vuelva  la
accion. Asi, Quantum Of Solacenos
ofrecera un total de 16 niveles basados
entos dos ultimos filmes del agente,
con un desarrollo gque combinara ac-

¢lén v sigilo. Y todo con una espectacu-

lar puesta en escena, gue utilizard una
version modificada del motor grafico
de Call of Duty 4 para ofracer algunas
de sus atractivas novedades, como por
ejemply, la posibilidad de cambiar en
cualguier momente entre una vista en
primera o tercera persona.

Pero no todo seran sus prometedores
graficos: el desarrollo serd bastante li-
bre y nos permitira trazar nuestra es-
trategia a cada paso, ya sea con sigilo o
atiro limpro. ¥, como en las peliculas,
007 contara con los ultimos gadgets y
un amplio repertorio ce acciones para
combatir (disparar sin mirar, ataques
sigilosos...), asi como ayudas de otro
tipo, como por ejemplo, la pantalla se
partird para mostrarnos qué estd suce-
diendo en otro lugar en ese momento.
Anade una genial recreacion del uni-
verso Bond (en especial el rostro de
Daniel Craigh), una realista 1A para los
enemigos... vamos, que tendrd todo
para conguistar a los fans de 007. ©

B En ocaslones Ia pantalls se partird, para por ejemplo,
mostrarnos que esta pasando dentro de la habitacion,

@ Ofrecera grandes dosis de libertad para decidir
como jugamos, si con sigilo o a tiro limpio, aunque
disfrutando de un entorno abierto realmente grande.

® Los 16 escenarios del juego
se amblentaran en ciudades
como Venecia, Montenegro,
Miami o Siena. Variado sera...
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cruzer4 Lo dltimo en afeitado
s facial y corporal

body & face

Afeita Perfila Recorta Incluso bajo

la ducha n
www.braun.com/es/cruzer B R U "




W Saints Row 2es un fuego tipo GTA
ambientado en una ciudad ficticiay en

-
la que lideramos una banda callejera K
realizando misiones de todo tipo. o - .
S > : 4
I " :L- 4 ’ o ] "i .
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[ ps3 | ¥
EL RIVAL MAS FUERTE DE GTA IVESPERA SU TURNO
9 SaintsiRowa?2
< Ty p g

B Habira 44 misiones principales, otras
secundarias, minijuegos, multijugador...
y modo cooperativo Online

LAS ALTERNATIVAS

® Ambientado en Las Vegas, nos invitard a vivir
los placeres de la ciudad (juego, carreras...) y
formar parte de la mafia de local. Saldrd en 2009,

ULTOR LABs

@ Podremaos crear a nuestro
personajea nuestro antojo gracias
al potente editor que incluira.




@ Lo oralicos tendean o nivel de GTAIV, con detallados coches,
efectos de luz y una ciudad que dara sensacion de grandeza.

@ La sensacton de velocidad promete ser
Increible, anadiendo aun mas tension y
emocion a las carreras y persecuciones.

VELOCIDAD AL ESTILO AMERICANO

Juegos de velocidad hay muchos, pero pocos nos dejan
correr por recreaciones perfectas de ciudades reales...
PS3 Y PSP | ROCKSTAR | 10 DE OCTUBRE 2008 |

0s Angeles es una de las ciudades

mas atractivas v glamurosas del
mundo, con fugares tan conocidos co-
mo el “Paseo de las Estrellas” o la colina
de Hollywaod. Recorrer sus enormeas
autapistas a toda velocidad es el suerio
de muchos conductores v, a partir de
septiembre, sera posible hacerle en
PS3y PSP Elobietive de sus creadores
ha sido trasladar el “feeling” de la ciu-
dad al juego, gue reconozcamos [os
‘ugares gl pasar pot eltos y que |3 sen-
sacion de “enormidad” guede patente
en cada carrera. Esto, en aran medida,
Se conseguira graciasal motor grafico
de GTAIV, adaptado para la acasion. Y
es0 significa también que no habra
fiempos de carga, mi limitados cireuitos

cerrados, ya que en los distintos tipos
de carrera y competicion en los que
participaremos habra siempre un ele-
mento comun: libertad total para mo-
vernos por la ciudad

&Y qué seria de un juego de velocidad
sin vehiculos reales? MCLA ofrecera
una larga lista de modelos atin sin de-
terminar, motos incluidas, pero que se-
ran completamente tuneables (en apa-
riencia y rendimiento) v, por supuesto,
seran capaces de transmitir una sensa-
cion de velocidad muy por encima de lo
visto en el género. Y por si fuera poco la
version de PS3, los usuarios de PSP
pueden esperar una adaptacion mas
gue digna a la portatil, para que la ca-
rrera continte en cualquier lugar. @

@ Motas ¥ deportivos competiran
en las calles de Los Angeles a
velocidades de verdadero vértige.

@ Los vehiculos seran reales,
pertenecientes a las principales
marcas japonesas y americanas.

@ La recreacion de Los Angeles serd
brutal y no faltardn sus principales sefias:
autopistas, edificios emblematicos...

@ Una isla del Pacifico sera el telon de fondo
para la esperada secuela, que tendra escenarios
mas interactivos, nuevos tipos de vehiculo...

B Volvera al estilo de Most Wanted, y por tanto,
a las persecuciones policiales y a un desarrollo
mas frenético (la imagen es de Most Wanted).
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B La secuela se ambientara en EE.UU. y volveremos a
asumir el papel del soldado Nathan Hale.

s espectacular, con muchisimos
mas enemigos, naves y explosiones
simultaneamente en pantalia.

B Resistance 2 ofrecerd un modao cooperativo
para hasta 8 jugatiores, asf coma varios
competitivos Online para un maximo de 60, Y,
por supuesto, una nueva campafia individual.

Nk &l ' -

NUEVOS FRENTES EN LA GUERRA CONTRA LAS QUIMERAS
@ Resistance)

Si mas alla de graficos, historia o jugabilidad, la clave de un buen
juego reside en la duracién y las opciones, atentos a este titulo...

PS3 | INSOMNIAC | NOVIEMBRE 2008 |

| primer Resistance fue uno de los mejo-
res titulos de lanzamiento de PS3 y sus
creadores se han propuesto dejar “en eviden-
cia” sus logros con esta secuela, en la que van
a ir mucho mas lejos que otros shooters
La trama nos llevara de nuevo a luchar
contra las guimeras, una raza alienige-
na que asola el planeta en los afios 40,
impidiendo que la Il Guerra Mundial
tuviera lugar. Nosotros volveremos
a asumir el papel de Nathan Hale, un
soldado americano que esta vez de-
bera luchar para salvar su propio pais (el
primer juego se desarrollaba en Europa)
No faltardn nuevas armas junto con otras
redisefiadas, nuevos enemigos, una mejorada

|A, escenarios que variaran ligeramente de
una partida a otra (geometria dindmica)..
Pero |a verdadera revelucion del juego vern-
dra de |a rnano de sus modos multijugador.
Habra una campana cooperativa completa-
mente distinta a la individual para 2 jusadores
(en la misma consola a pantalia partida) u 8
jugande Onfine. En este mado de juego po-
dremos elegir a nuestre personaje entre tres
clases distintas (operaciones especiales, ar-
mamento pesado v medico) sin olvidarnos de
los modos Online competitivas, gue permit-
ran hasta 60 jugadores simultaneas y ofrece-
ran nuevas madalidades. Por ultime habra
nuevas funciones en myresistance net, ce-
rrando asi una experiencia muy completa, ©

LAS ALTERNATIVAS

@ La colonizacion del universo sera el telon
de fondo de este shooter.con misiones generadas
aleatoriamente, vehiculos, cooperacion...

@ Nuevo shooter de corte futurista en el que
nos enfrentamos a los Vigilantes del Mundo, una
raza atrapada en el triangulo de |as Bermudas.




CUANDO DOS UNIVERSOS CHOCAN, TODO SE RESUELVE A GOLPES
KombatlVSID@Universe

Tekken, Virtua Fighter, Soul Calibur... todas las sagas de lucha buscan su forma de evolucionar y seguir creciendo,
pero s6lo Mortal Kombat esta explorando una idea tan original como mezclarse con los superhéroes del comic.

PS3 | MIDWAY | NOVIEMBRE 2008

B atman, Superman, Flash,. muy
pronto estos superheroes, y otros
no menas conocidos, se enzarzaran a
golpes con Scarplon, Sub-Zers y otros
miticos personajes de la saga Mortal
Kombat en una nueva entrega gue no
dejara a nadie idiferente.

Para justificar este “crossover” o en-
cuentro entre dos universos tan distin-
tos, &l guionista Jimmy Paimiotti (cofun-
dador del selio Marvel Knights), ha
escrito una historia que en la que un des-
tructivo catachismo logra unir el mundo
de los superhéroes con el de los lucha-
dores de MK Asi, ensu modo historia
seremos testiges de las relaciones entre
ambos universos y asistiremes a allanzas
y refaciones inesperadas entre persona-
jes que atin no se pueden desvelar.

B Scorpion v Sub-Zero son
dos de los personajes de la
saga MK confirmados.

Y, a la hora de jugar, podemos esperar @ Habra novadades en el sistema
suculentas novedades. Por ejemplo, ha- de combate, como Freefall

bra dos grandes sorpresas en el siste- 53:;?;;'ne.?iﬁtizfﬂgﬁf:unfifo_
ma de cornbate. Por un lado, el Freefall X

Kombat nos permitira realizar combos

v ataques mientras caemos por los es-

cenarios, que tendran numerosos pla-

nos y alturas. Por otro, Klose Kombat

acercara aln mas la camara a los lucha-

dores cuando peleen en distancias cor-

tas, para admirar aun mas sus detalles y

vestimentas. Eso si, parece gue los

superhéroes (que no los supervillanos)

no padran realizar los famosos Fatali-

ties o remates gore, aunque en su lugar

si tendrén Finishers, o combaos que aca-

baran con el enemigo de un modo me-

nos brutal. Aun guedan incognitas por

desvelar, pero original vaa ser.. O

B Los escenarios seran complelos. con nUmerosos planos
de altura y zonas desde los gue podremas caer.

. ““"P
@ Superman, Batman, Flash... todos
los superhéroes tendran sus poderes,

aungue no ejecutaran fatalities. :
. . ' . ® El nuevo modo Klose Kombat acercard la cAmara para

ampliar el nivel de detalle de los personajes, sus gestos..

# Sera el debut del joven ninja en PS3'y, con ello, B Inspirado en la peli de finales de los 80, Las
en la alta definicion. En la linea de DBZ Burst Limit,  Inmortales nos invitara a participar en duelos con
el parecido con la serie de TV serd atin mayor. lucha con espada para obtener el premio final.

PlayMania ].27
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B Con las piezas que nos da
el juegp lo crearemos todo,
Incluidas estas trampas con
forma de cocodrilo.

@ Crea, comparte ¥ juega... eso es lo
gue nos va a permitir LBP. Y el proceso
de creacidn, aunque repleto de
opciones, serd asequible para todos

Crea, juega y comiparte: este es el lema de uno de los titulos mas
atractivos y originales del catalogo de Sony para 2008.

St buscas un plataformas realmente rompedor v
distinto, no pierdas de vista este titulo exclusivo
de PS3. En €l, crearemos de cero a un pequefio
personaje (habra cientes de opciones para confi-
gurarlo), con el gue tendremos gue superar una
setie de escenarios repletos de obstaculos v
puzzles, pudiendo cooperar con otros 3 jugadores
Sobira decir que en los puzzles intervendtra la fisica
v la interaccion con tado tipo de objetos: algunos
los tendremos que empuijar, en otros nos tendre-
mos que subir para que nuestro peso active meca-
nismos y un sinfin de posibilidades mas (propulse-
res, lianas..). Pero o mas atractivo es que ademas
pedremos crear nuestros prapios escenarios y
puzzles gracias a su robusto editor. Y mejor aun
nos parece la posibilidad de subir nuestras crea-
clones a la red PlayStation Network para que otros
Jugadores las disfruten (y nosotros con las suyas)
En este sentido, se quiare potenciar el concepto

de comunidad, en la gque todos juguemos y com-
partamos (de ahi el titulo, “pequefio gran plane-
ta”). Ademas, serd compatible con la camara
PlayStation Eye, el chat de voz y el recién estrena-
do sistema de trofeos. £Se puede pedir mas? ©

LAS ALTERNATIVAS

Prince of Persia

B Un plataformas puro y duro, conimucha accion y en
él tambien tendremos que cooperar con otro personaje.

Porvari

=
&

queno/quede

Tomh Raider,Underworld

X
}

o
_ Ps3 | EIDOS J| INVIERNO 2008 |

Lara se enfrentara en breve a su primer juego de PS3, en

el que recarrera Sudamérica, el Mediterraneo y otras

variopintas localizaciones protagonizando una aventura
en el sentido mas estricto: tumbas, trampas, enemigos
imposibles como un enorme pulpo, fases submarinas...
Tampoco faltaran nuevas habilidades de Lara o gadgets,

para que los fans de Lara vibremos a lo grande. ©
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| LUCASARTS [ SEPTIEMBRE

Coincidiendo con el estreno de “Clone Wars” en el cine
podremos vivir una nueva aventura que nos pondra en
la piel de Kashyyvk, un aprendiz de Darth Vader. Con el
cumpliremos todo tipo de tareas para el Imperio, todas
orientados a la accion y a cumplir objetivas como elimi-
nar a antiguos aliados de Vader, siendo el use de los po-

deres de la Fuerza uno de sus grandes atractivos, ©

& ‘s:ié' &
| PS3 j SONY ll 14 DE OCTUBRE 2008

El rey del juego Online de PS2 debutara en PS3 como
Juego descargable, con al menos 4 mapas que podre-

SOCOM[Confrontation!

mos adaptar en tamafo al nimero de jugadores (esce-

narlo completo para 32 jugadores, mas pequenc para

16) Tampoco faltardn nuevas acciones (como lanzar ro-
dando las granadas), modos de juego, opciones de co-

munidad v un apartado grafico a la altura de PS3. ©



PUBLIREPORTAJE

El chaval mas divertido de la television y el cine asalta también los teléfonos
maviles para demostrar que es capaz de cualquier cosa. Su ultima

ocurrencia ha sido organizar un peculiar torneo deportivo. Shin Chan puede
jugar en modo desafio superando los retos que le plantean sus amigos.
O puede jugar en modo normal (practicar) seleccionando cualquiera de los
cuatro juegos gracias a su sencillo sistema de control.
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'JUEGO,DE/BOLOS JUEGO DE GOLF, [JUEGO,DE'SUMO, JUEGO DETENIS,

M Las reglas son las mismas que un W Agui hay gue meter la bola en los W El objetivo de este deporte W El funcionamiento es idéntico
partida de bolos convencional, y el distintos hoyos empleando el menor es sacar del ring al oponente o al tenis tradicional, pero con un
objetivo es conseguir “plenos”. numero de golpes posible. conseguir tirarle al suelo. numero inferior de sets.

™ Hay que posicionar a Shin Chan, ¥ Los hoyos estan repletos de M Es posible hacer distintas llaves e W La posicion de Shin Chan a la
elegir el angulo de tiro, medir la elementos, como rampas, charcos incluso movimientos de distraccién, hora de realizar el golpe determina
fuerza y dar efecto a la bola. de agua, tuneles, bancos de arena... como el baile del "culito culito”. la direccion que toma la bola.

Orangeyidricl < \leledtisefek

SHIN CHAN SPORTS iYA EN TU MOVIL!

Precios de descarga (i.i. incluidos): Peninsula y Baleares 3,48EUR; Canarias 3EUR; Melilla 3,12EUR; Ceuta 3,09EUR.
Precios de conexion (i.i. incluidos): Peninsula y Baleares 0,69EUR; Canarias 0,60EUR; Melilla 0,62EUR; Ceuta 0,61EUR.
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B Terror psicolégico de la mano
de Alex Stiepherd, un soldado
queregresa a casaenbuscade
su hermano desaparecido...

e

H}EI SURVIVAL HORROR M KONAMI M SEPTIEMBRE
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R egreso a casa. El subtitulodela
sexta entrega de Silent Hill es
muy significativo. Por un lado, tiene
gue ver con el argumento del juego,
que nos colocara en la piel de Alex
Shepherd, un soldado que regresa a
su ciudad natal para investigar la des-
aparicion de su hermano. Por otro,
sus creadores (The Collective) han
expresado suintencion de hacer un

Régreso al pﬁeblo maldito

En su estreno en PS3, la conocida serie de terror de Kona
volvera por sus fueros incorporando interesantes mejoras.

juego mas proximo a las primeras
entregas que alo que vimos en SH4.
Asipues, el desarrollo volvera a hacer
gala del mejor terror psicologico, con
sustos, cambios de plano (en tiempo
real) y objetos clasicos de la saga co-
mo la linterna o la radio. Los puzzles
tendran mas peso que en las tltimas
entregas y sus creadores presumen
de que los enfrentamientos contra

ING

El primer Silent Hill fue el primer jue-
‘90 que realmente nos hizo sen-
itir terror, gracias a sy opresiva
ambientacion y a su capacidad
Rara ponernos los pelos de pun-
t‘a, sugitiendo en lugar de mos-
trando. Y nunca olvidaremos sus
buzzles: Al parecer, el nuevo SH
estara mas cerca de los orige-
nes que de SH4,

los jefes finales seran los mejores de
toda la saga. En este sentido, conta-
remos conun sistema de combate
mucho mas elaborado (no olvidemos f
que Alex es unsoldado) con nuevas »
opciones como agarres, contraata- \
gues o0 maniobras evasivas. El “toque
magico” lo volvera a dar el siempre
genial Akira Yamaoka, con una nueva
y desestabilizadora banda sonora. ©

@ Criaturas de pesadilla, como enfermeras
demenciales o todo tipo de engendros
seran nuestros enemigos.
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@ La exploracion de los variados escenarios y los
puzzles jugaran un papel importante en el desarrolio.
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B El sistema de combate evolucionara con nuevos
movimientos como contraataques o acciones evasivas:

PlayMania i3'l




L @ RE5 estara ambientado
§ en Africay su protagonista
sera Chris Redfield.

'\ B “Survival Action

IRES?ID

| PS3 W SURVIVAL HORROR [ CAPCOM

Después de pasearnos poris
Resident Evil 4, la nueva e
AfFica, cuna de [a humanid
s Resident Evil 4 (uno de los me-
jores juegos de la pasada gene-
racion), preparaos para Resident Evil 5.
Suargumento vuelve a colocarnos en la
piel de Chris Redfield (uno de los pro-
tas del primer RE), que viajara a Africa
siguiendo la pista del virus T... y se en-
contrara con un panorama realmente
e5elador. A partir de ahi, preparaos
para un vibrante desarrollo, muy en la
linea de lo que disfrutamos en RE4 (mu-
cha accion, camara al hombro, quic-
ktime events, enemigos distintos a los
clasicos zombis de los primeros RE...)
pero bajo uno de los mejores apartados

graficos que, hasta el momento, hemos
visto en PS3. Escenarios mas abiertos

icomo nosotros alucinasteis con
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@ interactivos, modelos hiperdetalla-
dos v los enemigos mas rapidos y lis-
tos de toda la serie seran algunas de sus
bazas. A todo esto hay que sumar un
excelente uso de la luz y de la oscuri-
dad (cuando pasemos de una zona so-
breiluminada a una oscuray viceversa
nuestra vista tardara en acostumbrarse
y la escena se difuminara durante unos
segundos) y sorpresas jugables, como
la aparicion de un nuevo personaje fe-
menino que acompanaraa Chris y que
al parecer podra ser controlable para
que cooperamos con un amigo. Segu-
ramente en el proximo E3 Capcom nos
dara nuevos detalles, pero por lo gue
ya hemos podido ver, serd uno de fos
hombazos de cara al afio que viene. Q

@ Mucho mas que zombis, los
veloces e inteligentes enemigos
nos pondran en serios apuros.

corazén de Africa

@ Chris ira con una companera. Segtn parece, sera cooperativo.

GEN
. Ly

: La serig Resident Eviles uno de los re-
‘férente‘s delterror. No inaugura el
_ género, perassiio bautizo (fue ef pri-
- Merjuego al que nos referimos con
" laexpresion “survival horror”) e
influyé en muchos juegos pos-
teriores. Con RE4, la saga dio
. Ungiroi(mas accion, cdmara al
hombro, nuevos enemigos...).
RES5ird por estos derroteros.
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Mientras las principales sagas de terror preparan sus secuelas, nuevos titulos muy -

prometedores buscan abrirse paso en este subgénero. Dead Space es uno de ellos.

E nun futuro lejano, a Tierra se esta
quedando sin recursos y grandes
naves exploranla galaxia en busca de
nuevasvias paraasegurar el futuro de
la humanidad. Una de esasnaves es el
Ishimura, con la que se ha perdido to-
do contacto. Y nosotros, en el papel
delingenieroilsaac Clarke, iremos a
investigar gué ha pasado... El panora-
ma que nos encontraremos sera ate-

rrador: la mayoria de los tripulantes
han muerto'y monstruosas criaturas
pululan por los oscuros pasillos de la
nave. Nuestra tarea sera sobrevivir ala
vez que descubrimos que ha pasado
en el Ishimura. Para ello, tendremos
que resolver puzzles y afrontar multi-
tud de combates, coniuna perspectiva
en plan “camara al hombro™ al estilo
Resident Evil 4. Afortunadamente,

tendremos a nuestra disposicion un
variado arsenal (con armas capaces de
disparar tres proyectiles a lavez o de
cercenar miembros a voluntad) v ha-
bilidades como ralentizar el tiempo.
Pero/lo que mas'nos ha impactado'es
su impresionante apartado grafico y
sonoro, que forjaran una ambientacion
realmente angustiosa. Y'solo'y en el
espacio nadie podrd oir tus gritos... ©

B Manejando a lssac Clarke, nuestra mision sera
explorar una enorme nave que va a la deriva. Os
podéisimaginar lo que viene después...

—_— ey

Dead Spacees | Unico juego de re-

_ "Portaje queng tiene “antepasado”

ilrecto. S_us Creadores reconocen
aberse Inspirado en peljs del gé-

* Nero (los bichos NOs recuerdan a3

“La Cosa™) v aunque haya otros
Juegos de terror e el espacio
(los de Aliens, Run Like Hell...)
Su desarrollo Y sU camara n;s ,
remiten 3 Resident Eyil 4.

B Aungue no faltaran los puzzles, la accion sera la indiscutible
protagonista del desarrollo. Ademas, bastante “gore”...

B Los enemigos seran muy variados (algunos nos recuerdan
a la pelicula “La Cosa”). Pero el arsenal no se quedara atras.

-

B La amblentacion sera brutal, apoyadaen un gran
apartado técnico y conmomentos emocionantes, 3
como seccionas con gravedad cero.




W
4

@ Bajo una perspectiva subletiva,

Ros enfrentaremos contra soldados
y variados enemigos sobrenaturales.
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Ten miedo a lo desconocido...
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| PS3 Ml SHOOT'EM UP | WARNER INTERACTIVE Ml OTONO » 2
-

La secuela del escalofriante F.E.A.R. llegara este otoiio apostando por
la misma formula que su antecesor: terror y accion en primera persona.
¢

Seguramente recordaréis un
shooter llamado F.E.A.R., cuyo
enfogue y puesta en escena sorpren-
dié cuando salié en PC alla por el aio
2005 y no tanto cuando lo vimos en
PS3 afio y medio después. El proble-
ma que nosotros le vimos es que, tras
su prometedor arranque, al final el
componente accionitenia mas peso
que lo sobrenatural, y la inmensa
mayoria de los.enemigos eran sim-
ples soldados. Algo que no va a ocu-
rriren Project Origin, secuelaen la
que Alma, la terrible “nifa” que nos

asustoen F.E.A.R., volvera conganas
de venganza. Para ello, provocara
una explosion sobrenatural en'la ciu-
dad de Auburn, momento en el que
entraremos en accion para combatir
sus poderes en mitad del caos, lucha-
do contra enemigos humanos o no...
Lo demas ya os lo podéis imaginar:
tiroteos en primera persona, tension,
sustos, girosinsospechados y mu-
chas sorpresas para un shoot’em up
del que esperamos bastante. Como
minimo, que supere a F.E.A.R. y que
logre ponernos los pelos de punta. ©

B L3 accidn se desarrollard en
una ciudad sumida en el caos
tras una extrafia explosion...

"r‘.—?,. :5_
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‘Pro;ect Originesuna secuela de
\E.E'A.R.(First Encounter Assault
Recon, cuyo acronimo formala
palabra “miedo” en mgles) Este
I, shooter que combinaba accion

con fendmenos paranorma-
Jes sorprendio cuando salig en
~PCen 2005. Unaio 'y medio
después salié para PS3, pero
jpaso sin pena ni gloria...

!

B Project Origin promete ofrecernos mas sustos y momentos de

tension quesu primera entrega. Ademas de tiroteos, claro.

PlayMania ‘35
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B En esta entrega habra mas

armas. contundentes, blancas,
de fuego, improvisadas...

A

urvival horror basados en el sigi-
S lo ha habidomuchos. Pero sélo

con Forbidden Siren hemos ex-
perimentado tal sensacion de indefen-
sion. ¢Sus argumentos? 10 personajes
distintos cuyas historias se van entre-
cruzando, unos enemigos tan aterra-
dores como letales (mas vale que no te
vean) y escasez de armas para defen-
dernos, pero a cambiouna valiosa ha-
bilidad, el “sightjack”, que nos permitia
ver através de losojos de los enemi-
gos. El resultado fue un survival horror
espeluznante aungue no apto para to-
dos los ptiblicos, firmado por Keiichiro
Toyama (director del primer Silent Hilf).

36

SURVIVAL HORROR M SONY W VERANO s

La dificultad se rebajo en la segunda en-
trega, aunque todas estas caracteris-
ticas se mantuvieron. Y lo mismo va a
pasar con Siren Blood Curse, el estreno
de |a sagaen PS3. En ella 7 personajes
controlables alternativamente quedan
atrapados en Hanuda (escenario del pri-
mer Siren) donde viviran una verdadera
pesadilla jugable. Durante 12 episodios
nuestro objetivo sera sobrevivir y cum-
plir distintas misiones evitando a los shi-
bitos (unaespecie de zombis) ¢Como?
Pues aprovechando la oscuridad y los
recovecos gue haya en los escena-

rios (bosques, casas abandonadas, una
mina...). Y por.su puesto no faltar la

&

-~

’..

La sirena maldita resuena en PS3 ‘;-DQE

Después de dos espeluznantes experiencias en PS2, el conocido survival
horror de Sony salta a PS3 en formato descargable y por capitulos.

sefia de identidad de la serie: podremos
ver através de los ojos de los enemi-
gos. En esta entrega las armas tendran
mas presencia (habra cerca de 50, tanto
contundentes como de fuego) y coma
novedad podremos realizar “movimien=
tos finales” para acabar con los shibitos
si se dan determinadas circunstancias.
Pero la principal novedad sera que po-
dremos descargar los 12 episodios de la
PlayStation Store en 4 tandas de 3 epi-
sodios cada una (disponibles a partir del
24 de julio a 9,95 euros cada una o todo
el juego por 29,95). Y el 31 de octubre se
lanzara todo el juego en blu-ray, por un
precio todavia sin determinar. O

/GENES
S_Lﬂ:RESADJ (1A

Blood. Curse esla tercera entrega de

Unasaga que arrancé con Forbidden

Siren, uno de los juegos mas origi-

nales, aterradores y.dificiles de ps2

- {Unerror significaba la muerte),

. La segunda parte fue mas suave.
Blood Curse comparte con ellos
ambientacion, desarrolio basa-

daenelsigilo, enemigos, dis-
tintos protagonistas. .
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Tension espacial
en primera persona

| SEGA |
¢Preparado para enfrentarte de nuevo
a una amenaza de otro mundo?

cono del cine fantastico des-

de la decada de los 80, el
alien disenado por H. R. Giger
ha aparecido en multitud de
videojuegos para muchisimos
sistemas desde su estrenoen
los cines alla por el'afno 1979. Y
PS3 noiba a ser menos. Desa-
rrollado por Gearbox (Brothers
in Arms), Aliens Colonial Mari-
nes narrara una historia nueva
en la que un grupo de marines
debera superar todo tipo de
misiones para salvaguardar las

colonias humanas de los temi-
bles aliens. Eso si, veremos es- \
cenarios extraidos de las pelis, |
ademas del arsenal y gadgets
tipicos (como el detector de
maovimiento). Y todo bajo una ] -
perspectiva en primeraiperso- —
na gue anadira aun mas ten-
sidn al escalofriante desarro-
llo... Y porsi esto os parece
poco, ¢qué tal disfrutar de una
campana en plan cooperativo
con otros tresamigos? Sin du- 5
da, promete mucho. O

@ Ei modo cooperativo

para 4 jugadores promete
diversion de la buena.

B No faltaran los combates,

pero el disefio de los enemigos
no nos convence mucho...

|

Creado por el francés Eré- "
deérick Raynal, el primer
Alone in the Dark sentd
\as bases del “survival

horror” en 1992. Des-

pués vendrian dos mas | -1_,4-"

. yyaen 2000 salio
| AITD The New Night-
| mare (PSG"e y PS2).

[ ] Exph:rauon conduccion,
momentos plataformeros.

. Serd bastante variado.

Desde su estrenoen Atari
2600 en 1982, los aliens
han invadido casi todas

ces de Colonial Marines

" Alien Trilogy, Afien Re-

dator (Jaguar).

iENES
ESED! (A

+ las consolas. Pero las rai-
estan en shooters cOMo

surrection (@ambos para
PSone) o Alien vs. Pre-

|

/ Ly
e
r-.._..__ﬁ._‘ g R RN
B 5
- r
-
”

s

‘_] & El regreso del decano
. de los “survival horror”

| PS3 W SURVIVAL HORROR [ ATARI

Una terrible amenaza acecha bajo la ciudad

de Nueva York. ¢ Adivinas quién la detendra?

| decano del género y claro

precursor.de lo que hoy co-
nocemos como “‘survival horror”
se estrenara en PS3 en otofio.
Llegara con algunos meses de
retraso con respecto ala version
PS2 y Xbox 360 (esperemos que
aprovechen este tiempo para
mejorarlo, porque la version 360
no es muy espectacular). En ella
nos volveremos a poner en la
piel del investigador Edward
Carnby, que debera enfrentarse
a una misteriorsa amenaza que
acecha bajo la ciudad de Nueva

York y cuyo epicentro serd el
emblematico Central Park. La

historia, de tinteslovecraftianos,

alberga un desarrollo muy aven-
turero, alternando combates
con puzzles, exploracién y mo-
mentos plataformeros. Ademas,
el uso de lafisica y la interaccion
con el escenario seranclave. Y
no nos olvidamos de las seccio-
nes de conduccion, que seran
especialmente emocionantes.
En otofioveremos si marca las
diferencias con respectoa la
mejorable version de PS2. O

i
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B GUITAR HERO AEROSMITH. Comienza una nueva giraen PS3y PS2. @ CLANK AGENTE SECRETO. Aventura, accion y humor para |a portatil. ® LA CONSPIRACION BOURNE. Vertiginosa accion con sabor a pelicula,

Beijing 2008 [T
El Increible Hulk................50
Enemy Territory: Quake Wars.. 46
Guitar Hero Aerosmith...........48
La Conspiracién Bourne......... 44

AloneintheDark..............52
Guitar Hero Aerosmith.........48

@ El Increible Hulk debuta en PS3 con una aventura de
accion en la que damos rienda suelta a su gran fuerza.

c t Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al100. Obviamente,
0 m 0 p u n u a m OS cuanta més alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala.

® iiiQUE COMIENCEN LOS JUEGOS!!

Con la resaca de la Eurocopa atn en la memoria, muchos de nosotros ya estamos
pensando en la siguiente cita deportiva: los Juegos Olimpicos. &Y gqué mejor ma-
nera de prepararse para el evento que disfrutdndolo en casa casi un mes antes de
gue empiece? Gracias a Beijing 2008 para PS3 podras practicar mas de 35 disci-
plinas olimpicas distintas, desde los 100 metros lisos al Judo, tiro con arco, nata-
cion... Ademas, gracias a sus modos Online podras competir contra gente de to-
do el mundo y comprobar si estas a la altura de tu combinado nacional. Pero si lo
tuyo no es el deporte no te preocupes, gue hay para todos los gustos y para las

\

B Beljing 2008 ofrece 36
disciplinas olimpicas con )
opciones multijugador, que
van desde el judo al ciclismo

tres consolas de Sony: si te va la musica no te puedes perder Guitar Hero Aeros- i
mith (PS3y PS2), mientras que los amantes de las aventuras de accion tienen una L
cita con La Conspiracidn Bourne (PS3), Clank Agente Secreto (PSP) o el terror de '

Alone in the Dark (PS2), sin olvidarnos de las experiencias orientadas al juego
Online, como Enemy Territory (PS3) o de los juegos sociales, con SingStar Opera-
cién Triunfo a la cabeza. En cualquier caso, se nota que el verano estd aqui, va
que la cantidad de lanzamientos ha descendido considerablemente... ©

Este simbolo significa

que es un producto reco-
mendado por la redaccién
; R, - T de PlayManfa.
a- 49 438-58 BD-GS 70 79 80-89 90-84 95-100
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Un juego gue no merece Cumple... siel Juegointeresante, Un juego a tener Un gran juego, Una excelente de Honor. productos recomendados
la penia. Mejornilo - temaoelgénero | aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su eleccién que Imprescindible. par PlayMania por refa-
tengas en cuenta, te emociona. impaortantes. los fans del género. género. no te defraudara. Tienes gue tenerlo. cidn calidadprecio...
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@ En Beljing 2008 nos esperan
pruebas de atletismo, natacion,
gimnasia, tiro olimpico...

GANA LA MEDALIYA DE ORO SIN MOVERTE DEL SOFA
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B Representa a tu pais en los
JJ.00. triunfando en 36
pruebas. Los atletas noson
reales (no lo aprueba el COI).

FRANCE ! \&

eljing

2
—

| 0 ‘,

Silnohas tenido suficiente con el éxito de Espafia en la pasada Eurocopa,
ahora puedes ayudar a tu pais a aumentar el medallero en estos JJ.00.

Los JJ.00, de Pekin em-
piezan el 8 de agosto,

pero nosotros ya podemos
disfrutarlos en PS3 gracias
a Beijing 2008, el juego

oficial de estas Olimpiadas.

Desarrollado por Eurccom
(los mismos de Athens

2004 para PS2), ofrece to-
da la diversion de clasicos

como Track & Field, pero
con la potencia de PS3,
que sirve para forjar una
genuina ambientacion y
ampliar las posibilidades
multijugador via Online.

Beijing 2008 ofrece 36
variadas pruebas, es-
tructuradas en 6 tipos de

eventos (Pista, Campo, Na-
tacion, Gimnasia, Tiro
Olimpico y Otros). Entre
las distintas pruebas no
faltan clasicos de este
subgénero, como los 100
metros lisos, 110 vallas, sal-
to con pértiga, lanzamien-
to de peso (y de disco y de
jabalina), halterofilia... que

comparten cartel con dis-
ciplinas algc mas “origina-
les”, como ciclismo en pis-
ta por equipos, piragiiismo,
judo ¢ tenis de mesa, cada
una con su propio sistema

‘de control. Hay pruebas

que requieren resistencia
(machacar alternativamen-
te dos botones), punteria y

@ ASI SE TRIUNFA EN EL JUEGO OFICIAL DE ESTAS OLIMPIADAS

VARIADAS PRUEBAS.
ntraremos hasta 36 pruebas
requeriran resistencia y
nervios de acero por nuestra parte.

‘Encontraremos h:
distintas, qt

Si disputamos
podremos m

atletas, reducir su cansancio...

. - ' S
-'M.EJDRAATU ATLETAS. MULTIJUGADOR

juego es picarse co|

0 blen Online (hasta un total de:




B Cada disciplina deportiva tiene su propio sistema de control. Antes
de cada prueba, podemos consultarlo y ver un tutorial,

@ Graficamente esta logrado, con
recintos bien construidos y atletas

bien modelados y animados.

precision (tiro al plato o
con arco), coordinacion
(salto de trampolin, en el
que deberemos colocar los
dos sticks en la direccién
correcta en todo momen-
to), reflejos (pulsar la se-
cuencia de botones correc-
taen gimnasia).. Ylo
bueno es que muchas de
estas pruebas mezclan to-
dos estos retos. Ademas, la
dificultad esta bien ajusta-
da, permitiendo que todo
el mundo pueda participar,
aunque la medalia de oro

B Ademas de las tipicas pruebas de este tipo de juegos, Beijing 2008

Con 36 variadas pruebas y bajo una
lograda ambientacién, sentiras el
espiritu olimpico, solo o con amigos.

solo esté al alcance de los
mejores atletas.

En cuanto a modos de
juego, podemos entrenar
o participar en competicio-
nes de una disciplina Unica.
Pero lo mejor es participar
enlos JJ.0O. al completo,
donde cada jornada habra
que superar variadas prue-

com ey AN

0

B Ademas del clasico aporreo de botanes, Beijing 2008 hace un buen
uso de los sticks analdgicos. Pero no usa los sensores de movimiento.

bas. Y segun las supere-
mos mejor o peor, obten-
dremos puntos con los que
podemos mejorar los atri-
butos de nuestros atletas
(resistencia, fuerza, cama-
ra lenta para ralentizar la
accion...) o reducir su can-
sancio. Y lo mejor es que
podemos disfrutar de [os
JJ.00. también Online,

e Bl e 7« -
s Estan recreados los recmtos reales, como el Estadlo Nacional de Pekin
(“el Nido™) o el Centro Nacional de Deportes Acudticos (“el Cubo™).

trae deportes mds originales como piragiiismo o ciclismo por equipos.

PLAYMANIA % &
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desde competir contra
otros 7 jugadores hasta
subir puestos en el ranking
internacional.

Un apartado gréfico real-
mente sélido (con los prin-
cipales recintos reales bien
recreados, un buen mode-
lado de los atletas y traba-
jadas animaciones) cierra
un titulo que cumple lo que
promete: diversion con es-
piritu olimpico a base de
minijuegos que se disfrutan
mas en compaiiia. Lastima
que nosalgaenPS2.. 0

MINIJUEGOS CON
ESPIRITU OLIMPICO

“Citius, Altius, Fortius” o, en castellano: “Mé&s
rapido, mas alto, mas fuerte”. Con este jue-
go pronto entenderds el lema olimpico.

RESISTENCIA. Tras ajustar la salida
rellenando una barra en el momento justo,
aporrea los botones para ser el mas rapido.

REFLEJOS. Como si de un juego de baile
se tratara, pulsa con éxito la secuencia de
botones. Este no admite alfombra de baile.

COORDINACION. Mantén los dos sticks
en la direccién correcta para realizar un
perfecto salto mortal con tirabuzones.

»LO MEJOR
Variadas pruebas, curva de dificultad bien
' ajustada y divertido jugando en compaiiia
»LO PEOR

J’ Jugando solo pierde, que no use los sensores
de movimiento y que no salga en PS2.

» GRAFICOS
Recintos bien construidos y atle-
tas bien modelados y animados.

»SONIDO
Buen sonido ambiente y musica
mejorable para los menus.

» DIVERSION
Pruebas variadas que se disfrutan
mds en compafiia (Online u Offline).

»DURACION
Te duraréa todo el verano y casi
casi hasta los préximos JJ.00.

Varlados mlnljmns basados
en dep limplcos.

| disfrutan bnmmaﬁua,
 tanto Online como Offfine.

PlayMania |43
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@ Basado en los libros y la primera
pelicula, La Conspiracién Bourne es un
juego de accidn en tercera persona
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_con un ritmo que te dejaré sin aliento.

JASON BOURNE TAMBIEN QUIERE TRIUNFAR EN CONSOLA

La conspiracion Bourne

Accidn a diestro y siniestro, escenarios destruibles con los que interactuar y un

@ Jason Bourne cambla
el cine por PS3, donde
queda intacto el espiritu v
espectaculo de las pelis.

personaje carismatico protagonizan un titulo directo y sin complicaciones.

T ras alcanzar el éxito
en el cinge, el agente
Jason Bourne, creado por
Robert Ludlum, tiene una
nueva meta: repetir éxi-
to con un juego de ac-
f | cionen tercera perso-
na para PS3.
Su trama esta basa-
da en hechos ocurri-

dos en los libros (motivo
por el cual no esta presen-
te laimagen de Matt Da-
mon) y principalmente en
la primera de las 3 pelis.

Controlamos al agente
Bourne en 11 capitulos dis-
tintos donde nos manda-
ran cumplir tareas como

eliminar objetivos especifi-
cos, escapar ileso de una
embajada (como ocurria
en la primera pelicula) o
robar datos informaéticos.
En estas misiones predo-
mina la accién pura y dura
y no paramos de dar gol-
pes y disparar a nuestros
enemigos o huir por enor-

AVANZA, DISPARA... Y VUELVE A DISPARAR

"
;A

Y

oy

mes escenarios, como una
estacion de tren o un bar-
co, que seran destruibles
en su mayor parte. Metidos
en combate, al encadenar
varios punetazos o dispa-
ros subird nuestro medidor
de adrenalina que nos
permitird deshacernos ra-
pidamente de hasta tres

},/

9 JEFES FINALES. Los objetivas
suelen ser encontrarlos para acabar
con ellos, averiguar cosas del pasado
de Bourne, que guarden silencio...

ENCUENTRA EL CAMINO.
Escasas situaciones en las que hay
que forzar cerraduras, desactivar las
alarmas o utilizar el sigilo.

1 ACCION TREPIDANTE.
No hay respiro en todo el
fuego: accion y enemigos se
suceden continuamente.




@ Combates, tiroteos, huidas... el juego no da ni un segundo de respiro, ni
en los Quick Time Events, que debemos superar para seguir avanzando.

enemigos a la vez con es-
pectaculares golpes inte-
ractuando con el escena-
rio, como estampar su
cabeza contra mesas y pa-
redes, o efectuar disparos
perfectos que les dejaran
fuera de combate. Estos
golpes especiales son lo
mas espectacular del jue-
go, junto con los numero-
s0s Quick Time Events (se-
cuencias de botones) a
superar para poder seguir
avanzando. Por su parte,
los enemigos tienen una lA

Accion sin descanso, variada, intensa...

rd

L

@ Podeimos interactuar con el escenario y con nuestros enemigos
utilizdndolos de escudo, robandoles las armas ¥ la municién...

B El juego busca la espectacularidad en §

L

todo momento ofreciendo, por ejemplo,

unas camaras espectaculares en los

combates o en las acciones especiales.
. )

Una aventura muy divertida, aunque
lamentablemente demasiado corta.

correcta, pero no seran
ellos los que te compliquen
las cosas, sino el sistema
de punteria de las armas,
ya que nuestras balas no
siempre impactan donde
queremos.

También hay escasos
toques de infiltraciény
una fase de conduccidn,

@ La historia se desarrolla mediante videos (hechos con el motor del
juego), muchos de ellos recordando momentos de la primera pelicula.

donde pilotamaos un mini
por las calles de Paris
mientras huimos de la poli-
cia. Todo esto acompafia-
do de un mas que correcto
apartado técnico, en el que
destacan unos buenos gra-
ficos (tanto en los escena-
rios como en los modela-
dos), las animaciones de
los personajes o los videos

creados con el motor del
juego o la correcta banda
sonora (de la que se ha en-
cargado el conocido Paul
Qakenfold), que pese a su
calidad no iguala la BSO de
las peliculas. Por todo, La
Conspiracion de Bourne se
convierte en uno de los ti-
tulos mas intensos del gé-
nero, pero fallos como su
brevisima duracién (50 6
horas) o la posicion de la
camara en determinados
momentos le hacen perder
muchos enteros. ©

@ En los escenarios encontraremos pasaportes que desbloquean extras
como rejugar batallas, nuevas miisicas o bocetos del arte del juego.

DALE UN BUEN USO
ATU ADRENALINA

Al acabar con nuestros enemigos subira
nuestra adrenalina, necesaria para reali-
zar los movimientos especiales.

DE UNO EN UNO. Reliena al méximo el
indicador para acabar con un solo combo
con hasta tres enemigos distintos.

PRECISION MAXIMA. También somos
capaces de realizar disparos perfectos sin
importar la distancia o situacién del enemigo.

INTERACTUA. Estampar a los enemigos
contra impresoras y paredes o clavarles
bolis. Busca elementos clave del escenario.

»LO MEJOR
'I'.“-;a Los espectaculares golpes especiales y los
LI escenarios destruibles.

»LO PEOR
\]/ Su corta duracién le resta muchos puntos.
Los fallos puntuales del sistema de disparo.

» GRAFICOS
Buenas texturas y modelados de
los personajes. Escenarios pobres.

»SONIDO
Banda sonora y efectos correctos,
pero sin [legar a destacar.

» DIVERSION
La mecénica “machacabotones™
del juego engancha bastante.

»DURACION
Muy corta, en 5 horas puedes aca-
barlo y no hay muchos extras...

Un divertido juego de accion
con grandes momentos que
conservan el espiritu de las
peliculas... mientras dura.
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via online o LAN, te esperan en

@ Batallas futuristas de hasta 16 jugadores

shoot’em up basado en el universo Quake.

este

LA GUERRA DEL FUTURO SE LIBRA EN COMPANIA

Enem;
~ e

a saga Quake se pasa
las batallas masivas

chando en cualquiera de

que tan importante es

dado como controlar la

a disponibles. Metidos en con-
tienda, debemos atacar o de-

con este titulo que enfrentaa  fender los objetivos, actuan-
humanos vy alienigenas. Lu- do tacticamente con el resto

del equipo: arrasando con los

los bandos nos aguardan soldados de asalto, creando
frenéticas batallas en las defensas con los ingenieros...

elegir bienanuestrosol- Y todo enfocado ala ac-

cién multijugador en sus 12

gran cantidad de vehiculos mapas, ya que la opcién indi-

Territory: v

¢Soldado,de‘asalto o médico? ¢ Tanque o vehiculo anfibio?
Cualquier medio es bueno para lograr la victoria.

vidual es casi un entrena-
miento. Ademas de corto en
opciones, también resulta po-
bre técnicamente (apartado
gréfico mejorable, lag,
ralentizaciones). Alun asi, los
fans de los multitudinarios
enfrentamientos, encontraran
interesante su variedad de
vehiculos y su ligero compo-
nente estratégico. ©

Laaccion conforma la
base principal de jliego.
aungue tambien cuenta
con elernentos tacticos
gue le dan un togue ori-
ginal. Asi, podemos ele-
air entre 5 tipos de sol-
dado con caracteristicas
| diferentes, vehiculos e
- incluso pedirayudaa
nuestros aliados.

M Elige entre humanos
¥ Strogg, teniendo

cada bando vehiculos
y armas diferentes.

ACCION Y ESTRATEGIA PARA DOMINAR LA BATALLA

ELECCION. Escoge bien el
tipo de soldado, ya que hay
misiones para las que te hara
falta una clase especifica.

7 S
151, SENOR! El intuitivo
meni de ordenes nos permite
solicitar ayuda medica, fuego de
cobertura y apoyo en general.

g i
B Dominar el gran abanico de vehiculos (terrestres,
anfibios y aéreos) es la clave de [a victoria.

B Cumpliendo objetivos sacundarios logramos mejorar
las habilidades de nuestro personaje.

»LO MEJOR
La variedad de vehiculos y las posibilidades
que abren los distintos tipos de personajes.

»LO PEOR
\L Ocasionales ralentizaciones y lag durante
las batallas. Graficamente no da la talla.

» GRAFICOS
Escenarios cumplidores, pero
texturas y modelados mediocres.

»SONIDO
Potentes efectos de sonido y un
buen doblaje. Mas que correcto.

» IVERSION
Variedad de unidades y accion in-
tensa, pero objetivos repetitivos.

» DURACION
El modo individual es muy pobre.
La chicha esta en el multijugador.

S6lo los més fieles seguidores
de las batallas online disfrutaran
de un juego que arrastra
algunos problemas técnicos.
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B Guitarsa en mano, tenemos que
Tocar 40 termas para conseguir
llegar a lo mas alto. Ya sabes como

~ funciona: pulsa el traste adecuado

en el momento justo...

. UN NUEVO DESAFIO PARA TU HABILIDAD “GUITARRIL”

é Gultar Hero Aerosmith

.—‘.". /

v /.

SN P AL AT e

R~

@ Aerosmith es el
popular grupo sobre el
que gira esta nueva
entrega de Guitar Hero.

“%\\

-
o

LOS DUROS COMIENZOS.
Empezamos siendo teloneros de
Aerosmith y les acompaiamos a lo

largo de su carrera musical.

ya se ha confirmado que la
cuarta entrega de Guitar
Hero, que llegara a finales
de aio bajo el nombre
World Tourincluirg, ade-
mas de la guitarra, una ba-
teria, un micréfono v la po-
sibilidad de grabar e
interpretar nuestros pro-
pios temas. Pero antes de

40 VARIADOS TEMAS.
Tanto de Aerosmith como de otros
grupos, seran los que tendremaos que
Interpretar guitarra en mano,

es0, los chicos de Harmo-
nix despiden el Guitar Hero
“de siempre”, con una en-
trega temaética centrada en
el grupo Aerosmith.

Creando una nueva
banda, acompafiamos de
teloneros al popular grupo
musical en un recorrido

La saga Guitar Herova a pegar un cambio radical, pero antes se despide con
una entrega tematica basada en la carrera del popular grupo Aerosmith.
' E s cierto, soplan nue-

vos aires para la saga
que ha revolucionado el
género musical en nuestras
consolas. Y es que

por 40 temas musicales, 25
de ellos de Aerosmith, co-
mo “Dream On”, “"Sweet
Emotion” o “Livin ' on the
Edge” y el resto de grupos
con los que han colabora-
do o que les han influencia-
do, como “Dream Police”
de Cheap Trick, “Hate My-
self for Loving You” de

Asmﬂ i

\1 3vn.7"\\ i”l{i

e m [ )
DISFRUTA DEL EXITO.
Jugando en modo Experto, con un
amigo cooperando o en modo
versus... El limite lo pones tu.




@ En cada local tocaremos con nuestra banda y con u

@ En el modo multijugador podemos cooperar con un amigo o enfrentarnos a él.

Joan Jett o “All Day and All
Night” de The Kings. El sis-
tema de juego es el mismo
de anteriores entregas de
Guitar Hero, teniendo que
interpretar lo mejor posible
las canciones, pulsando en
el mando-guitarra los bo-
tones de colores asociados
a las notas que aparecen
en pantalla. Y todo en el
momento justo. Los modos
de juego siguen siendo los
mismos y la estrella es el
modo Carrera, en el que
visitaremos desde los pe-

@ 25 de los 40 temas son de Aerosmith. El resto son de Lenny Kravitz, The Clash...

N

Si quieres darle vidilla a tu guitarra
inaldmbrica aqui tienes 40 nuevos
temas con lo mejor de Aerosmith.

quenos locales donde em-
pezd la banda hasta gigan-
tescos estadios a rebosar
de espectadores una vez
seamos famosos. Le siguen
el Multijugador (que puede
ser cooperativo o versus),
Practica... Ademas, tam-
bién contamos con la tien-
da, donde podemos com-
prar, gracias al dinero que

@ Con el dinero ganado en nuestras actuaciones podremos comprar
nuevas guitarras, ropa para nuestra banda, desbloquear personajes...

> B

@ La ambientacién v los efectos estan muy bien conseguidos: luces, ptblico pidiendo mas, laseres sobre el grupo...

VERSION PS2: AEROSMITH SIGUE DE GIRA

estupendas, sobre todo las de Aerosmith, fie-
les a la realidad. Y la otra es que no incluye
maodos Online ni descargas de
ningn tipo. Por lo demas,
diversion al 100%.

La version de PS2 es exactamente igual que la
que podemos disfrutar en PS3, con un par de
diferencias. La primera es, obviamente, la cali-
dad gréfica, aunque hay que reconocer que las
animaciones, aungue menores, siguen siendo

DIVERSION. Meternos en Ia piel de un grupo
famoso de rock nos hara flipar también en PS2.

TODO IGUAL. Modos, canciones, multijugador,
opciones (excepto Online)... igual en PS3 y PS2.

de lo bien que toquemaos)
y dotados de una gran
ambientacién y personajes
bien animados gracias ala
potencia de PS3, destacan-
do, claro est4, el grupo Ae-
rosmith, clavaditos a los
reales. Eso si, si este grupo
no te gusta demasiado qui-
zas este Guitar Hero no sea

»LO MEJOR
[0 40 nuevos temas que tocar con la guitarra,
principalmente de Aerosmith.

»LO PEOR
\lf Que no aporte novedades reales respecto a
otras anteriores. El precio con guitarra,

obtenemos de las actuacio-
nes, nuevos temas, guita-
rras o personajes para dis-
frutar aun mas del juego.

Te gustara & que...
GH 1l LEGENDS OF ROCK|

Te gustara . que...

GH ROCK DE LOS 80

Donde tampoco ha
cambiado nadaesenel
apartado técnico, ofrecien-
do escenarios llenos de
publico (que reacciona de
formas distintas en funcion

para ti, aungue si eres fan
de la musica, seguro que los
40 temas gue incluye satis-
faran tus ansias musicales
hasta la llegada del ya
mencicnado World Tour. ©

B El grupo Aerosmith nos contara en algunos videos la historia de la
banda y de los locales en los que luego tendremos que tocar con ellos.

» GRAFICOS
Escenarios y ambientacion exce-
lentes. A destacar Aerosmith.

»SONIDO
Aplausos, seleccién musical, sonido
ambiente... a la altura de otros GH.

» DIVERSION
Aunque sin novedades, el estilo
GH sigue siendo muy divertido.

» DURACION
40 temas, multijugador, 4 niveles
de dificultad... Diversidn para rato.

Un juego musical tan divertido y
trepidante como los anteriores.
Si eres fan de la saga, no te lo
pierdas. Si no, es mejor GHIN.
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B {2 Abominacién, la Bi-Bestia,
tos U-Foes, el Enclave.., Hulk
debera enfrentarse a todos ellos
mientras huye del ejército.

T
-

DESATA LA FURIA QUE LLEVAS DENTRO Y SE UN HEROE

R El Increible Hulk

El coloso esmeralda de Marvel vuelve a aplastar a sus enemigos en
la gran pantalla y en una aventura consolera ¢igual de increible?

n 2004 dis-
frutamos en
PS2 de Hulk Ulti-
mate Destruction, la
Ultima aparicién del perso-
naje en un videojuego y
gue nos dejé con muy sa-
bor de boca. Ahora, cuatro
afios después y en una
nueva generacién console-

ra, Hulk vuelve dispuesto a
demostrar que sigue sien-
do el mas fuerte pero, élo
ha conseguido?

Bruce Banner intenta
encontrar una curaasu
“maldicién” v librarse de
Hulk para siempre, lo que le
llevara hasta Nueva York.

Pero las cosas se le compli-
caran cuando es descubier-
to por el ejército, que quie-
re capturarle para usar el
enorme poder de la criatura
como arma. Y por si fuera
POCOo, Una organizacion cri-
minal conocida como El
Enclave pretende apode-
rarse de Nueva York, para

lo cual primero tienen que
librarse del monstruo ver-
de. Con este panorama,
asumimos el papel de Hulk
moviéndonos por una enor-
me recreacion de Nueva
York (donde absolutamen-
te todo es destruible) cum-
plienda misiones como aca-
bar con un grupo criminal

IHULK APLASTA! Para
enfrentarse a ellos, Hulk hara uso de su
enorme poder para destrozar todo a su
paso: tanques, edificios, helicopteros...

MEJORAS. Al cumplir misiones
desblogueamos nuevos golpes y
combos, rekos, minijuegos,
apariencias nuevas para Hutk...

iPERSEGUIDO! El ejército, la
organizacion criminal El Enclave y
diversos supervillanos quieren atrapar
o acabar con el coloso esmeralda.




B Nueva York es el escenario principal del juego y, ademés de ser
reconocible, todo en la ciudad podra destrozarse de forma salvaje.

@ 661830

enuna zona, eliminar la ra-
diacion que han lanzado en
un lugar, derribar un edifi-
cio en concreto o proteger
a inocentes de ataques del
Enclave o de supervillanos
sacados de los comics, co-
mo los U-Foes o la Bi-Bes-
tia. Y si queremos “descan-
sar”, podemos participar en
minijuegos, derribar edifi-
cios emblematicos, superar
desafios o encontrar los
200 items ocultos esparci-
dos en Nueva York. Todo
esto nos sirve para ganar

Firng >

@ Hulk hara gala de una enorme variedad de golpes, que podremos ir
deshlogueando y mejorando segtin avancemos en la historia.

. B Para movernos por la enorme
ciudad podremos dar enormes
saltos, colgarnos de edificios...
iE incluso usar el metro!

Podemos usar el enorme poder de Hulk
para arrasar por completo la ciudad y
acabar con nuestros enemigos.

puntos con los que desblo-
queamos movimientos,
portadas de cémics, distin-
tas apariencias...

Pero a la hora de hablar
del apartado técnico es
donde el juego no resulta
tan “increible” como indica
el titulo. Aungue la ciudad
esinmensay reconocible,

@ Las misiones no son muy variadas, pero ofrecen la oportunidad de
pasarlo bien machacando todo y a todos a nuestro paso.

sufre en exceso de “pop-
ping” v de escasa calidad
grafica, debido quizés a las
prisas por tener el juego a
punto para la pelicula, algo
que finalmente no ha juga-
do a su favor. A esto hay
que sumarle que ofrece una
escasa variedad de misio-
nes y enemigos (que ade-
mas muestran otra pobre

> o

1A), lo gque hace que ense-
guida nos cansemos de
"destrozar por destrozar”
todo a nuestro paso. Ade-
mas, el argumento no se
entiende del todo v todo se
termina resumiendo en gol-
pear por golpear. En resu-
men, un juego gue pierde
gas enseguida y gue podia
haber dado mucho mas de
si, aunque los fans de Hulk o
los que gusten de arrasar
con todo lo que aparece en
pantalla disfrutaran como
enanos con este titulo. ©@

@ Hulk cuenta también con 4 golpes especiales gue se activan cuando

la barra de furia esta cargada al méximo: curacién, palmada sénica...

~ COSAS QUE HACER
ENNUEVA YORK

“La ciudad que nunca duerme” esconde
muchos secretos que desvelar alo largo
de la aventura. ¢Quieres saber cudles son?

iTEMS. Hay 200 items ocultos en la
ciudad repartidos en portadas de cémics,
recargas de furia y de energia gamma.

MINIJUEGOS. Destruir cosas en un tiempo
dado, saltar a través de circulos en el aire,
lanzar objetos... Hay més de una docena.

DEMOLICIONES. Podemos derribar
edificios emblematicos, como el Madison
Square Garden, el Empire State...

»LO MEJOR
[ Pader destruir todo a nuestro paso
00 utilizando el enorme poder de Hulk.

»LO PEOR
¢ Poca variedad de misiones y enemigos
y técnicamente es bastante mejorable.

Te gustara @ que...
B SPIDER-MAN'3
4 .7

Te qustard - que...
LOS 4 FANTASTICOS

il lf '

» GRAFICOS
Personajes bien animados, pero
la ciudad es bastante mejorable.

» SONIDO
Voces en castellano, aunque efec-
tos sonoros y msica “reguleros”. |

» DIVERSION
La poca variedad de misiones
hace que enseguida nos cansemos.

» DURACION ;
Entre 10 y 12 horas, aunque luego
quedan los minijuegos.

Accién y destruccion sin cuartel
en un juego que gustara a les
fans del hérae, pero que podia
haber dado mucho mds de sf.
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B AITD es una aventura con acclén y puzzles
en [a que nos movemos practicamente a
S 1 oscurasy luchamos con monstruosas criaturas.

DESCUBRE EL SECRETO QUE GUARDA CENTRAL PARK

Alone in the Dark

Lucha por Ia supervivencia en Central Park y descubre el gran secreto de la luz
quejsejguarda en sus entrafias para aclarar el pasado del detective Carnby.

3 § Lasa—
ga

que cred el
Survival Ho-
rror como gé-
nero vuelve a
PS2 con una entrega de
nuevo protagonizada por
el investigador Edward

_ Carnby. Y todo comienza

con un Edward amnésico
despertando en un edificio
que se desmorona, obli-
gandonos a huir a Central
Park, donde transcurre la
mayoria del juego...

Asi, la aventura nos in-
vita a sobrevivir a los
diferentes obstaculos y

criaturas que nos acechan
durante la noche, en 10 ni-
veles distintos entre los
que podras elegir a la hora
de rejugarlo... si decides
hacerlo, ya que este nuevo
Alone in the Dark tiene se-
rias carencias en PS2. Em-
pezando por la historia,
que no termina de engan-

char a lo bestia, pasando
por sus puzzles, la ambien-
tacion y el apartado grafi-
co. Tras haber visto joyas
como Resident Evil 4, que-
da mas que claro que PS2
es capaz de mucho mas.

Y si nos metemos en el de-
sarrollo de la aventura, so-
lo ciertos momentos llegan

B Edward Carnby
vuglve ser el “prota”
igual gue en anteriores
entregas de la saga.

SOBREVIVE. En tus encuentros
con fas distintas criaturas que saldran
a tu paso durante la aventura.

PUZZLES. Supera [os puzzles
que, no son muy dificiles, pero en
ocaslones con soluciones rebuscadas.

= EXPLORA. Busca el camino
correcto para avanzar. A veces sera
necesarlo usar objetos del escenario.




B Nos acosaran todo tipo de criaturas, aunque la accién no es lo mds
importante de esta aventura, que se basa sobre todo en la exploracion.

@ Los toques plataformeros tambien estan
presentes, teniendo que trepar o saltar a
cuerdas y edificios para poder avanzar.

F.

a ser verdaderamente di-
vertidos y no consiguen
compensar el resto de la
aventura, donde, ademas,
el pésimo control llega a
desesperar en ocasiones,
sobre todo en las fases de
conduccion (si fallas, ten-
drds que repetirlas unay
otra vez). Los puzzles tam-
poco convencen, teniendo
en ocasiones una solucién
muy rebuscada que rompe
el ritmo de la historia, que

@ Tampoco faltan fases de conduccién, aunque con un control tosco
que no da opcidn al error... si no quieres repetirlas una y otra vez.

Alone in the Dark no alcanza la calidad
minima esperada para ser recordado
por los fans de los Survival Horror.

tiene en los pocos momen-
tos de accion (enfrenta-
mos con criaturas subte-
rréneas o zombis) sus
principales atractivos.

En estos momentos de
accién contamos con un
“casero” arsenal. Aparte de

B Podemos jugar en primera persona y pulsando R3 cerramos los ojos,
pasando a una vista “oscura” donde destacan elementos importantes.

la pistola con la que pode-
mos disparar a botes de
alcohol para que exploten
v el uso conjunto del me-
chero y sprays para crear
llamas, utilizamos elemen-
tos del escenario como
extintores, hachas o pape-
leras, gque también son (ti-

les para avanzar en el jue-
go apagando incendios o
rompiendo puertas. Pero
sin lugar a dudas, lo mejor
de AITD es su gran doblaje
al castellano y la banda so-
nora, que destaca en los
momentos en los que el
juego intenta crear mas
tensién. Esperemos que la
version de PS3, desarrolla-
da por otro equipo, mejore
todos los apartados, por-
que potencial hay... ©

B El original inventario (los bolsilles) no es muy grande, pero si
contiene todo lo necesario, pistola, balas, linterna, mechero, sprays...

CREA TUPROPIO
ARSENAL

Para acabar con las criaturas podremos
utilizar elementos del escenario como
sillas, papeleras, alcohol e incluso...

UNA PISTOLA. Es el tinico arma de
fuego y la municién escasea bastante.

Usa el cbjeto con la mano
@quierda o deiecha
Pulsa "8 o =W

UN MECHERO. Usalo junto con sprays o
alcohol para crear grandes llamaradas.

OTROS OBJETOS. Extintores, hachas...
sirven para apagar fuegos o romper puertas.

» LO MEJOR
. El gran doblaje ¥ no menos genial banda
sonora. Los escasos momentos de accién.

» LO PEOR
El control resulta bastante tosco, los
puzzles rebuscados y el desarrollo, lento.

» GRAFICOS
Sélo resultan correctos... y ya. PS2
puede dar muchisimo mas de si.

» SONIDO
Lo mas cuidado del juego, con un
gran doblaje y banda sonora.

» DIVERSION
Sélo los escasos momentos de
accion te divertirdn de verdad.

» DURACION
Terminar el juego no te llevara
mas de 6 horas. Es muy corto.

Un Survival Horror que deja
que desear ante la calidad de
titulos como RE4. Esperemos
que en PS3 [uzca mejor...
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B SingStar OT ofrece 25 temas vistos
en las mejores galas de las primeras
temporadas del programa.

David Bisbal y Manu Tenorio
Lucia

e
selecclt 5 =R
# gige una canciin

© 4 DESPLAZARSE () SELECE (1) ATRAS () SELEGCION ALEATORIA % CAMBIAR DISEQ

BIENVENIDO A LA ACADEMIA MUSICAL MAS FAMOSA

SII‘Ig Star Operacién Triunfo

1 . Revivir y participar en los mejores momentos de las primeras
temporadas de OT estan ahora a tu alcance. iCoge el micro!

@ Bisbal, Bustamante, Chenoa... todos estan aqui con
temas famosos, la mayotia cantados a duio.

E rainevitable, y lo
raro es que OT
haya tardado tanto en
llegar a PS2. Esta vez,
SingStar nos invita a revi-
vir 25 de los mejores te-
mas vistos y oidos en,
sobre todo, las dos pri-
meras temporadas del
programa televisivo que
ofrece una oportunidad

de triunfar a jovenes cantan-
tes desconocidos.

Bustamante, Bisbal, Ro-
sa, Chenoa, Beth, Edurne,
Nuria Fergd, Manu Tenario,
Gisela... Todos estan en el
juego con versiones en direc-
to (como las vimos en la tele
en su dia) de temas tan fa-
mosos como “Lucia”, “Sabor

de amor”, “Lady Marmalade”
o “Mi musica es tu voz”, que
podemos interpretar micré-
fono en mano.

Quiza la calidad de los videos
y la seleccion sea mejorable,
pero ahora que llega el vera-
no, los fans de OT gque quie-
ran sentirse uno mas de la
academia ya no tienen excu-
sa para intentarlo. @

El verano es sino-

ques musicales ala
vuelta de la piscina
daquesi?

nimo de vacacio-
nesy SingStarde
diversion, asi que en
: = esta epoca tan calurosa
iR a e Baromelohuhc aleuiay
con ellos los mejores CRplosoiot hala -
momentos de OT. echarse”unospi- (]

amz-hln m

™ MDDOS. Para un Jugador,
pasando el micro, batalla,
duetos... Elige el que quieras.

# EFECTOS. Como s[empre.
la cdmara Eye Toy nos permite
vernos en pantalla y meter efectos.

£ 06650 ‘emm—-

@ Los videos muestran las actuaciones en directo de los

participantes de la academia tal y como las vimos en TV.

»LO MEJOR
) Sentirse uno mas de la academia y revivir las
mejores galas de OT micréfono en mano.

»LO PEOR
\lr Que la seleccién de temas no te guste del
todo y que sélo haya 25 canciones.

» GRAFICOS
Como casi siempre, la calidad de
los videos es mejorable.

» SONIDO ;
Voces en directo y buen reconoci-
miento de voz del micréfono.

» DIVERSION
Con amigos que sean fans de OT
la diversién no tiene fin.

» DURACION .
25 temas saben a poco, sobre todo |
si no te gustan todos los temas

Un titulo hecho a la medida

| de los fans de OT, con temas
extraidos de las primeras

galas. Pero sl no te gusta OT...
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ESPIA, TUMISION MAS COMICA COMIENZA AQUI

Clank Agente Secreto

James Bond y Solid Snake ya pueden pedir la jubilacion: el mejor espia
(al menos el mas gracioso) llega a PSP con la accién mas variada.

mas, puzzles, pruebas de

B Clank, esta vez sin la comparia
de Ratchet, es el protagonista de
este hilarante juego de accion.

T ras el
exce-
lente Ratchet
y Clank: el ta-
manio importa, el
pequenio robot Clank
vuelve a PSP convertido
en el héroe y protagoni-
zando un titulo que, com-
binando los mas diversos

géneros (accion, conduc-
cion, sigilo...), pone en pan-
talla un cémico argumento
que parodia las peliculas
de espias mds conocidas.

Nuestra misién como
experto agente secreto
es demostrar que nuestro
amigo Ratchet es inocente

del robo de una valiosa jo-
ya, en una trama que nos
lleva por los mas diversos
escenarios (un casino in-
tergalactico, planetas exd-
ticos, ciudades futuristas...)
donde la accidn no deja un
segundo de respiro: mo-
mentos de sigilo, combates
cuerpo a cuerpo, platafor-

velocidad, minijuegos mu-
sicales... Por si fuera poco,
esa misma variedad tam-
bién se ha trasladado a los
personajes gue podemos
controlar, ya que en algu-
nos niveles pasamos a ju-
gar con Ratchet, el Capitan
Qwark o con un trio de pe-

- CON LICENCIA PARA DISFRUTAR DE LA ACCION MAS VARIADA




@ Aunque con el sigilo evitaremos problemas, muchas veces habrd que
usar nuestro alocado armamento: “corbatarans”, plantas carnivoras, etc.

quenios robots. Sin duda
este popurri de géneros y
personajes controlables es
la mejor baza del juego, va
que da como resultado una
experiencia altamente va-
riada y que sorprende en
cada fase. Incluso aunque
algunos niveles tengan un
desarrollo muy parecido,
existen diferencias sufi-
cientes entre ellos para
que la intensidad de la ac-
cién se mantenga de prin-
cipio a fin. Si sumamos un
excelente control, el enor-

@ Camuflarse o adoptar la identidad de un enemigo son algunas cosas
que podemos hacer para evitar alarmas y pillar a los malos por la espalda.

@ También hay fases de velocidad, que
se desarrollan sobre futuristas tablas de
_ snowboard, raudas lanchas motoras...

La variedad de su desarrollo sorprende

al jugador en todo momento y destierra
al aburrimiento con su gran jugabilidad.

me abanico de armas dis-
ponible y los togues de hu-
mor que constantemente
salpican el juego, el resul-
tado es un conjunto nota-
ble con una jugabilidad a
prueba de bombas.

El apartado técnico
también pone su granito
de arena para consolidar el

Ventgl H7I0s

@ Junto con la trama principal encantramos desafios opcionales que
nos proporcionan beneficios para comprar nuevos gadgets y armas.

buen tono general del jue-
go: coloridos escenarios,
personajes bien modela-
dos, un acertado doblaje al
castellano... Y aunque es
cierto que la cdmara de
juego ocasiona algunos
problemas en los momen-
tos mas comprometidos y
gue Unicamente contamos
con el modo Historia (sin

opciones multijugador
online ni offline), solo son
pequefias manchas en un
océano de solidez técnica
y jugable.

Por todo ello, este Clank
Agente Secreto se convier-
te por derecho propio en
una gran opcién dentro del
catdlogo de PSP, ya que
por variedad, jugabilidad y
tono comico puede ser dis-
frutado por jugadores de
todas las edades. Nosotros
nos lo hemos pasado ge-
nial con el gran Clank. ©

= N
‘?7
Puntuacion: 100

@ Nos enfrentainos a variados minijuegos, que incluyen desde cémicas
pruebas musicales a sencillos juegos de habilidad.

'OTROSAGENTES

Intercaladas con las misiones de Clank,
encontramos varias fases en las que ma-
nejamos a otros protagonistas.

DISPARANDQO. Derrota con Ratchet a
las oleadas de enemigos usando un amplio
arsenal de armas futuristas.

DALE AL “COCO", La mayoria de las
fases en las que controlamos a los tres
gadgetbots se basan en resolver puzzles.

oy

MUSCULOS. con el Capitdn Qwark nos
enfrentamos a gigantescos enemigos
usando su gran fuerza y un potente laser.

»LO MEJOR
Variedad de situaciones, personajes y gad-
gets. Los constantes toques de humor.

»LO PEOR

\l' La cdmara ocasiona algunos problemas y
una alta dificultad en momentos puntuales.

Te gustard . que... Teg stal.'éeqma..

» GRAFICOS
Coloristas escenarios y personajes
bien acabados: entran por los ojos.

» SONIDO
Junto a un excelente doblaje, hay
melodias que acompafian bien.

» DIVERSION
Un desarrollo variado y lieno de
sorpresas que no da un respiro.

» DURACION
Sélo hay modo Historia, pero es
largo y con desafios extra.

| Acclon muy varlada para un

sorprendente y divertide titulo
| que destila humor, jugabilidad
¥ calidad. No te defraudara.
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@ Limpiar las células de cepas de
virus es nuestro objetivo en este
colorista shooter que se maneja con
los dos sticks y moviendo el Sixaxis.

. SA U ARTILLERIA CONTRA LOS MICROBIOS
b aBlast Factor; Advanced

En el interior de nuestro cuerpo se libran todos los dias mil
batallas contra bacterias y microbios: vivelas ahora en HD...

omo si de un pequefio anticuerpose  tros disparos o acciones especiales como
tratara, nosotros controlamos a una provocar una ola “meneando” el sixaxis, con @ BFAincluye las actualizaciones y modos multijugador.
" diminuta nave espacial que debe luchar la que alejamos o volteamos a los enemigos

contra la invasion de todo tipo de infec- (para revelar su punto débil). Por Gltimo, esta

ciones en el interior del cuerpo humano,  edicidn Advancedincluye el juego completo »GRAFICOs | »soNIDO
bajo una mecanica tipica de los mata- mas sus dos expansiones, con nuevos tipos
marcianos. Asi, con el stick izquierdonos mo-  de enemigos y modos multijugador.
vemos por el interior de las células, mientras Es uno de los primeros juegos que llegé a la

@ Ranking Online, niveles de dificultad... ofrece duracion.

» DIVERSION | » DURACIGN

Si te va el género es una divertida
propuesta, aungue [a tienda PS.

que con _el derecho cljlspalr'amos a las hordas tienday se_e noFa er_1 Iqs gréficos, superados e Rl S e e est m.
de enemigos en la direccion gue gueramos. por experiencias similares como SuperStar- sin Ir més lefos Superstardust HD.
No faltan los power ups gue potencian nues- dust HD, pero si te van los mata-mata... ©

DEMOS

02 Dark Sector E= crams ospussiER - @& Civilization Revolution = cuns s

Conviértete en uno de los dirigentes
mds importantes del mundo en este
juego de estrategia por turnos, en el
que tendras que preparar el camino
para que tu pueblo evolucione. éUsards
la diplomacia o la guerra, serds un tirano
o un mandatario amable con el pueblo?
Estas y otras muchas decisiones haran
que tu pueblo se lance a la carrera
espacial... 0 siga en la Edad Media. ©

Prueba este oscuro juego de accién
en el que un cientifico prepara una
amenaza bioldgica. Nosotros, en el
papel del agente Hayden Tenno,
tendremos que parar la amenaza,
gracias a los poderes gue nos
proporciona el propio virus, como un
boomerang metdlico que sale de
nuestro brazo o una coraza metalica
que protege nuestro cuerpo. ©
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BIENVENIDOS A LA NUEVA GUERRA FRIA

B Recoge recursos, crea tropas,
conquista territorios... Red Alert es
la mejor estrategia en tiempo real

que vio la luz en PSone.

Command & Conquer

Red

Elige bando entre los rusos y los aliados y preparate para
protagonizar una escalada en las tensiones entre ambos...

Una de las sagas estrella de la
estrategia en tiempo real
debutd en PSone con Red Alert,
una de sus mejores entregas. En
ella, tras elegir bando entre los
rusos o los aliados, debemos su-
perar una serie de misiones,
orientadas todas a convertirnos
en una potencia bélica. Consigue
recursos, construye cuarteles y

NUEVOS
COMPLEMENTOS

Un mes mas, tampoco fal-
tan los contenidos de cali-
dad... y gratuitos.

High Velocity Bowling
11k my lanes
% /a Gored/. b

@ Este gran juego de bolos es el
motivo del ditimo tema afiadido.

Call of Duty:
World at War
LA T Y

@ Disfruta en primicia del primer
tréiler de este genial shooter.

fabricas de armamento, crea me-
jores soldados y unidades... y, por
supuesto, lucha contra el enemi-
go en unos intensos combates.
No os vamos a engafar: grafica-
mente el juego ha envejecido
bastante mal (pixelacion alo
bestia), pero en todo lo demas,
profundidad, control y capacidad
para divertir, es sobresaliente. O

n|
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Desarrolfador
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Editor
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Textos
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4

E ANTERTIOR

» GRAFICOS

Solid Snake fue uno de los nifios ne

@ Controlamos todo a la vez: el movimiento
de las tropas, la actividad de las fabricas...

»SONIDO | » DIVERSION | » DURACION

Si te va la estratecia, tienes ante ti
un juego feote, pero con una gran
profundidad, soberblo conirol y
enorme capacidad para divertir,

Nombre real: David.

Cuando formaba parte de la unidad de

fuerzas especiales americanas

TONHOUNTD, destruyo diferentes modelos
Metal Gear, construidos por

diferentes paises en su anhelo de conseguir armamento
nuclear movil. Luego desaparecio de la faz de la tierra
ganando el titulo de "heroe legendario”

@ La base de datos detalla todo
& - » - sobrelasaga: armas, objetos,

smimcr.  PErsonajes, hechos, relaciones...

DESCUBRELO TODO SOBRE TU SAGA FAVORITA

Metal Gear Solid Database

Si buscabas una enciclopedia sobre el universo Metal Gear, estas

de enhorabuena: ocupa 77 megas,

s i te suenan las siglas DARPA o has
oido hablar del incidente Shadow
Moses pero nc sabes qué es, puedes
estar tranguilo. Ya esta disponible la
base de datos de Metal Gear, un regalo
de los creadores del juego para los
fans, en los que se referencia cualquier
sigla, arma, hecho y personaje. La base
se puede explorar de distintas formas,
bien acudiendo al “diccionario” de tér-

es gratuita iy esta en la tienda!

minos, bien siguiendo una linea tempo-
ral o bien mediante un diagrama de re-
laciones entre personajes. Lo bueno es
que, si alin no has terminado MGS4,
“autocensura” ciertas partes... ©

Un documento de obligada
referencia para los fans de la
saga o curiosos en general. Si
tuviera videos, seria la bomba...
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Gran Turismo 5 Prologue
PS3 SONY VELOCIDAD
Elrey de la
velocidad lo
es tambien de
lzs. descargas y
mas ahora, con
Iniciativas como
GT Academy v . =
las mejoras via &
expansion

Warhawk (Combo)

PS3 INCOGNITO ~ COMBATE ONLINE

Tekken Dark Resurrection Online

PS3  NAMCO BANDAI - LUCHA

Super StardustHD ®

PS3  SONY ACCION

Pain

PS3  IDOLMINDS = HABILIDAD

Echochrome ®

PS3 JUEGOCOMPLETO SONY PUZZLE
Un eriginal

puzzle en el que
debemas jugar
conlacamaray la
perspectiva para
crear flusiones
opticas y asl
superar retorcidos

laberintos.

Civilization Revolution ®

PS3 DEMO 2KGAMES ESTRATEGIA

WOTB Commando3 ®

PS3 | JUEGOCOMPLETO = CAPCOM  ACCION

Elefunk ®

P53  JUEGOCOMPLETO SONY PUZZLE/ESTRATEGIA

Metal Gear Database ®

PS3  CONTENIDOEXTRA KONAMI BASE DE DATOS
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Gran Turismo 5 Prologue
PS3 ' SONY VELOCIDAD
Carreras Online,
mas de 70 coches.
una conduccion
deliciosa.
GT5P es de los
mejores jueges
de la tienda, y eso
que es solo un
anticipo..

a
Pain
PS3  IDOL MINDS HABILIDAD

Tekken Dark Resurrection Online

P53 NAMCOBANDAI LUCHA

Bishi Bashi Special

PS3YPSP  KONAMI = PARTY GAME

WOTB Commando3 ®

PS3 | JUEGOCOMPLETO  CAPCOM  ACCION
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iSacale mas partido
a tu PlayStation!

La mejor seleccion de periféricos con la que aprovechar al maximo tus consolas PS2, PS3 y PSP.

TIPO VOLANTE

UN VOLANTE A LA ALTURA DE LOS MEJORES SIMULADORES COMPATIBLE PS3/PS2

COMPARNIA LOGITECH

PRECIO 149,90 €
TELEFONO 913753339
Con motivo del lanzamiento de Gran Turismo 5 Prologue,
Logitech revisa su volante mas conocido y lo redondea
todavia mas, afiadiéndole interesantes novedades.

ANCLALE. Sélo atravésde unassar-  te que te permitira cambiar de
gentas, pero no se echan de menosmas  configuracion la suspension y
sistemas, pues resultarian demasiado otros aspectos (compati-
endebles para un Force Feedback. ble sélo con algunos jue-
gos). Un toque tremen-
ERGONOMIA. Volante grueso, pe-  damente realista,
quefio y tremendamente comodo. La importado de los
goma de la que estd hecho se agradece  auténticos depor-
y todos los botones y palancas quedan tivos. Y cuenta con
al alcance de la mano. manetas F-1y palan-
ca de cambio clasica.

@ El volante “oficial” de GT5
Prologue ofrece fenomenales
prestaciones y un gran acabado.
Y no es demasiado caro.

SENSIBILIDAD. Los distintos mo-
dos se ajustan perfectamente a todos FORCE FEEDBACK. Se-
los gustos. La calibracion es perfecta guro que no has probado nada
casi bajo cualquier circunstancia. parecido nunca. La contun-

dencia y la variedad de intensidad
PEDALES. Una base enorme y muy en las sacudidas que da el volante esta
cémoda y unos pedales analégicos con  muy por encima de la media.
lainclinacién adecuada. No se les pue-

de criticar absolutamente nada. 8 ACABADO. Un auténtico lujo, tanto
en disefio como en la calidad de los ma- » EXCELENTE
COMPATIBILIDAD Y EXTRAS. teriales empleados en todos los com- Una revisién en honor a GT5 que aporta
Ademas de los clasicos de configura- onentes. Tal y como nos tiene acos- Wolicetsds Y manilenn-l of o:tvw te Jus
9 p ¥ ¥ antecesores. Uno de los mejores volantes.

cion, posee un “manettino” en el volan-  tumbrado este fabricante. ©

" 2"
=Y RADEMAS =
S P
16,95€ PROPORTA WWW.PROPORTA.COM! 19,95€ LOGIC3 911440660 20,96 € RAINBOW 902414244
i 4 o =
Retractable Stereo Headphones PS3 Wireless Keyboard RBW Gamebag PSP
¢Harto de encontrarte tus auriculares enredados = Seguro que escribir con el "teclado virtual” que ofrece PS3 Hemos comentado muchas fundas para PSP, pero
cuando los vas a utilizar? Pues Proporta tiene la usando el Sixaxis te parece incomodo. Pues esto se acabd nunca una bandolera especificamente disefiada para
solucién. Se trata de unos auriculares cuyo cable 1 = gracias a este mini-teclado inaldmbrico llevar la portatil y algunos juegos y con compartimentos
mide 105 centimetros cuando estan extendidos E de 32 teclas que se acopla a la parte extra pensados para objetos de uso habitual como, por
y usandose. Pero al ser retractil, alahora de - superior del pad (es compatible con ejemplo, un maévil. Fabricada
guardarlos se enrollardn sin enredarse y / Sixaxis y con el Stealth Pad de Logic en nylon resistente y con
cuando el conjunto esté replegado ocupara / 3). Se conecta a PS3 a través de un un disefio ergonémico,
s6lo 11cm. Ademds, son resistentes y ofrecen | USB inalambrico y usa dos pilas se puede llevar en plan
una calidad de audio bastante convincente. ', AAA que vienen incluidas. Es bandolera o como si fuera
Y los tienes en negro o en blanco, para que A coémodo, no aumenta mucho el . un maletin, gracias al asa
hagan juego con tu PSP, © A peso y puede ser Ltil. @ incluida en su parte superior. Q@
» VALORACIGN: MUY BUENA » VALORACION: MUY BUENA » VALORACION: BUENA

‘,‘. }
\
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PARA QUE NO TE PIERDAS NUNCA

Go! Explore

Las posibilidades que ofrece PSP son enormes.

iAhora incluso puede ser un GPS!

INSTALACION. Muy sencilla. Co-
necta el receptor GPS en el puerto
USB y ajustalo con el tornillo. Para
instalar el software, introduce el UMD
y elige la configuracion. Te recomen-
damos que instales todo lo que te
permita tu Memory Stick (mapas, vo-
ces...). La instalacion maxima es de
1.3 gigas. Y el proceso es largo.

MANEJO. Una vez instalado, en-

ciéndelo, espera a que localice saté-
lites e introduce la direccién de des-

tino. Pese a no tener pantalla tactil la
introduccion de datos es sencilla. La
informacion en pantalla es clara y le-
gible, aunque el volumen esbajoy a
veces cuesta oir las instrucciones.

RECEPCION Y NAVEGACION. Su
punto débil es su escasa capacidad
de recepcion. Al aire libre no tardaras
ni un minuto en coger satélites, pe-
ro ni lo intentes ya dentro del coche.
Por lo demas, es bastante fiable y los
mapas estan actualizados. Tiene “pa-
jaras” (como todos los navegadores),
pero te llevara a tu destino.

FUNCIONES.
Tiene las basicas de todos
los navegadores, tanto a la hora de
configurar la ruta (a coche, a pie, en
bici, con o sin peajes...), como por la
informacion recibida (tiempo estima-
do, distancia...). Por supuesto, pode-
mos buscar puntos de interés en una
infinidad de categorias (hospitales,
restaurantes...) o solicitar avisos ex-
tra, como si corremos demasiado.

EXTRAS. Poca cosa. Un modo
nocturno (se activa por lahcradela
consola) y habra ampliaciones y me-

TIPO NAVEGADOR GPS
COMPATIBLE PSP

COMPANIA SONY

PRECIO 120 € (150 € CON ADAPTADOR
Y CARGADOR DE COCHE)

TELEFONO 902102102

B Convierte tu PSP en un
navegador GPS de una
manera facil y comoda.

joras via
Store Porlo
demds, los mapas de Espana

y posibilidad de comprar mapas de
otros paises (a un precio por definir).
Lo mejor son sus modelos en 3D de
los edificios méds embleméticos. ©

» MUY BUENA

Un buen gadget para tu PSP si eres de los
que se pierden, aunque nos parece caro
viendo los precios de los navegadores.

EL MANDO DEFINITIVO PARA PS3

Dual Shock 3

Por problemas de distinta indole no pudo estar en el lanzamiento de PS3, pero ya podemos
disfrutar de un mando con todo lo bueno del Sixaxis y que ademés... ivibra!

ERGONOMIA. Tan cémodo como
el mando gue sostienes habitualmen-
te entre tus manos, ya que su disefio
es idéntico al Sixaxis (o al Dual Shock
2, vamos). Eso si, al incluir la vibra-
cion, el Dual Shock 3 pesa un poquito
mas que el Sixaxis. Pero esto no nos
parece algo negativo (de hecho, no-
sotros incluso lo preferimos).

STICKS Y CRUCETA. Realmente
buenos... tanto como los del Sixaxis
(mas que nada porgue son los mis-
mos). El tacto, el recorrido... toda una
delicia, como habréis podido com-

probar todos los que tengais una PS3.

BOTONES. También son igua-
les que los del mando gue to-
dos conocemos, incluyen-
do gatillos L2 y R2 (que
a veces siguen resba-

VIBRACION. Aungue todavia

no hay muchos juegos que la ha-
yan aprovechado bien, en titulos co-
mo GT5 Prologue, Race Driver GRID,
GTA IV o, sobre todo, Metal Gear So-
lid 4, ha mostrado la solvencia espe-
rada. Bien utilizada, |a vibracion es un
recurso muy interesante en los jue-
gos que nunca debid desaparecer del
mando de PS3. Afortunadamente, el
Dual Shock 3 pone fin a esta carencia.

TIPO CONTROL PAD
COMPATIBLE PS3
COMPAR[A SONY
PRECIO SIN CONFIRMAR
TELEFONO 902102102

ACABADO. La calidad de los plas-
ticos es como la del Sixaxis (es decir,
mejorable). Aun no nos han confirma-
do su precio definitivo, pero oscilara
entre los 45 v los 55 euros. ©

» EXCELENTE

El Sixaxis pero con vibracién. Es el mando
definitivo para PS3, aunque saldra un poco
caro, ya que rondara los 50 euros...

@ Todo lo bueno del Sixaxis
(deteccion de movimiento
incluida), pero con vibracion,

lando...).

®PADS

HUALS SHEGKE? S
SONY 2995€

El pad oficial es sobresaliente en

todos los aspectos, aunque algo taro.

WIRELESS CONTROLLER |

FANATEC 3495€
El mejer mando inalambrico para tu
P52 aunque no sea muy barato.

THRUSTMASTER 1790 £

Un pad comedo. flable y compatible
para P52 y PC a un precio irresistible.

®VOLANTES

LOGITECH 29999 €

Por calidad, funclenes y acabado,
el mejor yolante para PS2 y PS3.

e GO
LOGITECH 149,90 €

El volante oficlal de GT5 Projogue
es uno de los mejores del mercado.

N1TEOR BALK
THRUSTMASTER . B4,90€

Un volante soberbio con licencia de
Ferrari y compatible con PS2 y PC

®ALTAVOCES

LOCITECH 39995«
El mejor equipe de sonide en todos
los sentidos. Eso si, es bastante cara.

LOGITECH  19995€

S buscas un equipe 51 con la mejor
relacion calidad-precio, aqul lo tienes.

SOUNDSTAGESY |
lOGIC3  399€

Logra un correcte efecto 51, es facil

de instalar y evita Hos de tables.

®LO MEJOR PARA PSP

Y 1Yl (] : i -
SANDISK 5985€

Espacio de sobra para almacenar o
que quieras en tu PSP. Imprescindible.

Sandisk
Wy (R PRO.OGA

4400w

LOGITECH 19,95€

Es la funda de PSP que mas nos ha
gustado, por disefo y prestaciones:

LOCIC3 6995€
Pon tu PSP a tode volumen con
el mejor soporte con altavaces.

®»LO MEJOR PARA PS3
S
SONY  SIN CONFIRMAR
Todas las virtudes del Sixaxis y con la
vibracion incluida (ipor fin!).
NOBILIS 1895€
Una gran opcién para ver tu PS3
en televisores de Alta Definicion.
SONY 4995€

La evolucion del EyeToy para P53, una
cdmara con excelentes prestaciones.
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¢ Te consideras una persona creativa? Esta es tu eportunidad de demostrarlo.
Solo tienes gue hacer un cartel a partir del siguiente planteamiento:

La pirateria, [gjos de ser una préctica inocente, puede acarrear graves consecuencias al mundo de los videgjuegos.
Las inversiones gue reguiere el desarrollo de videgjuegos son elevadas y la pirateria puede hacer que se dejen de traducir
titulos, gue algunas nunca se distribuyan e incluso gue se paralicen nuevas ideas. También es un freno para gue surjan jovenes

desarrolladores. El objetivo de tu cartel es llegar a la gente como ti y como nosotros, apasionados de |los videojuegos.
Tienes una pagina en blanco delante de ti. jAprovéchala!
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COMPICTONES GeleRAes

MATERIALES

Los participantes enviaran originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) en papel o cartulina siende el maximo
aceptado de DIN A-3. Caso de gue el trabajo original se haga directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el
concursante enviara, ademas de una prueba a color impresa, el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver
ningun material. J

CATEGORIAS PREMIADAS

MAYORES de 15 anos MENQORES de 15 afios
Mejor Cartel Mejor Cartel
Idea Méas Original Idea Més Original
PREMIOS
MAYORES de 15 anos MENORES de 15 anos
2.000 €* para el Mejor Cartel 1.500 €* para el Mejor Cartel

1.000 €* para |la Idea Méas Original 500 €* para la |dea Més Original

*Premios en metalico sujeto a la retencion fiscal que correspanda segun |a legislacion vigente.

ENTREGA DE MATERIALES 2008:

Para participar es imprescindible enviar el cupdn original de la revista junto con el material y una fotocopia del DNI o NIE (si el
participante no lo tuviese debera enviar el del tutor/a legal] a:

“Concurso de Carteles ANTIPIRATERIA 2008" Revista: (Indicar nombre revista)
AXEL SERINGER ESPANA

Santiago de Compostela, 94-22 planta

28035 Madrid

FECHA LIMITE: 22 de Septiembre de 2008

GANADORES:

Los ganadores seran elegidos por el jurado compuesto por el equipo de redaccion de las diferentes revistas: En noviembre de
2008 Axel Springer informara a los ganadores y ademas sus nombres se publicaran en las ediciones de noviembre de todas las

publicaciones.

OTROS:

Todos los trabajos presentados seran ariginales y pertenecerén al autor gue lo envia. Case de resultar ganador de alguno de los
premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer Espana el derecho a publicar el trabajo en sus publicaciones. Para ello |la
editorial se otliga a mencionar el nombre del autor siempre gue sea publicado.

S O . VA s s sat e G O e O GO T e )'Cg .....
000 0
m_a a ¥ 3]
)
o & [
sl U= n ), []

DIR O
OCALIDAD PHO A
ODIGO POSTA B

ONO DAD




B Para que las nuevas cartas de |
Eye of Judgment cobren vida,
necesitas la expansién del Store.

Resolvemos

9 Escribenos tus cartas a Hobby Press S A. PlayMania.
(/Santiago de Compostela 94. 28035 Madid, indicando en el sobre “Consultoria”

@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es

todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Mas cartas
para Eye of

Judgment

Hola playmaniacos. Tengo The
Eye of Judgment y he compra-
do un sobre de color rojo en
una tienda, pero no sé como
poner esas cartas para que el
juego las reconozca.
@ Claudio
Normalmente las expansiones
de los juegos son “digitales”,
archivos que se descargan
_.. desde el Store de Sony. En
" el caso de Eye of Jugd-
ment, tenemos un pro-
blema: el juego reconoce
naipes “fisicos”. Es decir,

¥ que nos hacen falta las
dos cosas: la descarga
“digital” y los naipes
./ “fisicos”. TG te
has comprado
: las cartas, pero
si no descar-
= gas la expan-

sion del Store (9,99 euros), la
consola no reconocera las 100
cartas fisicas.

Partidas
desaparecidas

Hola playmaniacos. Me com-
pré un adaptador para cargar
las partidas de las Memory
Card de PS2 en PS3, Al conec-
tarla, se me borré. éComo
puedo recuperar los datos?
@ Luis Martin Vives

Nos tememos que los has per-
dido... éHas probado la tarjeta
enunaPS2? SienlaPS2 tam-
poco te funciona, olvidate. Las
tarjetas de memoria de PS2
siempre han sido delicadas y
con adaptadores de por medio
puede pasar de todo, sobre to-
do si no era una tarjeta oficial.

Enbuscadela
guia perdida

No encuentro la guia de Matrix:

Path of Neo. ¢ Me ayudais?
Aurelio Lépez

Para conseguir cualquier gufa
0 numero atrasado de nues-
tras revistas, entra en la web
www.axelspringer.es/atrasa-
dos. Eso si, estamos hablando
de un juego algo antiguo, asf

que a lo peor no lo encuentras
alli. Tranguilo. Esta en nuestro
Especial en CD nimero 6. Ahi
encontrards Path of Neo...y
otras 99 guias mas en PDF.

Juegos para
el Ojode PS3

iHola playmaniacos! Me com-
pré PlayStation Eye, pero me
decepcioné al ver que no ha-
bia juegos. Al entrar en el Sto-
re vi los juegos que hay. ¢Qué
juego vale mas la pena?

@ Sergi Torrabadella
Efectivamente, todos los jue-
gos para PlayStation Eye exis-
tentes (menos Eye of Judg-

ment) son descargas del Store.

En la propia Store puedes ver-
los todos para hacerte una
idea antes de descargarlos. De
todos modos, te adelantamos
que la mayoria son efectos
gréficos, curiosidades... Por
ejemplo, Tori Emakies como

@ Si quieres juegos para PlayStation
Eye entra en PlayStation Store: alli
encontrards varias opciones.

A . En
= LLF PREGUNTA DEL MILLLON =
= 14

Tanto yo, como muchos usuarios de
PS3, estamos indignados con el SAT de
Sony. Me dicen que van a tardar 2 me-
ses en arreglarme la consola, y eso que
aun esta en garantia. De hecho, como
es de las primeras, al principionomela
querian coger... Me gustaria que pudie-
rais hablar con alguien de Sony y que
nos informe de si las cosas van a mejo-
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@ Alvaro de la Mata

rar, y si son conscientes del problema.
Somos muchos usuarios afectados.

No es esta la Unica carta que hemos
recibido y nos hemos puesto en con-
tacto Sony. Maria Lépez, Directora de
Negocio, os envia este mensaje:
“Primero, queremos pedir disculpas
en nombre de todo el equipo de

¢Qué ocurre con el Servicio Técnico de Sony?

PlayStation Espafia por los retrasos
que estan teniendo lugar en la entrega
de las consolas. Somos conscientes y
estamos haciendo todo lo posible por
normalizar la situacion. El problema es
que no recibimos consolas con la rapi-
dez gue quisiéramos, lo que ha aca-
rreado retrasos en la entrega. Poco a
poco estamos volviendo a la normali-

@ Guitar Hero World Tour va a salir también en P52. Lo ldgico es que funcionen

- . Y =

las guitarras de anteriores GH y los micros de SingStar, pero no esta confirmado,

un salvapantallas interactivo
en el que nos Movemaos por un
bello cuadro japenés... Los dos
titulos que podemos conside-
rar mas “juegos” son Opera-
tion Creature Feature, en el
que guias a unos bichitos, tipo
Lemmings.Y The Trials of To-
pog (el mas completo) en el
que con tu cuerpo deformas
partes del escenaric para que
se desplace una pelota.

También de
giraen PS2

Saludos. En el tltimo nimero
he visto que habéis hablado
de Guitar Hero World Tour pa-

ra PS3. ¢Saldra también para
PS2? élas guitarras de GH se-
ran compatibles? éSe podran
utilizar los micros de SingStar?
@ Daniel Ojeda

Pues por suerte para todos, GH
World Tour va a salir también
en PS2. Eso si, no se sabe nada
a ciencia cierta sobre la com-
patibilidad de los periféricos.
Es de suponer que respecto a
las guitarras no habra proble-
mas v, es posible que con los
micréfonos de SingStartam-
poco, aungue no descartaria-
mos que se disefien microfo-
nos especificos para el juego,
al menos en PS3. Habra que
esperar un poguito mas para
salir de dudas.

dad, ya que estamos recibiendo reme-
sas semanalmente, Esperamaos que en
breve los plazos de espera sean los
habituales, unas 2/3 semanas. Tam-
bién quiero afadir que la garantia de 2
afnos cubre defectos de fabrica, pero
no las averias causadas por un mal use
de la consola (caidas, mojaduras, ma-
nipulacion indebida, etc..).” ©
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B Puedes bajar contenido a tu PSP del Store de PC. Sélo necesitas una herramienta gratuita que también encontrarés aqui.
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¢Hay multijugador
offlineen GTA IV?
Miguel Felber

No. No pueden jugar dos
personas en la misma PS3.

¢Saldrd en PS3 algo
tipo Ace Combat?

Daniel Rubio

En otofio Ubisoft sacara
HAWX, muy al estilo AC,
pero mas espectacular.

¢Saldré un nuevo
Gun para PS3?
Francisco Cordero

Hubo rumores, pero de
momento no hay nada
previsto. Esperaremos al
E3 y Leipzig.

¢Dénde se venden
antenas Wi-Fi para

usarlas en PS3?
José Moran

PS3 no necesita ninguna
antena Wi-Fi. Para conec-
tarla sin cables a Internet
lo que necesitas es que tu
router sea inaldmbrico.

¢Saldra PS3 Slim?

Miguel Angel Pons

Es un rumor que aparecio
a principios de afio. Segu-
ramente termine saliendo,
como ocurrié con PSone y
PS2, pero no por ahora.

La tienda
de PSP

Hola playmaniacos. Tengo una
PSPy sé que se pueden des-
cargas demoas, trdiler, temas....
desde el PlayStation Store de
PC. El problema es que, aun-
que me lo bajo, no sé hacer
que funcionen en una PSP,
después de que ya los he me-
tido en la consola...

@ Jestis Tardio.

Creo que tu problema es que
no tienes la aplicacién
PlayStation Network Down-
loader, que es la que hace de
intermediaria entre el store, el
PCy PSP. Pincha en la opcién
“Lista de descargas” del Store
y verds que lo primero gue te
ponen es que descargues esta
aplicacion, Después, instélala
en el PCy luego conecta la PSP
al PC mediante el cable USB
(ya sabes, Conexion USB en
Ajustes). Descarga el conteni-
do que quieras y la aplicacion
PSN Downloader se arrancara
automaticamente colocando
el contenido en tu PSP.

Latele
perfecta

iHola, playmaniacos! Me gus-
taria saber qué tele me reco-
mendais ahora para mi PS3.

@ Salvador Martin

Decirte un modelo, con todos
los que hay, es imposible. Pero
si te podemos dar unas pautas
basicas. Primero, piensa en el
espacio del que dispones. Para
una tele de menos de 37 pul-
gadas, te vale con una HD Rea-
dy (no se aprecia diferencia
con las Full HD a ese tamafio).
Mira que el tiempo de respues-
ta sea lo mas bajo posible (5
ms o inferior) y que tenga un
contraste de 8000:10
superior.
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@ Justin Chatwin interpretard §

Luego, dependiendo de lo que
le vayas a conectar (video, Ca-
nal Satélite, otra consola....)
seria interesante que al menos
tuviera 2 HDMI y 2 euroconec-
tores. Aprovecha y compratela
con TDT integrado. Busca por
ahi una que se adapte a estas
caracteristicas y elige la que
mas te guste y mejor se ajuste
a tu presupuesto.

Gokuen
imagen real

éEs verdad que va asalir una
peli de Dragon Ball de imagen
real o es todo una patrafia? Es
que me resulta muy raro...

@ Un playmaniaco

Es todo verdad. Estaba previs-
to que se estrenara este vera-
no, aunque la fecha final es el 8
de abril de 2009 en USA. Ha
trascendido poco del argu-
mento, aungue se sabe que las
Bolas de Dragén andaran por
ahiy que el malo es Piccolo. El
personaje de Goku (en esta
peli es un adolescente en el
instituto) lo interpretara Justin
Chatwin (“"Abducidos”, “La
Guerra de los Mundos™), y Pic-
colo serd James Marsters
(Spike en “Buffy™). Y habra
tiempo para
que te
conte-
mos
mas...

-

a Goku en la gran pantalla.

 indicando en el asunto “Opinién". Y no te olvide
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Vale, vale, haya paz...
Sialgo nos ha quedado §
claro después de leer
vuestras respuestas es
que son dos juegazos
Y que para gustos...

GTA [Vno tiene coni-paracion

Pablo Mecinas

“GTA IV es el mejor que ha salido, La calidad, la cantidad
de detalles y el apartado grafico hacen que sea el mejor
Juego gue ha salido para la nueva generacion de consolas.”

Metal Gear es el mejor

Adrian Lopez

“Personalmente prefiero MGS54, ya que todos los
anteriores me han enganchado hasta el final, cosa
que no han hecho los GTA. En mi opinién, es mas rentable
tener MGS4, ya que no me cansare hasta finalizar el juego.
También veo muy mejorado el apartado grafico de GTAIV
¥ SUS misiones mas curradas.”

Es unaeleccion muy dificil

José Moran

“Yo compre GTA [V por que es un juego “libre”, haces lo
que guieres, cuando quieres. En cuanto a Metal Gear Solid
4, es un buen juego, pero cuando te lo acabes jugaras ya
muy poco. Con GTA {Vjugaras mas,”

Siempre GTA IV

Xoel Fernandez

“Yoelijo GTA V. Por su trama, desarrollo,
accion, duracion, graficos y demds aspectos
técnicos demuestra con creces gue es el mejor juedo que
hay y habra durante mucho tiempo en PS3. Aungue no hay
que descartar a MGS4, que tambien es un juegazo.”

Si hay que elegir... iMGS4!

Alberto Cano

“Los des juegos me parecen excelentes, pero si hubiera

gue elegir me decantaria por Metal Gear Solid 4.

Sus graficos son excelentes, el sonido deslumbrante v el
argumento saberbio. En definitiva, es el mejor juego de

todo el catalogo de PS3.”

Sindudarlo, GTAIV

Pedro Cueva.

“Con air Grand Theft Auto IV ya sabes que va a ser el mejor,
pero silo pruebas te enamoras de él directamente. Este
juego lo tiene TODO y creo que va a ser muy dificil de
superar esta maravilla.”

EL TEMA DEL MES QUE UVIENE ES:
¢Qué opinas del PlayStation Store
y de su contenido? cTe conectas?

hobbypress.es
s deincluiruna foto tuya.

O @ Manda tus e-Mail a cunsultnrlu.playm:m
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Turismos que
se deforman

Me quiero comprar un juego
de coches para PS3 (no tengo
prisa), el GT5 Prologue no me
convence y he probado la
demo de GRID y encuentro
exagerada la velocidad; me
gustaria saber si se sabe algo
de GT5Yy sise deformaran los
coches, Gracias.

@ Mauro Nocito

A lo mejor no tienes que espe-
rar a 2009 para cumplir tu sue-
| fio... Kazunori Yamauchi, padre
de la saga Gran Turismo, ha
dicho recientemente que quie-
re gue este otofio haya en el
PlayStation Store una actuali-
zacidn de GT5 Prologueen la
gue se deformen los coches...
Si esto es asi, es de suponer
gue en GT5se van a deformar.
Es curioso que digas que la ve-
locidad de GRID te parece exa-
gerada... A nosotros nos pare-
ce perfecta y emocionante.

Una PS3
“assessinada”

iHola a todos! Necesito vues-

| tra ayuda. Compré el Assasin’s
| Creedy me daba cuelgues
hasta que un dia se apagd y mi
PS3 de 60g dejé de leer los
juegos. Se enciende, entro en

T —

No es por echarte la bronca, ni
nada de eso, pero el ticket de
compra de un producto elec-
trénico de este precio NO se
puede perder. De todos mo-
dos, olvidate de esto ahora y
llama al servicio técnico de
Sony al 902102 102. Cuéntales
tu problema con el juegoy a
ver qué te dicen. Tiene toda la
pinta de que los continuos
cuelgues han danadc el lector.
Sony deberia hacerse cargo de
la reparacion.

@ Si quieres deformaciones en los
coches, el juego que buscas es GRID.

GT5 Prologue tendra una actualizacion
que también incluira desperfectos.

e

Un monitor,
dos aparatos

Hola playmaniacos. Quiero co-
nectar mi PC y mi PS3 al mis-
mo monitor y disfrutar de la
alta definicion, équé necesito?
@ Jordi Fontanet

Sdélo necesitas que el monitor
tenga entrada DVI o directa-
mente HDML. Si tiene entrada
HDMI solo necesitas conectar
la consola con un cable HDMIL.
Sies DVI, deberas comprar un
cable mixto (HDMI por un lado,
DVI-D por otro). No son caros.
Eso si, recuerda que el audio
de la consola lo tendras que
sacar por unos altavoces ex-

R P
A S

veYe donde descar-

rectamente tenga HDMI y asi
puedes tener conectado el PC
al mismo tiempo...

Los juegos
de PlayMania

He intentado por todos los me-
dios entrar en vuestra pagina
para adquirir un juego que ve-
nia en vuestra guia de com-
pras. ¢Como puedo hacerlo?

@ Patricia Jarauta.

Nunca conseguiras comprar un
juego en nuestra web: nosotros
NO vendemos juegos. Hace-
mos revistas donde se habla de
juegos y elaboramos la guia de

s ROBLEMMSMS

Network y juego a los demos
pero no a los discos. No en-
cuentro la garantia de la con-
sola... équé puedo hacer?

@ Javi (Tenerife)

<
=

!

Pasar archivos
a latarjeta de PSP

&Cémo puedo pasar miisica, videos e
imagenes del ordenador a PSP? Y c6-
mo la actualizo?

Jessica Estefania

Te basta con conectar la conscla al PC
mediante un cable USB y activar la op-
cion “modo USB” de la PSP. La consola
aparecera en el escritorio como una me-
moria USB o similar. Después, solo tienes
que arrastrar los archivos a las carpetas
correspondientes. La musica dentro de la
carpeta de msica de la Memory Sticks,
las fotos dentro de la carpeta de fotos...
Para actualizarla, baja la actualizacion al
disco duro PC y de ahi a la Memory Stick,
en la carpeta PSP/GAME/UPDATE. La
direccion es http://store.playstation.
com/ Los juegos en UMD que necesitan
actualizacion la llevan incluida. ©

@ El exitoso Assassin
problemas en algunas consolas,
provocando cuelgues continuos.

TEOCNICOS

.

’s Creed ha dado

|
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Cémo cambiar el disco
duro de PS3 -

Tengo una PS3 de 40 gigas y quiero po-
nerle un disco duro mas grande. ¢Cémo
los hago? éDe cuantos gigas?

Ernesto Luirifio,

Necesitas un disco duro SATA, 5.400
rpm (hace menos ruido) de 2,5 pulgadas
y de la capacidad que estés dispuesto a
pagar. Ve a la opcion “Herramienta de
copia de seguridad” (en ajustes de siste-
ma), introduce una memoria USB y haz
la copia. Para sustituir el disco, abre la
tapita donde se esconde, saca el viejo y
pon el nuevo. Arranca la consola y for-
matea el disco duro (en opciones

de sistema). Luego vuelve a 7
"Herramienta de
copia de segu-
ridad” y elige
“Restaurar”. ©

ternos, bien mediante cable
éptico (5.1) 0 mediante video
compuesto (2.0). Nuestro con-
sejo es que te hagas conun
monitor panoramico que di-

compras para gue sepas qué
juego te puede interesar. Si
quieres compras online, hazlo
&N WWW.game.es 0 Www.cen-
traldelvideojuego.com.

Tengo desfases
con los juegos online

En el modo online de Metal Geary GTA,
cuando disparo a un contrario, tarda co-
mo 1segundo en hacer impacto, y a mi
me dan casi sin verles. Tengo ADSL de 1
Mb con Telefénica. éEs normal?

Gonzalo Martin Martin

Estose llama “Lag” y puede deberse a mu-
chas cosas: si juegas y al mismo tiempo
estas descargando cosas con el PC; que te
encuentres muy lejos del nodo que te sirve
el ancho de banda; que el anfitrién de las
partidas no tenga una conexion suficiente-
mente buena y afecte a todos los jugado-
res o que tus adversarios tengan un ancho
de banda mayor. También puede deberse
a fallos en los juegos, aungue nosotros no
hemos notado nada raro en estos casos...
Nosotros jugamos tras reiniciar el router y
sin estar descargando nada. ©

B PREGUNTAS
CORT S,

STAS
BR &

g\

RES .
g

CULTT S
3 ay

go la expansion
“Shivering Isles”?
Eloi Delgado

La expansion de Oblivion
solo esta disponible en la
edicion GOTY del juego.
No esta en el Store ni se
vende por separado... Si,
es una faena.

¢ Cudndo un nuevo
GTA para PSP?

Francisco Garrido

En estos momentos, ¥
después de la resaca de
GTA IV, no hay datos so-
bre ningln nueve Grand
Theft Auto, ni en PSP ni
en ningun otro formato.
Dales tiempo...

¢Cuando saldré la
PS3 de 80 gigas?
Saul Garcia

Ni idea. Sony no ha dado
fecha oficial y no hay mas
que rumores. De todos
modos, cambiar el disco
duro de PS3 es muy facil...

¢Cuando un Sing-
Star de Hip-Hop?
Dryg

Pues de momento no esta
previsto, pero seguro que
termina saliendo.

¢Sacaran un Gears
of War para PS3?

José Moran

No. Es exclusivo de 360.
Igual que Metal Gear Solid
4 es exclusivo de PS3...

¢Puedes escuchar
tu miisica jugando
a GTAIV?

@ Daniel Jests Castro
Aunque nos dijeron que
si, al final esta opcién no
estd incluida. No os vol-
vais locos intentandolo...
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iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

DEL 1AL 30 DE JUNIO. DATOS CEDIDOSPOR
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B MGS4 estd siendo
todo un exito. Y el
Juego se lo merece.

-]

=

B Bad Company es
uno de los mejores
shooters de PS3.

PlayStation 3

(% Eserbenos tus cartas a Hobly Press S.A. PlayMania.
(/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Cisle de Compras ™

(& Mandatuse-mafs a playmanla@hobbypress.es

1EA »63,95€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLAND » +18 ANDS

Los fans del “gatillo facil” se lo pasaran en grande coope-

rando en este original juego de accidn. Eso si, es algo corta. 88

» UBISOFT »39,95 € 116 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANDS

Batallas aéreas durante la Segunda Guerra Mundial, con

variadas misiones y un correcto apartado técnico. 7 9
DALY -

NUBISOFT »33,95€ ))'IJ!.IC-.&DOR » CASTELLAND » +12 ANOS

Un juego de aviones completo, bien ambientade, con un m

largo modo campana y Online. Muy pareudo al anterior.
iPrecio especiall

‘EIDGS ) 64,95€ N1 [SJLIGAD[IRES J) CASTELLANO ) 416 ANOS

Aunque gréficamente no destaque, este shooter resulta
muy divertido sobre todo jugdndolo en plan cooperativo.

NVIRGINPLAY 69,95 € 1110 JUGADORES » CASTELLANd n+18 AﬂGS-

Un frenético v vistoso juego de accién que enganchard a los
fans del género, aungue es paco variado y no sorprende.

Y CAPCOM 169,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO » +16 ANDS

Explosiva accién con toques aventureros que ofrece todo lo
que se le puede pedir a un DMC pero en alta definicion.

))UEIS-DFI' 169,95 € 1 1-16 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 ANOS

Accion tactica realista con pinceladas futuristas, en la
que debemos coordinar hombres, vehiculos y gadgets

)SEGA 59,95 € ))-I JUGADOR % CASTELLANO 3 +16 ANDS

Divertido y espectacular, te lo pasards en grande conver-

tido en superhéroe aungue podia haber dado mds de si.
1%@:;5«&&

AR B '-:’ )

}) EIDOS N39,95€ N1 BJUGADDRES )) CASTELLANO ) +18 AROS

Un juego de accion que tiene sus mejores bazas en su
planteamiento y su multijugador, aunque técnicamente...

| [ iNareva!
‘>SIERRA 159,95 < 1 JUGADOR ¥ CASTELLANG )} +16 ANOS

Un divertido juego de accidn tan espectacular e Infenso m

o ~6 _.g BOURNE

<omo las peliculas, aunque en 5 horas puedes terminarlo

—

MSONY ))59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLAND »-+16 ANOS

Mueve tu Sixaxis para controlar a tu dragén en vistosas ba-
tallas. Le faltan detalles para convertirse en un bombazo.

Los mejores juegos
para tu PIayStation

Toda la informacién que necesitas para acertar siempre en tus compras.

-"' '.‘ ’b.r, e

3 EA GAMES )} 69,95 € »1-2 JUGADORES » EASTEL].ANU n +]2ANI‘JS

Una entretenida aventura con toda la mala uva de “Los
Simpson”. Eso si, su desarrollo es sencillo y se hace cortg,

}? CAPCOM »39,95€ 11 163LIGADURES »n EASTELLANU)) +]EAﬂGS

Uno de los juegos mds intensos y con més accidn de PS3.
Ademds tiene un buen modo Cnline y un precio irresistible,

» EUIJEMASTERS NE9,95€ N1 2JUEADOR )>CASTELLAND » +16 ANDS
Sé el malo de la pelicula en esta desternillante y original
aventura gue combina con éxito accidn, rol y estrategia.

DA

1 EA GAMES

Un buen juego de accién tactica, aunque aporta poco a la
primera parte y con detalles graficos algo mejorables.

AULY

NSONY N68,95€ ))lJUE-ADOR ) CASTELLANO » +7 AROS

Accién, plataformas y mucho humor para una aventura
variada y muy divertida, pero que no apona demasiado.

b ACTIVISION 139,95 € »1JUGADOR EASTELLAND N2 AﬂﬂS

Es la mejor aventura de Spidey hasta la fecha. Ningdn fan
del superhéroe y/o de la accion deberia perdérsela.

..7\, S . L‘.
» MIDWAY » 69,95 € ))1-B JUGADORES » CASTE!.LANG ))+IB AROS
Tiroteos “made in Hong Kong” tan intensos, espectacula-
res v divertidos que son de lo mejor que tiene PS3 hoy.
) SEGA »69,95€ »1-8 JUGADORES » EAS‘I"ELLANCI »n +18 ANDS
B - T‘ ]

»SONY 158,95 € 1) 1-32 JUGADORES ) CASTELLANO »? +]6Aﬂ05
Puedes descargarlo por 30 € o comprarlo en blu-ray con m

Accién pura y dura gque resulta mondtona jugando solo,
pero en compaiiia (online y offline) divierte mucho mas.

headset. Un juego ideal probar el potencial Online de PS3.

% BANDAI )) 69,95 € /1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 AROS

Espectacular, jugable y con peleas Online, Goku cumple con E

nota en su estrena en PS3. iPero queremos mas luchadores!
ACKDOWNIVS.RAW2008 = ¢

)P THQ »39,95 € 11-8 JUGADORES 7 CASTELLANU N +16 ANOS

Recrea a la perfeccion todo el espectaculo de este de- m

porte, con un montén de luchaderes y modos de juego.

» SEGA 169,95 € )}1-2 JUGADORES ) CASTELLANO

Un juego de lucha tipo versus con peleas espectaculares y
profundas que encantaran a los puristas del género.

1 +16 ANOS



1. SIENTE EL ESPIRITU
OLIMPICO. Después del
éxito en la pasada Euroco-
pa, ayuda a Espaiia a au-
mentar su medallero en los
1J.00. con el juego oficial
de Beijing 2008.

2. LAS PRUEBAS MAS
VARIADAS. Ofrece 36
minijuegos que requieren
resistencia, coordinacién,
precision, reflejos... Cada
prueba tiene su propio sis-
tema de control.

LAFMANIR

3. MULTIJUGADOR
ENTRETENIDO. como
suele pasar con estos jue-
gos, se disfrutan mas ju-
gando en compafiia (hasta
4 jugadores en una conso-
la y 8 jugando Online).

MUBISOFT »69,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANG »+18 ANOS

Un imprescindible, una genial aventura que derrocha cali-
dad técnica y que divierte como pocos. Hazte con él YA,

1SONY 259,95€ N1JUGADOR » CASTELLANO »+12 ANOS
Aventuras en la tierra de los muertos, que nos enfrentan a

100 monstruos que podremos coleccionar. Es lentorra.

YROCKSTAR »69,95€ »1-16 JUGADORES » CASTELLANO :+18 ANOS
Es el juego gue tienes que tener. Una aventura inmensa

cargada de accion que te atrapara desde el principio.

NACTIVISION 169,95 € N1-2 JUCADORES )CASTELLANO ) +7 ANDS
Tan divertide, ameno y duradero como Lego Star Wars,

pero explotando las tres peliculas de Indiana Jones.

LEGO STAR WARS THE COMPLETE SACA
PLUCASARTS 169,85 € 112 JUGADORES )CASTELLANO ))+3 AROS

Una divertida recreacidn de las seis pelis que gustard a
todos gracias a su mezcla de accion, plataformas y humor.

MUBISOFT 44,95 € »1JUGADOR /) CASTELLANO ) +16 ANOS

Una aventura para incondicionales de la serie, aunque es
corto y tampoco resuelve ningtin misterio de la isla.

NKONAMI 69,95 € 116 JUGADORES ))CASTELLANO »+18 ANOS
Una aventura de accién y sigilo inolvidable. Un perfecto

broche de ore para una saga mitica. Imprescindible.

PUBISOFT »39,95€ 171-6 JUGADORES ))CASTELLANO »+18 ANOS
El estreno de Sam en PS3 es una solida aventura de ac-

cion que supera en mucho a la versién que vimos en PS2.

YSONY »63,95€ »1JUGADOR NCASTELLANO )+16 ANOS

Una emacionante aventura de accién asequible para todos
y CON una vistosa puesta en escena. Lastima que dure poco. 8 8

JYUBISOFT %69,55€ )1 JUGADOR »INGLES ) +12 ARDS

4 Un juego de rol con buen sistema de combate (aleatorios
y por turnos) v bastante humor. Eso si, graficamente flojea. 7 9

" THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION GOTY

NUBISOFT »B9,95€ N1 JUGADOR »CASTELLANO »+16 ANDS

Rol apabullante en apartado técnico, duracién v libertad de
accion. Esta edicidn incluye todas las expansiones. g 94

VEL.OOCIMD

.7 BURNOUT PARADISE
| YEAGAMES »68,95€ »1-8 JUGADORES »CASTELLANO /2+3 ANDS
Un arcade de carreras tan variado y divertido como en PS2
pero mas espectacular y con libertad de conduccion.
_ COLIN McRAE DIRT

) CODEMASTERS 69,95 € 1100 JUGADORES ))CAST. )18 ANOS
Rally del bueno a base de control exigente pero satisfac-
torio, realista acabado grafico y muchos modos de juege.

- FORMULA ONE CE e
MDSONY »39,85& )11 JUGADORES ) CASTELLANO )} +3 ANOS
Un simulador de F1 completo y asequible para todos que
gana realismo grafico y jugable en su salto a PS3,

GRAN TURISMO 5: PROLOGUE =

NSONY )39,95& 1116 JUGADORES ) CASTELLAND »+3 AROS

No sera enorme en coches y circuitos, pera su realista

conduccién y el Online hacen de él todo un juegazo.

JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

NTHQ »39,85€ MN1-2 JUGADORES ))CASTELLANCI)MZANOS

Un completo juego de carreras y tuning que ofrece horas de 8
diversidn a los fans del motor, pero sus graficos no impactan. [ 3

NSONY 139,95€ »1-12 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 ANOS

Salvajes carreras en inhdspitos parajes entre vehiculos muy
distintos (4x4, motos, quads...). Técnicamente es brillante.

NTHQ »64,95€ »112 JUGADORES »CASTELLAND »+3AR05

Un buen juego de velocidad que gustara a los fans de
este tipo de carreras a lomos de motos, quads y buggies.

4 NEED FOR SPEED PROSTREET

YEAGAMES )63,95€ 1)1-8 JUGADORES )} CASTELLANO »+16 ANOS
El mundo del tuning se profesionaliza: agul compites en

circuitos cetrados, los coches reflejan los dafios...

RACE DRIVER GRID

) CODEMASTERS ))69,95€ »112JUG. »CASTELLANO »+3 ANOS

Un juego de coches emocionante, divertido, completo y
técnicamente impecable. El control es realmente accesible.

gy 4, RIDGE RACER 7

b}

NSONY 139,95€ N1-14 JUGADORES »CASTELLANO )h!ANOS

Un notable arcade de velocidad que, sin sorprender, logra
entretener a los fans de la velocidad, Y ahora, con tuning.

MSEGA 129,95€ 116 JUGADORES ) CASTELLANO »+3 ANDS

Velacidad en plan arcade intensa y muy emocionante, cuyo
principal defecto es su escasez de circuitos. Gran precio.

NTHQ »39,95€ »1-B JUGADORES »CASTELLAND ) +16 AROS

Conviértete en especialista de cine y rueda las escenas mas
peligrosas pilotando distintes vehiculos. Todo un reto.
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UEFA Euro 2008

Salid hace unos meses pero vuelve a estar de rabiosa
actualidad. Como podéis ver, nosotros ya ganamos la
> Eurocopa en UEFA Euro 2008 y nuestra seleccion

W‘ también lo hizo hace unas semanas. Y vosotros?

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS UN
CORREC A LA DIRECCIGN: playmania@hobbypress.es

1 | ¥
Mo
Y SEGA ))ﬁﬁ 95! »1-8 JUGADORES ) CASTELLAND »» *3 ANOS

36 pruebas alimpicas en formia de varlados minijuegos
que se disfrutan mucho mas en compaiia de amigos

" ProEvolutmnSnccerZBBS

n
= N PS3, PSZ‘{ PSP ))KDNAMI })DEPDRTIVO

) SONY 3 69/ 95€ »1-50 JUGADORES J) CASTELLANO 3 +3 ANOS

Un juego de golf que sabe divertir por sus opciones,
sencilla jugabilidad y desenfadado apartado técnica.

primer PES que a;:rovema 4 patmcia}
(o e50 han prometido). Que

M EASPORTS % 39,95 € 1) 1-10 JUGADORES )) CASTELLAND ) +3 ANOS

En su salto a PS3, FIFA 08 ofrece un convincente sistema
de juego y multitud de apciones y modos. Futbol para rato.

MEASPORTS » 6‘3 95 € N 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AQDS

Un entretenido arcade ideal para los gue disfruten con
la cara mas desenfadada y espectacular del fitbol.

J»SONY N E9,95€ » 1~4 JUGADORES » CASTELLANO 143 AROS

Basket NBA con un control asequible (usando el sixaxis),
muchas modos de juego y un apartado técnico justito.

‘Ilr Gﬂltﬂl’ Hero WUl‘ldTDllr

B mr  ZPS3YPSZ D ACTIVISION | ) MUSICAL
Corl sus nuevos periféricos (bateria y microfo-
ne) el nuevo Guitar Hero va a ser sin duda el
mejor de todos A falta de Rock Band -

)) ZK SPOHTS »29,85€ »1-7 JUGADORES » CASTELLANO » +16 ANOS

El basket mas realista de PS3 ofrece mds modos de
juego, concursos de mates, triples, partidos callejeros...

3 SONY ) 69,95 € 17 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AROS

Por su gran control, completas opciones y gran apartado
técnico, es un simulador que encantara a los fans del basket.

) KONAMI » 64,95 € » ]«7 JUGADORES » CASTELLAND »+3 ANOS

PES 2008 en PS3 mantiene su gran sistema de juego, pero
asperabamos mas mejoras técnicas y modos de juego.

»SEGA ) 59,95 € 1 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Un entretenido y accesible arcade de tenis protagoniza-
do por los personajes mas carismaticos de Sega.

*4 Dissidia: Final Fantasy

wmmp VPSP »SQUARE ENIX | ) LUCHA
Auncie ahora no hay mucha rmovimiento en PSP,
en el futuro si Hay titulos prometedores, como
este fiiego de lucha con los personajes de FF-

y DEA 29,95 € » 16 JEEGADORES » CASTELLAND »+12 ANOS
Skate realista y muy divertido, con un gran sistema de con- m

trol y un apartado grafico brutal. Lastima de banda sonora.

N 2K SPORTS J)SEI 95€ ))I QJUGADURES » L'ASTEU.AND »+3 ANDS

Un juego de tenis exigente v realista, que ademds es muy
completo en cuanto a opciones y técnicamente convence.

7Y EA SPORTS )}69 95€ " 14 JUGADORES » CASTELLANU N+3 ANUS

Aunque similar a FIFA 08y centrado en selecciones euro-
peas tiene recursos de sobra para atrapar a los “futboleros”.

70|PlayMania

Los"4 mejores juegos o

Beijing 2008

éHay algo mejor que ver los Juegos Olimpicos por la
tele? Pues si, participar en ellos gracias al videojuego
oficial de Sega. Con nuestra ayuda seguro que Espaiia
incrementa notablemente su medallero.

ESTORM HUNDRED YEARSWAR
% KOE1 ) 63,95 € 1 1JUGADOR 3 CASTELLANO » +18 AROS

Vistosas batallas en la Edad Media que se hacen repetiti-
vas, con un sistema de juego que mezcla accién y turnos.

»THQ 39,95 € »1JUGADOR » CASTELLAND » +16 ANDS

Accion directa y brutal con todo el encanto del barbaro mas
famoso. Esa si, técnicamente no es nada del otro mundo.

YNASTY WARRIORSGUNDAM

MWKOEI»69,95€ »1-2 JUGADORES ) CASTELLAND » +12 ANOS

Accién a raudales en multitudinarias batallas tipo Dynasty
Warriars, pero con enormes mechas. Flojea técnicamente.

e ey - - .
Y N/ i" ¥i C £ 84 HE d
NKOEI )69, 95€ N1 ZJUGADCIRES » tASTELLANn » 42 ANUS
Gustard a los fans de la saga por sus vibrantes y vistosas
peleas, pera 3 repetitivo y ofrece pocas novedades. 79

ELINCREIBLEHULK g )

J)SEGA 3 B4 95 € 1)1 JUGADORES 1) CASTELLANO % +16 AROS
AcciGn ¢ destruccion en un juego gue qustara a los fans
de Hulk Es peco variado v tecnicamente mejorable. 79

- GENJI:: DAYSOFBLADE  i2c- i

» SDNY )) 39,95 € ) 1JUGADOR % CASTELLANO ) +16 ANOS

Esta secuela ofrece combates en un magico Japadn feudal,
aunque su desarrollo es simple y sus graficos decepcionan.

Z -."x—\,

NSONY »59,95€ ))'IJUGADDR )) CASTELLANU )-FIG ANDS
Aventura de impecable factura técnica pero repetitiva,
corta y con un sistema de combate poco aprovechado.
?-g-*—-' " TiLd w "‘.
ARVE 1,_4_., yd“m
» ACTIVISIDN 139,95€ /;1-4 JUGADORES » [NGLFS » +12 ANDS
Mas de 20 héroes de la Marvel se unen en este juego de

E‘ﬂ rol de accién que mejora graficamente lo visto en PS2.

- T y'sw—,gn' "'\""'n - -q v e
NINJAGAIDENSIGMA
» TECMO )»39,95 € /2 1JUGADOR » CASTELLANO 3 118 ANDS

Un desafio en forma de beat’em up de vibrante desarrollo
y explosiva puesta en escena. Eso si, es un reto exigente,

.l:
:
i
o
)]

}) D!SNEVINTERACTJVE »39,85€ })] ZJLIGAHURES »EASTELLANU

Todo el encanto de |as pelis para una aventura repleta de
combates (repetitivos, eso ) y correcto técnicamente.

)}AETWISION na485€ })'IJUGADOR » CASTELLANO » +12AN05
Un contundente y sencillo juego de accién que refleja bien
el espectaculo de la peli v el poder de los Transformers.

-w'

» SEGA »69 95€ ))'IJUGADDR » CAST'ELLAND » +IE ANUS

Es repetitivo y tiene fallos técnicos, pera engancha gracias
a sus cruentas y multitudinarias batallas. Ademas, es largo.




]
Top Spin 3
El simulador de tenis mas realista cuenta con el mejor
tenista espafiol en exclusiva en su versién PS3. Si

quieres emular las grandes hazaiias de Rafa Nadal en las
mejores pistas del mundo, Top Spin 3 es tu juego.

MUSICARLES

fawn - _GUITAR HERO 1l + GUITARRA
95, ACTIVISION »99,95€ »1-2 JUGADORES 1) CASTELLAND )+12 AROS

Tan divertido como en PS2 pero con novedades: opciones
Online, nueva guitarra desmontable... Gran seleccién musical

G _GUITAR HERO AEROSMITH } o

"HACTIVISION 64,954 1 1-2 JUGADORES 7 CASTELLAND Y +12 ANOS

Tan divertido come os afros, pero centrado en Aerosmith.
GHI es mas variado, pero si te gusta esta banda, te molara 88

N50NY % 69,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 ANOS

<on amigos por Internet y ademds bajar nuevas canciones.

SINGSTAR VOL. 2 (+ MICROFONOS)

M SONY )269,95 € 1-8 JUGADORES )} CASTELLANO ))+12 ANOS

novedades con respecto al primero. |deal para fiestas.

NEA )69,95€ 11-24 JUGADORES ) CASTELLAND ) +16 ANOS

Excelente shooter con un gran modo Historia, un potente
moda Online y altisimas dosis de diversion y calidad técnica.

CALL OF DUTY 4 MODERN WARFARE

co moderno, con una capacidad de inmersian brutal.

J}SEGA 189,95€ 11-8 JUGADORES » CASTELLANO ) +18 AROS

Una aventura en primera persona que combina con acier-
to distintos géneros. Si quieres pasar miedo, pillatelo,

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS (' 2
3 ACTIVISION 169,95 € %116 JUGADORES )} CASTELLANO 77 +16

Solo los mas acérrimos fans de las batallas Online sabran
/ disfrutar de un juego Jastrado por problemas técnicos.

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX -

N EAGAMES ) 49,95€ ) 116 JUGADORES » INGLES »+16 AROS

juegos més a modo de extra. Lamentablemente, en inglés,

VUBISOFT 169,95 € »16 JUGADORES )} CASTELLANO ) +18 ANOS

Un shoater con buenas ideas y un desarrolio entretenido
y variado, pero le falta emocion para coger a los mejores.

Un terrorifico shooter de origen espafiol que engancha

La diversidn de siempre, sdlo que ahora puedes compartirla m

Buena seleccidn musical (30 temas nuevos), aungue pocas E

WACTIVISION 269,35 € » 118 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS
Un impresionante shooter ambientado en un conflicto béli- m

Uno de los mejores shooters con sus dos expansiones y dos E

) CODEMASTERS »39,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO » +18 ANOS

por su trama, su retorcido disefio v su opresiva atmasfera, m

Skate

Con tantas entregas de Tony Hawk ’s, este subgénero
empezaba a estar algo saturado... Hasta la llegada de Skate,
un titulo que captura la esencia de este deporte urbano con
un acertadisimo sistema de control. EA ya prepara Skate 2.

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE s
)EAGAMES ))29,95 € 112 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un shoater bélico que resulta divertido gracias a los saltos
en paracaidas y a la libertad que ofrece. Le falta “chispa”.

RAINBOW SiX VEGAS 2
WEAGAMES ) 69,95€ N1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AROS
Un buen juego de accidn tactica, aunque aporta poco a la

primera parte y con detalles gréficos algo mejorables. E
RESISTANCE: FALL OF MAN

MSONY »39,95€ )1-40 JUGADORES ) CASTELLAND » +18 ARDS

Un sohresaliente shoot'em up que por calidad técnica, de-
sarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3.

» 2K GAMES 39,95 € »1-16 JUGADORES ) CAST. ))+18 ANOS

Un shoot'em up basado en el cémic, en el que tan impor-

tante es disparar como usar brutales poderes demoniacos. 88
DVIVENDI »49,95€ »1-16 JUGADORES ) CASTELLANO»+12 ANOS
Un shooter original, con buenas ideas como el uso del

tiempo, pero con una realizacion técnica mejorable.

D ATARI $ 59,35 € )1-16 JUGADORES » CASTELLANO »+18 ANOS
Aunque gréficamente es bastante mejorable, su frenético
desarrollo lograra entretener a los fans de la accién directa.

UNREAL TOURNAMENT 3
)} MIDWAY 63,95 € 2116 JUGADORES ) CASTELLANO?) +18 AROS

Uno de los mejores shooters de PS3 para jugar Online,
aunque le falta variedad para estar entre la élite.

»NAMCO 289,95 € )1-2 JUGADORES J; CASTELLANO ) +16 ANOS

Gran conversidn de la recreativa que incluye una nueva
pistola mas precisa y versatil. Lastima que se haga corto.

1?NAMCO » 69,95 € 11-B JUGADORES ) CASTELLAND 3 +12 ANOS

Tan divertido como los de PS2 y ahora con la posibilidad
de "picarnos” contra jugadares de todo el mundo.

2 2K GAMES ) 59,93 € })1-4 JUGADORES ) CASTELLANO 1»+12 ANOS
Convertirse en el alma de una civilizacion para hacerla

avanzar a lo largo de fa historia te atraparé sin remedio.

»SONY ;99,99 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 ANOS
Combates por turnos en los que tus cartas cobran vida

gracias a la cémara PlayStation Eye. Original pero limitado.




PrauStation &

B Smackdown vs Raw 08 es
un caramelo para los fans.

»SONY 119,95 € )1-2 JUGADORES 3 CASTELLANO 3 +7 AROS

Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar

con su brillante control, su calidad técnica y su humor, 88
1 SONY 339,95 € »1JUGADOR » I:ASTELLANB »+18 AROS
Kratos debuta en PSP con una aventura tan intensa, brutal

y espectacular como en PS2, por increible que parezca.

3 ROCKSTAR 119,95 € 1 1-6 JUGADORES > CASTELLANO » +18 ANOS
Es un GTA en toda regla y ademds es mas divertido, largo

y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP,

NKONAMI »49,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS
La mejor aventura de accion de PSP, por su original

desarrollo, sus graficos y sus opciones multijugador.

1 KONAMI ))19 95 € )1-6 JUGADORES ) CASTELLANQ » +16ARUS
Una expansidn de MGSPO orientada al multijugador que

sale a un gran precio. Eso si, jugando solo aburre pronto.

1) KONAMI 1)49,95€ »1JUGADOR » CASTELLANO % 18 ANOS
Tan bueno como un SH de PS2 pero en PSP; ambientacion,

puzzles, combates... Graficamente, de lo mejor en PSP.

» EEDUS 129,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANDS

El remake del primer Tomb Raider resulta tan divertido m

en PSP come en PS2. Una gran aventura que te atrapard.

B Matorstorm ofrece carreras
vibrantes a un gran precio.

#»SQUARE ENIX %39,95€ 1JUGADOR 7 CASTELLANO % +16 AROS

El mejor juego de rol de PSP. Recupera un mito y ademas
impresiona técnicamente y divierte a la hora de jugar.

))SQUARE!:’N!K n3995€ Nl AUUGADORES D INGLES ))+IZAﬁGS

Todo lo bueno de un Final Fantasy en un juego de rol tactico
larga y con muchas posibilidades estratégicas. Esta en inglés.

La misma formula que su antecesor, pero mejerada con
muchas mas opciones, armas y misiones mas originales.

!|mE

DBZ Burst Limit

@ Macarena Grila

iNo lo compren!

Es muy pobre: poca jugabilidad, pocos perso-
najes, no puedes buscar las bolas del dragon...
Los graficos de los personajes estan muy ela-
borados, pero pienso que es muy facil ha-

cer un juego malo y dar esperanzas a los que
creian que el juego es brutal, No es brutal, es
brutalmente malo, con todas sus letras. ©

T

Grand Theft Auto IV

@ Pablo Muiiz
Decepcionante

No llega ni a la mitad de lo bueno que
fue San Andreas. Tanto cuento con la alta
definiciéon que al final sélo se queda en
eso; BUENOS GRAFICOS. La historia estd
narrada de mala manera y las misiones
no son originales ni variadas, todo se re-
duce air a cargarse a alguien. ©

@ José Moran
Para auténticos roleros

Es un juego que al principio se hace di-
ficil y parece que no vale, queno te va a
gustar. Pero luego vas avanzando y te
das cuenta de que es muy divertido.
Creia que iba a ser como Rogue Galaxy,
que no me gustd, pero es mucho mejor.
Este Dragon Quest si que vale... ©

-
NACTIVISION »49,95€ M 1-6 J‘UGADORES 1) CASTELLAND #+16 ANDS

Este shooter subjetivo es la mejor recreacion bélica

que hay para PSP, Eso si, resulta algo corto.

NKONAMI ) 44,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 ANDS

Un mito de la accidn y plataformas puesto ai dia de forma m

sobresaliente en PSP y con extras de lujo.

3)SONY 39,85€ 1 1JUGADOR 2 CASTELLANO *47 ANOS

Clank protagoniza un juego de accion muy variado y di-
vertida que derracha humar, jugabilidad y calidad técnica.

 VIRGIN PLAY % 39,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO % +7 AROS

Una original aventura llena de humor negro que haré las
delicias de los que quieran probar algo “diferente”.

Una de los mejores juegos de accidn gue se pueden jugar
en PSPy uno de lo més divertidos jugando en comparifa.

3} ACTIVISION $39,95 ¢ »1JUGADOR % CASTELLANO /~/ ANOS
Repasa las tres primeras pelis de Indy en plan Lego Tan -

divertido como en PS3 pero sin mado cooperativo

N SONY ))]9 95€ )}]-4 JUGADORES » CASTELLANO »+3 ANOS
Esta aventura de accion es una de las mds divertidas y

sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica.

SOCOM TACTICAL STRIKE + HEADSE

MSONY 49,95€ 1)1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 ANOS

La primera incursién de SOCOM en la estrategia en tiempo m

real agrada por su sencillo desarrollo y asequible controf.

1 LUCASARTS 29,95€ )6 JUGADORES ) CASTELLAND ))+12 ARDS

NSONY 139,95 € »1-8 JUGADORES » EASTELLAND » +16 ANOS

Una de las mejores aventuras de accion de PSP, con un m

sobresaliente apartado técnico y una jugabilidad sublime.

Con una lograda ambientacion, genial mado Online y trepi-
dante desarrollo es ideal si te gusta la accién y Star Wars.

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidi-
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen mas irresistible.

El espiritu Dynasty Warriors golpea PSP con sus comba-
tes multitudinarios. Accién directa aunque repetitiva.

No parece de PS3. Los personajes estan muy bien he-
chos, peor son muy pocos y los escenarios estan vacios.

- Desde San Andreas, ningiin GTA ha vuelto a estar a
la altura. Prometieron mas de lo que podian dar.

2}PIayMan|’a

A poco que te guste el género te atrapard por su historia,
disefio de personajes, desarrollo... Al principio cuesta.




_

Q Basta ya de aprovechar el estreno de una pelicula para colarnos

VELOCIDAD

;. BURNOUT DOMINATOR
DEAGAMES 24,95 € 1-6 JUGADORES 1:CASTELLAND 343 AROS

Vertiginosas carreras con tréfico y multitud de variadas f
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. | 92

NSEGA »49,95€ »1-2JUGADORES DINGLES »+12 AROS

Un arcade de velocidad ideal para PSP por sus partidas
répidas y divertidas y su entretenido multijugador.

NNAMCO »24,95€ »1-8 JUGADORES )CASTELLANO »+3 ANOS
Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control
maravilloso. Lstima que sélo tenga ocho circuitos. [ 8 8
RIDGE RACER 2 o
NAMCO »24,95€ »1-8 JUGADORES »CASTELLANO 1+3 ANCIS

Un gran arcade que mejora al original con bastantes

afiadidos, aunque es muy parecido al primer RR.

NTHQ »39,95€ »1-2 JUGADORES HCASTELLANO )3+3 AROS
Un gran simulador de motos que mantiene lo bueno de la IE

versién PS2. Pocas novedades salvo las actualizaciones.

MSEGA ))29,95€ ))1-4 JUGADORES })CASTELLANO )+3 ANOS
Velocidad arcade profunda, intensa, emocionante y con
un control accesible. Lastima que tenga pocos circuitos.

WIPEOUT PULSE

NSONY 139,99€ »1-8 JUGADORES J*CASTELLANO ):+3 ANOS
Vertiginosas carreras futuristas con nuevas opciones, es- m

tupendo control y soberbies graficos. Es similar a Pure,

DRAGON BALL Z SHIN BUDOKAI 2
)BANDAI 49,95 »1-2 JUGADDRES )CASTELLAND »+12 AROS

* Espectdculo visual y fécil manejo para un nuevo Dragon
Ball que no innova en las peleas, pero si en el desarrollo.

 NARUTO ULTIMATE NINJA HEROES

NAMCOBANDAI 139,95€ »1-2 JUGADORES ))CASTELLANO )}+12 AROS

Un juego de lucha que recrea muy bien el “look” de la serie
de Naruto. Echamos en falta mds profundidad en las peleas. [ 8 4

NTHQ %2995 € N1-6 JUGADORES »CASTELLANO )+i6 ANOS

La nueva edicién de SvR tiene todo lo que esperaban los
fans: sencillo control, vistosos combates, muchas modos...

“ TEKKEN DARK RESURRECTION

J¥SONY $24,95€ )1-2 JUGADORES »CASTELLAND )MEANOS

Por opciones, calidad técnica y diversidn, es el mejor
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. [ 95

@ Luis Eugenio Alvarez Carvahal
Doble engaﬁu, con lapeliy el juego

Graficos “normalitos”,
control “simglén”, escena-
rios repetitivos y cutres,
hacen que este juego no
sea merecedor de inser-
tarlo en la consola para la
que fue creado. ©

DEPORTIVOS

NSONY »39,95€ 5116 JUGADORES 1INGLES 1+3 AROS

Un simulador de golf largo, profundo, facil de jugar y
muy divertido que se adapta perfectamente a la portatil.

NEASPORTS )24,95€ »1-2 JUGADDRES )CASTELLANO »+3 ANOS
Un simulader de flitbol més completo que nunca en cuanto
a opciones, modos ¥ licencias. Graficamente no impresiona.

NBA LIVE 08

NEASPORTS 124,85 € 1)1-2 JUGADORES )CASTELLANO »+3 ANGS
Aunque sin novedades rompedaras, nos hara disfrutar [

del basket gracias a su jugabilidad y modos de juego. | 85
Y KONAMI 129,95 € ))1-2 JUGADORES 7 CASTELLANO »+3 ANDS

PRO EVOLUTION SOCCER 2008
Un simulador de fitbol tan apasionante como siempre y lm

aun gran precio, aunque no ofrece muchas novedades.

YEASPORTS 39,95 € %1-2 JUGADORES »CASTELLAND »+3 ANOS

Vive la Eurocopa con este simulador completo en modos [
de juego y convincente en lo jugable. Similar a FIFA 08. | 86

NSONY »29,95€ »NIJUGADOR »CASTELLANO »+3 AROS

Un original y atrevido puzzle que te enganchara sin reme-
dia a la portétil a poco que te guste darle al coco. ’ 87

NSONY »19,95€ N1JUCADOR »CASTELLANO ))+3AH05
Un plataformas distinto, tan sencillo como divertido, que lm

te conquistara a poco que te guste su colorista estética.

LOS SIMS 2 NAUFRAGOS
WEA 119,95€ -2 JUGADORES )CASTELLAND »+3 AROS

Cuida a tus sims, pero esta vez en una isla desierta, Gracias
a tu toque aventurero es el mas divertido de la serie. [ 8 9

"SEGA 128,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »)+3 ANDS

Un completisimo entrenador mental con més de 50 va-
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos...

PARAPPA THE RAPPER

NSONY »29,95€ N1-4 JUGADORES )CASTELLANQ »+3 AROS

Un colorista juego musical tan divertido como en PSone
pero con nuevas opciones. Eso si, es un poco corto. [ 80

NSONY )39,95€ »1JUGADOR )CASTELLANO %-+7 AROS

Una genial mezcla entre juego musical y estrategia con
una estética muy particular que no te dejara indiferente,

@ Victor Vallespir Ruiz
Lo més de lo mas

- Melo compré el dia que
- salid y es el mejor jue-
go de la Historia de los
videojuegos. Gréficos
excelentes, diversion al
maximo y con el estilo

| de los GTA. Soberbio. ©

un juego que no vale nada, simplemente para “hacer caja”.

[[EIB No sélo es el mejor juego para PS3, sino que es el mejor que
he disfrutado nunca. Una auténtica maravilla jugable.

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCION, MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es
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1) ATARI % 49,95 € )71JUGADOR » CASTELLANO »+18 ANOS
Un survival horror que defa que desear ante |a calidad de
titulos camo REA Falla sobre tode en graficos v duracion:

)»SONY 59,95 € 11-8 JUGADORES )} CASTELLAND 7 12 ANOS
Nusva entrega del concurse de preguntas y respuestas,

esta vez para fans de la musica. Genial en compafiia

M ACTIVISION »29,95€ Y16 .ILIGADBSES » CASTELL&\NO)N!E AROS
Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy
espectacular y uno de los mejores shoot'em up de PS2.

DEVIL MAY CRY 3encionespecial

1 CAPCOM 219,95 € 11 JUGADOR ) CASTELLANO )} 4!6 ANDS
Si na lo jugaste en su dfa, tienes una oportunidad (inica de m

disfrutar de la mejor accidn de PS2 en su mejor version,

)) BANDAI ))59,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANDS

La mejor y mas espectacular recreacién de “Dragon Ball”,

con unos combates atin mas divertidos v 150 luchadores.

UN QUES | L REY

) SQUAREENIX »29,95€ ))UUGAI}UR » CASTELLAHD »+12 ARDS

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili-

dades que te cautivard a poco que te guste el género.

»SONY 39,95 € 14 JUGADORES )) CASTELLAND ) +3 ANOS

50 minijuegos capaces de animar la fiesta mds aburrida.

Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 88

- '
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»SQUAREENIX »29,95€ /1JUGADOR » CASTELLANO ) +16 AROS

£l mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un incref-

ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 9 7
" EASPORTS 119,95 € 121-8 JUGADORES ) CASTELLANO 1) +3 AﬂDS
Cen un convincente sistema de juego y mds modos v

licencias que nunca, es el mejor FIFA de la historia.

) SONY 48,95 € »1JUGADOR > CASTELLANC » +18 ARDS

Un pack con los dos God of War a un precio irresistible. Y

por 15 euros mds te llevas también una figura de Kratos.

)) SONY »1395€ »1-6 JUGADORES 7 CASTELLANO ¥ +3 ANDS

Mas de 700 coches reales de todos los tipos para gue pue-

das competir durante meses en espectaculares carreras. 9 4
) ROCKSTAR 1) 29,99 € 1)1 JUGADOR 2 CASTELLANO 1 +18 AROS
Conviértete en un matén a sueldo y cumple todo tipo

de misiones en el juego més largo y completo de PS2. 97

1. NUEVOS TEMAS.
Guitar Hero Aerosmith ofre-
ce 40 temas nuevos para
tocar con nuestra guitarra.
Y por 40 euros (eso si, la
guitarra no esta incluida).

2. PARA FANS DE
AEROSMITH. La banda
de Steve Tyler domina la se-
leccion musical e incluso sa-
len en algunos videos con-
tando la historia del grupo.

74| PlayManfa

GUITAR HERO Ill

) ACTIVISION ) 49,85 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO % +12 ANOS

Nuevas canciones y modos de juego para que no paremas
de tocar [a guitarra. Eso si, en PS2 no hay opciones Online.

* KINGDOMHEARTSII [

Y SQUARE ENIX 1) 29,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO? +12 ANOS

Rol de accién, ton la experiencia de Square y la magia

FUiRY
l"t'éa'ﬁ;ﬁ_
i

de Disney. Gustara incluso a los gue no sigan el género

2 ACTIVISION 239,95 € /)1-2 JUGADORES 7 CASTELLAND ) +7 AROS

Disfruta de las tres primeras pelis de Indy pero bajo €l gracio-
s0 punto de vista de los Lego. Se puede jugar cooperativo. 88

) CAPCOM ) 44,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLAND % +3 AROS

Todo un imprescindible para los fans de las motos, por su
control, opciones, realismo y capacidad de divertir.

2K GAMES 129,95 € »1-10 JUCADORES J)EASTELLANO)H}ANDS

Aungue no tenga nuevos modos de juego, disfrutards del me-
jor basket gracias a su mejorado y realista sistema de juego.
|

» CAPCOM 1:19,95€ 7 1JUGADOR » CASTELLANO ) +18 AROS

Mucha accion para una aventura de terror plagada de
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido.

PES 2008 vuel\.re a presentar el mejor sistema de juego,
aumentando sus opciones y modos de juego. Soberbio.

NSONY »19,95€ »1JUGADOR )JCASFELLAND ))elz Aﬁos
Una originalisima aventura en la que nuestro objetivo es
localizar a enormes colosos y encentrar su punto débil,

»KONAMI 39,95 € »1JUGADOR » CASTELLANOY+18 ANOS
Un survival hotror espeluznante y con lo bueno de la versién

de PSP. Pero si ya has jugado en la portatil no merece la pena

HSONY %59,95€ »1-sJuaAnnnrs 1 CASTELLANO ) +12 ANOS
Hecho a la medida de los fans de OT, con ternas extral-

dos de las primeras galas Pero sino te gusta OT

NTHQ » 29,95 € N 1-8 JUGADORES ) CASTELLAND » +'IEAR|5‘.;‘

Un perfecto reflejo del departe real, tanto en el desarro- m

lio de sus peleas como en su capacidad de espectaculo.

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega mas
completa y su alucinante y complejo sistema de cantrol.

NEIDDS »29,85€ })UUEAIJOR ) CASTELLANO )} +16 ANDS

Lara se despide de PS2 con un remake de su primera
aventura. Saltos, puzzles y accién de la mane de un mito.
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3. DIVERSION PARA
ROCKEROS. Y cémo

no, Guitar Hero Aerosmith .
es tan divertido y adictivo
como los anteriores. iNo
podrés parar de tocar!
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La Cdnspiratiﬁn El Increible Hulk Beijing 2008 lnne inthe arl( . Lego Indiana Jones

~iAhorra hasta

S euros!

en cada uno de estos juegos

cComo aprovecharte de esta oferta?

B EN LA TIENDA: Efectvia directamente tu compra con el cupon original en cualquiera de las mas de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al S02 1718 19, sl quieres saber cudl es tu GAME-CentroMAIL més cercano o si necesitas informacion sohre tu pedido.

B POR CORREO: Envia el cupan de descuento, indicando los productos que deseas comiprar, a la siguiente direceion:
GAME-CentroMAIL. €/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcon. 28223 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

%---.__----_'

y 4
B Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL.
I B Oferta vélida hasta el 15 de agosto de 2008.
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TE'DESCUBRIMOS TODOS LOS SECRETOS DE LA AVENTURA

Avs A

Metal Gear Solid 4’

Guns of the Patrlots

Como sabemos que no vas a tener problema en completar laaventura, te hemos preparado unaguia
en la que te ofrecemos rutas alternativas mas emocionantes (y. dificiles) y ademaste mdlcamos
dénde, cémoy cudndo puedes desvelar todos los secretos que oculta el juego. stfrutalm

Género: ACCION/SIGILO
Editor: KONAMI
Precio: 69,95 £

|dioma: CASTELLANO
Jugadores: 1

CONTROLES BASICOS

Stick izquierdo: Moverse
Stick derecho: Mover ca-
mara/punto de mira

# (cruceta) acercar vi-
sion mirtlla @ modo Prisr
+ (cruceta): alejar vision
mirilla o rmodo Prism.

#: Agacharse/Gatear/
Rodar

W Paner o quitar punteria
autornatica si estd fijada
A: Modo FPS/Movimien-
tos contextuales,

® Recargar

RYE: Usar Arma/Tecnica
cat

R2! Abrir menu arrnas
R3: Configurar carnara
L1 Apuntar arma

L2: Abrir menu objetos
Select: Configuracion del
mando

Start: Menu de pausa

£

B8 Un envejecido Snake
protagoniza el primer Metal
Gear en PS3 y, de momento,
ultimo en la saga.

CONSEJOS PARA AUTENTICOS ESPIAS

Cuando estés gateando o echado
cuerpo a tierra, ohservaras un circulo
blanco alrededor de Snake Se trata
del Anitlo de fa Anienaza, un dispositi-
vo especial del traje OctoCamo que
te informa sobre la cercania de al-
guna presencia enemiga. Depen-
\ diendo de la proximidad y la po-
 sicion de la amenaza externa, el
circulo ondeara por uno de sus
. extremos de forma mas o me-
8 nos pronunciada (1) Resulta
. mibry Ulil para detectar a tus
8 epemigos cuando no seas
. Capaz de localizarlos
8 visualmente

PERSONALIZACION
DE ARMAS
Denfro del menu de armas, dispo-
nes de la opcion de introducir
mejoras al armamento que va-
vas adquiriendo. Primero, se-
fecciona un arma de tu mochi-
la v pulsa L2 para acceder al
menu de personalizacidn, Una vez
dentro, podras montar nuevas piezas
sobre el arma original con el fin de
mejorar su efectividad o hacerla mas
manejable. Aungue algunas armas son
de composicion tan senciila gue no
admiten complementas, la mavyoria si
que te permitirdn montar nuevas miri-
llas, linternas, lanzagranadas y otras
pigzas de suma utilidad

CTICAS DESIGILO

Aligual gue an el resto de la saga, lle-
var a cabo tus acciones del modo mas
sigilose posible facilita notablemente
las cosas en esta nueva entrega. Aqui
tlenes unas cuantas recomendaciones
que te permitiran infiltrarte en territo-
rio enemigo can la mayar discrecion

» ARRASTRATE POR EL SUELO. Ga-
tear es la mejor forma de evitar ser
detectada y poder realizar incursiories
en areas hostiles. Adernas de ser el
modo mas silencloso de avanzar, no
dejas huellas a tu paso v te permite
activar el GetoCamo para camuflarte
en la superficie del terreno. Las otras
dos pesturas, agachado y erguido
empléalas sdlo en zonas despobladas
y sin rlesgo aparente

* APRENDE A CAMUFLARTE. Mientras
avanzas repftando por alguna superfi-
cle, es muy Importante gue lleves a
cabo breves paradas para que tu traje
se adapte a las caracteristicas fisicas
del suelo o la pared en cuestion En
algunos terrenos las texturas cambian
constantemente, lo que te obligara a
detenerte a menudo para impregnarte
de ellas. Ten cuidado con algunas su-
perficies-trampa como las alfombras
de tonos Hamativos y procura que tu
porcentaje de camuflale (esquina su-
periar derecha de la pantalla) se sitte
comao minimo en torno al 70%.

« MUEVETE PAUSADAMENTE. Incluso
cuando estes agachado o arrastrando-
te pot el suelo, es recomendable que
no aceleres excesivamente tu paso. Si
fo haces, corres el riesgo de tropezar
con algun objelo o pravocar otros rul-
dos que llamen la atencion de los ene-
migos. Sobra decir gue €orrer en posi-
cion erguida es toda una invitacion a
ser abatido a las primeras de cambie

= BUSCA LA OSCURIDAD. Durante tus
trayectos por los escenarios, busca
siempre que puedas [as zonas menos
fluminadas para ocultarte entre las
sombras. Presta tambien atencion a la
climatologia reinante, va gue en los
dias soleados tus dotes de camuflaje
se veran afectadas ligeramente,

SITUACIONES DE ALERTA

Cuando en una de tus sigilosas infiltra-
ciones seas descubierto por un solda-
do enemigo, dara la voz de alerta para
pedir refuerzos v comenzara a dispa-
rarte. Para conseguir que todo vuelva
a la normalidad, lo primero que has de
hacer es desaparecer del campo de
vision de tu descubridor para que el
nivel de alerta comience a menguar
Hecho esto, busca un lugar lo mas
recondito y oscuro posible, camuflate
en el suelo o una pared v aguarda a
que se nicle la cuenta atras de eva-
slon. Si nadie vuelve a scrprenderte
durante esos segundos, los soldados
detendran progresivamente su ras-
treo y entraras en la fase de precau-
clon, que te perrnitira volver a tomar
posiciones. Una vez que la fase termi-
ne, todo volvera a ser comoe antes y
podras proseguilr con tu incursion

CAMUFLAJES FACIALES

Los camuflajes faciales o FaceCamo te
permiten carnbiat [os atributos facia-
les de Snake. El que consigues tras
derrotar a Laughing Octopus @ te
garantiza un aumento de tu capaci-
dad de camuflaje de entre el 10% y el
15%. lo que debes aprovechar en los
momentos de infiltracion mas peliagu-
dos. El resto de los FaceCamo tienen
un uso exclusivamente lidice y te
permitirdn contemplar a nuestra hé-
roe con rostros de lo mas variopinto

LA JERINGUILLA

A mitad del Acto 2 Naomi te entrega-
ra una jeringullla especial Te puede
resultar muy util si no andas bien de
moral y necesitas recuperar tu nivel
de psique. Para utihizarla, desplieya &l
menu de objetos. selecciénala y pulsa
# La mejara serd inmediata

Tambien la puedes utilizar contra al-
atin enemigo, sorprendiéndole primie-
ro por la espalda con Rl y luego pui-
sando A cuando le hayas apresado
Eso si, los resultados son algo incier-
t0s, ya que hien puede quedarse “fri-
to” ai Instante o empezar a disparar
furiosamente

TECNICAS CQC

Las técnicas de combate cuerpo a
cuerpo (CQC) te resultaran de utilidad
durante la aventura, especialmente si
tu estite de juedo esta orientado al si-
gllo y los atagues por sorpresa

Estas maniobras te permitiran neutra-
lizar silenciosamente a los soldados
enemigos. desarmarlos e incluso utili-
zarlos como escudos humanos

Para poder ejecutarlas con la maxima
precision. €s necesario gue Snake ten-
aa libre al menos una de sus dos ma-
nos y saber actuar con suma rapidez
Aqul tienes una lista con todas las
tecnicas disponibles v sus modos e
ejecucion, todas ellas se inician con
1na aproximaclon por la espalda en
posicion agachada y pulsande R1

« Agarrar: Mantén pulsado R1

« Tirar: Mueve el stick izquierdo mien-
tras mantienes pulsado Rl

= Desarmar: Tias mantener pulsado
R1, sueltalo y vuelve a apretarlo.

= Contener: Mantén pulsado R1 duran-
te mas tiempo. 51 luego quieres tirar a
tu enemigo, mueve el stick izquierdo ¥
vuelve a abretar Rl para contener en
el suelo. agachate mientras mantienes
pulsado R1

+ Escudo: Tras contener a tu adversa-
rio, pulsa L1 para usarlo de escudo vy
R1 para disparar

« Estrangular: Tras contener a tu rival,
vuelve a pulsar R1

= Rematar: Tras contener a tu presa
pulsa A para degollatlo




. TERRITORIO CERO

Esta misién no presenta rutas alter-
nativas. Puedes curicsear en lo edifi-
cios de la zona derecha en busca de
raciones extra y municion

SECRETOS

+ VIDEOS ALTERNATIVOS.
En funcién del camino que elijas
verds un video u otro diferente

* PISOS TRAMPA.

Evita buscar refugio en los pisos
superiores de las casas en ruinas,
va gue uno de los Gekko trepa por
la paredes y puede descubrirte @

« SECUENCIAS DE ViDEO
INTERACTIVAS.

Podras interactuar con algunos
videos del juego, de das formas

« Con el botdn %. Cuando veas
aparecer una ® en la esquina supe-
rior derecha de la pantalla, pulsa de
inmediato ese botdn repetidas ve-
ces y veras flashbacks de la saga
Segun el nimero de flashbacks que
reveles, recibiras Puntos Drebin

* Con el boton L1. Pulsas L1 cuando
veas aparecer el simbolo en |3 es-
quina superior izquierda y veras
esa secuencia en primera persona

2. DISTRIT!

51 eres todo un experto en técnicas
de Infiltracién, avanza por la zona
Izquierda de la calle principat Alli
encontraras un céctel moetotoy y
algunas municiones, pero sera mas
facil que te descubran

NAROJA

3.ZONAROJA

La ruta par el lado derecho del
mapa es mas sequra, pero puedes
arriesgarte.. La ruta central exige
sigilo absoluto, el ascenso por una
escalera oculta entre las ruinas y
realizar un peligroso recorrido por
una viga de madera. En la ruta de
la Izquierda, deberas esquivar va-
rias patrullas vy no obtendras items
valiosos. Ademas. puedes partici-
par en el combate del lado de los
milicianos. Para ello, utiliza el RPG-

1 : ;, "

7 para volar los dos Stryker y no
dejes de disparar hasta que tus
companeros canten victoria. Si ne-
cesitas municion para lanzacohetes,
la verds en un saliente, después de
la viga de la ruta central (5

« CAMUFLAJE EN ESTATUA.

Al principio, tras coger la caja de
carton, veras una estatua. Colécate
Junto al hueco vacio del pedestal y
mueve el stick izquierdo 4+ mien-
tras pulsas A para subirte. Pulsa A
para convertirte en una estatua vi-
viente (8). Usalo si algin enemigo
te detecta y deseas perderlo

* RECUPERACION DE EQUIPO.

51 has iniclado una segunda partida
usando los datos finales del juego,
recuperaras todo tu equipo de an-
teriores recorridos al toparte con el
Mk.II @ Adicionalmente, podras
acceder al FaceCamo antes de en-
frentarte a Laughing Octopus

4. REFUGIO MILICIA

Es un mapa muy lineal y no hay
ruta alternativa. La unica diferencia
radicard en si antes has colaborado
© no con los milicianos. Si es asi,
tendras acceso a dos secretos

) EVOLUCIEN DEL COMBATE.

Si desde la entrada del refugio vuel-
ves atras y sales a la zona rojg, verds
que la situacion del combate ha
cambilado y el Stryker ha avanzado
unos metros (&) Sucedera si no has
participade antes en la contlenda.

* DISFRAZ DE MILICIANO.

Dentro del refugio, y tras haber su-
bido las escaleras y avanzado por
el pasillo, abre la taquilla central
del cuarto situado al noreste del
mapa y encontraras un disfraz de
miliclano para pasar inadvertido
entre las guerrilleros

* REGALO E INTERCAMBIO.

Sl ayudaste a los milicianos en el
combate de la Zona Roja, recibiras
obsequios al cruzarte con ellos (1)
Y si pulsas A junto a uno en el refu-
gig, podras intercambiar tus racio-
nes por municiones, medicinas.

ACTO1. SOL LIQUIDO (ORIENTE MEDIO)

5. RUINAS URBANAS

Mapa lineal v sin enemiges al ace-
cho. no hay rutas alternativas

6. CENTRO CIUDAD

Lo facil es que uses el sigilo en esta
misién, pero si optas por entrar en
combate, atento. Empieza aden-
trandote en la calle principal por fa
zona con arces de la calzada, tuer-
ce la primera calle a la derecha y
sube por la escalerilla frente a las
cajas gue esconden municlones.
Arriba, avanza por el balcon hasta
descubrir un mortero y tsalo con-
tra el Stryker v los soldados.

Para el combate de la salida del
mercado, avanza arrastrandote
para eliminar primiero a los tres
francotiradores usando tu M4 per-
sonalizado en modo subjetivo v
luego acabar con el resto

Para los dos dltimes combates en la
calle principal, camuflate en el sue-
lo para abatir a francotiradares
y soldados y abrirte paso. En esta
gltima contienda podras desvelar
dos secretos. Como las tropas de
reemplazo son interminables, entra
en el palacio en cuanto puedas

« BIDON ASESINO.

Si optas por la fuerza bruta, puedes
utilizar el bidén como arma en la
ultima contienda del nivel. Sefec-
ciénalo para introducirte en el, pul-
sa ¥ para tumbarlo y luego rueda
en direccion a tus enemigos para
atropellarlos (1), No abuses o
Snake se mareard y vomitara.

+ DERRIBO DE HELICOPTERO,
Cerca del palacio veras llegar un
helicaptera de comibate. Puedes
volarlo con tu lanzacohetes.

+ REVISTAS PLAYBOY.

Muy utiles para recuperar la psique
de Snake. Coloca una revista en tu
Inventario de armas y seleccicnala
Ahora pulsa L1+R1 para sostenerla
cor las manos v, sin soltarlos, pulsa
A para ver el contenido en vista
subjetiva. Si quieres pasar las pagi-
i1as, aprieta @, Puedes usarlas para
distraer a los enemigos.

7.PALACIO ADVENT

ESTRATEGIAS

No existe ninguna ruta alternativa,
ya que la primera parte es lineal v
en la segunda debes seguir a los
Rat Patrol y combatir junto a ellos
Lo que si que gueda a tu eleccion
es emplear municion tranquilizante
o letal. Esto influira en uno de los
secretos que puedes descubrir

* ATAQUE SORPRESA.

Tras eliminar a la primera horda de
soldados Frog, entra por el con-
ducto de ventilacién y avanza has-
ta encontrar una trampilla per la
que puedes disparar a los enemi-
gos apostados en el piso inferior.

* RECOGIDA DE OBJETOS.

En cuanta Johnny neutralice la
trampa de Infrarrojos, acércate al
boguete por un lateral y pulsa #
para rodar scbre él. Asi accederas
al halcon del fondo, donde encon-
traras un lanzagranadas para el
AK-102 y otros items @

*» MUNECO SOLDADO RANA.
Cuando los Rat Patrol se marchen,
mira a tu afrededor v veras una pe-
quefia figura de un soldado Haven
que podras recoger. Eso si, para
que aparezca no debes haber ma-
tado a ningun enemigo durante la
mision

8. CALLE MERIDIANO

Sl guieres entrar en combate del
lado de los milicianos, es recomen-
dable que utilices un fusil de fran-
cotirador, que te permita abatir
enemigos desde largas distancias
El M14EBR te puede vaier.

Cuando veas aparecer el tanque,
ve tras el muro del edificio de la
derecha y usa tu fusil para eliminar
a los primero PMCs apostados en la
calle principal

Despues sal al exterior y escolta al
tanque por su derecha mientras te
desermnbarazas de la soldadesca
que vaya apareciendo de camino
Durante el trayecto, presta especial
atencion a las ventanas, ya que en
algunas apareceran scldados arma-
dos con potentes lanzamisiles.

SECRETOS
* TANQUE ESCOLTADO.

Acompaiia al tanque por la Calle
Meridiano sin acercarte mucho para
evitar que te aplaste y procurando
aniquilar a todos los soldados que
veas Si consigues que no sea
destruido durante el primer tramo,
destrozard una barricada al final y
abrira una nueva ruta.

* LOS CONTENEDORES.

Los contenedores de basura son lu-
gares bastante efectivos desde los
que disparar con armas de una sola
mano. Situate cerca de uno y pulsa
A para abrir la tapa y entra. Una
vez dentro, pulsa L1 para subir la
tapa del contenedor y dispara con
R1 (9. La desventaja es que el es-
trés de Snake aumentara por el he-
dor con que guedara impregnado y
sera mas facilmente localizable.
Sustituye tu traje o rueda por el
suelo para desprenderte del alor

9. PARQUE DEL MILENIO

Dentro de la modalidad de sigilo.
puedes utilizar una ruta alternativa
para afrontar la ultima drea cerca-
da. En lugar de entrar por la aber-
tura del muro, hazlo por ef boque-
te que verds unos metros antes en
esa misma pared @ Una vez den-
tro del camparmento, recorrelo por
el perimetro exterior hasta la puer-
ta roja sin perder de vista ai splda-
do que vigila desde la torre v a las
sucesivas patrullas. Es un recorrido
mas complejo y que te exigira la
maxima concentracion

INFORME DE MISION 1

Cuando conozcas los primeros ob-
letivos y pases a controlar el pe-
quefio robot de Otacon recorre la
nave de punta a punta. Si tnvesti-
gas bien, podras encontrar una cé-
mara, una plla (disponible cuando
consigas el Solid Eye y el Metal
Gear Mk.ll), una racion, municlones
y una melodia de iPod Cuando ob-
tengas el FaceCamo de Laughing
Qctopus en el segundo acto, recar-
ga este informe usando el archive
guardaclo y haz que el Metal Gear
Mk Il choque contra Campbell. Ob-
tendrés su FaceCama filo
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PUEBLO VALLE DE COVE

Sl quieres salvar a los rebeldes
apresados sin armar un alboroto
excesivo, lo mejor es que adaquieras
en [a tienda el Mosin-Nagant con
sus dardos semniferos. Comienza
acercandote unos pasos y dispara
en la cabeza al primer scldado
cuando esté lo bastante cerca de tu
posicién. Cuande su compafero se
acerque a curiosear, haz lo mismao
Ocupate de los dos militares gue
custodian a los prisioneros y de los
que se acerguen, algunos de ellos
rezagados Despejada fa zona,
desvela el segundo secreto ¥ esca-
pa por el sendero por el que han
huido los rebeldes

Una tercera estrategia consiste en
emplear municion real, lo que te
obligara a ser rapido v preciso al
maximo, ya que las reacclones de
los soldados seran mds agresivas

SECRETOS

* SOLDADO CON PLAYBOY.

SI miras por la ventana de la prime-
ra casa, a la izqulerda del punto de
corienzo, veras a un soldado ene-
migo disfrutande de Playbay.

« DISFRAZ DE REBELDE
SUDAMERICANO.

Si eliminas a los soldados que cus-
todian a los rebeldes, la puerta ce
la casa junto a la gue se encuentran
quedara ablerta (2) y podras reco-
ger en su inferior un disfraz de re-
belde sudamericano y otros {tems,

2. PUEBLO VALLE DE COVE
(COLINA)

ESTRATEGIAS

Para colaborar en la huida del gru-
po de rebelde, realiza primera el
ascenso de |a colina. Pasado el
punto de control, descubre otro
nuevo secreto v asi podras realizar
tu labor con mayores garantias
Permanece siempre detras de los
rebeldes y deten tus pasos en
cuanto el jefe del comanda dé Ia
orden. Cuando alcances el ultimo
puesto de vigilancia, pon CUErpo a
tierra Junto a tus compaheros vy el

scldado no os descubrira O

Otra estrategia consiste en abrir
fuego con municion real, lo que te
exigira emplear armamento bien
contundente y evitar fases de aler-
{a vy que lleguen refuerzos

* INCURSION CON REBELDES.
Tras liberar a los rebeldes, ponte el
traje de rebelde sudamericano e
incorporate al escuadrén para par-
ticipar en su plan de su escapada
sin gue desconfien de ti (4

3. ESTACIONENERGETICA
(12PARTE)

ESTRATEGIAS

Aparte de involucrarte directamen-
te en el combate, para lo cual te re-
comerddamos un huen rifle francoti-
rador o el lanzacohetes, existe un
modo de desentenderte de la ba-
talla v que las tropas de las PMCs
terminen venciendo. Para ello,
avanza arrastrandote por el extre-
mo este del escenario @ y acaba-
ras alcanzando el Stryker antes de
gue los rebeldes logren volar el pa-
nel de contiol Eso si, esta tactica te
reportara muchos menos beneficios
que la principal (nvolucrartel

+ DESTRUCCION

PANEL DE CONTROL.

Aungue puedes esperar a que 105
rebeldes hagan este trabajo. pue-
des volar fu mismo el papel de con-
trol de la central Para ello ve a pri-
mero a la sala de ordenadores ¥
usa la vision nocturna para localizar
unos explosivos C4 debajo de {3
mesa y an una esquina. Despugs re-
trocede hasta el cuarto del panel
de control ¥ pulsa L1+R1 junto a &l
para adosarle una de [as cargas ex-
plosivas (B} Hecho esto, regresa a
la sala informatica v pulsa @ para
que tenda tugar la explosién

» ACCESO A AREA SECRETA.

Si has sido responsable directo de
la destruccion del panel de control,
tendras acceso a una zona especial
cargada de tesoros. Sal por la ven-
tana peyada al panel de control
para entrar en el area de las torres
eléctricas, sube por la escalera de

mano y pulsa A junto a la barandi-
lla para saltar ai cable suspendido
entre las torres Avanza hasta po-
der soltarte con # en la pasarela de
|a torre paralela y recoge tados
los items gue veas arriba y en la
zona Inferior, entre ellos una mira
de fusily un FIM-924

?ZESTACIOJN ENERGETICA

Si en |la misién anterior no colabo-
raste en la victoria rebelde y no
diste tiempo a que la central fuera
volada, los dos caminos posibles
estardn tomados por fuerzas de las
PMCs. Si vas por el de la derecha,
primerc aguarda tumbado junto a
la valla hasta que los dos primeros
soldados pasen de largo. Ya en el
camino, avanza hasta toparte con
dos bidones v colocate junto a
ellos. Cuando llegue una nueva pa-
reja de militares, usa tu bidén para
camuflarte sin que te descubran
(B). Después sigue sin problemas

ESTRATEGIAS

Si comienzas la mision desde la en-
trada Sur del mapa, infiltrate sigilo-
samente por el camino a la izquler-
da del lago, avanzando por el
maizal ¥ luego tomando el camino
hacia el complejo. También puedes
cruzar el lago buceando v entrar
por el paso subterraneo gque verds
en el extremo norte

De cualguier forma, acabaras lle-
gando al muro exterior de la pri-
sién. Ve hacia la entrada de Ia iz-
quierda v entra en cuanto veas que
los soldados estan distraidos. La vi-
oifancia deritro del recinto no es
muy exhaustiva, asi gue recorre
arrastrandote ias sucesivas estan-
clas ep busca de items.

En la sala de camas, al noreste del
barracon central encontraras ofra
melodia de iPad . y muy cerca
podras descubrir el secreto. Para
abandonar la zong, sal al exterior
por el muro trasero de la prision y
escapa con cuidade por el camino
que se abre al noroeste

a LIBERACI!IN DE PRESOS.

Existern dos carceles en el mapa
con dos presos en cada una. La pri~
mera es una caseta en el lado su-
reste del sector noreeste de la pri-
sion, mientras gue la segunda es un
barracon situado ai noreste del
sector noreste

Cuando llegues a una de las dos,
saca un arma de tranquilizantes y
duerme al guardia que custodia los
centros de detencion

Luego aproximate a la puerta y fos
rebeldes cautivos escaparan é
Con esto tu relacion con los rebel-
des mejorara y seran mas los que
combatan contigo en la siguiente
operacion

6. MANSION VIS

Al tratarse de un recorrido corto v
bastante lineal, no existe ninguna
ruta alternativa a seguir. No es re-
comendable abandonar el sigilo,
ya que en la siguiente mision nece-
sitaras disponer de bastante muni-
clon. Para desahogarte, te aconse-
Jamas cjue dispares unos cuantos
“morterazos” contra las tropas
enemigas desde a terraza &:‘)

» VUELTA A LA PRISION.

Cuando la excavadora arrase la en-
trada de la mansién, los soldados
del mapa de la prision desaparece-
ran, asi que vuelve sobre tus pasos
para hacer acopio de fodos los
(tems ¢ue puedas. En el sector no-
raste hallaras una M870 personali-
zada, y en el norceste un fusil V55

* AKINA MINAMI.

Dentro de la mansion, justo en el
pasillo que lleva a las escaleras,
puecdes ver un cuadro con dos
personajes desnudos. Descuelga-
o de un tiro y aparecera detras
un retrato de la guapa modelo
Akina Minami (13), Miralo en modo
subjetivo y tu psique subira como
la espuma. ¢No esta mal, verdad?
Pues encontraras un segundo
péster, asta vez en el dormitorio,
colgado del techo justo encima de
la cama

0 DE

BORATORI
INVESTIGACION

La Unica tactica alternativa para en-
frentarte a los soldados FROG con-
siste en utilizar fuego real en vez
de tranquilizantes. Para no gastar
demiasiada municidn, coloca alguna
que otra mina en las inmediaciones
del cuarto (4) v explotala cuando
tus enemigos se acerguen.

* RECOMENDACIONES PREVIAS.
Si quieres utilizar armas de fuego,
te aconsejamos que prepares una
buena ametralladora y una escope-
ta, en caso contrario, carga grana-
das detonadoras y cartuchos de
aire comprimido con la M870 per-
sonalizada

Si usas munician no letal durante
toda |a lucha, podras revelar un
par de secretos extra. Tambien
procura llevar la iniciativa en el
combate, no huyas ni trates de es-
conderte e intenta atraer a Laug-
hing Gctopus hacia las habitacio-
nes, ya ¢jue ocasionalmente
deberas subirte a camas y muebles

« EN DEFENSA.
Las rafagas de ametralladora son
el atague principal de tu enemigo
esquivalas corriendo lateralmente
0 contrarrestalas con una rapi-
da réfaga de respuesta
Cuando lance un ataque de humo
negro, escapa por las habitaciones
para evitar que los posteriores
misiles gulados lleguen a alcanzar-
te. Nunca te acerques demasiado a
Laughing Octopus, ya que puede
agarrarte con uno de sus tentacu-
los e infligirte graves dafios. Por ul-
timo, su ataque mas devastador es
la “embestida rodante”, que pue-
des esquivar si te subes a una cama
o mueble en cuanto veas que se
enrolla en sus tentaculos formando
una gran bola

« EN ATAQUE.

Disparala siempre que la tengas a
tiro, incluso en las ccasiones en las
que ella empiece a dispararte a fi
Cuando el engendro desaparezca
de escena y no puedas localizarlo,
usa la vision nocturna y le encon-




traras camufiado junto a alguna pa-
red o incluso en el techo (16). Acri-
billalo entences sin piedad.
Tampoco te andes con miramien-
tos cuando tome la forma de otros
personajes (Naomi, Mk I, soldado
caido.) y trate de engafiarte :

* LAUGHING BEAUTY.

Una vez que agotes la vida (muni-
cion letal) ¢ la psigue (municién no
letal) de Laughing Qctopus, esta se
transformara en una bella entidad
que comenzard a perseguirte por
todo el escenario

No permitas que te agarre y dispa-
rale en el pecho después de que
ejecute un esquive (B). S| pasados
tres minutos no has conseguido de-
rrotarla, se iniclara la secuencia
"mundo blance”, donde dispondras
de ciento ochenta segundos mas
para darle muerte

Durante todo este tramo final del
combate tendras la oportunidad de
desvelar otro par de secretos mias
Cuando termines, la FaceCamo de
Laughing Octopus sera tuya.

* MIRADAS INDISCRETAS.

Duranite la larga charla inicial. exis-
ten dos momentos ocultos (no
aparece indicacién alguna en pan-
talla) en los que puedes apretar L1
para situarte en la vista de Snake y
contemplar furtivamente los atribu-
tos fisicos de Naomi, El primer ins-
tante tiene |ugar cuando elia se
sienta ¢n la cama y el héroe deja
caer un cigarrillo; el segundo. cuan-
do la cientifica se acuclilla y dice
“Tengo que decirte algo”

« MUNECO LAUGHING OCTOPUS,
Si consigues vencer a Laughing
Octopus usando exclusivamerite ar-
mas no letales. podras recoger una
réplica miniaturizada de efla en la
cama de la habitacion superior de-
recha del mapa. Eso ¢i, solo podras
cogerla durante la primera parte
del enfrentamiento contra este
enemigo,

* FACECAMO LAUGHING BEAUTY.
Si consigues vencer a Laughing
Beauty empleando armamento no
mortifero, conseguiras tambier su
FaceCamo

* ABRAZO LAUGHING BEAUTY.

Si durante el enfrentamiento final
contra Laughing Beauty te tumbas
boca abajo en una de las camas, tu
enemiga te volteard y se sentara
sobre ti para darte unc de sus mor-
tiferos abrazos, Aunque la situacion
pueda parecerte no del todo des-
agradable, lo mejor serd que mue-
vas el stick izquierdo para evitar
graves dafnos

* POSES LAUGHING BEAUTY.

Si alcanzas la fase “mundo blanco”
con Laughing Beauty, enfocala con
tu camara y verds cdmo posa sen-
sualmente ante tus ojos @8, Esto
también o veras en posteriores
combates contra las Bellas. Por
otro lado, si escuchas la cancién
“Qishii Two-Han Seikatsu” en tu
IPod, Laughing Beauty se marcara
un bailecito.

8.SENDERO MONTANA

Avanza con sigilo v revisando hien
todos los rincones de los escena-
rigs, ya que no encontraras dema-
siada oposicion. Tu enemigo aqui
son las huellas y pistas a seguir
para encontrar a Nacmi, algo sen-
cillo siusas a visién nocturna, aun-
que ojo, ya due su sonido alertard a
los guardlas en algunos lugares.
Antes de cruzar el puente, puedes
sedar al soldado que orina y reco-
ger una Empufiadura B y municio-
nes. Pasado el rio, recoge méas
items en el camino cerrado de la iz-
quierda ¥ avanza por el central has-
te llegar a un edificic. Duerme al
soldado escondidn tras la puerta
(8) v podras recoger mas jtems de
interés. Cuando alcances la expla-
nada del francotirador, toma el
sendero de la derecha v llegards a
una casa en ruinas, donde puedes
recoger un RPG-7 aprovechando
gue el soldado mas cercano esta
distraido con una revista

* SOLDADO ORINANDO.

Cuando cruces ¢l puente al comien-
zo de la ruta principal, mira haciatu
derecha y veras a un soldado ori-
nando sobre el rio )

« CIRCULOS CONCENTRICOS.

Tras dejar atras al soldado acuclilla-
do, justo antes de llegar al rio, des-
cubrirds unos circulos concéntricos
dibujados sobre Ia hierba aplastada
en esa zona (25). Colocate justo en
el centro antes de que termine de
narrar la voz de fondo (Campbell
IA de MG52) y recibiras como re-
compensa 1000 PD

* CAMUFLAJE MANO,

Entra en el camino gue no tiene sa-
lida situado a |a izquierda del mili-
tar que manipula la Claymore y
descubriras una lamina de metal
con huellas estampadas (1). Tdmba-
te sobre ellg, entra en el menu de
camuflale y podras registrar en la
memoria el patrén Camuflaje
Mano, una textura unica para el Oc-
toCame

9.MERCADO

A no ser que desees emplear fuego
letal para superar esta misién, equi-
pa tus granadas aturdidoras y el
M870 con balas de aire comprimi-
do (u otra arma cualquiera si po-
sees la Masterkey) En la zona de la
prision, utiliza la vision nocturna y
apunta siempre que puedas a las
cabezas de los Gekko para ver me-
jor a tus objetivos y acabar con
ellos cuanto antes. Y recuerda que
en la autopista recibiras bonifica-
ciones en forma de Puntos Drebin
por cada vehiculo no tripulado que
destriyas Por ultimo, eri la
zona del mercado vy sus alrededo-
res, callejea todo lo que puedas
mientras avanzas en busca de
items y armamento. ya que
de esta manera

podras hacerte

con otro par

te M72A3

St en tu avance por esta zona los
Gekko te hacen la vida imposible o
no dejan de perseguirte, puedes
probar a lanzar unas granadas para
crear confusion v despistarles
mientras buscas un escondite
También quedara a tu eleccion el
utilizar municicn letal o no letal
contra los soldados de la primera
parte (28)

* PILLAJE EN EL MERCADO.

Una vez que los Gekko destruyan
los primeros tenderetes del merca-
do, puedes buscar entre los escom-
bros de los puestos y hallaras algu-
nos itemns extra, entre ellos una
melodia IPod @ Esosi hazlo rapi-
do porgue los “amables” Gekko no
dejaran de perseguirte si te ven por
la zona al descubierto

INFORME DE MISION 2

En cuanto tengas acceso al Mk I1.,
inspecciona a fondo el Nomad y
encontrards diversas municiones,
una melodia iPod, tallarines v una
pila adicienal que duplica la dura-
cion maxima de todos tus dispositi-
vos (30). También, si no la encon-
traste en el primer informe, puedes
recoger la camara para poder ha-
cer fotos a partir de ahora.
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1. DISTRITO'S BARRIO

Existe una ruta alternativa para los
que deseen recorrer esta seccion
en tiempo récord en Dificil Blg Boss
© para log que quieran CONoCer un
par de distritos extra. Dirigete di-
rectamente hacia el balcon que re-
corriste agachado, baja por la si-
guiente escalera y seda de un
disparo al seldado que hace guar-
dia abajo. Esconde su cuerpo de-
tras del coche cercano (1) y cabija-
te tras el vehiculo mientras esperas
a que llegue el miembro de la resis-
tencia Veras gue toma una ruta
distinta: se dirige al distrito centro

+ ESCARABAJOS DISFRAZADOS.
Seras perseguido por un misterioso
personaje con gabardina. Podras
localizarlo con la cdmara con zoom
y enfocando zonas por {as que aca-
bes de pasar St te acercas hui-
4. Més tarde, descubriras que son 3
peguefios Gekkos escarabajo

* CAMUFLAJE EN ESTATUA.
Cuando tu perseguidoe termine de
evacuar, sube a la estatua y pulsa
A para parecer una escultura (3}
Te puede ser util para camuflarte
cuando lleves el OctoCamo puesto

+ POSTER AKINA MINAMI.

Al fondo del soportal donde te
reencuentras con el miembro de la
resistencia descubriras un nuevo
poster. Obsérvalo en camara subje~
tiva para recuperar psique (4

+ RECUPERACION PSIQUICA.

En algunas de las secuencias de
video observards que la barra de
psique de Snake desciende ligera-
mente al experimentar determina-
das situaciones ¢ escuchar ciertos
comentarios. Para recuperar rapi-
damente tu equilibrio mental per-
dido, pulsa rapidamente %

2.DISTRITO CENTRO BARRIO

No hay ruta alternativa, tan solo la
opcion de sedar a la pareja de sol-
dados que vigilan junto al soportal,
especialmente si le dan ef alto al
miembro de la resistencia

* CAMUFLAJE EN PEDESTAL.
Pasado el soportal, sigue la pista
del miembro de la resistencia esca-
{gras arriba. Tras pasar jufito a una
estatua, desviate hacia el extremo
opuesto de esa misima terraza y ve-
ras un pedestal vacio Si te subes
con el OctoCamo paodras firi-
gir ser la estatua

» FOTO AKINA MINAMI.
Junto al pedestal anterior puedes
ver una cartelera en la que apare-
ce una gran fotografia de fa mo-
delo. Si la miras en plano subjeti-
vo te recornpondras mentalmente,

3.DISTRITONO BARRIO

ESTRATEGIAS

No existe ninguna ruta alternativa
Puedes disparar tranquilizantes a
soldados en vez de apartar las latas
con el robot de Otacon

4. DISTRITO NE BARRIO

Si vienes del distrito noroeste, si-
gue al tndividuo por el soportal de
la 1zquierda de la plaza, ocultando-
te tras las columnas y evitando ha-
cer ruido Siguele hasta el dis-
trito norte. En cuanto al recorrido
principal. la tactica variante (si no
eres un buen tirador) es dejar que
los soldados se lleven al hombre
tras descubrirle. Cuando se miar-
chen, aparta |a lata de |a acera para
evitar gue el siguiente miembre de
la resistencia troplece.

5. DISTRITO N BARRIO

No existe ninguna ruta alternativa
especial, pero puedes probar a de-
tener al miembro de la resistencia
(L1 + A tras acercarte por la espal-
da) y luego registrarle a fondo
Puede que te de una melodia [Pod

6.DEL PATIO DE LA IGLESIA
A LARIBERAESTE

No tienes libertad de movimien-
tos, asi gque tu dnica alternativa
es elegir entre utilizar muni-
cion no letal 0 no

Recuerda gue si hieres con mu-
nicton letai a Raging Raven, al
terminar el combate no podras
recoger su mufieco

7.ECHO’S BEACON

» RECOMENDACIONES PREVIAS

Si no deseas utilizar armas con mu-
nicton mortal, te aconsejamos que
equipes tu Mosin-Nagant, algunos
explosivos de detonacion rapida y
la escopeta de canon doble

Si rehusas emplear municion letal,
al final podras revelar un par de se-
cretos extra

Y un ultimo consejo: si has recibido
graves danos durante la mision an-
terior, coldcate al principio debajo
de ias escaleras y aguarda mientras
recuperas vida

» EN DEFENSA

Esquiva con desplazamientos late-
rales las granadas que te arrojen
Raging Raven y los Sliders, espe-
clialmente {as incendiarias Si
guedas envuelto en llamas, rueda
por el suelo para apagarlas. Cuan-
do escuches un sonoro pitido,
aproximate rapidarmente a una es-
calera y muévete por ella para evi-
tar que te dafie la explosidn
Cuando las energias de tu enemiga
disminuyan una cuarta parte, inten-
tara agarrarte para lanzarte desde
lo alto sl te encuentras en uno de
los dos pisos inferiores. Para libe-
rarte, mueve velozmente el stick iz-
quierdo. Sine lo logra, al menos
podras desvelar un tercer secreto

* EN ATAQUE

Procura llevar siempre la iniciativa,
ne pases mucho tiempo en los pi-
505 Inferiores e impacta a todos los
Sliders que puedas para asi enfure-
cer a la jefa (D)

Dispara a Raging Raven siempre
gue |a veas y conseguiras gue se
plante frente a ti. Luego, disparale
insistentemente mientras esquivas
sus granadas Si usas municion
no letal, ernplea el Mosin-Nagant
para disparar en los balcones y la
escopeta para combatir en el Infe-
rior. Cuando tu enemiga grite gue
se estd sobrecalentando, se alejara
a un edificio y se despojara de sus
alas mientras Ilcs Sliders vuelan so-
bre ella Usa entonces tu rifle fran-
cotirador para provocarle danos
extra (12}

= RAGING BEAUTY

Una vez que la vida o la psique de
Raging Raven se hiayan agotado
por completo, tu oponente mutara
en Raging Beauty y empezara a
perseguirte. Al igual que con la an-
terior Bella, no dejes que te coja y
disparale en cuanto se acergque de-

masiado {3) Si pasados tres minu-
tos no has conseguido derrotarla,
se Iniciara la secuencia “mundo
blanco”. donde podras &cabar con
ella. Cuando termines, el lanzagra-
nadas MGL-140 sera tuyo

+ CAIDA AL VACIO.

St Raging Raven consigue agarrarte
tres veces y arrojarte contra el sue-
lo al menos una vez, te lievara has-
ta lo més alto del edificio v te arro-
jara al vacio (8} Si no quieres morir
contra el asfalto, pulsa A para sal-
varte agarrandote a una cornisa

* MUNECO RAGING RAVEN.

Vence a Raging Raven utilizando
municion no mortifera y podras re-
coger su murieco en el balcon del
ultiro pise durante tu lucha (8)

« FACECAMO RAGING BEAUTY.
Derrota a Raging Beauty con arma-
mento no letal y recibiras como re-
compensa su camuflaje facial @

INFORME DE MISION3

En cuanto tengas el control del Me-
tal Gear Mkll, chécate contra las
piernas de Otacon y obtendras un
FaceCamo con su rostro al escu-
char un chasquido,

Tras esto, recoge las municiones
que hay junto al helicoptero y lue-
go sube a la planta superior para
hacerte con una pila, una nueva
melodia IPod ¥ una compresa

Baja de nuevo a la cubierta y, una
vez que Naomi se levante de su or-
denador unos minutos despugs, es-
tampate contra ella para conseguir
el camufiaje facial Cyborg Raiden
con visor cerrado

Un poco mas tarde, choca contra
Sunny cuando se {evante de su siila
v ebtendras el FaceCamo Cyborg
Ralden con visor abierto
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1.CAMPONEVADO,

HELIPUERTO'Y HANGAR
DEL TANQUE

Si pasas del sigilo, prueba a entrar
al hangar del tanque desde la com-
puerta abierta del helipuerts, Des-
pacha a todos los Gekkos Ame-
tréllalos, usa granadas Chaff y
mueve rapido el stick 1zquierdo st
algune se agarra a tu espalda

« VIDEO SECRETO.

En el helipuerto, tras meterte por los
conductos de ventilacion y llegar a
una terraza supericr, aproximate a
las dos camaras de seguridad estro-
peadas mientras suena la cancidn v
podras ver un video secreto ()
Hay uno por cdrnara, pero accesi-
bles en partidas diferentes

* FLASHBACKS SONOROS,

Si te acercas al centro de la plata-
forma de aterrizaje, a las puertas

de |z izquierda o entras en el con-
ducto de ventilacion de arriba, es-
cucharas secuencias de audio del
primer Metal Gear Escuchalas
hasta el final v obtendras 1000 PD
por cada una de ellas

* HOMENAJE A MGS1.

St accedes al hangar del tanque pot
el conducte de ventilacion superior,
podias ver una pareja de ratas con
un signo de exclamacion

* FLASHBACK SONORO HANGAR.
Al descolgarte del balcdn superior
del handgar. permanece acucliliado
para escuchar otro audio.

Puedes electrocutar al primer Ge-
kko y acabar con el segundo con
contundencia Coloca tres o cuatro
cargas de C4 en el suelo junto a la
parte izquierda del camion y deto-
nalas cuando el robot camine sobre
ellas. Luego, disparale un misil

SECRETOS

* CODIGO DE SEGURIDAD.,

Otacon te pide una coritrasefa. Pue-
des introducir la correcta, 48273, o
prebar cori 14893 (recibiras 100000
PD. Si optas por 78925 6 13462 lo-
graras metodias (Pod.

= FLASHBACK LABORATORIO
Tras introducir la contrasena en el
laboratorlo, acércate a la taquilla
del fondo v a escuchar (5)

* GEKKO ELECTROCUTADO.
Cuando aparezca el Gekko en mi-
tad del pasillo, saca el MK.IHI, camt-
flalo y avanza con él hasta el panel
parpadeante a la derecha del as-
censor. Pulsa A para destruir al cy-
horg y obtener 5000 PD @

* SALA CERRADA DEL HANGAR.
Tras destruir o escapar del segun-
do Gekko, vuelve al hangar del tan-
que y podras acceder a la estancia
de la pasarela superior que estaba
cerrada. Encontrarés silenciadores
para el M4 v una melodia IPod

3. CAMPO DENIEVE Y TORRE
DE COMUNICACIONES

* RECOMENDACIONES PREVIAS.,

St eliges usar municién no letal po-
drés acceder a dos secretos. Equi-
pate con el Mosin-Nagant y la pis-
tola MK.2.

Si optas por armamento letal, prue-
ba a utilizar los fusiles de francoti-
rador SVD o MB2A2 Es aconsejable
que uses la vision nocturna: el
viente dificulta la vision

= EN DEFENSA.

Procura moverte agachado por los
extremos del mapa. ya gue son las
mejores zonas para evitar ser de-
tectado. Si estas mucho tiempo sin
atacar a Crying Wolf, se lanzara a
por ti (la camara se pondra en su
punte de vista). Tras un primer ata-
que, levantate y échate a un lado
para evitar mas dafios En
cuanto a sus devastadores atagues
laser y de granadas, sélo o5 evita-
ras moviéndote [ateralmente o
buscando refugio en contenedores.

* EN ATAQUE.

Procura desembarazarte de unos
cuantos soldados Haven con silen-
clador (B). Después, en cuanto ten-
gas a la jefa a tiro, descarga contra
ella dos o tres tiros seguidos con tu
rifle de francotirador. Cuando huya,
mugvete por el escenario mientras
te deshaces sigilosamente de todo
soldado que te moleste v vuelve a
sacar tu rifle cuando localices a
Crving wolf Para afinar tu punteria
puedes usar medicinas

* CRYING BEAUTY.

Comenzara a perseguirte. Eliminala
con un arma potente de corto al-
cance @ Obtendrés el Rail Gun

« MUNECO CRYING WOLF.

Derrota a Crying Wolf con municién
no letal y podras coger su muneco
tras la pequefia cuesta a tus espal-
das al comenzar tu lucha (o

* FACECAMO CRYING BEAUTY.
Vencela con municién vortice y ah-
tendras su camufiaje facial

= LOBOS.
No ataques a los lobos que se acer-
caran tras el combate . por tu bien

* FLASHBACKS CAMPO DE NIEVE.
Los escucharas: al lado del helicop-
tero estrellado del noreste, cerca de
la esquina de la torre del norte, en la
pasarela inferior de la torre del sur y
en el camino de nieve del sur.

4. ALTO HORNO 3

Y SALA DE FUNDICION

Si te gusta el riesgo, dentro de la
sala de fundicién usa la ruta del este
(aunque la otra es mas facil). El ma-
yor escollo esta en la zena norte,
donde hay un paso blogueado y de-
beras cambiar a la ruta principal.
Para hacer el cambio, vigila atenta-
mente a los tres Gekkos enanos que
patrullan junto a ti @ y al gran Ge-
kko de la cinta transportadora. Mué-
vete cuando no miren, recoge las
munictones de Rall Gun a tu izquier-
da v cruza tépido las dos cintas

SECRETOS

* FLASHBACK SONORO ASCENSOR
Sl llegas al ascensor del alto harno
sin ninguina fase de alerta en mar-
cha, olras otto'audio mientras bajas

5. BASE SUBTERRANEA
Y. TUNEL DE SUMINISTRO

* RECOMENDACIONES PREVIAS.
Armate con fusiles automatices y
ametralladoras, ya que Ja velocidad

de Vamp te exigira disparar largas
rafagas. Si estas en una segunda
partida vy al final de la primera ob-
tuviste la pistola solar, utilizala

* EN DEFENSA.

Cuando Vamp se abalance sobre ti
en uno de sus atagues en salto, es-
quivalo corriendo hacia un lado. Si
se trata de un ataque fisico mas ra-
pido o de su lanzamiento de cuchi-
llos. rueda lateralmente

» EN ATAQUE.

Cuando esté alejado o subido a al-
guna de [as pilas de escombros,
dispérale rafagas cortas y precisas
Cuando esté mds cerca y se con-
vierta en un objetivo claro, alarga
la duracion de tu ofensiva (13), 5
tienes problemas por su rapidez,
usa la punteria automatica

* ATAQUE FINAL.

Cuando el indicador de vida de
Vamp se encuentre cerca de la dlti-
ma barra, disparale sélo cuando
corra hacia ti. Es importante, va
que regenerara toda su vida si le
dejas sin energias en un lugar ele-
vado. En cuanto veas que cae cerca
de tu posicion, saca la jeringuilla y
deja vacia la ranura del armamen-
to. Corre hacia el. agarrale por de-
tras con R1 cuando se Incorpore y
pulsa A para convertirle en mortal

* FLASHBACK SONORO

BASE SUBTERRANEA.

Tras atravesar el pasillo de los po-
zos y llegar a |a siguiente esquina,
retrecede otra hasta la abertura
por la que entraste a la sala ¥ escu-
¢haras una nueva secuencia de
audio. 1000 PD mas seran tuyos.

* ATAQUE BLOQUEADO A VAMP.
Si Intentas atacar a Vamp durante
st pelea contra Raiden eri fo alto
del MG Rex, tu arma guedara blo-
queada y no podras disparar

6.ZONA PORTUARIA

SECRETOS

+ BONIFICACION PUNTOS DREBIN.
Combate contra los Gekkos hasta
que queden dos minutos v despues.

corre a toda pastilla para alcanzar
la salida antes de que finalice la
cuenta atrds. Si consigues liegar,
obtendras 100.000 PD.

JEFE: METAL GEAR RAY

* RECOMENDACIONES PREVIAS.

El Rex tiene tres tipos de armas
que deberds conocer bien. La prin-
cipal es la ametralladora pesada,
pero no debes abusar de ella si no
quleres que se sobrecaliente. El
misil AT es de uso aconsejable en
las distancias cortas, ya que es len-
to y perfectamente esquivable. Por
altimo, el laser EL es un arma de
gran potencia pero gue tarda bas-
tante en cargar, asf que (sala sélo
cuando tengas un blanco claro.

= EN DEFENSA.

Procura ne dejarte ver mucho en
las zonas abiertas y mantente res-
guardado tras edificios como el del
suroeste del mapa, Indestructible y
muy practicao para protegerte. No
te acerques excesivamente al Me-
tal Gear Ray, ya que te puede em-
bestir. En caso de que lo haga, es-
quiva lateraimente moviendo el
stick izguierde v pulsando ¥ a la
vez. Si lo haces bien, podras reali-
zar adernas un rapido contrantaque
pulsando A @

« EN ATAQUE.

Alterna tus armas tantas veces
€omo puedas, dandole mayor pro-
fagonismo a la ametralladora. Ut-
za el laser v los misiles cuando Me-
tal Gear Ray esteé cercay sin
aparentes Intenciones de moverse
Cuando le dafies lo suficiente, huira
y se escondera Trata de localizarle
desde lejos en vez de perseguirle,
va que lo gue busca es atacarte por
sorpresa

INFORME DE LA MISION &

Con el contrel del nueve Metal Gear
MicliF barre Ia cubsierta inferior y po-
dras coger municién v un Regaln
En el piso superior, veras una plia y
otra meledia Ped. También descu-
brirds una nueva Imagen cerca de la
foto de Olga, aue va cambilando se-
gun el dia de la semana. 5i no has
cogido la camara, veras una foto de
Naomi en el Album
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Aparte de recorrer el extremo de
babor de la nave, puedes probar a
desplazarte por la zona central y la
de estribor Allf tendras que se-
dar a mas soldados Haven y podras
recoger algunos iterns

* ESCOTILLAS,

Hay 4 escotillas en la cublerta que
podras abrir, dos en |a zona Inicial
de popa v otras dos junto a los pila-
res cliindricos del fondo. Para abrir-
las, acuclifiate junto a eflas y pulsa
A Enla primera a tu Izquierda, en-
contrards una melodia iPod (2

2.CENTRO DE MANDO

JEFE: SCREAMING MANTIS
» RECOMENDACIONES PREVIAS.

Al encontrarse Meryl bajo el control
de Mantis, debes utilizar municion
no letal (la Mk 2 y el cafion doble
serdan tus mejores armas). Asf con-
seguiras revelar dos secretos.

« EN DEFENSA.

Dispone de dos basicos. El primero
es ¢l lanzamiento de cuchillos, que
deberas esquivar agachandote a
tiempo o protegiéndote tras alguna
columinia @ El'sequndo consiste
en una frenetica embestida que te
obligara a desplazarle lateraimente
de Inmediato (8) © a rodar hacla un
lado. Tampoco descuides los ata-
ques de Meryl y de los soldados,
que te dispararan s| te acercas de-
maslado a elios. S durante lajucha
ves unos hilillos rodeando a Sniake,
significara que tienes que volvera
Inyectarte al estar bajo el dominio
psiguico de tu enemiga

« EN ATAQUE.

Al comienzo de la contienda los
soldados Haven y Meryl permang-
cen casl inactivas, asl que no te
centres en ellos. Tras desvelar otro
de log secretos de la misian, Invec-
tate la jeringuilla y usa tu Mosin-
Nagant para disparar a la marione-
ta gue Screaming Mantis sostiene
en su mano derecha, Psycho Mantis
@ Heche esto, Screaming Mantis
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iniclara sus ataques y movilizard a
lps soldados para gue te acosen
A partir de aqgul, tu objetivo iInme-
diato sera acertar con la Mk.2 unas
cuantas veces mas a la misma ma-
rioneta de antes hasta gue tu ene-
miga la arroje &l suelo. Mientras lo
haces, deberas sedar a los soldados
que Screaming Mantis use para pro-
tegerse y también a los que se
aproximen demasiado (B). En cuan-
torecojas la marioneta, cumple si
quieres la tarea opcional del comba-
te v preparate para el ataque final

* GOLPE DE GRACIA.

Sititate a una distancia prudencial
de Screaming Mantis y equipa la
marioneta Mantis come arma
Apunta despues a tu rival con L1y
arrojale la marioneta con R1 cuando
la tengas a tiro. Cuando consigas
un impacto claro, mantén pulsado
LT mientras agitas el mando (7).

+ SCREAMING BEAUTY.

La Bella que emergera de su cuerpa
empezara a asediarte. Eliminala con
un arma potente de corto alcance
Si en tres minutos no lo logras,
podras hacerle durante el “mundo
blanco” Cuando acabes, podras ac-
ceder a un secreto

L
MARIONETA THE SORROW

Tras recocer la primera marioneta,
sigue disparandoe a la que Screa-
ming Mantis sostiene en su [ado iz-
quierdo, The Sorrow, hasta hacerla
caer (8). St durante el enfrenta-
miento previo con los soldados
Frog no mataste a ninguno, ahiora
no apareceran. Cuando tengas la
marioneta, dale a tu rival el golpe
de gracia. Con las marionetas de
Psycho Mantis y The Sorrow, po-
dras manipular los cuerpos de los
vivos v los muertos en un futuro

« CONVERSACIONES CODEC.

Si no usas de inmediato la jeringul-
lia al comienzo de la pelea, podras
hablar por codec con Otacon, Ro-
semary y Campbell del combate
contra Psycho Mantis en MGST7
Ademas, sl reasignas otro numero
al mando, Otacaon y Snake inter-
cambiaran un codec secreto

+ MUNECO SCREAMING MANTIS,
Acaba con Secreaming Mantis con
armas no letales y podras coget su
mufeco junto a la puerta del nivel
inferior mientras luchas con la Bella

» FACECAMO SCREAMING BEAUTY.
Derrota a Screaming Beauty con
armas no letales y podras afadir su
FaceCamo a tu lista (1

* LA VOZ DE DIOS.

La voz que oye Screaming Beauty
al perder |a armadura vy que se su-
pone es de Dios ies la de Hidec Ko-
Jjima, el creador del juego!

» VIDEO PSYCHO MANTIS.

El firial del video en el que aparece
Psycho Mantis es distinto si juegas
con el Dualshock 3 o con el Sixaxis
v determinara el desenlace

3. PASILLODE ACCESO
Y HANGAR MISIL

JEFE: LIQUID OCELOT

+ RECOMENDACIONES PREVIAS.
Este es un combate a punetazo lim-
DI0, asi que no podrds recurrir a ar-
mas ni a items de recuperacion

Usa el stick izquierdo para moverte,
L1 para ponerte en guardia y Rl
para golpear. Pulsa # cuando quie-
ras agacharte y K1 + L1 para atizarle
un pupetazo fuerte. Manten una ac-
titud defensiva v no arriesgues.
Dutante la pelea podras descubrir
dos ultimos secretos.

* EN DEFENSA.

Slempre gue no estes atacando,
mantén pulsado L1y evitaras que
Liguid te sorprenda Cuando fe
[ance uno de sus pufetazos al tiem-
po que grita “iToma éstal”, mueve el
stick izquierdo hacia atras mientras
aprietas # v lo esquivaras. En cuan-
to al resto de ataques, libérate de

sus llaves moviendo el stick izquier-
do y procura guardar una distancia
prudencial respecte a Liquid

« EN ATAQUE.

La mejor forma de causarle dafio
es contraatacar con R1 después de
haber bloqueado ung o dos golpes
suyos. A medida que avance el
combate, podras intercalar estos
contraataques con violentos cabe-
zazos si pulsas A cuando aparezca
la indicacion en pantalla. Para salir
victorioso en los ultimos lances de
la pelea, acércate a tu contrincante
y pulsa repetidamente R1 antes de
que él lance sus pufios

« RECUPERACION VIDA.
Durante la pelea final, cuando Liquid
Ocelot consiga tumbarte de un gol-
pe, acto sequido le veras hacer al-
gun que otro gesto butlesco alzan-
do su pufio. Manten pulsado A
durante ese instante y recupera-
ris parte de tu barra de vida (8)

+ BESO DE LIQUID.
Si, ya avanzado el combate,
tu enermnigo logra hacerte
una llave e inmovilizarte,
prueba a no mover el
stick izquierdo para li-
berarte v veras como te
estarnpa un beso &it la
melilla (5

i

INFORME
DEMISIONS

Este dltimo Informe no
transcutre en f interior del No-
mad ni te permite moverte a tu
antojo con el MK, ast gue lo
unico que podras hacer es
echar un vistazo a tu alrededor
y juguetear moviendo el foce
de proyeccion con el stick iz-
quierdo (18)
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Llama ahora por TELEFONO

902 540 777

De lunes a viernes de 9 a 13h.y de 15 a 18h,
Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h.

E-MAIL

INTERNET ‘
suscripcion@axelspringeres  www.suscripciones-playmania.com

Y si te has perdido algin nimero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados

- De acuerdo con la vigente normativa sobre Proteccién de Datos Personales, te informamos

que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espana, SA. con objeto de ges-
tionar tu suscripcion. Para ejercer los derechos de acceso, rectilicacion, cancelacion Yy oposicion, deberas dirigirte por escrito a Axel Springer Espania, S.A. en la direccion ¢/ Santiago de Compostela, 94 - 28035
Madrid. - No se aceptan suscripciones fuera de Espania. - Promacion valida hasta publicacion'de oferta sustitutiva. Axel Springer Espana, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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B 0 marcenarie viajara 3
Ven a, donde un dictador

ha provacado una guerra para

controlar los recursos petroliferos.

i

- PS3 Y PS2 B ACCION B ELECTRONIC ARTS @l 30 DE AGOSTO

@ Arrasa, escolta, sabotea, elimina...
Como mercenario deberas cumplir todo |
tipo de tareas para el mejor postor.

TP o

| HAZ NEGOCIOS EN

/ Venezueia ha sido invadida por
; un ambicioso dictador que
. guiere controlar sus reservas de pe-
tréleo, provocando de esta forma
un gran conflicto interno. Nosotros,
como mercenarios. iremos a la zona
a “trabajar” para el mejor postor, inde-
pendientemente del bando o faccion al gue
pertenezca. De este modo, podremos elegir
con total libertad para quién trabajamos en
un enorme y vasto escenario abierto en el
gue no faltan ciudades, selvas...

“Las misiones seran de todo tipo (des-
truccion. sabotaje, escolta...) y lo mejor
de todo es que, si tenemos dificulta-
des, en cualguier momento podre-
mos comprar todo tipo de armamento,

que nos serviran en la zona al instan-
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Mercenarlos 2

- -

TIEMPOS DE GUERRA

t@, ya sea un carro blindado (habra 130 ve-
hiculos gue podremos comprar o rabar) o
encargar un atague aéreo para arrasar una
zona. Siguiendo con nuestras capacidades
destructivas, los explosivos y bazokas nos
permitiran demoler cualquier edificio gue
veamos, elevando asi la interaccion con el
escenario y las opciones estratégicas.
Afade a estas virtudes el juego cooperativo
con un amigo (Online o a pantalla partida) o
posibilidades como crear tu propia compania
mercenaria (reclutar mercenarios, crear tu
arsenal...). Cuando menos, promete. ©

» EXCELENTE
Imagina un desarrollo tipo GTA pero ambientado

en la guerra, con modo cooperativo, buenos grafi-
cos, muy “burre” y con gran sentido del humor.

zona de guerra sera una
tia Venezuela, donde habra

grandes ciudades, selvas, zonas
montafosas, enormes lagos.
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B Habra un total de 130 vehiculos distintos, desde motos a cazas espia,
que bien podremos robar o comprar para que lo dejen en nuestra zona.

@ El control nos permitira realizar todo tipo de acciones, algunas
orientadas al sigilo, otras a la accion mas espectacular y vistosa...

@ Fodremos reclutar a otros
mercenarios para crear nuestra
propia corporacion militar y asi
manejarles en las misianes.

o B el

2 ‘.‘j: Py .'.? P
Intérnate en una zona de guerra donde practicamente todo es posible: <
pilotar un avién espia, pedir un'ataque aéreo, demoler edificios; asaltar -
un tanque... Y todo al tiempo que trabajamos para el'mejor postor.

-
- . ) oy o5 @

UN NUEVO NIVEL DE DESTRUCCION E INTERACCION

Mercenarios 2 hara especial hincaplé en un detalle;
nuestra capacidad destructiva, Si vamos por ejemplo
€N un tangue, podremos arrasar con pequenos obje-
tos, como arboles (cuyas ramas incluso se quedaran

enganchadas a nuestro vehiculo). Pero ademas, si
hacemos uso de armamento pesado, podremos de-
moler edificios o incluso provocar fuego (de forma
muy realista) con nuestras explasiones.

DESTRUCCION TOTAL. Podemos demoler edificios,
bien con armas pesadas, ataques aéreos...

EXPLOSIONES, FUEGO....eI caos estara genialmente
recreado gracias a unos elaborados efectos visuales.

SE PARECE A...
~L

MERCENARIOS (PS2)

El primer juego de Ia saga tuvo un
planteamiento y ambientacion simi-
lar, pero menos espectacular y con
muchas menos posibilidades...

Hoy por hoy es el referente de las
aventuras de accion en un mundo
ablerto, sobre todo en lo que refiere
a apartado técnico y calidad gréfica.

@ Enfre nuestros mercenarios no
faltara una letal fémina, experta

en armas de larga distancia,
como el rifle de precision.
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SE PARECE A...

Allgual que con Nero o Dante, vivimos
una aventura de corte fantastico llena de
accion contra criaturas sobrenaturales.

86| PlayMania

El barbaro cimmerio tambien se enfren-
taba a seres maglicos usando su espada e
incluso ataques magicos.

H ellboy es un per-
sonaje de comic
creado por Mike Migno-
la enlos 90 y que este ve-
rano salta por segunda vez a
la gran pantalla de la mano de
Guillermo del Toro.
Y como no podia ser menos, junto a
la peli llega una aventura para PS3y
PSP que, para variar, no estara basa-
da en el film y ofrecera un argumen-
to nuevo escrito para la ocasion por el
creador del personaje.
Fusionando accion, humor y mons-
truos, la aventura de este demonio
que trabaja para una oficina que inves-
tiga sucesos paranormales le llevara a
descubrir el plan del nazi loco Hermann
Von Klempt, que pretende extender su
maldad por todala Tierra. Y claro es-
ta que no vamos a permitirlo, por lo que
Hellboy viajara a lugares como Ruma-

[ PS3/PSP Jl KONAMI i ACCION .

ellboy

" The Science of Evil

A U lll

nid o Japon tras su enemigo mientras ha-
ce frente a hordas de demonios, brujas,
esqueletos vivientes... Para derrotarlos,
Hellboy contara con su fiel pistola “Sa-
maritano”, granadas, palos, lanzas y la
ayuda de sumano de piedra “la mano de-
recha de la maldicion”, gracias a la cual
realizara contundentes golpes y llaves.
Y ademas también haremos uso de ma-
gias y de distintas habilidades que iremog
deshlogueando seguin avance la aventure
en un titulo que también se podra jugar
manejando a otros persoenajes, como Abe
Sapien (un extrano hombre-pez) o Liz
Sherman (aue tiene la habilidad de incen
diar cualquier cosa) en diversos modos
multijugador cooperativos. O




B L2 aventura no estara basada ep

Ia pelicuta, y tendremos que recorrer

el mundo persiguiendo a un nazi que
. quiere extender la maldad por la tierra.
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. @ El juego ocultara montanes
- de extras, que nos permitiran
conocer mas a fondo este
peculiar heroe infernal.
S T
El juego contara con una historia nueva llena
de accion, humor y muchos monstruos, creada
por Mike Mignola, “padre” del personaje.
@ También habrd medos
. multijugador cooperativos

R

en los que manejaremos a
otros personajes del comic.
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REVIVE UNA LEYENDA DE LA LUCHA 2D
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B Legendary nos sumerge en

el caos total enfrentandonos a
criaturas mitoldgicas desde la
perspectiva de un shooter.

B Nuestro arsenal Incluira escopetas,
- S, rifles de fra

ademas de la ayuda que nos

ofreceran otros soldados humanos.
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| grupo de desarrolio Spark Unlimi-
ted vuelve a utilizar las calles de Nueva
York (como ya hizo con Turning Point) en
un'shooter en primera persona donde en-
carnaremos a Charles Deckard, un ladron
de arte que abrira por error la Caja de Pan-
dora liberando todos los peligros que
contiene. Asi, nos veremos totaimente
inmersos en una guerra entre humanos
y hordas de mitologicas criaturas infer-
nales, como hombres lobo o minotauros,
gue intentaran acabar con nuestra es-
pecie. Seremos el unico capaz de cons-
truir otra caja para encerrar de nuevo
dichas criaturas, y para ello contaremos
con la ayuda de otros dos companeros y

@ Grifos, hombres lobo o
minotawros, s6n algunas

criaturas que aparacen al
abrir la Caja de Pandara,
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.2gendary

MITOLOGIA EN LAS CALLE

con un arsenal bastante tradicional, que uti-
lizaremos en escenarios parcialmente des-
truibles. Una historia original en el géne-

ro de los shooters, algo muy de agradecer
en los tiempos gue corren, aungue Turning
Pointtambién la tenia... Esperemos que
Spark Unlimited haya aprendido de sus an-
teriores errores y que mejore.un poco el
apartado grafico en la version final de Le-
gendary para que sea un éxito.0

n RESISTANCE F.O.M.
» BUENA

Tiene un buen argumento, pero debe mejorar el
apartado grafico para convertirse en una propuesta
interesante en el terreno de los shooters.
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Bases del Concurso “PASATIEMPOS”

Para participar en este concurso olo tienes  7.- Habra un penodo de Lres meses para re-

74, CP 29007 Madrid
1,20 Euros + IVA.

Euskaltel v Yaigo

t
ol
&
i
i
I
¥

1.- Coste maximo por cada mensaje

3- Premios rio canjeables per dinero
4.~ No se admitiran reclamaciones por
perdida del servicio de Correos

5.+ Los ganadores seran publicados en
praximos nimeros de la revista.

6 - Plazos del 15 de julio al 15 de agosto

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 7788 escribiendo:
“Play115 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podras ganar uno de los 10 juegos
EL INCREIBLE HULK para PS3 que SEGA y PlayMania sortearemos entre los que enviéis la respuesta correcta.

de otra forma, los
videojuegos ca-
yeron rendidos al
fabuloso mundo de
los superhéroes
Marvel. Y ahoraen
nuestra cruzada
de letras podras
encontrar los
nombres de
quince de ellos,
ue seguro
te sonaran.
Conviértete en
un héroe de
las letras y...
iatrévete!

Superhéroes a encontrar:
COLOSO, BLADE,
SUBMARINER, CICLOPE,
ANTORCHA, PUNISHER,
IRON MAN, CAPITAN
AMERICA, GHOST RIDER,
WOLVERINE, SPIDERMAN,
LA COSA, THOR, ELEKTRA,
DAREDEVIL

Fuga de Letras

Teniamos un mensaje importante para

ti, pero con tanta destruccion y golpes

se han perdido algunas letras, por lo

que ahora es un poco dificil

de leer...

5i Hulk es un especialista

en no dejar nada en pie, L
tii lo debes ser ahora en

resolver enigmas de 2
este tipo y esperamos ’

que puedas decirnos, A
con la ayuda de las

letras sueltas que hay o /B
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en el recuadro inferior,
el mensaje correcto con todas
sus letras. Y es que este Hulk no
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que enviar un mensaje de texte al nimero  clamar les premios que nos sean devueltos.
7788 desde tu movil poniendo

Playi15 (espacia) respuesta correcta
(espacio) tus datos personales Por ejemplo: ya no tendra derecho a solicitarlo.
playlls B Arturo Lopez Calle Aranyuez 64

Pasado este tiempo, entenderemos que el
ganador rechaza dicho premio. con lo cual

8- El heche de lomar patte en este
sortec iImplica la aceptacidn total de
sus bases. Salo valido en territorto espafiol

2.- Valido para Movistar, Modafone, Orange  “En cumplimiento con la Ley Orgenica 15/1999 da 15 de

diciembre de Proteccién de Datos de Caracter Personal
le Informamoas que sus datos personales formaran parte
2 un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPANA.
SA para la publicacon de fos ganadores de les concur-
505 asi como para el envio de los premios, ante quien
puede ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
cancelaciin y oposicion en [a diraccion

C/Santiago de Compostel, 34-28015 Madrid”

Humor

BRUCE..,
TEN MUCHO CLIDADO,
S08RE TOPO CONTROMA |

TRANQUILA,
CON EL
TRATAMIENTO.
O DE HULK

EH! TU/
MERLUZO!!
CIRCULA YA

GANADORES
PASATIEMPOS 113:

10 JUEGOS HAZE PARA PS3

» Juan Rodriguez Vizcaya (Vizcaya)
+ Pablo Gargallo Beltran (Castellon)

+ Juan Camilo Garcia Usma
(Pontevedra)

» Toni de Molina (Barcelona)

* Hortensia Calvo (Barcelona)
* Luis Manuel Hidalgo (Madrid)
* Fco. Miguel Cabrera (Malaga)

+ José Angel Rodriguez Escafuela
(Albacete)

* Leticia Mescnero (Salamanca)

» Antonio Manuel Rodriguez
Gonzdlez (Huelva)

PlayMania
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Cuando ledis estas lineas se
estara celebrando la fe-
ria de videojuegos mas
importante del mundo.
Y el mes que viene os
contaremos TODO: las
sorpresas, los juegos
mas destacados...
Uno de ellos sera
\ elnuevo God of
‘ War para PS3...
", éNote apetece sa-
ber cémo sera?

#

D O

AVENTURAS DE RCOICN

No hay muchas “aventuras,
aventuras” en PS3.

Ahora, las que hay son de

lo mejor que se puede jugar
hoy dia en cualquier consola.
Descubre cudles son las
virtudes y defectos de juegos
de la talla de Assassin’s Creed,
Metal Gear Solid 4, Grand

Theft Auto IV, Uncharted... Te
ayudamos a elegir el que mejor
se adapte a tus gustos.

BREPOF
PLAY TV

En septiembre se pondrd
por fin a la venta el
esperado Play TV, un
aparatito que convertird

tu PS3 en un TDT capaz de
grabar los programas de la
tele en el disco duro de la
consola. El mes que viene te
contaremos cémo hacerlo.

Nota. Los contenidos anunciados
en esta pagina pueden estar
sujetos a cambios de Ultima hora.



i KAMIKAZE ALTA PS65498 88
— LO MISMO ALTA P565626
il LOVE SONG ALTA PS65624 iEl clasico juego, renovado
MERCY ALTA PS64123 para los mds atrevidos!
NO ESTES TRISTE ALTA PS65625 ]
PUEDE SER ALTA PS63000 | '
EL BOLSILLO'DEL REVES. ALTA PS63002 =%

[ 8L SINO TEHUBIERAS IDO__ALTA PS64122
©1 COSAS DELA VIDA

ll HATE THATILOVEYOU _ ALTA PS67672

RAGA

Envia ALTA
al 55

P59977
44
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¥ ¥
iJuega con tu dinero virtual y
consigue disfrutar de estos
CUERPAZ0S!

Envia ALTA PS+nimero =) (o :
al 5544 Ej.: ALTA PS68318 .

i
MUSICALES

_CAN.YO
COSMICA

ALTA P566923

EL PRESENTE ALTA PS66925
TIEMPO NO CAMBIE  ALTA PS66921 “

VIOLET HILL
DELIRIUS

ALTA PS66389
ALTA PS66963

BAILA MI CORAZON  ALTA PS562970

4 MINUTES ALTA PS63372
BACK TO BLACK ALTA _PS63009 =

8 CHOCAR
| NO ESTAMOS SOLOS

ALTA PS62971
ALTA PS64155

ALTA PS62972

' TROMPETAS ALTA PS44340 — .
ACOBINO ALTA_P567692 TR (o mo nfrartatom i mesiren
BUCOVINA ALTA Ps52202 ||
REHAB ALTA Ps64123 Ml

. COMO UN LOBO ALTA PS56391 -

SAY IT RIGHT ALTA PS539563

PAPELES MOJADOS
NO ONE

ALTA PS48431

ALTA PS43173 =
ESTRELLA POLAR ALTA_PS536856
CAL Y ARENA ALTA PS50066
LABIOS COMPARTIDOS _ ALTA PS50068
TODO'IRA BIEN ALTA PS11575
ME ENAMORA ALTA PS33498
PA MADRID ALTA PS32912
GOTAS DE AGUA DULCE _ ALTA PS56392

8l NADA QUE PERDER ALTA PS56353

| SIGO LLORANDOPORTI  ALTA PS10511

il EN'BOCA DE TANTOS: ALTA PS43172 S|

- EUROPA ALTA PS62996
LA DESPEDIDA ALTA PS630011 =t
LLEGARA LA TORMENTA ALTA PS63004 '
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CCNTACTECS

Crea una copia de
seguridad de la agenda
de tu movil
Envia ALTA PS68227 al 5544 ™
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=T ; 4 ta la compatibidad de fumaovi,

"TSM. Para accedera los servidos mulimedia 0 al portal wap es necesano tener:
aita en & Ciub zed s P de eléfono se incorpora a L ficher respornsaoihdad
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Wi ALTA PS66462 1Y
Lostiroslibres mas espectaculares.
ite en los mejores campeonatos

i 74 A

HalE TA PS9204 5 %
Te gusta el snowboard?Ahora
podrds practicarlo en tu mévil

EVOLETianSENe

' Lidera tutribu cavernicola y |
evoluciona a través de la historia

ALTA P59081 49
La estrategia serd clave para

de informacion
Opasicion pued diigirse a Zexi Iberia, SIAL 3 la direcodn indicada. e
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Envia ALTA PS+nGmero al 5544
Ej.: ALTA PS66462 al 5544
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;Agara tumovil con|
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coches mas rapidos!
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ALTA P512280
Juego ONLINE

conel poder

Consigue
la maxima
puntuacion!

Los duendecillos
than perdido sus
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ALTA PS542432
Derrota al ejército
y recupera los
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;Eshorade surfear!
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iluegaal Volleyball
enlasmejores
playas del mundo
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fayacabacon
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(it el
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nave.Tumision
salvaral mundo...

¢Hombre olobo?
iElige cdmo
combatir!
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éESTAS PREPARADO
PPARA EL DESAFIO?
SR WWW.FC.SYSTEM3.COM/ES

PLAYSTATION 3

SYSTEMS

"LA CONDUCCION MAS EXIGENTE

EN LOS DEPORTIVOS MAS DESEADOS"
REVISTA OFICIAL PLAYSTATION

"UN JUEGO QUE HARA LAS DELICIAS

DE LOS CONDUCTORES MAS EXQUISITOS"
HOBBY CONSOLAS

The Official Game From

SYSTEM-3
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