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. REPORTAJE Musicales. os adelantamos . COMPARATIVA PS2 vs PS3. ronemos .

todos los detalles sobre los nuevos juegos musicales que van a
arrasar este afo en PS3 y PS2: SingStar, Guitar Hero Ill...
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EDITORIAL

LOS TIEMPOS
CAMBIAN, LAS
FERIAS TAMBIEN

El pasado mes de mayo ha sido, histérica-
mente, un mes de bastante “revuelo” en el
mundo de los videojuegos. En este mes se
celebraba la feria E3, un evento lleno de sor-
presas, anuncios y presentaciones de nue-
VOs juegos que tenia a millones de personas
esperando noticias desde Los Angeles. De
hecho, en ese evento se han presentado de

forma oficial casi todas las consolas y juegos

con los que estamos jugando ahora mismo...

Este afio, la feria E3 se celebra enjulio y
parece que va a estar un poco descafeinada
(ya os contaremos). Los que la hemos vivi-

do de cerca estos afios sentimos como si nos

faltara algo, una emocion especial por des-
cubrir, ver y jugar con los titulos que disfru-
taremos durante los proximos meses. Ade-
mas, el E3 se ha caracterizado siempre por
ser un gran show, repleto de impresionan-
tes azafatas y una afluencia de periodistas
y publico muy elevada... que este afio sera
sustituido por un ambiente mas profesional
y menos impactante.

Por esta razoén, el principio del verano pare-
ce resultar mucho mas tranquilo de lo nor-
mal, con menos anuncios futuribles, con
menos juegos con los que sofar. Eso si,
antes de colgar el cartel de “cerrado por
vacaciones”, muchas compafias han deja-
do que empezaramos a atisbar con qué

nos van a sorprender a la vuelta del vera-
neo. Ahi os dejamos, por ejemplo, un avan-
ce con las novedades de Ubisoft (mencion
especial para Assassin’s Creed) y las prime-
ras imagenes de FIFA 08, Moto GP 07, Dra-
gon Ball Z Budokai Tenkaichi 3, Las Cronicas
de Riddick o el nuevo Need for Speed. Pero
aun hay mas... O

frente a frente las versiones de PS2 y PS3 de varios titulos para
comprobar si realmente hay tanta diferencia entre ellos.
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AVANCE TranSformers De pequefios veiamos la

serie y jugdbamos con los mufiecos. Ahora llega la hora de disfrutarlos
en consola, en un genial juego de accién para PS3 y PS2.

* ‘

EN PORTADA
iiiVelocidad
al'limite!!!

Desclibrelo todo sobre los!
juegos de conduccion que

se avecinan: Need For Speed
ProStreet, Burnout Paradise,

Moto GP 07, Juiced.2, Segar =
Rally, Colin McRaeDIRT:..
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iiiVelocidad al limite!!! .
Ubidays ...

Juegos musicales....

Nuevos ojos para PIayStatlon

Harry Potter y la Orden del Fénix
Ninja Gaiden Sigm.

The Darkness....

Untold Legends Dark K

Great Battles of Rome.

Harry Potter y la Orden del Fénix
Legend of the Dragon......
Naruto Uzumaki Chronicles
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Piratas del Caribe En el Fin del Mundo ...
Shin Megami Tensei Devil Summoner.
Shrek Tercero.........

Singstar Pop Hits 40 Prlnupales

The Shield ...

Driver 76......
Great Battles of Rome

Legend of the Dragon.

Marvel Trading Card Game.

Piratas del Caribe En el Fin del Mund
Shrek Tercero. ....coueu..

Desciibrelo todo sobre Home....
Instala Linux en tu consola, paso a paso

PS2Vs.PS3 ..

Ghost Recon Advanced Warfighter 2.
Manhunt 2......

Parappa the Rapper

Rainbow Six Vegas

Silverfall..

Transformers..
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m @ The Darkness,

un tétrico shooter
para PlayStation 3.



@ FIFA 08 quiere convertirse en
el mejor simulador de fatbol de
la nueva generacion. Para ello,
ha redefinido no pocos aspectos
jugables: la IA, el tiro...
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Fiithol en estado puro

TEPRESENTAMOS EN PRIMICIA
LAS PRIMERAS IMAGENES DE FIFA 08

La nueva edicion del simulador de fiitbol de EA Sports promete
novedades revolucionarias. Saldra para las tres consolas de Sony.

L anueva temporada de fiitbol acaba de
comenzar. Al menos, la temporada de
fatbol “consolera”. EA Sports nos ha facili-
tado las primeras imagenes de FIFA 08 para
PS3 (aunque también saldra para PS2 y
PSP), asi como los primeros datos sobre el
juego. La consigna de este aiio es lograr un
juego de fatbol verdaderamente de “nueva
generacion”. Y con esto no sélo nos referi-
mos a los graficos (que también, sélo tenéis
que echar un vistazo a las pantallas). Nos re-
ferimos a una experiencia de juego mas rea-
lista, que supere con creces lo ofrecido en
PS2. En este sentido, en EA Canada han
puesto especial hincapié en mejorar la inte-
ligencia artificial, algo que sinceramente ya
empezaba a hacer falta. Segtin sus creado-
res, la nueva I.A. (basada en 35 parametros)
permitira que los jugadores reaccionen de
una manera mas realista ante las oportuni-

4|PlayMania

dades y los ataques rivales. El sistema de
tiro también se va a redefinir. Por lo que nos
han comentado, FIFA 08incluird un nuevo
motor de tiro que calcula las probabilida-
des de éxito del disparo en funcién de mul-
titud de factores, algunos ya conocidos
(atributos del jugador, posicion del balén
y de los defensas...) y muchos otros
nuevos, como la presion del aire.

En cuanto a modos de juego también
habra novedades, como el modo
“Conviértete en un Profesional” en el

que aprenderemos a dominar las mis-

mas técnicas de los futbolistas reales
(posicionamiento, anticipacion, pasar

el balén en el mejor momento...). Y
hablando de futbolistas reales, équé

os parecen 620 equipos licenciados,

30 ligas y mas de 15.000 jugadores

reales? Sin duda, FIFA 08 promete. O
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@ FIFA 08 presentara 620
equipos licenciados, 30 ligas y - L
mas de 15.000 jugadores reales. ; = E EetE E

@ Los cracks seran mas reconocibles que nunca: Ronaldinho, Sergio Ramos

o los franceses Malouda y Ribery (en la imagen) son buenos ejemplos.

i @ cRegates de nueva generacion?
Seguin EA, durante un regate sera
posible modificar el movimiento en
funcion de la actitud del defensa.

SERGIO RAMOS: SERA LA
IMAGEN JUNTO A RONALDINHO

Sergio Ramos, el bravo defensa del Real Madrid y de
la seleccidn nacional, ha sido elegido por EA Sports
para que sea la nueva imagen del juego en Espafia,
junto al “crack” del Barga Ronaldinho.
El defensa sevillano se sometid
recientemente a una sesion de
captura de movimientos junto
a otras estrellas del futbol
mundial (como Miroslav Klo-
se o el propio Ronaldinho).
Sus movimientos seran
clavados en el
juego. @
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LARA CROFT, QUE

ESTA DE CUMPLEANOS

En su décimo aniversario, Lara nos

ha dejado una gran aventura... y unas
cifras que quitan el hipo: la saga ha
vendido 32 millones de juegos en todo
el mundo, tiene un récord Guiness por
ser la mayor heroina de los juegos...

PS3 CONTINUA
MEJORANDO...

Con la ultima actualizacién de PS3
ya es posible reescalar la imagen de
juegos de PS2 y PSone vy los video
DVD. Ademas, ya estd activado

el uso remoto con PSP...

LAS VENTAS DE PSP

Gracias a la reciente rebaja de precio,
la version basica de la portatil esta
agotada en casi todos centros comer-
ciales del pais. Es, sin duda, una bue-
na noticia para los fans de la portatil...

LOS LANZAMIENTOS

Se anuncian pocos lanzamientos para
los meses de verano, e incluso los
anunciados se retrasan... Habra que
esperar a septiembre, momento

en el que las compafiias sacaran

toda su “artilleria” pesada.

LOS RUMORES DE
UN REMAKE DE FFVII

Tetsuya Nomura, director de
Kingdom Hearts II, ha confirmado
que por el momento no esta en
marcha el remake de FFVII.

COLIN MCRAE DIRT
Y CRAZY TAXI,
POR SURETRASO

Nos toca esperar a septiembre para
disfrutar en PS3 y PSP de estos dos
juegazos de velocidad.




®JUEGO PS3

CONDEMNED 2
LLEGARA A PS3

El claustrofébico shooter psicoldgico de
Sega, en el que encarnamos a un investi-
gador especializado en rastrear
a los mas peligrosos asesinos
en serie y darles caza,

¥ continuard en PS3 en el
primer trimestre de
2008. Por el momento se
ha visto que la secuela se-
guira la linea grafica del juego
original, asi que id preparan-
doos para sumergiros en una
atmésfera digna de peliculas
del calibre de “Seven”, en la
que no faltaran ni las situa-
ciohes escabrosas ni algun
que otro susto proveniente
de la oscuridad... ©

®ANUNCIO PS2, PS3 Y PSP

VUELVE CRASH A PS2

La, en otro tiempo, “cuasimascota” de
PSone volvera en otofo de este afo a
PS2 para protagonizar una nueva aventu-
ra de plataformas repleta de accion, titu-
lada Crash Lucha de Titanes. Contara con
un renovado sistema de combate (pufieta-
z0s, patadas, combos...) y habilidades y un
modo cooperativo para dos jugadores. O

®NOVEDAD PS3

EL TIEMPO EN
TUS MANOS CON
TIMESHIFT

Vivendi acaba de confirmar que su
shooter mas prometedor, TimeShift,
también llegard a PS3. En él contaremos
con un traje especial que nos permitira
controlar el tiempo (retroceder, parar,
adelantarlo...), una idea que podremos
poner en practica en siete modos de
juego para 16 jugadores simultaneos.
14 mapas, 60 variables para configurar
las partidas y unos cuidados graficos se
encargaran del resto... ©
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DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI 3 [ PS2 [ ATARI [} LUCHA || OCTUBRE m}u

iPRIMERAS
IMAGENES!

El regreso delos

guerreros delespacio

GOKU Y EL TORNEO DE ARTES MARCIALES
VOLVERAN A DAR JUEGO EN PS2

Al cierre de esta edicion Namco Bandai ha confirma-
do que esta trabajando en la tercera entrega de la
saga Budokai Tenkaichi para PS2, titulo que llegara a
finales de este afo. En esta ocasion se incluiran cerca
de 150 luchadores, algunos de los cuales, como el
rey Vegeta, debutaran por primera vez en un juego.
Ademas ofrecera nuevas técnicas de combate, efec-
tos graficos de mayor calidad, un magistral uso del
Cell Shading (que dotara a los luchadores de un
“look” mas cercano al anime) y detalles como poder
luchar de dia o noche, algo que influird en combate
(los saiyanos podran transformarse en enormes mo-
nos). Sin duda, un titulo a tener en cuenta. O

8 DBZ Budokai Tenkaichi 3 promete ser el
juego mas completo de la toda saga: 150
luchadores, nuevas técnicas...

YO PS3 _ SONY _ARCADE _ VERANO

Vuelo sin motor con mucho dolor
DESCUBRE UNA ALOCADA PROPUESTA PARA PS3

Inspirado en programas como “Jackass” < : 2 0}
o “Viva la Bam”, Pain nos propondra lan- 3 i
zarnos con un tirachinas para estampar-
nos contra edificios y otros objetos del
entorno y asi conseguir puntos. Original,
édverdad? Estard muy orientado al juego
Online y se podrd descargar
de tienda PlayStation en
breve. © (\

@ Lanzarnos con un tirachinas para estamparnos contra
edificios y objetos es la idea que va a ofrecer Pain en PS3.



FOLKLORE W PS3 l soNY W AVENTURA/FANTASIA [l 2007

Tu peor pesadilla

hecha realidad

ATREVETE A CRUZAR EL UMBRAL
DE LO DESCONOCIDO

Folklore es la ultima creacion de Yoshiki
Okamoto, el padre de titulazos como
Onimusha o Resident Evil entre otros.
Esta vez nos adentraremos en un mundo
fantastico en el que las leyendas tradicio-
nales se mezclaran con la realidad, ofre-
ciendo una aventura con tintes de thriller
sobrenatural en el que dos extrafios ten-
dran que resolver el misterio que rodea al
pueblo de Doolin. La ligubre aldea serila
puerta a nada menos que siete ultramun-
dos distintos, como unas ruinas bajo el
mar o un infinito escenario laberintico de
donde no sera precisamente facil salir. No
faltaran los combates y gracias al Sixaxis
podremos “zarandear” a los enemigos y
robarles sus poderes. Ademas el hilo
argumental variara seguln nuestras deci-
siones. El misterio esta servido... 0

@ El creador de Resident Evil nos
promete una aventura cargada de
suspense, misterio y accion.

LEGO STAR WARS: THE COMPLETE SAGA mgrim NV o7.57.1:4 S/ =N\ (o)

La saga en bloque
LAS PIEZAS DE LEGO, TAMBIEN EN PS3

Tras arrasar en PS2, y coincidiendo con el 30 aniversario de la
saga, en breve vamos a poder disfrutar de la serie Lego Star
Wars al completo en PS3. Ofrecerd mas de 150 personajes y to-
dos los niveles vistos en PS2, junto con nuevos disefados para
la ocasidén. Y todo con un apartado grafico mejorado y con
toda la simpatia de los juegos originales. ©

®JUEGOSPS3

®JUEGO PS3

EDICIONES MUY
ESPECIALES...

Rockstar ha anunciado que GTAIV
tendrd una edicion especial con un
llavero al mas puro estilo GTA, un
libreto con imagenes, una bolsa
de lona y caja distinta. Por su par-
te, Midway tiene en mente lanzar
Stranglehold con la peli de accién
de John Woo “Hard Boiled” inclui-
da en el disco del juego (con cali-
dad Blu-ray). Por tltimo, UbiSoft
trabaja ya en la edicion especial de
Assassin’s
Creed, que
contara con
una figura de
Altair, el pro-
tagonista, ti-
ras comicas,
material ex-
tra.. ©

®»JUEGO PS3

¢NUEVA SAGA
ROLERA?

Square Enix, trabaja ya en The
Last Remnant, un nuevo juego de
rol que llegard a PS3 a lo largo de
2008. El juego incluird combates
por turnos con Quick Time Events
alo God of War y sera el primer
juego de la compafiia en usar el
motor grafico Unreal Engine 3. @

®»JUEGO PS3

F.E.A.RTENDRA
SECUELA EN PS3

Sus creadores. Monolith, ya lo han
confirmado oficialmente para PS3...
pero por problemas legales no po-
dran utilizar el mismo titulo y han
pedido ayuda a sus fans para bus-
car una titulo alternativo. @

®EVENTO

iCUMPLEANOS
FELIZ, LARA!

El 31 de mayo Proein nos invitd

a un evento especial: una fiesta

para conmemorar el décimo cum-
pleafios de Lara Croft (y
el lanzamiento de TR
Anniversary). Alll es-
tuvo la adorable mo-
delo Karima Adebibe,
quien da vida al per-
sonaje en esta en-
trega, que posd
asi de son-
riente con
Dani. ©

BIENVENIDOS
ALCLUB

Midnight Club: Los Angeles, serd
el titulo de la cuarta entrega (pri-
mera en PS3) de esta exitosa saga
de conduccién urbana y tuning de
Rockstar. Llegara a PS3 a princi-
pios de 2008 y sus creadores ya
presumen de que el titulo volve-
ra a ser un referente para los jue-
gos de conduccién y que ofrecerd
unas opciones de tuning realmen-
te completas. @

®JUEGO PS3

EL TIO SAM
TE NECESITA

SOCOM Confrontation asaltard

el juego Online de PS3 a finales
de afo. La popular saga de
accion téctica debutara en PS3
ofreciendo sélo un potente modo
Online con diferentes modos de
juego y mapas de toda la saga (y
5 nuevos). En principio, el juego
s6lo estara disponible via Tienda
PlayStation, y periédicamente
saldran expansiones.©

®»NOVEDAD PS3

LOS TICKETS
PLAYSTATION

Ya estdn disponibles en Japon los
tickets PlayStation, una nueva for-
ma de dinero digital que permitira
a los nipones comprar en la tienda
PlayStation sin usar una tarjeta de
crédito. Esperemos que este siste-
ma llegue pronto a Europa... @

®JUEGO PSP

FINAL FANTASY
CAMBIA DE AIRE

Square Enix ya ha confirmado que
trabaja en una nueva entrega de
Final Fantasy que verd la luz de
forma exclusiva en PSP. Segun ha
confirmado la propia compafiia, no
sera un juego de rol, sino de lucha
al estilo Smash Bros de Nintendo,
coh los personajes
mas famosos de la
saga. Aun no tiene




@ En un futuro apocaliptico y mecanizado
tendremos que huir de una prision de alta
seguridad utilizando el sigilo, nuestros
pufios y un montén de armas.

...Ken Kutaragi ya piensa
en PlayStation 4, 5y6.

El padre de las consolas PlayStation ya
esta pensando en como serdn las siguien-
tes generaciones de consolas de Sony. Por
ahora no es mas que eso, un pensamiento,
ya que PS3 apenas ha aterrizado...

... PS3 podria bajar de pre-

cio antes de lo previsto.
Ryohi Chubachi, director general de la di- LAS CRONICAS DE RIDDICK: ASSAULT ON DARK ATHENEA Wl PS3 [ vIVENDI W Acci6N W FINALES 2007

vision electronics de Sony, no descarta
una bajada de precio de PS3 antes de lo
previsto, debido a la fuerte competencia.

Entra (] Ia oscu riclacl |
| | RIDDICK ESCRIBIRA SUS NUEVAS R

-..el shooter Bioshock CRONICAS EN FORMA DE SHOOTER
saldra en PS3 en 2007.

Uno de los juegos de PC y Xbox 360 que
mas interés estan levantando en los ulti-
mos meses podria tener su propia version
para PS3 este mismo afio.

Y S

El aclamado juego de Xbox de 2004, Las Cronicas de Riddick:
Fuga de Butcher’s Bay, llegara a PS3 antes de final de afo, ofre-
ciendo mas contenido jugable, graficos en Alta Definiciéon, modos
Online... En él, desde una perspectiva subjetiva, tendremos

que huir de una peligrosa cércel de alta seguridad, al tiem-

po que realizabamos todo tipo de acciones: conversar

...IOS creadores de Haze con otros presos, pelear con guardas de seguridad (ta.ntr
. CUerpo a cuerpo como con armas), superar zonas de si-
piensan que PS3 eslacon- gilo en las que tendremos que usar la visién nocturna de

sola més potente de todas. Riddick... Aparte de su variada mecanica, el juego nos

cautivara con su estilo apocaliptico y futurista, que sin

En los Ubidays pudimos hablar con Free duda lucira de muerte en PS3. éPodras resistirte? ©

Radical, los creadores de Haze, quienes
nos afirmaron que para ellos, ni el PC ni
Xbox 360 se puede comparar en potencia
con la nueva consola de Sony.

... PS3 ya tiene su primer
juego multijugador masivo.

Se llama The Agency, esta siendo desarro-
llado por Sony Online Entertainment y i :
probablemente llegara en el primer tri- - e et o o e R

mestre de 2008. Serd un juego de “es- X = - - z
Jueg @ Podremos hablar con numerosos personajes. Algunos serén @ Aunque estd basado en- el juego de Xbox; los gréficos se estan

pias” al mas puro estilo James Bond... amigables, nos darén pistas u objetos... y la mayoria querrs pelea. ~ poniendo al dia y todo serd en Alta Definicion.
aunque poco mas se ha dicho.

Aventuras multiplicadas por cuatro

‘ L LA COSA Y COMPANIA SE PREPARAN
. PARALAHORADELAS TORTAS EN PS3

Las peripecias de los 4F llegardn a los cines este verano y tam-
bién a PS3. Asi, en Los 4 Fantasticos y Silver Surfer intercalare-
mos el control de los 4 superhéroes para desbaratar los planes
de Estela Plateada. Podremos alternar sus habilidades, como
alcanzar zonas inaccesibles con el Hombre Eldstico o abrir
paso por la fuerza con la Cosa, ademas de realizar ataques
conhjuntos o cooperar con tres amigos. Aflade combates 'y
puzzles ala mecanicay el resultado serd... fantdstico. ©







.« Kingdom Hearts?

La que sera tercera entrega de la famosa
serie de Square Enix y Disney aun no
tiene fecha, pero Tetsuya Nomura ya ha
confirmado que antes veremos otro juego
de la saga, con una historia paralela 'y un
sistema de juego distinto, en el que Sora
jugard un papel muy importante.

.« Saints Row 1y 2?

THQ ya ha confirmado que la primera
entrega de Saints Row, el gran rival de
GTAIV en PS3, ha sido cancelado... y que
sus creadores (Volition) han decidido
apostar directamente por su segunda
parte, que llegard a PS3 en 2008.

-« Final Fantasy XIII?

Square Enix ha confirmado que el juego no
verd la luz en Japdn en el actual afio fiscal
(que termina en marzo de 2008), por lo
que aun tardard mucho en llegar a Europa.

... Metal Gear Solid 4?

Pues una de cal y una de arena... Las bue-
nas noticias es que el juego podria llegar
doblado al castellano (como el primer
MGS de PSone, con la voz de Alfonso Va-
llés como Snake). Lo malo es que parece
que se va a retrasar hasta el 2008...

.= Iekken 6?

Namco Bandai sigue trabajando en la ver-
sién recreativa, y su conversién a PS3 aln
no tiene fecha de lanzamiento prevista.
Eso si, el plantel de luchadores sigue cre-
ciendo con nuevas caras. ¢El Ultimo ficha-
je? Un mexicano llamado Miguel...

El legendario agente Gabe
Logan se enfrenta a nueva
operacion repleta de giros
inesperados, en la su com-
panera de equipo Lian
Xing es acusada de ser un
agente doble. Sin ningtin
tipo de ayuda, Gabe lucha-
ra por demostrar su ino-
cencia y acabar con la
conspiracion como soélo él

SYPHON FILTER: LOGAN’S SHADOW M PSP ll sony | AccioN W oToRO

sabe, es decir, haciendo
uso del sigilo... y de un
gran arsenal. Ademas con-
taremos con nuevas armas
y habilidades como usar a
los enemigos como escu-
do. Sumad a esto una fisi-
ca mas realista gracias al
motor Havok y unos grafi-
cos mejorados y el espec-
taculo esta servido... O

Llega la hora del espia

EL AGENTE GABE LOGAN REPETIRA EN PSP CONUNA
ESPECTACULAR AVENTURA DE ACCION Y SIGILO

@ Gabe contara con mas habilidades:
bucear, usar a los enemigos como
escudo, dar 6rdenes a compaiieros...

@ Logan’s Shadow serd una aventura
en la linea de la saga y combinara
accion, sigilo, momentos de tension...

PLAYMANIA GUIAS Y TRUCOS
»499€ » YAALAVENTA

LAS MEJORES
GUIAS DE PS3

Si buscas las soluciones
mas completas para tus
juegos de PS3 no sigas
buscando y descubrelo
todo sobre The Elder
i Scrolls |V: Oblivion, Resis-
tance Fall Of Man, Splinter
Cell Double Agent, Virtua Fighter 5,
NEEWF F] Championship Edition... ©
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COMPUTER HOY JUEGOS
»399€ »5DEJUNIO

iAVENTURAS CON
ACENTOESPANOL!
Te cuentan todo sobre
Runaway el Suefio de fa
Tortuga, la continuacion
de un clasico de las ave
turas. Ademas adelantaﬂ
toda la informacién de dos
titulos que dardn mucho

que hablar: GRAW2Yy Bioshock. Y de regalo,
Northland, un nuevo juego de la saga Cultures.

NINTENDO ACCION
»2.99€ »15DEJUNIO

iVUELVE
POKEMON!

Y este nimero de NA in-
cluye un reportaje con
todas las novedades de
esta edicion Perlay Dia-
mante, exclusiva para D
Ademas, incluye una uti
guia de Dragon Ball'y
grandes novedades para Wii y DS
como Mario Strikers'y Piratas del Caribe.

HOBBY CONSOLAS
»2,99€ »25 DEJUNID

AVENTURAS DE NUEVA
GENERACION

El nimero 190 de
Hobby Consolas
trae emociones fuer-
tes, porque os pre-
senta las mejores
aventuras que llegarén a PS3
y Xbox 360: Uncharted:
Drake’s Fortune, GTAIV,
Assassin’s Creed...







PS2

Semana del 11 al 17 de junio
Wacky Races - Mad Motors

The Shield
Semana del 18 al 24 de junio

[Singstar Pop)
Shrek Tercero

WWE SmackDown! vs. Raw 2007 (Plat.)
SuperBikes 2007

Sniper Elite (relanzamiento)

m. del 25 de junio al 1 de juli
Harry Potter y la Orden del Fénix
Super Fruitfall
Global Defence Force Tactics
Zombie Hunters 2

Semana del 2 al 8 de julio
Manhunt 2

Thunderbirds
Semana del 9 al 15 de julio

Fievel y el Nuevo Mundo

PSP

Semana del 18 al 24 de junio
SuperBikes 2007
Shrek Tercero
Hot Pixel
WWE SmackDown! vs. Raw
2007 (Platinum)
Great Battles of Rome

Sem. del 25 de junio al 1de julio
Harry Potter

la Orden del Fénix
Pac-Man Rally
Super Fruitfall
Ape Magic Quest
Pursuit Force 2:
Extreme Justice
Ape Escape 2
Hot Brain

Rainbow Six Vegas

Semana del 2 al 8 de julio
Marvel Trading Card Game

Semana del 9 al 15 de julio
Dungeons & Dragons Tactics
Silverfall

PS3
m. del 25 de junio al 1de juli
Transformers The Game

la Orden del Fénix
The Darkness

Rainbow Six Vegas

Semana del 2 al 8 de julio

Nota. Estas fechas son orientativas.

12|PlayMania
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LUNES 18/06

f '\—‘

VIERNES 22/06

LANZAMIENTO PSP

TOMB RAIDER ANNIVERSARY
Con un poco de retraso respecto
a PS2, Lara pegara saltos muy
pronto también en PSP. Ya sabes,
aventura, accion, puzzles...
www.tombraider.com

MARTES 26/06
HARRY POTTER
Y LA ORDEN DEL FENIX
Una fiel recreacion de la quinta
pelicula del joven mago, que podras
jugar todas las consolas de Sony.
www.masterthemagic.com

A
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‘ i¥a podemos qullalinsl}‘_..

MIERCOLES 27/06

TOMCLANCY 'S

RAINBOW SIX VEGAS

Accion tactica de la buena en la
que nos enfrentamos a un grupo
de terroristas en Las Vegas.
ubisoft.infiniteplayers.com
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peL 18 pe JUNIO
ac 15 pe JULIO

mIERCOLES 20/06
LANZAMIENTO PS2

"\ SINGSTARPOPHITS

40 PRINCIPALES

Una nueva version del karaoke de
Sony que incluye los grandes éxitos
del Pop nacional del momento.
es.playstation.com

JUEVES 28/06

THE DARKNESS

Un shooter subjetivo de
ambientacion terrorifica que nos
ayuda a intuir hasta donde pueden
llegar las posibilidades de PS3.

JUEVES 21/06

LANZAMIENTO PSP

SOCOM FIRETEAM BRAVO 2
El mejor juego de accién tactica
vuelve a PSP con unas opciones
multijugador mucho mas
completas y divertidas.
www.socom-hg.com

miEr e = .
VIERNES 29/06
LANZAMIENTO PS3/P52

TRANSFORMERS THE GAME

La version jugable de la pelicula
que va a arrasar los cines. Una gran
adaptacion que disfrutaran todos
los fans de la accién.

www.2kgames.com y
o

¥

(3

MARTES 03/07

NINJA GAIDEN SIGMA

Todo un clasico de los beat’em up
que se estrena en PS3 demostrando
que los ninjas mejoran con los afios.
Si te gusta dar caiia, no te lo pierdas.
www.tecmogames.com

MIERCOLES 04/07

JUEVES 0:':?67‘

Dorfmeo 0 1/9? .

%\www.transformersgame.com
N _
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VIERNES 06/07

LANZAMIENTO PS2/PSP
MANHUNT 2

Una aventura sobrecogedora y
angustiosa que combinara accién
y sigilo. Su alto contenido gore la
hace sélo apta para adultos.
www.take2.com

sABapo 07/07

poMinGgo 08/07

LUNES 09/07

MARTES 10/07

MIERcOLES 11/07

VIERNES 13/07

siBapo 14/07

pomingo 15/07







\DESCUBRE LOS NUEVOS JUEGOS DE CARRERAS

W ENOGIDA
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Si te gusta conducir, puedes~ | S e (0
empezar a frotarte las manos. En 7 n;m! =

los préximos meses llegaran a las A Lf S

tres consolas de Sony " /7 é ; ,,.‘H
nuevos juegos de velocidad ;5 "

\ con una pinta increible.
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Need For Speed ProStreet

EL REALISMO LLEGA ALAS CARRERAS URBANAS

PS3, PS2 Y PSP EA GAMES CARRERAS CALLEJERAS NOVIEMBRE

@ El tuning sigue siendo
clave en el nuevo NFS, pero
con un enfoque mas realista.

Laseriede juegos de velocidad urbana mas exitosa
volvera el préximo mes de noviembre con no pocos
. cambios interesantes. Te los desvelamos en primicia.

as Ultimas entregas de la ya ve-

terana serie Need for Speed
(los dos Underground, Most Wanted
y Carbono) han sido verdaderos éxi-
tos de critica y publico. Pero en EA
se han dado cuenta de que la saga
necesitaba evolucionar y de este
planteamiento ha nacido NFS
ProStreet. El juego apostara por un
enfoque mucho mas realista, como
podéis ver en las imagenes. Esto se
notara en el control, pero sobre to-
do en el tipo de carreras. Nada de
persecuciones policiales. Ahora los
mejores coches modificados se me-
diran en circuitos y tramos reales en
lugares muy reconocibles de Esta-
dos Unidos, Asia y Europa.
Ademas, los graficos serdn fotorrea-
listas. Cada coche contara con la
friolera de cerca de 21.000 poligo-

nos y aspectos como la fisica o el
sistema de colisiones y dafos pre-
tender ser muy realista.

Pero NFS ProStreet no abandonara
uno de los pilares de sus ultimas en-
tregas: el tuning. De hecho, profun-
dizara alin mas en esta culturay le
otorgara mas realismo. Ahora nota-
remos absolutamente todas las me-
joras que hagamos en los coches,
con sus virtudes y defectos. Por
ejemplo, a veces potenciar una ca-
racteristica del coche significara per-
der eficacia en otras. Por ello habra
que tener en cuenta el tipo de carre-
ra en la que vamos a competir. No
sera lo mismo preparar un coche pa-
ra competir en un reto de derrapes
que en uno de resistencia. En fin, que
los “tuneros” seguro que quedan
encantados con estos cambios. ©

@ Ofrecera multiples tipos
de carrera y el modo Online
promete ser revolucionario.

OTRAVUELTA
DE TUERCA MAS

Persecuciones policiales, tuning, carre-
ras contra los pilotos mas buscados...
Cada entrega de NFS nos sorprende con
un nuevo giro, y parece ser que el as en
la manga de ProStreet serd la apuesta
por el realismo en todos los sentidos. Y

| & ©
=&

@ Otra de las novedades de ProStreet
es la posibilidad de correr en tramos y
circuitos reales y muy reconocibles.
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seguro que les funciona de lujo.

= (0]0 ALO BURNO Sélo que

en ProStreet pagaremos caro cada colision.
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PS3 EA GAMES ARCADE

@ Burnout Paradise no tendra
modelos reales, aunque si habra
distintas categorias de coches.

s i la saga Gran Turismo domi-
na en los simuladores, los
arcades de velocidad también
tienen un rey: Burnout. Con cinco
entregas en PS2 a sus espaldas,
esta espectacular serie saltard a
PS3 llevando su atrevido con-
cepto de la conduccidn, sus origi-
nales retos y sobre todo, sus cho-
ques, a la nueva generacion.

La principal novedad de Burnout
Paradise es que podremos reco-
rrer una ciudad (Paradise City)
con libertad, buscando los desa-

INVIERNO

La mejor saga de arcades de velocidad para PS2
saltara a PS3 con una ciudad abierta para recorrer.

— ~-¢=-f

fios que mas nos apetezcan (al
estilo de los ultimos NFS) o bien
provocando el caos en sus calles
con los choques mas espectacu-
lares. En este sentido, Criterion
esta trabajando duro para que las
deformaciones dejen en pafales
lo visto en PS2. Dichas deforma-
ciones seran en tiempo real y ca-
da pieza sera independiente. Los
impactos afectaran de forma dis-
tinta a cada una e incluso el co-
che puede llegar a... ipartirse!
Qué ganas tenemos de verlo... O

@ Recorreremos una ciudad
abierta buscando retos o los
choques mas impresionantes.

— b
—
-." -
CHOQUES MARCA DE LA CASA :
- Aunque en el ultimo Burnout de PS2 tenian menos importancia, la se-
rie siempre se ha caracterizado por sus espectaculares colisiones, algo ]
que en PS3 se elevara a la maxima potencia. Los choques seran hiperrea-
listas. Cada vehiculo se desplazara segtin su masa, la fuerza del impacto...
-
—
.”“
. ¢
LY
RNO A En PS3 el cha-
sis tendra mas de 80 plezas deformables.
.
a
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:: Juiced 2: Hot Import Nights

NOCHES DE TUNING Y VIBRANTES CARRERAS CALLEJERAS

PS3, PS2 Y PSP THQ CARRERAS CALLEJERAS OTONO

. éQuién no quiere participar en eventos con DJs,
R chicas y los coches tuneados mas espectaculares?
=] U no de los estandartes de los carreras. En los mas de 90 co-
——— - r .

juegos de carreras calleje- ches que podremos pilotar po-

ras en PS2, Juiced, volvera por la
puerta grande a las tres consolas
de Sony. Juiced 2: Hot Import
Nights nos invitara a participar
en la “fiesta del tuning”: eventos
en los que no faltaran los mejores
DJs, chicas despampanantes y
por supuesto carreras callejeras
con los mejores coches modifica-
dos por nosotros. Al igual que en
el primer juego, el tuning ocupa-

dremos hacer todo tipo de modi-
ficaciones, tanto estéticas como
de rendimiento (con cerca de
10.000 piezas distintas para tu-
near). Ademas de un apartado
técnico de lujo, la version de PS3
dard mucha importancia al com-
ponente Online. Podremos crear-
nos nuestro propio equipo de
“tuneros” con amigos para com-
petir. Juiced 2: Hot Import Nights
llegara en otofio. ©

@ Juiced 2 sigue apostando §
por carreras urbanas con el
{ tuning como protagonista.

e rad un lugar fundamental en estas

CON EL TUNING
POR BANDERA

El primer Juiced presumia de ser el
juego que permitia mas combinaciones
de piezas para tunear. La segunda entre-
ga seguira por esta linea, con mas opcio-
nes de modificar el aspecto exterior y
unas 10.000 componentes para combinar.

@ El modelado y la respuesta de los coches sera sublime y
notaremos cada modificacion visualmente y en el control.

@ Juiced 2 dard mucha importancia a los modos Online. Aparte
de competir en carreras, también podremos crear equipos.

—

o LA ;
JUICED (2005) %= . -

3 vy
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@ THQ no se ha olvidado de  [] I
nadie y habra versiones para .
todas las consolas de Sony. [
: o




A B BN EEEN
ol W EEEEN

MIEEE 3§
v Moto GP 07

@ El modelado de motos y
pilotos sera sublime. En el
juego se usara el sonido
real de cada moto.

uando parecia que ya no iba-

mos a disfrutar mas de Moto
GPen PS2, Capcom se hizo con la
licencia y nos sorprendié con el
anuncio de un nuevo simulador
para esta consola. Moto GP 07
estd siendo desarrollado por el
estudio italiano Milestone (exper-
tos en juegos de velocidad, con
titulos como SBK 07, Evolution
GTo SCAR) y, cdmo no, contara
con la licencia oficial del campeo-
nato. Esto quiere decir que el jue-
go incluira todos los pilotos, equi-
pos y motos de la categoria,
ademads de los 18 circuitos oficia-

ENTRE JAPOS
ANDAEL JUEGO

Los anteriores juegos que recrearon el
mundial de Moto GP en PS2 estaban fir-
mado por Namco. El tltimo, Moto GP 4,
salié en 2005 y dejé el liston muy alto. El
afno pasado nos quedamos sin version
PS2 (si hubo en PSP), y ahora el nuevo
juego viene de la mano de Capcom.

E_ =
A e 3 =

@ Moto GP 07 quiere ser el mejor y mas realista simulador de
motos de PS2, superando a los que hacia Namco.

@ Los 18 circuitos de esta
temporada estaran muy bien
recreados. Aqui tengis el
“sacacorchos” de Laguna Seca.

ke Hasta hoy, este
simulador de Namco era el rey de las motos
en PS2. Esperamos
que Moto GP 07 le ”

supere en todo. 0. !

@ Aspectos como la fisica o la posicion del piloto estaran bien
recreados. El control serd exigente, pero todo sera configurable.

DEMUESTRALES A HAYDEN Y A ROSSI DE LO QUE ERES CAPAZ

PS2 CAPCOM SIMULADOR DE MOTOS OTONO

Si pensabas que ya no ibas a disfrutar de Moto GPen
PS2, te equivocabas. Capcom se ha acordado de ti...

les de la temporada 2007, todos
perfectamente recreados. Ade-
mas de plasmar toda la emocion
del campeonato, el juego preten-
de ser la experiencia de pilotaje
de motos mas realista jamas rea-
lizada en PS2. Eso si, podremos
ajustar un monton de parametros
(dificultad, IA de los rivales...)
para que la conduccién sea acce-
sible para todos. Un buen abanico
de modos de juego (donde no fal-
taran desafios ni opciones
multijugador) ponen la guinda a
un simulador realmente esperado
por los fans de las motos. ©
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# B) Sega Rally
LA CARA MAS ARCADE Y VIBRANTE DEL RALLY

PS3 Y PSP SEGA RALLY SEPTIEMBRE

@ Ocho tipos de entornos y
coches reales como el Subaru
Impreza estaran en el juego.

Olvidate de complicados simuladores. Aquilo que
cuenta es tus reflejos y tu pericia al volante.

U no de los clasicos de la épo-
— k
ca dorada de Sega volvera

por sus fueros con toda la poten-
cia que le otorgara PS3. Sega
Rally propondra excitantes ca-
rreras entre 6 vehiculos (siempre
en pista) en los que tendremos
que dejarnos la piel en cada tra-
mo. Rueda con rueda nos las
tendremos que ver con la elabo-
rada inteligencia artificial de los
rivales (o con otros jugadores en
las prometedoras competiciones

Online), siempre con un control
asequible, pero con miga, en el
que no faltaran los usos del
Sixaxis. Y el apartado técnico
promete ser sobresaliente, con
una gran recreacion de los ocho
entornos disponibles (inspirados
en lugares como el Trépico o
Vietnam) y grandiosos efectos
como el aguay el barro. Después
del verano veremos hasta dénde
puede llegar esta propuesta tan
atractiva de Sega. O

Sega Rally Championship arrancé
en 1995 en los salones recreati-
vos. Su gran apartado grafico y
gloriosa jugabilidad le llevé a ser
versionado para Saturn. Poste-
riormente la saga avanzd, dando
el salto también a Dreamcast y a
otras plataformas. Sega quiere re-
cuperar el espiritu del clasico y
envolverlo en un apartado gréfico
de ensueiio. Diversion “next-gen”.

El prlmer Sega Rally, en su ver5|on Saturn.

@ En Sega Rally participaremos en emocionantes carreras con otros cinco rivales en
pista. El control promete ser muy asequible y hacer uso de los sensores del Sixaxis.

Colm McRae DIRT
UN DESAFIO DIGNO DE LOS MEJORES PILOTOS DE RALLY :

@ Ademas luchar contra el
crono, habra distintos retos,
como carreras con 9 rivales.

El rey de los simuladores de rally quiere conservar
su corona también en la nueva generacion.

Desde los ya remotos tiem-
Q\ pos de PSone, la serie Colin

-: McRae nos ha dejado las mejores

los tiros. En los 45 vehiculos que
pilotaremos (modelos de com-
peticion reales, quads, camio-

sensaciones a la hora de pilotar
un coche derally. Y los chicos de
Codemasters se estan esforzan-
do al maximo para aprovechar el
potencial de PS3 pero sin aban-
donar esta idea. El subtitulo del
juego, DIRT (suciedad en inglés)
da unaidea de por déonde vanair

-;,a -

nes...) notaremos cada mota de
polvo, barro... en nuestra carro-
ceria. Y las inclemencias del te-
rreno se notaran mas que nunca
al conducir, gracias a un sistema
de fisica que promete ser revolu-
cionario. Muy pronto veremos si
cumple lo que promete. O
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24 HORAS EN PARIS PARA CONOCER
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@ Mas de 200 periodistas de toda
Europa asistimos a los Ubidays, que se
celebraron en el Carrousel du Louvre.

UBl

Ahora que la importante feria E3 esta en entredicho, muchas
compaiiias, como UbiSoft, estan organizado sus propiowentos.

os pasados 22 y 23 de mayo,

PlayMania se desplazé al Ca-
rrousel du Louvre, en Paris, para
asistir a un nuevo evento, los Ubi-
days. Esta cita, que ha sido creada
con intencidn de repetirse anual-
mente, nace para tapar el hueco
informativo dejado por la feria E3.
Asi, en los Ubidays nos dimos cita
la flor y nata de la prensa europea
para conocer de cercalos nuevos

titulos que esta desarrollando la
compaiiia gala. Durante el primer
dia asistimos a una conferencia al
mas puro estilo E3, en la que los
diferentes estudios de UbiSoft
(Montreal, Shangai...) hicieron
una breve presentacion, con una
puesta en escena espectacular,
de sus titulos estrella: Assassin’s
Creed, Haze, End War... Todos
guardaron sorpresas para el se-

gundo‘gia@n elque hu emos-
traciones mas a fondo. i, no-

sotros echamos en falta algunos
titulos, como por ejemplo el juego
de la serie “Perdidos” o Beowulf,
el videojuego de la pelicula de
animacion homénin’e prome-
te arrasar estas navidades en los
cines. Aunque con lo que os e,
flamos ahora en estas paginas

tenemos diversion pararato... ©

@ Entre fiesta y presentacion, nuestro redactor jefe Alberto
también tuvo tiempo de hacer una visita reldmpago a Paris.

@ Todos los titulos, como Haze, tuvieron una sala de demo, en
la que pudimos ver el juego real en movimiento.

BROTHERS IN ARMS HELL'S HIGHWAY

EL DRAMA DE LA GUERRA...

El hibrido entre accién y estrategia ambientado en la
Il Guerra Mundial est4 listo para debutar en PS3.

PS3 ELECTRONIC ARTS SHOOT'EM UP 31 DE AGOSTO

La operacion Market Garden servira de telén de fondo para
contarnos la dramatica historia de valor y deber de un
grupo de soldados americanos durante la Il Guerra Mun-
dial. Estaremos al mando de dos unidades, a las que de-
beremos situar estratégicamente en el campo de bata-

lla y dar las érdenes correctas para sobrevivir. Nuevas
opciones tacticas, mas unidades (por ejemplo, bazo-
okas), nuevos enfoques de cdmara o una campaia

con una historia de fondo mas importante son algunas

de las bazas de este atractivo y diferente shooter. ©

S
-«

@ Una fisica realista y entornos
muy destructibles estaran
presentes en este nuevo BIA.

—

—
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AFONDO LOS NUEVOS LANZAMIENTOS DE UBISOFT

ASSASSIN’'S CREED

EL ESTANDARTE DE LA NUEVA GENERACION

PS3 UBISOFT AVENTURA DE ACCION OCTUBRE

Tras 3 afios de desarrollo, el proyecto mas
ambicioso de Ubi se prepara para conquistar PS3.

E s el titulo estrellade la
compaiiia... y al mismo
tiempo, uno de los mas miste-
riosos, ya que los detalles se
estan revelando con cuenta-
gotas. Por lo que hemos visto
hasta ahora, el juego se am-
bientara durante las Cruza-
das (en el aino 1191) y promete
ser una explosivo hibrido en-
tre Prince of Persia (por las
acrobacias y saltos) y Hitman
(liquidar objetivos sefialados
con sigilo o por las bravas),
todo ello aderezado con unos
impresionantes gréficos ala

altura de la nueva generacion.

Por suerte, en los Ubidays,
Jade Reynolds, la productora
del juego, desveld algunas

incégnitas. Asi, tal y como se
llevaba rumoreando cierto
tiempo, aproximadamente un
10% del juego se ambientara
en otra época distinta a las
Cruzadas, y en total habra 3
escenarios diferentes (segln
nos dijo, tres ciudades de
GRAN tamaiio). Ademads, Ja-
de insisti6 en que la inteligen-
cia artificial de todos los per-
sonajes que apareceran en
pantalla sera un aspecto clave
en el juego (por ejemplo, para
montar cierto revuelo y apro-
vechar el tumulto para huir).
En julio podremos probar el
juego, y sera el momento de
confirmaros si estd a la altura
de lo que esperamos. O

UNA TARDE CON JADE
REYNOLDS, LA PRODUCT RA

Jade Reynolds es la producto- |

ra de Assassin’s Creed y, ade-
mas, una de las mujeres mas
bellas de la industria del
videojuego. El problema es
que por “culpa” de su imagen,
cada vez es mas reticente a
asistir a eventos y presenta-
ciones y conceder entrevistas.
En este sentido tuvimos mu-
cha suerte, ya que Jade nos
hizo un hueco en su agenda y
respondié a nuestras pregun-
tas demostrando que no es
sélo una cara bonita.

@ Altair, el protagonista,
contara con un sinfin de
L acciones y habilidades.

@ AC nos permitird jugar como queramos:
podemos optar por el sigilo o bien ir “a lo
bestia” sin ninglin tipo de estrategia.

PlayMania |21



HAZE

EL FUTURO DE LOS SHOOTERS

PS3 UBISOFT SHOOT’EMUP FINALES 2007

Shooters hay muchos... épero alguno que plantee
un dilema moral que nos haga reflexionar?

aze esta siendo creado por

Free Radical, los responsa-
bles de TimeSplitters, todo un
referente en los shooters. En
esta ocasion, la trama nos lleva-
ra a un futuro no muy lejano, en
el que una megacorporacion lo
controla todo, incluida la seguri-
dad mundial. Nosotros trabaja-
mos para ella, y somos destina-
dos a una zona en combate,
para acabar con una faccién re-
belde y es ahi donde Haze nos

@ En el modo campaia
estamos escoltados por 3
soldados, que pueden ser
controlados por jugadores.

hara reflexionar... aparte de
apretar el gatillo. Por suerte
contaremos con la tecnologia
mas avanzada, como nuestro
casco suministrador de néctar,
una sustancia que nos otorga
habilidades como mejor visiéon o
velocidad extra. Afiade a este
atractivo planteamiento unos
gréficos de lujo, modos coope-
rativos para cuatro jugadores,
vehiculos... y el resultado no
puede ser mas prometedor. O

@ End War inaugurara el género de

la estrategia en PS3 aportando ideas

RSSS | LAGUERRA MAS ESTRATEGICA

PS3 UBISOFT ESTRATEGIA FINALES 2007

Tom Clancy, el padre de Splinter Celly otras sagas
de renombre, rubrica su primer juego de estrategia.

(plano aéreo 2D, vista 3D y des-
de la cdmara de nuestros solda-
dos) y ademas, podremos jugar
sin tocar el pad, dando todas las
instrucciones por voz. Sin duda
una gran idea que hasta ahora
ha sido poco explotada... ©

End War sera un juego de
estrategia pura y dura, que
intentard meter en el salén de
casa todo el fragor de una ficti-
cia lll Guerra Mundial. En él, co-
mandaremos a nuestras tropas
mediante tres vistas distintas

1/
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@ Micréfonos inalambricos, menus
personalizables... SingStar promete
potenciar a tope las opciones que
no han sido explotadas en PS2.

24| PlayMania

Pocos titulos han atraido a nuevos jugadores como
lo ha hecho Singstar, que se prepara para debutar
en la nueva generacion de Sony.

[__Ps3 i MuSICAL il SONY J§ JULIO]

u base es la de un karaoke, operativos o competitivos para
Spero con lanovedad de hasta 8 jugadores... Y su capaci-
que puntta nuestra actua- dad para organizar una fiesta en
cién. Esa es la base del éxito de cualquier casa, en 5 minutos.
SingStar, que ya ha arrasado en
toda Europa gracias anumerosos  Con la llegada de lanueva

aspectos: una gran seleccion de generacion, sélo era cuestion
canciones (actuales y de otras de tiempo que SingStar saltara a
épocas), lainclusién del video PS3, algo que va a suceder muy
real de cada tema, un acabado pronto. &Y como nos va a sor-
grafico muy cuidado, modos co- prender SingStaren PS3? Pues




SINGSTAR

GUITAR HERO Il

-

GUITAR HERO: rock peLoS 80

Los juegos musicales gozan de gran éxito en nuestro pais y tras arrasar en PS2, algunas de las sagas mas
conocidas se estan preparando para debutar en PS3. Si quieres saberlo todo sobre las nuevas entregas de
SingStary Guitar Hero, que incluso hace doblete, no pierdas de vista estas paginas... 1iiQue comience la miisica!!!

@ SingStar ofrecera cerca de 30
canciones, atin sin confirmar, en un
Blu-ray, aunque podremos descargar
de la tienda cientos de temas mas.

ofreciendo un montén de nove-
dades y opciones imposibles en
PS$2. Casi todas ellas estén con-
centradas en torno a las posibili-
dades que abre Internet, como
por ejemplo descargar canciones
al disco duro de la consola para
tener siempre el juego al dia (po-
dremos descargarlas de forma
individual o por paquetes). El
precio de estas descargas atin no

se ha confirmado y, pese a lo que aficiones comunes (valorar la ac-
tuacion de otros jugadores, com-
serd posible copiar al disco duro partir nuestros videos...).
SingStar también presentara me-
SingStar para PS2 (aungue si es- joras en otros apartados, como
personalizar los menus con fotos
y fondos de escritorio o la utiliza-
cion de unos nuevos micréfonos
inaldmbricos Bluetooth... Ya sdlo
queda gue Sony confirme las can-
ciones... y la fiesta empezara. Q

se habia dicho inicialmente, no
de PS3 las canciones de los

taran disponibles en la tienda).
Aparte de descargas, habra
opciones de comunidad que

reforzaran la sensacion de que
formamos parte de un grupo con

TODO UN CLASICO
AHORAENINTERNET

Aparte de ofrecer contenido descargable, SingStar
nos hara sentir parte de una comunidad de cantari-
nes: comparte tus actuaciones, valora las de otros...

@ SingStore
-

m Podras comprar temas, paquetes de

canciones, imagenes de artistas, fondos para los ments...

M DR i8] 908 N Graba videos con
tu PlayStation Eye y compartelos con otros usuarios.

A my SingStar* online
b - hicky P
24 commants l ,«_%‘-f..-
N Uimet pcom Ea‘\iﬁ“m 1 "IH\ | i ‘J pe
. 3 ing Siny '_ 1 Ll nom- ]

o
)

¥4l Puntua a otros usua-
rios, comenta su actuacidn y, por supuesto, sé juzgado.
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El Rock'n Roll nunca muere...

Uno de los grandes triunfadores de PS2 durante el 2006 va a debutar en PS3 a finales de afio. No faltaran las
novedades jugables, una nueva seleccién de temas... iilY hasta una guitarra inalambrica desmontable!!!

PS3 Y PS2 § MUSICAL W ACTIVISION W NOVIEMBRE

ras el gran éxito de
Guitar Hero en todo el
mundo, sus creadores,

RedOctane y Harmonix, fueron
comprados por Activisiony
MTV. Ahora Harmonix trabaja
en Rock Band (otro juego mu-
sical) y Neversoft, el estudio
de desarrollo estrella de
Activision, se esta encargando
del nuevo Guitar Hero, que no
va a ser un simple secuela ya
que han empezado de cero...

El sistema de juego seguira
siendo idéntico, es decir, las
notas de color bajaran por la
pantalla y deberemos tocarlas
en el momento justo. La nove-
dad es que ahora oiremos can-

ciones reales y no versiones
(aunque también las habra),
de grupos como The Rolling
Stones, Smashing Pumpkins,
Muse, Weezer, Beastie Boys...
Elinterfaz de juego sera idén-
tico (los indicadores de com-
bo, puntuacién...) aunque con
un lavado de cara y algunas
novedades, como la inclusién
de un contador de combo (pa
ra saber cuantas notas segui-
das hemos tocado antes de
acabar la cancién). Ademas,
habra nuevos modos para dos
jugadores (incluido un modo
Carrera, con canciones dife-
rentes a las del modo indivi-
dual), piques por Internet...
éSe puede pedir mas? O

@ El acabado grafico sera mucho
mas realista, aunque con el toque
desenfadado habitual de la saga.

Estard inspirado en el modelo real Les Paul, sera ina- /)
lambrico y presentara una serie de novedades respecto

a los modelos de PS2. Asi, contara con mas zo-

nas para colocar la correa, habra carcasas

frontales intercambiables, se podra

@ El modo Carrera nos
lievara por escenarios
mas detallados y
abarrotados de gente.

-

mas facilmente e incluso ha-
bra mastiles intercambia-

bles con usos aun no re-
velados... Interesante,
éverdad?

desmontar para transportarla
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Los botones y palancas
seran iguales pero habra
sorpresas, como fronta-
les intercambiables.

|




Un nostalgico viaje a los anos 80

Si no todavia no tienes una PS3, tranquilo, que atin podras disfrutar;de Guitar Hero en PS2... y antes de lo quecrees.
El préximo mes aparecera una nueva entrega, centrada en el Rockde!la década de/los 80.

__Ps2l MUSICAL Jl ACTIVISION J§l VERANO

esde hace un afo se
rumoreaba que la sa-
dga GH apostaria por

lanzar ediciones centradas
en un género o una época... y
Rock de los 80, es la primera
muestra de esta tendencia.
Ofrecera un total de 30
miticas canciones que nos
transportaran, como no po-
dia ser de otra manera, a la
década de los 80. Por ahora

sélo se han revelado siete de
los 30 titulos disponibles,
entre los que no faltaran las
habituales versiones de him-
nos como “Heat Of The Mo-
ment” de Asia.

Pero al igual que GHIII, el
juego ofrecera canciones
reales (no versiones) de te-
mas como “l Ran” de Flock of
Seagulls o “I Wanna Rock”

\

de Twisted Sisters. Aparen-
temente no habra novedades
jugables relevantes, aunque
todo lo que rodea al juego,
“apestara” a esa década,
desde los escenarios en los
que tocaremos a la aparien-
cia de nuestros guitarristas.
Por ultimo, Activision no des-
carga que en el futuro Rock
de los 80 sea un pack para
descargar en PS3... O

@ Musicos, tugurios en los que
tocaremos... todo destilard el
genuino sabor de los afios 80.

Los nuevos SingStary Guitar Hero son los primeros
juegos musicales en llegar... pero atin hay mas.

omo ya hemos indicado, parte
c de los responsables de Guitar

Hero trabajan en un nuevo
proyecto de PS3, Rock Band, en el
que hasta 4 personas podran jugar
simultaneamente (dos haciendo de
guitarristas, uno de bateriay otro de
cantante). Se centrara en el Rock de
distintas décadas, y habra muchisi-
mas canciones reales de grupos de la
talla de ACDC... Légicamente, cada
instrumento contara con su propio

periférico... Las guitarras seran simi-
lares a las de GH'y copiaran la estéti-
ca de las legendarias Fender Strato-
caster, mientras que la bateria se

parecera a los modelos electrdnicos.

Y si lo tuyo es dar el cante te ale-
grara saber que también habra juego
de Factor X, la réplica de OT que ac-
tualmente esta arrasando en la tele-
vision de nuestro pais. Poco mas se
sabe al respecto... ©
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LOS NUEVOS “0JOS"” PARA LAS CONSOLAS DE SONY

Sony tiene a punto dos nuevos periféricos para sus dos tiltimas consolas, PSP y PS3, con los que
se abren un universo de posibilidades, tanto jugables como multimedia. éQuieres descubrirlos?

AMARA

o! Cam: video y foto en tu PSP

[ PSP | SONY J CAMARA DIGITAL § YA DISPONIBLE § 49,95 €

U na de las prioridades de Sony
con su portatil ha sido incorpo-
rar de forma progresiva nuevas fun-
ciones. Primero fue con las actualiza-
ciones de la consola (gue afadieron el
navegador de Internet, los juegos de
PSone...), después fue el micréfo-
no de Talkmany ahora la cdmara
Go! Cam. Este nuevo periférico,
convierte tu consola en una
completa cdmara de fotos
digital, con la que, apar-
““ = te de tomar instantaneas,
: puedes grabar videos.
La instalacién de la camara es
muy sencilla: sélo tienes que con-

l tarla en el puerto miniUSB de la

parte superior de la consola, apretar

ASi FUNCIONA

el tornillo... y listo. Eso si, para poder
utilizarla, debes tener la consola actua-
lizada, como minimo, a la version 2.80.
Si es tu caso, en el menu foto veras el
icono de la camara: si pulsas %, el ob-
jetivo empezara a funcionar y la gran
pantalla de PSP mostrara todo lo que
por él pase. Lo mejor de todo es que
cualquier video o foto que grabes,
puedes verlo en la propia consola, sin
necesidad de un PC.

Por ultimo, Sony ha puesto a disposi-
cion de los usuarios de la cdmara un
software de edicidn gratuito, Go! Edit,
que se puede descargar de la pagi-

na oficial www.yourpsp.com. Con este
software, la diversion con la camara se
multiplica por mil... ©

@ Revisar fotos.
Como en las camaras
digitales, puedes
repasar todas las
instantdneas que has
tomado para borrarlas
o simplemente
comprobar que han
salido bien.

CARACTERISTICAS

* Dimensiones: 45 x 27,3 x 16 mm

* Peso: aproximadamente 20 gramos

* Resolucion: 1,3 megapixeles.

» Tamafio de las fotos: desde 320x240 hasta
un maximo de 1200x960

» Tamafio de los videos: 480x272, 30 fps

* Otros datos: Zoom digital, 76 efectos, mi-
créfono incorporado, 4 ajustes de blanco...

* Capacidad: 4000 fotos con calidad “fina”
en una Memory Stick de 4 Gigas.

@ Zoom digital.

Si buscas el mejor
encuadre, tendras que
utilizar el zoom. Pulsa
4 o ¥ enlacruceta
para ajustarlo. Ofrece
hasta 2,8 aumentos,
mas que suficiente
para lograr un primer
plano desde lejos.
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~IACEION!

& LAS OPCIONES € LAS OPCIONES AVANZADAS DE LA
BASICAS DE LA CAMARA CAMARA CON EL PROGRAMA GO! EDIT

Sin ningun tipo de software adicional, Go! Cam ofrece las Go! Edit es un programa gratuito que se puede  Ademas, también puedes grabar un video, y
funciones basicas de una camara digital: tomar instanta- descargar desde www.yourpsp.com. Con él, cémo no, editarlo con muchas mas opciones
neas a distintas resoluciones, grabar videos en formato puedes tomar fotos con todo tipo de fondos y que las fotos: puedes eliminar un trozo del
Motion JPG, ajustar el nivel de exposicién del objetivo a la efectos (mas de 70, como por ejemplo, con el video, ponerle musica o un “doblaje” nuevo,
luz, zoom digital, dos ajustes de calidad de imagen... inclu- efecto distorsion del fuego). Ademas, poste- efectos y bocadillos de texto animados... todo,
so podemos cambiar el nombre de la carpeta donde que- riormente puedes editarlas e incorporar carte- por supuesto, con unos menus francamente
remos guardar las instantdneas o la forma de nombrarlas. les y letreros con tus propios textos... y asi claros y sencillos, que te permitiran controlarlo
Pero sin duda alguna, la opcién mas divertida son los crear disparatadas “composiciones”. todo tras 5 minutos de uso.

efectos, con la que podemos conseguir primeros planos
horrendos, con un acabado como si fuera un boceto...

= 3
Selec. Categoria

Ver una lista

de las imagenes

VIOOO 1010

Video Presentacin Plantilla
a— 1 0. H
i) ! o

nann

9190|107

H
a
2
g

r Edicion
| Q" | | ﬂ\a

@ El mend principal de Go' Edit nos permlte elegir entre @ Elige entre numerosos efectos y “paridas” antes de
el modo (sacar fotos o grabar video), ver nuestro album sacar una foto, desde unos ojos locos, un pufio de

Selec. Categoria

o entrar en las completas opciones de edicion. boxeo, una corriente eléctrica, fotocomposiciones...
@ El menu principal de la cdmara ofrece las funciones basicas de una N
camara digital: ajustar el tamario y calidad de la imagen, zoom... —
~
=
=
A |
@ Menu de opciones. L)
Pulsa el botén A para }\'
acceder al menu de =
opciones y elegir la ’«?
calidad de imagen, si \
quieres crear algtin -
| efecto visual @ Introduce rétulos, letreros y carteles, y elige entre @ Como en Ias pegatinas japonesas, 0 purlkura existen
(distorsion, boceto...). distintas tipografias y tamafios y la colocacién del una serie “escenarios” incluidos en Go! Edit, para que te
texto... como este emotiva foto de “Candy Candy”. metas en el “papel” y hagas el indio motivado.

Si pulsas @ saldras de
la funcién “camara” y
regresaras al menu
principal de PSP.

Impartar fotos para
editar con el boton A.

3/12/2007  00:33

@ ¢Video o foto?
Basta con pulsar una
vez Select para

EEERERE]

N layerdas 1 —53‘ ----------- ey T
cambiar el modo de - 4 B‘@E E@ Eﬂ
Go! Cam, entre .;‘ .,\ .;,-. m mmmm P ————
camara de fotos o IR 1A
grabadora de video. @ El editor de video nos permite introducir “capas”, @ Tu propio album. Desde el ment puedes consultar tus
cada una de ellas con un efecto: un bocadillo, un efecto fotos y videos almacenados en la memory stick, y
de sonido, un nuevo doblaje, efectos visuales... borrarlos, agruparlos, hacer una copia para editarlos...
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PlayStation Eye:
el ojo que capta

[ PS3 J SONY § CAMARA EYETOY § VERANO § PRECIO SIN CONFIRMAR

omo era de esperar, Sony trabaja-

ba desde hace tiempo en la evolu-
cion de la cdmara EyeToy, un invento
que revoluciond PS2 y que promete re-
petir éxito en PS3. PS Eye nos permiti-
rd grabar fotos, video y audio en el dis-
co duro de PS3, y gracias al software
de edicion EyeCreate (que se regalara
junto con la cdmara), podremos editar
nuestro dlbum de foto y video.
Las principales bazas de PS Eye es que
alcanzara una mayor fluidez y calidad
de imagen (hasta 640x480 a 60 fra-
mes por segundo), aunque la verdade-
ra revolucion estard en el micréfono,
que captara la fuente de sonido dis-
criminando ruidos y ecos. Ademas, la
cdmara podra funcionar perfectamen-
te con muy poca luz, contard con dos

LOS PRINCIPALES

grados de zoom digital y servira tanto
para juegos de PS3 creados ex-profeso
(como los EyeToy Play de PS2) como
para aprovechar ciertas funciones de

la red PlayStation, como las salas de
chat o la comunicacion en las parti-

das Online (para, por ejemplo, mostrar
nuestra imagen mientras jugamos).

El invento, que llegard en verano a un
precio auin no confirmado, también es-
tard respaldado por algunos juegos dis-
ponibles para descargar desde la tienda
PlayStation, como por ejemplo Snake
Ball, una puesta al dia del clasico Snake,
en el que controlaremos a la serpiente
con el movimiento de nuestro cuerpo.
Es sin duda un aliciente mas para todos
aquellos que ya tienen una PS3 y quie-
ran explotarla al mdximo. ©

CARACTERISTICAS

« Conexion: mediante USB 2.0 (alta velocidad)
¢ Campo de vision: de 562 a 752, lente con 2 modos de zoom

* Grabacion de video: 320x240 a 120 imagenes por segundo o
de 640x480 a 60 imagenes por segundo.

» Calidad de los videos: sin compresion o compresion JPG.
¢ Audio: cuatro canales de entrada, reduccion de ruido y eco.

« Otros datos: se vendera con el software de edicion EyeCrea-
te, varios modos de grabacion (camara lenta, intervalos...)

EYE OF JUDGEMENT EL PRIMER

USOS DE LA CAMARA

JUEGO QUE APROVECHARA LA CAMARA

A parte de los juegos que exploten las posibilidades de esta
nueva camara, como el desaparecido Eyedentify, PlayStation
Eye nos servird también tendrd otros usos, como por ejemplo
chats de video o voz a través del servicio Online de PS3.

°§ Probar camara

Camara USB 3

X Alras

@ Videoconferencias. Gracias al sistema de chat del servicio Online de PS3,
podremos ver a nuestros amigos en salas privadas utilizando el PS Eye.

@ Como micréfono. Ciertos titulos, como el juego de estrategia End War nos
permitirdn dar ordenes por voz y ahi entrara en juego el micréfono de PS Eye.
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Hasbro y Sony han unido fuerzas para crear
un juego original, en el que las cartas
coleccionables “de verdad” que tengamos
en nuestro poder nos serviran para invocar

criaturas en Eye of Judgement, un juego de
estrategia, en el que tendremos que con-
quistar cinco de las 9 casillas del tablero.
Llegara en otofio y tiene muy buena pinta.

@ La camara PS Eye se encargara de identificar el “cibercddigo” de cada carta, para asi crear en la
pantalla de nuestro televisor una criatura que combatira contra las de otros jugadores.

@ Hasbro, la famosa compaiiia juguetera, serd la
encargada de comercializar las cartas de juego.

@ Dominar 5 de las 9 casillas del tablero, lanzando
cartas por turnos, sera el objetivo del juego.






La mejor recopilacidn de guias para juegos de PlayStation

SOLUCIONES,
ESTRATEGIAS
AV, TRUCOS

ITODO ENSUN SOLO CD!

_—-—"‘-f-

No te pierdas esta
ON DE GU|AS EN FURMATU PDF 2007 fantastica recopilacion

de guias, que incluye

' 4 desde las ultimas.
novedadesalos =
mejores Platinum o
dellmomento, tanto. =~

PSZ como PSP.

PlaySlatl Mas de 2000 pagmas |
oo I en formato PDF para s
que puedas: @
. s Leerlasen tu PC;~3,_,-
e Hacer buSquedas'i:)
' palabras o titulos. :
e Imprimir toda la guia.'
Fle Imprimir solo la parte

RMATU PDF

P
UIASEN FO
LACION DEG PC/COROM

LA MEJOR RECBN

arutt oUltimate Ninja
::ee.m SpeedCarbon?

N2 venta en tu quiosco el 22 de junio




Py

DE 9948 100
P

. PAGINA

56

@ HARRY POTTER v LA ORDEN DEL FENIX. Descubre la magia de Hogwarts. a8 PIRATAS DEL CARIBE EN EL FIN DEL MUNDO. Vive la pelicula en casa. @ DRIVER 76. Una saga mitica que resucita en la portatil de Sony,

HEE, EEEE J4sEHEL
[ m |

| I NN hl | IS
| Il |
1 1 | | | | Bl | |d

-
(».

Harry Potter y la Orden del Femx...... 42 iratas del Caribe Enel 4 _ - e |\
Ninja Gaiden Sigma.........cconcc. 3% fin del mundo, Harry

The Darkness 38 Potter y la orden del Fé-

Untold Legends Dark Kingdom........ 60 nix, Shrek Tercero... ca-

da vez mas juegos estan

. basados en peliculas de

i éxitoy, lo que es mejor, el
nivel de calidad de estos ti-

Great Battles of Rome ... 1] :

tulos cada vez es mejor. Pero
Harry Potter y la Orden del Fer"x------ 42 silo tuyo no es el cine, tranquilo, que
Legend of the Dragon................60 este mes hay propuestas para todos
Naruto Uzumaki Chronicles...........52 los gustos y para las tres consolas,

. . como la contundente y dificil accion
Piratas del Caribe EnelFindelMundo...... 46 de Ninja Gaiden Sigma, pasando por
Shin Megami Tensei Devil Summoner ....54 los “gallitos” que te sacaré SingStar
Shrek Tercero 60 Pop Hits 40 Principales o la divertida

. . . . conduccién de Driver 76... @
Singstar Pop Hits 40 Principales.... 4 8
The Shield 60

Driver 76 56

Great Battles of Rome ................60

Legend of the Dragon............... 60

Marvel Trading Card Game............. 60

Piratas del Caribe Enel FindelMundo...... 4 6 @ Ryu Hayabusa protagoniza un
gran juego de accion que, hoy

Shrek Tercero 60 por hoy, es de lo mejor de PS3.

SOCOM Fireteam Bravo 2............58 s

c z t Para puntuar los juegos utilizamos una escala del O al 100. Obviamente, Este simbolo
0 m 0 p u n u a m OS cuanta mas alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. significa que
es un producto
recomendado por
0-49 49-59 60-69 70-79 80-89 90-94 95-100 |a redaccién de
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matricula PlayManta.
Un juego que no merece Cumple... siel Juego interesante, Unjuego a tener Un gran juego, Una excelente de Honor.
la pena. Mejor nilo tema o el género aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su eleccion que Imprescindible.
tengas en cuenta. te emociona. importantes. los fans del género. género. no te defraudara. Tienes que tenerlo. Este simbolo
acompafiaa
, . productos reco-
Asi puntuamos los juegos de PS3. Cuando lesis nuestras reviews de los lanzamientos para PS3 tal vez os sorprendais al ver algunas notas, que es mendados por
posible que os parezcan un poco bajas. Os lo explicamos. La razon es que, como siempre que sale una nueva consola, valoramos los juegos en funcion del potencial de PlayMania por
esa consola y no con relacién a otros juegos para otras ya existentes. Por ejemplo, un juego para PS3 con un 80 no significa que sea “peor” que un juego para PS2 con relacion calidad/
un 93 (incluso aunque sean dos versiones del mismo juego). Significa, simplemente, que ese juego merece un 90 en esa consola. precio..
..

Cédigo de pEGI El cédigo de regulacién europeo PEGI indica la edad recomendada y m EDAD T CONTENIDO . E SE DICEN S "4 JUEGO @ CONTENIDO
descriptores la descripcion de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA DISCRIMINATORIO DROGAS PALABROTAS EXP 2} DE TERROR VIOLENTO



ACCION

Desarrollador

TEAM NINJA/TECMO
Editor

EIDOS

Lanzamiento
3 DE JULIO

&= @ Ninja Gaiden Sigma es un beat’em

Precio
69,95 €

Textos

&= Uup con toques aventureros que es una
version mejorada y ampliada de uno de
los mejores juegos exclusivos de Xbox.

CASTELLANO

Voces, )
INGLES/JAPONES

Jugadores

1

Jugadores Online
NO

Guardar partidas
PUNTOS CONCRETOS
Pagina web
WWWTECMOGAMES.COM

UN VERDADERO RETO SOLO PARA MAESTROS NINJA

Ninja Gaiden Sigmaf§

El letal ninja Ryu Hayabusa va a iniciar un peligroso viaje para recuperar un

arma maldita que ha sido robada. Atrévete a acompaniarle en su dificil empresa:

a saga Ninja Gaiden (o

Shadow Warriors en Eu-
ropa) nacio en los salones
recreativos alld por 1988.
Tras unas cuantas secuelas y
cerca de 10 afios de “des-
canso”, Tecmo la resucité en
la ya extinta Xbox, dando
forma a uno de los mejores
juegos de ninjas de todos los

tiempos: Ninja Gaiden. Un
afo después sacaron una
version revisada con el sub-
titulo Black, con afiadidos y
mejoras. Pero la revision de-
finitiva de este titulo es la
que nos ocupa, Ninja Gaiden
Sigma, una version ampliada
y mejorada del ya de por si
excelente juego de Xbox.

Accidn trepidante con una
puesta en escena especta-
cular que es de lo mejor que
tiene PS3 en este género... Al
menos de momento.

Ninja Gaiden Sigma
narra la historia de Ryu
Hayabusa, un joven ninja
cuyo clan tiene como obje-

ASI DE TREPIDANTE ES EL CAMINO DEL NINJA

La base del juego son los combates.

retos que pondran a prueba nuestra

/

tivo custodiar un arma
maldita: la Espada del
Dragdn Negro. Por ello,
cuando el malvado impe-
rio Vigoor arrasa su aldea
y robala espada, aRyu no
le guedard otra alternativa
que iniciar un duro camino
para vengarse y recuperar
esta peligrosa arma.

desarrollo también nos esperan puzzles,

@ Ryu Hayabusa,
debera recuperar un
arma maldita que ha
sido robada vilmente.

Ofrecen multiples alternativas y
requieren que las empleemos a fondo.

agilidad, como trampas de pinchos,
bolas a lo Indiana Jones, etc.

la mayoria del tipo de “encuentra un
objeto y ponlo en el lugar correcto”.

34|PlayMania




@ La accion es la protagonista indiscutible del desarrollo. Los
combates son realmente trepidantes y estan repletos de alternativas.

Ninja Gaiden
Sigmaes todo
un desafio
en forma
' de beat’em
" upde
frenético
desarrolloy
explosiva puesta
en escena.

UNNINJA CON
MULTIPLES RECURSOS

Ademas de sus armas tipicas (shurikens,

Asi pues, preparaos para
un desarrollo trepidante,
estructurado en 19 niveles
(16 protagonizados por
Ryuy 3 nuevos en los que
manejamos a Rachel). En él
deberemos demostrar que
somos unos verdaderos
maestros ninja haciendo
gala de nuestras habilida-
des atléticas y, sobre todo,
empledndonos a fondo pa-
ra abrirnos paso ante la
gran cantidad de enemigos
que nos esperan. Y es que,

ot

katana...), un buen ninja debe dominar

también otro tipo de técnicas, como ma-
gias, fintas y bloqueos, correr por el agua...

@ Nuestros enemigos son los seguidores del Imperio Vigoor, primero
ninjas y mds adelante demonios de todo tipo, como este dragén de hueso.

@ La cazademonios Rachel
protagoniza tres niveles
exclusivos de esta version.

B B

aunque en el desarrollo no
faltardn puzzles ni zonas
plataformeras, la verdade-
ra base del desarrollo son
los combates. Unos com-
bates intensos, llenos de
alternativas y que requie-
ren bastante habilidad por
nuestra parte.

Manejamos armas co-
mo katanas, nunchakus,
shurikens, un arco...amén
de distintas magias y obje-
tos que potencian nuestras

FINTAS Y BLOQUEOQOS. Tan importante
como atacar es dominar las técnicas de
defensa: cubrirse, rodar para esquivar, etc.

MAGIAS NINPO. Hay distintos tipos de
magias ninpo y se potencian moviendo el
Sixasis, gracias a su sensor de movimientos.

HABILIDADES ESPECIALES. Un
maestro ninja como Ryu Hayabusa es capaz
de correr por las paredes o por el agua.

habilidades. Ademas, gra-
cias a nuestro entrena-
miento ninja, Ryu serd ca-
paz de bloquear y esquivar
ataques de distintas mane-
ras, ademas de aprender
nuevas técnicas y combos.
Pero aun con todos estos
recursos, el desarrollo es
un desafio incluso para los
mas habiles. Aqui no vale
de nada “aporrear” boto-
nes”. Los enemigos, distin-
tos tipos de ninjas y demo-
nios, nos las hacen pasar

“canutas” y sélo a base de
dominar todas nuestras
habilidades a la perfeccién
lograremos avanzar en el
juego. Eso si, si el desarro-
llo es demasiado duro para
ti, tranquilo, es posible re-
bajar el nivel de dificultad,
haciendo el desarrollo algo
mas asequible.

Hablando ya del apartado
técnico, volvemos a recor-
dar que Ninja Gaiden Sigma
es una version mejorada de
un juego de Xbox, con todo @

g
& Espada de madera 30005
&£ Lunar 200050
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= .
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@ En nuestra cruzada visitaremos distintas localizaciones, como
ciudades, templos, la aldea natal de Ryu, un zepelin...

@ Podemos mejorar nuestras armas y comprar items y nuevas
técnicas en las tiendas del venerable anciano Muramasa.

@ Ninja Gaiden Sigma es un juego dificil, digdmoslo claro. Pero
con tesén, paciencia y habilidad os haréis con él. Y merece la pena.
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Ninja Gaiden Sigma es una version de un
titulo exclusivo de Xhox, pero mejorada
y ampliada. Supera con creces al original.

definicién (llegando incluso
alos 1080p), y corriendo a
60 “frames” por segundo.

® lo que ello conlleva. El
apartado sonoro no lo han
tocado, asi que podremos
elegir entre doblaje inglés
o el original japonés. Y en
cuanto a los graficos, pues
ya en sumomento eran
espectaculares, y en PS3
los disfrutaremos en alta

Pero aunque pueda dis-
frutarse a maxima reso-
lucién, no deja de ser una
version mejorada de un jue-
go de la pasada genera-

@ No faltaran los jefes finales,
realmente duros de pelar...

@ El control responde a la perfeccion. Ademds, moveremos el Sixaxis para
potenciar las magias o para librarnos de las presas de ciertos enemigos.

@ Podemos manejar varias
armas: katanas, espadones,
nunchakus, bastones, un arco,
shurikens de distintos tipos...

cion. Para entendernos:
graficamente estd por de-
bajo de lo que PS3 puede
ofrecer, aungue eso no
quiere decir que no sea es-
pectacular. Y es que, aun-
que estamos seguros que la
propuesta de Ninja Gaiden
Sigma serd superada en
PS3, no es menos cierto
que te hara pasar un verano
muy entretenido, mientras
esperas la llegada de los
verdaderos bombazos. @

NOVEDADES
DE LA VERSION DE PS3

Ninja Gaiden Sigma aporta suficientes me-
joras y novedades con respecto a la version
original de Xbox, como podéis ver:

3 NUEVOS NIVELES. Estan integrados en
el desarrollo, y en ellos manejamos a la
cazademonios Rachel con sus armas, magias...

NUEVAS ARMAS. Habra nuevas armas,
como un par de espadas llamadas Garra de
Dragén y Colmillo de Tigre. Son letales.

e

A MAXIMA RESOLUCION. Podremos
disfrutar de Ninja Gaiden Sigmaa1080p vy a
60 “frames” por segundo. Es muy vistoso.

»LO MEJOR
Su desarrollo, frenético y emocionante, es
todo un reto a nuestra habilidad.

»LO PEOR
\l' Puede resultar dificil para algunos. Y si ya lo
has jugado en Xbox, pierde su gracia.

Te gustard que... Tegustard que...

» GRAFICOS
En una TV HD impresiona, aunque
es una revision de un juego antiguo.

»SONIDO
Buena banda sonora y efectos. Las
voces estan en inglés y japonés.

» DIVERSION
Con habilidad y paciencia, disfruta-
réis de un desarrollo trepidante.

» DURACION
19 niveles que no son nada féciles.
Hay desafio y ninjas para rato.

Un beat’em up intenso y muy
divertido que supondra todo
un desafio para los fanaticos
del género. Merece la pena.






SHOOT "EM UP

Desarrollador
STARBREEZE STUDIOS

Editor

2K GAMES
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64,95 €
Textos
CASTELLANO
Voces,
INGLES
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1

Modo Online

HASTA 16 JUGADORES
Guardar partidas
PUNTOS DE CONTROL
Pagina web
WWW.2KGAMES.COM/THEDARKNESS
/LOCAL/HTM

@ The Darkness es ligubre un shooter
subjetivo basado en el famoso cémic de
Top Cow (aqui lo edita Norma editorial).

The Darkness

¢ Te da miedo la oscuridad? Pues ya puedes superarlo porque las tinieblas
seran tu mejor aliado en este escalofriante shoot’em up subjetivo.

Si en Resistance: Fall of
Man nos enfrentdba-
mos a una plaga de origen
alienigena y en F.E.A.R. nos
temblaba el pulso ante ex-
trafios fendmenos paranor-
males, ahora ha llegado el
momento de convertirnos
nosotros en el terror de los
enemigos. Y eso es preci-

ACCION SOBRENATURAL.
Al amparo de la oscuridad. podemos
desatar salvajes poderes demoniacos
que son la verdadera gracia del juego.
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samente lo que vamos a
hacer en The Darkness, un
salvaje shoot’em up en el
que la oscuridad serd nues-
tra mejor aliada...

Basado en el comic del
mismo nombre (de la
editorial Top Cow, aunque
aqui lo publica Norma),

¢PUZZLES? En nuestro camino
nos encontraremos con obstdaculos que
tendremos que superar usando nuestros
poderes que nacen de la oscuridad.

The Darkness nos pone en
la piel de Jackie Estacado,
un joven mafioso que hace
el trabajo sucio de su fa-
milia. Hasta que cumple
los 21 afios y se despierta
en élun don (o es una
maldicion?): una serie de
poderes demoniacos que
surgen de la oscuridad.

Jackie decide utilizarlos
para rebelarse contra su
familia, desencadenando
asi una espiral de pesadilla
y terror de dimen-

siones tragicas, {

gue es lo gque
precisamente

lo que narra

el juego.

@ Jackie Estacado es
un joven mafioso que
a los 21 afios recibe un
éregalo? muy especial.

Y, POR SUPUESTO, TIROS.
Ademas de la oscuridad, podemos
contar con todo tipo de armas en los
intensos tiroteos que propone el juego.




LA OSCURIDAD
SALE DEDENTRO

La “gracia” de The Darkness estd en usar
los poderes que nacen de la oscuridad,
que logran que el desarrollo no sea el ti-
pico shooter. Veamos unos ejemplos:

@ El protagonista recibe una maldicion que le otorga la posibilidad de
usar distintos poderes demoniacos que emergen de la oscuridad.

@ Jackie Estacado lucha contra la mafia y contra sus demonios interiores
en este shoot’em up que narra una historia de crueldad y venganza.

@ Tan importante como disparar
sera usar los poderes de la
oscuridad, como este demonio
que atacara a nuestra orden.

- UnclePaulie
- DeRuca

DARKLINGS. Podremos invocar a estos
diablillos que nos haran el trabajo sucio
(eliminar enemigos), abriran puertas, etc.

“TENTACULOS". Podremos usarlos para
desplazar objetos pesados, para acceder a
zonas inaccesibles, apagar luces, etc.

AGUJERO NEGRO. si las cosas se ponen
feas, podemos crear un agujero negro que
engullird a los enemigos. Problema resuelto.

Jackie Estacado
usa sus poderes
demoniacos
contra la mafa,
en un salvaje
desarrollo

arropado por
1a historia

utal.

Asi pues, preparaos para
un shoot’em up diferente,
en el gque la punteria con
las armas es tan importan-
te como saber utilizar
nuestros poderes e incluso
el entorno. Ademas de ar-
mas como pistolas, esco-
peta o uzis, segln avance-
mos se irdn revelando
distintos poderes. Con los
“tentdculos” que surgen
de nuestros hombros po-
dremos atacar, desplazar
objetos, lanzarlos para lle-

gar a zonas inaccesibles...
Podremos crear “agujeros
negros” que engullan a los
enemigos o invocar a los
darkling: pequefios demo-
nios que derrochan humor
negro y bastante imagina-
cion a la hora de acabar
con los enemigos (de las
formas mas cruentas).

Hay distintos tipos de

estos demonios que po-
demos invocar (berserker,
artillero, kamikaze, asesino

de laluz...) y realizaran dis-
tintas acciones a nuestras
ordenes. Usarlos bien es
clave no sélo para afrontar
los combates, sino para re-
solver los puzzles que en-
torpeceradn nuestro camino.
Pero todos estos poderes
solo son efectivos al am-
paro de la oscuridad. Si
estamos en una zona lumi-
nosa, No seremos Mas que
un pistolero normal y co-
rriente (y vulnerable a los
balazos de los enemigos).

Por ello, deberemos bus-
car zonas oscuras o bien
crearlas nosotros mismos
(disparando a las luces,
por ejemplo). The Dark-
ness juega constantemen-
te con esta idea de forma
inteligente, forjando un
desarrollo que no tiene
nada de convencional
(todo un logro tratandose
de un shoot’em up).

Y si hablamos del aparta-
do grafico, la estética de
The Darkness es, como no ©

T

@ Nuestros poderes sélo son efectivos en las tinieblas. Buscad zonas
oscuras o tratad de apagar las luces (disparandolas, por ejemplo).

@ Ademads de los bajos fondos de New York, visitaremos otros
escenarios como una Primera Guerra Mundial de pesadilla.

@ Las secuencias de video narran la espeluznante
historia. Tienen muchisima calidad.
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@ Las fases esconden objetos ocultos con los que desbloqueamos extras.

®podia ser de otra forma,
oscura y tremendamente
fiel al comic en el que se
basa. Sus niveles nos trans-
portan a los bajos fondos
de Nueva York (guaridas
de mafiosos, tuneles de
metro, mataderos, etc.), al
tiempo que visitamos reali-
dades alternativas (hay
una fase en una Primera
Guerra Mundial “demonia-
ca”) para conocer las raices
de nuestro poder. En cuan-

@ Seglin avancemos en el juego, la oscuridad se ird haciendo mas grande

@ Los ciudadanos inocentes
reaccionaran de distinta forma si les
ensefiamos lo que se esconde en
nuestro interior o si no lo mostramos.

Conun oscuro apartado técnicoy gran
fidelidad al comic, su desarrollo va

mucho mas alla de “avanzar y disparar”.

to al disefio de personajes
y enemigos, son “clavados”
alos cémics, aunque la 1A'y
el modelado de algunos de
ellos podria mejorar. Este
detalle y los tiempos de
carga que padeceremos
son los Unicos puntos débi-
les en lo que se refiere a la

en nuestro interior, lo que nos otorgara nuevas y crueles posibilidades.
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parcela gréfica. Por lo de-
mas, todo va de lujo (flui-
dez, efectos de luz, etc.).

Un modo Online para
16 jugadores, en el que
podremos manejar a los
Darklings, pone la guinda
a un shooter diferente. Te

forma realmente “gore”. Por eso el juego estd orientado al publico adulto.

obliga a pensar a la vez
que disparas y ofrece una
historia tan interesante
como brutal (firmada por
el conocido guionista de
cémics Paul Jenkins). Eso
si, el juego, al igual que el
cémic, ofrece momentos
bastante “gore”. Pero si
tienes mas de 18 afios y te
apetece disfrutar de un
shoot’em up distinto a
todo, no dejes de probar
The Darkness. ©

UN MULTIJUGADOR
REALMENTE BRUTAL

El modo historia es largo y apasionante, pero
ademas The Darkness incluye un potente
modo multijugador Online para 16 jugadores.

DISTINTOS SKINS. Podremos elegir
entre 7 tipos de Darkling y 15 humanos
distintos para las partidas Online.

4 MODOS DE JUEGO: Deathmatch, por
equipos, Captura la bandera y el original
Superviviente. Y todos muy configurables.

6 MAPAS. El juego incluye “de serie” un
total de 6 mapas para las partidas Online,
todos basados en escenarios del juego.

»LO MEJOR
Su salvaje historia y variado desarrollo no
te dejaran indiferente. Gran multijugador.

»LO PEOR

\l' Algunos escenarios no son muy vistosos, la
IA puede mejorar y los tiempos de carga.

Te gustarée que...
RESISTANCE: FOM

Te gustard  que...

» GRAFICOS
Salvo algunos escenarios, todo lo
demas funciona de maravilla.

» SONIDO
Oscura banda sonora y voces
espeluznantes (aunque en inglés).

» DIVERSION
La brutal historia y el salvaje desa-
rrollo te atraparan sin remedio.

» DURACION
No estd mal para ser un shooter, y
luego te queda el multijugador.

Un shooter subjetivo tan salvaje
como original, que te gustara

si buscas algo nuevo en este
género y tienes mas de 18 afios.






a La quinta pelicula de Harry Potter inspira

un juego en el que explorar con total libertad

la més grande recreacién de Hogwarts hasta |
la fecha es la base del desarrollo.
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Editor
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LOS MISTERIOS DEL CASTILLO DE LA MAGIA

Harry Potter ylaOrdendel Fenix‘

Los muros de Hogwarts guardan los secretos para detener a Lord Voldemort.
¢ Ayudaras a Harry Potter a explorar su escuela para descubrirlos?

a saga de Harry Potter (salvando la distancia gra- go siente cada vez mas en el juego, la manera de
llega a sumomento fica), y que nos ha sorpren-  cercana la amenaza del hacerlo es explorar sin pa-
culminante. Este afo sale dido por un desarrollo ba- maligno Lord Voldemort rar. Casi la totalidad de
alaventael séptimoy ul- sado en la exploracion de y, para intentar detenerla, la aventura se desa-
timo libro, y antes vamos la centenaria escuela de forma el Ejército de Dum- rrolla en Hogwarts
adisfrutar de la quinta pe- magia Hogwarts. bledore, un grupo de alum- v alrededores, un
liculay el juego inspirado nos de la escuela a los que gran escenario por
en la misma. Un titulo que El juego nos convierte Harry ensefa clandestina- el gue nos move-
nos llega en versiones ca- de nuevo en Harry, ya mente hechizos para com- mos con total liber- ¥
siidénticas para PS2y PS3 adolescente. El joven ma- batir las Artes Oscuras. Y, tad. Y lamanera de

@ Harry se prepara para
enfrentarse a Voldemort.
Sus poderes como mago
han aumentado y ha de

ensefiar a otros alumnos.

MUEVE £ [ACIAARIEAU ATLA ST

s

vilk y v
EXPLORA A FONDO. Tendras DESCUBRE SECRETOS. Habla

que recorrer cada rincén de Hogwarts con los cuadros y explora a fondo para cuando tendras que combatir usando

para reclutar a los alumnos que descubrirlos. Asi desbloquearas extras y hechizos de ataque y defensa contra

lucharan contra las Artes Oscuras. aumentaras el poder de tus hechizos. enemigos como Draco y sus amigos.
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nuestros hechizos son las claves para avanzar en la trama.

\

@ Aungue sélo manejamos a Harry, Ron y Hermione nos siguen durante
toda la aventura, nos dan consejos y nos ayudan con los hechizos.

Unaenormevy fiel
reproduccion de
Hogwarts, de la que
debemos explorar
cada palmo, esen
realidad la gran

§ protagonistadela
i aventura.

Después podemos revisarlos en una galeria oculta.

@ Encontrar personajes y objetos y resolver algtn que otro enigma usando

@ Descubrir sus muchos secretos es lo mejor del juego.

cumplir los sucesivos obje-
tivos suele ser muy senci-
lla: encontrar a un determi-
nado personaje o llevarle
un objeto, lo que da lugar a
un desarrollo muy pausado
que nos obliga a recorrer
el laberintico castillo una

y otra vez... Aunque afor-
tunadamente contamos
con la ayuda del Mapa del
Merodeador para localizar
personajes y lugares y no
perdernos. Eso si, de vez
en cuando nos encontra-
mos con algun enigma mas

| -

La version PS2 tiene exactamente el mismo desa-
rrollo y los mismos escenarios que la de PS3
(s6lo cambian algunos detalles, como la coloca-
cion de algunos minijuegos). Eso si, hay algunos
tiempos de carga al andar por el castillo, pero

50 COLLECTED

10 TO/NEXT UPOR.

complejo y satisfactorio
de resolver, que nos obliga
a usar de forma ingeniosa
hechizos para levitar o re-
componer objetos. Tam-
bién afrontamos algun que
otro combate en el que de-
bemos usar hechizos de
ataque y defensa.

Pero, mas alla de la
aventura principal, lo
mejor del juego son los
cientos de secretos que
Hogwarts guarda en su in-
terior. Algunos se descu-

@ A veces es tan facil como encender antorchas o mover objetos.

EL HARRY DE SIEMPRE. El desarrollo es idéntico al
de PS3, y Harry conserva todos sus hechizos.

A MDA

Lis

i

VERSION PS2: HOGWARTS ES IGUALITO

apenas de unos segundos. Incluso graficamente

da la talla con respecto a PS3, y llega a un precio
mas ajustado. Asi que es una bue-
na aventura que gana por puntos

a su “hermana mayor”.

juego presenta un acabado grafico parecido al de PS3.

bren muy facilmente: basta
con usar nuestros hechizos
para descorrer cortinas,
recomponer objetos o en-
cender antorchas. También
hay que resolver pequefas
tareas para conseguir las
contrasefias de los pasa-
dizos que ocultan los cua-
dros parlantes. Y, lo que

es mejor, pensar un poqui-
to y usar nuestros hechi-
z0s para resolver sencillos
puzzles o explorar a fondo
zonas por las que pode-
mos trepar para encontrar

secretos. Unas tareas que
alternamos constantemen-
te con la misién principal,
igual que los minijuegos
como partidas de ajedrez,
cartas o canicas que nos
proponen los alumnos.

Y si explorar con total li-
bertad Hogwarts encan-
tard a los fans de Potter, la
magnifica ambientacion
del juego va a volverlos lo-
cos: la trama de la pelicula
se refleja a la perfeccion, el
doblaje al castellano es de
primeray, sobre todo,

@ El acabado gréfico no llega a impresionar, pero si es verdad que

o

Otras, para descubrir secretos, hay que explorar mas a fondo. algunos de los parajes de Hogwarts son bastante bellos.
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Damara Dodderidge,quiere que le envi! algo de
comida.

@ Los atajos de los cuadros sirven para moverse rapido por el castillo.

L}'érgola desde’qu
"ese pedestal.

iFantéstico!

@ En las clases que da Harry a otros alumnos aprendemos los hechizos.

@ Todos los personajes son
perfectamente reconocibles:
desde Harry y sus amigos hasta
secundarios como Dumbledore.

.ng té gusto, Harry? Me -has de]'afjo siglos aqui

ELELGOLELE

. iy tengo muchas cosas que

ensenarte! |

El juego calca la ambientacion de la peli:
tiene sus mismo argumento, escenarios,
banda sonora, un soberbio doblaje...

© todosy cada uno de los lu-
gares del castillo son idén-
ticos a los que vemos en el
cine, y estan recreados con
un buen nivel de detalle

grafico, que destaca sobre
todo en PS3 por su belleza.

Eso si, los modelos se los

personajes no alcanzan

@ Entre las tareas secundarias
estdn las clases de los profesores.

un gran nivel teniendo en
cuenta lo que la nueva con-
sola de Sony puede ofre-
cer, pero desde luego son
mas que reconocibles.

Asi que la nueva aven-
tura de Potter es unjue-
go realmente peculiar. Su

desarrollo pausado y basa-
do en la exploracién no se
parece en nada a los jue-
gos de accion que suelen
inspirar las peliculas de éxi-
to, y no gustard a todos los
jugadores. Pero los fans de
Harry Potter van a disfrutar
mucho recorriendo libre-
mente su universo durante
las mas de 20 horas que les
llevard acabar la historia y
descubrir todos los secre-
tos de Hogwarts. ©

@ Hogwarts también esconde minijuegos: partidas de naipes, canicas y
hasta un torneo de ajedrez contra los mejores jugadores de la escuela.

Te gustard  que...

YDALECONLA
VARITA, HARRY

El sistema de magia es intuitivo: la varita re-
produce los movimientos del stick derecho,
distintos para cada uno de los hechizos.

Depulso,

MIRA QUE FACIL. Cada encantamiento
se ejecuta con un movimiento distinto del
stick. Hay una decena de hechizos distintos.

PARA EXPLORAR Hechizos como
Wingardium Leviosa (hace levitar objetos)
son basicos para descubrir secretos.

f
e
P

PARA PELEAR. Podemos atontar a los
enemigos, petrificarlos, crear un escudo...

»LO MEJOR
Poder explorar a nuestros antojo Hogwarts
y descubrir todos sus secretos.

»LO PEOR
Su desarrollo es sencillo y con poca accion,
y puede dejarte frio si no te gusta Potter.

Te gustaré@ que...

SHREK TERCERO SPIDER-MAN 3
= & i

» GRAFICOS
Normalitos, aunque destacan
algunos escenarios de Hogwarts.

» SONIDO
Gran doblaje al castellano y la
genial musica de la pelicula.

» DIVERSION
Explorar Hogwarts te divertira
sobre todo si te gusta Potter.

» DURACION
Si buscas todos los secretos te
durara mas de 20 horas.

Una singular aventura de
desarrollo pausado y centrado
en la exploracion, que refleja
muy bien el universo Potter.
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NAVEGANDO ATODA VELAHACIA LA AVENTURA

Piratas del Caribe: 5o,

Explorar los 7 mares, librar duelos a espada y experimentar la vida del pirata...
Hace falta estar loco para no acompaiiar a Jack Sparrow en su nueva aventura.

on la ambiciosa mision  ga (“El Cofre del Hombre teria. En cada fase maneja- nuestra espada. El nimero

de trasladar anuestras ~ Muerto” y lareciente “Enel  mos a un personaje, todos de “combos” es reducido,
consolas el inmenso espec-  Fin del Mundo”). con las mismas habilida- pero las luchas son inten-
taculo de la pelicula mas des: Jack, Will Turner, Eli- sas debido a la habilidad
grande de la temporada, En las 12 misiones del zabeth o el Capitan Bar- de los enemigos (salvajes,

k. llega a PS2 Piratas del Cari-  juego revivimos la lucha bossa. Y visitamos selvas, soldados o hasta muertos

be: En el Fin del Mundo, de Jack Sparrow y sus alia- puertos, galeones y hasta vivientes) que nos obligan
una aventura de accion dos por evitar que los mal- mundos de ultratumba, en a defendernos y contraata-
que recorre los episodios vados Davy Jonesy Lord los que nos libramos de car ala velocidad del rayo.
segundoytercerodelasa-  Beckettacabenconlapira- decenas de enemigos con Ademas, el desarrollo afia-

@ Jack Sparrow mantiene en

~ el juego la excentricidad y el
humor que le han hecho
triunfar en el cine.

Unos pocos “combos” con la espada, y Recorre escenarios para encontrar escenas en las que hay que pulsar
te mediras a decenas de enemigos. misiones secundarias, minijuegos... botones en el momento justo.




@ El apartado grafico no es muy lucido, pero se reconoce perfectamente a los protagonistas.

de toques aventureros: ha-
blamos con personajes que
nos ofrecen sencillas ta-
reas secundarias (jugar
minijuegos, explorar en
busca de otros persona-
jes...). Y también hay com-
bates con jefes finales y es-
cenas en las que debemos
pulsar botones en el mo-
mento justo para superar
peligros, redondeando un

Jack Sparrow y sus amigos ahordan
PS2 con una aventura que mezcla acciéon
y la exploracion de exéticos entornos.

desarrollo entretenido pe-
ro al que le falta un punto
de emocion al resultar facil.

Ademas se refleja toda
la magia de las pelis, ya
que se haincluido su mag-

@ Al margen de la aventura hay retos y duelos para 2 jugadores, como
acabar con un determinado niimero de enemigos en tiempo limite.

| s -y |
@ Las batallas contra los jefes finales recrean los momentos mas espectaculares de las dos peliculas.

VERSION PS

La aventura principal de En el Fin del
Mundo es idéntica en desarrollo y
jugabilidad en PS2 y PSP, aunque los
graficos lucen un poco mejor en la
pantalla de la portatil. Eso si, el nu-

iALA CONQUISTA!

mero de retos para dos jugadores es
menor, limitdndose a partidas de
minijuegos como da-

dos o péquer. Lo uno

por lo otro...

cZUNA PARTIDITA? Hay minijuegos
para dos jugadores de cartas, dados...

DOS CONSOLAS, UN JUEGO. En jugabilidad
y desarrollo las versiones de PSP y PS2 son iguales.

aventura sea corta (unas 9
horas), pero podemos revi-
sitar los niveles para reali-
zar las tareas secundarias
pendientes (y desbloquear
asi extras) y jugar toda una
serie de desafios y duelos \[,

»LO MEJOR
Refleja bien el espiritu desenfadado y
aventurero de la saga cinematografica.
»LO PEOR
Exceptuando alglin combate mas intenso,
resulta facilito y le falta algo de emocion.

nifica banda sonora, se
reconoce bien a los prota-

gonistas, el doblaje es co-
rrecto y hay momentos de
humor que propios de la
delirante personalidad de
Jack. La penaesquela

para 2 jugadores que alar-
gan la duracién. Asi que
aungue no sea tan espec-
tacular como la peli, el jue-
go mantiene su encanto. @

@ La espada es el arma basica, pero también contamos con armas a
distancia con un nimero limitado de usos: un trabuco, cuchillos...

Te gustarée que...
LEGO STAR WARS 2

©

Te gustard  que...
SHREK TERCERO
A =

» GRAFICOS
Sencillos escenarios y personajes,
aunque éstos son reconocibles.

»SONIDO
El doblaje cumple y se ha incluido
la genial misica de las peliculas.

» DIVERSION
Peleas, exploracién, minijuegos...
Es entretenido, pero facilito.

» DURACION
9 horas de aventura, pero muchos
retos y desafios para 2 jugadores.

Una aventura de accién que
refleja la simpatia de las peliculas
y entretiene con un desarrollo
variado... Aunque también facilén.
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dan cita en la tltima edicion del

Mald, Coti, El Canto del Loco...
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@ 30 exitazos del pop mas actual se

“karaoke” de Sony. Y lo mejor es que
la mayoria son espaiioles: Melendi,

Sue-nos de larea-
Don- de se-es -

Lo OGT0O

S

W ilA

li- d

ca- pan

00:48 w—
00330 emde—ic >

e you could lend a hand

OPERACION TRIUNFO EN EL SALON DE TU CASA

s ingstar vuelve a la carga
con nada menos que 30
éxitos musicales del pop, la
mayoria en castellano. Al
igual que en anteriores en-
tregas, usamos la voz con
la ayuda del micréfono
para marcar el tono, rit-
moy pausas de cada
cancién. Ya sea en soli-
tario por el placer de

cantar solo, formando un
dueto o en una “encarnizada”
batalla de equipos, la diver-
sion estd servida.

Podemos escoger entre
cantar las canciones norma-
les o sus versiones reducidas,
asi como varios medleys de
distinto tipo. Ademas pode-
mos tener el video clip origi-

Deja de usar cucharas o palos de escoba, con SingStary sus
micréfonos puedes convertirte en una estrella sin salir de casa.

nal de fondo o usar el EyeToy
para vernos en pantallay
hasta grabar nuestros mejo-
res gorgoritos en la memoria.
Pero lo mejor es sumodo
multijugador, que ofrece ani-
mados piques, como los de
“pasar el micréfono”, que ha-
cen las partidas mucho mas
entretenidas. Un juego ideal
para animar las fiestas. @

A parte de ofrecer un
buen repertorio de éxitos
nacionales y algunos que
otros internacionales, Pop
Hits se complementa gra-
cias al genial uso de la ca-
mara EyeToy y sus efec-
tos de imagen. Detalles
asi hacen que la calidad
del titulo mejore de ma-
nera mas que notable.

@ Convertirte en la
estrella del pop esta
a tu alcance con

SingStar Pop Hits.

£ b
[
»
=Ty
@ SE EL PROTAGONISTA.

Gracias a la EyeToy saldremos
por la tele a la vez que cantamos.

MUCHO MAS QUE DAR LA NOTA

';q?‘;'_
S

it

®

vez los artistas espafoles nos
ofrecen sus mejores éxitos.

SURTIDO IBERICO. Esta

@ La voz de Bono, cantante de U2, serd una de las
pocas que oigas en inglés en esta nueva entrega.

™ = DESPLAZANSE SELECE ATRAS SELECCION ALEATORIA I CAMBIAN D

@ Desde el Punk Pop de Pignoise al nuevo estilo disco
mas bailable de Dover estan presentes en el Set List.

»LO MEJOR
Poder cantar los mejores temas del pop na-
cional y sus geniales modos multijugador .

» LO PEOR
J’ Que no tenga mas canciones o que no te
guste la seleccién de Los 40 Musicales.

» GRAFICOS
Los videos originales de fondo,
con calidad televisiva.

»SONIDO
Impecable, solamente versiones
originales.

» DIVERSION
Perfecto para animar reuniones
de amiguetes a base de piques.

» DURACION
Si lo tuyo es el micro tienes juego
para rato. Y mas con amigos.

A poco que te guste cantar, y
te vayan los temas pop, con
esta edicion de SingStar te lo
vas a pasar en grande.













@ Naruto protagoniza una aventura en la que la
libertad de movimiento, las técnicas ninja y las
peleas multitudinarias son las protagonistas.
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LANUEVA AVENTURA DE LAESTRELLA DEL ANIME

Naruto: Uzumaki Chronicles

El “sucesor espiritual” de Goku vuelve a PS2 dejando a un lado la lucha
uno contra uno para protagonizar una aventura repleta de accion.

| aspirante a ninja invita a demostrar que, tos o entrenar con Kakashi de ellas antes de que se
mas fanfarrén del cuando no hay adultos en a investigar extrafios ro- nos ofrezcan otras nuevas.
anhime esta decidido a la aldea, Naruto y sus ami- bos y repartir publicidad A pesar de que sus objeti-
hacerse un hueco en gos pueden defenderla de de una tienda. Todas ellas VOS No sean muy variados,
PS2.Susegundojue-  cualquier peligro. estan ordenadas y agrupa-  siguen de manera mas o
go en llegar a Euro- das por distintos nivelesde  menos fiel la trama del
pa es Naruto: Uzu- El desarrollo gira en dificultad, pudiendo elegir ~ mangay, entre misiéony
maki Chronicles, un torno a las misiones, elordenenelquelascum-  misidn, podemos recorrer
titulo a caballo entre que como en el manga van plimos... Aunque habra libremente el mapay acce-
la accion y el rol que nos desde escoltar cargamen- que completar un numero der a objetivos secunda-

EL DiA A DiA DE UN APRENDIZ DE NINJA...

P 5 e
g :

@ El joven aprendiz de ninja
Naruto es el protagonista,
aunque estd acompaiiado de

otros personajes de la serie.
g (€

o PELEAS ESPECTACULARES. MEJORA. Los héroes “crecen” y TU AIRE. Cada zona que
Durante las misiones de Naruto nos aprenden nuevas habilidades gracias a visitamos queda a abierta para que
esperan numerosos combates. un curioso sistema de placas. volvamos cuando queramos.
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iOh: Naruto! Me alegro de verte.

@ Personajes del manga, como el maestro de Naruto, aparecen en la aventura para darnos consejos.

rios y minijuegos. Por otro
lado, alli donde flaquea la
trama, el componente de
accion se encarga de nive-
lar un poco la balanza,
ofreciendo combates bas-
tante divertidos. A los tipi-
cos combos y magias se
une la posibilidad de alter-
nar el luchador que quere-
mos usar en mitad de la
batalla y asi hacer uso de

180 /180

— -y

Uzumaki Chronicles nos deja unos
divertidas y variadas peleas gracias a
la posibilidad de alternar luchadores.

sus técnicas especiales du-
rante unos valiosisimos
instantes.

En lo que respecta al
apartado grafico, Uzu-
maki Chronicles deja una

y 3B 3
@ Escenarios, disefio de personajes... todo destila el inconfundible
sabor de la serie, un detalle que agradeceran sus miles de fans.

impresion mas que acepta-
ble, ya que personajes 'y
escenarios son clavaditos a
los de la serie, mantenien-
do el espiritu original del
anime. Las voces, aunque
en inglés, vienen con subti-

@ En todas las misiones contamos con 2 personajes y podemos alternar

MINIJUEGOS: EL DESCANSO DEL GUERRERO

Como no todo va a ser pelear contra ejércitos de ninjas y monos enfurecidos el
juego incluye simpaticos minijuegos para relajarse y de paso, conseguir bonus
que nos vendrdn muy bien para ampliar nuestro catadlogo de técnicas.

tulos en castellano y la mu-
sica no desentona con el
conjunto. Una pena que ca-
rezca de opciones multi-
jugador, que la cdmara a
veces moleste y que los
enemigos no den mucha
guerra. Pero, a pesar de
esto, Uzumaki Chronicles
tendrd hueco asegurado
entre los fans de Naruto,
Sasuke y compafia. @

=

su control en cualquier momento, cuando queramos.

SE EL SENSEI. Ensefia al joven Konohamaru las
técnicas ninja (repite la secuencia de botones).

JUEGA A LOS DADOS. Contra el rey
mono y enséfiale quien tiene suerte...

»LO MEJOR
El apartado grafico es bueno y las técnicas
de lucha son variadas y fieles a la serie.

»LO PEOR

\l' Tras las dos primeras horas se puede hacer
un pelin repetitivo y poco duradero.

Te gustara @ que...
KINGDOM HEARTS Il

Te gustard  que...
DYNASTY WARRIORS 5

» GRAFICOS
Alegres y coloristas, muy fieles al
estilo de la serie de animacion.

»SONIDO
Patadas, puiietazos y gritos ninjas,
mas que suficiente.

» DIVERSION
Aunque la historia no entretenga
mucho, las batallas cumplen.

» DURACION
Su principal defecto ya que 25
misiones pueden hacerse cortas.

Una aventura repleta de accion
que podria haber llegado mas
lejos si hubiera cuidado detalles
como la duracién.
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@ Esta nueva entrega de la saga Shin Megami
Tensei nos propone una trama y ambientacion
propia de las aventuras de Sherlock Holmes,
aderezadas con demonios, combates por turnos...
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@ Los combates son aleatorios y son tan abundantes

que llegan a cansar en determinados momentos.

iDEMONIOS! ¢ POR QUE HAY TANTOS COMBATES?

Shin Megami Tensei: Devil Summoner

NN Una investigacion paranormal con toques de cine negro
' nos invita a bajar al infierno... o a invocarlo sobre la Tierra.

L a saga Shin Megami Ten- la trama tarda en arrancar, combates aleatorios llegan a ! o=

seivuelve a PS2 combi- resulta interesante y cuenta resultar agobiantes, pues sal- @ La cuidada estética es uno de sus puntos fuertes,
nando la invocacion de de- con los originales toques y vo en tiendas, bares y otros aunque técnicamente el juego parece algo anticuado.
monios tipica de la saga con situaciones a los que nos tie- interiores, todo esta plagado

una original ambientacionde  ne acostumbrados la saga. de monstruos. Si le perdonas

principios de siglo. Asi, en este fallo, y un apartado téc-

Devil Summoner encarna- El sistema de juego gira nico pobre y anticuado a es- »LO MEJOR

mos a un invocador que, entorno alainvocacién, cap-  tas alturas, DS te ofrecerd Una interesante trama, muchas horas de
. . ., . . ., juego y una excelente direccion artistica.

trabajando como detective,  turay fusién de demonios muchas horas de diversion, LO PEOR

se ve involucrado enun que usamos en combate. Sin una ambientacion diferente y »LO o

Combates constantes y un apartado técni-
secuestro. A pesar de que embargo, los constantes un argumento fabuloso. © slr co propio de la generacién de los 32 bits.

» GRAFICOS

Comparados con otras entregas

PONDRAS A LOS DEMONIOS DE TU PARTE... e 5090500 iy pretones

»SONIDO
La falta de voces es un pecado, y
la musica es bastante irregular.

» DIVERSION
Un buen guidn interrumpido por
demasiados combates.

» DURACION
Tan extenso como los grandes
RPG, con doce largos episodios.

Como en anteriores
entregas, los com-
bates sonuna de las
piezas central del
juego, y en ellos se
entremezclan los
demonios con las

mejores virtudes o
de los combates

@ Raidou Kuzunoha
es el protagonista,
un detective del afio

CAPTURA. Debilita a los INVOCA. Podemos invocar Un Juego de rol que gustard a

1900 inmerso en uno | ol ;
" : X os aficionados al género, pero
de sus casos. e turnosy en demonios en combate para poder muchos demonios en un mismo que puede cansar répido’por
tiempo real. capturarlos y luego utilizarlos. combate, pero sélo uno a la vez. sus excesivos combates.
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@ La saga Driver se estrena en PSP con una

aventura exclusiva y que no pierde las sefias
de identidad de la serie: accién a raudales y

la conduccién mas espectacular.
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ACCION Y VELOCIDAD PARA CONVERTIRTE EN EL REY DE LOS BAJOS FONDQOS

Driver 76

Muisica disco, ropa de llamativos colores, coches “macarras”... Si, los 70 se han instalado
en PSP y sélo un tipo duro como ti puede conseguir el dominio de Nueva York.

a exitosa saga
Driver se estre-
naen PSP con una
aventura especial-
mente desarrollada
para la portatil, pero
que conserva las prin-
cipales virtudes de los
juegos para PS2. A saber,
espectaculares momentos

de conduccién a los mandos
de los mas variados vehicu-
los, aderezados con inten-
sos tiroteos a pie y todo ba-
jo la perspectiva de una
“aventura mafiosa”.

La trama nos pone en el
pellejo de un rufian de
baja estofa que se ve en-

vuelto en problemas con las
mafias de Nueva York, en
plena década de los 70. Para
salir con vida debemos
cumplir diversas misiones
(persecuciones policiales,
traslado de cargamentos
evitando a las bandas riva-
les...), tanto a pie como con-
duciendo. Lo buenos es que

APRENDE LO QUE VALE EL PRECIO DEL PODER

f’

@

R !

a la hora de conducir nos
pondremos a los mandos de
un montoén de vehiculos
(motos, deportivos, camio-
netas) y cuando vayamos a
pie manejaremos un poten-
te arsenal con el que nos
enfrascaremos en tiroteos
contra los rivales. Ademas,
junto a las misiones princi-

I 8 Ray, nuestro protagonista, se ve
envuelto en mil enredos con las — = e
diferentes mafias de Nueva York, en = ; 2
una trama propia de cualquier pelicula == A ‘ - °
de “polis y ladrones” de los 70. N == 7 2EEN
TIPO PARA TODO. El juego VIAJE EN EL TIEMPO. La
la ciudad con toda libertad, buscando alterna misiones de conduccién con ambientacion “setentera” es una de sus

misiones principales o “trabajitos” que algunas a pie. En todas ellas la sencillez | mejores bazas, quedando plasmada en
te proporcionen “pasta” y otros extras. de manejo es la clave de la diversién. la musica, los vehiculos, didlogos, etc.




@ Asciende entre los mafiosos cumpliendo todo tipo de “trabajitos”:
atracando bancos, huyendo de la policia, colocando de explosivos...

@ Aunque la conduccion lleva
todo el peso del desarrollo,
" tampoco faltan los tiroteos.

pales que hacen avanzar la
trama, encontramos misio-
nes secundarias repartidas
por toda la ciudad (una lo-
grada recreacion de la ciu-
dad de los rascacielos de los
70y que podemos recorrer
con total libertad), que nos
reportardn dinero y diversos
extras. Y aunque la mayoria
de las misiones son poco
originales, y las que se desa-
rrollan a pie son demasiado
“simplonas”, el impagable
sistema de conducciény
una ambientacion de lujo

i,

@ El accesible sistema de conduccién nos permite controlar a la

perfeccion la gran variedad de vehiculos que ofrece el juego.

Tiroteos y una conduccion variada se
unen con el carisma de una saga clasica
y una gran ambientacion y jugabilidad.

(banda sonora con algunos
de los mejores temas de los
afos 70, estupendo doblaje
al castellano...), ponen a
nuestro alcance unajuga-
bilidad fuera de duda.

Por si fuera poco, el aparta-
do técnico se completa con
unos mas que cumplidores
graficos, cuya Unica pega es

@ La trama del juego se desarrolla por medio de unas originales

vifietas que parecen recién sacadas de un cédmic de la época.

la falta de detalle en algunas
partes de la ciudad.

A todo esto hay que
sumar variadas opciones
multijugador, entre las que
destaca la posibilidad de
intercambiar los coches que
consigamos (y tuneemos).
Lo unico malo es que el mo-

ey @

a0 | aass

feth

do Historia se hace corto, ya
que si nos ceflimos a las mi-
siones principales no ofrece
mas de 4-5 horas de juego.
Una lastima, puesto que Dri-
ver 76 tiene el suficiente ca-
risma para no convertirse en
unsimple clonde GTAy
ofrece una interesante ofer-
ta de juego, especialmente
enlo que a conduccion se
refiere. En suma, una alter-
nativa diferente y muy reco-
mendable para los amantes
del género de las “aventuras
de mafiosos”. ©

@ Si hacemos el “bandarra”, la policia pondra todos los medios para

capturarnos y sélo poniendo tierra de por medio lograremos despistarla.

DESCUBRE LOS
SECRETOS DE LA CIUDAD

Junto con las misiones principales,
encontramos objetivos secundarios que
nos reportan ganancias y jugosos extras.

DALE AL TUNING. Modifica los coches
de tu garaje con motores mas potentes,
inyecciones de “nitro”, lunas blindadas, etc.

LLUVIA DE ESTRELLAS. Encuentra
las estrellas doradas repartidas por toda la
ciudad para conseguir jugosos extras.

secundarias encontramos varios tipos de
carreras de velocidad y por “checkpoints”.

» LO MEJOR
La ambientacion del juego es total y los
vehiculos responden a las mil maravillas.

»LO PEOR
J, Si s6lo nos centramos en las misiones prin-
cipales, el juego se hace muy corto.

Te gustard que... Te gustara'e que...

» GRAFICOS
La ciudad esta bien recreada, aun-
que le falta algo mas de “vida”.

» SONIDO
Excelente gracias al doblaje y a
los temas musicales “setenteros”.

» DIVERSION
Un gran control y la variedad de
misiones aseguran la diversion.

» DURACION
Modo Historia corto, aunque el
multijugador alarga el juego.

Cuidada ambientacion y libertad
de accion para un titulo, que sin
llegar a la altura de GTA, esta
entre lo mejorcito del género.
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@ Esta segunda entrega para PSP nos
vuelve a ofrecer la mejor accion tactica,
g tanto para el juego individual, como en
sus variadisimos modo multijugador.

Género |
ACCION TACTICA

Desarrollador
ZIPPER INTERACTIVE

Editor
SONY

Lanzamiento
YA DISPONIBLE

Precio con Headset
49,95 €

Precio sin Headset
39,95 €

Textos
CASTELLANO

Voces
CASTELLANO

Jugadores WI-FI
HASTA 16

Modo Online i
HASTA 16 JUGADORES

Guardar partidas
ENTRE MISIONES
Pagina web
WWW.50COM-HQ.COM

¢QUIERES LA MEJOR ACCION TACTICA? iSENOR, SI, SENOR!

SOCOM: FireTeamBravo 2

Prepara tus armas porque ya estan listos los mas

ELLADO TACTICO | refiidos tiroteos, tanto en solitario como en compaiiia.

DE LA GUERRA

Para vencer a los astutos enemi-
gos, hay que elegir bien. Tanto
las armas adecuadas (hay mas
de 40) como a tu companero.

ELECCION VITAL. Elige
tu aliado entre un especialista de
armas pesadas, un francotirador
o un soldado experto en el sigilo.

A LA ORDEN. Las
drdenes se dan mediante
un sencillo sistema de
control o con el headset. p
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L a saga de accion tacti-
ca SOCOMvuelve a
PSP manteniendo su es-
quema habitual: estamos
al frente de un grupo de
operaciones especiales, en
el gue manejamos a un co-

# =

mando y damos érdenes a
otro (atacar un objetivo,
ofrecer fuego de cobertu-
ra...), para cumplir todo ti-
po de objetivos militares.
Por supuesto, la clave de
la victoria serd un buen
planteamiento tacticoy
elegir con acierto el arse-

L “0 | nalparahacer frente alos
I"\‘!' terroristas.

i

podemos transferir diversos
extras de PSP a PS2: nuevas

|

@ Gracias a su compatibilidad
con SOCOM Combined Assault,

Y si la accidn no fal-
ta en el modo para

un jugador, no
perdais de

= Vista sus

armas, misiones especiales...

opciones WI-FI (hasta 16
jugadores) y Online, que
ofrecen una gran variedad
de modos de juego.

Si a todas estas virtu-
des le unimos un control
efectivo y un conjunto
técnico de nota, el resulta-
do es unjuego repleto de
tiroteos que, si bien no su-
pone una revolucion res-
pecto al anterior SOCOM
de PSP, si mejora algunos
aspectos (1A de enemigos
y aliados o control, entre
otros), e introduce nuevos
elementos (atagues aé-
reos, posibilidad de elegir
entre tres soldados alia-
dos como apoyo...), que
hacen de él una buena
muestra de la mejor ac-
cion tactica, especial-

| mentesilotuyoesel
juego en compafiia. ©

AT
@ Aunque puedes optar por la accion directa, planear el
ataque y comandar bien a tu aliado es el camino mas fécil.

»LO MEJOR
El sencillo y completo sistema de control, el
realismo bélico y el divertido multijugador.

» LO PEOR
J’ Fallos en la deteccién de impactos y lo dificil
que es moverse rapido en zonas estrechas.

» GRAFICOS
Muy solidos en general, aunque
les falta un poquito de detalle.

» SONIDO
Musica de pelicula y un soberbio
trabajo en el doblaje al castellano.

» DIVERSION
Accidn a raudales con un cémodo
control y variados modos de juego.

» DURACION
Modos Online y Offline... Encierra
muchisimas horas de juego.

Sin revolucionar la saga, ofrece
mejoras sustanciales y grandes
dosis de accién tanto para un
jugador como multijugador.







® PS2/PSP @ AVENTURA DE ACCION @ ACTIVISION @ 22 DE JUNIO ®39.95 €
@ CASTELLANO ®@1-2 JUGADORES @ wWwW.ACTIVISION2007.ES

Shrek Tercero

@ Shrek y sus amigos L
protagonizan esta variada ;
aventura en la que tendran
que salvar Muy Muy Lejano.

Shrek Tercero es una simpatica
aventura de accion inspirada en la
peli que estd ahora mismo en los
cines, aunque también incluye si-
tuaciones nuevas. En ella mane-
jamos al ogro y a algunos de sus
amigos (Fiona, Asno, el Gato con
botas...), cada uno con sus habili-
dades. El desarrollo mezcla plata-
formas, sencillos puzzles,
minijuegos y accion
puray dura, inclu-
yendo jefes fi-
nales y has-
ta guifos al
gran God
of War.
Esosi, la
dificultad
esmuy bajay el
apartado grafico
es justito, por lo
que sélo los mas
pequefios disfruta-
ran de esta aventura. ©

» GRAFICOS | »SONIDO |»DIVERSION | » DURACION

Una variada aventura de accién
que por sencillez (en todos los
aspectos) esta recomendada
para los mas pequefios.

L[]

| |

® PS3 BROL DE ACCION ® SOE/EA GAMES @ YA DISPONIBLE 869,95 €
@ CASTELLANO @ 1-4 JUGADORES @ www.ES.EA.COM

Untold Legends
Dark Kingdom

La saga de juegos de rol de acciéon
Untold Legends salta a PS3 con
Dark Kingdom, otro “hack & slash”
en el que exploraremos un vasto
mundo fantdstico combatiendo
contra todo tipo de monstruos y
mejorando al héroe usando pun-
tos de experiencia y el equipo que
recojamos. Lo mejor vuelve a ser
la posibilidad de jugarlo con ami-
gos (incluso Online). Lo peor es su
apartado grafico, muy por debajo
de lo que puede ofrecer PS3. O

@ Elige tu héroe de entre tres tipos prefijados y explora y
combate en este mundo fantastico de espada y brujeria.

» DIVERSION |» DURACION

» GRAFICOS

» SONIDO

Un juego de rol de accién con un
desarrollo clasico cuyo principal
atractivo es jugarlo cooperativo
Online. Graficamente flojea.

@ PS2/PSP @ LUCHA @ PROEIN @ YADISPONIBLE @ 39,95 €
@ CASTELLANO ®1-2 JUGADORES @ wwW.LEGENDOFTHEDRAGON.COM

Legend of
the Dragon

Basada en la serie de animacién
homodnima, Legend of the Dragon
es un juego de lucha en 3D que
nos pone en la piel de los princi-
pales personajes de la serie. En

el modo Historia podremos ele-
gir a uno de los dos protagonis-
tas (Ang o Ling) y seguir la trama
de la serie. Y también podremos
manejar a 16 luchadores mas en
el resto de modos de juego (ver-
sus, supervivencia, combates por
equipos, etc.). Lo malo es que co-
mo juego de lucha es muy sim-
plény técnicamente estd a afios
luz de los mejores del género. ©

wa

BPRGEAR GOD

@ Hay 18 luchadores, con pocos golpes por personaje,
aungue podremos transformarnos y hacer super ataques.

» GRAFICOS | »SONIDO |»DIVERSION |» DURACION

Sélo los fanaticos de la serie
perdonaran la simpleza de sus
combates y sus pobres graficos.
Hay opciones mucho mejores.

8 PSP @ JUEGODE CARTAS @ KONAMI @ YADISPONIBLE 839.95€
@ CASTELLANO ®1-2 JUGADORES ® WWW.KONAMI-EUROPE.COM

Marvel Trading Card Game

Los fans de Marvel se frotaran las manos con este jue-
go de cartas. Tras elegir bando (héroes o villanos), nos
sumergimos en un modo Historia (avanzando como si
fuera un comic) o en batallas contra un amigo. En am-
bos casos, las peleas se resuelven por turnos, usando
los poderes de las cartas. Profundo, aunque lento. @

Un juego de
cartas que
explota bien el
universo Marvel.
Sus combates
por turnos son
algo lentos.

[T
aa2's

& Smoos My
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@ PS2/PSP ®ESTRATEGIA @ VIRGIN PLAY @ YA DISP. 829,95 €
@ CASTELLANO ®1JUGADOR ®WWW.VIRGINPLAY.ES

Great Battles of Rome

Bajo el sello del prestigioso canal de TV Historia, Great
Battles of Rome nos permite conocer a fondo los en-
tresijos del imperio romano tomando parte en sus ba-
tallas reales mas famosas. Tiene buenas opciones es-
tratégicas, pero graficamente es muy, muy pobre. Una
pena, ya que no salen muchos juegos de este tipo. O

Estrategia en la

¢ Roma clasica

i con mucho

# rigor histérico.

Lastima que sus

i graficos sean
tan mediocres.

@PS2 @ ACCION @ VIRGIN PLAY @ YA DISPONIBLE @39.95 €
@ CASTELLANO ®@1JUGADOR. @ WWW.VIRGINPLAY.ES

The Shield

Inspirado en la serie de TV “The Shield. Al Margen
de la Ley”, este juego de accién en tercera perso-
na presenta una trama nueva pero manteniendo

a los principales personajes de la serie (los acto-
res prestan suimagen y voz). Tiene detalles origi-
nales, aunque graficamente es bastante tosco. @

Como juego
de accién
es bastante
mejorable,
pero mantiene
el atractivo de
la serie de TV.







iSacale mas partido
a tu PlayStation!

La mejor seleccion de periféricos con la que aprovechar al maximo tus consolas PS2, PS3 y PSP.

PARA QUE HABLES POR LOS CODOS... EN TUS PARTIDAS

TIPO HEADSET
COMPATIBLE PS3
COMPANIA LOGITECH

Mobile Pro Headset

Site gusta jugar Online con tu PS3y buscas un headset de categoria
para hablar con tus amigos, aqui te presentamos uno de los mejores.

ERGONOMIA: Al contar con un sistema
de clip, resulta muy comodo de poner puesto
que se puede ajustar perfectamente a la for-
ma de nuestra oreja. Ademas, se puede colo-
car en el lado izquierdo o en el derecho indis-
tintamente, como nos resulte mas comodo.
Ademas, la enorme almohadilla que recubre
el “altavoz” evita que nuestro oido se resienta
tras utilizarlo un largo periodo de tiempo.

Y como ademas pesa muy poco (menos de
30 gramos, pues... icasi ni nos enteraremos de
que lo llevamos puesto!

FUNCIONAMIENTO: Muy simple, pues no
es mas que un auricular Bluetooth para mévi-
les que se empareja a nuestra PS3 mediante
un sencillo ajuste (tenéis que registrarlo co-
mo dispositivo Bluetooth en el menu “Ajustes
de Accesorios” y luego elegirlo como dispo-
sitivo de audio). Una vez que la consolay el
auricular estén emparejados, podemos usarlo
para hablar con los amigos con total fiabili-
dad en partidas Online (a juegos como Resis-
tance: Fall of Man, Call of Duty 3, etc.) o sim-
plemente para usar el chat por voz.

| N
[}
|
[}
m>
A 49,99< JOYTECH 916363925

HDMI Trilink Switcher

PRESTACIONES: Tiene una autonomia de
hasta 10 horas y un radio de transmision de 10
metros. Ademads, su micréfono neutraliza los
ruidos parasitos, asegurando sonido de cali-
dad incluso en entornos ruidosos.

COMPATIBILIDAD: Ademas de funcionar
sin problemas en PS3, es perfectamente com-
patible también con otros dispositivos que
tengan Bluetooth, como teléfonos moviles u
ordenadores. Eso si, si buscais un headset que
también os funcione en PS2, [égicamente es-
te modelo no os valdria {para que funcionara
en ambas consolas tendria que ser USB).

ACABADO Y EXTRAS: Es ligero, esta
realizado con materiales de primera
y luce un disefio elegante. Incluye
adaptador de corriente y tiene
dos afios de garantia. @

» EXCELENTE

Por comodidad y prestaciones, es de los
mejores headset que hemos probado...
Aunque no es precisamente muy barato.

3 19,95< NOBILIS 911858164

Cable HDMI Subsonic

@ Con esta pequeia
botonera ajustamos
el volumen. El otro
boton es dtil si lo
usdis con un movil:
rechazar llamadas...

No es que abunden las fuentes que usen HDMI pero es cierto que
las TV actuales sélo cuentan con una o dos de estas entradas.
Este “ladrdn” permite conectar 3 fuentes distintas
vy seleccionarlas mediante un mando a dis-
tancia. Lo malo es que no incluye ningtin
cable HDMI por lo que tendremos
que tener ya uno.. Necesita su-
L2 ministro de energia, median-
4 teeladaptador AC clasico o
/' atravésdeun cable USB (in-
‘/ cluido) conectado a la PS3. @
" »VALORACION:MUY BUENA
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Si quieres disfrutar de la tan cacareada alta definicion, ademas
de una TV HD, vas a necesitar un cable por componentes o,
mejor aun, un cable HDMI como éste. Siempre que tu TV cuen-
te con por lo menos una entrada HDMI, usa un
cable como éste y podras disfrutar de la alta
definicién a distinta resolucidn (720p, 1080i
01080p dependiendo desitu TV es HD
Ready o Full HD). Verds tus juegos y
peliculas en Blu-ray con tu PS3 con
una calidad que te dejara
boquiabierto... @

» VALORACION: MUY BUENA

PRECIO 69,39 €
TELEFONO 9137533 69

@ Si quieres hablar con tus amigos
durante tus partidas Online, este
headset Bluetooth es de los mejores
modelos que puedes encontrar.

[EH 19,99< JOYTECH 916363925

Fusion Cooling Fan

Para aquellos jugadores que temen que a su PS3 le

dé un recalentdn, Joytech presenta este sistema de
refrigeracion. Se trata de 3 ventiladores que se acoplan
en la parte trasera de la consola y extraen el aire caliente
de la misma. La alimentacién se realiza mediante un
cable USB conectado a la propia PS3. No
hacen demasiado ruido,
pero algo si que
molesta el zumbido.
Sélo para casos
muy extremos.©

» VALORACION: BUENA




BUSCANDO LA SENCILLEZ A LA HORA DE CONDUCIR

Predator Steering Wheel

TIPO VOLANTE
COMPATIBLE PS3/PS2/PSONE
COMPANIA TRUST

PRECIO 39,95 €

WEB WWW.TRUST.COM

Para todos aquellos que busquen un volante fiable, sencillo de manejar y con un precio
asequible para todos los bolsillos, aqui tenemos la solucién a vuestros anhelos...

ANCLAJE: Se pueden usar las
ventosas que hay en labase o una
sargenta bastante mas sdlida que las
ventosas. No tenemos quejas en este
apartado, la verdad.

ERGONOMIA: El volante es pe-

quefio y comodo. Estd recubierto de
goma, pero los botones son de dificil
acceso. La base de los pedales es di-
minuta, un fallo bastante importante.

SENSIBILIDAD: Se puede elegir
entre un total de seis niveles diferen-
tes mediante una simple combina-

PEDALES: Ademas de pequefios,
poseen un recorrido bastante escaso
lo que hace dificil dosificar la intensi-
dad de la frenada o aceleracion.

COMPATIBILIDAD Y EXTRAS:
Cuenta con conector dual, asi que es
compatible con las tres consolas de
Sony (y con PC) y con todos los jue-

cidon de botones, por lo que nadie
quedard insatisfecho en este as-
pecto. El tacto es bastante bue-
no, aungue no llega a la altura
de los reyes del género.

gos disponibles. Salvo por la posibili-
dad de escoger el grado de sensibili-
dad, no cuenta con mas extras.

VIBRACION: No se te desmonta-
ran las mufiecas precisamente. La vi-
bracion es bastante discreta.

ACABADO: Materiales de de-
cente factura en los dos moédu-
los y disefio atractivo. No cuenta
conh muchos lujos, pero tampoco
defrauda. A un nivel intermedio
entre sus competidores. ©

» BUENA

Un volante que, pese a sus defectos
(que los tiene), no te dejara “tirado” en
ninguna de tus carreras. Asequible.

* @ Con un buen disefio
y materiales mas que
decentes, este volante
es una buena opcién.

TIPO PAD

COMPATIBLE PS2/PSONE
COMPANIA H. DENOSTROMO
PRECIO 16,90 €

TELEFONO 91144 06 60

UNMANDO PENSADO PARA “SPIDER-FANS"”

Spider-Man 3 Gamepad

Ni su preciso lanzarredes, ni su infalible sentido aracnido, ni siquiera su gran fuerza y prodigiosa
agilidad. El mejor arma de Spider-Man es este mando inspirado en su dltima pelicula.

ERGONOMIA: Es un poco méas vo-
luminoso que el Dual Shock 2 aunque
tampoco demasiado, por lo que re-
sulta bastante cémodo.

ACABADO: Los materiales son de »
una calidad mas bien “normalita” (de
ahi su ajustado precio). El sobrio di-
sefio se inspira en el traje negro de
origen alienigena que luce Spider-
Man en su ultima pelicula. ©

MUY BUENA

Un pad con un gran disefio que suple su
ausencia de extras y sus pocos defectos
con un gran precio. Para fans de Spidey.

STICKS Y CRUCETA: Los sticks
no estdn nada mal, aunque son algo
duros. Lo peor es la cruceta, que no
resulta demasiado fiable.

BOTONES: Aunque no poseen
mucho recorrido, son analdgicos y
cumplen bien con su funcién. A los
habituales hay que sumar dos boto-
nes mas, uno de turbo y otro de slow.

VIBRACION: Rotunda y contun-
? dente, sus motores de vibracion lo
acercan mucho a la del Dual Shock 2.

EXTRAS: Si exceptuamos los dos
botones ya mencionados (turbo y
slow), no tiene nada mas.

@ Un pad “normalito” cuyo disefio y ajustado
precio gustara a los fanaticos de Spider-Man.

DUALSHOCK2 |
SONY 29,95€

El pad oficial es sobresaliente en
todos los aspectos, aungue algo caro.

ADVANCEANALOG |
JOYTECH 19,95€
Un mando de gran calidad, buenas
prestaciones y ajustado precio.
4 ~

I-MINI2INTVIBRATION |
THRUSTMASTER 1790 €

Un pad comodo, fiable y compatible
para PS2 y PC, a un precio irresistible.

®VOLANTES

LOGITECH  299,99€

Por calidad, funciones y acabado, el
mejor volante para PS2 y PS3.

139,95€

Si te gusta conducir, no dudes en
gastarte algo mas en este volante.

THRUSTMASTER  84,90<€
Un volante soberbio con licencia de
Ferrari y compatible con PS2 y PC.

®ALTAVOCES

LOGITECH5.1Z-5500 |
LOGITECH  399,95€

-
El mejor equipo de sonido en todos
los sentidos. Eso sf, es bastante caro.
3
INSPIRES,1GD580 |

CREATIVE 19995€
Materiales de calidad, buen disefo
y una gran relacion calidad-precio.

INSPIRES.15500D0 |

CREATIVE 199€
Excelentes cualidades (potencia
y calidad) y a un gran precio.

»LO MEJOR PARA PSP

LOGITECH 19,95€ )
Es la funda de PSP que mas nos ha -
gustado, por disefio y prestaciones.

. ;
ARDISTEL  199,95€

Es un pack bastante caro, pero os ‘
aseguramos gue merece la pena. ‘

LOCIC3 6995€
Pon tu PSP a todo volumen con el
mejor soporte con altavoces.

®LO MEJOR PARA PS3

SIXAXIS

SONY 4995€
Deteccién de movimientos, gran

disefio y ligero como una pluma.

CABLEHDMISUBSONIC |
NOBILIS 19,95€

Una gran opcién para ver tu PS3 en
televisores de Alta Definicion.

LOCGITECH 34,99€

Manten el mando bien agarrado gracias
Jasu ventilador antisudor.
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TE CONTAMOS NUESTRAS PRIMERAS EXPERIENCIAS EN EL MUNDO VIRTUAL DE PS3

Bienvenidos a
und nueva VIldLa N

Imagina que tienes una vida virtual paralela, con un personaje

parecido a ti, con tu propio apartamento para invitar a tus
iMe voy de casa antes

™

BETA

amigos y tener charlas privadas, participar en distintos juegos
o incluso ver una pelicula o tus fotos. Pues bien, deja de sofiar
porque en Octubre llega a PS3 el servicio gratuito Home y
promete ser una revolucion en toda regla. PlayMania ha tenido
la suerte de estar entre los elegidos para testear el sistema

y os mostramos el diario de nuestras primeras vivencias...

Me creé

i mi | de los 34!
a Ml mismo . e los 34!

\ Lo primero que tuvimos que hacer fue descar- b Las hipotecas estan por las nubes, pero

gar Home de la tienda PlayStation e instalarlo en LD en Home todos los usuarios tendran su

r el disco duro de la consola. Y lo siguiente, como 4 apartamento gratis desde el primer dia. El
. p— es légico, ha sido crearnos un avatar, es decir, la & nuestro ya tiene todo tipo de mesas, so-

e imagen que nos va a representar en Home. Por - fas, sillas, objetos decorativos, cuadros... e

suerte teniamos muchas opciones a nuestra al- — incluso hemos cambiado la vista que se ve .

-~ . . e - i . -

{ cance_y pudlmos’deflnlr d_esde ‘el color de piel al R desde nuestras vgntanas. C_on estas facili B Do adornar e ol o T asas: Soraa s|||as
tamafo de los pédmulos, sin olvidarnos de la ropa dades, no hay quien se queje... decidir el color de las paredes... o incluso las vistas.
i o los accesorios (relojes, gafas...). Eso si, por ¢ @

, ahora es “un mundo perfecto”, vamos, que por

( ahora no podemos ser bajitos ni gordos. 4

- e

a KILLZIONE E-

[ ] -~
) @ El apartamento bésico (gratuito) puede mejorar y @ Invita a tus amigos a tu piso y habla con ellos en
s - ser de lujo... Lo que seguramente sera de pago. privado, inicia una partida con ellos, ensefia tus fotos...
4 " i P, T b g e T -]

= P ,/“‘/J._/ . P i -~ L ¥ O e

I @ Podemos definir nuestro peinado, color de piel, ojos...

- aunque todavia faltan opciones, como poder crear “gordos”.

PSP tu consola para 1 OdO

-~
. En cualquier momento, con pulsar START,

7 SO sacamos nuestra PSP virtual del bolsillo y
§' g -« accedemos a todo tipo de ments de op-
s : ciones y configuracion. Asi, podemos mo-
- vernos entre las distintas zonas de Home
Al (nuestro apartamento, la zona de jue-
& D - = 4 - " - : gos,...) o incluso ver nuestra lista de ami-
ISpondremos de un monton ae accesorios, Como garas, o H ~ -
“~auriculares o gorros...Y en el futuro habra muchos ms. gos. Incluso podemos cambiar el color de g yestra psp ofrece muchas opciones: desplazamos
P = nuestra PSP o el fondo de pantalla... por las distintas areas de Home, ver mis mensajes...
, Lt e b . = i i P = ArzsT '_,—F“"_"-Jq_,.’_ you P T s
i R s F L o e he B
¥ e SR
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Salimos a

Home es mucho mas que tu apartamento. Hoy
por hoy existen varias zonas que podemos visi-
tar (en el futuro habrd mas), aunque una de ellas,
la sala central, es donde se dan cita los usuarios
que quieren conocer gente. Ldgicamente, es una
“torre de babel” y encontraremos gente de toda
Europa que hablaran sus respectivos idiomas
(algunos sueltan demasiados tacos, por ejemplo
los ingleses). Lo mejor es que podemos utilizar
distintos métodos de comunicacién: hablar di-
rectamente por el headset, escribir utilizando un
teclado, frases predefinidas y animaciones.

14 o youd My it 7|
- = =

@ Voz, texto, animaciones, frases predefinidas... podemos
utilizar muchos medios para hablar con otros jugadores.

il it o U

Practica
deportes

Esta zona aun no estd disponible, pero ya esta
confirmada para octubre. En ella encontraremos
mas minijuegos inspirados en deportes como el
golf, el futbol o el boxeo, sin olvidar los iniguala-
bles concursos de triples para varios jugadores.
Gracias a las infinitas posibilidades de Home, po-
demos esperar en este sentido ampliaciones de
todo tipo, ya que Home es un entorno “abierto”
que puede crecer tanto como sus creadores y la
comunidad quieran y demanden.

@ Concursos de triples, tiro de penalties... no faltaran los
minijuegos basados en los deportes mas conocidos.
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conocer gente
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Nuestra primera cita
para jugar...

Tanto si tienes amigos como si no, puedes
hacer mas cosas aparte de comunicar-

te. Existe una zona de juegos, en la que
es posible disfrutar de partidas de billar y
bolos para varios jugadores, o incluso dis-
frutar de maquinas recreativas (para un
solo jugador). Son minijuegos gratuitos
muy sencillos pero bastante divertidos.

@ La sala de juegos ofrece billar, bolos y recreativas.
Si todo esta ocupado, tendras que esperar tu turno...

@ Los bolos y el billar ofrecen un sistema de juego @ Hay cuatro maquinas recreativas distintas, de
sencillo, que busca la habilidad en cada “tirada”. clara inspiracion en los clasicos de los afios 80.
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Otra de las salas mds importantes serd

el “Home Theater”, donde se proyectan
todo tipo de contenidos, desde trailers
de juegos a peliculas enteras y contenido
creado por los propios usuarios. Por aho-
ra, lo Unico que se puede ver es un trailer
de “Spider-Man 3” (tarda dos minutos en
cargar). Eso si, no se puede ver a pantalla
completa ¢quiza en a partir de octubre?

@ El cine es una Unica pantalla que muestra el trailer
de Spider-Man 3, aunque en el futuro habra salas.
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Mi sala FUTURO...

de triunfos

Tampoco esta operativa en este momento, pero
en el futuro, cuando completemos un juego, ga-
nemos un campeonato Online o consigamos los
mejores tiempos en una carrera, conseguiremos
trofeos... y éstos se exhibirdn en Home. Podre-
mos tener salas privadas de trofeos, para en-
sefdrselos sélo a los amigos, asi como zonas
publicas. En esta zona también podremos mos-
trar videos de nuestras mejores hazafas... pero
como decimos, aun no lo hemos podido probar.

@ La zona de trofeos mostrara nuestros “logros” de forma
grafica. Incluso tendremos una sala privada con videos...

et it i b
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De aqui a octubre, Home va a se-
guir creciendo y ofreciendo no-
vedades interesantes, como por
ejemplo, la posibilidad de ensefar
en nuestro apartamento las fotos
y videos que tengamos en el disco
duro o llamar a un nimero de te-
|éfono virtual de otros usuarios de
Home. Y esto es sélo el principio...
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TODO LO QUE NECESITAS SABER PARAINSTALAR LINUX EN TU PS3

Convierte tu PS3

an un @rd _,Jn:ad@

Una de las posibilidades mas atractivas de PS3 es instalar un sistema operativo en su disco duro. De este modo convertimos la
consola en algo parecido a un ordenador... aunque el proceso no es facil. A continuacién te indicamos los pasos basicos para lograrlo.

Si tienes un PC en casa, ya sabes lo
que puedes llegar a hacer con él:
ver nuestros archivos guardados
en el disco duro por medio de un
sistema de ventanas, consultar el
correo electrénico, utilizar progra-
mas de mensajeria instantanea, es-
cribir documentos de texto... Inclu-
so ver archivos de video en el
popular formato Divx. Pues bien,
dqué te pareceria poder hacer
todo eso y mucho mas con tu PS3?
Pues te alegrara saber que ya es
posible gracias a Yellow Dog, una
version de Linux disefiada para
funcionar en PS3. Aungue no nos
engafiemos: el proceso para insta-
larlo no es precisamente facil que
digamos. Para empezar, parte del
proceso de instalacion esta en in-
glés, a lo que hay que sumar difi-
cultades extra si no tienes una te-
levision HD. Pero tranquilos, que
nosotros os vamos a indicar los re-
quisitos previos y algunos conse-
jos para iniciar la instalacion en
modo texto (televisores no HD).
Eso si, si sélo quieres utilizar la
consola para jugar, ver fotos y rea-
lizar el resto de funciones basicas
que ofrece PS3, ten presente que
no te traera a cuenta instalar este
sistema operativo. ©

© ¢QUE NECESITO PARA INSTALAR YELLOW DOG LINUX EN MI PSS"

Esta es, probablemente, la pregunta que mas veces nos habéis hecho llegar los buzones de la revista. A continuacién os indicamos
todo lo que necesitais (archivos y hardware) para poder iniciar el proceso de instalacién.

Para realizar el proceso de instalacion,
necesitas los siguientes “ingredientes”:
* Ratén y teclado USB (o Bluetooth).

* PC con conexion a Internet.

Con el PC, debes descargar
los siguientes archivos:

* Yellow Dog Linux 5.0
http://mirror.mcs.anl.gov/
yellowdog/iso/yellowdog-
5.0-phoenix-20061208-
PS3.iso

Appleations
Tl Ceememans

Diéakten
T+ | Wiedews

Enigheenment
Conliguestion

System

Appleations b | Acomssories

Yellow Dog Linux

@ Terrasoft es la creadora de Yellow Dog y en su

pagina hallaras util informacion... en inglés.

* Otheros.self
http://www.terrasoftsolutions.com/
support/installation/ps3/otheros.self
* Otheros.bld
http://www.terrasoftsolutions.com/
support/installation/ps3/otheros.bld

El primero es el sistema operativo (en
formato ISO, cépialo en un DVD con el
PC), Los otros dos archivos, otheros.
bld y otheros.self, son los encargados
iniciar la instalacion y arrancar la con-

@ Barra de accesos directos.
Como en Windows o MAC OSX,
podemos crear accesos directos a
nuestros programas favoritos,
para iniciarlos con un simple click.

Sy Cottg = 1]

Nost P 3 Gamr O (P51 Gama 05) | | [75 | Date & Tme

Soliwary Management v Bemain Name System

Ment desplegable de inicio.
Desde aqui accedemos a todos
los programas, opciones de
configuracion...
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——@8 Escritorio. Es el fondo de
pantalla que vemos al entrar
en Yellow Dog. Se puede
personalizar, crear accesos
directos a nuestros archivos...
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@ Yellow Dog ofrece dos aspectos, uno “ligero”
(Gnome) y otro mas recargado (Enlightenment).

@ Si no tienes una tele HD el proceso se debe
realizar en formato texto... que es menos bonito.

sola en modo Linux. Estos ultimos de-
bes copiarlos en una memoria
externa (Memory Stick, SD...)
en la carpeta OTHEROS,
que a su vez debe es-
tar dentro de una
carpeta PS3
a nivel raiz.
Sélo asi po-
drds iniciar
la instala-
cion...

@ Un ratén y un teclado (USB o
Bluetooth) son imprescindibles
para poder instalar Linux en PS3.




ANTES DE EMPEZAR...

... 85 necesario tener presente un tltimo, e importante, detalle. Para poder instalar el
sistema operativo, es necesario crear una particion en el disco duro, es decir, reservar
una parte de su capacidad para poder instalar Yellow Dog Linux.

Para crear dicha particion, en el menu principal que al formatear perderas toda la informacion
ve a Ajustes, Ajustes de Sistema, Herramienta que tengas guardada en el disco duro (copia-
de Formateo, Formatear Disco Duro. lo en un disco duro USB, Memory Stick y otro
Como en los ordenadores, esta particion no dispositivo antes de proceder). Con la opcién
es mas que “dividir” parte del espacio del dis- “Aplicacion de respaldo” (también en Ajustes)
co duro para el sistema operativo. A la hora de puedes hacer una copia de seguridad de todo
formatear el disco duro, puedes elegir entre va- lo que tengas guardado en el disco duro de la
rias opciones, como hacer una particion para consola (fotos, partidas salvadas...) y asi copiar _ ?
Linux (con dejar 10 gigas para el sistema opera-  todos los datos de una sola vez en una memo- @ La herramienta de formateo te permite crear una particion para el sistema
tivo es mas que suficiente). Eso si, ten presente ria externa (USB, Memory Stick...). operativo Yellow Dog, pero ojo, perderas todos los datos al crearla.

Informacion del sistema
Acerca de PLAYSTATION®3 (PS3™)

LA INSTALACION PASO A PASO ¢QUE ME

Cuando tengas todos los archivos descargados de Internet y el disco duro preparado... llega la hora de la verdad. El proceso de 0 F RE c E LI N U x

instalacién en si no es complicado, pero si has copiado mal los archivo otheros o no tienes una tele HD... se puede complicar.

El proceso de instalacion estd muy automa- copiados en una memoria externay en la Si eso pasa es porque no tienes una tele EN MI ps3?
tizado y, en teoria, no deberias tener mu- ruta indicada (X://PS3/OTHEROS). HD, y por lo tanto, cuando aparezca la ex-
chos problemas. Eso si, asegurate de que Una vez iniciado el proceso, el siguiente es- presion kboot: en pantalla, escribe “install- Ya he instalado Linux en PS3...

los archivos otheros.bld y otheros.self estdn  collo puede ser que dejes de ver la imagen. text” para cambiar el modo de instalacion. équé puedo hacer ahora con él?

Repasamos sus funciones.

Con Linux instalado, tu PS3 ofre-

2% instilis oo siksems operiis ce todo tipo de funciones: editor de
texto, navegador de Internet, men-
sajeria instantanea, reproductor de
R —— video y audio (dvd o mp3)... Inclu-
PR K p——— so podemos instalar emuladores de
consolas (debes tener los juegos
originales para usarlos).

En cualquier caso, estos son algunos
de los programas que puedes usar...

o progeama do
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@ Comienza la instalacion. Para iniciar el proceso @ Si has colocado los archivos otheros como te @ Al copiar los archivos otheros en tu PS3, acabas S
de instalacion ve a Ajustes de sistema y alli hemos indicado, en una memoria externa, en la de abrir la puerta que te permite instalar Linux.

encontraras la opcién “Instalar otro sistema carpeta OTHEROS, veras esta pantalla. Pulsa de Para ello, debes cambiar una opcién en Ajustes de

operativo”. Si estds listo, pulsa %... nuevo % para copiarlos en el disco duro. Sistema, Sistema predeterminado, Otro sistema...

@ Xpad es un procesador de textos
gratuito. OpenOffice es mas completo.

4Desen sallr del slstema PSI™ e iniclar el olro sistema ahora?

@ Elige Otro sistema operativo. Sigue la ruta @ Salir de PS3. Si pulsas &, cada vez que reinicies @ Tras salir de PS3, veras esta pantalla con dos
indicada en el anterior paso y elige esta opcion. Asi y arranques tu PS3, no veras los menus de la pingliinos. Eso es que ha comenzado el arranque
podras comenzar la instalacion pura y dura de consola, sino el instalador de Linux. Pero no te de la instalacion. Introduce el CD de Yellow Dog y
Yellow Dog, aunque no sin antes recibir un aviso... preocupes, que tiene solucidn... y al final la damos. espera a que cambie la pantalla de instalacion...
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@ Totem Video Player reproduce todo
tipo de archivos de video (avi, 0gg...).
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@ Este es el aspecto del instalador. Elige una de @ El instalador para teles no HD es mas austero... @ Para regresar al modo PS3, presiona 5 segundos |

las resoluciones a las que quieres instalar (720p, aunque en ambos tendras que elegir idioma, el botdn de encendido al arrancar la consola o bien @ Evolution es un cliente con el que
1080i...) y el proceso seguira. Si no tienes tele HD, responder si a dos preguntas sobre el disco duro, eligelo desde el menu de Yellow Dog. Ya en PS3, podras gestionar tus cuentas de e-mail.
resetea, y cuando ponga kboot escribe installtext. elegir contrasefa para el “root” (administrador)... cambia la opcion de arranque del punto 4...
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JUEGOS DE PS2 CON VERSION PARA PS3

cQué hay de
nuevo, viejo:

Muchosj juegos recientes tienen versiones para PS2y |
PS3 pero.. . ¢qué diferencias hay entre eIIos"’c.Me'r'e'ce |3 s

=
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LA AVENTURA MAS EMOCIONANTE DEL HOMBRE ARANA SE JUEGA MEJOR EN PS3

SPIDER-MAN 3

GRAFICOS PS2. La version PS2 ofrece una ciudad bastan-
te grande (basicamente Manhattan y zonas cercanas). Podemos
movernos libremente por ella, aunque el apartado gréfico es
justito: poco detalle en los edificios, algo de niebla, “ popping”...
Eso si, Spider-Man y los supervillanos estan bien recreados.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS2. El desarrollo
abarca la peli, ademas de misiones secundarias nuevas y distin-
tas a las de PS3 (incluyendo supervillanos exclusivos, como
Morbius). Spidey cuenta con bastantes movimientos (podemos
usar el traje negro cuando queramos), pero menos que en PS3.

A FAVOR: Un desarrollo distinto al de PS3 que incluye ademas
enemigos exclusivos. Salié puntualmente con la pelicula.

EN CONTRA: Calidad gréfica muy justita y poca variedad en
las misiones secundarias (muy orientadas sélo a la accion).

4

GRAFICOS PS3. Ofrece una ciudad mucho més detalla-
da, reconocible y “viva” que en la version de PS2, con una tex-
turas mas trabajadas, buenos efectos de luz y modelos y ani-
maciones mas cuidados. Lo malo es que la cdmara esta algo
alejada. El doblaje al castellano es tan bueno como en PS2.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS3. También al-
terna los momentos estelares de la peli con misiones secun-
darias, pero éstas son distintas a las de PS2 y mas variadas
(carreras contrarreloj, busquedas, etc.). Spidey cuenta con
mas movimientos en esta version, aungue no se usa el Sixaxis.

A FAVOR: Apartado grafico superior y desarrollo distinto al
de la version de PS2 y mas largo, variado y entretenido.

EN CONTRA: Gréficamente no es ni mucho menos perfecto.
Podia haber usado los sensores del Sixasis. Es mas caro.

4

LANUEVA GENERACION LE SIENTA MEJOR A FERNANDO ALONSO

FORMULA ONE 06

GRAFICOS PS2. Esta version pone espacial énfasis en
plasmar con detalle los monoplazas, pero descuida los escena-
rios, bastante pobres. El sonido si estd muy cuidado. Tanto el
doblaje (Antonio Lobato, Gonzalo Serrano e incluso el mismo
Fernando Alonso), como los efectos sonoros son muy buenos.

JUGABILIDAD Y OPCIONES PS2. El juego se adap-
ta a tu habilidad y forma de pilotar, ya que podrds conducir
con o sin ayudas (mas realista). En cuanto a modos de juego,
estd muy bien servido: los 18 grandes premios en el modo
Temporada, crea tu piloto en el modo Trayectoria, etc.

A FAVOR: Tiene muchos modos de juego (que le confieren
una gran duracién) y un precio sencillamente irresistible.

EN CONTRA: Graficamente no es muy espectacular y le falta
el divertidisimo modo Online, que si esta en PS3.

4

GRAFICOS PS3. EI apartado grafico ha sido revisado:
Monoplazas son muy superiores, deformaciones en tiempo
real, colisiones mas espectaculares, nuevos efectos de agua 'y
lluvia, excelente sensacion de velocidad, gran fluidez... El so-
nido es muy similar a la version de PS2 (ya era muy bueno).

JUGABILIDAD Y OPCIONES PS3. Se mantienen las
opciones de configuracion a la hora de pilotar, aunque la fisi-
ca hamejorado y los coches giran de forma mas creible.
Ofrece todos los modos de juego de PS2, alo que hay que
sumar el modo Online para hasta 11 jugadores. Genial.

A FAVOR: Todo lo bueno de la version de PS2, ademas de un
apartado grafico superior y un potente modo Online.

EN CONTRA: Recrea el mundial del afio pasado cuando ya ha
comenzado el nuevo. Cuesta el doble que la versién PS2.

4

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Compaiiia Activision
Género Av. de accién
Idioma textos Castellano
Idioma voces Castellano
Precio 49,95 | 69,95
Ntimero de jugadores Offline 1 1
Niimero de jugadores Online No No
Misiones principales 24 41
Tareas secundarias exclusivas Si Si
Variedad en las misiones B MB
Puzzles y minijuegos No Si
Personajes controlables 1 2
Enemigos exclusivos Si Si
Duracién MB E
Control MB MB
Variedad de movimientos MB E
Botones de ataque 2 3
Botones de defensa 1 2
Secuencias interactivas Si Si
Uso del Sixaxis -- No
Disefio de escenarios B MB
CGeneracién de escenarios R MB
Disefio de personajes MB E
Animaciones MB E
Cestion de la cdmara B B
Banda sonora MB MB
Efectos de sonido MB E
Calidad del doblaje B B
VALORACION B | MB

Es digno de agradecer que dos versiones
de un mismo juego no tengan un desarro-
llo idéntico. La version de PS2 es segura-
mente el mejor juego de Spidey en los 128
bits, pero la de PS3 le supera en calidad
grafica, variedad, duracion y diversion.

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Compaiiia Sony
Género Velocidad
Idioma textos Castellano
Idioma voces Castellano
Precio 29,95 | 59,95
Niimero de jugadores Offline 1-2 1
Nimero de jugadores Online No 1
Modos de juego 5 6
Niimero de circuitos 18 18
Nimero de coches n 1
Pilotos y escuderias reales Si Si
Niimero de vistas 5 6
Duracién MB E
Control MB E
Uso del Sixaxis - Si
Ayudas a la conduccién Si Si
Mejoras mecanicas Si Si
Fisica de los coches MB E
Inteligencia artificial MB E
Disefio de los monoplazas MB E
Disefio de los circuitos B MB
Generacion de escenarios MB E
Sensaci6n de velocidad MB E
Efectos de luz MB E
Climatologia B E
Banda sonora -- -
Efectos sonoros MB MB
Comentaristas E E
VALORACION MB | E

La version PS2 es un gran simulador, acce-
sible, completo y a precio reducido. Pero
en PS3 tenemos todo lo bueno del anterior
y con mayor grado de realismo y espec-
tacularidad, ademas de modo Online. Por
ello, os recomendamos la version PS3.
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SUMERGETE CON PS3EN LA MEJOR VERSION DE LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

CALL OF DUTY 3

Y,

APARTADO TECNICO PS2. Aungue menos sorpren-
dente que la entrega anterior, es uno de los mejores shooters
bélicos de PS2.Y esto es en buena parte gracias a sus grafi-
cos de infarto (decenas de soldados en pantalla, gran nivel
de detalle...). Eso si, no faltan las ralentizaciones puntuales...

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS2. 14 niveles de la
mejor accion bélica que incluyen tiroteos en vista subjetiva,
conduccién de vehiculos (jeeps, tanques...), acciones especia-
les (colocar bombas, disparar morteros...), etc. La campafa
no es muy larga, pero su multijugador Online lo compensa.

A FAVOR: Gran apartado técnico, buena ambientacion y
potente modo Online (para tratarse de un juego de PS2).

\]/ EN CONTRA: A veces sufriremos molestas ralentizaciones
debido a la cantidad de personajes en pantalla.

APARTADO TECNICO PS3. El desarrollo es idéntico al
de PS2, pero gracias a la potencia de PS3 parece otro: muchos
soldados en pantalla, efectos de todo tipo (humo, fuego...) y
todo moviéndose con fluidez. Su brutal apartado técnico forja
una gran ambientacion, “sumergiéndote” mas en la accion.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS3. Los 14 niveles
son exactamente iguales a los de la version PS2, aunque aho-
ra usaremos el Sixaxis para realizar algunas acciones que en
PS2 se efecttan de otra forma (como conducir, forcejear, co-
locar bombas...). Permite batallas Online para 24 jugadores.

A FAVOR: Una experiencia mucho mas realista e inmersiva
gracias a su apartado técnico superior y mas jugadores Online.

¢ EN CONTRA: Como el desarrollo es igual, si lo jugaste en PS2
quiza no te apetezca repetir. Podian haber metido misiones extra.

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Compaiiia Activision
Género Shoot“em up
Idioma textos Castellano
Idioma voces Castellano
Precio 59,95 | 69,95
Niimero de jugadores Offline 1 1
Niimero de fases 14 14
Nimero de jugadores Online 16 24
Configuracion partidas Online MB MB
Niimero de armas 30 30
Variedad de las misiones MB MB
Duracién MB MB
Control MB E
Uso del Sixaxis - Si
Ambientacién MB E
Disefio de escenarios MB E
Disefio de personajes MB E
Animaciones MB MB
Inteligencia artificial MB E
Generacién de escenarios MB E
Fluidez MB E
Fluidez Online MB E
Fisica B MB
Efectos gréficos MB E
Secuencias de video MB MB
Banda sonora MB MB
Efectos sonoros MB MB
Calidad en el doblaje MB MB
VALORACION MB | E

Un buen ejemplo para ilustrar las diferencias
entre PS2 y PS3. El desarrollo de ambos es
idéntico, pero gracias a la potencia de PS3
parece otro. En PS2 es un gran juego pero
en PS3 ofrece la experiencia mas inmersiva
jamas vista en un shooter bélico hasta hoy.

TUNING Y CARRERAS ILEGALES, PERO A IDENTICA VELOCIDAD

NEED FOR SPEED CARBONO

APARTADO TECNICO PS2. Con esta entregala saga
dio el Do de pecho en este apartado: escenarios llenos de deta-
lle, grandiosos efectos de luz, cuidado modelado de los coches.
Eso si, también hay ralentizaciones puntuales... Los efectos so-
noros son buenos, pero la seleccion musical es mejorable.

JUGABILIDAD Y OPCIONES PS2. El desarrollo si-
gue centrado en carreras ilegales con coches reales (mds de
50), pero ahora con nuevos retos (como las carreras por los
cafiones), mas tuning que nunca, persecuciones... Y todo ba-
jo un control bastante arcade y muy asequible para todos.

A FAVOR: El mejor NFS en PS2 hasta la fecha, por sus increibles
opciones de tuning, sus gréficos y lo emocionante que resulta.

4’ EN CONTRA: Algunas ralentizaciones, no tiene modo Online en
PS2, pero todo eso lo compensa con su nuevo precio Platinum.
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APARTADO TECNICO PS2. Lamentablemente, el
apartado grafico de la versién de PS3 estd muy por debajo de
lo que podemos esperar de la nueva consola de Sony. Los es-
cenarios son bastante pobres (teniendo en cuenta lo que pue-
de ofrecer PS3) y el framerate es bastante inestable. Una pena.

JUGABILIDAD Y OPCIONES PS3. Como en PS2,
recorremos una ciudad buscando carreras de todo tipo:
derrapes, velocidad, descensos de montafa, persecuciones...
Las opciones y el control son idénticos a lo visto en PS2, pero
con una importante diferencia: aqui si hay carreras Online.

A FAVOR: Tan completo, variado y divertido como en PS2, a
lo que hay que sumar carreras Online para hasta 8 jugadores.

J’ EN CONTRA: Gréficamente no ha evolucionado con respecto
a PS2 y tiene defectos realmente importantes. Su precio.

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Compaiiia EA Games
Género Velocidad
Idioma textos Castellano
Idioma voces Castellano
Precio 24,95 | 69,95
Niimero de jugadores Offline 1-2 1-2
Nimero de jugadores Online No 8
Niimero de ciudades 1 1
Niimero de distritos 4 4
Modos de juego 3 3
Tipos de carrera rapida 6 8
Niimero de coches 57 57
Coches reales Si Si
Tuning Si Si
Variedad de pruebas E E
Duracién MB MB
Control E E
Uso del Sixaxis - Si
Disefio de los coches MB MB
Disefio de escenarios E MB
Fisica de los coches MB MB
Inteligencia artificial MB MB
Efectos de luz E E
Fluidez MB B
Secuencias de video E MB
Banda sonora MB MB
Efectos sonoros E E
Calidad del doblaje MB MB
VALORACION E | MB

NFS Carbono es un grandisimo juego de
coches en su version PS2, que ademas
esta ahora a un precio irresistible. Sin em-
bargo, en PS3 no aprovecha ni de lejos la
potencia de la consola. Sélo las carreras
Online justificarian su compra en PS3.




DOS AVENTURAS “DISTINTAS” PARA EL MISMO AGENTE DOBLE

SPLINTER CELL DOUBLE/AGENT

INTERACT _

APARTADO TECNICO PS2. Graficamente hablando,
la ultima aventura de Sam en PS2 bebe directamente de
Chaos Theory (su anterior juego), pues son muy parecidos.
La saga llegd a su tope con este juego en PS2. Sin embargo,
el apartado sonoro esta muy cuidado, sobre todo el doblaje.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS2. 10 largas fases
con misiones principales y secundarias en las que el sigilo
prima sobre la accion. Podremos manejar todo tipo de armas
y “gadgets” y habra que tomar decisiones que afectaran al
desarrollo. Y no faltan modos multijugador ni Online...

A FAVOR: El mejor Splinter Cell de PS2, por su desarrollo mas
abierto y sus opciones multijugador, tanto Offline como Online.

\l/ EN CONTRA: Gréficamente no sorprende en absoluto. Con
este juego Sam Fisher llegd a su tope en los 128 bits...

APARTADO TECNICO PS3. Sin ser tampoco la “bom-
ba”, el apartado grafico de la version de PS3 supera lo visto
en PS2. Aunque la gestion del motor grafico no sea dptima, la
calidad de las texturas, del modelado de los personajes, los
efectos, etc. merece la pena. El sonido es similar.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS3. Aunque la tra-
ma es igual, las misiones no se resuelven de la misma forma'y
el orden no es el mismo con respecto a la version PS2. Por lo
demads, se mantiene el tipo de desarrollo, aunque hay nuevas
opciones en los modos Online, como personajes exclusivos.

A FAVOR: Mejoras técnicas, superiores opciones Online y un
desarrollo que cambia con respecto a lo visto en PS2.

¢ EN CONTRA: Aunque en términos generales es superior a la
version de PS2, graficamente tiene algunos fallos importantes.

DISFRUTA DEL BASKET AL MAS ALTO NIVEL EN LAS DOS CONSOLAS

NBA 2K7

APARTADO TECNICO PS2. Los partidos entran por
los ojos gracias a un apartado grafico muy sélido: buen mode-
lado de los jugadores, excelentes animaciones y detalles co-
mo contemplar los bailes de las animadoras o el ambiente en
los aledafios de la cancha. El apartado sonoro hace el resto.

JUGARBILIDAD Y OPCIONES PS2. Lo mejor de NBA
2K7son sus realistas y emocionantes partidos, gracias al senci-
llo e intuitivo sistema de control. En cuanto a modos de juego,
va bien servido: Temporada, torneo, basket callejero... Y con
todos los equipos de la NBA, aungue no del todo actualizados.

A FAVOR: Sus emocionantes partidos, su intuitivo sistema de
control, su sélido apartado técnico, su modo Online, su precio...

4’ EN CONTRA: Graficamente se ve rebasado por la version de
PS3y no tiene los interesantes afiadidos que incluye el de PS3.

APARTADO TECNICO PS3. Aunque estamos seguros
de que PS3 va a dar mucho mas de si, los graficos de esta
version superan a los de PS2. Lo notaréis sobre todo en las
repeticiones y en el modelado de los jugadores (se parecen
mas a los reales). En cuanto al apartado sonoro, es idéntico.

JUGABILIDAD Y OPCIONES PS3. Se mantiene el
intuitivo control que tanto nos gusté en PS2, a la vez que se
potencia con interesantes novedades, como lanzar los tiros
libres usando el Sixaxis. Hay un modo de juego mas que en
PS2y sus partidos Online permiten hasta 10 jugadores.

A FAVOR: Todo lo bueno del anterior potenciado con un
modo Online superior e interesantes aplicaciones del Sixaxis.

¢ EN CONTRA: Su apartado grafico, aunque aceptable, podria
ser mas espectacular. Esta version cuesta 25 euros mas.

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Compaiiia UbiSoft
Género Av. de accién
Idioma textos Castellano
Idioma voces Castellano
Precio 44,95 | 69,95
Niimero de jugadores Offline 1-2 1
Modo cooperativo Si Si
Nimero de jugadores Online 6 6
Opciones Online MB E
Fluidez Online B MB
Niimero de fases 10 n
Misiones secundarias Si Si
Misiones de bonus Si Si
Gadgets y movimientos MB E
Duracién MB E
Control MB MB
Uso del Sixaxis - No
Disefio de personajes B MB
Animaciones MB E
Inteligencia artificial B B
Disefio de escenarios B MB
Fisica MB E
Fluidez MB B
Efectos gréficos B E
Secuencias de video E E
Banda sonora E E
Efectos sonoros MB MB
Calidad del doblaje E E
VALORACION MB | E
La tltima aventura de Sam es la mejor de
la saga en PS2, aunque después de cuatro
entregas tal vez llegd la hora de disfrutarlo
en PS3. El “nuevo” Double Agent presenta
un desarrollo modificado y unos graficos
superiores, aunque sin llegar a sorprender.

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Compaiiia 2K Sports
Género Deportivo
Idioma textos Castellano
Idioma voces Inglés
Precio 39,95 | 64,95
Niimero de jugadores Offline 1-8 1-7
Nimero de jugadores Online 2-10 | 2-10
Modos de juego 6 7
Niimero total de equipos 42 42
Equipos reales Si Si
Plantillas actualizadas No No
Editor de jugadores Si Si
Editor de equipos Si Si
Duracién E E
Control MB E
Uso del Sixaxis -- Si
Ambientacién MB E
Modelado de jugadores MB E
Parecido fisico MB E
Animaciones MB E
|A compaieros MB MB
|Arivales MB E
Calidad de las canchas MB E
Efectos graficos MB E
Fisica de la pelota MB MB
Secuencias de video MB MB
Banda sonora MB MB
Efectos sonoros MB MB
VALORACION MB | E
NBA 2K7 logra “machacar” en PS2 gracias
a sus emocionantes partidos, su intuitivo
control y sus completos modos de juego.
Pero es que PS3 tiene todo eso y algunas
interesantes opciones mas. Eso si, sus gra-
ficos no deslumbran y es algo mas caro.
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“FLIPENDO" CON LA ULTIMA AVENTURA DE POTTER TANTO EN PS2 COMO EN PS3

HARRY POTTER vuaorpENDELFENIX

APARTADO TECNICO PS2. Tanto Hogwarts como
sus aledafios estan muy bien recreados en el juego. En cuanto
alos modelos de los personajes, son reconocibles, pero no
esperéis nada espectacular. En cuanto al sonido, el doblaje es
muy bueno y por primera vez incluye la musica de la peli.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS2. El desarrollo
se basa en la exploracién y resolucion de sencillas misiones
(busquedas, pequefios enigmas, minijuegos...). Sumayor vir-
tud es la gran cantidad de secretos por descubrir. No hay
mucha accion, y los hechizos se realizan moviendo el stick.

A FAVOR: Sigue con fidelidad el argumento de la peli y su
desarrollo atrapa gracias a la cantidad de secretos que encierra.

\]r EN CONTRA: Desarrollo algo lento (tiene poca accién).
Apartado grafico “justito” y ligeros tiempos de carga.

APARTADO TECNICO PS3. Se notan ciertas mejoras en
detalles como efectos graficos o texturas mas pulidas. Sin em-

bargo, tampoco esperéis un salto brutal en cuanto a calidad
grafica. Y es que este Harry Potter no termina de aprovechar el
enorme potencial de PS3. El apartado sonoro es idéntico.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS3. El desarrollo es
muy parecido al de PS2, aunque hay algunos cambios, como
distinta ubicacion para ciertos minijuegos. No hay novedades
dignas de destacar ni ninguin extra con respecto a PS2, aunque
permite uso del Sixaxis (podian haberlo explotado mas).

A FAVOR: Apartado grafico algo mas sélido (tampoco hay un
salto brutal) y no tiene los tiempos de carga que hay en PS2.

¢ EN CONTRA: Es mas caro, no ofrece nada nuevo digno de
mencién y no aprovecha bien el tremendo potencial de PS3.

UNA OFERTA (0 DOS) QUE NO PODRAS RECHAZAR....

EL PADRINO

APARTADO TECNICO PS2. Una de las mejores bazas
de El Padrino es su gran ambientacion, que se apoya en un
sélido apartado técnico: personajes idénticos a los actores,
gran expresividad, banda sonora de la peli, soberbio doblaje...
Por ponerle alguna pega, ciertos escenarios son mejorables.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS2. Nos movere-
mos libremente por New York a pie o en coche, realizando
misiones principales y secundarias. La accién es el denomina-
dor comun de todas ellas, aunque se echa en falta mas varie-
dad. El control de los coches es realmente bueno.

A FAVOR: Gran ambientacién apoyada en un sélido apartado
técnico (para tratarse de PS2) y emocionantes tiroteos.

4’ EN CONTRA: Algunos escenarios son mejorables (algo que
se soluciona en buena medida en PS3).

PlayMania

APARTADO TECNICO PS3. Sin aprovechar ni mucho
menos el potencial técnico de PS3, lo cierto es que el aparta-
do gréfico de El Padrino: Don Corleone es bastante mas soli-
do. Incluso se han redisefiado algunos escenarios que en la
version de PS2 era mas pobres. El sonido es muy similar.

JUGABILIDAD Y DESARROLLO PS3. El desarrollo
en esencia es el mismo que jugamos en PS2, aungue poten-
ciado con algunas interesantes novedades (pocas) como
usar el sixaxis para golpear o que en algunos misiones nos
acompafien un grupo de cuatro Corleone para ayudarnos.

A FAVOR: Un leve lavado de cara gréfico y algunas noveda-
des con respecto a PS2, como el uso del Sixaxis para golpear.

J’ EN CONTRA: Gréficamente podria dar mucho mas de si y las
escasas novedades no justifican su compra si lo tienes en PS2.

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Si quieres disfrutar de la tltima aventura de
Harry Potter, podras hacerlo igual de bien
en las dos consolas, ya que son versiones
son similares. Obviamente, en PS3 los grafi-
cos son mejores, aunque en PS2 no desme-
rece en absoluto y cuesta 20 euros menos...

Compaiiia EA Games
Género Aventura
Idioma textos Castellano
Idioma voces Castellano
Precio 69,95
Niimero de jugadores 1 1
Modo Online No No
Modos de juego 1 1
Personajes controlables 3 3
Tareas secundarias Si Si
Minijuegos Si Si
Minijuegos en lugares exclusivos Si Si
Duracién MB MB
Control MB MB
Uso del Sixaxis - -
Disefio de escenarios MB MB
Fluidez MB MB
Disefio de personajes - B
Animaciones MB MB
Inteligencia artificial MB MB
Fisica MB MB
Efectos graficos MB
Secuencias de video MB
Tiempos de carga Si

Banda sonora E E
Efectos sonoros MB MB
Calidad del doblaje MB MB
Fidelidad con la pelicula E E
VALORACION MB | MB

CARACTERISTICAS PS2 PS3

Compaiiia EA Games
Género Av. de accién
Idioma textos Castellano
Idioma voces Castellano
Precio [29,95] 69,95
Jugadores 1 1
Modos Online No No
Niimero de ciudades 1 1
Misiones principales 17 17
Tareas secundarias Si Si
Variedad en las misiones B B
Niimero de armas 8 8
Nimero de vehiculos 10 10
Ayuda de aliados No

Duracién

Control a pie

Control de los coches

Uso del Sixaxis

Ambientacién

Si tuviéramos que decantarnos por una de
las dos versiones, objetivamente es mejor
la version de PS3, ya que ofrece todo lo de
la version de PS2 y ademas interesantes
novedades. Pero tened en cuenta que la
version PS2 es bastante mas barata.

Disefio de escenarios B

Disefio de personajes MB MB
Animaciones MB MB
Inteligencia artificial B

Efectos graficos MB
Secuencias de video E E
Banda sonora E E
Efectos sonoros MB MB
Calidad del doblaje E E
VALORACION | MB |




CONCLUSIONES

En la mayoria de los titulos que hemos elegido, la versién de PS3 gana sobre la de PS2,
pero no hay una diferencia brutal. Sin embargo, en unos meses la situacién sera muy distinta...

C omo habéis podido ver, en la ma-
yoria de los ejemplos que hemos
elegido de titulos con versiones para
PS2 y PS3, gana la nueva consola de
Sony, aungue por la minima (salvo
contadas excepciones). De ello se des-
prende que si tienes una PS2 y toda-
via no quieres saltar a PS3, aun tienes
garantizado unos meses de diversion.

Sin embargo, esta situacion cambia-
ra radicalmente después del vera-

no. Ya estamos empezando a ver de
lo que PS3 es capaz (Oblivion, Resis-
tance, Motorstorm...), juegos imposi-
bles de ver en los 128 bits tal y como
fueron concebidos. Pero serd en oto-
Ao cuando PS3 destape el tarro de las
esencias y nos obsequie con verdade-

ros bombazos como Assassin’s Creed,
Pro Evolution Soccer 7, Devil May Cry
4, Heavenly Sword, WWE Smackdown
vs. Raw 2008 o el esperadisimo GTAIV.
Y esta situacion mejorara todavia mas
en la campafia navidefia y en 2008
(Metal Gear Solid 4, Final Fantasy XIlI,
Gran Turismo 5, Indiana Jones...). Por
ello, repetimos que aunque a PS2 aun

le bastante cuerc e no tengais
PS3 deberiais empezar a ahorrar para
comprarla en unos meses. Si no, 0s
perderéis esta lista de auténticos im-
prescindibles. Y a los que ya la tengais,
que ya sabéis lo que es disfrutar de
ella, sélo nos queda daros nuestra mas
sincera enhorabuena. Tenéis la mejor
consola del mercado. ©

PRONTO PS3 MARCARA DE VERDAD LA DIFERENCIA

A partir de septiembre, PS3 demostrara todo su poder, con imprescindibles como GTAIV o Assassin’s Creed. Y mas
adelante nos esperan MGS4, FFXIII... Os lo vais a perder? Pues id pensando en saltar a PS3 si no lo habéis hecho atin.

AV. DE ACCION § ROCKSTAR § NOVIEMBRE

LA EVOLUCION DE GTA SAN
ANDREAS. En Rockstar dicen que el salto de
dard GTAIV conrespecto alos GTA de PS2 serd
similar al que supuso GTAIll con respecto a GTA2
(en este caso, la saga paso de las 2D a las 3D).
Muy pronto veremos de lo que es capaz.

LA EVOLUCION DE FINAL FANTASY XII.
Aunque la trama, como es habitual, no tendra
nada que ver, parece claro que los combates de
FFXIll seguirdn la estela marcada por FFXII (tur-
nos mas “activos”). Légicamente, su apartado
grafico dejara en pafales lo que vimos en PS2.

Metal Gear SI

id4

’ .I__-.-

LA EVOLUCION DE METAL GEAR
SOLID 3. Kojima planea darle otra vuelta de
tuerca mas a su saga estrella. Nos pondrd en me-
dio de una guerra, volveran viejos conocidos, sus
graficos seras impresionantes y hasta se rumorea
que podria llegar doblado al castellano...

Assassin’s Creed

LA EVOLUCION DE PRINCE OF PERSIA.
Este juego apunta a ser una perfecta mezcla de
Prince of Persiay Hitman, pero con graficos “next
gen” y una ambientacién muy atractiva: la terce-
ra Cruzada (afio 1191). Puede convertirse en una
de las estrellas de estas Navidades.

Heavenly Sword

LA EVOLUCION DE GOD OF WAR. 0, al
menos, es el juego que recogera su testigo en PS3,
por su ambientacion, por el tipo de combates y por
su carismatica protagonista, Nariko. Pero Kratos
peleara duro para no perder su sitio en el Olimpo
de las aventuras: God of War Ill saldra en PS3.

Gran Turio 5 __

LA EVOLUCION DE GRAN TURISMO 4.
Su creador, Kazunori Yamauchi, confirma que habrd
Ferraris y monoplazas de F1, ademas de todos los
coches de GT4. También habra carreras Online para
entre 12 y 20 jugones, algun tipo de dafio en los co-
ches y una version prélogo del juego para este afo.
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D Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania.
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todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

¢El Agente 47
estaenparo?

Hola playmaniacos. Me encan-
ta Hitmany me gustaria saber
si Eidos tiene pensado hacer
algun “pack” con todos los
Hitman. ¢Y se sabe algo del
primer Hitman de PS3.
@ Bienve Lépez
Si nos cefiimos a las ultimas
informaciones, no parece que
Eidos vaya a preparar una re-
copilacion con los tres titulos
aparecidos en PS2. Andan cen-
trados preparando su desem-
barco definitivo en la nueva
generacion con varios proyec-
tos entre los que podria estar
un Hitman para PS3, del que
no se conocen detalles y que
supuestamente no veriamos
hasta bien entrado el 2008. Al
menos te queda el consuelo de
que a finales de afio se estre-
nard la pelicula “Hitman” basa-
da en eljuego y que preparan
Kane & Lynch, un titulo de
accion que nos ha recorda-
doa losjue-
gos del
“calvete”.

@ Elagente 47 vaa
debutar este afio en
la gran pantalla.

A

do bajar?
@ Felipe Rosas Jiménez

La explicacion estd en que hace algu-
nas semanas empezo la primera fase
de pruebas de Home, la comunidad
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El futuroesde
PlayStation3

No sé so comprarme una PS3
o una Xbox 360 debido a los
juegos multiplataforma. Si s6-
lo fuera con la intencién de
tener la consola para jugar, no
sé si gastarme tanto dinero en
PS3. ¢Cual me recomendais?
@ Felipe Jiménez

En cuestion de juegos, la Unica
diferencia entre ambas plata-
formas es que 360 posee un
mayor catadlogo porque salid
antes. De aqui a final de afio,
PS3varecortar el terreno a pa-
sos agigantados con un alu-
vién de juegazos y con ideas
novedosas (LittleBigPlanet, PS
Eye, Home...) que aportaran
frescura, algo que se echa en
falta en 360. Asi pues, el futuro
de PS3 pinta mejor tanto en
juegos como en posibilidades.

Masrol...
que nollega

Mirando en Internet encontré
un videojuego que me gustoé
mucho. Se llama Tales of the
Abyss para PS2 y me gustaria
saber si vaasaliralaventaen
Espafiay en qué fecha.

@ Andrea Liafio

virtual en 3D que servird como punto
de encuentro entre los usuarios de
PlayStation Network (de aspecto pa-
recido a Los Sims pero orientado a la
comunicacioén entre jugadores).

Esta primera fase de las pruebas es “a
puertas cerradas”, es decir, en ella s6-
lo participa la comunidad de betates-
ters que Sony tiene repartida por toda

Tales of the Abyss es el octavo
titulo de la serie Tales desarro-
llada por Namco, una saga de
juegos de rol de gran populari-
dad en Japdn con personajes
estilo mangay un sistema de
combate en tiempo real que
recuerda a los juegos de lucha.
Tales of the Abyss salidé en
2006 en USAy el afio anterior
en Japon, pero no asi en Euro-
pa donde no ha hecho ni hara
su debut (lo sentimos). No
obstante en PSP tienes Tales
of Eternia (en inglés) que man-
tiene el espiritu de la serie.

Tuning
y hip-hop

Soy un fan de los juegos de
“tuning” y diria que tengo casi
todos los que han salido en
PS2. éMe podriais dar algun
dato sobre Pimp My Ride que
acaba de salir?

@ Isaac Torres

@ Tales Of The Abyss es la octava
entrega de esta saga de Namco, y por
desgracia, no llegara a Europa.

¢Por qué tengo amigos que yadisfrutan de Ho_é?

Hola playmaniacos. Tengo un amigo
en PS Network que de vez en cuando
aparece como conectado a Home.
¢Como es posible? éDe dénde lo pue-

Europa. Pero tranquilo, que si tienes
mucho interés en unirte a las pruebas,
en junio comenzara una segunda fase.
Pasate de vez en cuando por la web
oficial www.homebetatrial.com por-
que en cualguier momento se abriran
las inscripciones.

En cualquier caso, Home estara dispo-
nible a finales de afio y serd gratuito.

e s

@ Pimp My Ride esta basado en un popular show de la MTV, y en él debemos

tunear vehiculos, participar en minijuegos como este de baile...

Eljuego estd basado en el pro-
grama de la MTV presentado
por el rapero Xzibit y que en
Espafia se ha editado en DVD
(fijo que te suena). El concepto
en el que se basa Pimp My Ri-
dees el de convencer aun
cliente de que tu eres la mejor
opcidn para convertir su tarta-
na en un alucinante coche tu-
neado que refleje sus gustos.
El planteamiento es original y
los vehiculos a “tunear” son
variados, pero se hace repetiti-
Vo, es facilon y ademads esta en
inglés. Por contra, tiene un
precio de risa (20 euros), trae
minijuegos y pasaras un rato
agradable si, como dices, eres
un fan del “tuning”.

@ Home llegard en Octubre,
aunque actualmente se
encuentra en fase de pruebas.

Un proceso
enrevesado

He leido que se pueden obte-
ner juegos de PSone para PSP
por medio de PS3 en la tienda
PlayStation. ¢No hay otra for-
ma de descargarlos para los
que no tenemos PS3?

@ Kevin Moreno Gata

Por ahora es la Unica forma
conocida... aungue todavia no
hay ninguin juego de PSone
disponible en la tienda euro-
pea. Por suerte, Sony ha insi-
nuado que a finales de afio po-
dria ponerse en marcha un
servicio de descargas para PSP
similar al que existe en PS3.

iy 1



@ Medal of Honor Airborne sélo saldra en PS3. Los usuarios de PS2 dispuestos a saltar de un avién tienen MoH Vanguard...

BIPREGUNTAS

Mismasaga,

lo tanto no existen unas tarje-
tas especificas de PS3. Por eso

ero dlferentes puedes aprovgchar alguna tar-
p jeta de memoria que tengas

El nuevo Medal of Honor Van- por casa para copiar la actuali-
guardpara PS2, ées elllamado  zacion e instalarla en tu conso-
Airborne que iban a sacar para  1a. Y si no tienes tarjetas, siem-
las tres consolas o es otro titu-  pre puedes echar mano de un

CORTAS,
RESPUESTAS

¢Saldra otro Metal
GearparaPS2?¢Y
Portable Ops?

@ Daniel Hernaldo Riveros
Con MGS3: Subsistence se
acabaron las aventuras de

Snake en PS2.

¢Para cudndo mas
colores en PSP?

@ Juan Carlos

Ni el color azul ni el
champan han salido ain
de Japon... quiza en el fu-
turo, aunque no hay nada
anunciado oficialmente.

¢Saldran PES7 0
FIFA 08 para PS2?

@ Hernan Mumbru Gutiérrez
Sélo FIFA 08 esta confir-
mado que saldra en PS2...
aunque casi seguro que
también saldra PES?7.

é¢Vanasalir GTAIV
y NBA Street
Homecourten PSP?
@ Eduard Teixidor

Por ahora no. NBA Street
Homecourt fue titulo de
lanzamiento de PS3 y
GTA: IV esta anunciado
también para PS3.

lo que no tiene nada que ver?
@ lvan Sampere

Efectivamente, MoH Vanguard

es el “Airborne” de PS2. El jue-

go nacioé de la imposibilidad de

adaptar a PS2 todas las carac-
teristicas de la version de PS3.
Asi, Vanguard cuenta con al-
gunas de las principales sefias
de Airborne, como tirarse en
paracaidas, ofreciendo asi una
entrega que estaria a la altura
de los anteriores capitulos si
no fuera por un modo campa-
fla demasiado corto para un
juego de estas caracteristicas
(no supera las 5 horas). Por lo
tanto, la Unica plataforma de
Sony que verd el lanzamiento
de MoH: Airborne serd PS3.

Actualizando
“Offline”

éCuanta capacidad necesita

una tarjeta de memoria de PS3

para descargarse la ultima ac-

tualizacidn de firmware dispo-

nible? éDénde se consiguen
las tarjetas PlayStation?

@ Lua Sanz Muiiiz

Las actualizaciones del soft-
ware del sistema no suelen
ocupar mas de 110 Megas
(por ahora) y debes co- |
piarlas en la carpeta UP-
DATE, que a su vez debe
estar dentro de la carpeta
PS3 anivel raiz de la tarje-
ta. Lo bueno es que PS3 trae
un lector de tarjetas univer-
sal que admite Memory Stick,
SD y CompactFlash, formatos
muy comunes entre las cdma-

ras digitales y los moviles y por

disco duro externo USB o ac-
tualizar con un juego.

Es cuestion
de tiempo

¢Estd en proyecto algiin Tomb

Raider para PS3? éSe conoce
la fecha de lanzamiento?

@ Alex Timoneda Agraz

Como hemos indicado en otra
carta, Eidos esta tomandose
con tranquilidad sus comien-
zos en PS3. Esto implica que

no habra una nueva entrega de

Tomb Raider en PS3 a corto
plazo, si bien estamos seguros
que tarde o temprano Lara
Croft acabara sucumbiendo a

los encantos de PS3. Entre tan-

to puedes echarle el guante a
Tomb Raider Anniversary en

PS2 o PSP (sino la has hecho
ya), una magnifica nueva ver-
sion del titulo de PSOne de

1996 con graficos a la altura de

2007.

@ Anniversary, la tltima
aventura de Lara, ya esta en
PS2 y PSP. éCuéndo saldra
un Tomb Raider en PS3?

'd\

Esto es lo que
pensais sobre
uno de los servicios
mas atractivos de PS3...

Esunagranidea

Sergio
Una de las mejores ideas que ha tenido Sony, y es por una
de las cosas que me he comprado la PS3. Y es facil, comoda
y barata. Felicito a sony por su gran trabajo.

Un servicio con futuro

Antonio Barcaiztegui

Es una buena idea, pero estd desaprovechada. Supongo
que en los proximos meses actualizaran con contenidos
mas interesantes, porque lo que es hoy por hoy... Eso si, me
gusta su estética, su organizaciéon y su claridad.

Por ahora es desastrosa

Gabriel Menéndez

La tienda europea es poco menos que desastrosa. Las
actualizaciones semanales son de risa, todavia no hay
juegos de PSone, apenas salen demos nuevas... y como
mucho, la gran novedad de la semana, es un video. ¢Es que
no hay demos ni juegos completos? En EE.UU. ya tienen
juegos clasicos para descargar como Gauntlet HD o Mortal
Kombaty la aparicion de demos gratuitas es frecuente...
Por favor, traten a los usuarios europeos como en el resto
de territorios... <0 es que somos peores?

Unade las pocas ventajas...

Pablo Ponce.

La tienda PlayStation es otra “excusa” para que
cuando alguien te pregunte las ventajas de la
PlayStation 3, puedas decir esa, cuando al mes de tener la
consola ya te habras olvidado casi de la tienda. Es
simplemente un punto donde probar algunos juegos...
nadie se va a gastar 600 euros por eso, pero con muchas
de estas pequefas ventajas, se llega al punto de tener una
buena consola. Mi conclusion es que la idea de la tienda no
es mala, pero que tampoco es un puntazo... Es algo mas en
la play. Si, me he descargado el Resistance, y aunque sélo
vengan dos niveles, me convencio de comprarme el juego.

No es para todos los ptiblicos

Daniel Castrorrubio

Al ser menor de edad y no tener tarjeta de crédito, no
puedo comprar contenidos de la tienda, como Tekken DR.
éPor qué no hay algo parecido a las tarjetas de Wii para
que todos podamos disfrutar de lo que ofrece la tienda?

. TEMFA DL

cQue prefieres veren PS.'.’o, juegos nuevos
0 mis entregas de sagas ya consagradas?

@ Manda tus e-Mail a consultorio, playmanlag)hobhy ress.es
indicando en el asunto “Opinién”. Y no te olvides de incluir una foto tuya.

. TIE
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Eljuegomas
largo paraPS3

Por fin ya tengo mi PS3y me
gustaria que me recomenda-
rais un juego que sea largo.
Con lo que me he costado la
consola el presupuesto sélo
me da para un juego.

@ Luis Colla Rodriguez

Si se trata de juegos largos el
que se lleva la palma es The
Elder Scrolls IV: Oblivion, un
juego de rol ambientado en un
mundo medieval con una du-
racion que bien puede superar
las 250 horas. La razén esta en
la libertad de accion, es decir,
tu decides si cumples la mision
principal o te dedicas air en
plan lobo solitario haciendo lo
que te plazca por unos escena-
rios kilométricos y de una be-
lleza incomparable. Y ademds
estd en castellano... Es sin du-
da unimprescindible de PS3.

Partidas de
aqui paraalla

Con PS2 era posible llevarnos
a consolas amigas (en el util
cubiculo de las cajas de los
juegos) nuestras partidas
guardadas con la Memory
Card. Con PS3, ées posible?
@ Francisco José Olmedo Pozo
Sies posible. Las partidas de
PS3 se guardan en el disco du-
ro interno de la consola. En el
momento que necesites mo-
verlas sélo tienes que meter
una tarjeta de memoria com-

@ Oblivion es el juego de
rol mas amplio, extenso,

duradero e impresionante
de PlayStation 3.

patible (Memory Stick, SD...) o
conectar un disco duro USBy
decirle a tu PS3 que copie la
partida. Ademas, puedes des-
cargar de Internet las partidas
de otros usuarios. Las Unicas
limitaciones son que alguna
partida que no se pueda copiar
0 que sélo funcione en tu con-
sola porque los programado-
res asi lo quieran.

Los Simpson
contraatacan

He leido que no habra un nue-
vo Hit & Run de Los Simpson
pero si un nuevo juego. éSa-
béis de qué tratara?

@ Luis Motos Sanchez

El argumento no podia ser mas
disparatado: Los Simpson des-
cubren que estan atrapados en

un videojuego y que cuentan
con superpoderes. Habra 16
niveles a modo de episodios
delaseriede TV enlos que se
parodiaran hechos histéricos y
videojuegos famosos como
Medal of Honory GTA. En cada
fase controlaremos a dos
miembros de la familia y habra
un modo cooperativo a panta-
lla partida, todo ello en un en-
torno 3D. Saldrd a finales de
afo en PS2, PSPy PS3.

El mejor
fatbol en PS3

Me han contado que PES7alo
mejor no sale en PS3 porque
Microsoft se ha quedado con
la exclusiva del juego. éSon
ciertos estos rumores?

@ Angel Benito Soria

Auroran

Te han contado mal. Si PES7
no saliera en PS3 se iba a liar
una buena entre los consoleros
de Sony. No te preocupes, esta
confirmado que PES7saldra
en PS3. Es mas, los rumores
“buenos” apuntan a que posi-
blemente la version de PS3
destaque por encima de las
otras plataformas, entre otras
cosas gracias al uso de la reso-
lucion Full HD (1080p) y a que
los datos graficos del juego
ocuparian mas de 18 GB.

@ PES7 saldra en PlayStation 3 antes
de final de afio, y todo apunta a que
sera la versiéon mas impresionante.

Mi PlayStation3 -
no se oye nada bien...

Tengo una PS3 conectada a un televisor
HD por cable HDMI. No tengo equipo 5.1
por lo que el sonido sale también por el
televisor. El problema que tengo es que
en las peliculas en Blu-ray la musica se
escucha mas alta que las voces, incluso
con videos descargados.

@ Miguel Fernandez Ramirez

Para asegurarte de que el sonido se con-
vierte a estéreo ve a Ajustes en el menu
de la consola, selecciona Salida de audio
y a continuacion Ajustes de salida de
audio. Muévete hasta la tercera pantalla
y comprueba que en Formato de salido
de audio aparece “PCM Lineal 2 C. 44.1
KHz” y “PCM Lineal 2 C. 48 KHz”. Sino
estan estos valores, seleccionalos de for-
ma Manual. Como ultimo recurso prueba
a conectar el cable AV/Multi que viene
conlaconsolay luego selecciénalo en la
primera pantalla.
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¢Puedo enchufarla
directamente por VGA?

Me gustaria saber si hay algun tipo de
cable o componentes para poder co-
nectar la Playstation 3 aun PCy asi po-
der jugar en el monitor.

@ Rodrigo Cerro Martinez

Es posible conectarla al PC si tienes unas
una tarjeta capturadora de video, pero la
imagen dejard bastante que desear. Otra
opcidén es enchufarla directamente al
monitor, siempre y cuando tu pantalla
disponga de una entrada DVI-D o DVI-I.
Necesitards dos cables, uno HDMI-DVI

para el video y el AV/Multi para el sonido.

Si tu monitor sélo tie-
ne entrada VGA no
podrds conectar
tu PS3 porgue
de momento

no hay existe

este cable.

Error al
navegar

Tengo una PSP y me gustaria saber co-
mo me puedo meter en el Messenger a
través de ella. Me dice que no tengo me-
moria suficiente para abrir la paginay
me gustaria saber a que tipo de memo-
ria se refiere...

@ José Vizu

Se refiere a la memoria interna de la con-
sola, que es independiente del espacio
libre que pudieras tener en tu Memory
Stick. La navegacion por Internet de PSP
es, dentro de lo cabe, bastante basica.
En el momento que accedes a una web
llena de elementos graficos o que consu-
me muchos recursos puede surgirte ese
error. Sélo te queda la opcidn de seguir
probando con cada actualizacion del
sistema por si hubieran optimizado la
navegacion web, y probar con los web
messengers con menor carga grafica.

PREGUNTAS
CORTAS,
RESPUESTAS
BREVES

éSehavueltoa
saber algo de Gran

Turismo para PSP?
@ Jordi Garcia
Supuestamente Gran Tu-
rismo 4 Mobile debia ha-
ber salido el afio pasado,
pero ha desaparecido de
la escena y no hemos
vuelto a saber él.

El proximo DBZ
Budokai, éen qué
consolas saldra?

@ Sergio Millan

Si tu consola es PS2 estas
de enhorabuena porque
DBZ: Budokai Tenkaichi 3
saldra a lo largo de 2007
en esta plataforma.

¢Se sabe ya cuando
llegara Resident
Evil 5a PS3?

@ Ana Luisa Garcia
Seguimos igual que hace
seis meses. Seguramente
tendremos que esperar
hasta el E3 de julio para
saber algo definitivamen-
te... aunque todo apunta
a que saldrd en 2008.

¢Qué me recomen-
dais para PSP,
Syphon Filter,
MGS: Portable Ops
o Call of Duty?

@ liiaki Diez Diaz y Alvaro
Pablos Martin

Nuestras preferencias se-
rian: MGS: Portable Ops,
SF: Dark Mirrory CoD:
Roads to Victory.

Teniendo Spider-
Man 2, éValela
pena comprar el 3?

@ Jesus Lépez Luna

Por desgracia no. La ver-
sién para PS2 de Spider-
Man 3 no es tan impresio-
nante como lo fue en su
dia el capitulo anterior.




PS3enel
monitor de PC

Quiero comprarme la PS3 vy ju-
gar con ella en el monitor de
mi PC (un compaq W19Q). Es
panoramico y tiene 1080 de
resolucion y conexién DVI. Os
estaria agradecido si me pu-
dieseis decir si seria posible y
qué calidad de imagen ten-
dria. Felicidades por la revista.
@ David Garcia

No nos especificas todos los
datos pertinentes, pero vamos
a darte una serie de pautas.
Para empezar, el monitor
debe ser compatible con el
protocolo HDCP porque sino
no veras la sefal digital por
HDMI, que es la Unica forma
de pasar la sefial a DVI. Por
otra parte, necesitas saber si
la conexién DVI es del tipo “D”
0 “I” (son los dos tipos
digitales), ya que si es DVI-A,
no te funcionara.

Por ultimo, necesitas un cable
HDMI y un adaptador DVI. Si
tu monitor es compatible, al-
canzard la maxima resolucién
que ofrezca, es decir, en tu
caso, hasta 1080.

PUBLICIDAD

cLlegarael
GPS de PSP?

Hola playmaniacos, felicida-
des por vuestro nimero 100.
Tengo una duda, me quiero
comprar el GPS, y me gustaria
saber qué inconvenientes po-
dria tener usar el GPS japonés
en mi PSP. éTendra los mapas
de Espaia? Gracias.

@ Juan José Mateos

Al igual que el modelo japo-
nés de la cdmara Go! Cam, el
GPS funciona sin ningun pro-
blema en cualquier PSP euro-
pea. Eso si, el Unico requisito
que debes cumplir es que,
como minimo, el firmware de
tu consola debe estar actuali-
zado a la version 2.82 o supe-
rior. No obstante, el gran in-
conveniente es que el Unico
software de navegacion que
existe estd en japonés, y es
sobre la geografia de Japdn
Unicamente. Ademas, tras ver
la edicién europea de MGS
Portable Ops, en la que se ha
suprimido todas las opciones
relativas al GPS, no parece
que el invento vaya a salir de
Japodn... Al menos por ahora.

@ Metal Gear Solid Portable Ops ha sido el primer juego en ofrecer opciones para el GPS de PSP... aunque en su edicién
europea han sido eliminadas por completo. éSera una sefal de que Sony no planea sacar dicho periférico en Europa?

Ventiladores
externos

Hola playmaniacos. Los venti-
ladores para PS3 que ha saca-
do Joytech éson realmente
recomendables para la conso-
la? Yo juego 4 6 5 horas se-
guidas con mi PS3 y tengo
una duda... étiene alguna pro-
babilidad de que se queme o
que con el tiempo se me aca-
be rompiendo? Gracias.

@ Juan

Pues depende de muchas va-
riables: si la consola tiene sufi-
ciente espacio para sacar y
mover el aire caliente, si el
cuarto es de por si muy calu-
roso... Los ventiladores adicio-
nales son Utiles para casos ex-
tremos en los que la consola
necesita ventilacion extra por
algunas de las razones que
hemos comentado.

En principio la consola no de-
beria quemarse ni romperse si
le das un uso “normal”... Pero

lo mejor que puedes hacer es
dejarla descansar un rato en
mitad de tus “maratones”,
para evitar posibles sobreca-
lientamientos.

@ Los ventiladores externos son
utiles si tu consola no estd situada en
espacios donde circule aire fresco.




iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

DEL 1AL 31 DEMAYO. DATOS CEDIDOSPOR Y-\ |

8 God of War Il arrasa ) iPrecio especial!
con su edicién especial \ { »SONY ))19,99 € »1JUGADOR » CASTELLANO ) +18 ANOS

y con la normal. f 1 Combina magistralmente accién, plataformas y puzzle 3
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 2 95

»SONY 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Kratos vuelve con una impresionante aventura que deja [

pequefia en todo a su antecesor. De lo mejor en PS2. 2 97
iPrecio especial!

»ROCKSTAR ))29,99€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Conviértete en un matén a sueldo y cumple todo tipo

de misiones en el juego més largo y completo de PS2. e 97
iPrecio especial!

»ROCKSTAR ))29,99€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Otra fenomenal adaptacion del bombazo de PSP con sus 3
correspondientes mejoras graficas y a un gran precio. 2 90

iNuevo!
) EA GAMES 49,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Una singular aventura de desarrollo algo pausado pero que 3
sabe captar la esencia del universo de Potter y es fiel a la peli. [} 4

»KONAMI ) 49,95 € ))1-8 JUGADORES ) CASTELLANO)) +16 ANOS

Snake se despide de PS2 con una aventura imprescindible
que mejora el juego original y afiade un monton de extras.

% CAPCOM ) 44,95 € )1JUGADOR ) INGLES ) +12 ANOS

Una bellisima y original aventura con un desarrollo tan pro-
Z
iNuevo!

fundo como emocionante. Lamentablemente, estd en inglés.

»DISNEY ) 39,95 € ) 1-2 JUGADOR ) CASTELLANO » +12 ANOS

Una entretenida aventura de accién que recrea con acierto |3

las dos dltimas pelis de la saga. Eso si, es algo facildn. 2 80
iPrecio especial!

» UBISOFT ))29,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO)) +16 ANOS

Poder disfrutar de las tres aventuras del principe a este 3

precio es un regalo para fans de las plataformas y la accién. [ 93
iPrecio especial!

) CAPCOM 19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Mucha accién para una aventura de terror plagada de 3
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 2 95
iPrecio especial!
» VIVENDI »19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO)) +18 ANOS
Una de las mejores aventuras de mafiosos por su intenso y 3
k-] variado desarrollo, su calidad técnica y genial ambientacion. & 91

@ Lara también ha
arrancado muy bien con
su excelente “remake”.

D Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania.
(C/Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Guia de Compras”.

(@ Mandatus e-mails a playmania@hobbypress.es

Los mejores juegos
para tu PlayStation

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

iPrecio especial!
»SONY 119,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Una originalisima aventura en la que nuestro objetivo es c
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 2 92

»ACTIVISION ) 49,95 € ) 1JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Una gran aventura de accion que recrea como nunca las
andanzas de este superhéroe y que va mas alla de la peli.

NOTA
(0]
o

»UBISOFT )) 44,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS
Una aventura de infiltracién duradera y entretenida, que te |3
atrapara si te va el género. Es el mejor Splinter Cell de PS2. 90

»EIDOS ) 44,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Lara se despide de PS2 con un remake de su primera 3
aventura. Saltos, puzzles y accién de la mano de un mito. [

»SONY ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un sencillo pero entretenido juego de tenis con una sim- [§

pética estética, aunque le falta algo de profundidad. 2 83
iPrecio especial!

»EASPORTS 19,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Tiene todo lo que se le puede pedir a un juego de fitbol,
aunque gréaficamente no ha evolucionado. El mejor FIFA. 93

NOTA

» TAKE TWO ) 39,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO) +7 ANOS

Practica el parkour y salta y haz acrobacias por la ciudad en [
este original titulo que te gustard si buscas algo diferente. [} 83

) 2K GAMES ) 39,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO) +3 ANOS
Un simulador de basket realista, con completas opcionesy |3
muy jugable... Eso si, muy parecido al juego del afio pasado. [

iPrecio especial!
»EA SPORTS 29,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO) +3 ANOS

El NBA Live méas més jugable y completo, gracias a las me-

joras y novedades introducidas. Baloncesto en estado puro. 91
iPrecio especial!

» KONAMI 119,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO) +3 ANOS

El nuevo PES hace valer su mejor arma (su realista siste- [
ma de juego) y mejora en opciones y licencias. Soberbio. [} 93

»ACTIVISION 59,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Pese a su parecido con otras entregas es muy divertido y
espectacular, aungque echamos en falta ciertas opciones. 88

NOTA

»EASPORTS 39,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

El mejor torneo de clubes de futbol queda bien retratado en
este completo y vistoso simulador. No estd bien actualizado. 86

NOTA
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Bleach: HeattheSoul4 ®

PSP = SONY ' LUCHA
El manga de
Tite Kubo es
muy apreciado
en Japon, y sus
juegos de lucha
para PSP tam-
bién. Esta cuarta
: { B entrega vendio

o d % St L g o | . mas de 40.000
1. MUY FIEL A LA 2. UNDESARROLLO | 3. TECNICAMENTE SNEREIEES

'/ PELICULA. El juego re- SINGULAR. La aventura LUCE BIEN. Gran dobla- Filla| Fantasy'ractics. TheLion W @
» TheLionWar

pasa punto por punto Harry se centra en la exploracion je, musica de la peli (por .
Potter y la Orden del Fénix, del particular universo de primera vez en un juego de PSP | SQUARE ENIX | ROL TACTICO
0.0 .
Shining Wind )

la tltima peli del mago de Potter, algo que sin duda Harry Potter) y unos grafi-
reciente estreno. agradeceran sus fans. cos bastante vistosos.

) EA GAMES ) 49,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

La ltima entrega de esta gloriosa serie de arcades de ve- [

locidad ofrece nuevas carreras y desafios a 200 km/h. g 91
iPrecio especial!

) CODEMASTERS ))29,95€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ))+3 ANOS

Exquisito control, coches reales y buenos graficos paraun [

realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. [ 89
iPrecio especial!

»SONY 129,95 € ) 1-16 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Fiel recreacion del Mundial, apta para todo tipo de jugadores. [

Tiene mas modos de juego, pero ha evolucionado poco. 2 89
iPrecio especial!

»SONY 19,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Mas de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- [
das competir durante meses en espectaculares carreras. c

iPrecio especial!
) ROCKSTAR )) 24,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 ANOS

Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de 3
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 2 90

»NAMCO »19,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Pilotos, escuderfas y circuitos reales de las tres cilindradas [

del mundial de motociclismo. Es de lo mejor en su género. [} 88
iPrecio especial!

) EA GAMES )) 24,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

El mejor NFS gracias a sus increibles opciones de tuning, su [
acabado grafico y, sobre todo, la emocion de sus carreras. 2 93
iPrecio especial!

) EA GAMES )) 24,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- [3
ciones de la poli son protagonistas. Muy divertido. 2 90

»VIRGIN PLAY ) 39,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un simulador de motos con licencia oficial, completoen g
opciones y con una jugabilidad a prueba de bombas. 2 89

) ATARI ) 49,99 € ) 1-8 JUGADORES ONLINE ) CAST. ) +3 ANOS

Carreras en una enorme isla entre alucinantes coches 3
reales con potente modo Online. Graficamente “pincha”. [

» CODEMASTERS ) 49,95 € »1-8 JUG. ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un simulador de velocidad completisimo (deportivos, rally,
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable.

NOTA

iPrecio especial!
»SONY »19,95€ »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Con més de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue- [
bas, TT es un suefio para los fans de las dos ruedas. 2 90

iPrecio especial!
) SQUARE ENIX 29,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili-
dades que te cautivara a poco que te guste el género.

NOTA

iPrecio especial!
) SQUARE ENIX ))19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Te atrapara sin remision en su absorbente trama, sus bellos |3
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 2 93

% SQUARE ENIX 159,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un increi-
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 97

NOTA

iPrecio especial!
) SQUARE ENIX )19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Un juego de rol de accion con un desarrollo muy dindmico, |3
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 93

NOTH

iPrecio especial!
»SQUARE ENIX 29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO) +12 ANOS

Rol de accion, con la experiencia de Square y la magia
de Disney. Gustara incluso a los que no sigan el género.

NOTA

iNuevo!
» ATLUS ) 49,95€ )»1JUGADORES ) INGLES ) +16 ANOS

Un juego de rol que sélo disfrutaran los més acérrimos
del género. Eso si, esta en inglés y graficamente flojea.

NOTA
N
(=]

» ATLUS ) 49,95 € »1JUGADOR ) INGLES)) +16 ANOS

Un notable juego de rol de estética futurista, profundos
combates por turnos y gran argumento. Esté en inglés.

NOTA
0
D

» BANDAI ) 59,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un juego de lucha completo, espectacular y divertido,
imprescindible para todos los seguidores de “Dragon Ball”. 92

NOTA

»MIDWAY ) 44,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Uno de los mejores de lucha de PS2, gracias a su enorme
plantel de luchadores, sus modos de juego, su jugabilidad... 91

NOTA

iPrecio especial!
»NAMCO »19,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 3
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 2 95

iPrecio especial!
»NAMCO »19,95€ »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega mas com- |3
pleta y su alucinante y complejo sistema de control. 95

NOT

PS2 | SEGA - ROLDE ACCION

Pachinko Ultraman ®

PS2 - HACKBERRY ' ARCADE

Odin Sphere 0

PS2 * ATLUS ' ROL

.
Spider-Man 3 )
PS3  ACTIVISION ' AVENTURA DE ACCION

Ellanzarredes . =

ha trepado muy
altoy yaestden K
la cima de las
listas de ventas
en Estados
Unidos, tanto

en PS3 como

en PS2. Llegary 3
besar el santo. -

MLB 07: The Show ©

PS3 | SONY ' DEPORTIVO

Guitar Hero Il

PS2 © ACTIVISION = MUSICAL

Shrek Tercero N

PS2 © ACTIVISION | DEPORTIVO

God of War Il

PS2 - SONY | AVENTURA DE ACCION

ww
LN

L]
Spider-Man 3 )
PSSpACTIVISION AVENTURA DE ACCION
Al igual que
en Estados
Unidos, en
Europa también f}
hemos caido
en las redes
de nuestro
amistoso vecino
Spider-Man. Hay
fiebre aracnida.

Piratas del Caribe: nelFindelMundo )

PS2 | DISNEY INTERACTIVE | AVENTURA DE ACCION

Metal Gear Solid: Portable Ops @

PSP | KONAMI | AVENTURA DE ACCION

Buzz! ElMegaconcurso

PS2 © SONY ' PARTY GAME

MotorStorm

PS3 ' SONY | VELOCIDAD

PlayMania |81




Piratas del Caribe: Enel findel Mundo

Después de arrasar en las taquillas de todo el mundo, Piratas
del Caribe llega a nuestras consolas con todo el carisma de
sus personajes. Recorre las dos Ultimas pelis de la mano de
Jack Sparrow y cia. en una aventura para PS3, PS2 y PSP.

OR..=

iPrecio especial!
»THQ ) 24,95 € »1-2 JUGADOR ) CASTELLANO)) +16 ANOS

Una aventura de accion divertida y con mucho humor, [
protagonizada por un alienigena que quiere invadirnos. |

13) /1BO
T OK! @ Los fans de Naruto de iPrecio especiall
—t o la redaccién disfrutan con

» CAPCOM 19,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO )) +16 ANOS
sus andanzas en PS2.

Sino lo jugaste en su dia, tienes una oportunidad Unica de
disfrutar de la mejor accién de PS2 en su mejor version.

NOTA

) SQUARE ENIX ))39,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO) +16 ANOS

Un juego de accién bastante “normalito”, aunque con el
atractivo de ampliar el emocionante universo de FFVII.

NOTA
00
(=]

) CAPCOM ) 49,95 € ) 1JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Salvajes peleas con un absurdo sentido del humor que
gustaran a los fans de la accién o algo “diferente”.

)
0
()]

STAR
“Fwnrs

+ o
) LUCASARTS )) 39,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO?) +3 ANOS

Una divertida recreacion de la saga, con un desarrollo
variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito.

NOTA
0
D

iPrecio especial!
» ATARI %19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Accion, plataformas y graffitis, en una aventura original
que encantard a los amantes de la cultura hip hop.

NOTA
0
()

) BANDAI ) 49,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Naruto vuelve en un aventura con mucha accién y todo el
encanto de la serie. Pero podria ser mas larga y variada.

NOTA
00
o

EnelFin

Ei[atas d2| Ca[ibe: delMundo (V)

»SONY 39,95 € ) 1-32 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Basicamente es igual que SOCOM 3, con la Unica novedad de
un modo Cooperativo online. Ideal si te gusta jugar en red.

NOTA
0
o

iPrecio especial!
»SONY 19,95 € »1-32 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 ANOS

Es la mejor secuela posible para una saga de juegos de ac-
cion que sustenta su éxito en un modo online insuperable.

»KOEI » 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) INGLES ) +12 ANOS

Batallas multitudinarias en el Japdn feudal con acertados |3
toques estratégicos. Eso sf, técnicamente no es gran cosa. 78

iPrecio especial!
) LUCASARTS ))29,95 € ) 1-24 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Como la primera parte, pero con mas unidades, naves, com- 3
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. [ 90

iPrecio especial!
»ROCKSTAR 19,95 € 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 3
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado. |5 90

@ El “remake” de la
primera aventura de Lara
es otro de los mas jugados.

La Fuga de Monkey Island

Aunque preferimos las dos primeras entregas (un clasico de
la historia de los videojuegos), la Fuga de Monkey Island es
la tinica oportunidad de disfrutar en PS2 de una saga de
aventuras graficas mitica y con un gran sentido del humor.

=

) KONAMI ) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 Al

Un magnifico juego de baile para disfrutar con la alfom-
bra o el Dual Shock 2. Es la entrega més completa.

0S

NOTA

) RED OCTANE ))79,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un gran juego musical de PS2, tanto por el repertorio
como por lo divertido que es jugando con la guitarra. 92

NOTAR

) RED OCTANE ))49,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS
Mejor atin que la primera parte, gracias a la posibilidad [
de jugar a dobles y a un repertorio atin mas atractivo. 2

iPrecio especial!
»SONY 29,95 € ) 1-8 JUGADOR ) CASTELLANO) +12 ANOS

Ideal para reuniones de fans de los karaoke que sea unos [

nostalgicos de la “movida”: Mecano, Hombres G, Loquillo... &
iNuevo!

»SONY 59,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANUS

El popular karaoke de Sony vuelve con otra entrega mas c
centrada en la musica pop. Ofrece 30 canciones de éxito. 2 86

»SONY 59,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Los fans del karaoke disfrutaran de lo lindo de esta 3
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. [ 88

iPrecio especial!
»SONY ) 29,95<€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de
este titulo una gran opcion si buscas algo distinto.

NOTA
0
a

iPrecio especial!
) ATARI ) 24,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del
humor, aunque se queda bastante corto.

NOTA
<
(1]

iPrecio especial!
»MAJESCO ) 14,95€ »1JUGADOR ) INGLES » +12 ANOS

Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi-
nal planteamiento. Ideal si estds cansado de secuelas.

NOTA
00
n

S e iPrecio especial!
e aniarm o
b »SONY »19,95 € »1-4 JUGADORES » CASTELLANO ) +3 ANOS

Esta secuela ofrece intensisimos tiroteos, aunque es menos
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. : 85
iPrecio especial!

»UBISOFT 29,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Dos plataformas, variados y divertidos (Rayman 2y 3)y
un multijugador de carreras, Rayman M. Y a qué precio...

NOTA

TR

NOY
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Sid Meier s Pirates!

Los piratas de Sid Meier (autor de sagas de estrategia tan
importantes en PC como Civilization) abordaron PSP hace
unos meses con su mezcla de accidn, estrategia y batallas
navales. Es una version del juego de PC del mismo nombre.

Pirates: The Legend of Black Kat

Ser un pirata es surcar los mares con tu barco, atacar otros
navios y conseguir el mayor botin posible. Y todo esto

(entre otras cosas), lo hicimos en este juego de Westwood
y EA. Eso si, salié en 2002 y se le notan ya los afios...

@ Final Fantasy Xl vuelve a demostrar otro mes mas

»SONY 49,95 € ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 ANOS

Su depurada jugabilidad y excelente control le conviertenen |3
un titulo imprescindible para los fans de los simuladores. =

iPrecio especial!
)) EA GAMES 19,95 € ))1-24 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. [

Hay varios tipos de soldados, vehiculos, armas reales... 2 84
iPrecio especial!

» EA GAMES )»19,95<€ »1JUGADOR » CASTELLANO ) +16 ANOS

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 3

accién, algo corto, aunque ya esta en Platinum. 2 92
iPrecio especial!

»ACTIVISION ) 19,95 € » 116 JUG. ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Una genial recreacion de la Il Guerra Mundial que te hard 3
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. [

»ACTIVISION ) 59,95 € )16 JUGADORES ) CASTELLANO)) +16 ANOS
Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy [
espectacular y uno de los mejores shoot’em up de PS2. 2 92
iPrecio especial!
»EIDOS 29,95 <€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades [

de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. ] 86
iPrecio especial!

»UBISOFT 19,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Accion en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo |3
monétono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. |5 4

) CODEMASTERS )) 49,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un entretenido arcade que propone intensas batallas [3
entre aviones reales en misiones bastantes variadas. 2 80
iPrecio especial!

» EA GAMES ) 22,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un shooter con toques estratégicos en la Il Guerra Mundial. |3
Realista y muy bien ambientado. EI mejor de la saga. 2 89

) EA GAMES )) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Otro shooter bélico divertido y bien ambientado, aun- 3

que la campafia individual tiene una duracion ridicula. ) 85
iPrecio especial!

»EIDOS »19,95 € ) 1-16 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza [
este shooter corto, pero con un potente modo Online. 2 82
iPrecio especial!

»EIDOS 29,95 € »1-8 JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Accién sin tregua para un entretenido shooter, que ademds [
de tiroteos incluye algunas interesantes ideas.

i

) EA GAMES ) 63,95 € »1-2 JUGADOR ) CASTELLANO) +7 ANOS

Muy parecido a Los Sims 2 (gestionar la vida de nuestro simy |3
cuidarle) pero ahora ademas cuidando de nuestra mascota. & 85

i

) CODEMASTERS ) 44,95 € ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO)) +3 ANOS

Un completisimo simulador de presidente de club de fitbol, |3
aunque no tiene licencias de clubes reales. 79

NOT

iPrecio especial!
» KONAMI 129,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Los fans de PES se lo pasaran en grande convertidos en el [
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL. 81

» ATARI 1) 39,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un sencillo gestor de parques de atracciones en el que
también podemos montarnos en ellas y jugar con amigos. 79

NOTA

»SONY 59,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Participa con tus pulsadores en el concurso mas completo. |3
Con mas pruebas y preguntas, divertira a toda la familia. 86

NOT

»SONY 59,95 € ) 1-8 JUGADOR ) CASTELLANO » +3 ANOS

Para los fans de los deportes que quieran poner a prueba sus |3
conocimientos. Los demds, tienen otros Buzz! para elegir. 84

NOTS

»SONY 39,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Montate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte.

NOTA
00
()

iPrecio especial!
»SONY »19,95€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

50 minijuegos capaces de animar la fiesta mas aburrida.
Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 88

NOTA

»SONY 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Estrategia divertida y desafiante, que ademéds sorprende [
con los nuevos niveles EyeToy. Tiene que gustarte pensar. [} 84

) UBISOFT ) 44,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Un titulo sorprendente lleno de hilarantes minijuegos,
ideal para jugar solo o en compafiia. El mejor Rayman.

»NAMCO 59,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 3
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. [ 87

que es uno de los preferidos. iCasi todos le votais!

WWE Smackdown!
_ vs,Raw2007

_ GCodofWar

_ GranTurismo4 |
God of War Il N

@ God of War Il entra
en la lista de favoritos
timidamente, pero seguro
que el mes que viene
estara mucho mas arriba.
Desde luego se lo merece.
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4AuE

“ GTAIV

= »PS3  »ROCKSTAR - ) AVENTURA DE ACCION
Con cada nuevo detalle que Rockstar hace
publico sobre GTAIV, se nos van poniendo los

dientes cada vez mas largos. Ya faltan cada
vez menos meses para que llegue...

AEEN L
* Devil May Cry 4
H »PS3 | ) CAPCOM - » AVENTURA DE ACCION
El estreno de Devil May Cry en PS3 es uno de
los juegos por los que mas preguntais.Y fran-
camente no nos extrafia: nosotros ya hemos
podido probarlo y va a ser la bomba.

NPS2 ' »CAPCOM | » VELOCIDAD

Mucho tiempo llevabamos esperando el regre-
so de Moto GP a PS2. Pues ya 0s aseguramos
que saldra este otofio, y ademas os ofrecemos
sus primeras imdgenes en primicia.

T
WK P

iPrecio especial!
»SONY 29,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +7 ANOS

Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con
su brillante control, su calidad técnica y su humor. 88

NOTA

iNuevo!

) UBISOFT ))49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Gran ambientacion y misiones a pie y en coche con libertad 3
para una aventura mas que notable. Pero no supera a GTA. E 86
iPrecio especial!

»ROCKSTAR 119,95 € )1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Un GTA en toda regla: accion, conduccion y libertad para
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador.

NOTA
D

) ROCKSTAR 39,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO )) +18 ANOS

Es un GTA en toda regla y ademas es mas divertido, largo
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP. 94

NOTA

) KONAMI ) 49,95 € »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

La mejor aventura de accién de PSP, por su original
desarrollo, sus graficos y sus opciones multijugador. 93

NOTA

» UBISOFT ) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Accion, plataformas, sigilo y exploracién se dan la mano
en una aventura mégica que es de lo mejor en su género.

NOTA

iPrecio especial!
) EIDOS »19,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 ANOS

Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura gra-
fica, intensa, variada y divertida. Ojald durard 10 horas mas. 90

NOTA

iPrecio especial!
» CAPCOM 29,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un gran juego de accién con toques de rol en el que hay que
cazar enormes monstruos. Ideal para jugar en compafifa.

NOTA
l

iPrecio especial!
»NAMCO »19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Juego de rol de corte clasico con combates en tiempo real y |3
vistoso apartado gréfico. Lamentablemente, esta en inglés. | 83

) SQUARE ENIX 49,95 € ) 1JUGADOR ) INGLES ) +12 ANOS

Un clésico inédito en Espafa hasta ahora que encantard a los
roleros por su trama y original desarrollo. Esté en inglés.

L

s

»EIDOS ) 44,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Un salvaje beat “em up basado en la peli que sabe cémo
entretener a pesar de su mediocre apartado grafico.

»SONY ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un gran arcade de combate aéreo con un genial control,
intensas misiones y, ademds, buenas opciones de juego.

»SEGA )) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Un divertido arcade de aviones con sabor a clasico. Sus fre-
néticos combates y sus modos WiFi son sus mejores bazas.

»ACTIVISION ) 49,95 € »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Este shooter subjetivo es la mejor recreacion bélica que |3
hay para PSP. Su tnico defecto es que es algo corto. 89

iPrecio especial!
»SONY % 24,95 € ) 6 JUGADORES ) CASTELLANO » +16 ANOS

Una de los mejores juegos de accion que se pueden jugar
en PSPy uno de lo mas divertidos jugando en compafia.

NOTA
00
()

% ACTIVISION ) 49,95 € » 2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Revives las tres peliculas originales de Star Wars en una
aventura larga, con calidad grafica, humor... Genial.

NOTA
0
*2)

» EA GAMES 149,95 € ) 32 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Perfecta recreacion de la Il Guerra Mundial, que se hace corto [
jugando solo, pero que tiene un completisimo multijugador.

NOY
0
(2]

iNuevo!
N DISNEY ) 39,95 € ) 1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 ANUS

Una aventura de accién que recrea con acierto las dos Ulti-
mas peliculas. Ademas. ofrece minijuegos para 2 jugadores.

»SONY 39,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Esta aventura de accién es una de las més divertidas y
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica.

NOTA
©
-l

iPrecio especial!
»SONY ))24,95€ »1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Por su gran acabado técnico y jugabilidad, resultauno [
de los titulos de accién imprescindibles para PSP. 2 90

O’

) ROCKSTAR ))39,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Un beat “em up basado en la peli de culto “The Warriors”, 4
tan variado, largo y divertido como la versién de PS2. 89

NOY

) CAPCOM ) 44,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidi-
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen més irresistible.

NOTR
©
-t

...God of War I

@ Hermenegildo
Simplemente, el mejor

Creo que es God of War Il es el mejor
juego de PS2. Tiene una grantramay
unos graficos impresionantes. La saga se
supera a si misma, por no hablar de los
extras que contiene su edicidn especial.
Derrocha atin mas accién que la anterior.
El tnico problema es que se hace corto. @

..« Grand Theft Auto IV

@ Pakirri

I 4

Superara a GTA San Andreas
Aungue todavia no haya salido, por los datos
que tenemos se sabe que va a ser el mejor
juego de PS3. Seguramente saldran mas GTA
en esta consola que superen a este, pero a
GTAIV no lo olvidaremos nunca ya que va a
ser el juego que supere al increible GTA San
Andreas. iQué ganas tengo de que salga! ©

94)

...Buzz! El Gran Reto

@ Ruth Minguez
Buzz es un cachondo

Side lo que se trata es de pasar una
agradable y entretenida jornada con
amigos, ademas de demostrar tu conoci-
miento general sobre diversos temas muy ! . W
variados (cine, deportes, musica...), es de los me- pe
jores juegos que podemos conseguir. No faltard emo- -
ciény “piques” entre todos los que quieran retarse. ©

Por su trama, gréficos y extras es la mejor aventura
de PS2 sin duda alguna, aunque se hace algo corto.

Serd el mejor juego de PS3 y superara a San Andreas,
pero seguramente los siguientes GTA seran mejores.

Buzz! El Gran Reto es solamente superable por el nuevo Buzz!
MegaConcurso que nos ofrece nuevas y diferentes pruebas. -

84|PlayMania



) EA GAMES ) 49,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Vertiginosas carreras con trafico y multitud de variados 3

retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. & 92
iPrecio especial!

) SONY )) 24,95 € »1-8 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Un gran simulador apto para todos, que calca el Mundial al

detalle y que ofrece modos de juego para mucho tiempo. 89
iPrecio especial!

) NAMCO ) 24,95 € )) 8 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

‘-’88
Z

» EA GAMES )) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO » +3 ANOS

Un genial arcade de velocidad que lo tiene todo: vertigi- [
nosas carreras, tuning, ambientacion, acabado técnico... & 91

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control
maravilloso. Lastima que sélo tenga ocho circuitos.

» CODEMASTERS ) 49,95 € ) 1-12 JUGADORES ) CAST. ) +3 ANOS

Un simulador de velocidad realista, variado y técnicamen-
te muy sdlido, aunque demasiado parecido al anterior. 85

iPrecio especial!
) NAMCO ) 24,95 € » 8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un gran arcade que mejora al original con bastantes afadi- [
dos, aunque es muy parecido al primer RR (que es Platinum). [} 92

) ATARI ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

' 70 coches reales y “tuneables” estén disponibles para pilotar
y competir en intensas carreras con bastante libertad.

»BANDAI ) 49,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 ANOS
Espectéculo visual y facil manejo para un nuevo Dragon [
Ball que no innova en las peleas, pero si en el desarrollo. 2 85

»MIDWAY )) 44,95 € ) 2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

La saga MK se estrena en PSP con un juego de lucha 3

variado y entretenido. Eso s, por debajo de Tekken DR.
iPrecio especial!

»SONY ) 24,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Por opciones, calidad técnica y diversion, es el mejor

juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general.

»THQ ) 49,95 € »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Espectacular, completo, variado y facil de controlar, es la |3
mejor opcién para los amantes del “wrestling”. 2 89

-..Kingdom Hearts Il

@ Angel Oreste Rodriguez
Un juego de rol de accién tinico

Nunca encontraré un rol
de accion mejor. Sus gra-
ficos, su facil manejo, su
argumento y su originali-
dad le hace ser unico. Y ni
siquiera Rogue Galaxy lo-
grara superarlo. @

-.Guitar Hero Il

@ Jorge Escalona
Videojuegos y rock!

F

E* enormes bolas atrapando elementos de los escenarios.

iPrecio especial!
) EA GAMES 19,95 € ) 2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Es un completo simulador, con jugadores y clubes reales,
capaz de entretener a cualquier futbolero.

iPrecio especial!
) KONAMI »)19,95 € ) 2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Es el mejor juego de futbol que hay para PSP, aunque aun
le faltan detalles para llegar al nivel de la saga en PS2.

) UBISOFT ) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un entretenido juego de boxeo, que aprovecha la licencia
de “Rocky Balboa” para ofrecer combates muy vistosos.

» ACTIVISION » 49,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Aungue parecido al anterior, es uno de los mejores juegos [
deportivos de PSP, por apartado técnico vy jugabilidad.

»EASPORTS ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3

El mejor torneo de fltbol a nivel de clubes queda muy bien
retratado en este simulador, aunque no supera a PES6.

) SEGA ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

El tenis mas espectacular, jugable y divertido se adapta
muy bien a las peculiaridades de PSP. Muy recomendable.

) CAPCOM )) 44,95 € »1-2 JUGADORES ) INGLES ) +12 ANOS

Sensacional recopilatorio que recoge una veintena de juegos
clasicos de Capcom. Ideal para los mas nostalgicos.

) EA GAMES ) 49,95 € »1JUGADORES ) CASTELLANO ) 7 ANOS

Cuida de tus Sims y ademas de sus mascotas, disfrutando
de un monton de opciones. Eso si, échale paciencia.

»NAMCO ) 49,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS
Un juego original y entretenido que nos obliga a crear

iPrecio especial!
»SEGA 129,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un completisimo entrenador mental con mas de 50 va-
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos, etc. 85

»SEGA ) 49,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )) +3 ANOS

Recopilatorio que incluye mas de 30 juegos clasicos de
Megadrive, la inolvidable consola de 16 bits de Sega

NOTA
!

Con la segunda entre-
ga de Guitar Heroy su
modalidad “Duelo de

guitarras Pro”, la com-
petitividad se multipli-
cay el pique aumenta
entre colegas. ©

Su estilo le hace ganar muchos puntos. Si te gusta Disney, es tu juego.
Por mucho que lo intente Rogue Galaxy, nunca logrard superarle.

La seleccién de temas, con clasicos del rock indispensables, hace
disfrutar tanto a amantes de la musica como de los videojuegos.

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCION MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es

LT

PES 6

KONAMI ' DEPORTIVO
Este mes el si- J
mulador de fut-
bol mas famoso
regresa al primer
puesto de la lista
de ventas. Es sin
duda el juego
mas vendido de
PSP en Espafia, y
por algo sera...

Metal Gear Portable Ops

KONAMI | AVENTURA DE ACCION

Ratchet & Clank: emumaolmpora ™)

SONY | AVENTURA DE ACCION

Dragon Ball Z shin Budokai

NAMCO BANDAI | LUCHA

Virtua Tennis 3

SECA | DEPORTIVO

PES6

KONAMI | DEPORTIVO
El excelente si-
mulador de fut-
bol de Konami
sigue siendo el
titulo mas vota-
do por todos
vosotros. Y es
que estamos
ante el juego de
futbol de PSP.

WWE Smackdown! vs Raw 2007

THQ ' LUCHA

GTA: Vice City Stories

ROCKSTAR | AVENTURA DE ACCION

Daxter

SONY | PLATAFORMAS

RatChet & CIa“k: Eltamafioimporta @

SONY | AVENTURA DE ACCION

L]
Driver 76 W
UBISOFT | AVENTURAS DE ACCION
Las aventuras de
accion estilo
GTA nos encan-
tan. Por ello, nos
estd gustando
Driver 76, que
aunque sin llegar
ala calidad de
un GTA, es muy
entretenido.

SOCOM FireteamBravo2 ™

SONY | ACCION TACTICA

MGS Portable Ops

KONAMI | AVENTURA DE ACCION

Dragon Ball Z shinBudokai2

BANDAI * LUCHA

Marvel Trading Card Game @

KONAMI | CARTAS

PlayMania |85
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» UBISOFT ) 69,95 € ) 1-16 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 ANOS
Batallas aéreas durante la Segunda Guerra Mundial, con 79

variadas misiones y un correcto apartado técnico.

»ACTIVISION ) 69,95 € ) 1-24 JUGADORES ) CAST. ») +16 ANOS
Aunqgue el desarrollo es igual que el de PS2, su potente 2 89

apartado gréfico te metera literalmente en las batallas. =}

»EAGAMES )) 69,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 ANOS

Brutales combates entre los raperos reales més conocidos. [3
Graficamente sorprende, aunque las peleas son limitadas. 83

NO

) UBISOFT ) 69,95 € »1JUGADOR ) INGLES ) +12 ANOS

Un juego de rol con buen sistema de combate (aleatorios |3
y por turnos) y bastante humor. Eso si, graficamente flojea. [

 VIVENDI ) 69,95 € »1-16 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS

Un shooter subjetivo de PC que trae a PS3 su mezcla
entre accion y horror. Gréaficamente estd algo desfasado.

»EASPORTS ) 69,95€ »1-2 JUGADORES ) INGLES. ) +16 ANOS

Boxeo en estado puro que se apoya en un realista siste- 3
ma de juego y en un impactante apartado grafico. 84

NOT

»SONY ))59,95 € ) 1-11 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 ANOS
»SONY 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Esta secuela ofrece combates en un magico Japén feudal, [
: 78

aunque su desarrollo es simple y sus graficos decepcionan.
iNuvevo!

) EA GAMES ) 69,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANu_

» ACTIVISION ) 69,95 € ) 1-4 JUGADORES ) INGLES ) +12 ANOS

Mas de 20 héroes de la Marvel se unen en este juego de
rol de accién que mejora gréaficamente lo visto en PS2.

Un simulador de F1 completo y asequible para todos que
gana realismo gréfico y jugable en su salto a PS3.

Una singular aventura de pausado desarrollo en la que ex-
ploramos Hogwarts siguiendo el guién del dltimo film.

NOTA
N
]

»SONY 59,95 € ) 1-12 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS
z

» 2K SPORTS ) 64,95 € ) 1-7 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un gran juego de basket, muy jugable y completo, aun-
que técnicamente no aprovecha el potencial de PS3.

Salvajes carreras en inhdspitos parajes entre vehiculos muy
distintos (4x4, motos, quads...). Técnicamente es brillante.

NOTA
0
3

Ninja Gai

1. UN DESARROLLO
INTENSO COMO POCOS.
El desarrollo es un torren-

te de accion en estado puro,
salpicado con inteligentes to-
ques aventureros.

4: |

2. TODO UN RETO.
Aqui no vale “aporrear”
botones. El juego exige
que domines tus técnicas
ninja. En cierto sentido, es
como los juegos de antes.

86|PlayMania

. . ) EA SPORTS BIG )) 69,95 € ) 1-6 JUGADORES )) CAST. ) +3 ANOS

» EA GAMES ) 69,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un juego de carreras y tuning que sélo te convencerd si
disculpas su discreto apartado técnico, indigno de PS3.

£l Partidos callejeros “3 contra 3” en los que la Unica regla es
dar espectdculo. No aporta nada con respecto a los de PS2.

iNuevo!
» TECMO ) 69,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Un desafio en forma de beat“em up de vibrante desarrollo
y explosiva puesta en escena. Eso si, es un reto exigente.

NOTA
|l!!l|

»SONY 59,95 € ) 1-40 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

»SONY 159,95 € ) 1-14 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un notable arcade de velocidad que, sin sorprender, logra [3
entretener a los fans de la velocidad. Y ahora, con tuning. [ 85

Un sobresaliente shoot “em up que por calidad técnica,
desarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3.

=

»ACTIVISION » 69,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO » +12 A

Es la mejor aventura de Spidey hasta la fecha. Ningun fan
del superhéroe y/o de la accién deberia perdérsela.

0S

NOTA
0
0

) UBISOFT ) 69,95 € »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

El estreno de Sam en PS3 es una solida aventura de ac- [
cién que supera en mucho a la versién que vimos en PS2. [ 85
iNuevo!

% 2K GAMES )) 64,95 € »1-16 JUGADORES )) CAST. ) +18 ANO>

[=
=
=}
Z

»UBISOFT ) 69,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

MEASPORTS ) 64,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Un complato simulador de golf que supera lo visto en
PS2 gracias a novedades jugables y mejoras gréficas.

Un shoot “em up basado en el cdmic, en el que tan impor-
tante es disparar como usar brutales poderes demoniacos.

Un juego de rol apabullante en apartado técnico, dura-
cion y libertad de accion. Es de lo mejor que hay en PS3.

M ACTIVISION % 69,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CAST. » +16 ANOS

M SEGA »69,95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO % +16 AROS

Peleas espectaculares y profundas que, a pesar de ser si-
milares a VF4 Evolution, encantaran a los fans de la lucha.

Skate en astado puro y muy jugable. Muy paracido al de
PS2, pero con mejores graficos y buen uso del Sixaxis.

»SEGA ) 69,95 € »1-4 JUGADORES )) CASTELLANQ ) +3 ANOS

y | Vibrantes y divertidisimos partidos de tenis con jugadores |
reales y atractivos modos de juzgo. Mejor en compafiia. 2 86

iEL JUEGO
DEL MES)

3. TECNICAMENTE
BRUTAL. Su explosiva
puesta en escena 0s
quitara el hipo, sobre
todo si lo disfrutais
a1080p...

Jum

Vé

TheElder Scrolls IV: Oblivion ™

UBISOFT ' ROL
El primer gran
juego de rol de
PS3reinaen la
lista de ventas.
Una aventura
que ofrece li-
bertad absoluta
y 250 horas de
juego no se me-
rece menos.

Virtua Tennis 3

SEGA ~ DEPORTIVO

Resistance: Fall of Man @

SONY = SHOOT "EM UP

MotorStorm
0]

SONY ' VELOCIDAD

NBA 2K7

2K SPORTS ' DEPORTIVO

Resistance: Fall of Man @

SONY ' SHOOT "EM UP
éSerd por sus
graficos? ¢Por
su largo e inten-
so desarrollo?
20 por sus pi-
ques Online? El
caso es que
Resistance es
vuestro juego
favarito de PS3.

MotorStorm

SONY - VELOCIDAD

The Elder Scrolls IV: Oblivion @

UBISOFT = ROL

Call of Duty 3

ACTIVISION * SHOOT "EM UP

FormUIa One Championship Edition (N)

SONY | VELOCIDAD

TheElder Scrolls IV: Oblivion ™

UBISQOFT - ROL
Hemos hecho
una guiz del
juego, pero to-
davfa encontra-
mos alicientes
para seguir ex-
plorando el
enorme mundo
de Oblivion. Rol
en estado puro.

Resistance: Fall of Man @

SONY | SHOOT "EM UP

Ninja Gaiden Sigma®™

TECMO | ACCION

MotorStorm
)

SONY | VELOCIDAD

The Darkness

2K GAMES | SHOOT "EM UP
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SOCOMU.S.NavySeals Naruto Uzumaki Driver 76

SOCOM Fireteam
Bravo 2 + Headset

Piratas del Caribe:

Enelfindel Mundo Combined Assault Chronicles

>

iAhorra

euros!

en cada uno de estos juegos

¢Como aprovecharte de esta oferta?

B EN LA TIENDA: Efectia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera de las més de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al 902 1718 19, si quieres saber cudl es tu GAME-CentroMAIL més cercano o si necesitas informacién sobre tu pedido.

B POR CORREO: Envia el cupén de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccién:
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcon. 28223 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

y X
B Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL.
I M Oferta vélida hasta el 15 de julio de 2007.

NOMIBIE « e AL IS v ettt e,
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I PRODUCTO Recorn‘:zﬁmno PRECIOFINAL* Cadicodeb I
Seftala los juegos que quieras para realizar el pedido LECTOR PLAYMANIA odigo de harras “
> PGty 5995¢ | seose | NN | BElabial ===
I O socom saient,, | 4995< | 4495 | [{ILENINMIINAND |‘. * ®'@ I
O Narutovumakicwonices | 4995€ | 4495< | [[NLIIIFLIIIN] J _j
I O Driver 76 soose | 4a95e | JININITNANIIN I
O socomsinf? | 4905e | s4ose | [[IINNININNE | Forma depago (2 Cortrayeembolso trgerte
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c inco metros de estatura, forjados en
resistente metal y capaces de con-
vertirse en vehiculos. Los Transformers,
los muiiecos que en los 80 inspiraron co-
mics y dibujos animados, vuelven con
fuerza en una de las grandes peliculas
del verano. Y, como no, la peli inspira-
rd un juego de accion en tercera perso-
na para PS3y PS2 que nos permitira re-
vivir el argumento del
filme... e ir mas alla.
Elegiremos uno de
los dos ejércitos de
robots que libran
su guerra enlaTie-
rra, cada uno con
propias misiones:
los Decepticons

@ Optimus Prime es el lider
Autobot. Una leyenda de
los Transformers capaz de
convertirse en camion.

PS3, PS2 Y PSP W ACTIVISION ll ACCION M 29 JUNIO

Transformers

se centraran en destruir todo a su paso
mientras que los Autobots protegeran a
los humanos. En cada mision se nos asig-
nara un robot distinto que se converti-
ra en vehiculo con sélo pulsar un botén:
coches, camiones, helicopteros, cazas,
bombarderos...

Y en cualquiera de sus formas los Tran-
formers haran temblar todo a su paso:
nos moveremos con libertad por gran-
des escenarios en lo que todo sera des-
tructible, y combatiremos a los robots
enemigos cuerpo a cuerpo o usando
proyectiles y armas de energia. Un juego
de accidn explosiva que vendra acompa-
fiado de una versién PSP de la que sélo
se ha revelado un dato: manejaremos a
20 Transformers de los dos bandos sa-
cados de la peliy de la antigua serie de
animacion. La fiebre por los robots gi-
gantes ya casi esté aqui... O

EXCELENTE

Un juego de accién en el que desplegaremos el
poder XXL de los Transformers destruyéndolo
todo o protegiendo a los humanos.

@ Estas gigantescas maquinas
seran muy versétiles: no sélo haran
pedazos los edificios, también
podran trepar por ellos.




SE PARECE A...

‘. ’f-  /

‘i
= I %
@ Autobots y Decepticons tendran misiones distintas, pero todas con @ Graficamente el juego quiere sorprender: los modelos de los robots i Wl
algo en comun: la accion sera constante y muy espectacular. presentaran un nivel de detalle y unas animaciones asombrosas. " '_a 3 = 3
TRANSFORMERS ARMADA (PS2) |

La Unica incursion de los Transformers
. . - en PS2 fue un entretenido y vistoso
@ Los escenarios seran destructibles: tod . A et
se hard pedazos ante del poder de los o Iz o6 3 EE (R ) E [F5 G2
p p ; mas recientes de los robots.
Transformers, y agarraremos vehiculos,
arboles o restos y los usaremos como arma.

También nos moviamos libremente
por una ciudad y lo destruiamos casi
todo. Una recreacion muy divertida
de las aventuras del superhéroe.

Protege la Tierra con los Autobots o destriiyelo todo con los
Decepticons. Sea cual sea tu eleccién, manejaras robots de
enorme poder y capaces de convertirse en vehiculos.

MAS DE LO QUE TUS 0JOS VEN

En cualquier momento del juego, con sélo pulsar un bee en coche), mientras que los Decepticons toma-
botén, cambiaremos de robot a vehiculo o vicever- ran la forma de maquinas de guerra como helicép-
sa. Los Autobots se convertiran en vehiculos civiles teros, bombarderos o cazas. Eso si, todos los

(por ejemplo Optimus Prime en camion o Bumble- vehiculos llevaran equipado armamento.

@ En su forma robot, los Transformers
seran muy poderosos, capaces de combatir
cuerpo a cuerpo y usar proyectiles y rayos
de energia para atacar a distancia.

Convertidos en vehiculos también dispondremos de Los Autobots adoptaran la forma de coches o camiones.
armamento de todo tipo, ademas de ser mas rapidos. Entre los Decepticons predominan los vehiculos aéreos.

PlayMania |89
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'Rainbow Six¢Ve

LAMEJOR ACCION TACTICA TOMA LA CIUDAD DEL JUEGO

@ Al mando de tres hombres
tendremos que cumplir todo
tipo de misiones repletas de

accion y tactica.

: tivas entre los lectores de sus no-
_ velas como entre los amantes de los
~ juegos de accion y estrategia. Por
" eso, muchos de nosotros esperaba-

. mos la llegada de Rainbow Six

A Vegas, uno de sus ultimos tra-
bajos. En él nos haremos con el
control de un comando de élite
equipado con la mas moderna tec-
‘nologia militar para cumplir distintas
isiones, desde rescatar rehenes a
atrapar a los terroristas mas buscados
en el planeta. Pero nada de esto seria
posible si no contaramos con excelen-
te e intuitivo control, muy similar al de
las anteriores entregas en PS2. El
sensor de movimiento del Sixaxis esta-
rd presente en funciones como el ma-
nejo de la cdmara espia, que nos per-
mitird comprobar la situacion de una
sala antes de pasar a la accidn. Eso si,
el componente estrategia serd funda-
mental, y podremos elegir por dénde y

@ Los hombres de Tom
Clancy se preparan para
hacer su irrupcion en la
ciudad mas “binguera”
de los Estados Unidos.

blogue y decidir la estrategia a usar. Y
tranquilos, que la accién también ten-

X )

om Clancy genera tantas expecta-

cémo atacar, dividir fuerzas o entrar en

@ Nuestros hombres nos
ayudaran con fuego de
cobertura, repartiéndose
por distintas zonas...

SOCOM U.S. NAVY SEALS 3 (PS2)

— ]
RAINBOW SIX: LOCKDOWN (PS2)

dra su papel gracias a una variada g
ma de armas y gadgets que podrem
utilizar. Por si fuera poco, nuestros
hombres contaran con habilidades e:
peciales, como hacer rappel, que nos
permitiran irrumpir en ciertas zonas y
realizar ataques por sorpresa.

Las bondades de RSV seguiran por un
apartado grafico muy detallado, en el
que destacara el acabado de los
entornos (las calles de la ciudad mexi-
cana donde comenzamos no tienen
desperdicio) y terminaran un una ban-
da sonora de pelicula y unos efectos
sonoros que recrearan de forma ma-

no, con lo que entender las 6rdenes o

gistral el caos de un conflicto bélico. s
Como guinda, RSV llegara en castella-

La ciudad de las Vegas se prepara par
todo un despliegue militar... ¢Te vas
resistir a participar en éI? ©

mensajes ya no sera ningun problem

» MUY BUENA

El debut de Rainbow Six en PS3 promete
sacar muchisimo partido del potencial de PS3
en todos los apartados (I.A., gréfico...).

/

willl

Salvando las distancias, este ya le-
jano hermano pequeiio que salid
en PS2 ofrecia también altas dosis
de estrategia y accion.

Su modo campana ofrece una ex-
periencia de comando (dar drde-
nes, decidir estrategias...) similar
a la que veremos en RSV.

NDD AL ENEMIGO
ABALTO



[ INFILTRACION

@ El sigilo y la paciencia, como es
L habitual en el saga, seran vitales
para salir con éxito de cada operacion.

BUBCANDO COBERTURA

" GRANADA FRAG

. PSP | SONY | MUSICAL | JULIO |

ParappatheRapper.

EL DECIMO ANIVERSARIO DE UN MITO

n 1996, cuando Sony comenzdé a despuntar en el mun-

do de los videojuegos, pudimos ver el nacimiento de al-
gunos géneros y miticos personajes. Ese fue el caso de Pa-
rappa The Rapper, uno de los primeros juegos musicales de
la primera PlayStation que en breve serad adaptado a PSP.
En él nos “convertimos” en un perro rapero, que debe con-
quistar a su amor platénico por medio de seis alocadas
canciones, cada una con una historia distinta: conseguir su
carné de conducir, colarse en la cola del WC de un garito...
todo rapeando, por supuesto. Esta simpética idea se plas-
ma en un sistema de juego original, que nos invita a pulsar
los botones que aparecen en pantalla en el momento jus-

to, dejando cierta libertad para que afiadamos o repitamos
pulsaciones y asi emular el estilo del rapeo. Pero mas alla
del sistema de juego, Parappa destacara por su inconfundi-
ble estilo gréfico, de vivos colores y formas planas, asi como
por su excepcional banda sonora. Si no lo disfrutaste cuan-
do llegd a Europa en 1997, es el momento de hacerlo... ©

» GUITAROO MAN LIVES!
MUY BUENA

@ Como si de una peli
se tratara, RSV ofrecerd
unos vistosos videos
antes de cada mision.

_'n o).

@ Perros, vacas, gallinas, lagartos e incluso cebollas rapean con ritmos
pegadizos para contar una simpatica y disparatada historia de amor.

“El gran clfntrol, su genial apartado grafico

y su enfoque iinico de la accion tactica hace

que RSV entre por la puerta grande de PS3. RASTER Prmice R gﬁ-’"
FLEASWALLOW =3

@ Vision nocturna, camaras espia...
contamos con numerosos gadgets
para hacer nuestra lucha contra el
crimen bastante mas sencilla.

E30 11
B Commnnoa " @ Parappa en PSP ofrece novedades,
como descargarse contenido de Internet.
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Manhunt 2

VIAJE AL CORAZON DE LA LOCURA

aniel Lamb abre los ojos. En el suelo

hay un cuerpo vestido con una ba-
ta blanca. No recuerda cdmo ni porqué,
pero Daniel esta en un manicomio sumi-
do en el caos, y su objetivo es escapar...
Asi comenzara Manhunt 2, la secuela de
uno de los juegos mas salvajes y adultos
de todo el catdlogo de PS2. Una nueva
obra de Rockstar (los creadores de GTA)
que nos envolvera en una historia nueva
pero con muchos parecidos con el jue-
go original: ambientacidn claustrofébi-
ca, una trama de suspense con toques de
terror en la que la clave serd descubrir
la auténtica historia del personaje, y un
desarrollo basado en el sigilo pero con
accion... y un poco de “gore”. El juego
serd una experiencia SOLO para adultos,

SE PARECE A...

MANHUN
Aungque la historia era distinta, el juego
original también nos metia en una desqui-
ciante trama sélo para adultos.

AT

pensada para agobiarnos e inquietar:
desde los escenarios que recorreremos,
como el mismo manicomio o un sérdido
motel, pasando por la necesidad cons-
tante de usar el sigilo, la oscuridad y to-
do tipo de armas para acabar con los
enemigos: desde un boligrafo a bolsas
de plastico o hachas, armas de fuego en
momentos en los que tengamos que re-
currir ala accién directa... Manhunt 2 va
a ser una de las aventuras mas inmersi-
vas, perturbadoras y adultas jamas juga-
das en una consola. O

» MUY BUENA
Accion, sigilo y una cuidada ambientacion

de pesadilla seran las bazas de un juego para
adultos que aspira a inquietarnos mucho...

SECOND SIGHT /

Era menos “gore”, pero esta aventura
también ofrecia accidn y sigilo y su prota-
gonista también padecia amnesia.

. .

o
|:.'1. v::‘

@ La aventura comenzard en el instituto Dixmor para criminales dementes. Un psiquiatrico
sumido en el caos en el que despertara el protagonista, Daniel... sin recordar porqué estd alli.

@ El sigilo sera fundamental. Como

en el primer Manhunt podremos
sorprender a los enemigos y acabar con
ellos con tres grados de intensidad...




@ Daniel tendra que improvisar
armas para sobrevivir...

una jeringuilla o uti

elementos del escenario.

@ La trama adulta y la tensa atmdsfera seran
las bazas del juego. No aparecerad el carismatico
Director de la primera parte, pero otro interno,
Leo, hablard con nosotros... aunque no le
tengamos fisicamente cerca.

iacompletamente
o y una trama sélo
presentes.

@ La |.A. de los enemigos serd
muy novedosa: no se moveran

. PSP | TAKE TWO | ROL DE ACCION | JUNIO |

MAS ROL DE ACCION PARA PSP

os Untold Legends, Dungeon Siege, Marvel Ultima-

te Alliance, La Liga de la Justicia... la portatil de Sony
puede presumir de tener en su catalogo un buen pufiado
de juegos de rol de accidn, a los que ahora se unira Silver-
fall, una adaptacion de un juego de PC. En él nos sumer-
giremos en un mundo de ficcién repleto de parajes fan-
tasticos, en el que nos esperan miles de combates contra
35 tipos de criaturas distintas y 7 jefes finales. Pero antes
de medirnos con ellos tendremos que elegir bando, entre
las fuerzas de la naturaleza y de la tecnologia (las dos fac-
ciones que estan en conflicto) y crear a nuestro persona-
je, para lo que contamos con 80 atributos distintos y es-
pecializaciones de todo tipo (experto en armas, magia...).
Ademas, nuestras decisiones durante la aventura tendran
un peso especial sobre el destino final de nuestro perso-
naje, y gozaremos de una enorme libertad para evolucio-
narlo en la direccion que queramos. Suma a estas virtudes
divertidos modos multijugador para cuatro jugadores (y
un modo campafa cooperativo para dos), unos cuidados
graficos y un contundente apartado sonoro y tendrds an-
te ti una cita ineludible con el mejor rol de accion. ©

» DUNGEON SIEGE
» MUY BUENA

@ Silverfall dejara gran libertad para evolucionar a nuestro personaje
en el sentido que queramos: guerrero, mago, CUerpo a Cuerpo...

@ Los graficos estaran a la altura
de los mejores juegos del género. 44

Troll Gkelaton (5]

@ Sus enormes opciones multijugador
seran otro de sus principales atractivos.




» i

@ La accion téctica invadira PSP con una
nueva entrega de la saga Ghost Recon,
ambientada en un conflicto ficticio.

-

|_PsP JUBISOFT l§ ACCION TACTICA 1 AGOSTO

r

st:Recon

BIENVENIDOS A LA JUNGLA.... PORTATIL

entro de muy poco vamos a disfrutar

de Ghost Recon: Advanced Warfig-
hter 2 en PSP. Esta nueva entrega de la
mitica saga de accidn tactica llegara a fi-
nales de agosto y volvera a ponernos en
la piel de los Ghosts, unas unidades de
élite americanas preparadas J‘a
raciones especiales mas complejas.
En esta ocasion tendremos que librar ba-
talla en las tierras fronterizas de México y
Estados Unidos, donde existe amenaza
nuclear. Como corresponde a una unidad
de élite, los Ghosts vendran equipados
con la mas alta tecnologia militar (gafas
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ra las ope-

'de vision nocturna, cargas de detona-
Ei:n), asi como armas sigilosas (pistolas

n silenciador, rifles de precision...). En
cl,lanto a las misiones, serdn variadas (es-
coltar, infiltrarse...) y cada una se dividira
en objetivos secundarios que daran mas
profundidad a cada operacion. Ademads, la
I.A! de los enemigos complicara las cosas
y tépdremos que planear cuidadosamente
cada paso, ya que recibir un par de tiros
nos dejara “tiritando”. Sumad a esto mo-
dos multijugador, una correcto despliegue
grafico y un intuitivo control y tendréis
una completo juego de accién tactica. @

i i T AR 1

@ El ultimo grito tecnoldgico
estara a nuestro alcance, como
. el visor Cross Con que nos indica
la distancia de los enemigos.

e
r .

Advanced

&3

Warﬁghfi}--z

» CALL OF DUTY
» BUENA

Manteniendo el espiritu de anteriores
entregas, GRAWZ no defraudara a los que
quieran dosis de accion y estrategia militar.







Bases del Concurso “PASATIEMPOS”

Para participar en este concurso solo tienes
que enviar un mensaje de texto al nimero

5.- Los nombres de los ganadores
seran publicados en préximos nimeros

de la revista.

6.- El hecho de tomar parte en este

sorteo implica la aceptacion total de

sus bases. Sélo valido en territorio espafiol.
7.- Plazos de participacion: del 15 de

junio al 15 de julio de 2007.

7654 desde tu movil poniendo:

Play102 (espacio) respuesta correcta
(espacio) tus datos personales. Por ejemplo,
si crees que la respuesta correcta es la B,
deberias mandar el siguiente

mensaje: play102 B Arturo Lépez Calle
Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid.

1.- Coste mdximo por cada mensaje

0,90 Euros + IVA.

2.- Vélido para Movistar,

Vodafone y Orange.

3.- Los premios no seran canjeables

por dinero.

4.- No se admitiran reclamaciones por
pérdida del servicio de Correos.

Regalamos 10 Juegos PS2

Tomb Raider:
Anniversary

iEnvia un SMS con tu moévil al niimero 7654!

“En cumplimiento con la Ley Orgénica 15/1999, de 13
de diciembre de Proteccién de Datos de Caracter
Personal, le informamos que sus datos personales
formaran parte de un fichero propiedad de AXEL
SPRINGER ESPANA, S.A. para la publicacion de los
ganadores de los concursos, asi como para el envio
de los premios, ante quien puede ejercer los dere-
chos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposi-
cién en la direccion C/Los Vascos, 17-28040 Madrid”.

Contesta el pasatiempo seiialado y envia tu mensaje al 7654 escribiendo: “Playl02 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”.
Podras ganar uno de los 10 juegos Tomb Raider Anniversary para PS2 que Proein y PlayMania sortearemos entre los que enviéis la solucién correcta.

DI ] N A

J ASA VIPU
¢Donde esta Lara?

Apunta, dispara y dinos cuil de estas tres sombras

consoleras pertenece a Lara Croft. iiLlegé la hora de
disfrutar con las increibles aventuras de Lara en casa!!

Sudoku Aventurero

Es normal que Lara se encontrara en una de sus aventuras
el puzzle mas famoso de los tltimos tiempos.

¢Sera capaz nuestra heroina de resolverlo? Quizas necesite
de tu ayuda... iAdelante!

2

NN

WIN O

5RTA. CROFT!!
YA LE HE PICHO GUE PARA INSERIBIRSE
EN LAS OFERTAS PE EMPLEO,
BASTA LON TRAERNOS 5U

CURRICUUM !!!

Sopa Arqueoléica

Alo largo de estos afios hemos

T'—_-’_ —l—
recorrldoconLaraloslugare's VMLQYAAUHISPANIATXUYV
clave dentro de la arqueologia 0OXQXLIIFPQNJOHHLUENSGC
mundialviviendomilyuna WNVIYRSWMEKIJQSYJZLNDH
aventuras. ¢Qué te parece si las RGVRIIRBRAURUCTUTI QW
recordamos y buscamos en EfNOALSEROFXDPXEIMEQT
nuestra carismatica sopa de A XSFAPEOVRBTXTYLEC.I
letras los nombres de doce LIGFYCFTFOAYNRTLFIJIJIS
lugares o civilizaciones ricas SERRNRHRERTE X MO SN B DRGRKE S DX
en patrimonio arqueolégico? Todo ‘2’ : T 3 I g g : ';' ; i ‘3’ : g 3 ?{ [j f z L Juego Call of Duty 3 PSP (Mayo)
H fiori i Carlos Romero Pereiro............. A Corufa
un homenaje a la sefiorita Croft. B | T Noc R E R v R s omero Terer e
ZRSJPOBJHYVKEGEVLCZY :
Albert Bellera Vila ....Barcelona
Buscayencue“tra: PCIRENEEIN, A G C BN e O M Jagoba Laraudogoitia ................. Bizkaia
MEXICO, BABILONIA, PERU, 0 ITBOTIVARIR Bl R TR . P Javier Iiiguez de la Torre ...Guadalajara
MESOPOTAMIA, EGIPTO, gh2 S 0 WRECRON CoE/ s R T L Raul Jaén Madrid
ASIRIA, PERSIA, GRECIA §EN MU VSRR T Sergio DOMINGUEZ GOQOY ... M3laga
' ' ' MGWIPTOSTHPKDPDPARID :
ROMA, HISPANIA, INDIA, EULECIPTOLSYCMAXPGECP Nicolds Méndez.......c.oovve. Salamanca
CHINA. 0CI XEMTEGP I KCIGNICUEK Josefa Arlwa Salvad'or R Tarragon.a
KDEAOVAY INDIAEYYSAM) Carmen Alvarez Vizcaino ......... Valencia
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iiiExclusiva!!l'Viajamos a Japon para
visit_:é??a los genios de Yuke’s, los
creadores de Smackdown Vs. Raw 2008,
y/traeros en primicia todos los detalles
sobre el debut'de la saga en PS3.

Es una de las peliculas

. . mas atractivas del ve-
Rainbow Six Vegas, The rano, y va a saltar a

Darkness, F.E.A.R, Call las tres consolas de

of Duty 3, Resistance Sony en forma de una
_Fall Of Man... divertida aventura de
PS3 cuenta ya con accién. Nosotros ya lo
muchos shooters y de estamos jugando y el
gran calidad. El mes que mes que viene daremos

viene te ayudaremos a nuestro veredicto.
elegir con nuestra ex-
tensa comparativa,
doénde estaran los
mejores titulos
disponibles has-
ta la fecha.

Ly No te pierdas nuestras completas
guias del mes que viene: Piratas del
\ Caribe En el fin del mundo, Harry
- Potter y la Orden del Fénix, Naruto

Uzumaki Chronicles... y por supues-
to, todos los trucos para las ultimas
] novedades de todas las consolas de
7~ Sony. éTe lo vas a perder?

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina pueden
estar sujetos a cambios de Ultima hora.
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Ordenados delaAalaZ, una
seleccion con los mejores trucos
para las tres consolas de Sony.
Ademas, no nos olvidamos de
vuestras peticiones, asi que
contestamos trucos a la carta en
la seccién “S.0.S. Trucos”.

L

Budokail2

Todo lo que necesitas saber
para sacarle el maximo partido
al nuevo Dragon Ball de PSP.
Descubre los secretos de los
saiyanos y aprende nuevas
técnicas para salir victorioso de
cualquier enfrentamiento.

o

n
1

flomb|Raider,
JAnniversary;

Te ayudamos a llevar a Lara al
final de su aventura y de paso

te vamos a ensefar dénde se
esconden todos los Artefactos

y todas las Reliquias del juego.
Tranquilo, también te contamos
coémo eliminar a los jefes finales...




Acompafiamos a Spider-Man en
su tarea de pacificar la ciudad
de Nueva York y te contamos
al detalle como ayudarle:
movimientos especiales, claves
para derrotar a los enemigos,

consejos para usar tus poderes...

BK'."-@-'-%

gma

Uno de los juegos mas dificiles
para PS3, pero no por sus puzzles
0 sus misterios, si no por la dureza
de sus enemigos. Tranquilo, aqui
encontraras los puntos débiles de
todos los malos del juego, y los
mejores consejos para derrotarlos.

éTe gusta la lucha libre? Pues
conviértete en el protagonista y
aprende a realizar los espectacu-
lares ataques de las principales
estrellas del wrestling. Ademas,
te contamos como desbloquear
todos los secretos del juego.

|

GUIASZTRUCOS




Claves, consejos y
estrategias para ganar

wénnu amm
- . ]
- /

¢Necesitas un poco de ayuda “extra” en algtin juego? Pues ésta es la seccion que buscas...

BLAZING ANGELS:
SQUADRONS OF wwii
Pausa el juego e introduce:

* Aumentar el dafio que
hacen nuestras armas:
Mantén L2 y pulsa rapido dos
veces L1. Suelta L2, pulsa y
mantén R2 y pulsa: R1, R1, L1.
« Invencible:

Mantén L2y pulsa l, A, A, H.
Suelta L2, mantén ahora R2 y
pulsa rapido: A, H, W, A.

« Desbloquear misiones y
aviones del modo campaiia:
En el menu del titulo, mantén
L2 y R2 e introduce:

B, L1, R, A, A RILLE

CALLOFDUTY 3

« Abrir todos los capitulos:
Mantén Select pulsado en
la pantalla de seleccion de
capitulo y pulsa:

»> = <« <« 11

DEF JAM ICON

En la pantalla del titulo inicial
(donde dice que pulses Start)
introduce la siguiente
combinacién de botones:

* Desbloquear “Yung Joc - It"s
Going Down” y Fat Joe:

4.0, %y >,

EL PADRINO:

DON CORLEONE

Pausa el juego e introduce estas
combinaciones en la pantalla
de pausa. Eso si, sélo funcionan
cada 5 minutos.

* 5000 délares:
HANNAIL

* Municién completa:

A « A > H L3

« Salud al completo:

<« N> A = L3

F.E.A.R.

* Todos los niveles:

Introduce F3ARDAY1 como
nombre de perfil para poder
acceder a todos los niveles del
juego. Eso si, tus logros
quedaran inutilizados cuando
uses este nombre.

FIGHT NIGHT ROUND 3
* Todos los escenarios:

Para disponer de todos los
escenarios del juego, elige
la opcién Crear un campedn
e introduce como nombre
NEWVIEW.
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FULL AUTO 2:
BATTLELINES

Ve al menu de trucos del juego
e introduce estos passwords:

* Desbloquear el cetro y los
mini-cohetes:

10E6CUSTOMER.

¢ Desbloquear el Vulcan y el
lanzallamas:
SFINGERDISCOUNT.

GENJI:

DAYS OF THE BLADE

* Desbloquear extras:

Para abrir el visor de peliculas y
el modo Sonido termina el juego
una vez jugando en modo
Normal.

MOBILE SUIT GUNDAM

« Kampfer: consigue el rango
de Coronel en la campafa Zeon.
* RX-78-2 Gundam:

consigue el rango de Coronel en
la campafia Federacion.

MOTORSTORM

¢ Cabezas grandes:

Pausa el juego y mantén:

L1, L2, R1, R2, R3, L3.

¢ Desbloquearlo todo:

En el mend principal, mantén:
L1L2, R1, R2, R3, L3.

NBA 2K7

Entra en el menu principal y
alli selecciona la opcion de
“Features” y luego “Codes”.
Dentro de esta pantalla
Introduce estos passwords:

« Balon ABA: payrespect

* Resistencia maxima para un
partido: ironman

« Stamina infinita para un
partido: norest

* All-Stars internacional: tns9roi
* Equipo superstar: rtalspe

NBA STREET HOMECOURT
En el ment principal, mantén
pulsados a la vez L1+ R1y pulsa
a la vez lestas combinaciones:

* Todos los campos:

4.2, ¥, e

¢ Todos los equipos:

- > - >

NEED FOR SPEED
CARBONO

Pulsa estas secuencias de
botones en la pantalla del titulo,
segun el titulo que quieras
activar.

* Nitro infinita:

“ 4, € ¥, « > 1

* Ayuda de equipo infinita:
V.4.¢0 >« «> N

* Speed Breaker infinito:

V.2, = « > ¢ ¢ 01

MARVEL ULTIMATE ALLIANCE

Introduce las siguientes
combinaciones en la
pantalla que se indique. Si
quieres desactivar algun

truco, vuelve a introducirlo.

DESDE EL MENU DONDE
ELIGES EQUIPO

* Desbloquear todos los
personajes:

. 4.4, ¥, ¢ € @
Start

* Todos los trajes:

t, 4,4, ¥, € >
«, =, ¢, ¥, Start

* Todos los poderes:
5 >t

¥, 4, ¥, « = Start
* Nivel 99 para
personajes:

t, et 3,

=, ¥, =, Start
DESDE EL MENU DE
REVIEW

* Secuencias de video:
t, - -

4., >, ¢, Start

¢ Todos los tapices:
4.4, s

4,4, ¥, Start

* Todos los diseiios:

DESDE EL MENU DE
MISIONES DE COMICS

* Desbloquear todas las
misiones de cémics:
t.>,«¥,

4,2, «, ¥, Start

DURANTE EL JUEGO
(SIN PAUSAR)

* Modo Dios:
t.¥.4.9.¢4

;e ¥ = Start

* Supervelocidad

4,¢€, 4,2 ¥, Start
* Toque mortal:

<« > ¥, ¥, =+, « Start

BONUS POR EQUIPO:

Si eliges a determinados
personajes para crear tu
equipo conseguiras de
forma automatica algunos
bonus de poder. Aqui
tienes la lista completa:
¢ Agents of SHIELD:
Capitan America, Nick
Furia, Spider-Woman 'y
Wolverine.

» Guerreros agiles: Spider-
Man, Spider-Woman,
Elektra y Deadpool

* Fuerza aérea:

Human Torch, Ms. Marvel,
Stormy Thor.

* ldentidades alternativas:
Iron Man/War Machine,
Ghost Rider/Western,
Spider-Woman/Secret
Wars, Ms. Marvel/ Ventura
y Thor/Beta Ray Bill.

¢ Asesinos: Deadpool,
Elektra, Blade y Wolverine.
¢ Vengadores: Captain
America, Thor, Iron Man,
Spider-Woman y/o Ms.
Marvel.

* Malos hasta el hueso:
Blade, Ghost Rider, Luke
Cage y Wolverine.

* Boxeadores: Thing,
Captain America, Luke
Cage y Ms. Marvel.

» Vengadores clasicos:
Black Panther, Captain
America, Iron Man y Thor.
* Pasado oscuro: Blade,
Elektra, Ghost Rider y
Spider-Woman.

* Defensores:

Dr. Strange, Iceman, Luke
Cage vy Silver Surfer.

« Cita doble: Black
Panther, Invisible Woman,
Mr. Fantastic y Storm.

* 4 Fantasticos: Mr.
Fantastic, Invisible Women,
Human Torch y Thing.

* Mujeres fatales: Ms.
Marvel, Storm, Invisible
Woman, Elektra y Spider-
Woman.

¢ Flashback: [ceman en
forma nevada, Capitan
América con el uniforme
de la Segunda Guerra
Mundial, Daredevil con su
traje original (amarillo y
rojo), Ghost Rider con su
forma original, Iron Man
con su armadura original,
Ms. Marvel con su primer
traje y/o Wolverine con su
traje original.

¢ Karatekas: Black Panther,
Captain America,
Daredevil, Moon

Knight y/o Nick Fury.

* Marvel Knights: 4
Black Panther,

Daredevil, Dr.

Strange, Luke

Cage,

Spider-Man, Moon Knight
¢ Marvel Royalty:

Black Panther, Dr. Strange,
Thor y/o Storm.

* Fuerzas de la naturaleza:
Thor, Strom, Human Torch
y/o lceman.

Lideres naturales: Captain
America, Dr. Strange, Mr.
Fantastic, Nick Fury y/o
Storm.

¢ Nuevos Vengadores:
Captain America, Luke
Cage, Wolverine, Spider-
Man y/o Spider-Woman.

* Los nuevos 4
Fantasticos: Ghost Rider,
Luke Cage, Spider-Man y
Wolverine.

* Pelotdn poderoso:

Silver Surfer, Iron Man, Ms.
Marvel y Thor.

* Raven Ultimates:
Deadpool, Colossus, Moon
Knight y Thing.

* Abrasadores:

Ghost Rider, Human Torch,
Stormy Thor.

* Sobrenaturales:

Blade, Dr. Strange, Ghost
Rider y Thor.

* Cerebros pensantes:
Think Tanks: Dr. Strange,
Mr. Fantastic, Spider-Man e
Iron Man.

* Especialistas en armas:
Blade, Captain America,
Deadpool, Elektra y/o Nick
Fury.

* X-Men: Colossus, Iceman,
Storm y Wolverine.




RESISTANCE: FALL OF MAN
* Dificultad Sobrehumana:
Termina el modo Campafa en
dificultad Dificil.

« Traje de operaciones negro con
calavera (multijugador): Supera
el modo Campafa en dificultad
Sobrehumano y consigue todos
los puntos de Habilidad.

Debes conseguir cierto nimero
de puntos de habilidad:

* Paquete de disefios 1: 10 ptos.
* Paquete de diseiios 2: 20 pts.
« Niveles invertidos: 70 puntos.
* Mochila Clank: 100 puntos.

« Skin Mecanico MP: 126 ptos.

« Skin Soldado MP: supera el
juego en dificultad Sobrehumana.
¢ Acupuntura es barata: mata
a tres enemigos a la vez con el
erizo Chicks.

« Pate de Chimera: pasa sobre 10
enemigos con el tanque en York.
« Bacons calientes: mata a 4
hibridos con el Ojo de Buey.

* Dura Pena: Mata a tres
hibridos con una granada.

* Pies calientes: no recibir dafo
en las minas de Manchester.

« Sin lugar para esconderse:
mata a cinco enemigos en un
nivel dispardndoles desde una
valla con el Auger.

¢ Leer es divertido: consigue
10 inteligencia

¢ Cubos de carne supersoénica:
mata a tres Leapers con una
granada fragmentadora

« Tag, eres tii: mata a cinco
enemigos con el Ojo de Buey
en 30 segundos

« Este es mirifle, esta es

mi pistola: mata a Stalker

en el circulo de Trafico de
Manchester con el M5A2
 Torretas: usa la pistola
Sentry Chimera para matar seis
enemigos.

RIDGERACER?7

* Desbloquear descuentos:

Para conseguir el 10 y el 20% de
descuento y el especial en cada
una de las maquinas, tienes que
lograr al menos 100 puntos de
Manufactura en la maquina en
cuestion. Las opciones son: Age,
Absoluto, Danver, Gnade, Himmel,
Kamata, Nazco, SinseongMotors,
Soldat y Terrazi.

SONIC THE HEDGEHOG

* Desbloquear el modo Libre:
Supera todos los niveles, jefes y
misiones en la ciudad con rango S.
* Shadow: completa “Crisis
City” con Sonic.

« Silver: véncele con Sonic
cuando aparezca como jefe final.

SPIDER-MAN 3

* Personaje secreto:

La version para PS3 incluye al
nuevo Duende como personaje
secreto controlable.

Para ello, tienes que
conseguir derrotarlo en tu
primer enfrentamiento con

él. Después, si acudes al
menu de opciones, dentro de
personajes, podras elegirlo

y manejarlo a bordo de su
deslizador, el cual se controla
Unica y exclusivamente con el
Sixaxis. Disfratalo.

SPLINTER CELL:
DOUBLE AGENT
Para desbloquear los diferentes
finales de la aventura, completa
la tarea requerida de la ultima
mision antes de que la bomba
sea desactivada. Ademds
cumple estos requisitos, seglin
el final que quieras ver.

« Final Bueno:

Alcanza una confianza del NSA
por encima del 33% y salva al
menos dos de los tres objetivos.
« Final Normal:

Alcanza una confianza del NSA
inferior al 33% y salva los tres
objetivos o supera el 33% de
confianza y salva solamente un
objetivo.

* Final Malo:

Destruye los tres objetivos o
destruye dos con una confianza
por debajo del 33%.

« Ampliacion del nivel
Kinshasa:

Al final de este nivel, cuando
tienes que usar el rifle de
francotirador para disparar a
Hamza Hishima, no le mates y
espera a que la grta en la que
te encuentras se venga abajo.
Emile te chillard por haber
errado, tu personaje apagara su
radio y el nivel se extendera
durante varios minutos.

THE ELDER SCROLL IV: OBLIVION

* Duplicacién de items: Consigue dos
pergaminos magicos del mismo tipo (no
pueden ser robados) y pincha en uno de
ellos dos veces para seleccionarlo.
Después sacalo del inventario y déjalo
caer al suelo. Al recogerlo verds que se ha
duplicado. Este truco no funciona con

armas y

determinadas

TIGER WOODS:

PGA TOUR 07

* Modo Cabezon:

En el menu de trucos, mete
como contrasefa: tengallonhat

TONY HAWK'S PROJECT 8
Ve a la pantalla de Password,
dentro del ment de opciones
e introduce estos codigos en
funcion del efecto que quieras
conseguir:

¢ Christian Hosoi: hohohoso

¢ Coronel y guardia de
seguridad: militarymen:

« Grim Reaper: enterandwin

¢ Inkblot Deck: birdhouse

* Jason Lee: notmono
 Kevin Staab: mixitup

* Nerd: wearelosers

* Zombie: suckstobebad

« Estadisticas en el aire
completas: drinkup

* Desbloquear especiales en la
tienda de Skate: yougotitall

TEKKEN 5:

DARK RESURRECTION

* Desbloquear a Jinpachi:
Completa el modo arcade

para que este personaje

esté disponible. Luego, al
seleccionarlo, pulsa M para ver
su forma demoniaca de Dark
Resurrection, A para su forma
humanay @ y % para su forma
original de Tekken 5.

* Desbloquear los escenarios
de Tekken 5: Completa el modo
Arcade 3 veces.

« Elegir a Panda como
luchador: Selecciona a Kumay
pulsa @ para aceptar.

VIRTUAFIGHTERS

* Desbloquear a Dural
Termina el modo Arcade con
cada personaje una vez.

* Desbloquear los escenarios
de entrenamiento DOJO:
Termina el modo Time Attack.

VIRTUATENNIS3

* Cacerola como raqueta:
Juega al minijuego “Pin Crus-
her” y golpea tres bolas que es-
tén en fila. Si lo logras,
deshloquearas el premio.

armaduras, exige
que la calidad del
item sea de 100y
necesita gue su carga
magica esté a tope.
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SPIDERMAN 3

= Ricardo Sanz Varona (e-mail)
Hola, playmaniacos, me gustaria que
me dijerais para qué sirven exacta-
mente los fragmentos de meteorito.
Muchas gracias y un saludo.

Aunque han circulado algunos ru-
mores diciendo que al reunir los
100 meteoritos del juego consigues
desbloquear a Venom, lo cierto es
que lo Unico que logras desblo-
quear es un cartel que te da la en-
horabuena. Si, ya sabemos que
suena un poco absurdo, pero es la
pura verdad. Tendras que confor-
marte con acceder a la vestimenta
oscura de Spider-man acumulando
los 50 emblemas.

SHADOW OF THE COLOSSUS

Quique (e-mail)

Hola, playmaniacos, me llamo Quique,
soy de Leganés, y me gustaria saber
cémo vencer al noveno coloso del
juego Shadow of the Colossus. Espero
que me podais ayudar. Un saludo.

Lo que tienes hacer primero es co-
rrer en circulos alrededor del colo-
so hasta conseguir atraerle hasta
uno de los crateres que expulsan
vapor, donde quedara atrapado.
Baja entonces del caballo, corre
hasta él y clavale unas flechas en la
parte verde de sus pezufas hasta
que se derrumbe contra el suelo.
Sube entonces hasta su lomo por
uno de los laterales de su cuerpo y
después corre hasta su cabeza.
Golpea su punto débil en el craneo
hasta acabar con su vida.

SCARFACE:
THE WORLD IS YOURS

= Paco Martinez Torres (e-mail)
Hola amigos, estoy jugando a Scarface
(un juegazo increible) y tengo que

comprar el Babylon Club, pero no
tengo suficiente dinero. éPodéis
ayudarme? Muchas gracias y felici-
dades por vuestro trabajo.

Existen diferentes formas de ganar
buenas sumas de dinero, las cuales
te resultaran fundamentales a la hora
de adquirir los diversos inmuebles.
Tienes las carreras de traficante,
competiciones de coches en las que
puedes ganar buenos premios; el
tréfico callejero, donde puedes obte-
ner pequenas cantidades de dinero
“pasando” cositas; y las guerras con-
tra las bandas, donde al tiempo que
limpias una zona de bandas rivales
puedes robarles jugosos botines.
Pero entre todas las formas de ganar
dinero, la mejor y mas rentable es la
distribucién de drgas a gran escala.
Una vez que tomes contacto con Fé-
lix, éste te propondra misiones que,
en caso de superarlas con éxito, te
valdran para contactar con un pro-
veedor de sustancias. Tras llegar a
un acuerdo con este proveedor, tu
obligacion sera distribuir una impor-
tante cantidad de droga por todos
los establecimientos que hasta el
momento poseas. Las sumas de di-
nero que puedes obtener aqui te val-
dran para comprar el Babylon Club y
otros muchos bares y tiendas.




B-BOY

Introduce estos passwords en el
menu correspondiente:
 Desactivar cédigos: 26939

« Desactivar IA rival: 41549

« Tener la barra al maximo

(al igual que tu rival): 15483

* Ocultar marcadores: 56239

* Jugar como Anfritrién 1: 35535
* Jugar como Rack: 61275

* Rey del Ring Red Bull: 83083
* Toda la ropa: 20014

* Todo del modo Jam: 34589

« Todas las canciones: 78727

* Piernas locas: 93665

* Todo de Livin’Da Life: 39572
* Movimientos de los modos
Livin“Da Life y Jam: 43649

* Abrir nivel Club: 17345

* Abrir nivel Pro: 11910

BOB ESPONJA:

LA CRIATURA DEL
KRUSTACEO KRUJIENTE
En el mend principal, ve a “Ex-
tras” y a la opcion “Introducir
c6digo”, Mete estos cddigos, ve
a “Activar Objetos Bonus” y ve-
ras el truco.

* Jugar como Patricio Tux en el
nivel “Biisqueda de la estre-
lla”: PATRICK.

* Jugar como Punk Spongebob
en el nivel “Suefio de Diesel”:
SPONGE.

* Jugar como Spongebob
Plankton en el nivel “Super
Patty”: PANTS.

CALLOFDUTY 3

« Abrir todos los capitulos y
bonus del juego:

En la pantalla de seleccion de ca-
pitulo, mantén presionado el bo-
ton Select y pulsa:

> = ¢« « 1N

SPIDER-MAN 3

* Desbloquear el traje
negro: Una vez
completada la historia
principal, colecciona 50
emblemas aracnidos para
poder disfrutar de esta
vestimenta.

* Puntos de héroe
ilimitados: Durante el
juego, toma una fotografia
de todos los jefes y los

miembros de bandas que
quieras, pero deja al
menos uno sin retratar.

6|PlayMania

CARTOON
NETWORK RACING

¢ Desbloquearlo todo:

En el ment principal pulsa:
4.0, 4 H ¢ ¥

DRAGON BALL 2
BUDOKAI TENKAICHI 2
« Conseguir 100.000 zennys:
Carga una partida de Dragon
Ball Z Budokai Tenkaichi.

* Desbloquear las habilidades
Maestras: Vence a 100
personajes en el Modo Batalla
Ultimate.

ERAGON

* Modo Furia:

Pausa, mantén L1L2, R, R2 y
pulsa: L0 @, @©.

FIFA STREET 2

* Todas las canchas:

En el ment principal, mantén L1
+ Ay pulsa:

L I L S R L R

GHOST RIDER

Supera el juego en dificultad Fa-
cil'y desbloquearas lo siguiente:

* Habilidades: Carga de cadena
infinita, energia de espiritus infi-
nitas, invencible, un golpe mata y
modo Turbo.

* Skins: Blade, Ghost Rider 2099,
Ultimate Ghost Rider y Venganza.
* Modos de juego: Supera el jue-
go en dificultad Facil y consegui-
ras abrir el nivel de dificultad Ex-
trema. Si ademds superas el jue-
go en dificultad Extrema conse-
guirds el skin del Motorista Fan-
tasma clasico.

GOD HAND

¢ Cambiar traje: Cuando
termines la primera partida,
ve a la tienda y habla con el
tendero de la izquierda. Este
te dard a elegir entre 4 nuevos
trajes a utilizar: Carnaval,
Karate, Devil Hand y Conejo,
éste Ultimo sélo para Olivia.

Tras superar el modo
historia, toma las
fotografias que aun no has
obtenido y recibiras 15
puntos. Salva entonces la
partida y resetea la
consola. Carga después la
partida grabada y veras el
apartado de fotos de
villanos completo, lo que
te supondrd otros 15
puntos mas. Sigue
salvando y reiniciando
para continuar
acumulando puntos.

* Combates 41 al 50 del Ring
de Lucha: acaba el juego en
cualquier nivel. Si completas
estos combates, accederas a
una Ultima pelea extra, la 51.

* Modo Dificil: termina el juego
en modo Normal y podras
intentar superar con éxito este
complicado modo.

« Television: una vez completa-
do el juego por primera vez,
acércate a la pantalla que veras
dentro de la tienda. Alli podras
deleitarte con videoclips con los
créditos del juego.

GOD OF WARII

Una vez completado por primera
vez el juego, entra en el apartado
Tesoros del menu y podrds em-
pezar a disfrutar de los primeros
extras que has desblogueado. Te
explicamos en qué consisten es-
tos primeros tesoros y como des-
bloquear los restantes:

Desafio de los Titanes: Con todas
las técnicas de combate aprendi-
das a lo largo de la aventura,
ahora tendras que afrontar 7 de-
safios de lucha. Se desbloquea
completando el juego en cual-
quier nivel.

Arena de los Hados: Un drea de
préctica de combate a la que sélo
podran acceder los mejores lu-
chadores. Para desbloquearla ne-
cesitaras obtener el grado Titan
en el “Desafio de los Titanes”.
Modo Titan: Solo para los juga-
dores mas avanzados. Completa
la aventura en cualquier nivel y
podras volver a rejugarla en este
modo de dificultad.

 Atena: Completa el juego en
Modo Titan.

 Odisea Oscura: Completa el
juego en Modo Dios.

* General Kratos: Colecciona los
20 ojos de ciclope.

* Armadura Divina: Obtén el ran-
go Dios en el Modo Desafio.

« Merluzo de la guerra: Completa
el juego en cualquier dificultad.

* Hércules: Completa el juego en
Modo Titén.

« Armadura Hidra: Completa el
juego en cualquier dificultad.

GTALIBERTY CITY STORIES
Introduce durante el juego:

* Grupo de armas 1:
+ AN} « LN
* Grupo de armas 2:
2,00}, «00 >
* Grupo de armas 3:
£2.8% ¥, = XX >,
« 250.0008:

L1, R1, A, L1, R], @, L1, Rl
* Chaleco al maximo:

L1, R1, @, L1, R1, %, L1, R1.
« Salud al maximo:

L1, R1, %, L1, R1, W, L1, R1.

GTA: VICECITY STORIES
Introduce los siguientes trucos
durante el juego, sin pausar.
No todos se pueden desactivar
una vez introducidos, asi que
cuidado con los que usas:

« Conjunto de armas 1:
> %4 V0>

« Conjunto de armas 2:
>0 4, ¥ A >

« Conjunto de armas 3:
> A 4. 3,0 >

* Los coches te esquivan:
4.4, ¢« A0001
 Destruyes los coches
cercanos:

LLRLR], «, = W, ¥ Rl

* Armadura a tope:

4,4, « = HNELRL

* Salud a tope:

4.4, « > 00,.LILRL

« Consigues 250.000 ddlares:
4,4, « = % %LLRI

« Te vuelves magnético:
=l 4,110 4 L0

« Bajar el nivel de busqueda:
.. A A} X%

« Sin traccion:

¥,« 4, LLRLA @ X

* Tiempo despejado:

<« §,LLR,», ¢, « N

* Tiempo lluvioso:

« V,LLR,=>, 4, « A,

« Subir el nivel de busqueda:
t.>HN0} «00

* Ralentizar el juego:
««00 3} ¢t AR

* Conseguir un tanque:

4,11, §,R], «, L1, = Rl

« Camion de la basura:

V.4, ALLALLA

* Acelerar el reloj:

RLLLLL ¥, 4,%, ¥,L1

* Acelerar el juego:

« «RILR., ¢ A ¥ %

* Todos los coches, excepto los
de policia, se vuelven de color
negro:

LLRLLLR], «, @, ¢, %.

* Todos los coches, incluyendo
los de policia, se vuelven
cromados:

>, ¢, « ¥ A ALRL

« Suicidarse:

=, > 0 0.LLR, ¥ %

GUITARHERO I

En la pantalla del titulo, introduce
estos cddigos con la guitarra:

* Guitarra en el aire:

Amarillo, Amarillo, azul, naranja,
amarillo, azul.

* Modo Interpretacién:amarillo,
amarillo, azul, amarillo, amarillo,
naranja, amarillo, amarillo.

=,

KINGDOM HEARTS Il

* Final secreto:

Debes completar el juego en
dificultad Experto o llegar

a la fase final del juego (los
enfrentamientos finales contra
Xemnas en Kingdom Hearts)
habiendo completado el 100%
del diario de Pepito en modo
Normal, lo que significa superar
todos los eventos opcionales

y minijuegos (las fases con la
nave gumi no cuentan). Puedes
consultar el diario de Pepito y
ver lo que te queda por hacer.

LA LEYENDA DE SPYRO:
UNNUEVO COMIENZO

* Salud infinita:

Pausa el juego e introduce:
. 4.4, ¥, >

<, =, L1 L1, R, RL

LA LIGA DE LA JUSTICIA:
HEROES

Pausa el juego, mantén los 2 “L”
y los 2 “R” y pulsa:

* Energia infinita:

V. ¥, = 4 4 & €

* Abrir todo: § ,«, ¢ .

LEGO STAR WARS Il

LA TRILOGIA ORIGINAL
Desbloquear personajes:

En la cantina de Mos Eisley, ve al
mostrador y elige “Trucos” para
introducir estos passwords.

* BEN917: Ben Kenobi (fantasma).
* HLP221: Boba Fett.

* YWM840: Han Solo (Hood).
* CYG336: Piloto rebelde.

* PTR345: Stormtrooper.

* HHY382: El Emperador.

MARVEL ULTIMATE
ALLIANCE

En el punto de acceso de Shield,
elige cambiar equipo, elige al
miembro que quieras cambiar de
entre los personajes e introduce
estos cédigos:

¢ Nivel 99 para tus personajes:
1.« b, « ¥ > ¥ = Start.
Introduce estos trucos en el
menu principal o en el menu
donde cambias de personaje:

* Codigos de los héroes:

4,4, 4,3, & « « Start.
* Todos los trajes: 4, ¥, ¢,
V,€ =5 « = ¢4 ¥, Start.
* Todos los poderes: «, =, <,
=, 4, ¥, 4, ¥, « = Start.
Introduce estos trucos mientras
estas jugando.

* Modo Dios: 4, ¥, ¢, ¥, ¢,
<«, ¥, =, Start.

« Supervelocidad:

4, « 4, ¥, -, Start.

* Toque mortal:

<« = §, ¥, >, « Start.

e Daredevil: <=, «, =, = ¢,
¥, ¢, ¥, Start.

* Estela Plateada: ¥, «, <,
4., ¢, ¥, « Start.

MEDAL OF HONOR
VANGUARD

Pausa el juego en mitad de un
batallaypulsa ¢, ¥, ¢y ¥.
Silo haces correctamente, verds
aparecer un mensaje que dice
“Escribe el truco del juego”.
Acto seguido, introduce la
siguiente combinacion:

¢ Blindaje extra:

>, >} by



NARUTO UZUMAKI CHRONICLES

* Rellenar la barra de
Chakra: Durante
cualquiera de las pantallas
de carga, mueve
rapidamente en circulos el
stick derecho y observaras
como la palabra
“cargando” que rodea

el simbolo Konoha

empieza a girar a

MORTAL KOMBAT:
ARMAGEDDON
Introducelos en la opcién “?”
dentro de la Kripta.

*Meat: 4+ H N, 0,0, ¢.
*Red Dawn: ®,L1,4 1, @, ¥.
*Daegon:R1, L1 A, ¥, ¥ H.
*Blaze: A H, « L], « @.
*Taven:iL2, «,R1, 4, @, ¥.

NFS CARBONO

Introduce los siguientes codigos
en la pantalla del titulo:

* Dinero extra:

V.9, 4, »> 4 0 A
« Nitro infinita:

4, e ¥, 3 >0
+ Speedbreaker infinito:

¥V, = <« = 4 0L
* Logos y vinilos especiales:
=>. 4. 4. 4.4, €> 1

PADRE DE FAMILIA

* Desbloqueables:

Para mejorar la pistola de rayos
de Stewie necesitas recoger un
cierto nimero de tornillos, que
ahora te indicamos:

« Pistola de rayos: 20.

* Bola de plasma nivel 1: 100.

« Bola de plasma nivel 2: 200.

* Bola de Hiperplasma nivel 1:

300 tornillos.

* Bola de Hiperplasma nivel 12:
400 tornillos.

* Lanzacohetes nivel 1: 500.

* Lanzacohetes nivel 2: 700.

RESERVOIR DOGS
Selecciona la opcion “Cheats”
dentro del menu de Extras e
introduce estos codigos.

* Todos los niveles abiertos:
L2, R2, L2, R2, L1, R1.

* Municidn infinita:

R2, L2, @, L2, %, R2.

SCARFACE:

THE WORLD IS YOURS
Pausa el juego, elige la opcion
“Trucos” e introduce:
 Disminuir presién policial:
FLYSTRT

 Disminuir presion de las
bandas: NOBALLS

* Medidor de pelotas lleno:
FPATCH

 Municién al maximo: AMMO
* Rellenar salud: MEDIK

* Pista musical “El Mundo es
tuyo”: TUNEME

toda velocidad. Si lo haces
bien, veras aparecer una
bola azul y tu barra de
Chakra quedara rellenada
en un 25%.

« Con traje negro: BLACK

« Con traje azul y gafas de sol:
BLUESH

* Tony con traje gris: GRAY

« Traje gris y gafal: GRAYSH
 Camiseta hawaiana: HAWAII
» Camiseta hawaiana con gafas
de sol: HAWAIIG

« Traje de colores: SANDY

« Traje de colores con gafas
de sol: SANDYSH

| MISIONES |

« Babylon Club Redux: S13

« Deliver: S12

* Freedom Town Redux: SO7A
* Nacho Contreras: SO9

* Nacho’s Tanker: S10

* The Dock Boss: A51

* Un-Load: ST1

 Reparar el vehiculo que
conducimos:TBURGLR

* Spawn 4x4 Bodog Stampede:

BUMMER

* Spawn Ariel MK lll: OLDFAST
* Spawn Bacinari: 666999

* Spawn Bulldozer: DOZER

« Cambiar el tiempo: MARTHA
* Relampagos: SHAZAAM

¢ Lluvia: RAINY

SHIN MEGAMI TENSEI:
DIGITAL DEVIL SAGA 2

* Desbloquear el Anillo Berserker:

Cuando superes el juego, carga
una “clear game file” y comien-
za la aventura en dificultad
normal o dificil. Cuando llegues
a la batalla en la que un demo-
nio dice que posee un anillo
poderoso, recibirds también el
Anillo Berserker si ganas. Esta
joya te permitird jugar siempre
que quieras al modo Berserk.

SUPERMAN RETURNS
Tras haber empezado el juego
“normal”, pausa la partida e
introduce este cddigo.

* Desbloquearlo todo: <, 4,
= 4,000 ¢, > 1

THE RED STAR

Al completar cualquiera de los
ocho niveles del modo Arena
con un rango A o superior,
podra desbloquear diferentes
trucos dentro del menu de
clasificados. Son estos:

« Dificultad extra: nivel Arena 1.
* Armas nunca se recalientan:
nivel Arena 2.

* Escudos nunca se recalientan:
nivel Arena 3.

* Conseguir todas las armas y
sus mejoras: nivel Arena 4.

* Recarga de protocolo
automdtica: nivel Arena 5.

« Recarga de salud automética:
nivel Arena 6.

* Modo Wireframe: nivel Arena 7.
* Modo textura blanca:

nivel Arena 8.

TONY HAWK 'S
DOWNHILL JAM

Introduce estos cédigos en el
apartado destinado a los trucos

< (los cuatros ultimos no pueden

ser salvados):

« Siempre con la barra
especial a tope: PointHogger
+ Skater demonio:
EvilChimneySweep
* Mostrar coordenadas:
DisplayCoordinates
* Habilitar “manuals”:
IMissManuals
 Skater en primera persona:
FirstPersonJam
* Propulsién a tope:
OotbaghForever
« Skater gigante:
IWannaBeTallTall
« Skater invisible: NowYouSeeMe
* Pdjaros grandes:
BirdBirdBirdBird
 Skater pequeiio:
DownTheRabbitHole
* Equilibrio perfecto en los
“manuals”: TightRopeWalker
¢ Equlibrio perfecto al
“grindar”: LikeTiltingAPlate
* Habilidades perfectas: IAmBob
« Skater Picasso: FourLights
* Pdjaros gigantes:
BirdBirdBirdBirdBird
« Skater Sombra: ChimneySweep
* Gente pequefia:
ShrinkThePeople
* Desbloquear todos los trajes
y tablas: RaidTheWoodshed
* Desbloquear todas las
pruebas: AdventuresOfkwang
Desbloquear todas las peliculas:
FreeBozzler
* Deshloquear todos los
skaters: ImInterfacing

UEFA CHAMPIONS LEAGUE
2006-2007

* 5 puntos: compra un pack de
tarjetas oro o plata, acepta un
cambio de tarjeta, completa un
escuadron de cartas, una liga de
campeonato y gana un partido
Online.

¢ 10 puntos: acepta una tarjeta
de otro jugador, completa las
fases de grupo o de clasificacion
y gana 10 partidos.

« 15 puntos: marca 10 goles en un
partido en nivel semipro, 5 en
nivel pro, completa los cuartos o
la semifinal de un campeonato,
gana 30 partidos, marca 2 goles
en tiempo extra en Pro, juega 20
partidos sin que te saquen tarjeta
o pierde 50 partidos en semipro.
* 30 puntos: gana 300 partidos
en cualquier dificultad, completa
un partido en la final de un
campeonato, completa una
coleccion de bolas y un pars del
&lbum de cartas.

DEVIL MAY CRY 3

= Alvaro Anguita (e-mail)

Hola, playmaniacos. Estoy atasca-
do en el Devil May Cry 3, en una
sala que se llama Aguja de craneos
o algo asi. éQué hay que hacer?
Muchisimas gracias.

Nada mas llegar a la Aguja de cra-
neos, rompe las armaduras que cus-
todian la puerta para conseguir Ge-
mas Rojas y luego enfréntate de
nuevo a las fichas de ajedrez. Procu-
ra no estar cerca cuando las espadas
se ponen de color naranja y tampoco
cuando den un salto para avanzar
(te quitaran vida si te pillan debajo).
Después sigue por el pasillo e ins-
pecciona la puerta del fondo. Si a la
estancia a la que te refieres es la Ca-
mara maldita de los craneos, lo que
has de hacer es golpear la brecha
azul en la roca para romperla y po-
der avanzar hasta una rueda roja.
Golpéala hasta que todas las antor-
chas se enciendan y caera una bola
del techo. Rompe la bola y caerd el
Craneo de Cristal.

OKAMI

= Ander Argueso (e-mail)

Hola, playmaniacos. Estoy atascado
en Okami, cuando para coger un
caldero de agua Mrs. Orange me
dice que la falta algo. éMe podéis
decir qué es y donde estd? Gracias.

Para gue Mrs. Orange pueda
recuperar su barrefio de agua
perdido, tienes que acer-
carte a las dos estacas
gue veras en los alre-
dedores y trazar una
linea entre ambos con
tu pincel celestial. Al
hacetlo, veras aparecer
el barreno. Mrs. Oran-
ge deseard entonces
que salga el sol para
gue su colada se
seque mas rapi-
do, asi que dibu-
jaunsol enel
cielo con el
pincel y ella
te recom-
pensara.

GTA SAN ANDREAS

= Miguel Castro G6mez (e-mail)
iHola! Queria saber si existe algtn
truco para el GTA San Andreas
para conseguir un chéfer personal
0 algo parecido. Muchas gracias.

Pues no, por el momento no tene-
mos constancia de que exista la po-
sibilidad de disfrutar de un conduc-
tor propio en el juego, aunque la
verdad es que seria una muy buena
idea. Por ahora tendras que hacer un
esfuerzo y seguir siendo tu el que
conduzca los diferentes vehiculos.

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION

= Jacques Blanc (e-mail)

Hola, jugones, tengo un par de
preguntas: éTiene alguna ventaja
ser vampiro? éDénde puedo con-
vertirme en Cuchilla?

Al convertirte en vampiro puedes
disfrutar de algunas ventajas, como
incrementar progresivamente los
bonus en algunas habilidades y
atributos, asi como en resistencia a
las armas normales. En cuanto a tu
conversidn en Cuchilla, Jauffre te lo
ofrecerd cuando escoltes a Martin
al Templo Soberano de las Nubes
dentro de la misién principal
Priorato de Weynon.




300 MARCH TO GLORY

¢ 25.000 Kleos

Mientras estas jugando, pausa la
partida e introduce la siguiente
combinacion.

b, ¥, « ¢, «

Sélo puede usarse una vez.

ATV OFFROAD FURY

En “Player Profile”, selecciona la
opcion “Enter Cheat” e introdu-
ce estos codigos:

* 1.500 créditos: $moneybags$
« Todas las motos menos Fury:
All Access

« Videos musicales: Billboard.

* Accesorios: Duds

* Rims: Dubs

¢ ATV: pimpin

 Nivel experto: Supera el nivel
Normal con la copa de oro.

« Todas las carreras de
campeonato:

En el menu principal, introduce
esta combinacion de botones:
HA €« «00LRRA
* Todos los tubos de escape:
Smog test G-Ride

* Torneo de hielo:

Completa el reto Amateur
National, en nivel experto,
consiguiendo la medalla de oro
* Conseguir nuevos ATV: Supera
cada uno de los circuitos con una
copa diferente para conseguir
nuevos vehiculos (copa de oro: 3
ATV, copa de plata: 2 ATV y copa
de Bronce: TATV).

BREATH OF FIRE Il

¢ Mucha vida: Incluye a Rei en
tu grupo y lucha después contra
Gootian. Emplea la técnica Pilfer
para poder absorber toda la
vida que puedas de tu rival,
hasta el maximo posible.

* Cambio de nombre:

Habla con las 3 hadas que
encontrards en la villa de las
hadas. Repite con la tercera y te
permitird hacer el cambio.

* Seguir jugando al acabar:
Tras acabar el juego y ver todo
el final de la aventura, espera a
que aparezca la pantalla “Pulsa
Start”. Hazlo y podras guardar
la partida.Si contintas desde

esta partida podras seguir
jugando desde el jefe final y
dedicarte a explorar el mundo
o terminar todo lo que hayas
dejado pendiente.

BURNOUT DOMINATOR

¢ Escuchar la frase “Seega”:
Mantén el @ mientras el juego
estd cargando. Cuando la
pantalla cambie al logo de Sega,
escucharas la famosa musiquilla.
« Desbloquear el coche
American Classic:Consigue una
medalla de oro en el evento
Glacier Falls Maniac en las series
clasicas.

 Desbloquear el coche
American Drifter:

Tienes que derrapar durante al
menos 1kilémetro durante el
Desafio Glacier Falls Drift en la
serie de Factoria.

BURNOUT LEGENDS

¢ Asesino: logra 15 takedown.

* Policia: logra medalla de
bronce en el lago plateado en la
carrera del aeropuerto T1y T2.
¢ Coche tuneado: consigue
cinco medallas de oro.

* Gangster: en el modo
Leyenda Cara a Cara, hazte con
el oro en la bahia de la palma.

¢ Legend: en el modo Leyenda
Cara a Cara, hazte con el oro en
la carrera interstatal.

* Aleatorio: hazte con el oro en
la eliminatoria del lago plateado.
* Dominator: consigue 10.000
puntos Burnout.

¢ Asesino: logra 30 takedown.

¢ Clasico Legend: hazte con el
oro en el gran reto en el modo
Leyenda Cara a Cara.

« Dominator: consigue 25
puntos Burnout.

 Legend J: hazte con el oro en
la carrea del aeropuerto T1y T2
en Leyenda Cara a Cara.

* Policia: hazte con el bronce
en la ciudad del puerto en el
valle del amanecer.

* Aleatorio: hazte con el oro

en la eliminatoria de la ciudad
del puerto.

¢ Coche tuneado: consigue 20
medallas.

¢ Compacto: logra 15 takedown.
* Muscle: logra 30 takedown.

DEATH JR. 2 ROOTS OF EVIL

Pausa el juego, mantén

presionado el boton Ly sin

soltarlo pulsa las secuen-
cias que te indicamos, se-
gun el truco que quieras
activar en cada caso:

8‘PIayMam’a

¢ Mejorar todas las armas:

« Coupe: logra 60 takedown.

¢ Sport: logra 100 takedown.

« Super: logra 150 takedown.
Juega en modo World Tour.

« Policia: hazte con el oro en
todos los eventos Pursuit.

* Camién de bomberos:

hazte con el oro en todos los
eventos Crash.

« Jefe mafioso: hazte con el oro
en todos los eventos de Carrera.

CARS

* Desbloquear la pista
bonus Speedway Reversed:
En el menu principal, mantén
Ly pulsa la siguiente
combinacién:

XH A X ANL

CHILI CON CARNAGE

* Invencible:
Pon como nombre ERNESTO.

DEF JAM FIGHT FOR NY:
THE TAKEOVER

Ve a “Extras” en el menu
principal y elige “Cheats”. Alli,
introduce los siguientes
codigos:

* 100 Puntos de recompensa:
REALSTUFF.

* Anything Goes por C-N-N:
MILITAIN.

« After Hours: LOYALTY

« Blindside por Baxter:
CHOPPER.

 Bust por Outkast: BIGBOI.

* Comp por Comp: CHOCOCITY.
* Dragon House por Chiang:
AKIRA.

* Get it Now por Bless:
PLATINUMB.

* Koto por Chiang:
GHOSTSHELL.

DRAGON BALL Z:

SHIN BUDOKAI

* Empezar transformado:

Elige a un personaje
transformado y mantén R.
Empezaras en ese estado.

* Minijuego Dragon Click:

En el mend principal, tras
superar el juego, pulsa Ly
verds que en el Radar Dragon
las palabras “Dragon Click”
aparecen. Pulsa R para empezar
el minijuego. El objetivo es tan
sencillo como pulsar el botén R
tantas veces como puedas en el
tiempo que te dan.

* Recargar municién:
AAXXEO,
e} ».

* Municién infinita:
AAXXEO
e ~», .

EA REPLAY

« Invencible y seleccionar nivel
en Wing Commander:

En la pantalla de seleccionar
fasepulsa: %, @, %, H, %, W L,
O, R O Start

* 10 vidas en lugar de 3 en
Desert Strike:

En el menu principal de Desert
Strike, pulsa M para acceder

a la pantalla de passwords e
introduce: BQQQAEZ

EL PADRINO

Cumple las siguientes
condiciones.

« Dificultad Shadow Stalker
abierta: Completa el juego una
vez y empieza una nueva
partida. Podras seleccionar la
dificultad més alta.

* Opciones Extra:

Completa el juego una vez.
Después, ve a “Opciones extra”
y podras acceder a todas las
secuenciasdel juego.

* Personajes Extra en modo
multijugador: Completa el
juego con un ranking “A” en
todas las misiones en cada
dificultad. Los personajes con la
palabra “New” sobre él estaran
desbloqueados.

FRANTIX

En la pantalla de seleccién de
nivel, mantén Ly R para que
aparezca una pantalla en la que
introducir unos cédigos de 8
letras y mete estos:

« Niveles abiertos: LVLANY1
« Desactivar la seleccion de
niveles: LVLANYO

« Invencibilidad: INVINCI

« Desactivar invencibilidad:
INVINCO

FULL AUTO 2
BATTLELINES

Ve al apartado de trucos

del menu para introducir los
siguientes codigos:

« Todos los coches:

t. 4. 4.0« ¥, ¢, >

* Todas las pruebas:

Start, «, Start, », », A %X N,
Start, R, ¥, Start.

GTALIBERTY CITY
STORIES

Introduce durante el juego
(sin pausar ni nada):

* Armadura a tope:

LR ®LRXLR

« Salud al maximo:

LR %LRMNELR

« Conseguir 250.000 délares:
LR A LR®LR

GTA VICECITY STORIES
Introduce durante el juego:
* Armadura:

4, ¥, « > HNEL,RL
* Salud:

4.4, «>,00.L1LRIL

* Grupo de armas 1:

= % 4, 0 e >
* Grupo de armas 2:
>0 4 V4 A >
* Grupo de armas 3:
> A1 3.0 « >
* Destruir todos los coches:
L1, RLR], «, = W, § Rl
 Reloj mas rapido:
RLLLLYL ¥, 4,% ¥,L1

« Sin nivel de bisqueda:
.2 A AV XX

* Peatones armados:

4.,L1, §,Rl, «, @, > A,
* Peatones alborotados:
RILLLLL ¥, «, @, ¥ L1
* Incrementar el nivel de biis-
queda:

t.> A0} «00
¢ Desbloquear tanque:
4,11, §,R], «, L1, » Rl
* Juego mas lento:

« « 00 ¥ ¢ A%
» Conseguir 250000 ddélares:
4, ¥, €, > %% LRI
* Niebla:

4, A% > 4, «ll
* Lluvia:

<« ¥,LLR.,», 4, « A.
* Tiempo despejado:

<« ¥ RILLL >, ¢, « X
* Soleado:

<« ¥ ,RLL., =, 4, « O
* Nublado:

<« §,LLR,=»>, ¢, « A
* Los peatones te atacan:
¥, A 4,%L1LRLLRIL
* Juego mas rapido de lo
normal:

<+, « RLR, ¢ A ¥, %

GHOST RIDER

* Desbloquear la carga de
cadena infinita: Supera el juego
en dificultad Normal.

GUN SHOWDOWN
Introduce como nombre de per-
fil estos passwords:

* Mapa extra Multijugador:
BADLANDS

¢ Jenny en Multijugador: ALLIES

JUICED: ELIMINATOR

¢ Coches y circuitos para el
modo arcade: Introduce PIES en
el modo Trucos.

KILLZONE: LIBERATION
Para lograr estas habilidades,
consigue el nimero de puntos
indicado:

¢ 3 granadas: 20 puntos.

« 3 jeringuillas: 60 puntos.

* C4 se pone mas rapido: 100.
* Las minas se desmontan el
doble de rapido: 180 puntos.

« 3 granadas de humo: 140.

* 4 minas de presion: 220.

¢ Cuerpo a cuerpo doble de
daiio: 260 puntos.

* 50% mas salud: 300 puntos.
» Compaiiero con un 50% mas
de salud: 340 puntos.

* Municién ilimitada: 480.

L.A. RUSH

Introduce durante el juego:
* 5000 dolares:

4., €,5. 0, «R2 ¢.

LEGO STAR WARS II:

LA TRILOGIA ORIGINAL
En la cantina de Mos Eisley, ve
al mostrador vy elige “Trucos”
para introducir los siguientes
passwords que te damos a
continuacion:

+ BEN917: Ben Kenobi (fantasma).
+ HLP221: Boba Fett.

« TTT289: Ewok.

* SMG219: Grand Moff Tarkin.

» NAH118: Greedo.

* YWMB840: Han Solo (Hood).

* JAW499: Jawa.

+ CYG336: Piloto rebelde.

+ EKUB49: Soldado rebelde (Hoth).
* PTR345: Stormtrooper.



* HHY382: El Emperador.

* NNZ316: Piloto TIE Fighter.

* QYA828: Interceptor TIE.

* PEJ821: Tusken.

* Desbloquear a Santa Jedi:

En la cantina de Mos Eisley,
introduce estos dos codigos

en la barra:

CL4U5H (para el gorro y la ropa
roja de Santa) y TYH319 (parar
la barba blanca extra).

Ve a la opcién de crear un
persona y crea uno usando una
cabeza humana, la ropa roja
apropiada y el gorro de Santa
Claus. Puedes ponerle el sable
ldser que quieras.

Después, ve al menu de Extras y
activa la opcioén “Disfraz 3”. Por
Ultimo, elige al personaje en el
modo Libre y listo.

LIGA DE LA JUSTICIA:
HEROES

Pausa, manten Ly Ry pulsa:
Pausa, manten L y R e introduce
las siguientes combinaciones:

« Invencible:

« ¥, 4, e ¥ > 4.

« Habilidades al maximo:

> ¥, >, ¥

¢ Abrir todo: ¥ ,«, ¢ ,=.

LOS SIMS 2: MASCOTAS
* Desbloquear la estatua

de trucos: Durante el juego
introduce para activar el truco:
L LR % % 4.

MEDAL OF HONOR
HEROES

Elimina el nimero de enemigos
o cumple el requisito exigido en
el modo Campaha.

* Artillero marino: 50 enemigos.
* Piloto americano: 75 enemigos.
* Fuerzas Especiales: 100.

« Policia secreta: 150 enemigos.
« Infanteria de invierno: 200.

* Sargento: Completa el modo
Campafa con dificultad
Veterano.

NBA BALLERS: REBOUND
Introduce estos codigos en
la seccion “phrase-ology”:
 Camiseta alternativa de
Steve Francis: RISING STAR
¢ Allen Iverson grabando
en el estudio: THE ANSWER
« Yate de Scottie Pippen:
NICE YACHT

* Todas las camisetas
alternativas, jugadores y
peliculas:

NBA BALLERS TRUE PLAYA

PIRATAS DEL CARIBE:

EL COFRE DEL HOMBRE MUERTO
Introduce durante el juego:

* Modo Dios:

A0 O A ANXX

RATCHET_& CLANK:

EL TAMANO IMPORTA
Necesitas tuercas de titanio
para desbloquearlos. Luego, ve
a la seccion “Especiales” en el
menu de pausa y activalos o
desactivalos. Ahota te
indicamos el nimero de tuercas
que necesitas en cada caso:

« Skin vacaciones tropicales: 4.
« Skin Capitan Pirata: 6 tuercas.
« Skin Ratchetzilla: 6 tuercas.

Necesitas puntos de habilidad,
gue conseguiras realizando
diversas tareas. Cuando tengas
bastantes puntos, ve al menu

de trucos para “comprarlos” y
activarlos. Ahora te indicamos
los puntos necesarios.

« Clank gigante cabezén: 1.

« Clank cabezén: 3 puntos.

¢ Ratchet cabezon: 5 puntos.

« iElla esta ardiendo!: 7 puntos
* Mas Cowbell: 8 puntos.

« Niveles espejo: 10 puntos.
 Super Bloom: 12 puntos.

* Enemigos cabezones: 14.

¢ Cambiar de arma: 16 puntos.
 Rayo de confusion: 20 puntos.
* Modo Hardcore: 24 puntos.

* Mooo!: 24 puntos.

* Viejo Timey: 24 puntos.

« Trepar a la casa del arbol: 25.

ROCKY BALBOA

Vence en los combates
historicos indicados.

¢ Apollo Creed (Rocky IV): de
Apollo Creed contra Ivan Drago.
* Mason “The Line” Dixon: de
Rocky contra Mason Dixon.

* Rocky V: El combate de Mason
Dixon contra Rocky Balboa

TEKKEN: DARK
RESURRECTION

* Minijuego Command attack:
supera el modo Historia 2 veces
con cualquier personaje.

¢ Minijuego Tekken Bowling:
supera el modo Historia 3 veces
con cualquier personaje.

TEST DRIVE UNLIMITED
Para recibir coches gratis tienes
que tener suficiente espacio en
tu garaje y cumplir los
siguientes requisitos:

* AC 289: Gana todas las
carreras Rookie.

« Cadillac XLR-V: Llega primero
en todas las carreras.

« Caterham CSR 260: Preside el
Car Club Clubman.

¢ Chevrolet Corvette Stingray:
Preside el Car Club Classic

¢ Ford Shelby Cobra Concept:
Preside el Club Stripe

¢ Ford Shelby GR-1 Concept:
Vence en todas las carreras de
la liga Touring car

« Jaguar Type E coupe: Preside
el Club D" Elegance

* Koenigsegg CC8S: Supera las
series Master Challenge

* Lamborghini Countach 25th
Anniversary: Gana un millén de
puntos

¢ Lamborghini Miura P400SV:
Gana el Lamborghini GP

* Lotus Esprit V8: Vence en las
carreras Laenani

* Mercedes-Benz CLK DTM AMG:
Preside el German Car Club

« Shelby Cobra Daytona Coupe:
Gana 500000 puntos

« Spyker C8 Spyder T: Preside
el Club Accolade Ala Moana

THE WARRIORS
Introduce durante el juego:
¢ Salud infinita:

4, A R,Select, %, L.

* Furia infinita:

H O A Select, %, «.

* Aumentar la capacidad de
Flash:L, %, R, L,L @.

TONY HAWK 'S

PROJECT 8

Introduce en la pantalla de
trucos, dentro de “Opciones”:

¢ Yougotitall: Todos los
especiales abiertos y lista de
especiales en la tienda.

* Jammypack: siempre especial.
¢ Allthebest: estadisticas a tope.
« Shellshock: foco infinito.

« Travis Barrer: plus44

VALKYRIE PROFILE

Supera Seraphic Gate el nimero
de veces indicado para
desbloquear estos elementos:

* Angel Slayer: mas de 10 veces.
* Book of Riddles 1-8: 9 veces
(un libro por cada vez)

* Tri-Emblem: 2 de veces

* Escena secreta: Si terminas el
juego con el final bueno, aguarda
a que los créditos finalicen y
verds una escena extra.

METAL GEAR SOLID PORTABLE OPS

* Desbloquear personajes
especiales:

* Teliko (MGA): ten una
partida guardada de Metal
Gear Acid! en la Memory
Stick Pro Duo.

* Venus (MGA2): ten una
partida guardada de Metal
Gear Acid! 2 en la Memory
Stick Pro Duo.

* Major Zero: ten una

partida guardada de Metal
Gear Digital Novel en la
Memory Stick Pro Duo.

« Elisa: alcanza el nivel 80
en la unidad médica.
 Gene: recluta 200
soldados y eliminale con
la pistola de dardos.

« Paramedic: contacta con
ella por radio en la base

ciones y
acude ala
cita.

RESIDENT EVIL CODE
VERONICA X

= Daijon (e-mail)
Hola, playmaniaticos. Tengo una
duda, he visto varios videos en los
que es posible librarse de los mor-
discos de los zombis sin que apenas
te toquen. Lo he visto en varios jue-
gos, en especial en el Code Veroni-
ca X, pero no me sale. éSe puede
hacer de verdad? Gracias.

La funcién de esquivar, botén %, fue
una novedad introducida en el Resi-
dent Evil 3 de PlayStation, pero que
mucho nos tememos no estd inclui-
da en el Code Veronica X. Lo mas
parecido existe en este juego es el
giro de 180 grados, que lo puedes
ejecutar pulsando ¥ + @y que te
permitira girarte velozmente y huir
por piernas del zombi que tengas
enfrente.

CASTLEVANIA
CURSE OF DARKNESS

= Andrés Rengifo (e-mail)

Hola, necesito saber cémo pasarme
a Trevor Belmont, el rival del latigo.
Muchas gracias.

Para este jefe debes aprender a es-
quivar bien sus ataques. Uno lo hace
desde lejos, lanzéandote un chorro de
fuego blanco que tendras que blo-
quear. Cuando se abalance sobre ti,
hard uno o dos combos. En su primer
combo, comenzara con soltando tres
latigazos y puede que finalice el
combo con un circulo de agua sagra-
da. Lo mejor es alejarte rodando
para evitar que los latigazos te al-
cancen. Su segundo combo comien-
za con algunos pufetazos y después
una serie de patadas. La patadas
pueden ser bloqueadas, pero no el
combo entero, asi que lo mejor es
que te alejes en cuanto empiece a
golpearte con los pies. Por [o gene-
ral, todos sus golpes son bloguea-
bles, pero no los combos enteros, asf
que tendras que optar por datener
algunos y esquivar otros. Cada vez
que realiza uno de estos combos, a
no ser que los finalice con el
agua bendita, quedard ex-
puesto para tus ataques.
También quedara expuesto
tras usar su pufio cargado,
del cual tendra que huir
saltando o rodando. En

cada ofensiva le podrés
quitar un poco de vida, ce-
sando sus ataques cuando le
hayas robado el 25% d= sus fuerzas.

RESISTANCE: FALL OF MAN

Rui Sanz (e-mail)

Hola, me gustaria sabe cémo ganar
los siguientes puntos de habilidad
del juego Resistance: Fall Of Man:
“éPor qué gritan esos cirios?”,
“Vaya mareo”, “Agresion ilégica”,
“Llegaron desde atras”, “Creo que
esto es tuyo”, “Una nueva clase de
fermentacién”, “En una mano cer-
veza, en la otra dardos”, “Le Par-
kour”, “Sélo vainilla, por favor”,
“&Qué haria Hale?” y “Devolver el
remitente”. Gracias.

Esto es lo que tienes que hacer:

« ¢Por qué gritan esos cirios?: Mata 8
hibridos con fuego en 30 segundos.
 Vaya mareo: Mata 5 siervos con
una trampa de Bullseye.

« Agresion ilégica: Vuela todos los
coches en el pueblo del cafién de
Cheddar.

« Llegaron desde atras: Atropella 3
hibridos conduciendo marcha atras.
* Creo que esto es tuyo: Usa Unica-
mente armas de las quimeras duran-
te el acercamiento final a la torre.

« Una nueva clase de fermentacion:
Mata a todos los enemigos en la
cafeteria de la base sur con la Za-
padora XR-003.

« En una mano cerveza, en la otra
los dardos: Dentro de la base sur,
acierta en el centro de cada una de
las 4 dianas con L23 Precision.

* Le Parkour: Limpia los campos de
batalla y tejados en las afueras de
Londres en 5 minutos.

« Soélo vainilla, por favor:

Alcanza la sala del reactor sin em-
plear ni granadas ni el fuego se-
cundario de las armas.

« ¢Qué haria Hale?: Mata a un an-
gel usando sélo la escopeta de
combate Rossmore 236.

« Devolver el remitente: Acierta a 5
objetos que te arrojen los dngeles
antes de que te alcancen.
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El nuevo Dragon Ball para PSP oculta multitud de secretos, personajes, opciones de mejora
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centrarnos en me-
jorar unosu
/4 otros atribu-
&

CONSEJOS PARA SALIR VICTORIOSO

Cada combate y cada perso-
naje es un mundo, pero los si-

guientes consejos pueden ser
aplicados a cualquier pelea y

seguro gue ayu-
dan aresultar
vencedor.

Todo lucha-
dor dispone de

nueve habilida-
des como Salud, Ki, Gol-
pes de potencia, de ve-

locidad y ataques

especiales entre otros.

Estas caracteristicas
se pueden mejorar con
“cartas” gue se pueden
conseguir de dos mane-

I/
ras, bien avanzando en el
/ modo historia o comprando-
las con el dinero obtenido en
cualquiera de los modos de
juego. Hasta 9 cartas pueden

ser afiadidas a cada persona-

je en 9 celdas diferentes. De-

pendiendo de las cartas ad-
quiridas podemos

tos.

1- Aprende a no ejecutar los
ataques definitivos que con-
sumen cinco barras y te pue-
den dejar al descubierto.
Usalos sélo cuando el rival se
encuentre desprotegido o
muy cerca. @

2- A veces es mejor proteger-
se y esquivar que atacar.

Deja gque el rival lleve la inicia-
tiva y cuando veas se equivo-
gue contraataca sin piedad
con tus mejores técnicas. @

3- Distribuye sabiamente las
habilidades de tu guerrero, si
notas que su punto fuerte no

son los combos siempre pue-

b

des configurarlo a tu gusto en
las opciones de mejora. ©@

4- Patadas y puiios sencillos
no son las mejores técnicas
de ataque, pero si tienes que
hacerlo asegurate de acabar-
los con un ataque de potencia
(A) para causar mas dafio. @

5- El boton R es fundamental,
silo presionas con % apretado

obtendras un aura protectora,
y silo acompanas de A deja-
rds al rival sin aliento de un
golpe seco. @

6- Familiarizate con la lista
de comandos antes de cada
combate. Ya que los persona-
jes tienen movimientos simila-
res, una vez aprendidas las se-
cuencias de un personaje,
habras aprendido las de todos.

MEJORAS DE PERSONAJES

TIPOS DE MEJORAS

Hay tres tipos de mejoras. Las
normales mejoran las habilida-
des sumando de 1a 9 puntos
en cada apartado. Conseguir
mejoras de 9 puntos es cosa de
avanzar en el modo historia. @

* Mejoras de Power up: son
cartas que mejoran en una
cantidad determinada las car-
tas contiguas a ellas, depen-
diendo de las direcciones en
que sefalen. Su correcta dis-
posicion en la tabla de mejo-
ras puede potenciar al lucha-
dor de forma considerable. @

* Power Up Booster: Son las
cartas que aumentan en un
valor determinado las carac-
teristicas del luchador. Son fa-
ciles de conseguir. @

« Ultimate Booster: Son las
encargadas de elevar la poten-
cia de nuestro guerrero a nive-
les muy altos. No estan pre-

sentes desde el principio y hay
desbloquearlas para luego ad-
quirirlas a un alto precio. @

¢ Desbloquear celda: No es
una mejora en si, pero es im-
prescindible para abrir celdas
de personaje y situar cartas
de mejora, necesario para sa-
car partido al luchador. @

AT




A continuacion te indicamos
los requisitos necesarios para
desbloquear a nuevos perso-
najes en cada capitulo del mo-
do historia.

CAPITULO1

El capitulo primero te servira
para familiarizarte con el ma-
nejo de los personajes (en este
caso Trunks) y para entrar en
la dindmica de las batallas.
Aprovecha para aprender.

CAPITULO 2

* Desbloquear a: Dabura:

« Cémo: Derrdtale en el se-
gundo nivel del capitulo 2.

CAPITULO3.1

* Desbloquear a: Piccolo N.T.

* Cémo: Derrotele al superar
el camino alternativo del ter-
cer nivel. @

CAPITULO3.2

* Desbloquear a:

Goku, Gohan adulto y Vege-
ta Nueva Transformacion

* Cémo: Completa el capitulo

CAPITULO 4.1

* Desbloquear a: Krilin N.T
+ Cémo: Completa el capitulo.

CAPITULO 4.2

* Desbloquear a:
CoolerconN.T.@®

* Cémo: Encuentra tres bolas
de Dragén

CAPITULO 4.3

* Desbloquear a: Trunks N.T.
« Cémo: Encuentra 5 bolas de
dragon

CAPITULO 4.4

* Desbloquear a: Cooler N.T
« Cémo: Encuentra las bolas
restantes

CAPiTULO 4.5

* Desblog. a: Broly con N.T
* Cémo: Derrota a Broly ay a
sus aliados. @

CAPITULO5.1

* Desbloquear a: Super Buu
* Cémo: Vence a Dabura con
Super Buu

CAPITULOS.2

« Desbl. a: Nuevo Booster @
¢ Cémo: Vence a Super Buu

CAPITULOS.3

* Desbloquear a: Gohan N.T
* Cémo:
Vence a Janemba con Gohan

CAPITULO5.4

* Desbloquear a: Pikkon
* Cémo: Vence a Janemba con
Pikkon

CAPITULO5.5
* Desbl. a: Teen Gohan N.T
« Cémo: Vence a Pikkon con

Bardock

CAPITULO5.6
 Desbl.: Teen Gohan N.T
* Cémo: Vence a Bardock con

Gohan

CAPITULOS.7

* Desbloquear a: Bardock y
Nuevo Booster @
* Cémo:

Derrota a Goku con Bardock

Hey! Don't Ignore ma!

CAPITULO5.8

* Desbl. a: Gohan del Futuro N.T
¢ Cémo: Vence al Androide 18

CAPITULO5.9

* Desbl. a: Gohan del Futuro N.T
¢ Cémo: Vence a Gohan del
futuro con Gohan

CAPITULO5.10

* Desbl. a: Gohan del Futuro N.T

* Cémo: Vence a Gohan del
futuro con Goku

CAPITULOG.]

* Desbloquear a: Gotenks N.T
@ y Ultimate Booster

* Cémo: Derrota a Super Buu,
Broly y a sus aliados

CAPITULO6.2

* Desbloquear a: Vegeto N.T
« Cémo: Derrota a Super Buu
coh Vegeto

CAPITULO7]

* Desbl.a: Nuevo Booster @
» Como: Derrota al gjército de
Super Buus

CAPITULO7.2

* Desbloquear a: Goku N.T @
* Cémo: Derrota a Goku SSJ3

CAPITULO7.3
* Desbl. a: Super Buu N.T
¢ Cémo: Derrota a Super Buu

y asus aliados

CAPITULO 7.4

« Desbloquear a: Ultima trans-
formacion de Super Buu @y
a Janemba

* Cémo: Derrota a Super Buu
y al resto deluchadores

EXTRAS

* Desbloquear a: Majin Vegeta

* Como: Completa el juego con
grado A, evitando que los ene-
migos destruyan las ciudades
en el dltimo capitulo. @

NOTA: N.T=
Nueva Trans-
formacion




Mientras algunos retos no
plantean mucho problema,
otros precisan si resultan mas
complicados y requieren de
cierta estrategia o combos
que al principio pueden no re-
sultarnos familiares. A a conti-
nuacién te desgranamos las
claves para superarlos sin
problemas.

* Objetivo: Realiza el Aura
Burst Smash

* Ejecucion: PresionaRy a
continuacion A.

RETO 3:

» Objetivo: Realiza el Aura
Burst Blast

» Ejecucion: PresionaRy a
continuacion @. A tu perso-
naje lo iluminara un aura de
color.

RETOS4Y5

» Objetivo: Realiza Atagues
Especiales
* Ejecucion: Presiona = + @

RETOS6Y7

» Objetivo: Realiza Atagues
definitivos

» Ejecucidn: Almacena 5 ba-
rras de Kiy ejecuta ¢+ vy @

RETO 14

vo: Libera el Aura de
Defensa @
 Ejecucion: El Aura de Defen-
sa se obtiene dejando % pul-
sada mientras presionas R

RET0S9,10,11Y12

» Objetivo: No recibir nigun
dario en el tiempo asignado.

» Ejecucidn: Aléjate de tul ene-
migo y vuela en circulos alre-
dedor de él hasta agotar el
tiempo.

RETO13

» Objetivo:
Rompe la defensarival. €

» Ejecucion: Usa combinacio-
nes de Ry A hasta que se de
por vencido.

+ SUPER GUERRERO

DESDE EL PRINCIPIO

Elige uno de los personajes en
su modalidad super guerrero y
mantén pulsado R mientras lo
seleccionas. Al principio del
combate tu guerrero ya estard
transformado.

* Objetivo: Derrota al enemi-
go usando solo el boton de
defensa.

« Ejecucién: Carga al maximo
tu Ki'y haz un Aura Burst
Smash para encadenarlo con
un ataque definitivo. Hazlo
un par de veces.

RETOS15Y16

* Objetivo:

Ejecuta el Pursuit Finish.

* Ejecuciéon: Manda al enemi-
go lejos de un golpe seco o
lanzamiento y a continua-
cion presiona R dos veces
mas para encadenar la se-
cuencia de golpes.

RETO17

* Objetivo:

Golpea al rival por detras.
 Ejecucion: Pégate al rival y
cuando te vaya a golpear
presiona = y % para tele-
transpdértarte y golpearle.

RETOS18,19Y 20

* Objetivo: Derrota al enemi-
go en el tiempo asignado @
« Ejecucion: Comienza atacan-
do con Aura Burst y conecta
con los ataques definitivos
L~ (1 v @). Si usas combos de
patadas acabalos con A
apretado y mantén la guardia

en las distancias cortas.

r

* Objetivo: Consigue un Perfect.

« Ejecucion: Consigue un “Per-
fect” esquivando los ataques
Kiy encadenando tantos
ataques como sea posible.

RETOS 22,23Y 24

* Objetivo: Derrota al enemigo
dentro del tiempo asignado.

* Ejec.: Lucha con precaucion,
especialmente en el 24,y
guarda suficiente Ki para ter-
minar con él cuando le que
una barra o menos de energia.

RETO25Y 26

* Objetivo: Vence sin usar los
ataques Ki.

« Ejecucién: Tendras que con-
centrarte en encadenar com-
bos mas simples. Las distan-
cias cortas ayudaran.

RETO 27

* Objetivo: Cancela los ata-
ques de de carga.

« Ejecucion: Los ataques de
carga se realizan apretando
A, para cancelarlo aprieta R
antes de soltar el ataque.

RETOS 28Y 29

* Obj.: Haz ataques de carga. @
* Ejecucion: Un par de segun-
dos con A presionado libe-

ran este ataque, realizalo
tantas veces como lo pidan.
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COMO ACTIVAR LOS TRUCOS

* DESBLOQUEA

LA ZONA BONUS

Supera el modo arcade una
vez y ve al menu de opciones.
Entra en la opcién bonus y
podras escuchar la musica del
juego y disfrutar de otras cu-
riosidades.
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RETOS30Y 31

* Objetivo: Esquiva los golpes
del enemigo 7 veces.

 Ejecucién: Cuando el enemi-
go te ataque de cerca, pre-
siona % para agacharte.

RETO 32

* Objetivo:
Zafate del agarre rival.

« Ejecucion: Si te intentan
agarrar presiona % + .

RETO 33

* Objetivo: Evita caer al suelo
cuando te lanzen.

« Ejecucion: Cuando te lancen
al suelo de un golpe presiona
¥ v % para evitar la caida.

RETO 34

* Objetivo: Para las ondas de
energia del enemigo. (34)

* Ejecucién: Cuando la onda
esté muy cerca de ti presio-
na =y %alavez.

..:-...

RETOS DEL 35 AL 40

* Objetivo: Derrota al enemi-
go perdiendo el uso de un
boton especifico. @

 Ejecucién: un reto muy com-
plicado. Asegurate de hacer
dafo con los ataques de
combinacion del gatillo R.

RETOS 41Y 42

* Objetivo: Encadena combos
de 5y 10 golpes.

« Ejecucién: Encadena com-
bos de 5y 10 golpes con
cualquier Pursuit Finish.

RETO 43

* Objetivo: Consigue un com-
bo de 15 golpes

 Ejecucion: Ejecuta un Ataque
Definitivo (Ultimate Attack)
de 9 golpes y acto seguido
activa su segunda parte (mira
las tablas de golpes). Perso-
najes como Trunks, Gohan o
Broly lo tienen mas facil.
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RETO 44

¢ Obj.: un combo de 20 golpes

« Ejecucion: elige a Super
Trunks y ejecuta su Ataque
Definitivo. @ Tras 6 golpes,
activa la segunda parte del
ataque con @, lo que deberia
darte unos 16 golpes si van
encadenados. Luego acércate
atoda velocidad (R) y enca-
dena combos de pufos hasta
los 20. También te serviran
Vegeto o Goku en SSJ3.

RETO 45

* Objetivo: Golpea al enemigo
3 veces por detras
¢ Ejec.:igual que enel reto 17.

RETO 46

* Objetivo: Causa un dafio de
1200 ptos. @

« Ejecucién: Un luchador co-
mo Goku y su Spirit Bomb o
Vegeta y su Final Flash cau-
saran el dafio requerido.

RETO 47

* Objetivo: Causa un dafio de
2000 ptos. @

« Ejecucion: elige a Goku en
Super Saiyan 3 (hay que des-
bloguearlo primero en el
modo historia) y carga el Ki
al maximo para una Super
Spirit Bomb y tras 9 golpes
encadena con la segunda
parte del golpe (¥ v @).19
golpes te daran los 2000 de
dafio.

RETO 48

* Objetivo:
Sobrevive tanto como te sea
posible @
ion:

n de mantener las
distancias y ejecutar ataques
definitivos cuando puedas, ya
que consumen un poco Mas
de tiempo.

Esquiva con la 8 y crea Auras
de defensa (% + R).

%
¥ .
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 Obj.: un combo de 20

« Ejecucion: Elige a Gohan
adulto (no el del futuro) y
ejecuta su patada tornado
(<= y A) varias veces hasta
los 20 golpes. También pue-
des hacerlo con Trunks y su
patada continua (= y H) .

RETO 50

* Objetivo: Golpea tantas ve-
ces como puedas. (P

« Ejecucion: necesitas lucha-
dores potentes como Vegeto.
Asegurate de que les has
equipado con tantos Power-
ups como hayas podido en la
pantalla de mejora de perso-
naje. Al elegirlo aprieta R pa-
ra que desde el principio esté
en modo super Saiyano. Al
empezar carga al maximo y
lanza Kamehamehas finales
constantemente, recargando
cuando llegues al 1de Ki.
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UNA BUSQUEDA PASO A PASO DEL MISTERIOSO SCION PERDIDO

Tomb Raider

Anniversary

Hace algo mas de diez afios la intrépida arquedloga Lara Croft se lanzé a la aventura de resolver
el insondable misterio del Scion. Un década después vuelve a repetir su épica bisqueda, aunque

0s escenarios del juego son
L extremadamente hostiles,

plagados de variados y pe-
ligrosos enemigos, complejos

puzzles y accidentadas ruinas.
s I
Agui tienes algunos consejos:

Alahora de dispal

* Aprende a esquivar a la vez
que disparas. Cuando tu enemi-
go intente darte caza, realiza

omienzas Fn
lo alto de una
gran monta-

fa. Para seguir a tu
gufa, subete a la piedra
plana del fondo v salta
a la pared. Desplazate
agarrado al bordillo de la
pared hasta que termine y
salta hacia atrds para alcanzar un
saliente cubierto de nieve.

Salta a la roca de la derecha, tre-
pa por la siguiente pared y usa
el gancho en la anilla que verds
para alcanzar la plataforma de
enfrente @. Sube las escaleras y
veras una puerta doble que lleva
a las cuevas. Habla con tu compi,
sube al saliente de piedra de la
izquierda y usa el gancho en la
anilla que hay sobre el portén

o |

2

acrobaticos esquives y podras
salir airoso de la embestida al
tiempo que le hieres.

« El disparo a la cabeza es parti-
cularmente eficiente @, asi que
ejecutalo cuando puedas.

« Situate en lugares elevados a
los que tu adversario no pueda
llegar y acribillale a balazos des-
de alli ©. Te resultard especial-
mente Util contra las fieras.

de entrada para alcanzar el sa-

liente del otro lado. Cuélgate de
la pared y sube a la repisa supe-
rior @. Aprieta el botén junto a
la inscripcion y abriras la puerta.

En el primer pasillo de la cueva
te encontraras con una trampa
de dardos. Para superarla, pulsa
@ mientras corres. Luego mira
arriba y veras la entrada a otra
cueva. Ve por las escaleras de la
derecha y salta los puentes ro-
tos ©.

(VER ARTEFACTO 1)

Desplazate por la pared hasta
alcanzar la entrada al tunel. Ya
dentro, dispara a los murciéla-
gos y recoge el botiquin grande
que verds en lo alto de los esca-

lones de laizquierda. Sigue des-

LECCIONES DE SUPERVIVENCIA

Pararesolver puzzles:

* Memoriza los patrones de mo-

vimiento de las trampas (toma
notas si lo necesitas) o moriras.
* Interactuia con el entorno, en
especial disparando a todo lo
que resulte sospechoso ©.

* Muévete con precaucion. La
mayoria de las veces los salien-

pués por el camino central de la
cueva hasta una rampa nevada.
(VER ARTEFACTO 2)

Baja por los peldanos de la iz-
quierda, (hay dos murciélagos)
y abre la compuerta del fondo
@. Avanza hasta un puente y
comienza a cruzarlo. Cuando se
desplome, saca tus pistolas y
elimina a los dos lobos que te
atacaran @. Recoge el botiquin
en un extremo del foso y sube

enfrentandose a montén de nuevos retos. Hoy mas que nunca le haran falta algunas ayuditas extra...

tes y cornisas que te pueden
servir de apoyo estan pintados
de blanco @, asi que no arries-
gues saltando sobre otras zonas.
* No realices saltos exagerada-
mente largos y fija bien la tra-
yectoria antes de brincar.

* Ala horade bucear, pulsa A
para incrementar tu velocidad,
ya sea por falta de oxigeno o
por la proximidad de criaturas.

por los restos colgantes del
puente. Ya arriba, coge el boti-
quin de laizquierda saltando de
columna en columna y sube pa-
ra cruzar el siguiente puente.

Cuando llegues al patio, ve a la
cuerda y balancéate en ella pa-
ra alcanzar el botiquin del hue-
co izquierdo. Déjate caer al foso
y acribilla a balazos al enorme
050 que aparecera de golpe ©.
(VER ARTEFACTO 3)



Usa la cuerda para alcanzar el
otro lado del patio y baja por la
siguiente rampa. Avanza hasta
ver una barra de equilibrio en el
muro de un patio y balancéate
en ella para alcanzar el otro la-
do @. Sigue hasta una estancia
con otra trampa de dardos.
Mientras avanzas por el pasillo,
pulsa @ para agacharte o rodar
y esquivar las flechas.

Cuando alcances la puerta del
fondo, trepa por la pared de la
izquierda y acaba arriba con el
lobo que te atacard. Vuelve a
subir por la pared izquierda y
desplazate hasta que puedas
saltar sobre un gran contrapeso
de piedra rectangular @. Al col-
garte de él, uno de los cerrojos
del portdn de abajo se desco-
rrera. Ve por la puerta por la
que surgio el lobo y corre hasta
la pared del fondo. A tu izquier-
da observaras unas cuantas va-
rillas de equilibrio en la pared.
Balancéate en ellas para poder
alcanzar el extremo opuesto de
la gran sala. Elimina alli a otra
pareja de lobos y dirigete al
fondo del pasillo.

vanza por el primer pasi-
A llo hasta que un oso sal-

ga atuencuentroy llé-
nale de plomo. Después sigue
adelante y salta al pilar de ma-
dera para después dejarte caer
al foso. Tras coger el botiquin
escondido tras las rocas, avan-
za hasta el segundo pilar y tre-
pa por la pared de la derecha
@. Desde alli salta al siguiente
pilar y luego hacia la terraza de
enfrente. No te detengas hasta
llegar a un poblado rodeado de
ruinas, donde deberas defen-
derte de un 0so y una pareja de
lobos @. Despejada la zona, su-
mérgete en el pozo y bucea
hasta poder mover una palanca
® y salir al interior de una ca-
bafa. Acto seguido, mueve la

Sube por la pared cubierta de
musgo Yy salta hacia atras para
colgarte de otra barra. La barra
girara hacia al segundo contra-
peso. Salta para colgarte y ba-
jarlo y quitaras el segundo ce-
rrojo. Regresa al portén, pisa la
plataforma retractil y podras
seguir avanzando. Antes de irte,
no olvides recoger la reliquia.
(VER RELIQUIA)

Artefacto

Tras superar la primera trampa
de dardos, saltar el puente roto
y alcanzar la siguiente repisa,
girate y veras un saliente en lo
alto ©. Salta para agarrarte a él
y sigue saltando por los sucesi-
vos salientes hasta el otro ex-
tremo de la caverna. Tras un ul-
timo y potente salto (deja %
pulsado y vuelve a pulsarlo rapi-
damente para un dltimo impul-
s0), alcanzaras el del artefacto.

Alllegar a la rampa nevada, ve-
ras una anilla frente a tien lo al-
to del techo. Usa el gancho en
ella, trepa por la cuerda en vez
de balancearte y salta a la pared

palanca que veras a tu izquier-
da y después sube por las esca-
leras de la derecha. Avanza has-
ta el interior de otra cabafna y
empuja la jaula del fondo para
seguir avanzando @. Esta jaula
la podras usar, ademas, para re-
coger botiquines en las repisas
altas de la choza. Al llegar a la
siguiente estancia, gira a tu iz-
quierda y podras coger la Llave
del pueblo.

(VER ARTEFACTO 4)

Con la llave en tu poder y tras
recoger el artefacto, regresa a
la plaza central del pueblo e in-
troduce la llave en el cerrojo
que encontraras al fondo. Tras
abatir a un trio de lobos que sa-
len tras la puerta, sigue hasta la

de enfrente. Salta hacia atras

para agarrar el saliente de la
gran columna de piedra y déjate
caer para asirte al bordillo infe-
rior . Rodea la columna y salta

entrada de un gran templo. Co-
mo la puerta principal esta ce-
rrada, ve por el tinel de la iz-
quierday llegaras a una sala
con piscina. Sube las escaleras y
salta al primer saliente. Desde
alli, encardmate a la pared y
avanza hasta alcanzar otro sa-
liente @. Asciende después por
la siguiente rampa y llegards a
lo alto de la misma sala.

Tras matar a un par de murcié-
lagos, da un buen salto para al-
canzar el balcon de enfrente y
accederds a la fachada del tem-
plo. Desde ese mismo saliente,
salta para quedar colgado de la
manivela de madera que sale
del pilar grueso @. Al hacerlo,
descorreras uno de los pasado-

RELIQUIA: BQTELLA DE BALLENA ASESINA™=

Tras abrir el Gltimo portdn, observaras que
encima de éste se desplaza hacia delante
otra de las varas de balanceo. Pues bien,
vuelve a subirte a la varilla del contrapeso de
la derecha y, en cuanto empiece a girar, salta
para poder asirte del saliente de la siguiente
pared @. Después desplazate por esa pared

hacia atras para alcanzar un bal-
con de piedra.

Artefact
Tras acabar con el 0so, ve por el

res de la puerta de abajo. Para
desbloquear el otro pasador,
baja hasta la puerta principal y
ve por el tunel de la derecha. Al
llegar a la nueva piscina, recoge
el botiquin abajo y trepa por la
pared hasta alcanzar el saliente
de arriba @. Desde alli, sigue
recto hasta poder hacer girar el
otro pilar y abrir el portén.

Dentro del templo, avanza has-
ta un foso donde aguarda un lo-
bo. Acaba con él y coge la mu-
nicion de escopeta. Después
coge la jaula para regresar al
saliente donde estabas y salta
hasta alcanzar la varilla metélica
en la que balancearte. Uno me-
tros mas adelante, salta al pe-
destal y mantén el equilibrio so-

y salta a la barra que esta justo sobre la puer-
ta. Vuelve a saltar para encaramarte a la pa-
red de enfrente y asciende un par de palmos
@. Ahora salta hacia atras y alcanzaras la se-
gunda varilla que cuelga sobre la puerta.
Desde alli, salta a la pared de enfrente y tre-
pa hasta la plataforma donde esta la reliquia.

camino gue se abre en una esqui-
na del foso y baja la palanca que
veras @. Al otro lado de la com-
puerta que se abre, junto al foso
de los lobos, esta el artefacto.

bre él @. Cuando lo consigas,
salta a la terraza del fondo. Con-
tinla avanzando, pasa sobre
otro foso esquivando otra tram-
pa de dardos y listo.

Dentro de la choza de la jaula,
usa la pistola para destrozar el
candado de la puerta de la iz-
quierda. Después lleva la jaula
al exterior y coldcala junto al pi-
lar para poder trepar por éste
©. Una vez arriba, ve por la pa-
red y un par de salientes hasta
poder lanzar tu gancho a una
anilla (0. Después, agarrate ala
pared de enfrente y sigue hacia
la izquierda ayudandote de las
barras metalicas. En |a cascada

encontraras el artefacto.

PlayMania |15



aja por las escaleras hasta
Bel valle y acribilla a la pa-

reja de lobos que se aba-
lanzaran sobre ti. Coge el en-
granaje que veras junto al agua.
Si necesitas un botiquin, sumér-
gete y bucea por la gruta sub-
marina hasta salir a una repisa.

Con el engranaje en tu poder,
sube por la escalerilla de la de-
rechay coldcalo en el mecanis-
mo de arriba @. Tira de la pa-
lanca y comenzara a moverse.
Usa las barras metdlicas que
sobresalen en las ruedas para
alcanzar la escalerilla de enfren-
te @y sube por ella. Después
trepa por la pared hasta la pla-
taforma de madera de arriba,
salta a la pared izquierda y no
te detengas hasta poder alcan-
zar de un salto una cuerda ©.
Balancéate con fuerza y brinca
para agarrarte al bordillo de la
siguiente pared. Deslizate por
este saliente hasta dejarte caer
en una plataforma: veras cémo
se desploma una escalera .

Realiza un salto largo para col-
garte de la barra que ha queda-
do al caer la escalera y sigue
hasta que la cascada te corte el
paso. Salta a la terraza de en-
frente, sube por la pared hasta
el entarimado de arriba y, des-
de alli, dispara a las cuerdas del
puente que cuelga @. Tras

romperse, desplazate por la
pared y utiliza la varilla metali-
ca para alcanzar el saliente
opuesto. Sigue avanzando y
usa el gancho en la siguiente
anilla para llegar a otra terraza.
Luego, sube por la pared dere-
chay salta hacia la puerta que
se abre arriba @. Cruza el si-
guiente puente y recoge otro
engranaje.

Tras eliminar a otros dos mur-
ciélagos, salta a la barra que gira
en la rueda cercana. Desde alli,
salta al conjunto de troncos y
piedras atados @ y luego haz lo
mismo para alcanzar el ventanu-
co que se abre mas alla. Ve por
ély podras bajar una palanca
que abre unas rejas submarinas.

Vuelve sobre tus pasos y dispa-
ra a las cuerdas que sostienen
el puente para hacerlo caer.
Regresa alli, enganchate de la
anilla y salta para agarrarte al
trozo de puente que cuelga al
otro lado. Déjate caer hasta que
puedas alcanzar de un salto el
estrecho tunel que se abre a tu
derecha @. Al final del tinel
hallaras una escopeta.

Regresa al primer valle y sube
por las ruedas hasta la segunda
palanca. Coloca el segundo
engranaje sobre el pivote que
sobresale y baja la palanca.

Una vez que la presa baje y corte parcialmente el flujo de
agua, sube hasta arriba y déjate caer al agua unos metros an-
tes de la presa @. Sumérgete y veras un ttinel submarino por
el que puedes bucear @. Al final de la gruta est4 la reliquia.
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Empezaran a girar las ruedas de
arriba. Vuelve donde hiciste
caer la primera escalera y pasa
por debajo de las piedras de tu
izquierda. Avanza por la nueva
gruta y pronto te toparas con
otro 0so. Sube por los peldafios
de laizquierday en la ultima
plataforma verds municion.
(VER ARTEFACTO 5)

Salta desde esa plataformaa la
esquina de la pared que tienes
a tu espalda. Stibete a los suce-
sivos pedestales de los dos pila-
res para alcanzar el ventanuco
de enfrente. Baja por la siguien-
te rampay corre hasta el borde
de un barranco. Pega un buen
brinco en diagonal para encara-
marte a la pared de la izquierda
©; sube a la siguiente platafor-
ma y aupate en la barra metali-
ca para salir de la sala.

Para sortear el siguiente ba-
rranco, desplazate por los sa-
lientes de ambas paredes. Mata
a los murciélagos y corre por el
tunel. Tras caer por la rampa,
dos grupos sucesivos de tres
velociraptores se lanzaran a
por ti @. Usa la escopeta y pul-
sa los botones que aparezcan
en pantalla para evitar las pri-
meras embestidas de un Tira-
nosaurio Rex. Silo haces bien,
comenzara la batalla.

(VER TIRANOSAURIO REX)

En los extremos de la explanada hay 3 estruc-
turas de madera de las que sobresalen
pinchos. Tu objetivo es engaiiar al dinosaurio
para que se estampe contra los pinchos. Colé-
cate cerca de una de las trampas y disparale
sin descanso hasta que su nivel de rabia alcan-
ce el tope @. Situate justo bajo los pinchos y
usa la evasién cuando la pantalla se vuelva bo-

Sal por las ruinas en las que
yace el cuerpo del saurio y lle-
garas a una pequefa cascada y
veras un tercer engranaje. Su-
meérgete luego en el agua y bu-
cea por la gruta hasta poder
volver a la superficie. Sube por
el pilar que encuentres y luego
por las paredes hasta alcanzar
la ventana. Saldras a lo alto de
la fachada que ha destrozado el
dinosaurio. Avanza por las cor-
nisas de la derecha hasta subir a
un mastil. Después contintia por
el camino de piedra, sigue por
el puente de tablas y entraen la
construccién en ruinas. Sigue
recto hasta un puente roto que
puedes cruzar de un salto ©.
Luego trepa por el muro de la
izquierda hasta arriba.

(VER ARTEFACTO 6)

Vuelve alo alto de las ruinas y
déjate caer por larampa de
piedra humedecida por el agua
@. Desde estarampa saltaala
siguiente y, desde alli, da un
buen brinco para poder colgarte
de la barra metdlica que veras al
lado. Sigue adelante hasta la
entrada de una gruta. Ve por el
camino de la izquierda y no pa-
res hasta llegar a un precipicio.
Para bajarlo, desciende por la
rampa de la izquierda, agarrate
ala pared, salta a la opuesta y
desplazate hasta la entrada que
veras a tu derecha @. En la si-

guiente estancia, salta a las
rampas y trepa por los muros
para alcanzar el otro lado.

Llegaras a la estancia donde
conseguiste el primer artefacto.
Regresa al valle del mecanismo
y coloca el dltimo engranaje
junto a la palanca mas alta, la
que esta al lado de la rueda con
una pequena plataforma. Al
mover la palanca, una presa
bloqueara la cascada y veras
aparecer una puerta bajo ella.
(VER RELIQUIA)

Sigue por esa nueva puerta
para terminar el nivel.

Desde la plataforma donde esta-
ba la municion, déjate caer al
tejadillo de laizquierda. Nada
mas aterrizar, mantén pulsado %
y saltaras al saliente de enfrente,
quedandote agarrado a él.
Avanza un poco y salta hacia
atras para llegar al hueco del
muro donde esta el artefacto.

Tras saltar el puente roto del
valle y subir por el muro hasta
lo alto de las ruinas, mira hacia
abajo y observaras algo brillan-
te. Baja con prudencia por las
plataformas y llegaras a un bal-
concillo donde se encuentra el
artefacto.

rrosa y se lance sobre ti. Si estas atento, mien-
tras esquivas puedes ver que se ilumina un cir-
culo rojo en su cabeza ®), lo que te permitira
dispararle y hacerle mas dafio. Si lo haces bien,
el tiranosaurio se golpeara contra los pinchos
y su barra de vida bajara bastante. Repite la
estrategia hasta dejarle sin vida y después pul-
sa los botones que aparezcan en pantalla.




\\

vanza por la gruta oscura
Ay cruza la primera estancia

saltando por los pilares.
Atraviesa la siguiente sala por el
puente y esquiva la gran bola de
piedra que caerd por la rampa
opuesta @. La piedra destrozara
parte del puente, dejando al des-
cubierto uno de los pilares mévi-
les que servian de sujecion. Mue-
ve el pilar un poco en direccion
a la puerta que ahora estd a tu
derecha @y salta desde el
puente para subirte a él.Trepa
por el muro que tienes al lado
hasta alcanzar la puerta.

Ya en el pasillo, sortea la pri-
mera trampa de dardos subién-
dote a la barra metalica y des-
plazate por las paredes
mientras esquivas mas trampas
con flechas @. Cuando superes

vanza por el vestibulo y
Aelimina con la escopeta a

los dos pumas. Tras el
video, trepa por la primera co-
lumna del lado derecho del patio
@ y ve saltando y trepando por
las siguientes columnas de ese
lado. Cuando llegues a la tercera
columna, salta a la del lado
opuesto y luego al balcén. Baja a
la plataforma pegada al balcén y
enganchate a la anilla para correr
por la pared @. Cuando alcances
la terraza de enfrente, recorrela y
descubrirds un grabado en una
puerta donde aparecen dos pun-
tos anaranjados @. Vuelve sobre

las trampas, salta al pedestal y
luego al siguiente pasillo. Pasa
unas cuantas trampas de dar-
dos mas y llegaras a una estan-
cia abandonada y cubierta de
musgo. Usa la anilla del techo
para alcanzar las escaleras ro-
tas del centro y sube al mastil
de tu izquierda @. Trepa para
alcanzar el entarimado de arri-
ba y salta abajo para alcanzar la
palanca y bajarla. Al hacerlo,
una de las rejas que bloquean la
puerta por donde cayo la esfera
de piedra se levantara.

Regresa a la sala del puente
roto y sube a lo alto de la figura
de piedra a tu izquierda. Desde
esa posicion, dispara al gran
medallén que cuelga del techo,
que al caer liberard el otro pilar
movil del puente. Arrastra ese

tus pasos, coldcate frente a otro
grabado idéntico y pisa la losa
movil para que las luces se apa-
guen. Dispara a las dos bombi-
llas situadas donde estaban los
puntos coloreados del otro mural
@. Al encenderse ambas bombi-
llas, la puerta del fondo se abrira.

Ve por la puerta recién abierta y
recorre el muro hasta un nuevo
balcon. En el suelo veras el mis-
mo grabado. Memoriza las cua-
tro luces encendidas y vuelve al
grabado al que puedes disparar.
Pisa la losa para que todas las
bombillas se apaguen y dispara

pilar hasta cerca de la otra
puerta y usa el gancho en la
anilla del techo para llegar alli
@. Llegado al nuevo pasillo,
camina sobre los mastiles y
deslizate por el muro para sor-
tear el primer foso con trampas
de dardos.

(VER ARTEFACTO 7)

Corre por el siguiente pasillo
hasta llegar a una sala con una
palanca. Al acercarte a la palan-
ca, el suelo se hundird y tendras
que deshacerte de un par de
lobos. Cuando lo hagas, sube
por larampa de madera y arroja
al piso la jaula que veras arriba.
Arrdstrala hacia la columna de la
derecha y Usala para subir por
ella ®@. Avanza por las vigas que
cuelgan del techo hasta alcan-
zar la otra columna. Luego ba-

copiando el dibujo anterior. Las
rejas que protegen el globo do-
rado se abriran. Acércate ala
esfera y usa el gancho para des-
prender sus anillas laterales.

El globo caera de su pedestal y
lo podras empujar. Baja con él
hasta el patio de columnas y
colécalo sobre la losa mévil cir-
cular @. Una puerta enrejada se
abrira en la terraza del fondo.
Sube a la columna més alta para
alcanzar ese balcon y, una vez
dentro, baja la palanca que veras
en el piso inferior. La doble puer-
ta que da al patio se abrira. Sal y

lancéate en la barra, trepa por la
pared del fondo y asciende por
la viga @. Salta sobre la palanca
y bajala. Otra puerta de rejas se
abrira en la sala principal.

(VER ARTEFACTO 8)

Sube a lo que queda de la plan-
ta superior y regresa a la sala
principal. Para abrir la ultima
puerta de rejas, sitlate justo
encima del grueso marco de la
puerta, desde donde podras ver
una palanca encima de la puer-
ta de enfrente. Enganchate en
las dos anillas sucesivas del
techo para llegar hasta alli @ y
baja la palanca.

Una vez abiertas las tres rejas,
sigue rampa arriba hasta otra
sala. Tras el video, el recinto
comenzard a venirse abajo.

dale lo suyo a un par de pumas
que intentaran sorprenderte @.
Adgarra otra vez el globo, arras-
tralo hacia la estancia recién
abierta y coldcalo sobre una
nueva plataforma circular. La
puerta enrejada de enfrente que-
dard abierta.

(VER ARTEFACTO 9)

Tras coger el artefacto, cruzala
puerta y baja la rampa en espi-
ral. En cuanto llegues a la gran
sala en ruinas, salta a la estructu-
ra central y usa el gancho para
sacar hacia fuera el saliente de la
pared del fondo @. Salta hacia

Vuelve corriendo por la rampa
y no te detengas hasta salir del
templo. Al salir del agua, aprie-
ta los botones que aparezcan
en pantalla para evitar los ata-
ques de Larson y reducirle.

Cuando entres por la segunda
puerta de la sala principal,
avanza sobre el foso de las
trampas de dardos hasta llegar
al segundo pilar ©. Deslizate
por él: estd en el suelo del foso.

Tras bajar la palanca que abre
la segunda puerta enrejada,
salta a la barra de equilibrios de
la derechay balancéate @. Usa
el impulso para alcanzar la pa-
red de enfrente y trepa hasta el
balconcillo, donde lo veras.

alliy luego ve a tu izquierda has-
ta alcanzar una terraza. Ahora
impulsate en la barra para llegar
ala fachada cercanay baja la
palanca que veras arriba @. Al
hacerlo, abriras abajo la puerta
de Poseidon. Regresa a la estruc-
tura central y tira de la anilla que
verds bajo la fachada de enfren-
te: tiraras una columna de pie-
dra. Baja hasta situarte junto a
ellay tira otra columna que veras
a tu derecha @. Dispara también
al adorno que cuelga sobre ellay
un saliente se moverd. Camina
sobre la primera columna caida y
alcanza el otro lado @.
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© Desde tu nueva ubicacion, trepa

por las cornisas de la derecha
hasta fachada de arriba. Activa
otra palanca para abrir la puerta
de Hephaestus. Ahora desciende
por la estructura central hasta
poder tirar de otro saliente. Des-
pués salta hacia la palanca de tu
izquierda y subete a la columna
de la estructura central que esta
cortada por la mitad @. Desde el
pedestal de la columna saltaala
palanca que hay un poco mas
abajo y activala para abrir la
puerta de Damocles. Baja hasta
el suelo y tira alli de otra palanca,
que abrira la puerta de Atlas.

Con las cuatro puertas abiertas,
sube al Ultimo saliente del que
tiraste y trepa hasta la puerta de
Poseiddn. Cruza el vestibulo y

activa otra palanca. Agarrate al
escudo de la puerta de rejas y
subiras con ella @. Antes de que
la puerta descienda, salta a uno
de los salientes de las paredes
laterales y luego da un brinco
hacia atras y alcanza el ventanu-
co de arriba. Al otro lado, elimina
a unas ratas y sigue hasta la pis-
cina. Bucea hasta el fondo, baja
la palanca para abrir las rejas y
emerge en la siguiente estancia.
Acércate a la columna de la pa-
lancay, tras coger el artefacto,
sube por ella hasta arriba.

(VER ARTEFACTO 10)

Acércate a la esculturade la
ballenay arrastra el pedestal
que hay junto a ella para que se
llene la piscina ®. Bucea y baja
la palanca que antes te quedaba
alta. Vuelve a emerger y nada al
pedestal que veras en el hueco
de la derecha. Tiralo al agua.
Regresa a la fuente de la ballena
y vuelve a taparla con la piedra
para que baje el agua. Desciende
por la columna central y tapa
con el pedestal la fuente de
abajo. Ahora, baja al fondo y
arrastra el tablado hacia atras,
evitando gue su posicion coin-
cida con la de los puentes su-
periores. Trepa al piso supe-
rior y libera la fuente de la
ballena para que fluya el
agua. Vuelve a arrastrar el
tablado, colocandolo justo entre
las dos pasarelas superiores

‘ @. Activa la fuente de arriba

y verds que las tablas que-
danjusto al lado de un
hueco. Salta hasta alliy
desplazate por la pared

hasta acceder a la zona
. enrejada. Dentro obten-
\ dréslaLlave de
Poseidon.

Vuelve al pabellén de las
puertas y entra por la de
Damocles. Para superar la
puerta de los pinchos, engan-
cha el bloque de piedra de
arribay hazlo caer a tirones
®. Después baja la palanca
y bloquea la puerta con la
piedra para que no se
cierre y trepa al otro
lado. Cuando llegues al

patio de las columnas, corre a la
sala del fondo y verds la Llave de
Damocles sobre una piedra.
Cégelay aléjate de un salto para
evitar las espadas que caeran. Tu
misién ahora es anular las tram-
pas que se han activado en el
primer patio. Sube por las ruinas
en forma de rampa juntoatiy
usa el gancho para trepar por la
pared hasta la columna de arriba
®. Salta desde alli a la estructura
de columnas del centro de la sala
y luego a la ventana del fondo,
donde podras mover una palan-
ca: varias cuchillas del suelo de
la sala anexa se retraeran.

Regresa a la habitacion contigua
y ve hacia la derecha hasta que
las cuchillas te cierren el paso.
Coldcate junto a las espadas de
tuizquierday espera a que las de
los cuadrados rojo y blanco se
replieguen. En cuanto lo hagan,
situate sobre el cuadrado blanco
@. Desde alli, avanza en cuanto
puedas hasta la otra cuadricula
blanca situada en diagonal a ti.
Acto seguido, muévete hacia la
otra casilla blanca también situa-
da en tu diagonal. Sal al otro lado
del pasillo. Ahora camina sigilo-
samente a la izquierda, cruza la
casilla roja que desactivaste y
sube al pilar roto que veras al
final del corredor. Salta después
al saliente de la pared de al lado
y trepa hasta la ventana para
mover otra palanca.

(VER ARTEFACTO 11)

Vuelve a trepar a esta ventana,
sube por el pilar de al lado y
salta a una de las columnas cen-
trales. Acércate luego a la otra
ventana y usa el gancho para
desplazarte por la pared y alcan-
zar la siguiente columna con un
salto hacia atras ®. Ve de pe-
destal en pedestal hasta encara-
marte a la pared opuesta y des-
plazate a la derecha hasta una
cornisa donde veras una mani-
vela. Empuijalay el portén de
abajo se levantara. Escapa de la
sala. Sube a la entrada de He-
phaestus (por el saliente que
abriste disparando al adorno) y
supera la puerta trampa trepan-
do hasta el ventanuco de arriba.

En la primera sala verds una es-
fera electrificada colgando del
techo y varias baldosas que su-
beny bajan. Fijate en el patrén
que sigue la esfera al electrificar
el sueloy evita las descargas
mientras pisas las cuatro baldo-
sas levantadas de las esquinas
®. Allograrlo, las rejas del fondo
se abrirany accederas a otra sala
con un gran martillo.

Empieza agarrando el busto y
encadjalo en uno de los tres agu-
jeros @. Después coge la gran
piedra blanca y llévala hasta la
losa movil de la izquierda. El
martillo rompera la piedra y
aparecera otro busto. Arrastralo
a otro agujero. Situate sobre la
losa retractil y esquiva el martillo
cuando caiga. Subete luego a él
y salta ala terraza de la derecha.
(VER ARTEFACTO 12)

Avanza por las varillas, agarra la
piedra del fondo y tirala al piso
inferior. Al romperse revelara
otra estatura que podras colocar
en el Ultimo agujero. Gira las
estatuas para que miren hacia el
frente y vuelve a pisar la losa.
Retirate antes de que te aplaste
el martillo y veras como las rejas
que protegen la llave se retiran.
Recoge la Llave de Efesto. Vuel-
ve a cruzar el cuarto electrifica-
doy vete. Baja hasta la entrada
de Atlas y recoge otro artefacto.
(VER ARTEFACTO 13)

Después avanza hasta una mani-
vela. Empuijala para que se ex-
tienda un puente y crtzalo rapi-
do. Trepa en cuanto puedas por
la pared de la izquierda y baja la
palanca de arriba. Una barra
aparecera sobre el foso. Sube
por la rampa hasta la estatua de
Atlas y dispara desde lo mas
lejos que puedas a los adornos
circulares que cuelgan a los la-
dos del gigante. La esfera caera
y tendras que huir rampa abajo.
Corre deprisay, abajo, da un
buen brinco para agarrarte a la
barray alcanzar el otro lado @.
La esfera caerd al foso. Mueve
otra vez la manivela para regre-
saralarampay recoge arriba la
Llave de Atlas.

Baja a la columna rota de la iz-
quierday sube por ella hasta el
saliente.

(VER ARTEFACTO 14)

Luego baja la palanca para acti-
var el puente y abandona el lu-
gar. Desciende asta las puertas
inferiores del patio e introduce
las cuatro llaves segun su color.
Sigue por la puerta que se abrira.

Artefacto 9

Antes de bajar por larampa en
espiral, mira al techo desde don-
de has colocado la esfera. Veras
el grabado de luces. Regresa al
mural principal y dispara a las
luces como acabas de verlas en
el techo. Silo haces bien, se abri-
ran las rejas del balcon izquierdo.

Artefacto 10

Pasada la puerta de Poseiddn,
dentro de la sala de bafios con
una columna central, sumérgete
en el agua y mueve la palanca de
la parte inferior de la columna.
Unas rejas se replegaran en uno
de los extremos del recinto @,

Artefactoll

Dentro del salén de Damocles,
activa la segunda palanca y re-
gresa a la estancia donde obtu-
viste la llave. Esta en la ventana
antes protegida por espadas.

Artefacto12

En las dependencias de He-
phaestus, tras esquivar el primer
martillazo y saltar al balcén de la
derecha, balancéate en la barra
para alcanzar la siguiente plata-
forma @, Date la vuelta y o des-
cubrirds en un oscuro recoveco.

Artefacto13

Desplazate por la cornisa que
hay bajo la puerta de Atlas hasta
alcanzar una barra de equilibrios.
Impulsate en ella hasta el saliente
de allado, donde hallards el arte-
facto junto a unas rocas .

Artefacto14

Tras recoger la Llave de Atlas,
sube al saliente de la izquierda
donde hay una palanca . Gira-
te, trepa por un peldano y lo ve-
ras escondido entre unas rocas.
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orre por el pasillo mientras
Celiminas a algunas ratas y

llegaras a un pequefio
cuarto lleno de ruinas. Sube por
los restos de la izquierda y des-
plazate hasta el otro extremo
@ hasta que te puedas arrojar a
un pozo con agua. Sumérgete y
nada hacia la derecha. Después
pasa por debajo de las dos ro-
cas apiladas junto a uno de los
arcos @, sigue nadando hacia la
derechay asciende.

En la siguiente estancia, empie-
za acribillando a varios murcié-
lagos y ratas. Subete a la jaula
mas cercana a la piscina y salta
desde alli hacia los salientes de
laizquierda y luego hasta la vi-

ada mas entrar en el vesti-
N bulo, corre hacia la esta-

tua del fondo y ponte a
sus pies. Desde aqui, dispara a
los tres gorilas que apareceran.
Eso si, no te subas a la mano des-
prendida de Midas... Trepa a la
parte superior de |a estatua y ve-
ras una palanca justo detras. Ba-
jala para abrir una compuerta
abajo. Ve por ellay no te deten-
gas hasta una gran sala con tres
enormes columnas. Sigue por la
puerta del fondo a la izquierda y
descenderas a un sétano. Tras
acabar con un par de fieras, usa
el gancho para tirar las vigas de
madera que sostienen la base de
columna central @. Coge la barra
de plomo del pedestal y regresa

ga de enfrente @. Da un brinco
para alcanzar el techo de la jau-
la de al lado y después salta por
encima de la valla de madera.
Una vez fuera del calabozo, su-
be por la cuesta de arena hasta
llegar a un coso donde un par
de gorilas te atacaran. Usa la
escopeta para acabar con ellos
mientras corres evitando sus
embestidas @.

Sube a las gradas de la arena
por la parte rota de la barrera y
trepa por la columna de arriba
hasta que puedas saltar a un
saliente @. Desde alli, baja por
la ruinas hasta alcanzar la fa-
chada en la que hay una palan-
ca. Tirade ellay unade las

a la sala de las columnas, ahora
cubierta de arena. Continta has-
ta el patio de la estatua y sube
por la pared a la terraza de la iz-
quierda @. Activa una palanca y
abriras otra puerta abajo.

Ve por esa puerta y accederas a
una sala con lanzas. Crizala y sal
por el extremo opuesto, donde
veras una rampa que lleva a una
puerta cerrada. Arrastra un poco
hacia atras la piedra de abajo y
veras un hueco por el que pasar.
Gatea para accionar la palanca
del otro lado e izar asi las rejas de
la puerta de al lado. Sube las
escaleras y mueve la palanca de
arriba para elevar las platafor-
mas del piso inferior.

puertas enrejadas del ruedo se
abrird. Regresa alaarenay
abate con tu escopeta a las
fieras que te atacaran. Entra
por la puerta recién abierta y
baja al calabozo. Al fondo veras
una pequeia jaula oscura subi-
da encima de una jaula mas
grande. Subete a la otra jaula
pequefa de la esquina y desde
alli utiliza el gancho para hacer
que lajaula oscura caiga al sue-
lo @. Arréstrala por las rampas
hasta situarla junto a una jaula
en cuyo techo brilla la Llave del
balcon. Usa la jaula negra para
ayudarte a subir a ella. En cuan-
to la tengas, dirigete al balcon
donde estaba la palanca y abre
con la llave la puerta de rejas

Salta a la plataforma de enfrente
y rapidamente a la izquierda
para colgarte del borde de la
siguiente. Desplazate rodeando
esta plataforma con pinchos y
salta hacia atras para asirte a la
rampa de al lado. Antes de caer,
brinca para agarrarte al saliente
de enfrente y salta a la platafor-
ma con pinchos. Trepa, ve al
borde opuesto y salta atras para
alcanzar el siguiente pilar blanco
©. Alli, salta ala rampa de en-
frente, luego al saliente, al otro
saliente de laizquierday, por
ultimo, a la siguiente columna
con pinchos arriba. Bordéala y
salta hacia atras para alcanzar la
grieta del pilar blanco de al lado.
Rodéalo rapidamente y salta

del fondo @. Sube después por
la escalera de mano y llegards a
lo alto de la fachada.

A tuizquierda veras una plata-
forma de piedra. Saltaaellay
usa el gancho en la anilla del
techo para alcanzar la platafor-
ma de enfrente. Cuélgate de su
borde y despldzate hasta el ex-
tremo donde estan las rocas,
tras las cuales podras recoger
un par de pistolas del calibre 50
©. Descuélgate de la plataforma
y enganchate rapidamente de la
anilla que veras debajo. Balan-
céate y salta para asirte de uno
de los bordes del palco en rui-
nas en el que brilla una luz ©.
(VER ARTEFACTO 15)

hacia atras para entrar en el hue-
co donde brilla un objeto, otra
barra de plomo.

(VER ARTEFACTO 16 y
RELIQUIA FIGURITA LECHUZA)

Vuelve a la sala de las columnas
cubiertas de arena y sube por las
escaleras a la terraza superior.
Desde alli, salta por las piedras
de la derecha hasta un saliente.
Usa el gancho para correr por la
pared justo encima de la puerta y
salta hacia atras para subirte a la
piedra que sobresale .

Tras el punto de control, salta a
la columna blanca de abajo y
después avanza entre las ruinas
para llegar al balcén de la iz-

Realiza la primera parte del recorrido sobre
las plataformas y, tras subir al primer saliente
de la pared, da un buen salto en diagonal pa-
ra alcanzar la cornisa del hueco que veras a

tu izquierda. Vale, no es facil, pero tampoco
es excesivamente dificil. Calcula las distan-

cias y listo.
Una vez dentro del hueco todo es muc|

mas sencillos. Revisa bien la zona y, tras unas
piedras, podras recoger la reliquia que anda-
bas buscando. Al final no era tan dificil...

Trepa por el palco, deslizate
por larampay salta a la terraza
mas cercana. Sube por la pri-
mera columnay salta hacia
atras para alcanzar la segunda.
Cruza la azotea donde estan las
estatuas y salta a la roca plana
del fondo. Desde esta roca,
vuelve a saltar para alcanzar el
piso inferior de la fachada. Baja
por larampay las escaleras. Ya
esta.

Artefacto 15

Tras colgarte de la anilla que
hay bajo el saliente y alcanzar el
palco en ruinas, entra en el pe-
queno recoveco que verds den-
tro del palco y recoge el arte-
facto @.

quierda. Avanza por el pasillo,
elimina a otra pareja de gorilas y
llegaras a uno de los balcones
del patio de Midas. Baja la palan-
ca para abrir una compuerta
detrds de la estatua y corre hasta
alli. Avanza por el pasillo y acce-
derds a una enorme sala con
varias plataformas que escupen
fuego. Salta a la primera plata-
formay, desde alli, a la que se
encuentra a la derecha. Zambu-
llete en el agua y, procurando
que no te alcance el cocodrilo,
baja la palanca que veras en la
base de la plataforma @. Un gran
pilar se elevara sobre la platafor-
ma. Trepa hasta lo alto del pilar y
después salta hacia atras
paraalcanzar unaterraza. ©
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© Acciona la palanca que veras alli

y otra plataforma emergerd en el
lago. Mientras esquivas las lla-
maradas de fuego, acércate a la
plataforma emergida y saltaala
parte inferior de la columna
adornada con grabados de leo-
nes @. Salta después a la piedra
flotante de al lado, sube por la
escalerillay baja la palanca de
arriba. Otro pilar emergera en
una plataforma cercana. Vuelve
a colgarte de la columna de los
grabados y sube por ella mien-
tras esquivas las llamas @. Salta
a la plataforma de al lado y sube
igual a lo alto del nuevo pilar de
piedra. Luego brinca hacia atras
para alcanzar una nueva terraza
y coge la barra de plomo.

(VER RELIQUIA PROTOMO)

Regresa al patio de Midas y co-
loca las barras sobre la mano
desprendida de la estatua para

ucea por el tunel submari-
B no hasta un cuarto con pa-

redes de piedra oscura @.
De camino puedes ascender por
la gruta donde brilla una luz
blangquecina para coger aire. Ya
en el cuarto, mueve la caja que
bloquea la salida hasta la esquina
de la siguiente estancia para lle-
gar a la palanca. Bajala y se abri-
ra una trampilla en el suelo. Baja
por ahi'y sigue adelante hasta lo
alto de una enorme sala en cuyo
fondo se abre una piscina. Co-
mienza balanceéndote en la ba-
rra de la derecha y haz “rappel”
luego por la pared para alcanzar
el puente partido @. Recoge la
municién para subfusil, date la
vuelta y salta al hueco de la pa-
red de enfrente, donde podras
coger municion para pistola. Ba-
ja al piso inferior y sigue recto
hasta encontrarte con un coco-
drilo. Para acabar con él, sittate
en un lugar alto y acribillale ©.
Sigue avanzando y actua igual
con otro cocodrilo. Un poco mas
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hacerlas de oro @. Coloca las
barras en los tres huecos del
soporte de la estatua y abriras el
acceso de la piscina del patio.

Artefacto 16

Tras recoger la segunda barra
de plomo, baja el piso inferior y
usa el gancho para tirar un cu-
mulo de piedras que bloquea el
acceso a un hueco en una esqui-
na @. Después, acciona la mani-
vela para elevar las plataformas
y realiza el mismo recorrido que
para llegar a la barra de plomo,
solo que, al alcanzar el ultimo
saliente de la pared, ve a la pla-
taforma de la derecha en lugar
de al saliente izquierdo @. Desde
alli, podras saltar al hueco y co-
ger el artefacto. Para que te dé
tiempo, haz el recorrido a toda
prisa, saltando sobre la primera
plataforma incluso antes de que
esté elevada del todo.

adelante encontrards una mani-

vela. Empujala para vaciar la pis-
cina y elimina desde tu posicion

al cocodrilo de abajo.

Una vez despejada la zona de
reptiles, vuelve donde mataste al
segundo cocodrilo y sube por la
pared y la barra metadlica hasta lo
alto del puente. Aqui tendras que
dar un buen salto desde el hueco
de la pared al pilar del puente @.
Dirigete a la pared por la que
puedes hacer “rappel” y recorre-
la hasta la terraza del fondo en-
ganchandote a las dos anillas.
Avanza por la terraza sorteando
las partes rotas y balancéate en
las dos varillas para alcanzar otro
balcén. Aqui empuja la caja de
madera para hacerla caer al piso
de abajo @. Sigue adelante des-
plazandote por la pared y usan-
do las sucesivas barras hasta
otro balcén en el que arrojar otra
caja al vacio. Vuelve abajo, tira
las cajas a la piscina vacia y colo-
calas sobre las losas moviles.

PROTOMO DE GRIFO

Ve a la terraza de la izquierda y tira con tu gan-
cho de la anilla de la columna mas cercana. Mo-
veras los conductos, bloqueando algunas lla-
mas. Desde la terraza donde bajaste la primera
palanca, corre por la pared derecha con el gan-
cho y agérrate al saliente del fondo @. Déjate
caer a larampa y salta rdpidamente para asirte a
otro saliente. Asciende hasta la repisa de tu de-

recha y salta atras para alcanzar otra rampa @.
Avanza por las barras de equilibrio y llegaras al
pedestal de un pilar. Salta a la siguiente rampa y
pulsa % rapidamente para agarrarte al ventanu-
co donde hay una palanca. Bajalay el pilar de
arriba subira y aparecera la reliquia a sus pies.
Debes llegar en menos de 50 segundos. Haber
movido las tuberias antes te ayudara.

Llena de nuevo la piscinay usa el
gancho para arrastrar la nueva
caja flotante por las rampas cu-
yas rejas acabas de retirar, exac-
tamente hasta lo alto de la rampa

izquierda @. Regresa de nuevo a
lo més alto y mueve la manivela
para inundar la estancia de agua.
Nada hasta el otro extremo, re-
coge el artefacto y usa la caja

flotante para alcanzar la repisa
del hueco desde donde vierten
agua las fuentes con forma de

cara @.

(VER ARTEFACTO 17)

Comienza corriendo en circulos mientras es-
quivas las bolas de fuego de los guardianes y
disparas a uno de ellos. Cuando su indicador
de rabia se llene, ambos se alzaran sobre sus
patas traseras y sus ojos se pondran verdes.
Deja de apuntarles o sus rayos te convertiran
en piedra. En cuanto vuelvan a su estado nor-
mal, sigue disparando a cualquiera de los dos
hasta que su barra de furia vuelva a llenarse.
Entonces uno de ellos se abalanzara sobre ti.
Esquivalo con la evasion de adrenalina y dis-
pérale en la cabeza en cuanto el circulo rojo se
ilumine sobre ella. El centauro quedara aturdi-

do unos segundos, que debes aprovechar para
lanzar tu gancho sobre su escudo y despojarle
de él a tirones @. Repite la tactica y quitale
también el escudo al otro guardian.

Cuando estén desprotegidos, sittiate cerca de
los escudos caidos y sigue disparandoles.
Cuando se alcen para lanzarte los rayos, levan-
ta uno de los escudos y reflejaras el haz verde,
convirtiendo al guardian temporalmente en
piedra@. Disparale una rapida rafaga de tiros
y su barra de vida empezara a menguar. Repite
la tactica hasta hacerlo afiicos y después haz lo
mismo con el otro centauro. Fin del combate.




Sumérgete en la siguiente pisci-
nay déjate arrastrar hasta caer
en una cueva. Buceay sigue al
pez que veras @ para emerger
poco después junto a la fachada
de un templo funerario.

(VER ARTEFACTO 18)

Acércate a la parte central de la
orillay bucea por la gruta que
descubriras al fondo ©. Tras
emerger en una pequefa cueva,
acciona la palanca y abriras la
puerta del templo. Entray ve ala
sala de laizquierda. Tras el video,

pulsa la combinacién de botones
que aparece en pantalla ©. Ya
con el Scion de Tihocan en tu
poder, deberas librar una feroz
batalla contra una peligrosa pa-
reja de enemigos.

(VER GUARDIANES CENTAURO)

Artefacto17

Antes de subir a la caja flotante y
salir por el pasillo del fondo, su-
mérgete y veras una palanca en
una columna @. Acciénalay
retirards las rejas que lo prote-
gen en el fondo de la piscina

(12)

Artefacto18

Cuando salgas a la superficie y
veas el templo frente a ti, nada a
tuizquierda y sumérgete. Bucea
hasta entrar por una estrecha
gruta que veras abajo @y reco-
ge dentro de ella el artefacto.

orre hasta alcanzar una
c estancia llena de piedras y

ruinas y déjate caer abajo.
Una vez alli, usa el gancho en
las dos columnas de los lados
para derrumbarlas @. Después
arrastra hacia fuera la piedra
de la izquierda, recoge los su-
ministros, y sube al resto de la
columna caida. Acto seguido,
trepa por la pared que tienes a
tu espalda y balancéate en la
barra para llegar hasta la co-
lumna inclinada @. Salta justo
al final de la rampa para alcan-
zar el saliente de enfrente, ve
por las barras y luego trepa por
la pared hasta alcanzar el hueco
de arriba. Cuélgate del simbolo
del escarabajo para llegar a la
repisa superior y cruza la si-
guiente estancia aupandote en
la doble barra central. En la si-
guiente estancia, una pantera
escondida se abalanzara sobre
ti. Salta a la cornisa de enfrente
para eliminarla desde alli sin
problemas.

En el patio ajardinado al que
llegaras apareceran dos mo-
mias felinas. Selecciona tu me-
jor arma mientras esquivas sus
bolas de fuego y acaba con
ellas de unos cuantos disparos
®. Sube por las columnas
agrietadas que se levantan jun-

to ala esfinge de laizquierda y
dispara al simbolo que veras
junto a la gran puerta. A tu iz-
quierda, encima de la puerta, se
desplegara una barra. Impulsa-
te en ella para alcanzar la si-
guiente terraza antes de que
vuelva a replegarse @. Sigue
por las columnas, salta a la
escalerilla de la derecha y sube
a la cabeza de la esfinge.

(VER ARTEFACTO 19)

Cuélgate de la anilla de arriba y
balancéate para llegar a las
siguientes columnas. Haz “rap-
pel” por la pared del fondo y
avanza hasta accionar la palan-
ca que hay tras la esfinge.

Entra por la puerta que se ha
abierto abajo y avanza por el
pasillo hasta una sala llena de
esfinges. Un par de panteras
saldran corriendo hacia ti. St-
bete a la piedra junto a la entra-
da para acabar con ambas. Ac-
ciona después la palanca del
fondo de la salay carga tu es-
copeta para eliminar a otras
dos panteras.

Baja de nuevo la palanca para
que las estatuas vuelvan a
aproximarse entre si y corre
rapidamente por ellas hasta
engancharte a la anilla de la
pared izquierda del fondo @.

Desde alli, trepa por la pared y
la puerta para entrar por el ven-
tanuco opuesto. Ya en el si-
guiente pasillo, machaca a unas
cuantas ratas y utiliza la piedra
movil para superar la barrera
de rocas @. Cruza el siguiente
foso utilizando las barras meta-
licas y llegards a un patio dedi-
cado a la diosa felina Bast, don-
de te espera una pareja de
cocodrilos. Tras darles su mere-
cido, sumérgete en la piscina,
tira de la palanca y nada hacia
tuizquierda para atravesar la
verja antes de que se cierre.

En la nueva piscina cubierta,
sube por el simbolo del escara-
bajo y corre por la terraza mé-
vil hasta alcanzar el saliente
blanco de la pared opuesta @.
Salta al saliente de laizquierda
y, cuando la terraza vuelva a
desplegarse, corre para subir
por el siguiente escarabajo y
alcanzar otro saliente. Desde
alli, salta al balcén de tu dere-
cha. Ve por los salientes hasta
llegar al pedestal de la viga y
entra en el hueco de al lado,
donde podras activar otra pa-
lanca. Regresa a la estancia
anterior y arrastra la caja que
ha caido hasta situarla debajo
del balcén opuesto, justo en el
extremo més cercano a los sa-

lientes de la derecha. Trepa por
los salientes hasta el balcon y
después sube por la pared im-
pulsandote en los escarabajos
©. Cuando alcances el balcon-
cillo mas alto, lanza el gancho
para hacer bajar el portén de la
terraza de enfrente. Luego
aprovecha la anilla del techo
para llegar hasta alli antes de
que el portén se cierre. Llegado
al otro lado, acciona la palanca
y verds que tanto el porton
como una trampilla de la estan-
cia anterior caen de golpe. Aga-
rrate a la puerta derecha de la
trampilla y emplea la barandilla
para llegar arriba. Luego baja la
palanca de tu izquierda.

Una trampilla se abrird bajo la
estatua de Bast. Avanza engan-
chado a las anillas del techo
hasta poder aterrizar sobre el
techo del santuario.

(VER ARTEFACTO 20)

Acaba con la pareja de coco-
drilos que aguardan abajo y
entra por la trampilla recién
abierta. Pronto llegaras a una
sala de piedra con una gran
columna central. Empieza acri-
billando a las tres panteras de
abajo y luego abre las verjas de
la derecha para finiquitar a un
par mas. Luego trepa por las

cornisas de la pared y la colum-
na central hasta llegar a lo alto
©. Recoge los suministros del
lado izquierdo de la sala y sigue
por el pasillo que se abre junto
a la columna central. Una pan-
tera te recibird en la siguiente
estancia. Tras matarla, asciende
por la escalerilla que veras tras
la ventana del fondo y llegaras
a una sala donde habrés de
abatir a una nueva momia.

Después sube por la escalerilla
del cuarto anexo, baja la palan-
cade arribay cruza rapidamen-
te la sala de las esfinges saltan-
do por los pedestales @.
Acciona la palanca del fondo y
vuelve a la sala de la gran figura
del escarabajo. Subete a las
piedras de la esquina y corre
por la pared para luego saltar
hacia atras y agarrarte al salien-
te del fondo.

(VER ARTEFACTO 21)

Salta desde el saliente a la vari-
lla que cuelga de la figura del
escarabajo alado y abrirds una
trampilla en el suelo @. Ya aba-
jo, ve por la puerta que se abre
junto al monticulo de arena 'y
accederas a un recinto gober-
nado por cuatro pequefos
obeliscos en cada uno de las
cuales aparece un simbolo.

RELIQUIA: GATO MOMIFICADO

Cuando tengas las cuatro piedras de los simbolos elevadas,
sube por la pared situada a la derecha de la puerta cerrada
y desplazate hacia las columnas de la derecha. Salta por las
cuspides de las cuatro piedras hasta poder entrar por el
ventanuco del fondo @. Dentro encontraras la reliquia @.
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©En la parte inferior de las co-
lumnas de las paredes verds
unas piedras méviles que es-
conden un acceso hacia diver-
sos habitdculos, algunos deco-
rados con simbolos y dibujos
de egipcios ®. Comienza a
retirar las piedras y a revisar
los habitaculos (te llevarés al-

ada mas llegar al patio,
N acciona la palanca de la

derecha para que baje el
puente y después recoge el Ojo

de Horus en el gran obelisco
central. Baja por la escalerilla

guna sorpresa). Cuando entres
en uno en el que aparezca el
simbolo de uno de los obelis-
cos, debajo de éste emergera
un mecanismo giratorio con 4
dibujos. Sal y coloca de caraa
la puerta cerrada el dibujo
egipcio que hayas observado
en el cuarto donde viste el sim-

I,

del lado izquierdo y salta sobre
el agua para cruzar la puerta de
la derecha. Dentro del pasillo,
pasa corriendo por las com-
puertas que se abren y se cie-
rran @ vy llegaras a una sala con
un extrafio simbolo. Salta para
agarrarte al simbolo y una co-
lumna se replegara a tus espal-
das. Baja saltando hacia atras y
stbete a la columna antes de
gue vuelva a izarse. Una vez
arriba, trepa por los salientes y
acaba con los murciélagos que
te atagquen. Después alcanza
con largos saltos la terraza del
fondo y baja la palanca que ve-
ras. Sube por las columnas de la
terraza central, salta para si-
tuarte encima de la lanzadera
de dardos y aprovecha la barra
de al lado para impulsarte hacia
el balconcillo mas préximo.

Continua trepando hasta la
terraza superior y crizala de un
extremo al otro colgandote de
los bordes y saltando entre
salientes @. Recorre la pared
del mural con tu cuerda y
desplazate por las siguien-
tes cornisas y columnas
evitando las flechas. Arri-
ba del todo, coge el arte-
facto, salta al balcon de la

derechay sube la rampa.
(VER ARTEFACTO 22)

En el cuarto de arriba, acaba
coh una momiay cruza rapido
el foso antes de que las varillas
bajen €. Supera un par de
compuertas-trampa y llegaras a
lo alto del obelisco. Desplazate

bolo de esa piedra @. Por cada
uno que coloques bien, escu-
charas el chasquido de un ce-
rrojo. Cuando coloques los cua-
tro la puerta se abrira.

Artefacto 19

Justo encima de la cabeza de la
esfinge de la derecha puedes

8 EGIPTO: OBELISCO. DE KHAMOON

W

rapido por las cornisas de la
derechay acciona la palanca
junto a la puerta. Caera otro de
los puentes y las rejas de en-
frente se abriran. Ve por esta
puerta y supera las trampas de
cuchillas giratorias avanzando
justo por el centro del pasillo y
el foso @. En el siguiente gran
patio, baja al piso inferior por la
doble rampa y elimina a la mo-
mia. Después baja la palanca de
la pared para retirar las rampas
y abrir un par de rejas.

(VER ARTEFACTO 23)

Ve por la puerta de la derecha
y avanza cuidadosamente por
los pedestales mientras evitas
las cuchillas y los portones @.
De vuelta al patio del obelisco,
balancéate en las barras hasta
llegar al ultimo puente caido y
recoge el Ankh de Isis. Sigue
por la siguiente puerta, avanza
agachado para sortear las cu-
chillas giratorias, evita las com-
puertas y llegards a lo alto de
otra gran estancia. Cuélgate del
simbolo dorado de la izquierda
y las paredes de la sala se llena-
ran de cuchillas giratorias. Des-
de donde estas, avanza rapido
por los salientes evitando las
cuchillas y alcanzaras un bal-
coén. Cruza al otro lado colgan-
dote de la anilla de arriba.
(VER ARTEFACTO 24)

Ahora, baja un par de escalo-
nes y desplazate hacia la dere-
cha por las cornisas evitando
las tres cuchillas.
(VER ARTEFACTO 25)

ver un ventanuco rectangular
®. Entra por él y deslizate por
el estrecho hueco que veras en
una de sus paredes. Accederas
al habitédculo del artefacto.

Artefacto 20

Lo veras cuando caigas al te-
cho del templete de Bast ®.

Sigue bajando hasta el piso y
emplea una buena arma para
acabar con tres momias ©.
Despejada la zona, trepa hasta
la puerta de enfrente y llegards
aun pasillo con otra trampa de
cuchillas. Rueda hacia delante
para esquivar las altas y salta
para superar las mas bajas.
Después supera la siguiente
trampa saltando de pedestal en
pedestal y acciona la palanca
del fondo. Regresa al patio de
las cuchillas y haz “rappel” por
el mural de la izquierda para
regresar a la entrada por donde
viniste. Regresa desde ahiala
sala del obelisco y cruza el
puente recién caido para coger
el Escarabajo de Osiris.

Regresa a la sala de las rampas
que se transforman en escale-
ras y trepa hasta entrar por la
puerta de arriba @. Siguiendo
el pasillo llegaras de nuevo a lo
alto del obelisco, donde podrés
bajar una palanca situada a tu
izquierda. El ultimo puente cae-
ra. Baja hasta alliy recoge la
Ultima pieza, el Sello de Anubis.

Tirate a la piscina y entra por la
gruta que se acaba de abrir
bajo el agua @. En la siguiente
estancia, tira de la palanca y
sube la escalerilla para volver a
la sala de las esfinges. Sigue
por la puerta del fondo y llega-
ras al patio de las esfinges, don-
de tendras que abatir a un cen-
tauro. Ahora coloca las 4 piezas
en sus huecos correspondien-
tes del obelisco gris.

Tras asirte del saliente de la
pared en la estancia de la gran
figura del escarabajo, avanza
por las vigas y las columnas @.
Impulsandote en la siguiente
anilla alcanzaras una cornisa
donde estd el artefacto que
andabas buscando.

Artefacto 22

Tras bajar la palanca del patio
del simbolo, trepa hasta arriba
lo mas rapido que puedas (que
debe ser mucho). Impdlsate en
la barra de laizquierda, la que se
acaba de desplegar, para alcan-
zar el balcén donde se acumulan
algunas rocas. Esta tras ellas.

Artefacto 23

Tras bajar la palanca del patio
de las rampas, usa la piedra
para trepar por los salientes y
luego recorre la pared con la
cuerda. Al llegar a los tres pel-
dafos grandes, salta al escalon
inferior de la escalera del otro
lado ©. Sube la escalera, reco-
rre la pared de tu izquierda y
salta hacia atras para engan-
charte a otra anilla. No avances
mas y déjate caer sobre el ulti-
mo peldafio grande.

Artefacto 24

Al principio del primer patio
donde aparecen las cuchillas de
las paredes, enganchate a la
anilla para recorrer el mural del
fondo y salta hacia atras para
asirte al saliente de tu espalda
@. Toma impulso en la barra
para alcanzar el saliente del
fondo y sube a recogerlo cuan-
do la cuchilla no pase cerca.

Artefacto 25

Justo antes de bajar para en-
frentarte a las tres momias, ve a
laizquierda evitando las 3 cuchi-
llas giratorias. Contintia por el
saliente hasta el recoveco don-
de se esconde el artefacto.



B EGIPTO: SANTUARIO DE SCION

ube por la gran escalera 'y
s extermina a la pareja de

momias que saldran a tu
encuentro. Después tendras que
resolver un puzzle consistente
en mover mas mecanismos gira-
torios con jeroglificos. Para des-
cubrir la orientacién correcta, lo
que has de lograr es que todos
los dibujos iguales se miren en-
tre si @. Puede mover los meca-
nismos tirando de las agarrade-
ras, pero si solo las tocas hards
girar exclusivamente el mecanis-
mo situado a tu izquierda. Una
vez que resuelvas el enigma, una
columna se elevard en el suelo y
podras trepar por ella.

Sube por los salientes y avanza
hasta una trampa de compuer-
tas aplastadoras. Supérala ayu-
dandote de los salientes y acce-
deras a una sala gobernada por
una gran esfinge. Como no pue-
des alcanzar las palancas de los
extremos, baja por la escalerilla
de la derecha y sube después
por la escalera frente a la puerta
de la esfinge. Muévete por los
salientes y las barras @, sube la
siguiente escalerilla y avanza por
la rampa. Trepa por la columna
agrietada que verds a un ladoy,
una vez arriba, acaba con los de-
monios alados.

Despejada la terraza, ve por las
anillas hasta la cabeza de la es-
finge y recoge de alli un subfusil
mini dual ©. Regresa al balcén
de piedra y sigue adelante im-
pulsandote en la varilla negra.
Baja por la siguiente terraza para
accionar la palanca de abajo y
después entra por la puerta que
se abre a tu derecha. Dentro del
pasillo, cruza sobre el foso es-

quivando las compuertas y lle-
garas a otro gran patio con pisci-
na en el que un rayo de luz
ilumina un mural. Para resolver
este puzzle, comienza bajando
por la doble escalerilla que ve-
rds ala derecha de la entrada.
Desplazate luego por la cornisa
del mural, recoge el artefacto y
salta al saliente del fondo.
(VER ARTEFACTO 26)

Desde ahi, rdpidamente, avanza
por las barras y sube por los
salientes de la pared opuesta.
Salta a tu izquierda desde el
penultimo saliente mas alto y
quédate colgado justo debajo
del simbolo mientras la tabla
vertical desciende @. Al llegar
abajo, el simbolo quedara ase-
gurado, un puente se desplegara
parcialmente y una de las co-
lumnas se elevara. Dirigete a
nado a los salientes de la esquina
opuesta y trepa hasta colgarte
del peldafio mas alto de la tabla
movil para hacer que el simbolo
quede asegurado. Otra columna
ascendera. Trepa por ella para
alcanzar el puente superior @ y
Repite la operacion con la tabla
y el simbolo que veras frente a ti.

Con tres de los cuatro simbolos
asegurados, vuelve a subir al
puente y avanza por las barras
del fondo hacia la derecha. Cuél-
gate de la ultima tabla y asegura
el simbolo restante. Cuando la
Ultima columna suba, asciende
por las escalerillas hasta la
entrada y baja la palanca que
verds al final de las escaleras
©. Después baja de nuevo y
entra por la puerta que se
ha abierto en el mural,
que se cerrara de golpe.

Prueba tu nuevo subfusil con la
momia que te ataque y recoge la
Llave Ankh del pedestal.

Ve ahora a la salida que se ha
abierto abajo y regresa a la sala
de la esfinge, donde te espera un
centauro. Acaba con él, sube
otra vez por la escalera frontal a
la esfinge y despldzate por la
pared hacia la izquierda. Sube
por las piedras y las columnas
hasta poder saltar a los salientes
del muro derecho, situados junto
a la primera de las tres columnas
@. Trepa hasta la terraza supe-
rior, elimina a otra pareja de
demonios voladores y avanza
por las barras hasta llegar a la
otra puerta. Acciona la palanca
para subir la plataforma de las
escaleras y entra por la puerta.

Tras superar un par de trampas
de aplastamiento (en la segun-
da, agachate en la Ultima plata-
forma para evitar ser aplastado)
0, llegarés a una sala exacta a la
de donde recogiste la Llave
Ankh. Nada mas entrar, baja por
las escalerillas de la iz-
quierda e impulsate

#c

luego en las varillas para alcan-
zar la pared opuesta. Desde ah,
salta a la tabla vertical de tu iz-
quierda, trepa hasta el simbolo
mientras bajas y aseguralo ©.
Nada hasta el simbolo de la pa-
red opuesta y procede igual.

Asciende por la columna recién
alzada y salta hacia atras para
alcanzar la repisa que veras @.
Desplazate hacia la tabla mas
cercanay asegura el simbolo.
Por ultimo, sube hasta el puente,
recorre el mural izquierdo ayu-
déndote de la anilla de arriba y
asegura el ultimo simbolo. Con
las cuatro columnas elevadas,
baja la palanca que hay cerca de
la entraday la puerta-mural de
abajo se abrird. Baja hasta alli,
finiquita a una momia y recoge
la segunda Llave Ankh.

Con las dos llaves en tu poder,
regresa al patio de la gran esfin-
gey elimina a la pareja de cen-
tauros. Acércate ala puerta de la
esfinge y dbrela colocando en
los huecos lzs llaves @.

RELIQUIA: IDOLO DE HORUS

Arroja al agua la piedra dorada que puedes
ver a la altura de las rodillas de la gran esta-

tua de la derecha.

Después, baja el nivel del agua y vuelve a
colgarte del simbolo del costado de la esta-
tua para que bajen las rejas. Entra de nuevo
por ahi, ahora aupandote en la caja. Un

Dentro de la esfinge, baja la
esfera de piedra por las rampas,
usandola también para aplastar
las ratas que te incordien. Déjala
caer a la gran piscina de la nueva
estancia y tirate después. Nada
hasta situarte entre las dos esta-
tuas, justo donde el simbolo
dorado, y desde ahi bucea en
picado hasta poder bajar un
palanca casi al fondo @. Sube
después por los salientes de la
estatua de laizquierda y emplea
la cuerda para alcanzar la
escalerilla del fondo ®, unos
metros por encima de la palanca
que has bajado.

Ve después por los salientes de
la pared izquierda hasta el rega-
zo de la misma estatua. Veras
cuatro figuras de escarabajos y
cuatro grabados en el suelo tam-
bién de escarabajos. Dispara a
los de arriba hasta que todos
queden en la misma posicion
que los dibujados @. Acciona la
palanca que acabas de despro-
teger y el agua subira hasta al-
canzar un nivel intermedio. ©

a vez arriba, baja hasta alcanzar el saliente
circular de la pierna izquierda de la estatua @

y cuélgate después del simbolo dorado de la

reliquia @.

pared. Veras que unas rejas se abren junto a
la cabeza de la estatua. Vuelve a subir el ni-
vel del agua con las dos palancas y recoge la
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© Sube por la escalerilla y des-
plazate por los salientes de la
derecha hasta poder saltar a un
costado de la otra estatua.
Cuélgate del simbolo dorado y
se abrirdn unas rejas bajo el
agua. Bucea rapidamente para
atravesarlas antes de que se
cierren y saldras a la parte me-
dia de esta estatua. Dispara a
los escarabajos para que que-
denigual que los del grabado
que acabas de ver bajo el agua
al pasar las rejas moviles ®.
(VER RELIQUIA iDOLO
DE HORUS)

Bucea hasta la primera estatua
y entra por el hueco que veras
sobre la palanca de alli. Fuera
del agua, trepa hasta poder
situarte sobre la cabeza de la

vanza nadando unos me-
Atros hacia la orilla y des-

pués atraviesa la casca-
da de la derecha para entrar en
un ttnel secreto @. Sube a la
parte alta de la cueva y despla-
zate por las barras, salientes y
cajas hasta alcanzar la cuerda
que cuelga del techo.
(VER ARTEFACTO 28)

Salta al saliente que veras junto
a la cascada y después al bal-
con de al lado. Girate y podras
entrar por una oscura gruta que
te conducird a una zona de ex-
traccién de minerales. Una vez
alli, acércate a la cabina
acristalada de la derecha y
arrastra la caja amarilla para si-
tuarla cerca de ella @.

(VER ARTEFACTO 29)

24 PlaYMal'a'

estatua. Cuélgate del siguiente
simbolo dorado y el agua subi-
ra de nuevo, dejandote junto a
una puerta opuesta a por don-
de has entrado.

Ve por el pasillo y llegaras una
sala con columnas donde seras
recibido por una doble pareja
de centauros y momias. Usa tus
mejores armas para acabar con
ellos ®. Después comienza a
avanzar por las columnas de la

Sigue el rail hasta la zona iz-
quierda de la mina y subete al
vagon de carga del fondo para
coger un fusible rojo ©. Vuelve
sobre tus pasos, sube por la es-
calera al puesto de control e in-
troduce el fusible en la ranura
de las luces rojas. Aprieta el bo-
toén verde de al lado y un conte-
nedor colgante se movera hasta
colocarse sobre la cabina. Sube
por la caja amarilla al techo de
ésta y desde alli entra en la es-
trecha gruta que ahora veras @.

Recorre la gruta hasta caer so-
bre un andamiaje de madera,

salta a la plataforma contigua 'y
trepa por los salientes de la pa-
red opuesta. Da un buen brinco
para alcanzar el siguiente anda-
miaje y avanza hasta otra caja

derechay, en cuanto puedas,
engdnchate a la anilla que cuel-
ga en la malla dorada del te-
cho. Balancéate en diagonal
para poder alcanzar la penulti-
ma columna roja del otro lado y
salta después a la siguiente.
(VER ARTEFACTO 27)

Salta a la repisa mas cercana
@ e introduce uno de los Scio-
nes. Vuelve a trepar por las
primeras columnas y recorre la

amarilla. Arrdjala al suelo, salta a
la siguiente plataformay desde
ella podrds ver brillar un fusible
verde en un piso inferior @. Baja
apor ély regresa al piso supe-
rior por la escalera del fondo.

Introduce el fusible en la ranura
de las luces verdes y aprieta el
pulsador verde para desplazar
mas el contenedor. Pulsa ahora
otra vez el pulsador verde (jun-
to al fusible rojo) y desplazaras
todavia mas el contenedor hacia
el andamiaje sobre el que se
abre otra gruta. Subete al borde
del contenedor y salta hacia
atras desde su esquina derecha
para alcanzar el entarimado ©@.

pared derecha con la cuerda
hasta poder saltar hacia atras a
una de las columnas grises.
Sigue hasta llegar a la otra repi-
sa e introduce el segundo
Scion ®. Entra en la sala recién
abiertay, tras el video, pulsa
los botones que aparezcan en
pantallay salva a Lara.

Artefacto 26

Dentro de la estancia del rayo
de luz solar, desplazate por la

Entra en la gruta, coge el cami-
no de la derecha, baja por las
sucesivas escalerillas y llegaras
al nivel inferior del lugar donde
cogiste el fusible verde. Baja
por los salientes y recoge el
fusible azul. Para salir de ahi,
trepa por las tuberias del fondo,
salta al mecanismo giratorio @
y desplazate por los siguientes
salientes hasta alcanzar de nue-
vo la gruta.

De vuelta a la cabina de con-
trol, coloca el fusible azul y
mueve el contenedor hasta
situarlo sobre la cabina
acristalada. Aprieta el botén
verde cercano a la ranura azul y

cornisa del mural hasta poder
recoger un artefacto situado a
un lado de éste ®.

rtefacto 2
En la sala de las columnas rojas
y grises, tras alcanzar con la
cuerda las columnas rojas del
fondo, salta hasta la columna
gris de al lado y trepa por ésta
hasta situarte a la altura de un
hueco donde descansa el arte-
facto @.

haras que el contenedor des-
troce el techo de la cabina. En-
tra en la cabina por el techo
derruido y recupera tus pistolas
©. Sal de la cabina rompiendo
algun cristal y, tras hacerte con
la reliquia, dirigete a la sala de
control del fondo de la mina.
(VER RELIQUIA)

Para entrar en ella, acercaala
caja amarilla a los contenedo-
res apilados junto al vagon,
sUbete a éstos y destroza a
balazos los cristales de la sala
de control @. Después sube a la
sala, pulsa el botdén verde y
baja de nuevo para arrancar el
vagon perforador.

D RELIQUIA: CALIZ DEL TORMENTO

En cuanto recuperes tus pistolas, regresa a la cueva inicial y dispara a las cajas azules que
cuelgan sobre el agua @. Al caer y romperse la de la derecha, revelard la reliquia @.

-




Tras el video, aprieta los boto-
nes que aparezcan en pantalla
y acabards con Larson. Des-
pués recoge su escopeta, vuel-
ve a poner el fusible azul en su
lugar para elevar de nuevo el
contenedor y sigue avanzando
con la perforadora.

Una vez en la cueva de lava,
avanza por las plataformas y
los pilares @ hasta poder en-
gancharte de una anilla. Luego
cuélgate de la barra giratoria,
sube a la plataforma contigua y
balancéate en la cuerda para
alcanzar el hueco de la pared
izquierda donde se esconden
varios suministros. Regresa a la
plataforma, recoge el nuevo
artefacto y salta al tinel por
donde continua el rail.

(VER ARTEFACTO 30)

Trepa por las piedras de la si-
guiente estancia y, tras el
video, aprieta los botones indi-
cados para evitar que los mato-

na vez dentro de la pira-
U mide, avanza hasta divi-

sar a Natla en lo alto.
Después, tras el video, acribilla
a los demonios que te atacaran
por tierra y aire @. Retrocede
después al comienzo de esa
misma sala y sube por la escale-
ra lateral. En la planta superior,
acaba con otra pareja de de-
monios, recoge los suministros
y sigue por la puerta del fondo.
Llegado a la terraza, dispara al
simbolo de la pared derecha y
veras surgir una anilla. Rapida-
mente, cuélgate del pilar de la
esquina, lanza tu gancho y ba-
lancéate para alcanzar el pilar
opuesto. Sigue subiendo mien-
tras agujereas mas simbolos y
destruyes a mas atlantes, ahora
avanzando velozmente por las
barras de equilibrio y haciendo
“rappel” @. Contintia ascen-
diendo empleando la misma
tactica y acabards llegando a un
ultimo balcon.
(VER ARTEFACTO 32)

Avanza por el siguiente pasillo
mientras esquivas las sucesivas
trampas @ y acabaras llegando
a una gran sala donde tendras
que reventar a unos cuantos

nes de Natla asesinen a Lara.
Coge el subfusil, arrastra la
caja amarillaalas rocas de la
izquierday trepa al saliente
maés alto. Alli, comienza a saltar
por los pivotes de la pared in-
clinada, deteniéndote en los de
color blanco @. Cada vez que
pises uno de estos, se hundird y
veras que un simbolo se ilumi-
na en la puerta de abajo. Cuan-
do hayas pisado todos, entra en
el hueco iluminado de arriba 'y
baja la palanca. La puerta de
abajo se abrird. Recoge el ulti-
mo artefacto y sal por ella.
(VER ARTEFACTO 31)

Artefacto 28

Desde la cuerda colgante de la
cueva, salta al saliente inferior
de la derecha. Después, salta
hacia atrds para alcanzar la
cornisa de la otra pared @ y
desplazate hasta poder entrar
en la pequefia gruta. Alli, entre
las cajas, encontraras el arte-
facto que buscabas.

demonios. Tras acabar con
ellos, deberds luchar con un
complejo enemigo al que sélo
podras derrotar usando tu inte-
ligencia.

(VER DOPPLEGANGER)

Luego ve por el siguiente pasi-
llo y llegaras a una estancia con
un foso de lava y varios arietes
que entrany salen de las pare-
des laterales. Comienza esqui-
vando los arietes de la pared
izquierda avanzando paso a
paso @y acciona la palanca del
fondo. Veras que un puente se
extiende sobre el foso. Acaba
con el demonio alado que apa-
recerdy cruza el puente. Des-
pués salta sobre los arietes de
la otra pared y baja la palanca
de alli. La puerta central se abri-
ra. Elimina a otro monstruo
alado, recoge la reliquia y huye
por la puerta.

(VER RELIQUIA)

Artefacto 32

Desde el balcén previo al pasillo
de las trampas, salta a la grieta
de la columna de la esquina y
entra después en el hueco que
veras al lado. Dentro hallaras el
artefacto.

Artefacto 29

Tras colocar la cajajunto ala
cabina acristalada, sube al te-
cho de ésta, cuélgate del con-
tenedor azul y rodéalo. Déjate
caer sobre la viga de madera
que veras abajo y salta a la si-
guiente ®. Luego desplazate
por los salientes y la barra de
hierro, salta a la rampa de abajo

y desde alli brinca rdpidamente
para alcanzar la siguiente pla-
taforma, donde lo veras.

Artefacto 30

Baja por los salientes de la ulti-
ma plataforma de la cueva de
lava y salta a la barra giratoria
que veras abajo. Balancéate en
la barray da un buen salto para

caer en la piedra flotante de
enfrente @. Recdgelo de alli.

Artefacto 31

En la pared inclinada de los
pivotes, ve al extremo del fon-
do y salta desde el tltimo pivo-
te blanco a la grieta de laroca
mas cercana ®. Trepa hasta lo
alto de larocay cogelo.

Sittiate sobre el puente de la tltima estancia

y dispara al adorno del techo que veras unos
pasos mas adelante @.

El objeto caerd y se abrira un boquete al final
del puente. Déjate caer por larampay en-

— - ¥ o

Se trata de una suerte de “alter ego” demo-
niaco de Lara que realiza sus mismos movi-
mientos, por lo que es intil intentar matarlo
a base de disparos. Para hacerlo tendras que
tenderle una trampa, asi que comienza gi-
rando la mesa central @ hasta que unos sa-
lientes aparezcan bajo las escaleras de las
paredes. Después sube por éstas hasta la
plataforma mas cercana a la entrada y accio-
na la palanca que veras al fondo. Al hacerlo,

ganchate de la anilla para balancearte sobre
la lava@. Salta después al tinel que veras
frente a ti, avanza hasta poder subir una
escalerilla y recoge la reliquia en el hueco de
arriba. Bueno, una mas...

.‘- i ::.: f

»

la losa del extremo inicial de la plataforma se
correray quedara expuesta una trampa de
lava. Por ahi tienes que hacer caer a tu doble.
Regresa a la mesa central, hazla girar y sube
a la plataforma opuesta, situdndote sobre la
losa circular @. En la otra plataforma, la do-
ble de Lara caera al foso de lava. Hecho esto,
baja la palanca de esa misma plataformay
corre hacia la opuesta para salir por la puerta
que se ha abierto.

N TTES

b
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T ras el video en la que Nat-
la es engullida por la lava,
un enorme huevo reven-
tara y tendras que enfrentarte a
un poderoso enemigo.

(VER GRAN CRIATURA

DE LA ATLANTIDA)

Tras vencerle, continu
puerta gue se abre y evita el rio
de la lava saltando sobre las ro-
cas y los pilares @. Cuando lle-
gues al primer puente, mata a
otro demonio alado y acciona
la palanca de |a derecha. Sigue
por la plataforma gue se acer-
ca y avanza por el pasillo
hasta gue un nuevo cen-
tauro te obligue a tirar de
| gatillo ©.. Ya sabes como
} acabar con él.

En la siguiente sala volcanica,
acciona la palanca del fondo,
mata al demonio alado y sigue
por la puerta que se abre hasta
una sala con piscina. Acaba con
otra pareja de atlantes y sumér-
gete en el agua para bajar una
palanca @. Tras eliminar a otro
monstruo, sube por la repisa
desplegada y arroja la jaula que
veas en el agujero al interior de
la sala volcanica de antes @.
(VER ARTEFACTO 33)

Acerca la jaula a la roca alarga-
day sube hasta ella.
(VER ARTEFACTO 34)

Salta desde la roca a los salien-
tes de enfrente. Muévete por
los salientes para que las rafa-

gas de fuego no te abrasen y
recorre la pared del fondo hasta
el ventanuco de arriba @. De
nuevo en la sala contigua, cuél-
gate del simbolo lleno de ins-
cripciones para hacerlo bajar @
y dispara a una especie de dia-
na que revelaras en su parte su-
perior. Después, salta sobre las
rocas y haz lo mismo con los
otros dos simbolos de la sala @.

Tras disparar a los tres, las rejas
submarinas de la piscina de la
estancia se retiraran. Sumérge-
te en el agua y bucea hasta salir
a un pasillo. Avanza evitando el
rio de lava y desplazate por los
salientes, rocas y pilares @ has-
ta una escalera. Sube por ella.
(VER ARTEFACTO 35y 36)

ENEMIGO: GRAN CRIATURA DE LA ATLANTIDA™

Comienza a disparar al monstruo con tu es-
copeta mientras te mueves en circulos alre-
dedor suyo @. Cuando su barra de célera se
llene al méaximo, situate justo al borde de la
plataformay, en cuanto se abalance sobre ti,
usa la evasion de adrenalina y disparale a la
cabeza. La criatura quedara colgando de la
plataforma y podras dispararle a su mano.
Cuando lo hagas, volvera a subir y a perse-
guirte de nuevo.

Sigue disparandole mientras corres y vuelve
a situarte en el extremo del balcén cuando su
rabia llegue al maximo. Evitale de nuevo a la

vez que le disparas a la cabeza y veras como
sumano herida se queda enganchada al bor-
de de la plataforma. Acribillale la mano a
balazos hasta amputérsela @.

Una vez que el monstruo quede manco, repi-
te para misma tactica para dispararle a la
cabeza mientras te echas a un lado @. Cuan-
do quede otra vez colgando del balcén, dis-
para una buena rafaga a su mano hasta que
caiga al vacio. Y un tltimo consejo, si duran-
te el combate el monstruo te engulle, dispa-
rale desde el interior de su abdomen para
obligarle a regurgitarte @.




Después de recoger los dos ul-
timos artefactos, avanza hasta
llegar a una sala donde te espe-
ra un ultimo y feroz combate.
(VER NATLA)

Artefacto 33:

Tras arrojar la jaula al interior
de la sala volcanica, date la
vuelta y veras un artefacto en
ese mismo hueco, justo frente a
ti ©. Salta a por él.

Artefacto 34:

Desde lo alto de la roca, salta a
la plataforma de al lado para
volver a abrir la puerta de la sa-
la volcanica y luego arrastra la
jaula hacia el pasillo por el que
has venido @. Acércala al hue-
co donde brilla el artefacto y
salta hasta alli para cogerlo.

LaMansién de Lara Croft

Ademas de la aventura princi-
pal, el juego te ofrece la posibi-
lidad de visitar el lujoso caserén
de Lara. Tu objetivo aqui sera
recuperar el diario de Lara,
ademas de recoger ocho arte-
factos escondidos.

Por si fuera poco, aqui podras
contemplar las reliquias que

Artefacto 35:

Tras dejar atras el rio de lava y
subir por la escalerilla, girate y
observaras una anilla en el te-
cho. Enganchate a ella y balan-
céate hacia la plataforma de
enfrente @. Después ve a la de-
recha para saltar a otra plata-
forma y brinca hacia el hueco
donde aguarda el artefacto.

Artefacto 36:

Desde el punto donde recogiste
el artefacto anterior, déjate
caer para quedar colgado de la
barra de abajo. Después avanza
por los pilares y salientes @
hasta poder situarte sobre una
piedra flotante. Salta desde allf
al hueco que hay detras de la
cascada de lava y encontraras
el ultimo artefacto del juego.

vas recogiendo durante el jue-
go @, asi como aprender dife-
rentes curiosidades histéricas
que nuestra heroina va narran-
do en sus numerosos libros @.
Silo juegas previamente a la
aventura, también te sera util
para familiarizarte con la reso-
lucién de puzzles @ vy las técni-
cas de escalada de Lara.

ENEMIGO: NATLA

Natla volvera a resurgir y te mostrara su ver-

dadera cara: un terrorifico demonio alado.
Durante la primera parte del combate, em-

plea tus pistolas para dispararla sin descanso

mientras esquivas sus ataques realizando

)

malw 3

saltos laterales. Tras muchos disparos, fingi-
ra estar muerta y luego volvera a la carga. Tu
objetivo ahora sera llenar su barra de rabia,
asi que disparale con tus mejores armas
mientras sigues esquivando saltando @. Si
necesitas municion, puedes recogerla en el
lado izquierdo de la sala.

Cuando logres enfurecerla, comenzara a
atacarte lanzandose sobre ti. Realiza esqui-
ves de adrenalina con disparo incluido en
cuanto tengas ocasiéon@. Tras realizar este
ataque, observaras que Natla expone breve-
mente su espalda: aprovecha para dispararle
rapido en la herida verdosa que antes le has
causado @. Repite la tactica y con unas cuan-

tas buenas rafagas de subfusil estara lista.
Por ultimo, aprieta la combinacién de distin-
tos botones que aparezcan en pantalla...

Ademas, si completas este
minijuego accederds a un pufa-
do de extras mas.

'

Extras desblogueables

A medida que vayas superando

fases de la aventura y acumu-
lando artefactos y reliquias, el

juego ird desbloqueando dife-
entes extras.

Para empezar, tendras la posi-
bilidad de volver a visionar las
mas espectaculares secuencias
de video del juego @, leer las
biografias de los diversos per-
sonajes @ y contemplar dece-
nas de galerias de arte © .

Por otro lado, este apartado de
“Recompensas” también te da-
ra la opcion de cambiar el traje

de Lara @y activar algunos
trucos (algunos tan utiles como
no ahogarse nunca, y otros sim-
plemente curiosos) ©.

Gracias al extra especial “Uni-
dades de estilo”, podrds reco-
rrer algunos escenarios adicio-
nales @ y ®. Vamos, que te
aun te queda mucho por descu-
brir. Disfritalo, merece la pena.
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CONSEJOS DE SUPERHEROE PARA SALVAR NUEVA YORK DEL PELIGRO

Spider-Man 3

Nueva York vuelve a estar en peligro y sélo un superhéroe como Spider-Man es capaz de librarla
de las tres bandas criminales y los supervillanos que la amenazan. éCémo? ¢Qué no puedes
ayudar a Spider-Man? Seguro que con nuestra guia no se te resiste ni el mas duro de los villanos...

NEW YORK, NEW YORK. UNA CIUDAD VIVA

Alertas Policiales

Estan disponibles desde la
Mision 3. En tus paseos por la
ciudad, oiras las alertas de la
radio de la policia. Pulsa A
si quieres resolver alguna y
aparecerd un marcador que
te llevard a ella. Son trabajos
de todo tipo @: auxilio a
accidentados, rescate de
rehenes, desactivacion de
bombas, detencion de cri-
minales... @ Realizéndolas
ganas experiencia para las
Mejoras de Héroe.

Patrulla Policial

La policia y cuatro bandas (la
Tribu Basura, los Terroristas
H, Apocalipsis y los Cola de
Dragon) pugnan por el con-
trol de la ciudad. Si tras la Mi-

Entra en el edificio y elimi-
na al primer terrorista con
el Ataque Rapido (M) o el
Ataque Contundente (A).
Con los siguientes enemi-
gos usa el combo W, .
Sal al corredor y avanza hasta
gue una explosion abra un bo-
quete en la pared. Cruzalo y
aprenderés a saltar (%). Conti-
nua por otro boquete, al fondo,
tras las llamas @. Otro boque-
te, ahora enel suelo y en lla-
mas, te cierra el paso. Trepa
por una de las paredes latera-

sion 3 miras el mapa (botén
Select) @ veras el porcentaje
que domina cada faccion y
circulos que indican a qué
banda pertenece cada zona y
la posicion de los informado-
res. Habla con uno de estos
informadores @ para comen-
zar una Patrulla Policial: una
sucesion de cuatro misiones
contra los intereses de la
banda en cuestion. Si fallas
alguna, la Patrulla Policial
quedara abortada. Si no, la
zona pasara a ser controlada
por la policia. Para conseguir
el 100% del juego, debes rea-
lizar todas la Patrulla hasta
que la policia controle toda la
ciudad. Ademas, sirven para
ganar experiencia para las
Mejoras de Héroe.

les (pulsa @ para adherirte),
cruza al otro lado y pasa a otra
sala con 4 Terroristas. Parali-
zalos con tus plastas de tela-
rana (fija a un enemigo y pulsa
@®). Cuatro terroristas mas en-
tran por el techo. Usa la esqui-
va: pulsa L2 y haras una volte-
reta. Usala cuando tu sentido
aracnido vibre (esos circulillos
brillantes sobre tu cabeza) y
esquivaras los disparos @.
Tras acabar con todos, mantén
pulsado % en la marca del cen-
tro de la sala para acumular

Consejos contra las bandas

Fijate que todas las bandas
tiene tres tipos de enemigos:
* Los basicos: que pueden ir
desarmados o llevar escudos
y otras armas. Cualquier tac-
tica vale (aunque debes usar
@ para quitarles el escudo

si lo tienen, o directemente
pegarles con el traje negro
puesto).

* Los acrdbatas que esqui-
van tus ataques agilmente.
Intenta pillarles por sorpresa

fuerza y suéltalo para dar un
supersalto y subir. Hay dos ci-
viles (indicados por una flecha
azul). LlévalosdelenTala
marca verde de la puerta (para
agarrarlos y soltarlos, A) €.
Veras en un video que los te-
rroristas tienen a un rehén en-
cadenado a una bomba. Acaba
COoN unos cuantos terroristas y
recoge el item de resistencia
cercano. Colécate en la marca
amarilla cerca del rehén y pul-
sa A rapidamente para rom-
per las cadenas. Cruza la si-

lanzandoles una plasta de
red (por ejemplo, gira de gol-
pe hacia ellos y dispara) @.
Asi los paralizaras y podras
dejarles K.O. con un par de
golpes.

* Los "grandes". Con diferen-
cia, son los mas resistentes.
Puedes luchar a pufetazos,
pero usar la mejora Potencia
de Aplastamiento (Mantén
pulsado @ y, cuando te subas
en ella, pulsar A) es mas
efectivo y seguro. @

guiente sala siguiendo la
marca verde y llegaras a otra
llena de terroristas, con una re-
hén encadenada a una bomba.
Ya se ha llenado tu barra de
adrenalina. PulsaLly @ y ha-
ras un ataque de caiion de re-
des @. También aprenderas
una nueva técnica: salta y pul-
sa M para lanzarte desde el ai-
re. Combinando los ataques
que has aprendido, derrota a
los Terroristas. Cuando acabes
con todos libera a la rehén pul-
sando repetidamente A...



02: VIDAEN LA CITY

Comienzas en los tejados.
Ve hasta la marca verde

y pulsa A. Ahora te toca
aprender a balancearte.
Lanza redes con R2 y mué-

vete con el stick izquierdo.
Ve pasando por todos los
puntos azules que aparez-
can @ hasta llegar a una
marca verde en el suelo.
Ahora tienes que pasar por
otras serie de circulos azu-
les, pero usando el balanceo
acelerado: mientras te ba-
lanceas, mantén % pulsado
y suéltalo antes de acabar el
balanceo para salir dispara-
do en un impulso.

04: ULTIMA HORA

Tienes 3 minutos para llegar
a la azotea del edificio donde
estd la imprenta del Bugle (un
marcador verde en el mapa).
En el camino aprenderas a
realizar las tirolinas de red (R1)
que te permiten desplazarte
mas deprisa tanto por el aire
como al trepar por una pared.
Una vez en la azotea de la
imprenta te las ves con un
terrorista con escudo. Usa

el tirén de red (presiona @)
para arrebatarle el escudo y
eliminarle @.

Después saldran varios enemi-
gos que intentaran activar la
bomba: intenta que se acer-

quen lo menos posible a ella y
acabar con ellos rapido, antes
de que la bomba explote. Des-
pués, debes arrojar la bomba
al rio: acércate a ella, pulsa A
y comenzaras a voltearla con
tu telarana. Tienes que pulsar 3
veces A justo cuando la linea
pase por la parte derecha de la
barra indicadora, y Spider-Man
arrojara la bomba al agua.
Carlyle, el lider de los terro-
ristas ha colocado 7 bombas
por la fachada del edificio.
Adhiérete a la pared con @

y ve siguiendo la marca que

te lleva a cada bomba en un
orden determinado. Acércate a

05: A SANGRE FRIA

Tras ir al Bugle y hablar con
Jameson, apareceras direc-
tamente en Central Park.
Sigue la marca verde hasta
llegar cerca del lagartoide
(un lagarto humanoide).
Debes sacarle una foto. Si
te acercas demasiado lo
espantaras. Solo muévete
un poco a la izquierda para
que no te tape la tapia, y
pulsa 4 en la cruceta para
sacar la cdmara. Enfoca al
lagartoide y usa el zoom
(el stick derecho). Cuando
el objetivo se ponga verde,
saca la foto @.

Aparecera una nueva mar-
ca que indica la posicion de
otro lagartoide. Acércate a
él hasta que el indicador de
la barra de distancia esté
en la zona verde (la mitad)
y saca la foto usando el
zoom (el centro del objeti-
vo ha de estar verde).

La nueva marca indica la
posicion de un ciudadano
atacado por un lagartoide.
Ve hacia ella a toda velo-
cidad y derrétale. Puedes
usar un nueva técnica: el
salto sobre los enemigos
(pulsa L2 al tiempo que
mueves el stick izquierdo
hacia el enemigo) @.

Tras un video tendras que
rescatar a 3 ciudadanos
atrapados en Central Park.
Ve al marcador, detén al la-
gartoide con una plasta de
red y después acaba con él
a golpes. Recoge al civil y
llévalo a una ambulancia
(marcador verde). Repite
la operacion tres veces (la
segunda te las veras con
dos lagartoides). Luego
entrega las fotos a Jame-
son y desbloquearas las
Mejoras de Salto y el Modo
Fotografico.

03: ATAQUES TERRORISTAS H

Ya puedes responder a las
Alertas Criminales (pulsando
A cuando aparezcaen la
parte inferior de la pantalla un
mensaje). Pero para seguir las
trama debes realizar tu pri-
mera Patrulla Criminal. Ve a la
marca del informador @ y ha-
bla con él. Te propondra una
mision que puede ser: robo de
un prototipo o transformador,
perseguir terroristas... @

Tras resolver 3 misiones, se

desbloquean las Mejoras de
Acrobacias. A partir de ahora
puedes realizar las Patrullas
Policiales acudiendo a un
informador, y resolver Alertas

la cada una, ponte en la marca
amarillay pulsa A para des-
truirla @. Puedes hacer tiroli-
nas para moverte mas rapido
por la pared (R1), pero no te
agobies porgue tienes tiempo
de sobray si simplemente
gateas seguro que no te des-
orientas, cosa que si te puede
pasar con las tirolinas.

Cuando desactives todas las
bombas, la policia te informara
de que hay otra en la azotea
del edificio regional del Bugle.
Ve hasta alli y acaba deprisa
con el grupo de enemigos, ya
que la bomba esta activada €.
Luego lanza la bomba al agua
sincronizando tres pulsaciones
de A como hiciste antes.

Ve hasta la marca de la
estrella (indica las misiones
relacionadas con la peli) y
pulsa A para esperar a Mary
Jane. Recoge a Mary Jane y
llévala balanceandote hasta
la nueva marca (no hay
tiempo limite) @. Después...
iHarry Osborn te ataca con-
vertido en el nuevo Duende!
Agarrado a su deslizador, lo
primero es usar los botones
R2 y L2 para esquivar los
coches hacia la derecha o la
izquierda respectivamente.
Espera a llegar a una zona
sin coches para subir al des-
lizador, o deberas interrum-
pir el intento para esquivar.
Cuando estés en una zona
despejada, pulsa A y co-
menzara una secuencia de
cuatro pulsaciones: %, A,

%, A. En pantalla aparecera
el botén que debes pulsar,
pero tu adeldntate y hazlo

mas deprisa, que también
funciona. Una vez sobre

el deslizador, tendras que
esquivar 3 ataques de Harry
pulsado los botones cuando
te lo indique en pantalla @.
Para vencer al Duende,
debes repetir esta mecanica
tres veces, cada vez con
mas trafico. Espera siempre
a una zona mas 0 menos
despejada, pulsa A para
encaramarte al deslizador y
pulsa deprisa %, A, %, A. La
secuencia de esquivas pos-
terior serd de cuatro movi-
mientos la segunda vez, y de
cinco la tercera y ultima, tras
la cual Harry se estrellara.
Pero no te dejaran ni un se-
gundo tranquilo: veras otro
video en el que Peter es po-
seido por el simbionte. Aho-
ra vistes el traje negro (que
no permite mejoras) y tus
ataques son demoledores.

Policiales. Ah, y un marcador
con la cara del lider de los
terroristas H te indica la po-
sicion del Bugle. Ve hasta alli
para iniciar la siguiente mision.

Recoge de la azotea el dispo-
sitivo de rastreo, que muestra
en el mapa a cuatro terroristas
con bombas que se dirigen por
la calle hacia ahi. Eliminalos
deprisa antes de que lleguen
al edificio. Es sencillo, porque
los cuatro estan cerca. Cuando
acabes desbloquearas las Me-
joras de Ataques con Red.

Pruébalos contra el grupo
de pandilleros que ataca

a la poli en el callejon ©.
Pero cuidado: si lo llevas
puesto demasiado tiempo,
te desmayaras. Para quitar-
lelo, pulsa <= en la cruceta y
luego una secuencia de dos
botones que se te aparecera
en pantalla.

Tendras que esperar unos
segundos para volver a
usarlo, como indica el con-
tador que puedes ver en la
parte inferior izquierda de la
pantalla. Acaba con todos
los pandilleros y habras
desbloqueado nuevos desa-
fios y, desde este momento,
podras vestir el traje negro
siempre que te apetezca.
También podras elegir entre
hacer primero la Mision 7,
que continda la trama terro-
rista, o la Misién 8, centrada
en el Lagarto. Tu veras.

PlayMania |29




07: COLLAR DE CASTIGO

iLos Terroristas H han se-
cuestrado a Jameson! Desde
el tejado del Bugle, sigue al
helicéptero (con un par de
balanceos te acercaras lo
bastante a él). En un video,
veras como el lider terrorista,
Carlyle, lanza al editor cas-
carrabias al vacio... menos
mal que Spidey le coge
automaticamente.

Con Jameson agarrado te

toca seguir persiguiendo al
helicéptero @. Una barra
marca la distancia a la que
estas de él. iNo dejes que se
aleje demasiado! Siguelo con
tus balanceos y esquivando
los misiles que te lanza (lo
cual es muy facil) hasta que
se pare para colocar una
bomba en una azotea. Cuan-
do llegues hasta ella, deja a

Jameson (con A), encargate

08: CAOS REPTIL

Nada mas llegar al labora-
torio, descubres que el Dr.
Connors se ha convertido
en... iel Lagarto! Y, como
no, a ti te toca perseguir-
le por los tejados de la
ciudad. Al poco de iniciar
la persecucion, creard un
gran caos en la calle. Debes
sacar a un civil de debajo
de un coche (ponte en la
marca amarilla y pulsa re-
petida y rapidamente A), y
luego dirigete a la boca de
riego cercana al coche en
llamas. Pulsa A para abrir-
la, coldcate en la marca
Amarilla y pulsa de nuevo
rapidamente A para mover
el coche hasta el refrescan-
te chorro de agua @.
Persigue de nuevo al La-
garto, quien aterrorizara a
unos civiles que quedarén
colgados en una fachada.
Tranquilo, tienes tiempo de
sobra para rescatarlos: ga-
tea por la pared, cégelos y
déjalos en el suelo de uno
en uno.

De nuevo, retoma la per-
secucion del reptil. Cuando
llegues hasta él, llamara

a tres de sus secuaces
lagartoides. Puedes aca-
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bar con ellos usando tu
nuevo y poderoso gancho
(manteniendo pulsado A).
Al lanzarles por el aire @,
continda golpedndoles con
tus ataques de red.

Otra vez estards tras el
"bicho": te llevard hasta
varios lagartoides que
atacan a la policia. Si
quieres, usa el traje negro
y comprueba que con él

el gancho es aun mas po-
tente @. Tras acabar con
los primeros lagartoides,
debes hacerte cargo de
una segunda tanda. Pero
primero cierra las tapas de
las alcantarillas (sefaladas
por una flecha blanca)
lanzando una plasta de red
con @, para que no salgan
mas @. En la siguiente
persecucion, tendras que
sellar de nuevo las tapas
de alcantarilla. Persigue al
Lagarto hasta una alcan-
tarilla. Cuatro secuaces
lagartoides te tienden una
miniemboscada, pero tu
puedes darles para el pelo
sin problemas. Otra mision
superada mas, y ademas
habras desbloqueado las
Mejoras de Gancho.

de los terroristas y octipate
de la bomba por lanzandola
por los aires @ (ya sabes, de-
bes pulsar sincronizadamente
tres veces A).

Repite la operacion otra vez:
sigue al helicoptero, acaba
con los terroristas y desactiva
otra bomba. Ahora algun
enemigo llevara escudo:
quitaselo usando tu red con

@. Te toca perseguir al he-

Baja a la alcantarilla y veras
a un lagartoide raptando a
un civil. Siguele hasta una
gran sala en la que varios
lagartoides salen de sus
capullos. Lucha con ellos

si quieres ganar algo de
experiencia @, aunque tam-
bién puedes ignorarlos e ir
directamente por el tinel de
enfrente.

Una vez dentro, balancéate
por el tlnel evitando los
chorros de vapor @ e ig-
norando a los lagartoides

o luchando con ellos, como
prefieras, hasta que veas un
nuevo video en el que el La-

garto escapa por una puerta.

Ahora si te toca luchar,
porque el Lagarto cierra la
puerta tras él y no se abrira
hasta que acabes con todos
los enemigos. Los lagartoi-
des normales son faciles,
céntrate primero en ellos.
Pero también te las tienes
que ver con tres lagartoides
de mayor tamafo. Afortuna-
damente, puedes usar una
nueva técnica contra ellos:
mantén presionado @ para
lanzarles una red y subirte
sobre ellos. Una vez en su
cabeza, puedes darles una
serie de pufietazos pulsando

licoptero por tercera vez y
acabar con mas terroristas en
otro tejado. Llega la batalla
definitiva con Carlyle, el lider
terrorista.

(Ver Enemigo Final: Carlyle).

Con su traje volador y su
escudo de fuerza, Carlyle esta
fuera de tu alcance, y varios
terroristas te persiguen por el
tejado. Igndralos y corre por
la azotea hasta que Carlyle te
lance un misil. Espera a que
aparezca el botén de @ en
pantalla, pulsalo y le devolve-
ras el misil con tu red. Tienes
que repetir esta técnica 4
veces para que Carlyle caiga
a tierra firme. Cuando lo

(2)

repetidamente M (después
de la cual los bichos te tiran
al suelo), o un supergolpe
que los derriba @ si pulsas
A . Lo mejor es que les des
un par de pufietazos con il
y, antes de que te derriben,
pulses A para dar tu el su-
pergolpe.

Cuando acabes con los tres,
pasa por la puerta que ya
estd abierta. Esta nueva
sala esta llena de capullos.
Bueno, mejor llamémoslas
vainas... Se iran abriendo po-
CO a poco, y tu debes acabar
con todos los lagartoides
que salgan de ellas. Intenta
ir ventilandotelos rapido
para no se juntes muchos.
Cuando acabes con todos la
puerta se abrira y aparecera
un lagartoide grande @. Tu
veras si quieres acabar con
él o prefieres pasar direc-
tamente por la puerta para
perseguir al Lagarto.

En este nuevo tunel te
cierran el paso barreras

de vapor, y para hacerlas
desaparecer debes girar

las manivelas redondas de
las caiierias de la izquierda
(pulsando A repetidamente
como tu sabes) @. Si eres
rapido ni siquiera tendras

haga, corre a por él y golpéa-
le sin tregua (con el traje
negro, tus ataque serdn mas
fuertes). Cuando se eleve de
nuevo, repite la técnica de los
misiles. Ignora en la medida
de lo posible a los terroristas
que te persiguen (aunque
debes estar atento a tu senti-
do aracnido para esquivar
con L2 los disparos de algu-
nos de ellos) y céntrate en
devolverle los misiles a
Carlyle. Tendras que derribar-
le y golpearle dos veces mas.
Entonces aparecera una
nueva secuencia interactiva:
pulsa tres botones tal como
se indica en pantalla para
atrapar a Carlyle y evitar sus
ataques @. iMision Cumplida!

que luchar con lagartoides,
ya que te dard tiempo a ir
moviendo las manivelas
antes de que te alcancen. Y
eres Spider-Man: eres rapi-
do, por amor de Dios...

Al final del tunel hay una
puerta elevada. Atraviesa

la siguiente sala y sal por

la derecha. En esta nueva
gran estancia, gira una ma-
nivela para hacer salir gas
de las tuberias. Hay varios
escapes: tapalos con tu
telaraia (pulsa @ cerca de
cada uno) @, y todo el gas
saldrd por un ultimo escape
que destruird una sustancia
gelatinosa que bloqueaba un
pasillo. Avanza por él... iHas
desbloqueado las mejoras
de Montar con Red!
Después debes lanzarte por
la gran alcantarilla del fondo,
y el juego te permitird una
pausa en la mision: te pre-
guntara si deseas continuar
con la persecucion del La-
garto o balancearte un rato
por la ciudad. En cualquier
caso, tu decides, y en caso
de que elijas balancearte,
para continuar las misiones
sélo debes volver a la alcan-
tarilla marcada con el icono

del Lagarto.




10: CAZADOR
O0CAZADO

De nuevo bajo tierra,
derrota a dos tandas de
lagartoides mas (usa la
técnica de Montar con Red
con los grandes y llegaras a
un gran sala llena de rehe-
nes. Acaba con los largar-
toides y lleva a los rehenes
de uno en uno al punto

de extraccion (la marca
verde). De vez en cuando
te atacara algun lagartoide:
acaba con él para rescatar
tranquilo. Sal por la parte
superior derecha del fondo
de la sala a otro tunel don-
de los lagartoides atacan

a unos pandilleros de la

banda Cola de Dragon.
Acaba con todos, reptiles
y criminales (con los ma-
tones grandes puedes usar
la técnica de Montar con
Red) @. Sigue avanzando
y acabando con enemigos
hasta que veas un video en
el que aparecer...

11: ESTRUENDO BAJO TIERRA

Kraven lanza contra ti un gi-
gantesco taladro: balancéa-
te a toda velocidad por el
tunel esquivando los chorros
de gas inflamado (usar R1
para hacer tirolinas te sera
util para superar muchos)
@. Cuando llegues al fondo,
Spidey lograra escapar del
taladro en un video. Avanza
por un corto tinel y llegaras
a una sala circular donde te

espera, por fin, el Lagarto.
(Ver Enemigo: LAGARTO)

Tras derrotarle, tu enemigo
escapard y tendras que sal-
tar por las alcantarillas pul-

sando los botones en cuanto

se te indique en pantalla .

Enemigo final: LAGARTO

Es un combate facilisimo. El

villano esta acompanado de

12: SOSPECHOSOS NADA HABITUALES

Tu objetivo es que la banda
Cola de Dragon te ponga
tras la pista de Kraveny el

Lagarto. Pero para ello vas a
tener que hacer unas cuantas

Patrullas Policiales antes.

15: UN ANIMAL
ACORRALADO

Enemigo final: KRAVEN

Toda esta misién es un
combate con Kraven el Ca-
zador... también muy facil.
En la primera parte del mis-
mo simplemente lanzate a
por el y friele a combos @.
Tras cada combo caera al
suelo y se levantard para
recibir la siguiente somanta
de palos. A los miembros
de la banda de Cola de
Dragon ni los consideres.
Cuando su barra de vida
baje a la mitad, Kraven se
tomara su pocion magica
y comenzard a correr como
loco por la sala. Ahora si
tienes que eliminar a los
miembros de la banda,
teniendo un poco de cui-

dado para que las carreras
prefijadas de Kraven no

te alcancen @. En cuando
elimines a los pandilleros,
el Cazador se parara ago-
tado y tu puedes continuar
dandole jarabe de palo sin
ninguin problema (usando
el traje negro seras mas
efectivo). Repite esta
mecanica y tendras a un
cazador cazado. Después
avanza por los tuneles y,
de nuevo, el juego te pre-
guntara si quieres empezar
directamente la siguiente
mision o salir a la ciudad.
Si optas por lo segundo, de
nuevo basta con que bus-
ques la marca del Lagarto
para retomar las misiones.

Selecciona el mapa y veras
los territorios de la banda
Cola de Dragén marcados
con una “?” @. Ve hasta
cualquiera de ellos y busca al
informador (mira su posicién
exacta en el mapa; ademas,
en la calle le verds resaltado
por una columna de luz ver-
de). Habla con él para que
te proponga una Patrulla

Policial y resuelve sus cuatro

Enemigo : MEGALAGARTO
El Lagarto se ha convertido
en... iEl Megalagarto! En la
primera parte del combate
coldcate entre él y cualquie-
ra de los generadores. Cuan-
do coja carrerilla 'y se lance a
por ti, apartate de un salto y
el Megalagarto de estrellard
contra el generador. Repite
esta técnica una segunda
vez...y el Megalagarto ya no
picard. Ahora debes plan-
tarte delante de él y esperar
a que en pantalla aparezca
el botén A @. Pulsalo al
instante y comenzara una
secuencia en la que debes
realizar tres pulsaciones en
cuanto veas los indicadores
en pantalla. Ahora Spider-
Man esta sobre su enemigo y
dirige su carrera con su tela-

misiones @. En todas te las
verds con unos cuantos ma-
tones Cola de Dragon.

Tras superar la primera patru-
lla, vuelve al mapa: verds que
las zonas marcadas con inte-
rrogacion ya son muchas me-
nos. Ve repitiendo patrullas
hasta que sélo queden dos
interrogaciones, y realiza una
mas. Después aparecera un
marcador que te llevara tras

rafia. Moviendo suavemente
el stick izquierdo a derecha
e izquierda, intenta mante-
ner la flecha centrada en la
barra €. Cuando el Lagarto
pase cerca de un generador
se te indicara que pulses @.
iHazlo al instante y tu ene-
migo chocara contra él!

Lo malo es que ahora la sala

trica. Para ponerla de nuevo
dos palancas en extremos
opuestos. Colocate en uno
de los extremos y, cuando

balancéate a toda velocidad
hacia la palanca del otro

repetida y rapidamente %....

te alcance @ (por eso era

ha perdido su corriente eléc-

en funcionamiento activa las

el Megalagarto vaya a por ti,

extremo y muévela pulsando

antes de que el Megalagarto

varios lagartoides a los que
es mejor que ignores (si los
derribas, aparecerdn mas).
Céntrate en el Lagarto.
Descargale combos de gol-
pes y después aléjate para
evitar su contraataque @.
La técnica de Montar con
Red también es muy eficaz.
Si ademas usas el traje
negro, acabards con él en un
santiamén.

la pista de tus enemigos.
Cuando llegues a él veras a
un grupo de Cola de Dragén
luchando contra lagartoides.
Métete en la "trifulca” y re-
parte entre ambos bandos
por igual... hasta que no
quede ninguno solo en pie.
Saldran varias hordas de
lagartoides, asi que usar el
traje negro seguro que te
viene bien.

14: QUE DIENTES MAS LARGOS

3 J

importante que ganases te-
rreno recorriendo la sala de
un extremo a otro). Repite
la misma técnica con la otra
palancay la corriente eléc-
trica volvera al generador.
Te toca ponerte delante de
tu enemigo otra vez e iniciar
la secuencia de botones pul-
sando A cuando se indique
en pantalla. Tras superar la
posterior secuencia, tendras
que mantener el equilibrio
sobre el monstruo, ahora
durante algo mas de tiempo.
Pulsa @ cuando se indique
en pantalla y le estrellaras
contra el ultimo generador.
Ya con el Megalagarto en el
suelo, dale el golpe de gra-
cia: ve al indicador Amarillo
y pulsa rapida y repetida-
mente A. A otra cosa...
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15: VESTIGIOS
DE LAGARTOS

Una misién facil: aunque su
jefe ha caido, quedan la-
gartoides por las calles. Si-
gue las marcas y acaba con
varios grupos @. Sélo los

nem ORBIUS
Tras acudir de nuevo a ver al
Dr. Connors, preparate para
un combate con Morbius, y
este si es algo mas dificil...
En la oscuridad de la noche,
Morbius es demasiado rapido
para que puedes enredarle o
golpearle. En la primera parte
del combate, teje redes entre
las chimeneas dispuestas en
forma de cuadrado en el cen-
tro de la azotea @. Col6cate

mas agiles te daran algun
problemilla esquivando tus
golpes: usa las plastas de
red para paralizarlos @ y
golpéales después.

sobre los circulos amarillos y
pulsa A una sola vez. La idea
es que te coloques delante de
la parte exterior de una de las
redes y esperes a que Mor-
bius se lance a por ti. Debes
esquivarle y él quedara pe-
gado a lared @. Siempre que
baje a la terraza, esquiva sus
ataques y regenera las redes
que él va rompiendo.

Cuando haya quedado tres
veces enredado saldra el Sol

18: LLEGA EL GRITO

Esto es mejor que un cule-
brén venezolano... Ahora
resulta que la mujer de
Morbius resulta ser la villana
conocida como Grito. Derro-
ta a algunos de sus secuaces
(que son miembros de la
Tribu Basura). Ya sabes:
pulsa @ para arrebatar los
escudos a los que lo lleven,
y lanza plastas de telarafa
para frenar a los dgiles y
golpearles después @.

Ve hasta la marca verde,
donde Grito controla men-
talmente a dos mujeres y
las obliga a acercarse a un
camion cisterna que esta
accidentado y va a explotar
en un segundo. Desde una
distancia prudencial (para
que no te afecte el gas), cie-
rra los tres escapes con tus
plastas de telaraia. Ponte
frente al camién y dispara
las mencionadas plastas

de red a los escapes. Sélo
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funciona desde el lado del
camion en el que estan las
mujeres @, asi que no lo in-
tentes desde el otro lado...
Cuando los tres escapes de
gas estén sellados con las
plastas, podras coger de
una en una a las dos muje-
res controladas mentalmen-
te por Grito.

También puedes echar

una mano a los policia que
luchan contra los Basura
cerca de la ambulancia

©, pero ten en cuenta un
pequeno detalle: apenas
tienes 1 minuto y medio para
completar todo el proceso,
asi que sé muy rapido.
Después te tocara vencer a
unos cuantos Basura mas,

y acto seguido tendras que
ir hasta la nueva marca que
conduce a Grito, que esta
acumulando energia en lo
alto de un edificio.

(Ver Enemigo Final: Grito).

16: MURCIELAGO SALVAJE

Esta mision no es especial-
mente dificil, pero requiere
que seas muy rapido para
recorrer la ciudad y llegar
a tiempo a distintos obje-
tivos. Sigue ahora la marca
que aparece en el mapa pa-
ra hacer una visita rapida
al Dr. Connors y después
otra que te llevara al Daily
Bugle. Todo parece indicar
que hay un vampiro suelto
en la ciudad: una nueva
marca te lleva a Central
Park, y desde alli irds a otra
nueva marca que indica la

y le debilitara. Ahora ya pue-
des paralizarle con plastas de
red (@) o golpearle @. Pero
la técnica basica sigue siendo
enredarle en las telarafias
que tiendes entre las chime-
neas. Ya sabes: ponte delante
de ella, espera a que Morbius
se lance volando contra ti y
esquivale para que quede
enredado. Ademas, puedes
golpearle a placer mientras
estd atrapado...

Enemigo Final: GRITO

El obelisco en lo alto de la
azotea esta protegido por
un campo de energia, ini se
te ocurra acercarte a él!
Grito te ataca desde el aire
con rayos de energia. Corre
para esquivarlos (tu sentido
aracnido te previene, pue-
des pulsar L2 para esquivar
cuando vibre) y colécate
cerca de cualquiera de las
antenas parabdlicas de las
esquinas @.

Espera a que Grito dispare y
el rayo dard en la antena y
rebotard contra el obelisco.
La antena quedara averiada,
pero a los pocos segundos
volvera a funcionar.
Alrededor del obelisco
podras ver unas cuantas
marcas Amarillas. Ve a cual-
quiera de ellas y comienza
un secuencia en la que
debes seguir las pulsaciones
que aparecen en pantalla.

. 0T

posicién de un coche de la

policia. Subete en su capo-

tay pulsa A @. Escucharas
la radio y oiras donde se

ha localizado a un vampiro.
Exactamente tienes 1 minu-
to y 30 segundos para al-

Repite la técnica, aunque
Morbius, al liberarse, des-
truye una de las chimeneas.
Si, cuando sélo quede una,
aun no le has debilitado lo
bastante, tendras que recurrir
al combate cuerpo a cuerpo.
Cuando ya esté tocado, se
subira a las torres cercanas
y se lanzard a por ti. Da un
par de pulsaciones cuando
se indique en pantalla para
esquivarle y hacerle chocar

iSe todo lo rdpido que pue-
das o Grito interrumpira el
proceso! De ese modo, si
introduces la secuencia
correctamente arrancaras
un pedazo de meteorito del
obelisco. Tienes que repetir-
lo todo un total de 4 veces,

canzar la marca que sefala
la posicion final.

Una vez alli, veras en un
impresionante video a uno
de tus nuevos enemigos:
Morbius, el vampiro vi-
viente ©.

contra el suelo @. Repite esta
técnica, esquivale cuando se
levante y contraataca con
todo: acabaras con él @. Tras
esta mision, aparecen dos
marcadores: uno con una
estrella y el otro con el rostro
de Morbius. Puedes elegir la
misién que quieras, aungue
nosotros primero vamos a
por el vampiro. La marca de
la estrella puedes continta
en la Misién 21.

es decir, una vez por cada
una de las 4 antenas para-
bdlicas que hay en la zona.
Y un ultimo detalle que
debes tener en cuenta: sélo
las antenas parabdlicas en
funcionamiento reflejan los
rayos.




19: COMBATE FINAL

Vuelve una vez mas al labora-
torio de Connors. Debes llevar
a Morbius hasta Grito. Para
encontrar la pista de Grito,
repite la técnica que usaste
con Kraven y el Lagarto en

la Misién 12, pero buscando
informadores de la Tribu Ba-
sura y haciendo unas cuantas
Patrullas Policiales.

Ve hasta cualquiera de los
informadores marcados con
una “?” (en la calle los veras
resaltados por una columna de

MORB?US Y GRITO

Tienes 3 minutos y 20 segun-
dos para llevar a Morbius a

la marca. Por cierto, antes de
cogerle con A, es el momen-
to ideal para tirarle una buena
foto @. La guarida de Grito
esta en Brooklin, asi que ten-

Ve a la Marca de la Estrella.
Jameson os pide atiy a
Eddie Brock que hagais fotos
que perjudiquen a Spider-
Man. Debes colocar camaras
en cuatro puntos de la ciu-
dad. Simplemente sigue las
marcas y coloca una camara
en cada una. Todas estan en
paredes de edificios @.
Después ponte el traje negro.
Un nuevo indicador marcara la
posicion de un voluntario: va a
por ély cogele. Ahora debes
pasar balanceandote por 3
aros azules con el voluntario a
cuestas para sacarte una foto
©. En el Ultimo aro debes caer
desde arriba @. Tras esta te-
meridad, el voluntario saldré
despavorido y un policia te di-
ra que se te imputa un asalto
que se esta produciendo al
otro lado de la ciudad.

21: EL ESPECIALISTA

luz amarilla) @. Repite patru-
llas hasta que queden pocas
interrogaciones en el mapa, y
realiza una mas @. Aparecera
entonces una marca que inicia

drds que cruzar el puente @.
Cuando los dos amantes se
encuentren... bueno, tendras
un problemilla, porque se van
a unir contra ti.

Primero céntrate en Morbius.
Ponte cerca del haz de luz
que entra por una ventana
para atraer al vampiro hasta

Tienes 3 minutos 40
segundos para llegar...

pero "trangui” que te sobra
mds de la mitad. Verds que
una mujer ha sido asaltada
por el trepamuros. Sigue has-

un rastro de meteoritos @.

Ve recogiendo todos los frag-
mentos por la ciudad (pulsa

A cuando llegues hasta uno).
En un momento dado, tendras

él @ vy asi quedara debilitado.
Pero tranquilo, que Grito
usard sus poderes para tapar
el agujero con unos tablones.
Desde ese momento, debes
ir a los dos puntos amarillos
y usar tu telarafa (pulsado
A) para romper los tablones
y hacer que entre la luz @.
Atrae a Morbius hacia ella y,
cuando le paralice, golpéale
con todo intentando que tus
combos le mantengan en

la zona de luz @, ya que si
sale fuera reaccionara. Si le
mantienes en la luz, podras
golpearle hasta que Grito re-
coloque los tablones. Repite

ta la siguiente marcay
* veras al impostor: iun tipo
disfrazado de ti!
Bastard con que le des un
golpe y caerd. Descubriras
que es Eddie Brock.

que cruzar el puente y llegar
a Brooklin. En esta nueva zona
tendras que acabar con unos
cuantos Basura y recoger otro
fragmento mas @.

esta mecanica, arrancando
tablones, atrayendo a Mor-
bius a la luz y golpeéandole,
hasta que caiga. Ten en cuen-
ta que Grito le revivira un tres
veces antes de que puedas
derrotarle definitivamente.
Cuando Morbius caiga Grito
huird. Siguela por un pasillo

y avanza hacia la luz @. En
un video Grito te quitara el
traje negro con un estallido
sonico. Apareceras en una
habitacion... en la que los
amigos de Peter te atacan. Si
intentas golpearles, desapa-
recen y son instantdaneamente
sustituidos por mas ilusiones.

Para acabar esta mision te
queda un ultimo "recado":
recoge tres fragmentos mas
que estdn juntos, y habras
acabado la misién.

Espera a poder volver a ves-
tir el traje negro. Con él, des-
cubriras que las ilusiones son
Basuras y la propia Grito. Ve
directamente a por la villana
y dale con tu mejor repertorio
de combos @. Si se rodea de
una esfera de energia, corre
para esquivar su ataque y
después vuelve a golpearla.
Por si fuera poco, de vez en
cuando, Grito lanzara ondas
sonicas que te arrebataran el
traje negro. Si esto pasa, es-
pera a que el contador llegue
a cero para volver a vestirlo
y sigue atacando. La villana
también morderd el polvo...




Enemigo Final: HOMBRE
DE ARENA

Sigue de nuevo la marca de
la estrella. Te las verds con
el Hombre de Arena en las
vias del metro. Es invulne-
rable a tus pufietazos, mien-
tras que tu no puedes decir
lo mismo de sus disparos de
arena (que puedes esquivar
pulsando R2 cuando vibre
tu sentido aracnido) ni a

sus golpes @. Esquiva sus
ataques y, cuando pase

el metro, acércateaély
espera a que aparezca el in-

B 24:ALA

Sigue la marca a tu aparta-
mento. En un video, verds
como el Hombre de Arena

y Veneno han raptado a MJ.
Sigue la nueva marca y llega-
ras hasta los malos. Tendras
que superar esta sucesion de
cuatro combates para ver el
final del juego:

Jefe Final: HOMBRE

DE ARENA I

El Hombre de Arena forma
un torbellino a su alrededor
que te impide acercarte a él,
y que lanza contra ti vigas y
explosivos de la obra. Corre
lejos de él y no te pares para
que no pueda alcanzarte con
ninguin proyectil. Cuando te
lance un explosivo, aparece-
ra un indicador en pantalla:
pulsa el botén @y se lo
devolveras con tu red, dejan-
dole aturdido. Nada més
devolverle el misil, sin espe-
rar a que impacte contra en
tu enemigo, salta hacia él y
podras darle hasta 6 golpes
antes de que genere un
nuevo torbellino.

Después tienes que alejarte o
te herird, asi que si ves que
has tardado mas de la cuen-
ta en llegar hasta él y empe-
zar a golpearle, ejecuta un
combo mas corto y huye.
Primero te perseguira con el
torbellino @, pero en cuanto
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dicador para pulsar el botén
A. De este modo le arrojaras
contra el tren @ vy él se
filtrara a las vias de abajo.
Siguele y repite el proceso
dos veces mas. Al hacerlo, te
enfrentas a él en las alcan-
tarillas. En cuanto puedas,
ponte el traje negro, ya que
si no es invulnerable a tus
ataques. Con el traje puedes
golpearle @ hasta que vibre
tu sentido aracnido y debas
moverte para esquivar su
ataque. En este combate

no puedes quitarte el traje

negro, pero tranquilo, que
tampoco te desmayaras
por usarlo. Cuando hayas
debilitado bastante al Hom-
bre de Arena, éste formara
un tornado para recuperar
vida. Corre a la tuberia con
un marcador amarillo y pulsa
rapida y repetidamente A
para liberar un torrente de
agua e impedir que tu ene-
migo recupere salud.
Repite esta mecanica unas
cuantas veces y el Hombre
de Arena también pasara a
la historia.

LUZ DEL AMANECER

ganes algo de distancia vol-
vera a arrojarte objetos.
Repite la jugada de los
explosivos tantas veces
como haga falta y hasta que
muerda el polvo...

Jefe Final: VENENO

Tienes 5 minutos para acabar
con el villano. En la primera
parte del combate corre
hacia Veneno, salta por enci-
ma suyo con L2 y cae detras
de él para soltarle un buen
combo por la espalda. El ata-
que en salto también funcio-
na: pulsa % para saltar y B
para pegar una red a Veneno
y lanzarte a por él y conti-
nuar golpeandole 3 6 4 veces
mas con M. Después, aléjate
antes de que responda y
repite la técnica.

Cuando le hayas debilitado
lo suficiente, comenzara a
humear. El ataque en salto
sigue funcionando, pero dale
un sélo golpe y sal corrien-
do. También es efectivo sal-
tar sobre él y, en lugar de
realizar un combo, golpearle
con M antes de caer, (este
ataque es la mejora de Salto
llamada Directo en Salto,
que sdlo cuesta un punto).
Cualquier otro ataque estd
condenado al fracaso, pero
estos dos tienen un proble-
ma: merman la vida de

Veneno muy lentamente y tu
luchas contrarreloj. Por eso,
reservar un ataque de
adrenalina para esta parte
del combate te sera muy util
(L1 + @), ya que le debilita
mucho.

Tras unos cuantos ataques
asi, el simbionte se pondra

pequefios tentaculos del
cuerpo de Veneno). Corre

va sus ataques. Cuando veas
que se agazapa para saltar
sobre ti, quédate delante y
pulsa A cuando se indique
en pantalla.

De una patada le mandaras
hasta el Duende, que le gol-
peard duro @. Veneno habra

el proceso otra vez para
derrotarle.

Es un combate facil: el
Hombre de Arena hunde su

segundo después resurja
donde estas tu, asi que en
cuanto veas que comienza la
maniobra muévete y salta.

rdn cuatro marcas amarillas
en el suelo. Ve a cualquiera
de ellas y pulsa A. Aparecera

como loco (veras como salen

cerca de tu enemigo y esqui-

vuelto al estado del principio
del combate. Repite toooodo

Jefe Final: HOMBRE
DE ARENAIII

puiio en el suelo para que un

Tras unos segundos aparece-

23: MI CENA CON MJ

De momento no puedes
quitarte el traje negro. Ve
al marcador de la Es-
trella para tener una
tensa cena con Mary

Jane @. Después,
cégelay llévala
balanceandote hasta

la marca. Una vez alli,
deja a la muchacha y acaba
con unos pandilleros €).
Después, vuelve a recoger
aMJy llévala a la marca
amarilla. Veras un video
en que el Peter se libra
del traje negro... y con
ello nace Veneno.

Harry y te dejard una bomba
©. Debes lanzarla al interior
del cuerpo del Hombre de
Arena como has lanzado
bombas al mar o al aire
durante el juego: aparecera
una barra con una fecha que
se mueve constantemente y
tu debes pulsar A cuando la
flecha esté en la zona dere-
cha tres veces seguidas. Si
fallas alguna tendras que
volver a empezar, y puede
que al Hombre de Arena le
de tiempo a agarrarte.
Tienes que repetir la técnica
de esquivarle y lanzarle las
bombas cuatro veces vy,
ahora si, habras acabado con
este villano para siempre.

Jefe Final: VENENO Il

Este combate demostrara
que el principal poder de
Spider-Man es su agilidad
aracnida. En la primera fase
del mismo, lo mejor es que
evites un primer golpe de
Veneno y le lances un
combo de unos cuatro gol-
pes @ antes de alejarte para
evitar su nuevo ataque:
ahora salta y cae al suelo con
el poder de una bomba.
También funciona correr
hacia él, saltar por encima
suyo con L2 y caer detras
suyo para soltarle un buen

combo por la espalda.

Cuando le debilites lo bas-
tante, comenzara a humear.
Y, desde este momento, ni se
te ocurra atacarle a lo loco o
te freird vivo...

La Unica manera de ir
haciéndole dafio poco a
poco es corriendo hacia él,
saltando por encima pulsan-
do L2 (el botdén de esquiva)
y déndole un pufietazo con
W (debes tener la mejora
Directo en Salto, como
hemos aclarado antes).
Repite esta técnica constan-
temente y no dejes de pulsar
L2 para esquivar sus ata-
ques. Ahora no tienes limite
de tiempo, asi que ten un
poco de paciencia y no te
precipites.

Cuando la barra de salud se
haya reducido lo suficiente le
saldran tentaculos del traje.
Corre y busca la marca que
indica la presencia de una
viga: pulsa A y golpearas en
el suelo con ella, creando
una explosion sénica que
aturdird a Veneno: ildnzate a
por él y golpéale antes de
que se recupere! .

Veneno habra vuelto a su
estado normal, asi que repite
paso por paso toda la meca-
nica de combate otras dos
veces y te librards del peor
enemigo al que jamas se ha
enfrentado Spider-Man.




TAREAS SECUNDARIAS: LISTA DE MEJORAS

Conseguir todas las mejoras de habilidad de Spider-Man es una de las claves para superar determinadas zonas sin problemas y, de paso, obtener el 100% del
juego. A continuacidn te indicamos todas las mejoras disponibles, asi como su "precio” y si obligan a cumplir un requisito previo para poder conseguirlas.

MEJORA EJECUCION O EFECTO
CUERPO A CUERPO
Combo de 3 golpes HEA Gratis Superar Mision 1

Combo de 4 golpes HENEA 1 punto Mejora 1.
Combo de 5 golpes HEENA 3 puntos Mejora 2
Potencia arrolladora Aumenta el dafio cuerpo a cuerpo 6 puntos Mejora 3.
Combos de 6 golpes HEEENEA 10 puntos Mejora 4.
Montar con Red (Ante enemigos fuertes) Mantén pulsado @ Gratis Supera mision 9.

Potencia de Aplastamiento (enemigos fuertes) Mantén pulsado @, A 1punto Mejora 6

MONTURAS

8 Potencia de Directo Montado (enemigos fuertes) | Mantén pulsado @, l, i, 3 Puntos Mejora 7

9 Mejora de Salud Aumenta el tamafio de la barra de salud 3 puntos Mejora 8.

10 Telaranas Montado Mantén pulsado @, ® 6 puntos Mejora 8.

n Mejora de Salud Aumenta el tamafio de tu barra de salud 10 puntos Mejora 10.

12 Tirén con la red Mantén pulsado @, A Gratis Superar Misién 4.

13 Rodeo con red Manten pulsado @y gira el stick Izquierdo Precio 1 Mejora 12

14 Martillo con red Mantén pulsado @, l Precio 3 Mejora 13

15 Redes mas fuertes Aumenta la duracion de las plastas de telarafa Precio 3 Mejora 14.

16 Redes extremas Aumenta la duracién de las plastas de telarana Precio 4 Mejora 15.

17 Duracion del Rodeo Aumenta la duracion del Rodeo con red Precio 6 Mejora 14.

18 Potencia de Martillo Aumenta la potencia de Martillo con Red Precio 10 Mejora 17.

Salto Stick Izquierdo en direccién al enemigo, L2 Gratis Superar Mision 5

Directo en salto Stick Izquierdo en direccién al enemigo, L2, B 1punto Mejora 19

Mejora de Velocidad Mds velocidad al balancearte y esprintar por la pared 1punto Mejora 20.

Aplastamiento en Salto Stick Izquierdo en direccion al enemigo, L2, A 3 puntos Mejora 20.

Redes en Salto Stick Izquierdo en direccién al enemigo, L2, ® 6 puntos Mejora 22.

Mejora de velocidad Mas velocidad al balancearte y esprintar por la pared 10 puntos Mejora 23.

ACROBACIAS

Salto doble %% 1 punto Supera Mision 3.

Salto desde la pared Stick Izquierdo hacia la pared, % 1punto Mejora 25.

Spider-Man Volador %8, %, % (ganas adrenalina al ejecutarlo) 3 puntos Mejora 26.

Salto Cargado Alto Aumenta la altura del salto cargado 3 puntos Mejora 27.

Salto Cargado Maximo Aumenta la altura del salto cargado 6 puntos Mejora 28.

Espiral Mientras caes, %, %, %8, ® (ganas adrenalina al ejecutarlo) 6 puntos Mejora 27.

Picado de Cabeza Mientras caes %, %, %, 8, 8 (ganas adrenalina al ejecutarlo) 10 puntos Mejora 30.

Mejora de Velocidad Mayor velocidad al balancearte y esprintar por la pared Puntos 10 Mejora 31.
AQ AEREC
Gancho Mantener pulsado A Gratis Superar Misién 8.
Bomba en picado % A 1punto Mejora 33.

Mejora de salud Aumenta el tamafio de tu barra de salud 1 punto Mejora 34.

Terremoto ®, mantén pulsado A 3 puntos Mejora 34.

Potencia de los ganchos Aumenta la potencia de los ataques gancho 6 puntos Mejora 36.

Mejora de salud Aumenta el tamafo de la barra de salud 10 puntos Mejora 37.

ATAQUES DE ADRENALINA

Ataques Vertiginosos Mantén pulsado Izquierda, pulsa A, gira stick Izquierdo 3 puntos Mejoras 10y 17

Acelerén Vertiginoso Mantén pulsado L1y pulsa By gira stick Izquierdo 6 puntos Mejora 39.

Acelerdn Candn de Redes Mantén pulsado L1y pulsa @ 6 puntos Mejoras 22y 27.

Remate Ardcnido Mantén pulsado L1y pulsa A 2 puntos Mejoras 3y 36.

Acelerén en un remate Mantén pulsado L1y pulsa A 4 puntos Mejora 42.
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CLAVES Y CONSEJOS PARA NO FRACASAR EN LA SENDA DEL NINJA

Ninja Gaiden
Sigma

Tras ser testigo de cémo las demoniacas tropas del Imperio Vigoor reducian a cenizas su aldea
natal, el ninja Ryu Hayabusa decide poner todos sus conocimientos y habilidades al servicio de la
venganza. En las paginas de esta guia encontraras estrategias y consejos para salir victorioso de
los dificiles combates contra los jefes finales del juego, ademas de cdmo desbloquear los extras.
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Ninja Gaiden Sigma es un jue-
go de una dificultad extrema,
por lo que la pacienciay la
constancia se convierten dos
elementos basicos.

Aparte de esto, existen una
serie de recomendaciones
técnicas que pueden facilitar-
te un poco las cosas en el mo-
mento de librar los diferentes
y humerosos combates:
* El arte de la defensa. Al
igual que en la mayoria de los
juegos de estas caracteristi-
cas, el bloqueo de los ata-
ques rivales es un aspecto
fundamental en toda lu-
cha en la gue participes
. Mantén apretado L1
siempre gue inicies

un combate y no lo sueltes
salvo que quieras elaborar al-
gun golpe especial.
* Como un felino. También es
muy importante que te mue-
vas con agilidad al enfrentar-
te contra tus enemigos, ya sea
rodando o saltando de un la-
do aotro ¢). Esto no sélo te
facilitara escapar de posibles
acorralamientos por parte de
un grupo de criaturas, sino
que también te convertira en
un objetivo incémodo para
ehemigos como los
ninjas negros, es-
pecializados en
el lanzamiento
de shurikens
explosivos.
* Laimportan-
ciade unapa-
red. Alahorade
S otacar puedes
realizar diferentes
combinaciones de gol-
pes contundentes, pero a
veces necesitaras también
beneficiarte de tu entorno
para hacer que tus ofensi-
vas resulten mas letales. Un
buen ejemplo son los muros
y paredes, sobre los que te
puedes impulsar para caer en
picado sobre tus rivales y pro-
pinarles espadazos de los que
no se podran defender

¢ Mas que Katanas. No olvi-
des tampoco hacer uso de tus
armas secundarias, proyecti-
les, gracias a los cuales pue-
des sacar adelante algunas
peleas arriesgando al minimo
tu barra de vida

¢ Un poco de magia. Otro re-
curso interesante son las ma-
gias Ninpo, de las que no de-
bes abusar para reservarlas
contra los diferentes jefes,
pero que pueden librarte de
mas de una situacion dificil
En definitiva, un juego en el
que la rapidez de reflejos, la
movilidad y las acciones de-
fensivas son indispensables
para poder avanzar. Y un ulti-
mo consejo, graba la partida
siempre que puedas () inclu-
so cuando tengas que retro-
ceder un par de escenarios
tras eliminar a un grupo de
enemigos. Y recuerda tam-
bién que, si te encuentras con
las energias bajo minimos,
puedes rehuir algunos
enfrentamientos ) y correr...




01: EL CAMINO DEL NINJA

Comienza bloqueando los
ataques de tu enemigo al
tiempo que ruedas de un la-
do a otro de la estancia. De
esta manera, evitaras que te
agarre y te aplaste contra el
suelo (con una importante
pérdida en tu barra de vida).
La clave esta en intentar ga-

narle la espalda a tu adversa-
rio y aplicarle unos cuantos
espadazos antes de que se
dé la vuelta ). También pue-
des probar a atacarle cuando
se abalance sobre ti y quede
desprotegido. Cuando am-
bos quedéis frente a frente
chocando vuestras armas
pulsa rdpidamente el botén
de ataque y si aguantas en

03: CIELOS DE
VENGANZA

Comienza esquivando sus
rafagas eléctricas rodando
de un lado a otro de la cu-
bierta o avanzando mien-
tras corres en circulos. En
cuanto Dynamo deje de dis-
parary se disponga a recar-
gar su arma, lanzate a por él
y dale unos pocos espada-
z0s (). Retirate saltando

La clave de este combate ra-
dica en rodar constantemen-
te de un lado a otro para es-
quivar los ataques de Gamov.
Bdasicamente tienes dos tipos
de ataque: o emplea disparos
o te atacard a cuchilladas

Lo dicho: esquiva rodando
los ataques de tu enemigo y,
sin dejar de rodar, procura
colocarte a su espalda. Silo
logras, podras asestarle unos

antes de que zafe de ti de
un pufietazo y espera a que
vuelva a intentar recargar
suarma @. En cuanto co-
mience a hacerlo, atacale de
nuevo de la misma manera
y retirate otra vez a los po-
cos segundos. Aplica la mis-
ma tactica repetidamente y
acabaras con tu enemigo en
poco tiempo. No tiene ma-
yor complicacion.

cuantos hachazos ¢, que le
quitaran bastante vida. Los
ataques frontales son mayo-
ritariamente blogueados por
turival sin mayores proble-
mas. Y si usas cualquier tipo
de proyectil, pasara lo mis-
mo: no son efectivos. Por
ello, pensamos que casi no
merece la pena ni que te ex-
pongas a un ataque frontal ni
que gastes tus valiosos pro-
yectiles en Gamov. Limitate a

esta posicion hasta romper
su guardia, podras asestarle
unos cuantos golpes extra. El
combate acabard cuando la

barra
Murai

de energia del maestro
baje hasta menos de un

tercio. Si durante el combate
andas necesitado de vida ex-
tra, puedes encontrar un

elixir
del fo!

esqui

escondido en el jarrén
ndo de la sala

02:LA ALDEA
HAYABUSA

Aparte de combatir contra
el enorme jinete samurai,
también tendras que vigilar
a los hechiceros que te
arrojan sus esferas. Rueda
por el suelo para esquivar
las primeras embestidas del
jinete y las bolas de sus se-
cuaces. Después, en cuanto
puedas, corre hacia el ca-
ballo y aséstale un buen
combo de espadazos ). Si-
gue la misma tactica de es-
quivar y atacar para conse-
guir que la barra de vida del

07:EL MONASTERIO

Tu objetivo es destrozar las
cuatro extremidades del dra-
gon de hueso, aprovechando
los instantes en los que se
apoya en el suelo. Para conse-
guirlo, acércate al “bicho” en
cuanto apoye en el suelo una
de sus patas y golpéalaara-
biar con tus mejores armas.
Tras una buena rafaga de gol-
pes, retirate y muévete de un
lado a otro saltando o rodan-

var y atacale

por la espalda en
cuanto tengas
ocasion. Y si
dispones de
magia (cual-
quiera vale),

Usala

parain-

flingirle un da-
o mayor y

acele

rar asi el

desenlace dela

lucha

do para esquivar los diferen-
tes atagues de la bestia €. Si-
que insistiendo hasta gue
despedazar la pata en cues-
tion y abaldnzate de huevo
para golpear cuando vuelva a
posar otro de sus apéndices

. Mucho cuidado con las
dentelladas, colazos, etc.
Muévete rapido y estudia sus
patrones de atague. Repite
este proceso para las cuatro
patas y acabaras derrotando
al dragon de hueso.

jinete vaya bajando.

En cuanto a los hechiceros,
esquiva sus esferas y ataca-
les con el arco sélo si nece-
sitas vida. Céntrate en el ji-
nete mientras te mueves de
un lado a otro y acabaras
derrotandole.




09: EL MUNDO
SUBTERRANEO

Acércate a Alma mientras
ruedas evitando sus ata-
ques aereos. Durante los es-
casos segundos en los que
intentara recuperar sus
fuerzas, realiza sobre ella
un ataque en salto con

% +A () yasilograras que

Nada mas comenzar el com-
bate, sittiate a una distancia
medianamente prudencial
de tu enemigo y procura es-
quivar sus constantes ata-
ques rodando de un lado a
otro. Intenta ganarle la es-
palda haciendo esto. En
cuanto lo consigas, lanzate
sobre ély ejecuta una rapida

caiga al suelo, momento en
que usaras el ataque magi-
co “El arte de la tormenta
de hielo” @. Repite el mis-
MO Proceso unas cuantas
veces, intercalando combos
con el ataque magicos, y
Alma acabara cayendo. Te
costara lo suyo, eso si.

y contundente combinacion
de golpes

Después, sigue esquivando
sus ofensivas y realiza en
cuanto puedas un ataque en
salto con % +A, que reducira
algo su vida.

En cuanto a los ataques ma-
gicos, empléalos solo si en-
cuentras lo bastante cerca de
tu oponente @ o sobre todo

16: EL DESPERTAR
DIABOLICO

Nada mas comenzar, equi-
pa tu recién purificada Es-
pada de Dragén y el ataque
magico “Arte de infierno”.
Mantente a una buena dis-
tancia del Alma, o lo lamen-
taras. Saltay corre de un la-
do a otro para que esquivar
sus bolas de luz y los restos
de columna que te arroje.
Después, en cuanto haga un
descanso o se pose en el
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suelo, abaldnzate sobre ella
y golpéala en pleno rostro
con un ataque en salto

Al hacerlo, quedara aturdi-
da durante unos segundos,
tiempo que puedes aprove-
char para atacarla con un
buen combo ¢ o con el
“Arte de infierno”. Repite
continuamente esta estra-
tegia, no arriesgues dema-
siado y acabaras vencién-
dola. No es nada facil...

Para enfrentarte a esta es-
quelética y gigantesca ave
empieza cargando el ataque
magico “Arte de la Tormenta
de Hielo”. Una vez que co-
mience la contienda, salta de
un lado a otro de la nave para
evitar sus acometidas y, so-
bre todo, su rayo laser €. En
cuanto baje la guardia, lanza-

si lo tienes acorralado en al-
guna esquina ©). El “Arte de
la Tormenta de Hielo” y el
“Arte del Infierno” son los
ataques magicos mas efecti-
vos. Eso si, mas que en ata-
ques magicos, tu victoria de-
beria fundamentarse en
sortear las brutales embesti-
das de Lord Doku y encade-

nar rapidos contraataques.

te sobre el monstruo y ataca-
le con % +A al igual que hi-
ciste contra Alma ¢). Esto
provocara que el pajaro que-
de aturdido durante unos se-
gundos, tiempo que podrds
aprovechar para ejecutar el
ataque magico antes has
equipado €). Repite constan-
temente esta estrategia y uti-
liza también flechas o shu-
rikens incendiarios cuando el

Elige la Espada de Dragén y
“Arte de Inazuma” como
magia. Puedes luchar en la
plataforma superior o en la
inferior. Para subir, tienes
que golpear uno de los inte-
rruptores de los lados ). En
la de arriba el dragdén no te
lanzara bolas de fuego, pe-

ave se suba a uno de los bal-
cones (). Si sigues esta estra-
tegia, no deberia resultarte
muy dificil este enemigo.

ro sus dentelladas seras
mas dificiles de esquivar.
Mejor quédate abajo y es-
quiva sus ataques saltando
deunlado aotro @.En
cuanto agache su cabeza,
acércate y ataca sin piedad.
Después retirate y sigue es-
quivando. Puedes alternar
este ataque con flechas o
con la magia ya citada.

17: ESPIRITU VENGATIVO

Equipa tu Kitetsu (o una de
tus armas mas evoluciona-
das) y el “Arte de Infierno” y
preparate para un combate
bastante complicado. El fan-
tasma de Lord Doku es un ri-
val bastante impredecible,
ya que puede sorprenderte
con diferentes ataques sin
seguir un patrén establecido.
Para no ser sorprendido por
sus ataques lejanos, acércate
a él nada mas comenzar la lu-
chay salta rapidamente ha-

cia atras ¢ o rueda por de-
bajo de él en cuanto prepare
uno de sus fulminantes espa-
dazos. Tras esquivarlo, con-
traataca con un ataque en
salto y golpéale tantas veces
como puedas ¢). La tacticaa
seguir basicamente es esa:
intentar no alejarte mucho de
él, evitar su primera embesti-
day responder tan furiosa
como velozmente. Intenta
por todos los medios que no
te atrape, ya que silo hace te
absorbera energia. En cuanto
a los ataques magicos, la ver-

dad es que no te resultara
sencillo ejecutarlos, ya que el
fantasma es bastante rapido
de reflejos y muy probable-
mente los esquive. Aun asi,
prueba a utilizar la magia
“Arte de Infierno” siempre
que estés pegado a él & o
cuando le tengas acorralado
contra una de las paredes la-
terales. Y hazte a laidea de
que tendrds que usar un
buen numero de elixires para
salir con vida de este comba-
te, porque ya habras descu-
bierto que es dificil.




18: EL CORAZON

Defensivamente, lo Unico
que tienes que hacer es mo-
ver la plataforma de piedra
de un lado a otro con el
stick izquierdo para sortear
los ataques luminicos del
Emperador ). En cuanto al
ataque, utiliza cuanto pue-
das de magia “Arte de In-
fierno”, que funciona bas-
tante bien contra este jefe .
Si no andas muy sobrado de
elixires diabdlicos, acércate
al Emperador en cuanto ba-
je laguardiay liate a espa-
dazos contra su torso
Siguiendo esta tactica, no
te costara mucho superar
esta primera parte del en-
frentamiento.

Tras caer ala lava, el Empe-
rador renacerd convertido
en un gigantesco esqueleto
lleno de calaveras y las co-

sas se complicaran un poco.
Para empezar, equipa tu
doble hoz vigooriana y ten
lista la magia “Arte de tor-
menta de hielo”.

Cuando el emperador co-
mience a lanzar sobre ti las
primeras oleadas de calave-
ras, mueve rapidamente tu
doble hoz para destrozar-
las, como hacias con los pe-
ces (b. Al romperlas tam-
bién dafnaras al emperador.
Eso si, apartate cuando pro-
yecte su cabeza sobre ti, ya
que si te atrapa te puede
quitar bastante vida
Cuando el ataque cese, saca
tu arco y disparale una bue-
na réfaga de flechas explo-
sivas desde la distancia pa-
ra seguir restandole
fuerzas. Un tercer ataque
que puedes llevar a cabo es
acercarte de un salto al
enemigo y descargar sobre
él un potente ataque magi-
co “Arte de tormenta de
hielo”, el cual le afectara
bastante. Paciencia y habili-
dad, amigo...

\
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19: EL ACERO DEL
DRAGON NEGRO

Un combate relativamente
sencillo que puedes llegar a
solventar sin necesidad de
usar ningun tipo de magia,
que ademas, no es muy de-
vastadora aqui. Defensiva-
mente, limitate a saltar y
rodar esquivando los ata-
ques de Murai. Si te mantie-
nes cerca de él, podras evi-
tar que ejecute ataques

lejanos. En cuanto al ata-
que, el espadazo en salto
(% +A) vuelve a ser funda-
mental @. LIévalo a cabo
siempre que te encuentres
frente a él y culmina con un
buen combo de golpes una
vez que Murai quede algo
aturdido €). La pelea no tie-
ne mas historia: sé dgil y sal-
drés victorioso. Si aun asf
tienes problemas, tira de
“Arte de Infierno”.

Una vez finalizada la aventu-
ra, podrds acceder a una se-
rie de extras desbloqueables
con los que alargar la vida del
juego. Aqui los tienes:

Completa el juego en modo
normal o dificil y podras vi-
sionar diversos videos de la
historia

Completa el juego en modo
normal o dificil y presiona L1

Las estatuas del anciano Mu-
ramasa, repartidas en multi-
ples puntos del juego, son los
lugares en los que puedes
mejorar tu armamento, ad-
quirir magias, elixires y nue-
vas armas, asi como entregar
los escarabajos de oro que
vayas encontrando . Estos
ultimos objetos, escondidos
en los lugares mas recénditos
de cada escenario, serviran
como moneda de cambio pa-

al comenzar la nueva partida
para disfrutar de esta vesti-
menta.

Completa el juego en dificul-
tad normal para hacer uso de
esta espectacular y devasta-
dora arma. iEs brutal!

Mejora el sable de plasma (el
que has logrado al acabarte

el juego en nivel Normal) du-
rante el capitulo 13 del juego.

ra conseguir objetos especia-
les que te entregara el tende-
ro ). Para el resto de las
armas, objetos y magias,
tu forma de pago seran las
esencias gue vayas reco-
giendo a lo largo del cami-
noy gue se irdn acumulan-
do en forma de puntos
Aparte de en las estatuas,
también puedes visitar a
Muramasa en su tienda
fisica, situada en pleno
centro de la cuidad

de Tairon, don-

de podras lle-

var a cabo las

mismas hego-

ciaciones que

en las esta-

tuas

Completa el juego en modo
normal o dificil para acceder
a este complicado reto.

Completa el juego en modo
Muy Dificil y pulsa R1al co-
menzar la nueva partida.

Completa el juego en modo
normal o dificil y podras dis-
frutar de toda la banda sono-
ra de Ninja Gaiden Sigma.
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NOCIONES BASICAS DE COMBATE

Mientras combates, en
pantalla sélo aparecen dos
indicadores. Uno es la silueta
de un hombre, que presenta
distintas zonas de color. Asi, si
uno de los brazos esta en rojo
quiere decir que ha sufrido
mucho dafio, mientras que el
amarillo indica poco dafio @.
Por otro lado, esta |a barra de
“momentum”, un indicador
que vamos rellenando mas o
menos rapidamente segun
golpeamos al rival y que nos
permite realizar los ataques
mas demoledores de nuestro
wrestler @. Eso si, para lle-
narla lo mas rapido posible,
debemos tener en cuenta
una cosa. £Somos luchado-
res limpios o utilizamos
técnicas sucias? Depen-
diendo del caso, ten-

dremos gue realizar

unas u otras accio-

nes.

Luchadores limpios

Formas de aumentar tu barra
de “Momentum”
1. Ejecutar movimientos ca-
racteristicos del luchador.
2. Lanzarse sobre el rival des-
de las alturas (incluyendo
desde lo alto de lajaulay la
celda).
3. Lanzarse desde el ring so-
bre el rival que esta fuera

del cuadrildtero.

e 4. Contraatacar un
golpe conarma
delrival.

5. Provocar
al rival.
6. Tocar las cuer-
das en una presa de
sumision.

cuando el arbitro haya
conhtado hasta dos.
8. Realizar movimientos
en la mesa del presenta-
dor y romper la mesa.
9. No rendirse nunca en
una presa de sumision aun-
que la extremidad atrapada
esté muy danada.

Acciones que afectan
negativamente a la barra
de “Momentum”

1. Realizar golpes sucios.

2. Realizar ataques con arma.
3. Quitar la proteccién de las
esquinas del cuadrilatero.

4. Realizar un Irish Whip so-
bre una esquina que no tenga
protectores.

5. Realizar cualquier llave
sobre una esquina que no ten-
ga protectores.

6. Levantarse cuando estas
sobre el rival, cuando el &rbi-
tro haya contado hasta dos.
7. Mantener una presa de su-
misién aunque el rival haya
tocado las cuerdas.

8. Atacar al rbitro.

9. Atacar a tu compaiiero de
equipo o entrenador.

Formas de aumentar tu barra
de “Momentum”

1. Realiza ataques sucios.

2. Ejecuta ataques con armas.
3. Quitar la proteccion de las
esquinas del cuadrilatero.

4. Realizar un Irish Whip en
una esquina sin protectores.

TRFT

5. Realizar cualquier llave so-
bre una esquina que no tenga
protectores.

6. Levantarse cuando estas
sobre el rival cuando el arbi-
tro haya contado hasta dos.
7. Mantener una presa de su-
mision aunque el rival haya
tocado las cuerdas.

8. Atacar al rbitro. Esas co-
sas siempre enarceden al pu-
blico y dan puntos.

9. Atacar a tu compaiiero de
equipo o entrenador.

10. Tirar a unrival desde

lo alto en los combates “Hell
in the Cell”.

11. Atacar al compaiero de
equipo rival que espera fuera
delring.

12. Realizar movimientos en
la mesa del presentador.

Acciones que afectan
negativamente a tu

barra de “Momentum”

1. Realizar cualquier lanza-
miento sobre el rival.

MOVIMIENTOS Y CONVENCIONES

En esta guia encontraras co-
mo ejecutar los principales
movimientos de los luchado-
res. A continuacién te indica-
mos las expresiones, simbolos
y términos gue hemos usado,
para gue sea facil aplicarlos:
« Stick Analdgico izquierdo:
[1] {(movimiento del luchador).
« Stick Analdgico derecho:
[D] (llave rapida).
« Cualquier direccién con la
cruceta: ':¢ {provoca al rival).

« Golpe: I

* Recupera stamina: @.

« Correr y parar de correr: A.
« Entrar y salir del ring. Co-
get/soltar armas, buscar ar-
mas bajo el ring, quitar el
protector de las esquinas: %.
« Irish Whip: R1+%

(presiona R1y % para que sea
mas fuerte).

« Ataque demoledor: L1.

« Acumular ataque demole-
dor: L1+L2.

« Contraataca un golpe del
oponente: L2 @.

* Robar ataque demoledor
del rival: Presiona L2 + pulsa
repetidamente L1.

* Bloquea al oponente tum-
bado parainiciar al cuenta
atrés: [D]1¥.

« Contraataca una llave del
oponente: R2 ©.

[




MOVIMIENTOS COMUNES PARA TODOS LOS LUCHADORES

Los cerca de 50 luchadores
que ofrece el juego cuentan
con sus movimientos mas ca-
racteristicos y representati-
Vos, pero todos comparten la
forma de ejecutarlos.

A continuacion te ofrecemos
el listado con todos los movi-
mientos comunes que com-
parten los luchadores (aunque
cada uno realizara ataques
distintos).

*Golpel:[1]¥ +H
*Golpe2:[11# o[1]% + M
*Golpe3:[I]«+M
*Golpe4:[IlIx o[l]x + W
*Golpe5:[114 +M
*Golpe 6: [1]=> + W

Llaves frontales -

Llaves rapidas

* Body Knee Strike: [D] ¥

« Shoulder Thrust: [D] «

* Headlock Takedown: [D] 4

* Wrist & Arm Wrench: [D]=

* Llaves frontales/Llaves
fuertes/Técnicas/Old school/
Luchador... (R1+[D]«) @

« Llave 1: Suelta [D]

*Llave 2: [D] ¥

* Llave 3:[D]«

* Llave 4:[D] 4

« Llave 5: [D]=

Llaves frontales - Llaves
de sumisién (R1+[D] 4 )@
« Llave 1: Suelta[D]

*Llave 2: [D] ¥

* Llave 3: [D] «

* Llave 4:[D] 4
* Llave 5: [D]=»

Llaves frontales - Llaves
sucias / limpias (R1+[D] 4
* Llave1: Soltar R1

* Llave 2:[D] ¥

*Llave 3:[D] «

* Llave 4:[D]4

* Llave 5: [D]=»

Llaves realizadas

por detras del oponente
*Llave : [D] ¥

e Llave 2:[D] -

e Llave 3:[D] 4

* Llave 4: [D]=»

Llaves enlazadas

Para ejecutar una llave a nues-
tro rival, desde la posicion de
agarrado presiona R3.

A partir de ahora, sigue las in-
dicaciones que aparezcan en
pantalla para conectar varias
presas.

Ataque desdelo alto
dela celda
* Ataque:

[D] (cualquier direccién)

Ataques al enemigo

tumbado

* Ataque :

« Ataque 2:[114 o[l1¥% + 1

o Ataque 3:[I]«o[l]=> + W

« Sentar al oponente: pulsa
dos veces el botén R3

* Arrastrar al oponente:
presiona R3

Llaves oponente tumbado
- cercade lacabeza
*Llave1:[D] «

* Llave 2: [D] 4

* Llave 3: [D]=»

Llaves oponente tumbado
- cercade los pies

*Llave 1: [D] «

Llave 2:[D] 4

*Llave 3: [D]=»>

Rival en laesquina
(de pie)-ataques
* Ataque 1:
» Ataque 2:
[11 (cualquier direccién) + B
« Sentar al oponente:
pulsa dos veces el boton R3
* Arrastrar al oponente:
presiona R3

Rival enlaesquina
sentado) - atagues

e Ataque:

Rival en la esquina (de pie)

- llaves de frente

Llave 1: [D] ¥

e Llave 2:[D] -

*Llave 3:[D] 4

* Llave 4: [D]=»

Rival en laesquina (de pie)
- llaves por la esalda&
«Llave 1: [D] ¥

*Llave 2: [D] «

* Llave 3:[D] 4

*Llave 4 :[D]=»

Rival enlaesquina
sentado) - llaves de frente
* Llave 1: [D]
(en cualquier direccion)

« Ataque 1:
« Ataque 2:
[11 (cualquier direccién) + B

Oponente grogy cercade
las cuerdas
* Movimiento 1:

[D] (en cualquier direccién)

Oponente rebotando
de las cuerdas

« Ataque 1:
Oponente tumbado
cerca de las cuerdas

* Ataque :

Corriendo hacia las cuerdas|
enemigo fuera del ring

« Ataque 1:

Oponente fuera del ring

* Ataque 1:

Saltando desde una
esquina - rival en pie
o Atague l:[I]« + B

« Ataque 2:[1]=» + W

Llaves en carrera de frente
*Llave1: [D] ¥
*Llave 2: [D] 4

Defendiéndote del ataque
de unrival en carrera

« Ataque 1:[D] 4 o [D]1¥

* Ataque 2: [D] <« o [D]=>

Ataque en equipo®

« Ataque 1: [D] ¥

* Ataque 2: [D] «

« Ataque 3: [D] 4

« Ataque 4: [D]=»

Nota: aunque se ejecuta de la
misma forma, el ataque es dis-
tinto si se realiza en una esqui-
na del cuadrilatero.

Ataque demoledor
« Ataque 1: L1
« Ataque 2:
[11 (cualquier direccién) + L1

Llaves en carrera

por la espalda
*Llave1:[D]14 o[D] ¥
« Llave 2: [D]«= o [D]=»>
Corriendo haciaunrival
tumbado®)
* Ataque : ®
« Ataque 2:

[1]1 (cualquier direccién) + B

Saltando

desde una esquinadel ring
con el rival tumbado

* Ataque : ®

« Ataque2:[I1¥% + B

« Ataque 3:[1]14 + W

MOVIMIENTOS ESPECIALES EN COMBATES ESPECIALES

Ademas de los golpes y ata-
ques que hemos mencionado
arriba, en ciertos eventos es-
peciales podemos recurrir a
otras acciones.

Son atagues y movimientos
especiales que, eso si sélo
son posibles de realizar en
esos enfrentamientos o si-
tuaciones concretas.

A continuacion te indicamos
cémo puedes realizarlos,
para que no te pierdas ni un
detalle de este espectacular
deporte:

Evento “Special Referee”

« Contar cuando un luchador
ha blogueado al oponente,
Declarar victoria: %

Evento “Royal Rumble” 1

« Si eres eliminado y quieres
controlar a otro luchador:
pulsa SELECT

* Volver a entrar en el ring
cuando eres expulsado del
cuadrilatero: pulsa L1 (con
un ataque demoledor acu-
mulado).

Evento “Buried Alive” 2

* Activar el minijuego llamado
“entierro”:
arrastra al rival hasta el
atadd.

« Finalizar “entierro”: R1+ %
(Iris Whip hacia el atatd) y
después pulsa L1 (debes te-
ner un ataque demoledor
acumulado).

Evento “Steel Cage”

* Trepar por lajaula: [1] + %

« Parar el indicador para tre-
par mas alto: %

* Escapar de la jaula cuando
estas en lo mas alto: %:

« Atague en picado cuando
estasenloalto: [11+ M

* Menear la jaula cuando el
oponente esta trepando: @

« Tirar al oponente de la jaula: [D]

* Dejarse caer mientras trepas: R1

* Intentar salir por la puerta:
[D] (cuando el oponente es-
ta contra una esquinaenla
esquina inferior izquierda).

Evento: “HellinaCell” 3

« Tirar al oponente al ring:
[D1¥

* Llave “Celda”: [D] < o [D]=>

* Abrir la puerta: A (correr ha-
cia la puerta cuando no esta
abierta).

* Entrar o Salir de la celda:
% (cuando la puerta esta
abierta).

« Trepar por la celda:
A (correr hacia la celda).

+ Descender desde la celda:
% (mientras estas en lo alto
de la celda).

« Tirar a tu oponente de la cel-
da: [D] (cuando tu y el opo-
nente estéis en lo mas alto,
cerca del borde).

Eventos “Ladder/Money

in The Bank”

« Coger escalera, colocar es-
calera, etc: %

« Arrastrar escalera: presiona %

* Golpear con la escalera
mientras la tienes cogida: B
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LA TIENDA: ESTRELLAS, CAMPEONATQOS, OBJETOS

Nombre

Bret Hart, The Anvil Jim Neidhart
Hulk Hogan
Stone Cold Steve Austin, The Rock

Mankind, Cactus Jack, Dude Love
Rowdy Roddy Piper

Bam Bam Bigelow, Dusty Rhodes
Mr. Perfect
Shane McMahon

Jerry “the King” Lawler, Tazz

2. CAMPEONATOS LEGENDARIOS
Nombre

Smoking Skull Championship

Wo Championship Design

Cémo se consigue Precio

Gana el trofeo Survivor en el modo

Temporada (Season) 12.000%

Gana el trofeo WrestleMania en el

modo Temporada (Season) 12.000$

Gana el trofeo Royal Rumble en el

modo Temporada (Season) 12.000%

Gana el trofeo Summer Slam en el

modo Temporada (Season) 12.000$

Disponible desde el comienzo 12.000$

Gana el trofeo Unforgiven en el

modo Temporada (Season) 12.000$

Gana el trofeo Backslash en el modo

Temporada (Season) 12.000%

Gana el trofeo Armageddon en el

modo Temporada (Season) 12.000%

Gana el trofeo No Way Out en el

modo Temporada (Season) 10.000$

Cémo se consigue Precio

Gana el trofeo Royal Rumble en el

modo Temporada (Season) 5.000%

Gana el trofeo Summer Slam en el

modo Temporada (Season) 3.500$

3. VESTUARIOS ALERNATIVOS

Nombre
Triple H Suit, Masked Kane
JBL Suit

Cémo se consigue Precio
Disponible desde el comienzo

Disponible desde el comienzo

4. OTROS

Nombre
Set de movimientos

Pantallas de carga de Diva

Animacién de D-X Stable

Precio
3.000%

Cémo se consigue
Di ible desde el

Gana el trofeo No Mercy en el modo
Temporada (Season)

$ 3.500

Gana el trofeo Vengeance en el

modo Temporada (Season) $ 3.500

Nombre

Cémo se consigue Precio

Skull Chandelier, Antler Ch

Disponible desde el comi 1.000%

6. OBJETOS DECORATIVOS
Nombre

Basketball Hoop, Cena Jersey,
Orton Jersey, Mysterio Jersey,
Undertaker Jersey, Triple H Jersey

Electric Guitar, Classic Guitar
Armor
Gum Ball Machine

Wrestle Mania Street Sign, Mega-
phone, Neon light 1, Neon light 2

Hogan Trashcan,

Trish Cut-Out, Mickie Cut-Out,
Torrie Cut-Out, Candice Cut-Out,

Hogan’s hanging boas
Shane O’Mac Jersey

Diva Clock

Cémo se consigue Precio

Disponible desde el comienzo

Disponible desde el comienzo
Disponible desde el comienzo
Disponible desde el comienzo
Disponible desde el comienzo
Gana el trofeo WrestleMania

en el modo Temporada (Season)

Gana el trofeo No Mercy en el modo
Temporada (Season)

Gana el trofeo WrestleMania en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo Armageddon en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo No Mercy en el modo
Temporada (Season)

Nombre

Bed, Pool Table, Pirate Coffee
table, Bear Rug, Tiger Rug

Aquarium, Motorcycle, Casket Couch
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Cémo se consigue Precio
Disponible desde el comienzo

Disponible desde el comienzo

Disponible desde el comienzo

Chris Masters Statue

Poker Coffee table

Pink Furry Couch

Yin Yang Rug, Carlito Apple Rug

Trucker Girl Rug

Gana el trofeo Backslash en el modo
Temporada (Season)

Disponible desde el comienzo

Gana el trofeo No Mercy en el modo
Temporada (Season)

Disponible desde el comienzo

Gana el trofeo No Mercy en el modo
Temporada (Season)

8. POSTERS

Nombre
ECW Logo, n.W.o. Poster

Triple H Poster 1, Edge Poster,
Carlito Poster 1, Undertaker Poster,
Kurt Angle Poster, Rob Van Dam
Poster, Ken Kennedy Poster,

Cena Poster 1, Rey Mysterio Poster,
Randy Orton Poster 1, Evolution,
Batista, Eddie Guerrero, Carlito
Poster 2, Ric Flair Poster

Stone Cold 1, Stone Cold 2
Cactus Jack, Mankind

Bret Hart

The Rock, HulkaMania Poster

D-X

Melina Splits, Melina, Candice Pos-
ter 1, Candice Poster 2, Trish Poster
1, Trish Poster 2, Torrie Poster 1,
Torrie Poster 2, Mickie James Pos-
ter 1, Mickie James Poster 2, Lita
Poster 1, Lita Poster 2, Jillian Hall

9. BANNERS
Nombre

ECW, Rey Mysterio, Kurt Angle, Un-
dertaker, Batista, John Cena, Edge,
Triple H, HBK, Eddie, RVD, Booker
T, The Boogeyman

Stone Cold
Bret Hart
The Rock, Hulk Hogan

D-X

Trish, Torrie Wilson, Lita, Melina,
Mickie, Candice

Cémo se consigue Precio

ible desde el c

Disponible desde el comienzo

Gana el trofeo Royal Rumble
en el modo Temporada (Season)

Gana el trofeo Summer Slam
en el modo Temporada (Season)

Gana el trofeo Survivor en el modo
Temporada (Season)

Gana el trofeo WrestleMania en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo Vengeance en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo No Mercy
en el modo Temporada (Season)

Cémo se consigue Precio

Disponible desde el comienzo

Gana el trofeo Royal Rumble en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo Survivor en el modo
Temporada (Season)

Gana el trofeo WrestleMania en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo Vengeance
en el modo Temporada (Season)

Gana el trofeo No Mercy
en el modo Temporada (Season)

10. COLECCIONABLES

Nombre

Booker T on King of the
Ring Figure

The Boogeyman'’s alarm clock,
Burchill’s Treasure Chest, RVD’s
Money in the Bank

Mysterio’s Headdress, JBL Cash
Cena’s chain medal, Kurt’s medal

Steveweiser

Rock vs. Hogan Figure
D-X Figure

Edge and Lita Figure
King’s Crown

Chloe

Cémo se consigue Precio

Disponible desde el comienzo

Disponible desde el comienzo

Disponible desde el comienzo
Disponible desde el comienzo

Gana el trofeo Royal Rumble en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo WrestleMania en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo Venganza en el modo
Temporada (Season)

Gana el Reto de las Leyendas
(Legend Challenge)

Gana el trofeo No Way Out en el
modo Temporada (Season)

Gana el trofeo No Mercy en el modo
Temporada (Season)
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