a revista de PLAYSTATION p. y PSP mas vendida en Espafia m
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iEsto si
quees

laguerra!

PARA\PSP,
GTA Vice City Stories, PES6,
Medal of Honor, Moto GP...

E M@B@B *Ya'esta aqui iel mejor{t{ego de rol

o =
Just Cause, Scarface, El Padrino, AL

True Crime NYC, GTA San Andreas,
GTA Liberty City Stories... s

o GUIAS Y TRUCOS LO MAS NUEVO

Boy ¥/
). : , . « Devil May Cry 3 Special Edition ¢ FIFA 07 oB- ¥\

|, eUltimate Ghosg‘ |I1|Go|l|llls o Lego Star Wars. La Trilogia ® o Gun Shuwdt'nr;_:nS - I

* g“ll'er :rlal%mﬁ at'on o Caballeros del Zodiaco 2 s NBA Live 07 «P

+ @ Silent Hill Collecti
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@ REPORTAJE Call of Duty 3.

El mejor juego de guerra basado en la Il Guerra Mundial

invade las tres consolas de Sony.
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EDITORIAL
PLAYSTATION 3:
MARZO DE 2007

T eniamos pensado contarte muchas
cosas este mes, pero todas han
quedado eclipsadas por una noticia de
ultima hora: PS3 SALE EN 2007. Que si,
que si, que el lanzamiento europeo de la
consola se ha retrasado hasta marzo...

En Sony Espafia nos deben una comi-
da: ya en marzo apostamos con ellos a
que la consola no saldria hasta principios
de 2007... Nos “comimos” nuestras pala-
bras cuando en mayo se anuncié el 17 de
noviembre, pero el tiempo nos ha dado
la razén y nos van a tener que devolver
el almuerzo...

Y no es que nos las queramos dar de adi-
vinos o de chicos listos, es que era prac-
ticamente imposible que a Sony le diera
tiempo a producir consolas para Japon,
USA y Europa en un lanzamiento mun-
dial... A la historia nos remitimos. Ya fue
insuficiente el nimero de PlayStation 2
en Europa el dia de su lanzamiento y no
fue simultdneo... Y no hablemos de PSP...

Lo bueno de esta noticia es que cuando
PSP llegue a Europa ya va a estar “tes-
tada” en Japdn y USA. Los problemas
resueltos, las dudas aclaradas... Vamos,
como siempre. Y si seguimos buscan-

do el lado positivo, vamos a tener mas
tiempo para ahorrar los 600 eurazos que
cuesta la maquina y puede incluso que
hasta nos dé margen para hacernos con
una tele de alta definicion. Es mas, pode-
mos disfrutar mas tranquilamente de los
ultimos juegazos para PS2, que tampo-
co va a ir mal servida estas Navidades.
Quiza no en cantidad, pero si en calidad:
Kingdom Hearts Il, Just Cause, NFS Car-
bono, FIFA 07, Scarface, PES 6, Splinter
Cell Double Agent, NBA Live 07... ©
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. REPO RTAJE PSP En los préoximos

meses PSP va a recibir los juegos mas alucinantes de su

historia: descubrelos antes que nadie.
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18 juegazos para PSP ......
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Devil May Cry 3 Special Editi
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Kingdom Hearts I ..

Lego Star Wars Il. La Trilogia original
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Steambot Chronicles .
Super-Bikes Riding Challenge

Tiger Woods PGA Tour
Wild Arms 4 .

Cent Bulletproo!
Ape Academy 2
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Mercury Meltdown ...
Taito Legends Power
Tiger Woods PGA Tour 07
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. AVANCES Pro Evolutlon Soccer 5

Te contamos las novedades del juego de futbol mas realista
de todos los tiempos. iAtento a la jugada!
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Pro Evolution Soccer 6

Caballeros del Zodfiaco: el

Spyro: A New Beggining

NBA Live 07.....covvvvuenee

King of Fighters Maximum Impact 2
Rule of Rose .........

Metal Slug Anthology

Destroy All Humans! 2

Ultimate Ghosts'n Goblins
Silent Hill Collection ...
Super Dragon Ball
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Cronicadeun’héroeoscuro
SOLO VINCENT VALANTINE PQED 3 '

Dirge of Cerberus, la aventura de accién ambientadaen el universo de Final Fantasgﬁ‘
en noviembre a Europa con mejoras jugables y40 misiones exclusivas. ? S5 on,

mas también habra un fuerte cc

V incent Valantine se acerca. Uno de los per-
sonajes mas enigmaticos del inolvidable
Final Fantasy VII protagonizara en noviembre su
propio juego de accion, que se desarrollara tres
afios después del final del mitico juego de rol de
PSOne. La ciudad de Midgard ha gozado de
unos afos de calma, pero ahora se ve repentina-
mente atacada por los soldados de una nueva
organizacion llamada Deepground. Y va a ser
Vincent, el misterioso no-muerto, quien luchara
contra ellos en una historia que desvelara datos
de su pasado y su relacién con la corporacion
Shinra, y en la que habra “cameos” de casi to-
dos los personajes importantes de FFVII.

El juego sera una aventura de accion en tercera
persona en la que Vincent disparara armas de
fuego, dara acrobaticos saltos y com-
batira cuerpo a cuerpo. Y hasta se
transformara en una criatura de
enorme fuerza para _
aplastar a sus enemi- -

gos. Ade- &

> )

i
—

=

>

ya que tras cada misién mo
mas del héroe y mejoraren
Por si fuera poco, la versic
20% mas veloz que la japonesa
mejoras para las armas v, en lugar del
modo Online disponible en Japon, ten-
dré 40 nuevas mi-

siones. O /
£

Y

~
#
v
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@ Vincent sera un guerrero
excepcional. Su agilidad, sus
combos de golpes y su precision
con armas de fuego le permitiran

acabar con decenas de enemigos.

@ La accidn serd constante durante las misiones. Y, tras cada una de
ellas, mejoraremos las armas y habilidades del protagonista.

-agonfly GL

@ Las escenas de video que precederan cada mision seran de una
calidad alucinante, y en ellas veremos a muchos conodidos de FFVII.

@ La estética del juego
mezclard fantasia y ciencia
ficcion. Los enemigos seran en
su mayoria robots, soldados y
mutaciones de todo tipo.

"SL SR

LA FERIA EUROPEA
“GAMES CONVENTION"

Tras confirmar que el E3 del afio que
viene serd mas “intimo”, la feria euro-
pea por excelencia ha crecido: mas de
180.000 asistentes, 2600 periodistas
de todo el mundo... y sigue subiendo.

KINGDOM HEARTS 11
Y SUDOBLALE...

Nos temiamos un doblaje mediocre...
y nos ha encantado. Algunos perso-
najes Disney tienen sus voces habi-
tuales en series y peliculas, mientras
que el resto han contado con voces
reconocibles por peliculas como
Chicken Little, Sin City, Los Simpson...

@ EL CATALOGO DE PSP,
QUE MEJORA DiA ADIA

Vice City Stories, Moto GP, Killzone
Liberation, NFS Carbono, PES6... la
portatil afronta sus mejores navidades.

SONY, POR RETRASAR
PLAYSTATION 3

La noticia ha caido como un jarro de
agua fria, pero ya estd confirmado:
PS3 no saldra en Europa hasta marzo
de 2007. ¢Por qué nos vuelven a
hacer lo mismo que con PSP?

ACTIVISION,
POR CANCELAR 007

El primer juego de 007 realizado

por Activision, basado en la pelicula
“Casino Royale”, ha sido cancelado
por no tenerlo preparado a tiempo.

KONAMI, POR QUE
NO SE ACLARA...

Que si MGS3 Subsistence no sale en
Espafa, que si ahora sale pasado
mafana... No se puede “jugar” asi
con un titulo tan importante.




®LANZAMIENTO PS3

PS3 SE RETRASA
HASTA MARZO.

En pleno cierre de este nimero de la revis-
ta, Sony ha anunciado que el lanzamiento
de PS3 en Europa, previsto para el 17 de
noviembre de 2006, se retrasa ahora hasta
marzo de 2007. La compafia mantiene el
lanzamiento en Japdn y EE.UU. para el 11y
el 17 de noviembre respectivamente. El
motivo ha sido el retraso en la produccion
del diodo azul de lector Blu-ray. Sony dice
lamentar la situacion e insiste en que tra-
baja para distribuir 6 millones de PS3 en
todo el mundo antes que acabe marzo, y
para que el lanzamiento europeo sea el
mas fuerte gue haya tenido una consola. O

®PERIFERICOS PSP

CAMARA Y GPS,
PARA LA PORTATIL.

Sony ha anunciado el lanzamiento en Ja-
poén de dos periféricos de PSP. El primero
es Chotto Shot, una cdmara de fotos de 1,3
megapixeles que saldra el 2 de noviembre
por 5000 yenes (34 euros), e incluird soft-
ware para retocar fotos. Y el 7 de diciem-
bre se lanzara el GPS Receiver, sistema de
posicionamiento por satélite que funcio-
nara con UMD con mapas de ciudades y
ciertos juegos. Costara 6000 yenes (40
euros). Aun no tienen fecha en Europa. ©

®JUEGO PS3

FALL OF LIBERTY
ES OTRA HISTORIA.

Codemasters ha anunciado uno de sus
proyectos mas ambiciosos para 2007.

Fall of Liberty serd un “shooter” subjetivo
para PlayStation 3 que nos trasladara a
una realidad alternativa en la que los nazis
ganaron la Il Guerra Mundial. La accién

se desarrollard durante los afos 50 en
Estados Unidos, con el pais tomado por
los alemanes, y nosotros nos meteremos
en la piel de un miembro de la resistencia
que luchara por la libertad. ©
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HARDWARE i PS2/PSP [l SONY W OCTUBRE (PSP)/NOVIEMBRE (PS2)

Consolas color de rosa

SONY LANZA CONSOLAS
CON GLAMOUR Y BAJAEL
PRECIO DE PLAYSTATION 2 )

anunciado que, por proble-

mas logisticos, el lanza- "
miento en nuestro pais po-

dria retrasarse unos dias. El “
precio que se baraja para la

portitil rosa es de 229 !
euros en un Value Pack que P’ “
incluiria la Memory Stick de 1

32 Megas, auriculares y fun-

da, y posiblemente un UMD l
con videos y entrevistas a la

cantante Pink, que promo-
cionara la consola en Esta-
dos Unidos, aunque este

Estas Navidades van a ser
color de rosa para las
consolas de Sony, ya que en
breve llegaran al mercado
ediciones de PS2 y PSP con
la carcasa de tan glamouro-
so color. “PS2 Pink” llegara
al mercado el 8 de noviem-
bre a un precio de 159.99
euros con dos Dual Shock y
una Memory Card (todo en
reluciente rosa para hacer
juego con la maquina). El
precio es tan ajustado por-
que, desde ya, la version ba-  dato atin no est3 oficial-
sica de PS2 pasa a costar mente confirmado. O
129,99 euros. Por su parte, ) 3
la PSP rosa llegara a Europa .
el 27 de octubre, pero G J
Sony Espania ha e 2 - t

’

4 =2

@ Las consolas rosa reinaran estas Navidades
en las tiendas. Y, ademas, PStwo baja de
precio y pasa a costar sélo 129,99 euros.

CODEMASTERS _ VELOCIDAD _ INVIERNO °

TOCA TOURING CAR 3 CHALLENGE

PSP RECIBIRA UNA VERSION AUN
MEJOR DEL INIGUALABLE TOCA 3

En invierno llegara a PSP TOCA Touring Car 3 Challenge, con-
version de uno de los mejores simuladores de velocidad de PS2.
El juego nos propondra carreras con todo tipo de vehiculos rea-
les (Férmula 1, turismos, coches de rally...). Ademds estrenara un
modo exclusivo, World Challenge, en el que viajaremos por
todo el mundo para disputar pruebas y desafios divididos en
categorias como maniobrabilidad o precisiéon de frenado. El jue-
go permitira partidas Wi-Fi para 4 jugadores con un solo UMD o
para 12 con varios
juegos.©@

iPRIMERAS
IMAGENES!

- ——

e T







®JUGUETES

®JUEGO PS3, PSP

MUNEQUITOS
DE VICE CITY

Grand Theft Auto ha inspirado otra
serie de mufiecos Kubrik, basada
en GTA Vice City, y estard com-
puesta por cinco mufie-
cos: Tommy Vercetti,
Candi Suxx, Lance

L Vance, Ricardo Diaz y
Ken Rosenberg. Eso
sf, s6lo se pueden
g+ comprar Online en
tiendas Toy Tokyo
{www.toytokio.com)
o Rockstar Games. ©

®JUEGOS PSP

MAS CLASICOS
PARA PSP

Sega y EA preparan sendos reco-
pilatorios para la portatil. Sega
Megadrive Collection saldrd en
otofio con 28 juegos de la consola
de 16 bits, desde Sonic hasta Gol-
den Axe. Por su parte, EA Replay
recuperard juegos de principios de
los 90, como Desert Strike o Wing
Commander. Aun no tiene fecha
de lanzamiento en Europa. ©@

®HARDWARE

¢PORTATIL DE
SQUARE ENIX?

La compaiifa de Final Fantasy,
Kindgom Hearts y Dragon Quest
esta considerando volver al mer-
cado del hardware, y sus declara-
ciones dejan entrever que seria
con una maquina portatil. ¢Se lan-
zara a competir con PSPy DS? ©

®JUEGO PS2

YAKUZA YA
TIENE SECUELA

Yakuza sale el 15 de septiembre en
Espana, y Sega ya esta preparando
una secuela. Yakuza 2 serd otra
aventura de accion, se desarrollard
en Tokio y Osaka y continuara la
historia de Kiryu Kazuma. Saldra
en diciembre en Japon y aqui atn
no tiene fecha prevista..Q

10| PlayMania

DE VUELTA A
LA BATALLA

Digital lllusions prepara una nueva
entrega de Battlefield para PS3 y
PSP. Battlefield Bad Company se
desarrollara en el presente y, aun-
que no se han revelado mas datos,
esperamos que nos lleve a inmen-
sos campos de batalla con decenas
de jugadores Online y variedad de
vehiculos. Saldré en 2007. ©

—

®DESCARGAS PSP

YOURPSP SE
RENUEVA

El servicio de descargas Online
para la portatil, www.yourpsp.es,
se ha renovado completamente
para dar cabida a nuevos conteni-
dos. Algunos de ellos serdn de
pago y, teniendo en cuenta que
Sony ha anunciado que en Japon
comenzara en noviembre la distri-
bucién Online de juegos de PSone
para PSP, no nos extrafiaria que
estas descargas comiencen tam-
bién muy pronto en Europa. ©

MACROEVENTO

PS3 REINARA
ENEL TGS

El Tokyo Game Show 06 se cele-
bra entre el 22 y el 24 de septiem-
bre. Y la gran atraccion sera PS3,
ya que por primera vez se jugara
a 27 titulos corriendo en el hard-
ware real de la maquina, entre los
que estaran Devil May Cry 4, Rid-
ge Racer 7, Gran Turismo Series o
Warhawk. En la proxima PlayMania
nuestro enviado especial os conta-
ra cdmo son esas maravillas. @

®JUEGO PSP

EL PRINCIPE NO
DESCANSA

Aunque este afio no tiene aventura
en PlayStation 2, el Principe de
Persia no se resigna a abandonar
las consolas de Sony asi como asi,
y va a volver con un nuevo juego
para PSP. De momento sélo se

ha filtrado su titulo,
Prince of Persia Ri-
vals. Permanece-
mos a la espera
de que
Ubisoft re-
vele nuevos
datos sobre
su desa-
rrollo, tra-
ma y fe-
cha. ©

BROTHERS IN ARMS D-DAY ACCION TACTICA ™ OTONO

y
Camaraderia en la hatalla
BROTHERS IN ARMS, MAS Il GUERRA MUNDIAL EN PSP

La saga de “shooters” subjetivos mas estraté-
gica llegard a PSP en otofo. Brothers in Arms
D-Day nos pondra al mando de una de las

unidades estadounidenses que se lanzaron en
paracaidas sobre Normandia unas horas antes

UBISOFT

del desembarco. Las misiones mezclaran la
accion con la estrategia, y contaremos con un
control redisefiado para PSP, nuevas acciones
tacticas y, por primera vez, lideraremos un

equipo de artilleros armados con bazukas.@

@ BiA D-Day aunara accion y estrategia, ya que
daremos drdenes a los soldados de nuestra unidad.

@ Ademas de una extensa aventura para un jugador,
habra partidas Wi-Fi cooperativas para 2 jugadores.

El mejor anﬂo
del Sim

iPORFIN LOS,
SIMS TENDRAN
MASCOTAS!

Perros, gatos, pajaros y hasta coba-
yas. En Los Sims 2: Mascotas para PS2
y PSP volveremos a crear Sims huma-
nos, decoraremos su hogar y vivire-
mos su vida y relaciones sociales, pero
también podremos comprarles anima-
les de compaiiia. Con un potente edi-
tor crearemos el aspecto de la masco-
ta de nuestros suefos, y hasta
elegiremos su caracter (agresivo, cari-
foso, fiel...), para después comprarle
complementos como ropa, jaulas, co-
llares o juguetes. Pero cuidado: si edu-
camos a nuestra mascota lograremos
que haga trucos de todo tipo, desde
hacerse el muerto a dar volteretas,
pero si la dejamos a su aire puede que
arruine el jardin o destruya los mue-
bles. Y una vez bien educadito, podre-
mos sacarle al parque, jugar con él... O

Body Type
va B

f =0)|

B customize Fur

Tail
< us B

@ Con un potente editor, decidiremos hasta el
ultimo detalle del aspecto de nuestra mascota.







CANIS CANEM EDIT l PS2 [ ROCKSTAR W ACCION W 27 OCTUBRE

Un perro

%

no tan ‘—-;

fiero

JUGAMOS AL
NUEVO TITULO
DE ROCKSTAR

Tras visitar los estudios de Rockstar en Lon-
dres y probar Canis Canem Edit, el nombre
europeo del juego anteriormente conocido
como Bully, os podemos decir que no es tan
fiero el “leén” como lo pintan...

Jimmy es un estudiante algo conflictivo al
que internan en la escuela Bullworth para ver
si se “endereza”. Una vez alli, y a lo

largo de 75 misiones, nuestro objetivo

no es abusar de los demads, sino todo

lo contrario, esquivar a los matones,

ayudar y defender a otros alumnos,

asistir a clase para aprender habilida-

des, ligar con chicas, disputar carreras

en bici... eso si, todo con el enfoque
“gamberro” de Rockstar... O

@ Canis Canem Edit, significa en latin “el @ Carreras, sigilo, peleas, minijuegos... el
perro se come al perro”: éMatones a mi? juego tendra de todo al estilo “Rockstar”.

N:LWAGA  PS2 Y PS3 _ 2K GAMES _ DEPORTIVO _ SEPTIEMBRE

O'Neal, rey de la zona
SHAQIMPONDRA SULEY EN NBA 2K7

Shaquille O " Neal, actual campedn de la NBA con los Miami Heat, serd la
imagen de NBA 2K7. El juego saldra en septiembre en PS2 y el afio

gue viene en PS3, y reproducird al detalle el campeonato 2007. -
Ademas de mejoras graficas, tendra una nueva jugabilidad ba-
sada en los movimientos en la zona de Shag. ©




MORTAL KOMBAT ARMAGEDDON PSZ MIDWAY LUCHA OCTUBRE

c.Preparado para el

W ... Crysis sera distinto

a4 4 7 en PlayStation 3-

o m a e n a Crysis es el juego de accion mas esperado
para PC, y sus creadores, Crytek Studios,
estan trabajando en PS3... pero segun los

TODOS LOSPERSONAJ ES\DE LA SAGA MORTAL Gitimos rumores no preparan una conver-
sién, sino un titulo relacionado con Crysis,
KOM BAT VUELVEN A LA LU O’IA pero pensado y disefiado para la consola.
En noviembre PS2 recibira el mejor =z
Mortal Kombat de |a historia. 62 per- - e Yakuza ?E convertira
sonajes, todos los aparecidos an- S A en una pellcula-
teriores entregas de la saga, dis- : TN, = El juego de Sega va a inspirar una pelicula
. putaran el torneo definitivo - o : = de imagen real. La dirigira Takashi Miike,
gue decidira al luchador | =R/ \ conocido autor de pelis como “Audition” o
supremo. Las sa|vajes - ] ; : “Ichi the Killer”, y que ya hizo un corto
luchas 3D uno contra g promocional del juego.
uno no escatimaran R CEEW eI L
en “gore”y cada gue- [ ¢ : ...de momento no habra

rrero tendrd dos esti-

[ 4
(9B de lucha, uno con : nueva version de PSP.
Mucho se habia rumoreado que Sony pre-
paraba un redisefio de PSP que ofreceria
8 Gigas de memoria Flash y otras modifi-
caciones. Pero la compaiiia ha asegurado
que no esta previsto lanzar redisefio algu-
no. Veremos en el futuro...

arma blanca y otro
con las manos des-
nudas. Habra nue-
vos “combos” aé-
reos, un editor de
personajes y la posibi-

lidad de crear nuestros

propios Fatalities, Un modo | ) ...Burnout 5 se acerca
“Konguest” tan mejorado : : raudo a PlayStation 3_

= SERUT D =i ST ITE- La nueva entrega de la saga (provisional-
mo y que redondeara un ti- mente llamada Burnout 5) llegara a PS3
tulo inmenso. O en 2007 con una gigantesca ciudad en la
o ; : que correr, Paradise City, llena de trafico
- . y por la que probablemente nos movere-
;slt-g:i :ﬁ:i;’s("l:‘bari::é:e la . : e Sl c'uﬁ'.f:f;f;’;‘;fﬁ?,ﬂfj;i'ﬂ’{a E mos con total libertad. Afiadid la calidad
v a3, e 2 llamado “Motor Kombat”. . técnica propia de la saga y el poder de

duelos uno contra uno de
lo mas “gore”. PS3, y tenemos un bombazo.

CHOOUE DE TRAFICD <
L]

STAR WARS LETHAL ALLIANCE iKY Rl YoTof (o] Nl NU[o X7 Y:§ il o] {05 {3 V1105

PRONTO LUCHARAS JUNTO A LA
ALIANZA REBELDE EN TU PSP

En diciembre llegard a PSP Letal Alliance, una aventura de
accioén que se desarrollard entre los episodios lll y IV (“La
Venganza de los Sith” y “Una Nueva Esperanza”) y nos con-
tard coémo la aventurera Rianna Saren y su droide Zeeo tra-
tan de robar los planos de la Estrella de la Muerte. La coope-
racion entre Rianna, experta en combate, y Zeeo, equipado
con “gadgets” defensivos, serd indispensable para avanzar,
también en un atractivo modo cooperativo Wi-Fi. ©
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lNUEVOS
DATOS!

METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS [N N Te]\T.17) SV .Yo{od (s \RIW-Ti]1}Z

EL NUEVO METAL GEARDE
PSP REVELARA IMPORTANTES
SECRETOS DE LA SAGA

Naked Snake (Big Boss). Junto
a personajes como Ocelot o
Eva, Snake formara el comando
FoxHound para cazar al renega-
do comando Fox. La trama en-
lazard con el primer Metal Gear
para MSX y anticipara aconteci-
mientos de Metal Gear Solid 4
de PS3. El desarrollo basico se
centrara en la accién y la in-
filtracidn en tercera persona,
con la novedad de que en
muchos momentos daremos
ordenes a un comando. Tam-
bién habra un modo Online en
8 ¢l que enfrentaremos nuestro
equipo al de otros jugado-
res, y funciones gue ha-
ran uso del GPS de la
consola, que sale el 7 de

; diciembre en
o
-

Aungue aqui no llegara hasta
bien avanzado 2007, se han re-
velado nuevos detalles sobre el
primer Metal Gear de accién de
PSP (tras las juegos de cartas
de la serie ACID). La trama
transcurrira 6 afnos después de
Metal Gear Solid 3 Snake Eater
y el protagonista
sera también

@ Los graficos
estaran a la altura de
los MGS de PS2,

Wl it -
8 PSP va a contar con un Metal Gear con todas las de la ley, una aventura de accion e
\ infiltracion protagonizada por Snake, y en la que llegaremos a dirigir un comando.

NINTENDO ACCION
»2,99€ » YAALAVENTA

MICROMANIA
»399€ » 26 DE SEPTIEMBRE

fmm. PLAYMANIA GUIAS Y TRUCOS
»4,99€ N YAALAVENTA

i20 BOMBAZ0S
PARA Wii!

En este nimero os
Vais a empapar con
mas de 20 novedades
para la nueva consola
Wii. Ademas, reporta-
jes de Tony Hawk y
Sims 2 mascotas. Y para
los “criadores”, una guia completisi-
ma de Nintendogs Dalmata.

EL ROL EN SUMEJOR MOMENTO

« The Burnning Crusade. La espe-
rada expansion de World of
Warcraft coincidira consu |
lanzamiento en Castellano
y Micromania ha estado
con Blizzard para ponerte al [
dia de todas sus novedades.
* DVD de regalo: Este
mes, con el juego com-
pleto BloodRayne.

GUIAS PS2

Si eres de los que apues-
tan por los juegos
Platinum, te gustara el
ndmero 43 de Guias y
Trucos. Incluye la solu-
cion completa a todos lo
! juegos de El Sefior de los |

Anillos y Silent Hill; la

. guia detallada de POP3y todos los movimien-
wammr tos de los luchadores de Super Dragon Ball Z.
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.. Guitar Hero II?

La secuela del divertidisimo juego musical
podria llegar en noviembre en Europa.
Incluird 55 canciones de grupos como
Nirvana, Black Sabbath, los Rolling Stones
o0 Gun’s N'Roses. Y se rumorea que
Activision estaria preparando hasta 4 o 5
nuevas entregas del juego con canciones
de diferentes géneros, y un servicio de
descarga de canciones Online...

.. FFVII Advent Children?

La esperadisima pelicula de animacion 3D
que continua las aventuras de los héroes
de FFVIl se ha vuelto a retrasar. No llega-
rd a Espafia, en sus dos versiones UMD y
DVD, hasta principios de 2007. Eso si, en
paises como Francia ya esta disponible.

... Lego Star Wars llen PSP?

La version portatil de esta nueva recrea-
cién de la saga galdctica con piezas de
Lego se ha retrasado un par de semanas.
El juego de PS2 ya esta en la calle, pero
el de PSP sale a finales de septiembre. En
este nimero podéis disfrutar de nuestro
andlisis de las dos versiones.

«= Alonein the Dark?

El nuevo capitulo para PlayStation 3 de la
saga que invento el “survival horror” se ha
retrasado. Llegara el proximo afio fiscal,
es decir, lo veremos como pronto en abril.
El investigador de lo paranormal Edward
Carnby tendrd que esperar para enfren-
tarse a los horrores que se ocultan bajo el
Central Park de Nueva York.

HOBBY CONSOLAS
»2,99€ » 22 DE SEPTIEMBRE

EXCLUSIVA: iZELDA, EL
JUEGO ESTRELLA DE Wii!

Wii, la nueva consola de Nintendo, es
== |3 protagonista del proximo nlime-

tan su precio y la fecha de lanza-
miento en Espafia, y ademds os
ofrecen en exclusiva un reporta-
je sobre Zelda: Twilight Princess, |a
esperada aventura que supondra
el debut de Link en esta maquina.
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El lanzamiento de PS3 en Europa se retrasa hasta marzo del 2007, asi que tendremos mas tiempo para
llenar la hucha y descubrir sus futuros juegos y periféricos... de los que os informamos puntualmente aqui.
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SE CONFIRMA EL LANZAMIENTO DE FE A.R.CON LA CONSOLA

Puede que F.E.A.R. no te suene
de nada... pero ha sido uno de

los titulos de mayor éxito de PC
en 2005. Sumezcla de acciony
terror lo ha llevado a lo mas alto...

En el papel de miembro de la unidad F.E.AR,

especializada en sucesos paranormales, ten-
dremos que investigar un laboratorio aeroes-
pacial en el que ha sucedido una extrafia ma-
sacre. En ella han fallecido miembros de las
fuerzas especiales sin que nadie haya dispara-
do una sola bala. A nosotros nos tocara investi-
gar unos escenarios plagados de cuerpos, me-
dio a oscuras, en los que no faltaran las
apariciones, las visiones extrafias y los sustos.
Y todo intercalado con espectaculares tiroteos,
: en los que podremos arrasar buena parte del
@ Este shooter subjetivo mezclard escenario o incluso utilizar poderes especiales,
accion y terror a partes iguales, y como ralentizar el paso del tiempo o usar gol-
no faltaran los sustos y las pes cuerpo a cuerpo. Sumadle a esto un des-
situaciones desconcertantes. pliegue técnico acorde a la consola, contenido
exclusivo (un nuevo nivel y armas) y el espec-
taculo esta servido... ©

@ Técnicamente sera muy vistoso: entornos completamente @ Esta nifia con abrigo rojo se llama Alma, y en realidad es un @ Enemigos con exoesqueleto y otras muchas sorpresas daran un
destruibles, impresionantes efectos de particulas, luz y sombras... espiritu maligno que estd liando una buena en el laboratorio... toque tan futurista como irresistible al universo de F.E.A.R.

COMPARARES
0DIOSO, PEEERO...

Gamesradar, una pagina Online sobre
videojuegos, consiguié por unos ins-
tantes la ultima maqueta de PS3 (con
las medidas reales) y pudo compa-
rarla con la competencia. Parece que

LAS PARTIDAS DE
PS2 Y PSONEEN PS3

Sony ya ha confirmado que serd
posible transferir las partidas de
PSone y PS2 a PS3 por medio de
un periférico oficial, aunque se des-
conoce el precio y la fecha en que

@ No borres
tus partidas
de PS2y
PSone, porque
podremos
pasarlas a PS3
por medio de
un periférico
oficial de Sony.

,, . @ PS3 va a ser una consola grande, aunque en su favor o .
va a ser un poco “grandecita”, éeh?  giremos que la fuente de alimentacién es interna. estara disponible.
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@ Sonic protagonizara una
nueva aventura repleta de
velocidad y saltos, en la que

estara acompaiiado por otros
personajes controlables.

r = ¥

\ i @ Nuevos
_- S - | luchadores,
- B nuevas
M técnicas... el
estrenodela pt
i sagaenPS3 B3
d estard
plagado de
novedades.

ONIC THE HEDGEHOG BT PLATAFORMAS/ACCION {MARZO DE 2007 AN
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2 VIRTUA FIGHTER 5
SEGA LUCHA PRIMAVERA 2007
El mayor rival de Tekken prepara su ofen-
siva con la inclusion de 2 nuevos luchado-
res, ataques laterales (que otorgaran ma-

. ré
EL PUERCOESPIN DE SEGA yor profundidad tactica a los combates),
e o n I c DEBUTA EN LA NUEVA GEN ERACION nuevos y cuidados escenarios 3D repletos
de efectos como niebla que se disipa...
La “mascota” de Sega celebra su 15 ani- - F
versario en la consola de Sony con una - e — - FATAL INERTIA
nueva aventura en la linea de los Sonic . " | - KOEI = VELOCIDAD = 2007
Adventure de Dreamcast. En ella podre- < s i
mos controlar, como minimo, a dos perso-
najes. Por un lado Sonic protagonizara ni-
veles de velocidad pura, en los que habra
saltos, recogeremos anillos... pero con un
vertiginoso ritmo que no dejara lugar al
descanso. Por otro lado estara Silver, otro
puercoespin pero con poderes, como ha-

cer levitar objetos y utilizarlos como arma
arrojadiza. Todo adel nos gra-

fi o - El “heredero” de Wipeout nos permitira
icos supernitidos y'd UPON="""g F| retorno de Sonic y compaiiia sera espectacular conunos escenarios disefar y pilotar naves deslizadoras, que

dran el renacer de un mito. @ “altamente detallados y una sensacion de velocidad inigualable. podran competir por tierra, aire y mar

(incluido por debajo del agua), pudiendo
usar todo tipo de armas para dafar al
rival. La fisica jugard un papel clave.

THE OUTSIDER

SCI  ACCION = 2007

. TONY HAWK’S PROJECT 8 | IA\oapA% (o'l pl=lolqp'ol -{il)g

Skatelenlaltaldefini

TONY HAWK TAMBIEN "VUELA" EN PS3

Activision esta preparando la entre-
ga mas realista de la saga, que pre-
tende ir mas alld en todos los senti-
dos: graficos, competiciones reales,
piruetas, patrocinadores y marcas...
Graficamente estard a la altura de la
nueva generacion, con entornos injustamente en el enemigo
enormes y repletos de elementos =_— b publico ntimero uno y tendrd
interactivos, skaters mas detallados - n - > - . que luchar contra el sistema

y “humanos” que nunca, una fisica - ; para demostrar su inocencia.
casi real... Impresionante. @ Serd una aventura tipo GTA
ambientada en Washington,
- enla que nuestras acciones
. marcaran la trama.

UNTOLD LEGENDS
DARK KINGDOM

SOE ACCION SIN CONFIRMAR
Como los juegos de la saga aparecidos en
@ Skaters reales y PSP, mezclara accién y rol, pero ofrecerd
otros creados por una mayor variedad de personajes, mas
nosotros lucharan . tall d i
por convertirse en enemigos en pantalla y un despliegue
el ntimero uno de visual mucho mas trabajado.
esta nueva entrega.

nyy.

cion

Un agente de la CIA es convertido

@ TH Project 8
estard en todas
las consolas de

-, H o Sony, pero
A ‘ A brillara con mas

fuerza en PS3.
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RESISTENCE: F.0.M.
SONY SHOOTER SUBJETIVO 2007
El prometedor shooter de Sony mejo-

ra graficamente dia a dia, tal y como de-
muestran las Ultimas pantallas. Ademas, se
confirma que tendrd divertidos y origina-
les modos Online para 32 jugadores.

KANE & LYNCH

EIDOS = ACCION = 2007

Los creadores de la saga Hitman se es-
trenardn en la nueva generacion con una
nueva aventura repleta de tiros y accion.
Estard protagonizada por un mercenario
sin escrupulos y un sicépata que esperan
su ejecucion en el corredor de la muerte...

NBA STREET

EA SPORTS

DEPORTIVO 2007

La mejor saga de basket callejero también
debutard en PS3 repleta de novedades
jugables, nuevos movimientos y un des-
pliegue técnico a la altura de la nueva ge-
neracion. Su principal modo de juego nos
invitara a ganarnos el respecto de nuestro
barrio derrotando a las estrellas de la NBA.

18| PlayMania

[l Y.\ 1Al NAMCO | VELOCIDAD | 2007

Derrapes)yivelocidad
al estilo=Next-Gen"

LA MITICA SAGA DE ARCADES DE

Fiel a la tradicion, Namco no podia perder-
se el estreno de PS3 y lo hara con una nue-
va entrega de su aclamado arcade de ve-
locidad. Esta nueva entrega ofrecera 22

& circuitos, 40 vehiculos, cerca de 160 com-
binaciones de carreras y comp'étibilidad
con el sensor de movimiento del nuevo
Dual Shock (suponemos que‘para girar el
volante). Ademas, contara con un prome-
tedormodo Online en el que podran parti-
cipar hasta. 14 jugadores, asi come nuevos
eventos y competiciones que podremos .
descargar e incluso un ranking Online cof - I 3 e

los mejores jugaqlores. Y todo, por supues- g cyarenta coches (todos ficticios), més de 20 circuitos, cerca de 1607
to, con unos graficazos... © competiciones... Ridge Racer 7 sera un arcade con muchas posibilidades." |\

@ El tuning estara presente
por primera vez en la saga, y
podremos tanto modificar el
motor como cambiar piezas,
L poner pegatinas, alerones...

EL BOXEO COMO NUNCA LO HABIAS VISTO

FN3, uno de los juegos elegidos para demostrar el
potencial de la consola en el E3 de hace dos afios,
cada vez tiene mejor pinta. Aparte del formida-
ble acabado de los pugiles o realistas detalles
como el sudor, EA ha confirmado que el juego
ofrecerd interesantes novedades. La mas
atractiva de todas sera el modo “Entra en el
ring”, en que disputaremos combates en

primera persona, per- '
diendo visibilidad,
oido y agilidad
con los golpes
recibidos. ©

@ Este es el aspecto que
tendran los pugiles en PS3.
Impresiona el sudor, el

realismo de la musculatura,
la textura de la piel...
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JUEVES 14/8 VIERNES 15/8 sABADO 16/8 Z
LUNES 18/8 MARTES 19/8 MARTES 21/8 MIERCOLES 21/8
LANZAMIENTO PS2/PSP LANZAMIENTO PSP LANZAMIENTO PS2
LEGO STAR WARS II: ULTIMATE GHOSTS'N GOBLINS LOS CABALLEROS DE ZODIACO:
LA TRILOGIA ORIGINAL Sir Arturo se enfrenta a su mejor THE HADES
Disfruta de las primeras pelis de aventura, un divertido juego Pegaso y compaiiia estan a punto
Star Wars recreadas con piezas de accion que refina la formula de regresar con nuevos combates
Lego, mucha accién y humor. original hasta cotas inimaginables. aventuras... éte lo vas a perder?
www.lucasarts.com/games WWW.capcom-europe.com www.es.ataicon
e
sABapo 22/8 DOMINGO 24/8 LUNES 25/8
TEKKEN DARK RESURRECTION JUST CAUSE

El mejor juego de lucha de PS2
salta a PSP conservando todas sus
virtudes: graficos, jugabilidad...

Si te gusta la lucha, corre a por él.
WWW.yourpsp.com

MARTES 26/6

LANZAMIENTO PS2

SPLINTER CELL DOUBLE AGENT
Sam Fisher se enfrenta a su mejor
aventura, en la que se infiltrara

en una banda criminal y podra
realizar acciones “reprobables”.
www.ubisoft.es

Las aventuras tipo GTA se dan
la mano con los toques propios
de 007 en este espectaculary
divertido titulo.
www.justcausegame.com

MIERCOLES 27/6

FIFA 07

Comienza la Liga y con ello

las nuevas ediciones de los
simuladores. Y un afio mas FIFA se
consagra como el mas completo...
www.es.ea.com

JUEVES 28/6
YAKUZA

El Japén actual sirve como telon
de fondo a esta aventura de
mafiosos, en la que no falta la
exploracion, los combates...

www.yakuza.sega-europe.com

VIERNES 29/8

LANZAMIENTO PS2

KINGDOM HEARTS Il

Disney y Square ponen su sello a
uno de los mejores juegos de rol
de accion de PS2, que nos llega
totalmente traducido.
www.square-enix-europe.com

poMiNGo 01/9
TIBURON

Conviértete en el depredador
marino mas temible en este
original juego que hace justicia
a la mitica pelicula “Tiburon”.
www.jawsthegame.com

LuNes 02/10

LANZAMIENTO PS2

DEVIL MAY CRY 3 SPECIAL EDITION
Capcom reedita uno de sus
mejores juegos de accion de PS2
con interesantes extras, como un
nuevo personaje, nuevos modos...
WWW.capcom-europe.com

LUNES 03/10

APE ACADEMY 2

Los “chalados” monos de Sony
protagonizan otro Party Game,
con el que podras pasartelo como
un simio en cualquier parte...
WWW.yourpsp.com

MIERCOLES 04/10

NBALIVEO7

Si la victoria de Espaiia en el
Mundial te ha dejado con ganas
de mas basket, aqui tienes el mas
completo simulador de la NBA.

www.es.ea.com

JUEVES 12/10

LANZAMIENTO PS2/PSP

B-BOY

Adéntrate en el mundo del
breakdance con este divertido
titulo de baile que nos enfrenta a
los 20 mejores bailarines reales.

es.playstation.com

Lunes 06/10
GUN SHOWDOWN
Viaja al lejano Oeste con esta
adaptacion del juego de PS2, una
aventura al estilo GTA pero con
mucha personalidad propia.

www.activision.es

LUNES 07/10

LUNES 09/9 'i""'"""— L MIERCOLES 11/10
4 &
i 1
METAL GEAR SOLID 3 suBsISTENCE : ‘r'
Konami por fin lanza la edicion ' N \
definitiva de MGS3, que viene I
cargada de extras, nuevos modos \
de juego, videos... No te lo pierdas.
es.games.konami-europe.com l

SABADO 14/10

poMiNGo 15/10












La saga Call of Duty nos c'lsvol_viré en noviembre a la campaiia decisiva de la |l Guerra
Mundial, con una tercera entrega que dejara pequefias a las anteriores. Te lo desvela-
mos todo sobre el juego IIamadoﬁﬁlarcar un antes y un después en el género bélico.

n homenaje a los solda-

PS2/PSP/PS3 W ACTIVISION § “SHOOTER” SUBJETIVO § NOVIEMBRE
dos que liberaron Pa-

U ris de los nazis en 1945.

Asi define el equipo de desarro-
llo Treyarch su ultima creacién,
Call of Duty 3, y al mismo tiem-
po dejan claro que trabajan en
algo mas que un juego. Si las
dos ‘entregas de Call of Duty e’j—
PS2 recrearon como ningun otro
““shooter” subjetivo el aterrador
-ambientg de un conflicto béli-
I of Duty 3 llegara a PS2
gsta a partir de marzo)

r .

para hacernos sentir el peligro
y la tension de una batalla real.
Y ademas vendra acompaiado
de una version PSP que aportara
una vision paralela del conflicto.

El “Dia D”, la “Hora H”.

. E1 6 de junio de 1944 el ejérci-

~to de EE.UU. desembarcé en la
costa francesa de Normandia. Y
el 24 de agosto las tropas alia-
das llegaron a Paris y liberaron
Francia del yugo aleman. Esta
es la decisiva campaia que re-

E

@ COD3 mostrara un campo
de batalla vivo, con decenas de
soldados de I.A. sorprendente.




@ La campania para liberar
Francia de los nazis se
recreard con un realismo
técnico nunca visto.

protagonizaran

@ Cuatro soldados de
diferentes nacionalidades

el juego, lo que

garantiza variedad de armas,
equipamiento, tropas aliadas...

creara COD3 en 14 fases protago-
nizadas alternativamente por cua-
tro soldados: un estadounidense,
un canadiense, un inglés y un po-
laco. Y el objetivo de los progra-
madores es crear el campo de ba-
talla mas auténtico y vivo en el
que hayamos jugado jamas: nunca
habras visto tantas tropas en pan-

é’a@f @)@iene un obj

etivo: transmitir como

nunca antes la sensacion de estar en una batalla.

‘talla en un “shooter” subjetivo,

ni se habran comportado de for-
ma tan realista, con oficiales or-
denando atacar, soldados parape-
tandose ante la ofensiva enemiga,

otros huyendo despavoridos ante
la llegada de los blindados... Men-

cion aparte merece la version PS3.

Call of Duty 3 sera uno de los pri-
meros juegos en darnos una idea

@ El apartado sonoro también
sera impresionante. Rugidos de
motores, estallidos, gritos de
los soldados... El fragor de los
combates llegara a impresionar.

o

B ACTUA COMO
UNSOLDADO

Aunque Call Of Duty 3 impresionara en un
primer instante por su increible realismo
grafico y sonoro, también implementara
mejoras en la jugabilidad destinadas a
que actuemos como auténticos soldados.

Los niveles
tendran varias rutas y elegiremos entre atacar
de frente o por sorpresa, rodear al enemigo...

UIN

A A Al estilo de
los “Quick Action Events”, realizaremos accio-
nes épicas como destruir tanques enemigos.

A MA En COD3 lucha-
ras junto a mas aliados que en ningtin otro jue-
go, Y su actuacion en las batallas sera crucial.
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@ Los 14 niveles del juego estaran inspirados batallas reales, desde
el desembarco en Normandia a la entrada de las tropas en Paris.

©del potencial de la maquina con ele-
mentos que iran mas alla de mostrar
los personajes mas realistas y me-
jor animados jamas vistos en un jue-
go del género. La fisica incidira en la
jugabilidad: los para-
- F/:}- petos se rompe-
fr ) ran en peda-
zos con los
impactos,

. 54 e incluso
A )
kl

@ Los escenarios seran mas interactivos que en los anteriores COD.
Parte de los edificios y todos los parapetos seran destructibles.

@u@ @l @rtado técnico increible, Call of Duty 3
apostara por un jugabilidad mas abierta, que nos
permitira tomar decisiones claves para las misiones.

las balas atravesaran protecciones de
materiales blandos como la madera. Y
la lluvia y el viento actuaran en tiem-
po real sobre la trayectoria de los pro-
yectiles o las humaredas, factor a te-
ner en cuenta a la ho%-lanzar una
# granada de humo'y calcular don-
de quedara la cobertura. Pero
; -~
| nica: también ha-
% A )

A L o~

-

bra que pensar
como un sol- ’Aola, y en funcién de nuestra decision

dado, y es que COD3 remediara una li-
mitacion de las anteriores entregas de
la saga: su linealidad. Muchos niveles
tendran rutas alternativas, y a veces
se nos plantearan opciones que cam-
biaran el resultado de la batalla.

En la piel del soldado.

la sensacion de inmersion ﬂ ejemplo, en un momento determi-
- ird mas alla de la téc-*

nado un oficial nos dara a elegirentre
atravesar un casa pasando por el s6-
tano, trepando por un muro o rodean-

pilotar vehiculos.

@ Habra partidas en
red para 24 jugadores
en las que podremos

@ Efectos como la lluvia o el viento influirdn en la jugabilidad,
modificando la trayectoria de las balas o las humaredas.

puede que entablemos combate con
el enemigo, les pillemos por sorpresa
0 caigamos en una emboscada. Otra
novedad seran las “Acciones de bata-
lla”, momentos al estilo de los “Quick
Action Events” de juegos como God
of War, en los que pulsando boto-

nes en el momento justo resolvere-
mos situaciones épicas como montar
una carga explosiva o forcejear con
un nazi para arrebatarle su arma, en
una escena que nos pondra los pelos
de punta por su realismo. Y es que esa
sera la nota dominante del que esta
llamado a.ser uno de los juegos del
afo: un elevado realismo que nos hara
vivir las sobrecogedoras sensacione
de una batalla. Acudir a la llamada del
deber sera mas épico que nunca... O

TRES CONSOLAS, TRES VISIONES DE UN MISMO CONFLICTO

En noviembre, Call of Duty 3 desembarcara en PS2 y PSP (PS3 en marzo). Las tres versiones estaran centradas en la misma campaia, que abarcara desde el desem-

barco en Normadia a la liberacion de Paris, pero tendran diferencias técnicas y, en el caso de PSP, también de desarrollo respecto a sus “hermanadas mayores”.

ViU

cémo PS3 puede redefinir géneros ya conocidos. La prodi-
giosa ambientacién, una fisica hiperrealista que influira en la
jugabilidad, personajes con I.A. de nueva generacion...
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Demos A

lesarrollo mantenga las novedades
de la versién de PS3, y para lograr una calidad técnica atin
mejor que la de anteriores entregas.... aunque parezca dificil.

Treyarch esta

A Vi

Esla

version que se lleva mas en secreto. Completamente original,
nos dara una vision paralela del conflicto. Su calidad técnica
estara a la altura, y ofrecera partidas Wi-Fi para 4 jugadores.
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El pasado 1de septiembre PSP cumplié'un'afio’entrelnosotrosfDoce meses en los que, aunque
hemos disfrutado/de'grandes juegos, apenas ha habido\verdaderosgjuegazos”, titulos de esos por.
los que merece lalpena comprarse una'consola . Por suerte; esto\valalacambiar,en|los proximos
meses, graciaszl lanzamiento deju‘e'g‘cﬁﬁe nos van a dejar con la'boca‘abierta®
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= S GTA Vice City Stories [AVENTURA | ROCKSTAR | NOVIEMBRE

El 20 de octubre llegara uno de los primeros bombazos de estas Navidades, la “precuela” de GTA Vice City. Se ambientara dos afios antes que el juego original y,
seglin sus propios creadores, a su lado Liberty City Stories parecera un juego de primera generacién realizado por principiantes.

o s y, e Y

@ VCS ofrecera nuevos vehiculos, armas, misiones, localizaciones... Y un

@ Victor Vance serd el “prota” de
esta nueva aventura. Se trata de
un marine que deja el cuerpo para
ayudar a su hermano. Le vimos
“morir” en la intro de GTAVC.

Tras el gran éxito de GTA LCS,
Rockstar va a recuperar el univer-
so ochentero de Vice City para
dar forma a una aventura nue-

de Victor Vance (el hermano de tallada, con menos popping y con un horizonte mucho mas lejano.
Lance, uno de los personajes del

juego original), un marine que dejara el cuerpo para ayudar a su hermano. No se ha desvelado
nada mas de la trama, salvo que al tratarse de una “precuela”, la ciudad estara en pleno creci-
miento: algunos edificios conocidos atin no estaran terminados, habra nuevos entornos como
un parque de caravanas... Tampoco faltaran las mejoras obvias de cada entrega, como poder

sonora tan flipante como la de VC...

@ Habra personajes nue-
vos, como Marty, que nos
encargaran las mas de 70
misiones principales que
formaran la aventura.

acabado gréficos impresionante. Y eso, por no hablar de la banda sonora...

va. En ella asumiremos el papel ® La ciudad sera més grande, y contara con nuevos entornos. Sera mas de-

pilotar vehiculos aéreos (helicopteros, hidroaviones...), nuevos medios de transporte como mo-
tos de agua, misiones mucho mas variadas (que irdn mas alla de conducir de un punto A a B), la
inclusién de habilidades como nadar, mejoras técnicas como mas coches en pantalla, una banda
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@ El agua jugara un papel mas
importante que en el juego
original: podremos nadar,
pilotar motos de agua...



@ Tres frentes distintos,
misiones nuevas, modos Wi-Fi ¢
para 32 jugadores... ¢Se puede
pedir mas a un MOH portétil?

EA | NAVIDADES]

Uno de los mejores shooters de la historia de las consolas
PlayStation se estrenara en PSP antes de final de afio =

, @ La operacion Market Garden,
como solo los grandes saben hacer... S — SUTETeS v |2 coallla

E e serdn los 3 telones de fondo de

Lejos de tirar por el camino facil y preparar un “refrito” con —— 5 = g #% las 12 misiones.
misiones de anteriores entregas, EA esta preparando un ti- | : = ] . = M)
tulo nuevo y exclusivo para PSP. Asi, MOH Heroes ofrecera - —y :
una campana individual compuesta por 12 nuevas misiones
en tres frentes conocidos por los seguidores de la saga: la
operacion Market Garden, las Ar-
denas y la costa italiana. Por si
fuera poco, esta extensa cam-
pafa individual también ofrece-
ré modos multijugador para un
total de 32 jugadores (una cifra
nunca antes alcanzada en una
portatil). Y todo, como siempre,
conservando el realismo y cali-
dad marca de la saga...

»Callo

Sera también un shooter subjetivo,
aunque ofrecera una vision paralela a
la de las consolas “mayores” (PS2 y
PS3), con misiones y situaciones dis-
tintas. Abordard, entre otros muchos
momentos de la Il Guerra Mundial, el
salvaje y espectacular desembarco de

@ Sus opciones
multijugador
seran un poco mas &
limitadas que las
de MOH Heroes.

Normandia. Ademas, Activision ya ha @ Graficamente sera

confirmado que ofrecera modos Wi-Fi espectacbular, con una ’ e ‘
j Xl gran ambientacion y e /4

para 4 jugad?res v un'af:abado te_cnl un realista acabado de ”

co que estard muy préximo a lo visto It 5 ol

en las entregas de PS2.
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Tras los buenos resultados de la primera
entrega de la saga en PSP, Konami re-
gresa dispuesta a mejorar alin mas su
realista simulador del deporte rey...

Si el primer PES portatil te dejé un poco
frio con sus “recortes” (ausencia de Liga
Master, sin comentaristas...) puedes es-
tar tranquilo, porque este afo no se van

a repetir los mismos errores. Para empe-
zar, PES6 si ofrecera el modo Liga Master,
en el que podremos crear a un equipo de
“don nadies” para elevarlo a lo mas alto al
tiempo que controlaremos fichajes, entre-
namientos... Otro de los aspectos mas cri-
ticados, la cdmara, también ofrecera pers-
pectivas mas alejadas para que podamos

crear jugadas con mayor campo de vision.

Ademads, se incluirdn editores de jugado-
res, mejoras graficas, conectividad PS2-
PSP (puede que para continuar nuestra
Liga Master en una u otra consola) y un
sinfin de detalles mas.

» Need for

Una ciudad para recorrer con liber-
tad, infinitas opciones de tuning gra-
cias a la Autoescultura (elige pieza,
tamaio, grosor, ubicacion en el cha-
sis...), carreras Touge Max (descen-
so de montafia), posibilidad de crear
equipos y dominar barrios... Vamos,
que estaremos ante una version tan
completa y profunda como la de
PS2, y con carreras Wi-Fi...

@ Nuevos tipos de carrera,
increibles opciones de tuning, una
ciudad para recorrer libremente...
promete ser el mejor NFS de PSP.

A

AL TCQNAMI

@ Liga Master,
Copas, cdmaras
mas lejanas...
PESG6 va a corregir
casi todos los

\ defectos de PES5.

@ Las mejoras gréficas de la

version PS2 tendran su reflejo en ¥

% PSP: jugadores mas detallados,
animaciones mas fluidas...

Edit player:

@ PES6 sera mas

E - completo y contara
con opciones como un
editor de jugadores.

e N

PORTATIL!

Aunque Tekken, el rey de la lucha, ya
esta en nuestras consolas, atin que-
dan muchos y muy buenos titulos por
llegar. Sirvan como muestra...

Mortal Kombat:
Unchained

[ MIDWAY | NOVIEMBRE ]

ULHE-BAFA

El juego de lucha mas salvaje de la histo-
ria también tendra su hueco en PSP.
Ofrecera mas de 30 luchadores, varios
fatalities por personaje, un nuevo modo
Konquest (una aventura en la nos move-
mos por ciudades realizando diferentes
tareas), peleas Wi-Fi...

Naruto Portable

[NAMCOBANDAI | SINCONFIRMAR-

Ahora que la serie comienza a emitirse
en el canal Fox Kids, el juego de PSP
esta mas cerca. En él protagonizaremos
peleas con los personajes mas famosos
de la serie, utilizando técnicas caracteris-
ticas e incluso disfrutando de curiosos
minijuegos en su modo Historia.

) Power Stone
Collection

[CAPCUM | OCTUBRE ]

Este recopilatorio reunird las dos entre-
gas de la saga Power Stone, exclusiva de
Dreamcast. Sus combates, de hasta cua-
tro luchadores simultédneos, se desarro-
llan en entornos abiertos, donde pode-
mos utilizar objetos y recoger gemas
para conseguir poderes temporales.
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UGADO!
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e Racer 2

Justo un afio después del debut de la
saga Ridge Racer en PSP, Namco tiene
ya casi a punto su secuela, que destacara
por ofrecer nuevos circuitos, nuevos mo-
dos de juego y leves mejoras graficas.

@ Brillos y reflejos, bordes
menos serrados... Namco
esta puliendo los aspectos
graficos de esta secuela.

Como si de un homenaje a la saga se tra-
tard, Ridge Racer 2 va a ofrecer cerca de
40 circuitos pertenecientes a anterio-
res entregas, desde el primer Ridge Ra-
cera RR Type 4 (la despedida de la saga
en PSone), pasando por RR Revolution,
Rage Racery Rave Racer. Ademas, se
han incluido 3 nuevos modos de juego:
Arcade (debemos llegar a los puntos de
control antes de que se acabe el tiem-
po), Duelo (competimos contra otro ve-
hiculo) y Supervivencia (carreras a tres
vueltas entre 4 coches, el Ultimo en cada
vuelta queda eliminado). Por supuesto,
también habrd mejoras graficas (reflejos,
texturas de mayor calidad...), modos Wi-
FI ad-Hoc para 8 jugadores y una banda
sonora bastante extensa..

») Moto GP

La saga Moto GP debutara en PSP
ofreciendo unos resultados que no
tendran nada que envidiar a las en-
tregas de PS2. Contara con los datos
oficiales de las temporadas 2005 y
2006, 8 circuitos oficiales, carreras
Wi-Fi, retos uno contra uno, opcio-
nes para configurar la conduccién
(mas arcade o mas enfocada a la si-
mulacion) y unos gréficos de lujo.

LAP RECORD
9' 58" 765 Sy,
TOTAL TIME i
o0'27"882

[

T8 TIME EXTENDED
.

@ Podremos emular a
Pedrosa en 8 circuitos
oficiales del campeonato |
mundial de Moto GP.

;‘3’-&
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@ RR2va a ser un

homenaje a la saga

y ofrecera cerca

de 40 circuitos de
anteriores entregas, i
mas de 60 coches, 40 ¥
temas musicales...

@ Los derrapes, el

nitro y la conduccion
arcade siguen siendo
el corazén del juego.

r74435

Puede que no sean el género mas
exitoso del mundo, pero sin duda es
uno de los mas socorridos en las por-
tatiles. Y PSP va a estar bien surtida...

Every
Extend Extra

[ BUENAVISTA GAMES | 2007 ]
§8:54:33 ' &,
highscare
18715268 /8
score) By
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De los creadores de Lumines nos llega
otra propuesta igual de original. Noso-
tros controlamos una “mina”, que debe-
mos explotar lo mas cerca posible de
otros objetos para provocar explosiones
en cadena. Afddele graficos coloristas y
musica pegadiza y... vicio asegurado.

Lumines|i

[ BUENAVISTA GAMES | 2007 ]

La secuela del, para muchos, mejor
puzzle de PSP llegara cargado de mejo-
ras multimedia, como la inclusién de un
monton de temas conocidos (Black Eyed
Peas, Chemical Brothers, Fatboy Slim...),
y sus respectivos videos reales. Eso si, el
sistema de juego apenas variara...

Capcom
Puzzle World

[CAPCOM | OCTUBRE ]

6|
3]

puzzles de Capcom: Super Puzzle Fig-
hters I, Block Block y las tres entregas
de Buster Bros, mas conocido por estos
lares como Pang! Sin duda, una excusa
para rememorar tres grandes estilos de
juego por los que no pasan los afos.







HEMOS

JUGADO!

[ACCION | SONY | NOVIEMBRE]

Si al terminar Killzone, un gran shooter
subjetivo de PS2, te quedaste con ganas
de mas guerra futurista, ahora puedes
continuar su trama en PSP... Y desde
una perspectiva en tercera persona.

KL es una de las apuestas mas fuertes de
Sony de cara a estas navidades, y mo-
tivos no le faltan. El juego va a ser una
deliciosa mezcla de accién y tactica, en
la que desde una perspectiva aérea, ten-
dremos que cumplir todo tipo de obje-
tivos: rescatar compafieros, dinamitar
posiciones enemigas... Muchas de estas
acciones las podremos realizar en com-
pafia de un aliado, al que podremos dar
ordenes de forma muy sencilla. Aflade

a todo esto la posibilidad de pilotar ve-
hiculos, un apartado técnico tremenda-
mente sélido e impactante (a la altura de
los juegos mas recientes de PSP), nume-
rosos modos de juego Wi-Fi (cooperati-
vo, Online...) y coincidirds con nosotros
en que se trata de una gran promesa.

» Ratchet

OEAY WS
® @ Las opciones Wi-

Fi serdn uno de sus
puntos fuertes: piques

Online, cooperativo...

@ Killzone Liberation
continuara la trama
del juego original,
pero con una vista
aérea en tercera
persona y mezclando
accion y tactica.

@ Gréficamente serd
brutal: detallados
entornos, vistosos
efectos como niebla...

CIank Size Matters

[PLATAFORMAS | SONY | SIN CONFIRMAR]

@ El primer R&C de PSP
ofrecera un desarrollo
similar al de los juegos
de PS2: saltos, tiros,
enemigos finales...
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Si Daxter tuvo su juego... épor qué
Ratchet y Clank iban a ser menos?
Ofrecerd la consabida y divertida
mezcla de accidén y plataformas,
con niveles protagonizados por
cada uno de los héroes. Una gran
variedad de armas, enemigos fina-
les, modos Wi-Fi y un despliegue
técnico muy vistoso, fluido y suave
podran la guinda.

Si los titulos que te hemos mostrado
en estas paginas no te acaban de
convencer, no pierdas de vista algu-
nos de los que llegaran en 2007...

() Final Fantasy
VII: Crisis Core

[}
ﬁlL'é’ 575, B I‘J"Cé:md' D#HIZL

La “precuela” de FFVIlllegara a lo largo

de 2007, y nos contara la historia de
Zack y Sephirot. Square Enix no ha en-
trado a detallar si el juego ofrecerd com-
bates por turnos o estard mas enfocado
a la accion, aungue técnicamente seguro
que estara entre los mejores de PSP.

Metal Gear
Solid Portable Ops

[AVENTURA | KONAMI | 2007]

El primer Metal Gear “de verdad”, es de-
cir, una aventura en toda regla, llegara
en el primer trimestre de 2007. Entre sus
muchas novedades nos permitira reclu-
tar a un ejército (donde entrara en juego
el GPS), disfrutar de partidas Online...

Silent Hill
Origins

[AVENTURA | KONAMI | 2007 ]

Si quieres descubrir porgué Silent Hill es
la ciudad maldita que conocemos, tienes
una cita con Origins. En el papel de un
camionero recorreremos la ciudad (sitios
nuevos y conocidos) con un enfoque que
nos ha recordado a Resident Evil 4.
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@ GUN SHOWDOWN. Disfruta del lejano oeste en la pantalla de tu PSP.

HENE. EEENE J4EEL.
] H ]
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COMIENZA LA NUEVA
¢o | TEMPORADA OTONO-INVIERNO

Dance Factory 70 | lanzamiento de los mejores juegos del afio suele
Devil May Cry 3 Special Edition.......56 concentrarse a la vuelta de las vacaciones.
FIFA 07 44 Septiembre, octubre vy, sobre todo noviembre, son los

meses en los que los auténticos bombazos se ponen a

Just Cause 48 la venta. Este afio el pistoletazo de salida lo han dado
ngdom Hearts |l . 40 Kingdom Hearts I, uno de los juegos mas esperados
desde hace mucho tiempo, y el ya clasico FIFA. Pero no
Lego Star Wars I: La T"|°9'a Original .52 vienen mal acompafados: el sorprendente Just Cause,
Metal Gear Solid 3 Subsistence .....62 el divertidisimo Lego Star Wars Il, la revisién para PSP
Reservoir Dogs 50 de Gun'y El Padrino o las ediciones especiales de dos

. clasicos como Metal Gear Solid 3y Devil May Cry 3 son
Steamboat Chronicles ..............61 buenos ejemplos de ello. Y los que busquen propuestas

Super-Bikes Riding Challenge ....... 64 mas originales, que no se olviden de echarle un ojo a B-

. Boy, un juego de breakdance, o a Gitaroo Man Lives!,
Tiger Woods PGA Tour 07 ..............70 un trepidante musical para PSP, ©
Wild Arms 4 54
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-
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50 Cent Bulletproof
Ape Academy 2
B-Boy
El Padrino
GitarooManLives! ...
Gun Showdown
Lego Star Wars ll: La Trilogia Original .52

PAGINA / W/ ’, L
40 7
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Mercury Meltdown ............cco.. 70 N\ & iroasmi Baits Tesun :

Taito Legends Power Up ............70 iueglo de rol capaz de atrapar a g
. 4 publico de todas las edades.

Tiger Woods PGA Tour 07 ...........70

Este simbolo significa
que es un producto reco-
mendado por la redaccién
de PlayMania.

c 2 t Para puntuar los juegos utilizamos una escala del O al 100. Obviamente,
o m o p u n u a m os cuanta mas alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala.

0-49 49-59 60-69 70-79 80-89 90-94 95-100
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matricula Este simbolo acompaiiaa
Un juego que no merece Cumple...siel Juego interesante, Un juego a tener Un granjuego, Una excelente de Honor. productos regomendados
la pena. Mejor nilo tema o el género aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su eleccién que Imprescindible. por PlayManta por rela-

. . , . . . cion calidad/precio...
tengas en cuenta. te emociona. importantes. los fans del género. género. no te defraudara. Tienes que tenerlo.

F JUEm@ CONTENIDO
DE TER| VIOLENTO

Codigo de pEGI El cadigo de regulacién europeo PEC indica la edad recomendada y m EDAD T CONTENIDO . H SE DICEN
descriptores la descripcién de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA DISCRIMINATORIO DRDGAS PALABROTAS



@ Junto a Donald y Goofy,
Sora tendra que salvar de
nuevo a los mundos Disney

de la oscuridad.
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Kingdom Hearts |

Si Kingdom Hearts fue toda una sorpresa y un éxito en su lanzamiento
preparaos, porque esta sequnda parte la supera... y con creces.

uatro afios hemos teni-

do que esperar para
disfrutar de la esperadisima
continuacion de uno de los
titulos mas famosos y diver-
tidos de PS2, pero la espera
ha merecido la pena.
Kingdom Hearts nacié de la
unién de Square Enix, maes-
tros en juegos de rol como

bien demuestra la saga Final
Fantasy, y de todo el encan-
to y magia de Disney, crea-
dores de los mejores perso-
najes de dibujos animados
de todos los tiempos.

Pues bien, Kingdom
Hearts Il arranca después
de lo visto en Chains of Me-

mories, una aventura de
Game Boy Advance que hizo
“de puente” entre los dos
Kingdom Hearts de PS2 y en
la que Sora, Goofy y Donald
recorrian un misterioso cas-
tillo en busca del rey Mickey
y de Riku (tranquilos, que
KHIl ofrece un “resumen”
por si os lo perdisteis). Los

sincorazén han

vuelto a todos los rei-

nos magicos de los

mundos Disney mandados
por los miembros de la
misteriosa Organiza-

cidn X, responsables

de su creacion y que |
buscan la llave hacia
Kingdom Hearts para

COMO SALVAR LOS REINOS MAGICOS DE LA OSCURIDAD

rnromERCan

@ Sora es el protagonista,

pero contara con la ayuda
4 '

de famosos héroes de

LUCHAR. Los sincorazén han
vuelto a los mundos Disney. Junto a
Donald y Goofy hay que combatirlos.

encontraremos personajes Disney y de
Final Fantasy a los que ayudar.

©Disney. Tim Burtonis The Nightmare Before Christmas © Touchstone Pictures.
Desarrollado por SQUARE ENIX. Personajes de la serie FINAL FANTASY © 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2005 Square Enix Co., Ltd.
Todos los derechos reservados. SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Enix Co., Ltd.
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MEJORAR. Aprenderemos
magias y nuevas habilidades para
derrotar a la oscuridad.

Square y de Disney.
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@ Kingdom Hearts Il es un juego de accién, pero con combates en tiempo real, no por turnos.

usarla en su propio benefi-

==

Square Enixy
Disney se superan
en esta segunda
bntrega, creando
una experiencia de
juego irrepetible
llena de fantasia

y diversion.

cio. Como os podéis imagi-
nar, sera nuestra tarea evitar
esto, recorriendo hasta 15
mundos sacados del univer-
so Disney y derrotando a los
sincorazén mientras descu-
brimos la trama del juego.

Una vez entrados “en
materia” manejamos al trio
protagonista, Sora, Goofy y
Donald, con los cuales re-

) .)
..-‘;’{u;

@ Visitamos hasta 12 mundos

A

@ Ademas de combatir podremos relacionarnos con numerosos personajes de las peliculas Disney.

Y ADEMAS...

r

Por primera vez, y gracias al enorme esfuerzo de Proein, un titulo de Square Enix
estd doblado al castellano, pudiendo disfrutar de las voces de nuestros héroes en
nuestro idioma, ademas de contar con subtitulos. A ver si aprenden los demas...

TEXTOS Y VOCES. Sora, Donald y Goofy
hablan en esta entrega en castellano.

correremos de nuevo los
mundos Disney, algunos ya
conocidos aungue con
cambios sustanciosos,
como el de Hércules,
Aladdin o Pesadilla Antes
de Navidad, y otros total-
mente nuevos como el
mundo de Tron, La Bellay
la Bestia o Piratas del Cari-
be. En todos ellos tendre-
mos que enfrentarnos a di-
versos retos, como realizar

misiones concretas para al-
gun personaje, resolver
puzzles, participar en di-
vertidos minijuegos vy, claro
estd, derrotar a todos los
sincorazoén, o cualquier
enemigo que aparezca, en
combates en tiempo real. Y
hablando de los combates,
podemos manejar distintas
armas, utilizar magias con
Sora, fusionarnos o invocar
a otros personajes Disney

PUFT LR &

No quiero ofr hablar de monstruos

=

ni de maldiciones.

DOBLAE. No todos los personajes tienen
sus voces originales, pero el doblaje es bueno.

para realizar ataques
demoledores o realizar
“Quicktime Events”, es de-
cir, pulsar un botén en el
momento justo para esca-
par, bloguear ataques o
asestar el golpe definitivo.

Esta apasionante aven-
tura se ve respaldada por
un apartado grafico ex-
cepcional, pudiendo mo-

ver la cdmara libremente a ©

iiiESTADOBLADO AL CASTELLANO!!

@ Sora y todo lo que le rodea cambia y se “adapta” al look visual
del mundo en el que se encuentran, como este en blanco y negro.

@ La nave Gumi también vuelve, aunque esta vez la manejamos

sacados del universo Disney. en divertidos minijuegos del tipo “matamarcianos”.
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MEJORANDO A
NUESTROS HEROES

Las habilidades y objetos que consegui-
mos nos ayudan a personalizar a Sora a
la hora de combatir.
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@ Mulan, Jack Sparrow, Yuffie, Tron, Simba, Leon, Aladdin... la lista de @ Los “Quicktime Events” son momentos concretos en los que
personajes a los que vemos durante el juego es casi interminable. tendremos que pulsar un botén para realizar una accién concreta.

2000009

OLPES @ Junto a algunos personajes HABILIDADES. Se pueden combinar en

- E podemos “invocar” magias y cada personaje de forma individual.
COMBO'MAX. 23 ataques potentes, e incluso

fusionarnos con ellos.

FUSIONES. Con algunos personajes
podemos crear una “evolucion” de Sora.

P,

L
- Aullido doble

2}62’ Alarido

INVOCACIONES. También podemos
invocar a personajes Disney en nuestra ayuda.

Por duracién, calidad y opciones de dados los tiempos que co-
rren. Si a todo esto le afa-

juego, K’ngdom Hearts lles un juego dimos una duracion total »LO MEJOR
imprescindible, de IO mejor del I'OI. que roza las 80 horas de Todo: historia, jugabilidad, ambientacién,
juego, las numerosas habi- apartado técnico, musica... iiDoblaje!!

nuestro alrededor y donde como compositor, dando lu- lidades, objetos y fusiones »LO PEOR .
destacan los brillantes mo- gar a unas bellas melodias que podemos crear, los di- Q'e?“]’:s"i;(;gul?:;sl::" muy pequenos y
delos de los personajes, casi y una musica que, al igual vertidos minijuegos y el en- )
casi como si fueran dibujos que los personajes, cambia canto y humor de los mun- Te gustaré (D que...  Te gustar& (D que...
animados, y las sensacio- y se adapta a cada nuevo dos y personajes Disney, KINGDOM HEARTS MUSASHI samural LEGEND
nales secuencias de video, mundo que se visita. Y ade-  Kingdom Hearts Il es una @ m T Pty
donde se nota la mano de mas, el juego estd dobla- experiencia de juego inolvi- o
Square. En el apartado so- do al castellano, algo muy dable y una gran despedi-
noro repite Hikaru Utada de agradecer y todounlujo  da de la saga en PS2. ©

» GRAFICOS
) - Personajes y mundos estan
INDICADOR DE LMITE magnificamente recreados.

» SONIDO
Doblado en perfecto castellano y
con una banda sonora de lujo.

» DIVERSION
El humor y encanto de Disney
engancha bastante.

» DURACION
Casi 80 horas si quieres terminar-

} telo todo, todo, todo...

hnfigurar -

o-chister—> ~ Rtacar \ 5w = KHIIno defrauda y ofrece una
R = - experiencia de juego divertida e

irrepetible que gustara incluso a
los que no sigan el género.
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VIVE UN ANO MAS LA FIESTA DEL FUTBOL

a nueva temporada aca-

ba de comenzar y con
ella llegan las nuevas edicio-
nes de los juegos de futbol
mas aclamados. Este afo el
primero en aparecer es FIFA
07. Después de afios de
cambios, EA Sports parece
haber encontrado un equili-
brio y, tomando como base

FIFA O7

Con la Liga recién empezada, nada mejor que emular
a tus idolos con el simulador de fiitbol mas completo.

la edicién de la temporada
pasada, han incluido mejo-
ras. El resultado es un simu-
lador maduro que, a la pos-
tre, nos ha parecido el mejor
FIFA que ha salido en PS2.

A la hora de jugar, FIFA
07 mantiene el estilo del an-
terior, con unos partidos

mas realistas y equi-
librados que nunca.

Las mejoras en este
terreno son sutiles,

pero muy importantes.
Para empezar, se han
mejorado muchisimo los
tiros a puerta, algo que a
nosotros personalmente nos
parecia necesario. Ahora los

LAS CLAVES D

RENOVADO SISTEMA DE
JUEGO. Con tiros a puerta mejorados,
IA optimizada, nuevos movimientos...

o hvin o w

EL EXITO DEL NUEVO FIFA

COMPLETO Y OFICIAL. Tiene
27 ligas de 20 paises. Esto supone mas
de 510 equipos licenciados al detalle.

oo A

@ David Villa, el
delantero del Valencia
C.F., es laimagen junto
al genial Ronaldinho de
la edicion de este afio.

e ™

FUTBOL PARA RATO. Torneos
oficiales, opcion para crearlos, desafios
sueltos, nuevas opciones Online...
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@ Hay novedades Online: Ligas interactivas (siempre jugando uno
contra uno), noticias y resultados de partidos en tiempo real.

i 4

—_—

20 Lee Dong Gook

Partiendo dela
edicion anterior, EA
Sports ha mejorado
el sistema de juego
para ofrecernos una
experiencia de
futhol total.

Hyypid 4

iy

disparos van exactamente
hacia donde queremos, al
igual que los distintos tipos
de pase. La mejorada fisica
del balén influye mucho en
esto, y es un factor determi-
nante para que los partidos
resulten creibles. La renova-
da IA (que se nota en los
fueras de juego, en la res-
puesta de los porteros, etc.),
y las multiples alternativas
que tenemos en las jugadas

TAN AUTENTICO COMO EN LA VIDA REAL

Con su renovado sistema de juego, su logrado apartado técnico y el fenomenal uso
que le han dado a su gran cantidad de licencias, FIFA 07 consigue acercarse mas
que nunca a todo lo que rodea un campo de futbol. Real como el futbol de verdad.

(como nuevos regates, con-
troles orientados, dejadas,
amagos...) consiguen que los
partidos nos llenen plena-
mente, algo que, al finy al
cabo, es lo que importa en
un juego de futbol.

La otra gran baza de

FIFA 07 esta, como siem-
pre, en su gran cantidad de
opciones y modos de juego.
Volveremos a contar con un

@ Habra muchas alternativas en las jugadas (proteger el balén,
control orientado, dejadas, amagos...). El control es total.

LES. En EA Sports estan
trabajando duro para ofrecer hasta el tltimo detalle.

modo Manager, que nos per-
mitira crear a un equipo o
manejar al de nuestros sue-
fios, tanto en el campo como
en los despachos, con un
abanico de opciones sin
igual. Ademas, si tenemos la
version de PSP podremos
trasferir datos entre las dos
consolas y seguir las evolu-
ciones de nuestro equipo en
cualquier parte.

A todo esto hay que unir los

Gotafe CF
Atrds

Real Betis
B10 del jugador

COMO LOS “CRACKS". Las estrellas
tienen sus movimientos caracteristicos.

multiples torneos oficiales,
los que podremos crear, el
modo Fiesta del Futbol (para
picarnos con los colegas), los
multiples Desafios (superar
un partido cumpliendo unas
condiciones determinadas)...
En cuanto a opciones Online,
este aflo se estrena la “Liga
Interactiva”, un nuevo modo
que nos permitira controlar
a nuestro equipo y enfren-
tarnos a nuestros rivales (»)

R Zaragara
¢ Olrecer contrato

@ El modo Manager ofrece gran profundidad. Prueba de ello es
que podremos controlar y hacer progresar a jugadores canteranos.
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@ La ambientacion esta
lograda, gracias también
al genial apartado sonoro.

© Online simulando en tiempo
real la Liga de verdad, con
su calendario oficial, etc. La
pena es que, al menos este
afo, la Liga espafiola no es-
taran disponible en este
modo, aunque si otras, co-
mo la Premier inglesa.

En cuanto a equipos y li-
cencias, FIFA 07 llega mas
servido que nunca: 27 ligas
de un total de 20 paises, mas
clubes sueltos y un montoén

R

+
13 Aranzibal
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@ Como en previos FIFA, los estadios mas importantes (como el Santiago
Bernabéu o el Vicente Calderdn) estan recreados con todo detalle.

L, v
1

@ Las jugadas a balon parado también han mejorado. Ofrecen

multiples alternativas, lo que da lugar a un cierto uso de la estrategia.

Con mas de 500 equipos reales y
multitud de torneos y modos de juego,
FIFA 07 ofrece fiithol para rato.

de selecciones. La cifra supe-
ra los 510 equipos, con sus
equipaciones y plantillas rea-
les y actualizadas. Y si hay
cambios de ultima hora o fi-
chajes en el mercado de in-
vierno, podras editar los
cambios manualmente o des-
cargarte las actualizaciones.

En cuanto al apartado técni-
€0, NOS sigue pareciendo ge-
nial, con acertados comenta-
rios de Manolo Lama y Paco
Gonzaélez y un gran apartado
grafico que contribuye a for-
jar una gran ambientacion.
Eso si, los graficos son simi-
lares a los de FIFA 06, inclu-

yendo los mejorables mode-
los de los jugadores. Mucho
nos tememos que hasta la
proxima generacion no vere-
mos cambios sustanciales en
este sentido.

En fin, que por sistema de
juego y cantidad y calidad
de opciones, FIFA 07 nos pa-
rece la mejor edicion de la
serie hasta la fecha en PS2.
Logrard satisfacer tanto a
los fans de FIFA como a los
“futboleros” en general. @

LLEVA ATU EQUIPO
HASTALA GLORIA

El modo Manager ofrece gran profundi-
dad. Podremos controlar los destinos del
equipos en el campo y en los despachos.

10 DE PATROCINIO

Fondos por parsda (€2000 000)
Tovter 33 evin pagn dragerds e
eada partela

[0 Mentras matng renamar sum ot
s i ccnsdsr

= A = 7

EN LOS DESPACHOS. Firma contratos,
ficha jugadores, entrena, forma la cantera...

EN EL CAMPO. Juega el partido o, si lo
prefieres, la CPU calculara el resultado.

iCAMPEONES! si triunfas en el campo y
con tus decisiones, los trofeos seran tuyos.

»LO MEJOR

T Su gran cantidad de opciones y su renova-
do sistema de juego. Buen futbol para rato.

»LO PEOR

\1/ Graficamente se parece a FIFA 06y en Es-
pafia echaremos de menos ciertas opciones.

Te gustard . que... Tegustard’  que...

» GRAFICOS
Espectacular, pero es realmente
parecido al de FIFA 06.

»SONIDO
Gran sonido ambiente y buen traba-
jo de Lama y Paco Gonzélez.

» DIVERSION
Su sistema de juego asegura parti-
dos realistas y apasionantes.

» DURACION
Por su gran cantidad de opciones
te duraré toda la temporada.

Tiene todo lo que se le puede
pedir a un juego de fiitbol,
aunque graficamente no ha
evolucionado. Es el mejor FIFA.
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@ Liberar San Esperito de su
corrupto gobierno es nuestro
objetivo, que se plasmara en
un total de 290 misiones.

Guardar partidas
PUNTOS CONCRETOS

Pagina web
WWW.JUSTCAUSEGAME.COM

ENCIENDE LAMECHA DE LAREVOLUCION

Just Cause

El archipiélago tropical de San Esperito sufre un gobierno corrupto y nosotros
no vamos a reparaen medios (ni en armas) para liberarlo. Todo por la causa.

San Esperito es un ar-
chipi¢lago paradi-
siaco gue se encuentra bajo
el yugo de un gobierno co-
rrupto. Pero esta situacion
va a cambiar con la llegada
de Rico Rodriguez, un agen-
te que, colaborando con las
distintas facciones rebeldes
de la zona, la va a liar “bien

gorda”. Nuestro objetivo fi-
nal serd derrocar el gobier-
no establecido y para ello
tendremos que realizar todo
tipo de “trabajitos” al mar-
gen de la ley, al estilo GTA.

Lo mejor es que tendre-
mos libertad absoluta
para movernos y realizar las

casi 300 misiones que com-
ponen el juego (entre prin-
cipales y secundarias). Eli-
minar “peces gordos” del
Ejército, tratar con capos lo-
cales, ganar carreras, dete-
ner un tren a misilazos, que-
mar plantaciones de droga
o conquistar territorios a lo
GTA San Andreas son algu-

@ Rico Rodriguez, un agente
tan duro como chulo, es el
protagonista de Just Cause.

opcion de recorrerlo (por tierra, mar y
aire) pilotando mas de 100 vehiculos.

y secundarias, como esta carrera de
lanchas nos reportaran mejoras.

misiones tendremos que hacer uso de
todo tipo de armas, explosivos, etc.
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Estoy viendo seriales en el radar. jCuidado, sB acercan
helicopteros enemigos!

M e WY
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@ La libertad de accion es total. Los tiroteos y las situaciones estilo James Bond son constantes. @ Destruir un tren en marcha con un helicoptero de combate es un ejemplo de como las gasta Rico.

ACCION A LO GTA, PERO CON ESTILO PROPIO

P . Desarrollo abierto, libertar absoluta para cumplir las misiones, alternar con capos, op-
o« cion de robar todos los vehiculos, conquistar territorios... Just Cause ha “tomado pres-
tadas” muchas ideas de San Andreas, aungque también incorpora elementos propios.

% POBICION DE ACADBACIA
& SALIR|DEL VEHILUL%

el

L \fllilti"sldll_'l FatroliCompact

ACROBACIAS. Podremos subir encima
de los vehiculos y saltar de uno a otro.

USO MASIVO DEL PARACAIDAS. Incluso
podremos engancharlo a los vehiculos.

@ La policia vendra a por nosotros si armamos mucha bronca. Como en GTA San Andreas...

vehiculos no es muy bueno,
y técnicamente deja bastan-
te que desear (animaciones

bruscas, poco nivel de deta-
lle general, tiempos de car-

ga, etc.). Eso si, si perdonas
estos defectos técnicos y te 4,

nos ejemplos de las tareas
que debemos realizar.
Quiza no sean misiones muy
originales, pero la particula-
ridad de Just Cause es que
su mapeado es enorme,
mas grande incluso que el

Libertad de accién total, miiltiples
misiones y un mapeado gigantesco son

0 MEJO
las principales virtudes de Just Cause. »LO MEJOR

Casi 300 misiones y total libertad para reali-
zarlas y movernos por un escenario enorme.

»LO PEOR
Técnicamente es flojo, y ofrece situaciones y
misiones no muy originales a estas alturas.

los: motos, jeeps, aviones,
motos acudticas, lanchas...

vechado, ya que la mayoria
del terreno es “campo” y

de San Andreas. Ello nos
obligara a recorrer grandes
distancias (por tierra, mar y
aire), y para ello podremos
pilotar mas de 100 vehicu-

@ La mayoria de las misiones estdn abiertas desde el principio, aunque

Pero este descomunal
mapeado, la principal vir-
tud a priori del juego, no
termina de estar bien apro-

muchas de ellas consisten en conquistar territorios a lo San Andreas.

puedes acabar harto de re-
correr grandes extensiones
de “verde” una y otra vez (y
sin cadenas de radio). Para
colmo, el control de ciertos

gusta el género, Just Cause
te divertird gracias a la li-
bertad que ofrece, su ac-
cioén, sus vehiculos... Aunque
esperdbamos mas. ©

@ Selvas, playas, montaiias, islotes y pequefias ciudades y pueblos
componen el enorme mapeado. Eso si, predomina el entorno rural.

que... Te gustara@ que...

» GRAFICOS
El escenario es enorme, pero hay
poco detalle, animaciones flojas...

»SONIDO
Lo mejor es el doblaje, ya que la
banda sonora pasa desapercibida.

» DIVERSION
A pesar de no ser muy original, su
desarrollo abierto te atrapara.

» DURACION
290 misiones, aunque muchas de
ellas son secundarias y se repiten.

Una aventura de accién enorme
y que ofrece gran libertad de
movimientos. Lastima que el
apartado técnico no acompaiie.

PlayMania |49




@ Escapar de la poli ya
sea a tiros o usando

rehenes es nuestra mision
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CON LA POLICIA EN LOS TALONES

I nspirado en la prime-
ra peli de Tarantino,
este juego narra los vio-
lentos resultados de
un atraco. En cada
fase controlamos a
uno de los ladrones
y nuestro objetivo
es alcanzar la sali-
da de zonas llenas
de policias, optan-

ReservoirDogs

Dar un gran golpe en una reserva de diamantes no es tan dificil como parece.
Lo realmente duro es escapar vivo del acoso de la pasma.

do por lanzarnos a arriesga-
dos tiroteos o bien usando re-
henes para salir indemnes. Y
para dar algo de variedad al
desarrollo, se afiaden sencillas
fases de conduccion arcade.

Esta mecanica tan simple
entretiene gracias a un
aceptable control y sus dosis
de accion, pero se repite sin

variar ni un dpice (ni siquiera
en dificultad) ni aportar ni un
solo elemento mas al desarro-
llo durante los 15 niveles del
juego, que ademas duran me-
nos de 8 horas. Y como enci-
ma el nivel gréafico sélo cum-
ple, Reservoir Dogs se queda
en un juego discreto en todos
sus apartados, pero capaz de
entretener un buen rato. ©

Tanto si
optamos
por la accion
comao si usamos
rehenes en nues-
tra huida, supe-
rar el juego es
sencillo. Pero
segun actuemos
veremos uno de
los tres finales.

@ Michael Madsen es el
linico actor que presta
voz y aspecto a su

personaje, el Sr. Rubio.

Al llenar la barra de adrenalina
podemos ralentizar la accion.

DEJADME IR Y NADIE SALDRA HERIDO

ENSALADA DE TIROS.

e

a un rehén, podemos hacer que la
poli deje las armas y se arrodille.

LOS REHENES. Agarrando

@ Las fases de conduccién nos proponen emocionantes
huidas y persecuciones con un control muy arcade.

@ Las fases muestran detalles desconocidos de la trama,
y en los videos se recrean las escenas mas famosas.

»LO MEJOR
Su sencillez de manejo y sus dosis de
accion hacen las partidas entretenidas.

»LO PEOR
El desarrollo es simple y se repite sin varia-
cion durante lo poco que dura el juego.

» GRAFICOS
Escenarios y personajes tienen un
nivel que no pasa de correcto.

» SONIDO
Lo mejor es la banda sonora, que
incluye los temas de la peli.

» DIVERSION
El desarrollo es simple, pero el
control cumple y hay accién.

» DURACION
No dura ni 8 horas pero tiene 3
finales, asi que igual lo rejuegas.

Accion directa en un juego
entretenido, pero que tiene
un desarrollo sencillo y poco
variado y ademas es corto.
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Guardar partidas @ Los protagonistas de “Star Wars”
TRAS CADA NIVEL formados con piezas Lego vuelven
Pégin aweh en una aventura de accion inspirada
WWW.LUCASARTS.COM/GAMES en las tres primeras peliculas.

QUE LA FUERZA TE ACOMPANE... MUNECO

Lego Star Wars ||

iAaaaargh, Dios mio, Darth Vader ha hecho pedazos a Luke Skywalker! Menos
mal que esta hecho de piezas y puede recomponerse para sequir luchando...

| primer Lego Star Wars ~ randose en la trilogia cldsica  vas de Endor... Todos los

recred los nuevos epi- formada por “Una Nueva momentos clave de la
sodios de la saga galactica Esperanza”, “El Imperio trilogia se reviven en las 18
con sus personajes y vehi- Contraataca” y “El Retorno fases del juego (seis por pe-

culos construidos con pie- del Jedi”.
zas de Lego. Y ahora su se- tagonizado por dos o0 mas
cuela llega a PSPy PS2 en El rescate de Leia en la personajes (Luke, Leia, Han,
dos versiones idénticas que Estrella de la Muerte, las R2-D2..), y podemos inter-
mezclan accion, puzzles, batallas en las heladas lla- cambiar el control entre
saltos y mucho humor inspi-  nuras de Hoth o en las sel- ellos en cualquier momento,

licula). Cada nivel esta pro-

@ Han Solo, Luke, C3PO...
podemos controlar a mas
de 100 personajes hechos
con piezas Lego.

UN POCO DE TODO. Tienes
que luchar, explorar, saltar, resolver
puzzles... un desarrollo muy variado.

éTU PILOTAS? Y manejas nhaves
como el Halcén Milenario o un X-Wing
en fases que son pura accién.

IGUAL EN PSP. Las versiones
de PSP y PS2 son idénticas. El juego
luce genial en la pantalla de la portatil.




@ El nivel grafico del juego es alto, y encima las animaciones de

mientras el resto nos siguen
controlados por la CPU. O
también podemos jugar a
dobles insertando otro Dual
Shock en la PS2 o mediante
la conexién Wi-Fi de PSP.
En nuestro camino aniquila-
mos enemigos usando una
espada o pistola laser, ex-
ploramos, saltamos y resol-
vemos sencillos pero inge-
niosos puzzles, en un

e i

los personajes son muy divertidas.

@ El juego hace reir constantemente y los videos recrean escenas famosas aportado divertidos gags.

Y TU, ¢QUE CLASE DE MUNECO ERES?

Hay mds de 100 personajes controlables divididos en clases: Jedis que usan la Fuerza
para mover objetos, robots expertos en “hackeo”, razas como los ewoks que se cue-
lan por recovecos... habilidades fundamentales para avanzar y encontrar secretos.

1 Aleatil
Usar nombre pred
4 » ® Camblar
-

|

MODO LIBRE. Repite fases con otros mufiecos
y usa sus habilidades para encontrar secretos.

CREA TU MUNECO. También hay un
editor para crear nuestros personajes.

Nno mueren nunca sino que,

Revivir la primera trilogia de Star Wars
con héroes hechos de piezas Lego
y jugando a dobles es muy divertido.

desarrollo muy ameno y
mas variado y profundo que
el de la primera entrega.

Pero lo que de verdad
da vida al juego es su gran
sentido del humor, que se

@ En algunas fases controlamos naves, pero en las fases a pie también
encontramos una gran variedad de vehiculos en los que montar.

refleja tanto en las diverti-
das escenas de video como
en las animaciones de sus
simpaticos personajes. De
hecho, el juego sélo tiene
un defecto: lo facil que es,
ya que nuestros personajes

@ Los puzzles dan profundidad al desarrollo. Son sencillos e ingeniosos,

cuando su vida llega a cero,
pierden puntos que sirven
para comprar extras. Por
eso Lego Star Wars Il es al-
tamente recomendable para
los chavales y los fans mas
acérrimos de la saga, aun-
que también atrapara a los
jugadores mas expertos con
la busqueda de sus muchos
y muy ocultos secretos. ©

y para resolverlos exploramos y usamos las habilidades de cada héroe.

»LO MEJOR
Su variado desarrollo, pero lo mejor es su
sentido del humor... y su ajustado precio.
» LO PEOR

J, Nuestros personajes no mueren, por lo que
a los “jugones” les resultara muy facilito.

Te gustard  que... Te gustard

» GRAFICOS
No sélo son graciosos, sino
también detallados y de calidad.

» SONIDO
Tiene la musica de la saga, pero
a veces no se ajusta a la accion.

» DIVERSION
Su desarrollo es muy variado y
ameno. Aunque es tan facil...

» DURACION
Lo acabaras en 12 horas, pero los
secretos multiplican su duracién.

Una divertida recreacion de la
saga, con un desarrollo variado,
mucho humor, partidas a
dobles... Pero es muy facilito.
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de rol cldsico: exploramos
mazmorras, libramos
combates por turnos...

Desarrollador
MEDIA VISION

Editor
PROEIN/505 STUDIOS

Lanzamiento
6 DE OCTUBRE

Precio
44,95 €

Textos
INGLES

Voces,
INGLES

]Jugadores
Modo Online
NO

Guardar partidas
PUNTOS CONCRETOS
Pagina web
WWW.PROEIN.COM

05 Z'.="~.\..’ @Q % ]

|
LA

=
#

- T R

£

LLEGA EL TURNO DE DESENF

J(/ @; : R \rxr

NDAR, FORASTERO

Wild Arms 4

De nuevo te toca salvar el mundo, pero esta vez no cuentas
con una espada, sino con una pistola que dispara por turnos.

La cuarta entrega de esta
saga nacida en PSone
nos traslada a un mundo que
mezcla fantasia, estética
“manga” y elementos del leja-
no oeste. El joven Jude debe
impedir una guerra, y para
ello emprende un viaje
acompafado de otros
valientes adolescentes,
visitando ciudades en

las que mejoramos al equipo y

exploramos mazmorras en las
que libramos combates por
turnos y aleatorios, con un in-
teresante toque estratégico.

Pero este desarrollo tan
tipico del género se ve en-
riquecido por dos elementos
al explorar las mazmorras: te-
nemos que superar algunas

PIENSA ANTES DE DISPARAR

Los combates de
Wild Arms son
aleatorios y por tur-
nos, y se desarrollan
sobre un tablero de
casillas hexagonales.
Por ellas movemos a
nuestros personajes, y
elegir adecuadamente
su posicién es funda-
mental para ganar.

@ Jude y sus jévenes
amigos intentaran
evitar la guerra en

el mundo de Filgaia.

ey

COLOCATE BIEN. Segun
su casilla, un personaje ataca o es
atacado por diferentes enemigos.

zonas de saltos y resolver
puzzles usando objetos como
cajas o bombas que encontra-
mos en los escenarios. Asi,
aunque Wild Arms esta lejos
de sorprender, si que consi-
gue un desarrollo variado y
con ritmo. Lastima que llegue
en inglés, pero si te defiendes
con el idioma, te espera una
buena aventura. @

e

e e R

PODEROSO TABLERO.
Algunas casillas nos permiten
realizar ataques especiales.

@ El aspecto del juego es muy original: mezcla
fantasia, elementos “manga” y otros del viejo oeste.

TooL © Light
Bomhb & Drop

@ En las mazmorras hay zonas de saltos y puzzles que
superamos manipulando objetos como bombas o cajas.

» LO MEJOR
La entretenida exploracién de las mazmo-
rras, con combates, saltos y puzzles.

»LO PEOR
Su argumento y desarrollo son muy
tépicos. Y nos llega sin traducir.

» GRAFICOS
Discretos personajes, pero los
bellos escenarios 3D compensan.

» SONIDO
Las melodias cumplen, pero
se echan de menos mas voces.

» DIVERSION
Los puzzles y saltos de las maz-
morras le dan algo de dinamismo.

» DURACION
Tiene busquedas secundarias que
alargan el juego mas de 40 horas.

Un buen RPG que te hara
disfrutar con un desarrollo agil
y su estética del oeste... Si te
defiendes con el inglés.
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@ La accion con mas estilo propio
Guardar partidas vuelve a ser la protagonista de la
AL FINALIZAR NIVEL edicién especial de DMC3, que

P3 gin aweb ofrece un personaje mas, nuevos
WWW.CAPCOM-EUROPE.COM modos de juego y otros extras.

T 2

LA REVISION DEFINITIVA DE UN CLASICO DE LA ACCION

Devil May Cry 3 22
EVII IViayY LI'Y J Edition

Site quedaste con ganas de mas DMC, esta revision de la tercera entrega te
trae mas accion, modos de juego y un nuevo personaje a un precio irresistible...

c onvertida en un refe- descuidar la accion, los tagonista de la saga (capaz tente espada escocesa), y
rente a seguir dentro puzzles, los toques platafor-  de manejar diferentes ar- diversos poderes magicos
de las aventuras de accion, meros y la ambientacion mas blancas y de fuego) co-  (teletransportarse hasta los

Devil May Cry vuelve a ate- gotica que ha llevado a la mo a Vergil, suhermano ge-  enemigos cercanos, espa-
rrizar en PS2 con una edi- saga a lo mas alto. melo. Este personaje cuenta  das de luz, etc.). Si a esta
cidn mejorada de la tercera con un nuevo estilo de ata- variedad de ataques suma-
entrega de la saga, que En DMC3SE, la accidén que, tres tipos de armas mos un sensacional control
ofrece nuevos modos de viene por partida doble,  blancas (una répida katana, que nos permite realizar
juego, un segundo persona-  ya gque podemos manejar afiladas cuchillas para el con sencillez todo tipo de
je controlable... Y todo sin tanto a Dante, el héroe pro- CUerpo a cuerpo y una po- combos, el resultado son

| T ————

SOBREVIVE A LAS FUE

@ En esta edicién, ademas de
a Dante, podemos controlar a

Vergil, su hermano gemelo.

A0\

E AL “TARRO". Tampoco
\ cuenta con un nuevo personaje, asi gran abanico de armas, nos enfrentamos| faltan infinidad de puzzles, que ponen
como mas modos de juego y extras. a decenas de horribles criaturas. a prueba nuestras dotes deductivas.



@ Dos son los personajes, Dante y Vergil, que podemos elegir para librar los encarnizados combates. @ Cada personaje cuenta con varios estilos de lucha, asi como multitud de combos y hechizos.

EN BUSCA DE LAEDICION DEFINITIVA...

No son pocas las mejoras introducidas en esta nueva version. La mas llamativa es la
inclusion de Vergil como personaje jugable, aunque también se han afiadido un
nuevo modo de juego (Palacio Sangriento), escenas inéditas, nuevos enemigos, etc.

SIN TREGUA. En el modo Palacio Sangriento, LUCHA SALVAUJE. Con Vergil
hay que acabar con ingentes oleadas de enemigos. podemos realizar novedosos combos.

@ Los puzzles tienen su hueco en la aventura, asi como algunas sencillas zonas de plataformas.

unos combates espectla,cu- La edicit’m a precio reducido cle DMC3 a la perfeccion a estg ltrep|-
lares y repletos de accion, dante desarrollo: graficos

en los que nos enfrentamos nos dEJa interesantes novedades, como detallados, apartado sonoro

. »LO MEJOR

a cientos de demonios y un segundo personaje controlable. de infarto, preciso control... Consetva toda su explosiva accion con el
brutales jefes finales en un En resumen, una version aliciente de manejar a dos protas distintos.
total de 20 niveles. aun hay mas sorpresas, co- que debemos derrotar olea-  mejorada que, si bien puede »LO PEOR ) )
Y ahi no acaba la cosa, ya mo un nuevo jefe final y das de enemigos hasta que  saber a poco a todos aque- J Jugando con Vergil no hay videos entre

. . , . fases. Algunos problemas con las camaras.
gue también hay que darle otro modo de juego... nuestra barra de energia llos que ya jugaron a DMC3,
al “coco” para resolver los ] ) agugnte. Y como colofén a supong una ocla5|on Unica, y Te gustard | que... Te gustard@ que...
puzzles que surgen enel ca-  Palacio Sangriento, que tan interesante propuesta, a precio reducido, para los ONIMUSHA D.0.D. GOD OF WAR
mino y superar sencillas zo- es el nombre de este mo- encontramos un gran apar- que se lo perdieron en su et
nas de plataformas. Pero do, es un “Survival” en el tado técnico, que acompafia  momento. ©

» GRAFICOS
Aunque algunas texturas podian
mejorar, es una delicia visual.

»SONIDO
Buenos efectos de sonido y un
acompafiamiento musical de lujo.

» DIVERSION
La unién de accién, plataformas y
puzzles, “pica” de principio a fin.

» DURACION
Dos personajes, varios modos de
juego... Muchas horas de accion.

Si no lo jugaste en su dia,
tienes una oportunidad unica
de disfrutar de la mejor accién
de PS2 en su mejor version.

@ Uno de los puntos fuertes del juego es el disefio de los enemigos. No @ A medida que ganamos experiencia, podemos ir adquiriendo nuevos
perdais de vista a los espectaculares (y duros) enemigos finales. movimientos de combate y todo tipo de ataques magicos.
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@ Convertirse en el
mejor B-Boy, o bailarin
de breakdance, es el
objetivo del juego.

e
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@ Desafiamos a 40 B-Boys reales en bailes callejeros
donde hay que realizar combos de movimientos.

woSs SR R |

El breakdance resucita en este juego
de baile... {quieres aprender?

B-Boy

Los juegos musicales si-
guen pegando fuerte y
buena prueba de ello es este
B-Boy de Sony, que llega si-
multaneamente para PS2 y
PSP dispuesto a con-
vertirnos en exper-
tos bailarines ca-
llejeros. Para ello
empezaremos de
cero y tendremos
que aprender dis-
tintos movimientos
caracteristicos de este

baile (hasta 800 distintos)
para vencer a los 40 B-Boys
que nos desafiardn a lo largo
del modo Carrera.

Combinarlos con ritmo y
prolongarlos durante el
baile son la clave para conse-
guir la victoria en estos due-
los de baile. Ademas, el juego
cuenta con un modo Arcade
donde bailar junto a otros 3
B-Boys, un editor de perso-
najes y la opcion de conectar

ambas las versiones de PSP y
PS2 a través de un cable USB,
para transferir una partida o
jugar con otro amigo. En el
apartado técnico, destacan
las animaciones de los bailari-
nes, creadas con la tecnolo-
gia de captura de movimien-
tos de B-Boys reales, y una
selecciéon musical con temas
de grupos como The Black
Eyed Peas o remezclas de Dj
Hooch. Si te gusta el género,
deberias probarlo. ©

Para superar a los
40 B-Boys reales
que nos desafian a lo

largo del modo His-
toria tenemos que ir
aprendiendo, afiadien-
do y mejorando los
distintos movimientos
de breakdance que
ofrece el juego iy hay
hasta 800!

@ Podemos crear un
personaje y modificar
su ropa y aspecto con
el editor del juego.

SER EL REY DEL BREAKDANCE NO ES FACIL

BAILA SIN PARAR. Sélo
con practica nos convertiremos
en el mejor B-Boy del mundo.

R B R R

se tienen que anadir a nuestro
libro de baile para poder usarlos.

EN PSP. Los movimientos

- -
@ Seguin avanzamos desbloqueamos nuevos desafios y
movimientos, algunos de lo mas espectaculares.

»LO MEJOR
Convertirte en un bailarin de breakdance
y demostrar que eres el mejor en ello.

»LO PEOR
Aungue hay 800 movimientos, al final se usan
s6lo unos pocos y se vuelve algo repetitivo.

» GRAFICOS
Destacan las animaciones y
movimientos de los B-Boys.

» SONIDO
El juego cuenta con temas de mas
de 20 grupos reales de hip-hop.

» DIVERSION
Se vuelve un poco repetitivo
cuanto mas avanzas.

» DURACION
Todos sus modos de juego y el
jugar a dobles dan para rato.

Sin destacar mucho en el
género, es una opcion curiosa
si te atrae el breakdance y
quieres probar algo distinto.
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@ Steambot Chronicles
es una aventura, a
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el rol, repleta de fantasia.
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UN HEROE Y SUS MIL DESTINOS

SteamBot Chronicles

E n esta aventura, concebida
como una perfecta fusiéon
de accion, rol y minijuegos,
asumimos el papel
de un amnésico
en busca de su
pasado. La trama
tiene lugar en
un mundo
fantds-
tico

en el que abundan los Trotmo-
biles, unos robots gigantes que
podemos manejar para despla-
zarnos en busca de aventuras,

luchar contra otros “mechas”...

Junto a estos momentos
de accidn, encontramos ele-
mentos de las aventuras y jue-
gos de rol: conversamos con
otros personajes, exploramos,

¢ Prefieres ser un héroe o sembrar el caos alla por donde
vayas? Decide tu destino en esta aventura repleta de accion...

resolvemos puzzles... A ello hay
que sumar la gran libertad de
accion, gracias a la cual depen-
diendo de nuestras elecciones,
el argumento ird tomando dis-
tintos derroteros. Por desgra-
cia, no estad traducido a nues-
tro idioma y el desarrollo peca
de lento. En cualquier caso, es
una buena opcion si buscas
una aventura variada. ©

El desarrollo permite
realizar libremente una
gran cantidad de accio-
nes: combatir a lomos
de un robot, superar
minijuegos... Todo en un
argumento abierto
que cambia segun
tomemos unas
decisiones

u otras.

@ Los Trotmobiles se
pueden “tunear” con
diversos accesorios.

Yo of course. 3
No. ust curlous.

FUSION. Ademas de las
conversaciones, la exploracion
y los puzzles, abunda la accién.

C ant fo go inside?

faltan diversos minijuegos: billar,
pruebas musicales o habilidad, etc.

VARIEDAD. Tampoco

o

@ Podemos explorar un amplio mapa. Dependiendo de
nuestras acciones, el desarrollo toma diversos caminos.

@ El mejor medio de locomocién y para el combate son
los Trotmobiles, “mechas” fuertemente armados.

» LO MEJOR
La considerable libertad de acciony la
mezcla de accién, aventura y toques de rol.

»LO PEOR
\1’ Al problema de no estar traducido, se afa-
de la dificultad de controlar los robots.

» GRAFICOS
Atractivos por su aspecto de dibu-
jos animados. Escenarios pobres.

» SONIDO
Aunque los sonidos son cumplido-
res, la musica es “machacona”.

» DIVERSION
Si te adaptas al control de los ro-
bos, disfrutaras... aunque cuesta.

» DURACION
Da para muchas horas de juego
y ademas es bastante rejugable.

Un titulo sencillo, cuya

mayor virtud es unir accion,
aventura y rol. Eso si, su lento
desarrollo requiere paciencia.
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@ Snake se despide de PS2 con la
reedicién de su aventura mas
espectacular, que llega cargada de
extras que no te puedes perder.
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LA ULTIMA AVENTURA DE SNAKE EN PS2, EN SUMEJOR EDICION

MEtaI Geal‘ Sﬂlid 3 Subsistence

La mejor entrega de la saga Metal Gear se despide por la puerta grande con
Subsistence, una version mejorada de Snake Eater con extras de lujo.

.

@ Snake se enfrenta a
una terrible amenaza
en plena Guerra Fria.

s nake Eater es, sin lugar
a dudas, una de las me-
jores aventuras que hemos
podido vivir en una consola.
Y para celebrarlo, y como
despedida de la saga Metal
Gear de PS2, Konami lanza
la edicion Subsistence que,
al igual que ya paso con
Substance y MGS2, con-

TRAS LAS LiINEAS ENEMIGAS.

tiene extras que ningun se-
guidor de la saga debe per-
derse: un modo Online, los
Metal Gear originales de
MSX en castellano...

La aventura permanece
intacta, y nos traslada al
corazon de la Guerra Fria en
los afios 60. Asumiendo el

papel de un agente de la CIA
de nombre “Naked Snake”,
debemos infiltrarnos en te-
rritorio soviético para resca-
tar a Sokolov, un especialista
en armamento nuclear se-
cuestrado para desarrollar
una terrible arma. Para evi-
tarlo, tendremos que atrave-
sar junglas, pantanos, zonas

montafiosas, cuevas...todos
llenos de peligros como are-
nas movedizas, precipicios,
trampas, fauna hostil... y evi-
tando o eliminando enemi-
gos de forma silenciosa. Pa-
ra ello, tendremos “gadgets”
y armas de la época, como
un sonar, granadas, una pis-
tola de dardos o el sistema

ENEMIGAS SIENDO EL MEJOR

SOBREVIVE EN LA JUNGLA.

-
=

Y CON MODO ONLINE. La

Snake es enviado a territorio enemigo
para rescatar a un cientifico secuestrado.

Sorprende a los enemigos en silencio,
caza animales para alimentarte...

edicién Subsistence ofrece 5 modos de
juego para un maximo de 8 jugadores.




i

CQC (Close Quarter Combat)
que nos permitird realizar,
acciones como usar a un
enemigo de escudo, derri-
barlo o eliminarlo en silencio
con el machete, aunque el
recurso mas Util sera el
camuflaje. Gracias a los dis-
tintos trajes y pinturas para
la cara, conseguiremos que
Snake se funda con el entor-
no para evitar ser detectado.

MEDICINA
{73

@ Aprender a curarnos sera imprescindible para sobrevivir en la
aventura. Incluso tendremos que entablillarnos y arreglar roturas...

@ Ambientado en los afios 60, Snake tend

@ La nueva camara que ofrece Subsistence nos permite moverla libremente y ver mejor la accién.

RESPLANDOR
TIGRE

28/38
TITIL

N i
ra que rescatar a un cientifico sin provocar la guerra.

¥ ¥ : R
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Con esta edicion Subsistence, la saga
Metal Gear se despide de PS2 por la
puerta grande. Imprescindible.

mos disfrutar de un modo
multijugador, o el divertido
juego “Snake contra mono”.

Aparte de la infiltracion,
Snake tiene que cazar ani-
males para alimentarse y re-
cuperar energias, algo nece-
sario para poder bucear o
apuntar con precision. Para
completar el juego, pode-

En cuanto al apartado
grafico, la calidad que luce
en detalles, modelos y ani-

RESPLANDOR
VERDE MILITAR jpaL

15x

TIEMPO

03:30:54

OPERACISN

@ El modo “Snake contra mono”

@ Ademas del sigilo, el juego contara con grandes dosis de accion, como esta persecucion en sidecar.

monos de Ape Escape, pero al mas puro estilo Metal Gear.

[ShAxE]

T

UNOS EXTRAS CON MUCHA “SUSTANCIA”

Esta edicién, ademas de la inclusion de una nueva cdmara que mejora la experien-
cia de juego, cuenta con la opcidn de ver todas las secuencias de video como si de
una pelicula se tratase o el poder jugar a los dos primeros Metal Gear para MSX.

ASI EMPEZO TODO. Estén incluidos los
dos primeros MG de la saga en castellano.

METAL GEAR, LA PELICULA. Como si fuera
una peli, podemos ver todos los videos “del tirén”.

maciones le sigue haciendo
estar en el “top” de lo visto
en PS2. En esta edicion,
ademas, contamos con una
camara en tercera persona
que se puede mover libre-
mente, la posibilidad de ver
todos los videos como si de
una pelicula se tratara, el
trailer de MGS4... Son tantos
y tantos extras que perdér-
selo seria un “crimen”. ©

» LO MEJOR
Es una aventura épica, Unica, irrepetible y
que rebosa calidad por los cuatro costados.

»LO PEOR
¢ Que siga sin estar doblado y que la traduc-

cion siga teniendo errores.
Te gustard ; que... Tegustard = que...
METAL GEAR SOLID 3 § SPLINTER CELL C.T.

» GRAFICOS

De lo mejor visto en PS2: escena-
rios, animaciones, modelos...
»SONIDO

Harry Gregson-Williams de nuevo
a la batuta. Fenomenal.

» DIVERSION
La apasionante historia engancha.
Y eso sin contar el modo Online...

» DURACION
Modo Historia, multijugador,
minijuegos, juegos clasicos...

Un juego imprescindible desde
todos los puntos de vista y
una fenomenal despedida de

nos enfrenta a los divertidos y locos Snake... al menos hasta PS3.
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@ Simulacion, velocidad y
motos de gran cilindrada se
dan cita en este titulo.

VIVE LA PASION POR LAS DOS RUEDAS

ACELERAY
QUEMA RUEDAS

= - J
AL ROJO VIVO. En las
carreras, que se desarrollan en
circuitos de carreras o urbanos,
nos enfrentamos a otros 7 pilotos
y pilotamos diversas motos reales.

TOQUE DE ROL. Al
ganar carreras sumamos
puntos de experiencia gue
canjeamos por mejoras en la
conduccién de nuestro piloto.

64|PlayMania

Super-Bikes

Riding
Challenge

Conducir las motos mas espectaculares sélo esta al al-
cance de unos privilegiados. Ahora, t eres uno de ellos.

| “selecto” club de

simuladores de veloci-
dad tiene un nuevo “miem-
bro”. Se llama Super-Bikes
y nos permite pilotar un
buen catadlogo de motos,
de marcas tan conocidas
como Honda o Yamaha.
Nuestro obje- .
tivo es :

convertirnos en un piloto
de élite y para ello debe-
mos superar diversas com-
peticiones, corriendo en
circuitos de carreras reales
y en trazados urbanos.

Seglin ganemos
competiciones, nuestro
piloto adquiere puntos
de experiencia que

@ Super-Bikes ofrece
motos reales de marcas
tan prestigiosas como
Honda o Triumph.

canjeamos por habilidades
de conduccién (acelera-
cién, giro...), como si de un
juego de rol se tratase.
Por desgracia, el desarrollo
tiene altibajos como la
irreal fisica de las motos o
que los circuitos son los
mismos que los vistos en
GT Evolution o SCAR,
otros titulos de veloci-
dad de la compania. @

@ La fisica de las motos se ha exagerado al maximo,
por lo que su conduccion resulta algo dificultosa.

¥ ¥ g
@ El juego cuenta con aspectos interesantes: presionar
al rival para que caiga, desperfectos en las motos, etc.

» LO MEJOR
El plantel de motos es amplio y la sensa-
cion de velocidad esta bastante lograda.

»LO PEOR
La fisica de las motos es irreal y puede ser
algo dificil para el jugador inexperto.

» GRAFICOS
Cumple con creces, tanto en los
escenarios como en las motos.

» SONIDO
Melodias sin espiritu y sonido
poco espectacular. Mejorable.

» DIVERSION
Aunque la dificultad es alta, las
carreras son refiidas hasta el final.

» DURACION
Superar todos los retos y el largo
modo Carrera te llevara lo suyo.

Si no eres exigente con la
fisica de las motos, tendras
un cumplidor simulador con
algunas ideas interesantes.
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@ Libertad de accion, tiroteos
y veloces persecuciones a
caballo protagonizan este
juego de accién ambientado
en el salvaje y lejano Oeste.
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POR UN PUNADO DE ACCION.... EN EL VIEJO OESTE

Gun Showdown

¢Eres fan de los “spaghetti western™? Pues ahora puedes “protagonizar” el
mas emocionante, con esta aventura de accion ambientada en el Oeste...

@ Colton White, un habil
pistolero mitad indio,
mitad hombre blanco, es

el protagonista del juego.

{ S

05 juegos es-
\ tilo GTA 0 de
8 “mafiosos”, en los

que predomina

ante todo la li-
bertad de accidn,

tienen en comun
su ambientacion, en
los bajos fondos de una ciu-
dad moderna. Sin embargo,

otras propuestas como Gun
Showdown (puesta al dia
del juego de PS2 que salid
las pasadas navidades) se
va a desmarcar al ofrecer
una ambientacion distinta,
en este caso en el Oeste.
Encarnamos al pistolero
Colton White a través de
una interesante trama don-

de no faltan todos los topi-
cos del western bajo una
puesta en escena de lujo.

Ademas de una divertida
opcion multijugador vy di-
versos retos (dos de las no-
vedades respecto a la ver-
sion de PS2), encontramos
un modo Historia principal,

donde tenemos total liber-
tad para movernos por el
mapa de juego (compuesto
por ciudades, minas aban-
donadas, campamentos in-
dios...) buscando tanto mi-
siones principales que nos
haran avanzar en el desa-
rrollo de la trama, como ta-
reas secundarias con las

FORASTERO, ESTAS SON LAS LEYES DEL VIEJO OESTE

DETEN LA EMBOSCADA A CABALLO

DE PELICULA. La cuidada
ambientacion nos traslada al corazén
del viejo Oeste, plasmando todos los
clichés de las peliculas del género.

A TIRO LIMPIO. Los tiroteos,
tanto a caballo como a pie, son los
protagonistas del juego. Asi, el arsenal
es de lo mas completo: pistolas, rifles...

EXPLORANDO. Aunque el
juego sigue una trama fijada, podemos
explorar el mapa libremente buscando
retos, misiones secundarias...




PROTEGE A

SOAPY

@ Las misiones, tanto a pie como caballo, son bastante variadas. Asi,
debemos asaltar bancos, superar duelos o colarnos en un fuerte.

A R JENNY

que obtener dinero o mejo-
ras en las habilidades del
protagonista. Tanto en unas
como en otras, los tiroteos
y las persecuciones a caba-
llo son los elementos predo-
minantes, aunque tampoco
faltan misiones en la que te-
nemos que usar el sigilo,
manejar un cafidn, etc. Asi,
la intensidad de la accion y
la variedad de objetivos
(desde escoltar una diligen-
cia a sobrevivir a un ataque
enemigo en un rancho) no

iMATA TODOS LOS OSOS QUE PUEDAS!
o .

Yol

S

DIRIGETE AL DEPOSITO DE AGUA

DENTON
v

@ Gracias al “tiempo bala” (ralentiza el tiempo y permite apuntar con
mayor precision), podemos eliminar mas facilmente a los pistoleros.

@ Andar a hurtadillas
o coger rehenes son
algunas de las
muchas acciones que
podemos realizar.

ASALTA EL RANCHO

Sus variados y divertidos modos de
juego y su genuina ambientacion,
convierten a Gun en un titulo tinico.

dejan un segundo de respi-
ro. Pese a todo, y compa-
randolo con otros juegos
del género, los escenarios
dan la sensacion de estar
vacios, las ciudades parecen
“fantasmas” y en nuestros
viajes por las llanuras no en-
contramos mas que a un
par de personajes con los

—

e

@ El control de PS2 se ha adaptado bien a PSP. Los cuatro botones
frontales hacen las veces del segundo stick analdgico... y funciona bien.

que interactuar. Asi, todo se
reduce a superar las misio-
nes sin mas.

En cuanto al apartado
técnico, no defrauda y tan-
to los gréficos, pese a la
presencia de “popping”, co-
mo el sensacional apartado
sonoro, juegan su papel a la

perfeccion. Sélo el control,
sobre todo cuando vamos a
caballo, da un poco el “can-
te” por su imprecision.

Por lo demas, este Gun
Showdown es una entrete-
nida aventura que, pese a
algunas carencias y defecti-
llos técnicos, tiene a su fa-
vor una ambientacion tan
distinta como soberbia, va-
riados momentos de accién
y una duracién mas que
considerable gracias a sus
diversos modos de juego. ©

el e e =
@ El apartado gréfico es sélido y logra transmitir todo el sabor del viejo
Oeste, aunque muestra algunos defectillos como excesivo “popping”,

A LA CONQUISTA DE
LASLLANURAS

Podemos explorar con libertad el mapa
de juego para encontrar misiones secun-
darias, personajes con los que negociar...

EJERCE DE COWBAOY. Trabajando en
el rancho como vaquero, aumentaremos
nuestra capacidad para montar a caballo.

BUSCANDO “EL DORADO". En
lugares reconditos se esconden yacimientos
de oro con los que obtener ganancias.

ATILADOR DR
HACHAS

Aumenta ol dafo del Q%
nacha L.

)

* Seleccionar

DE COMPRAS. Los comerciantes tienen
toda clase de objetos para mejorar nuestras
habilidades: punteria, rapidez, etc.

»LO MEJOR

T La ambientacion y los extras respecto a PS2:
multijugador, misiones nuevas, etc.

»LO PEOR

~l¢ Pocas posibilidades de interaccion. Proble-
mas con el control en las misiones a caballo.

Te gustara @ que...
GTA LIBERTY CITY S.

Te gustara - que...
G_&'NGS OF LONDON

» GRAFICOS
Adn con defectillos, escenarios y
personajes tienen un buen acabado.

»SONIDO
Una sublime banda sonora y efec-
tos de sonido mas que logrados.

r
» DIVERSION

Aungue con menos opciones que
un GTA, las misiones son variadas.

» DURACION
Modo historia largo y multijugador
para todos los gustos y estilos.

Una gran aventura en la linea
GTA pero ambientado en el Oes-
te, que convence con sus nove-
dades pese a sus fallos técnicos.

PlayMania
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@ Como miembro de la
Familia realizamos misiones
“mafiosas”, como eliminar a
miembros de otras bandas.

GERARD HTZGERALD

-

Tito Morelli
. Basement

LA GUERRA ENTRE FAMILIAS SALTA APSP

@ El juego es muy fiel a la
pelicula, y eso se nota en

las voces, los rostros...que
son clavados a los del film.

El Padrino

Los Corleone vuelven a visitarnos, aunque esta vez en
PSP. Unete a su familia y conviértete en el nuevo Don.

Yseguimos con las
conversiones de
PS2 a PSP. Esta vez le ha
tocado el turno a El Pa-
drino, una aventura de
accion creada por EA'y
basada en la primera peli-
cula de la famosa saga,
en la cual nos unimos a la
familia Corleone realizan-

@ Las misiones son las de PS2, aunque con recortes,
leves cambios y la inclusién del toque estratégico.

estrategia tipo “Risk” en
el que, desde un tablero
que representa Nueva
York y los distritos de ca-
da Familia, tenemos que
utilizar cartas para apo-
derarnos de los territorios
rivales. Es curioso, aun-
que se echa en falta la
conduccion... ©

do misiones desde abajo
para convertirnos en el
“Don” de la Familia.

En la version de PSP
hay cambios y noveda-
des. Se han eliminado los
momentos de conduccién
y se ha afiadido el modo
Mob Wars, un juego de

» LO MEJOR
Volver a formar parte de la familia Corleo-
ne y el modo Mob Wars, muy entretenido.

»LO PEOR
Las misiones “recortadas”, no hay conduc-
cién y que no te gustase tampoco en PS2.

» GRAFICOS
Realistas y de calidad, aunque
algunos escenarios estan vacios.

» SONIDO
Esta doblado y la msica es la
o misma de la pelicula.

A diferencia de

la version de SRV | N » DIVERSION

PS2, esta ver- o B2 . Le falta variedad y algunas misio-
sién mezcla fa- nes han sido “recortadas”.

ses de accion P z

con otras de B » DURACION

Gracias al modo Mob Wars el juego
se alarga algo, pero no mucho.

estrategia, en
las que las car-

i Mavigate

ESTRATEGIA. En el mapa
podemos elegir qué zonas atacar,
defender o con qué familia
mafiosa creamos alianzas.

tas y la astucia
juegan un papel
fundamental.

ACCION. Cuando hay que
cumplir alguna misién, pasamos
al modo de juego “de accion”,
como en PS2, para cumplirla.

Si jugaste en PS2 encontraras
pocas novedades, aunque si no
lo hiciste el encanto de la familia
Corleone portitil te enganchara.
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musical, el superhéroe Gitaroo
Man toca su guitarra eléctrica
para detener a los malvados.

g @ En este intensisimo juego

ace ya cuatro afios

Gitaroo Man se con-
sagré como uno de los jue-
gos musicales mas origina-
les de PS2, y ahora renace
en PSP con una gran con-
version. El “prota” es un
héroe que toca su guitarra
eléctrica en duelos musica-
les contra supervillanos, al
ritmo de canciones creadas

Cuando los supervillanos usan la muisica como arma, no
es precisamente Superman quien acude a salvarnos...

para el juego en las que
predomina el rock, aunque
también hay jazz, reggae,
samba...

La mecanica es simple:
una ondulante linea recorre
la pantalla y nosotros la se-
guimos con el stick al tiem-
po que pulsamos el boton
circulo al ritmo de la musi-

ca. Y cada cancion incre-
menta la dificultad hasta

suponer un auténtico desa-
fio. Lo malo es que el modo

historia sélo tiene 10 can-
ciones, y después solo hay
partidas Wi-Fi para 2 juga-
dores cooperativas y “ver-
sus”. Asi que, con lo diver-
tido que es, el juego deja
con ganas de mas. ©

cooperativas y “versus”, estas Ultimas novedad de PSP.

En los duelos
del juego hay momentos
para atacar, otros para
defenderse y otros en los
gue recuperamos ener-
gia, dependiendo del
ritmo de la can-
cion. El ganador

@ Guitaroo Man
debera seguir el

iAL ATAQUE! Para atacar o

i...Y A LA DEFENSA!

ritmo de la musica
para salvar el mundo.

serd el primero
que reduzca a cero la
barra de vida de su rival.

recuperar energia seguimos la linea
que aparece en pantalla con el stick
al tiempo que pulsamos circulo.

Para defendernos pulsamos
botones al ritmo de la musica
y a una velocidad endiablada.

@ Gitaroo Man Lives! permite partidas a dobles

» LO MEJOR
Su jugabilidad, simple pero que pone a
prueba nuestros reflejos y sentido del ritmo.

»LO PEOR
\1’ Su escasa duracion. Aunque podemos me-
jorar nuestra puntuacion y jugar a dobles.

» GRAFICOS

Sencillos, pero su estética
“manga” es simpatiquisima.

» SONIDO

Las canciones son originales, y
todas muy buenas y pegadizas.

» DIVERSION
Su manejo simple pero desafiante
garantiza que te engancharas.

» DURACION
Sélo hay 10 canciones, y tampoco
tiene muchos modos de juego.

Un juego musical tan sencillo
como divertido y desafiante.
Sélo falla en la escasez de
canciones y modos.

PlayMania |69




@ PSP @ HABILIDAD @ IGNITION @ YA DISPONIBLE ® 49,95 €
® INGLES ®1-2 JUGADORES @ WWW.IGNITIONENT.COM/MELTDOWN/

Mercury Meltdown

[%278) ‘ o = 77

@ En este divertido puzzle
manejamos una bola de
mercurio con la que hay
que superar retos y niveles.

Secuela de uno de los primeros
juegos lanzados en PSP, de nuevo
tenemos que manejar una bola de
mercurio para conseguir atravesar
escenarios llenos de desafios. Para
ello, podemos dividir nuestra bola
de mercurio en gotas mas peque-
fas, alterar su densidad para ha-
cerla sélida o liquida y cambiarla
de color para abrirnos camino en
ciertas puertas. Ademas de los 160
niveles que incluye el juego, el
“look” gréfico ha mejorado, la difi-
cultad es mas asequible que en la
primera entrega, se han incluido
nuevas camaras y podemos jugar
contra otro amigo via Wi-Fi. ©

»SONIDO  |» DIVERSION | » DURACION

Si te gustan los puzzles, aqui
tienes un desafio que te va

a mantener frente a tu PSP
durante mucho tiempo.

@ PS2 @ MUSICAL @ CODEMASTERS @ YA DISPONIBLE @ 49,95 €
@ CASTELLANO @ 1-2 JUGADORES @ www.CODEMASTERS.COM/DANCEFACTORY

Dance Factory,

Dance Factory es el primer titulo
musical que te permite jugar con
tus propios CD de musica. El sis-
tema es sencillo: cargas el juego,
después el CD que quieres “bai-
lar” y el juego se encarga de crear
los pasos de baile en cada can-
cion, los cuales tienes que mar-
car con el mando o alfombrilla de
baile en el momento apropiado,
claro. Esta propuesta, respaldada
con diversos modos de juego co-
mo Fitness o Resistencia, opcio-
nes para jugar torneos de hasta 16
jugadores o la compatibilidad con
la cdmara EyeToy le convierten
en un imprescindible si lo tuyo es
bailar, aunque sea en consola... @

@ Una vez elegida la musica, tenemos que seguir el
ritmo con el pad o la alfombrilla de baile.

» GRAFICOS

»SONIDO  |» DIVERSION | » DURACION

Una divertida y sencilla
propuesta con la que puedes
bailar al ritmo de tu musica
preferida. Graficamente simple.

@PSP @ RECOPILATORIO ARCADE @ TAITO @ 6 DEOCTUBRE ®29,95<
@ CASTELLANO @1-2 JUGADORES @ www.PROEIN.COM

Taito Legends
Power,Up

Space Invaders, Phoenix, Elevator
Action, Rastan Saga o The New-
zealand Story son algunos de los
mas de 20 miticos titulos que inte-
gra este recopilatorio. Hay shoo-
ters, juegos de accién y habili-
dad... Todos son conversion “pixel
perfect”, idénticos a la maquina
recreativa, cuatro de ellos tienen
ademads un remake con mejores
graficos y todos ofrecen opciones
como jugar con el formato 16/9 de
PSP. Sin duda la seleccion es bas-
tante buena, aunque te tiene que
ir lo “retro” para disfrutarlos. @

@ Rastan Saga es uno de los juegos incluidos, un di-

4 %, % "ROUND 21"

vertido juego de accion con scroll lateral de 1987.

» GRAFICOS

»SONIDO  |» DIVERSION | » DURACION

20 juegos miticos para un
titulo que hara las delicias de
los mas nostalgicos, aunque
podia ofrecer mas extras.

@ PSP ®PARTY GAME @ SONY @ YA DISPONIBLE @ 49,95 €
@ CASTELLANO ®@1-2JUGADOR ® WWW.YOURPSP.COM

Ape Academy 2

Por segunda vez en PSP, los monos de Ape Escape
protagonizan un Party Game, juego de minijuegos,
aunque esta vez con un sistema de cartas de por me-
dio. Y aunque ofrece pruebas nuevas, muchas son del
primer Ape Academy, del que también conserva su

principal defecto: los tiempos de carga. @

Una propuesta
#l divertida,

= pero que cae
en saco roto
debido a sus
largos tiempos
1 de carga.
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@ PSP @ ACCION @ VIVENDI @ YA DISPONIBLE @ 49,95 €
@ CASTELLANO ®1-2 JUG. @ WWW.ACTIVISION.COM

50 Cent Bulletproof

Tras pasar por PS2 las pasadas navidades, el rapero 50 Cent
salta a PSP con una aventura nueva, que se acerca mas al es-
tilo de Untold Legends (vista aérea y nos liamos a golpes y
disparos contra cientos de enemigos). Ofrece ademas nume-
roso contenido multimedia (videos y musica), aunque el jue-
go en si resulta monétono y graficamente pobreton. ©

Si eres fan de
50 Cent, te
encantara por
el contenido
multimedia,
aunque el
juego...

@ PS2/PSP ®DEPORTIVO @EA @ YADISPONIBLE ®59,95 €
@ CASTELLANO ®1-16 JUGADORES ® WWW.ES.EA.COM

Tiger Woods PGA Tour 07

La edicion de este ano del mejor y mas completo simu-
lador de golf llega cargado de novedades, como una re-
vision del control (los golpes seguimos controlandolos
con los sticks analdgicos), nuevos circuitos (12 en total),
un calendario que nos va marcando eventos para cada

dia que juguemos... y con menores tiempos de carga. @

* Es el mejor
exponente
del golf y sus
novedades
gustaran a
todos sus
seguidores.







iSacale mas partido
a tu PlayStation!

La mejor seleccién de periféricos con la que aprovechar al maximo tus consolas PS2 y PSP.

PARA AUTENTICOS SIBARITAS DE LA CONDUCCION

TIPO ASIENTO DE PILOTO
COMPATIBLE PS2 / PSONE
COMPANIA JOYTECH

INSTALACION. Mas de uno tendré que sacar
el mono de trabajo, porque es bastante comple-
ja para lo que estamos acostumbrados. Incluye
varios tornillos y una llave inglesa, lo que da una
idea del asunto que tenemos entre manos. Una
vez montado, tendréis que buscarle un hueco
bastante amplio, pues el conjunto es, como pue-
de suponerse, enorme y muy aparatose. Se echa
en falta mayor detalle en las instrucciones.

MATERIALES. Excelentes en todos los as-
pectos. Toda la estructura es de metal y propor-
ciona una enorme resistencia. El asiento, de la
conocida marca Corbeau, es un lujo, con una su-
perficie textil de enorme calidad que incorpora
un reposacabezas desmontable. El dinero que
cuesta esta, en este aspecto, bien reflejado.

ERGONOMIA. Apto para casi todas las ta-
llas y bastante cémodo, pues permite una postu-
ra muy natural, si pensamos que estamos en un
monoplaza. La distancia del soporte para volante
y pedales es regulable. Lo peor es que estos ul-
timos se sujetan a la estructura mediante velcro,
lo que no asegura la maxima solidez ni el mejor

[3#] 14,90 <€ LOGIC3 911440660

Scuderia Analog Gamepad

Por si los fanaticos de la velocidad no
han tenido bastante con el asiento
profesional que hay sobre estas
lineas, aqui os presentamos un
control pad que responde
bastante bien en todos
los sentidos. Tiene la li-
cencia oficial de Ferrari
y presenta un disefio
inspirado en la F1. ¢Para
cudndo uno con la licencia de Renault? @

» VALORACION: BUENA
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Game Racer Pro Seat

Quien no tenga suficiente con un volante, siempre puede optar por este lujoso asiento de
piloto. Su experiencia de juego mejorara notablemente, pero eso tiene un precio...

anclaje. Al menos lo volantes de Joytech pueden
ser sujetados mediante unos adaptadores meta-

licos que vienen incluidos en el paquete. O

53 14,90 LOGIC3 91144 06 60

External Battery Pack

Si la duracién de la bateria origi-
nal que viene con vuestra PSP se os
antoja algo corta, Logic 3 os pro-
pone una solucién de “emergen-
cia”. Una bateria externa Ll-ion de
1800 Ah que se recarga en sélo 4
horas usando el adaptador de co-
rriente estdndar de PSP. Cuando se
conecta a la consola actua como
un adaptador a corriente. Lo dicho,
para emergencias no esta mal. @

»VALORACION: BUENA

Un lujo para los auténticos fandticos
de los coches. El resto lo encontraran
demasiado caro... y no incluye volante.

PRECIO 499,99 € (BAJO PEDIDO)
TELEFONO 91636 39 20

MUY BUENA

@ Un asiento de compe-

ticion real (es de la marca
Corbeau) que encantard a
los fan del motor. Ojo, no
incluye el volante.

69,90 < LOGIC3 91144 06 60

Sound System Ceramic White

Uno de los mejores equipos de sonido para PSP que
hay disponibles en el mercado vuelve a ser lanzado,
pero en blanco, para
que haga juego con
la Ceramic White. Por
lo demas, es igual
que el otro, tanto por
precio como por sus
altas prestaciones.
éSacaran también
otro en rosita? ©@

» VALORACION: EXCELENTE



PARA DISPARAR A TUS ANCHAS

Sharp Shooter;

Wireless;Light Gun

TIPO PISTOLA
COMPATIBLE PS2/ PSONE
COMPANIA JOYTECH
PRECIO 39,99 €
TELEFONO 91636 39 20

Aunque hoy por hoy apenas salen novedades en el género de los arcades de pistola, atin podemos
encontrar en el mercado “herramientas” de calidad para disfrutar de los pocos juegos que hay.

PRECISION. Esta pistola inalam- CONECTOR Y COMPATIBILIDAD.
bricas es bastante fiable hasta cinco Muy facil de conectar (todo viene bien

metros. Es bastante ligera y ni siquie- explicado) y es compatible con G-Con
ra los enemigos que salen por “las es- 45y G-Con 2. Lamentablemente, no

quinas” de la TV (que se resisten si funciona en televisores
la pistola no es muy precisa) podran de 100 hz, plasma
aguantar a nuestros “impactos”. o LCD.

@ El disefio de
esta pistola ina-
lambrica es muy
compacto y re-
sulta muy cémo-
da de empudar.

EXTRAS. Cuenta con botonera
lateral y funciones de recarga auto-
matica y disparo automatico. Tam-
bién lleva una cruceta en la parte de
atrds indispensable para jugar a cier-
to tipo de juegos, aunque es algo
“rustica”. Las dos pilas AA que nece-
sita vienen incluidas, y nos aseguran
unas 50 horas de “vida”.

ACABADO. Los materiales, sin
ser de gran calidad, cumplen a
la perfeccion. El disefio de la
pistola nos parece bastan-
te acertado, ya que es bas-
tante cémoda de empufar
y tiene un tamafio bastante
compacto. Si buscas una pis-
tola inaldmbrica fiable y a buen
precio, ésta es una buena opcion. @

» MUY BUENA

Si estds buscando una pistola inaldm-
brica que responda sin problemas y
con un precio ajustado, aqui la tienes.

PELEA CON TUS PUNOS Y EL SUDOR DE TU FRENTE

BodyPad

TIPO SENSORES DE LUCHA
COMPATIBLE PS2/PSONE
COMPARNIA ARDISTEL
PRECI0 29,95 €

TELEFONO 8071170 45

Si te gustan los juegos de lucha, aqui tienes un nuevo periférico para ayudarnos a imitar a nues-
tros luchadores de una forma mas o menos “realista”. ¢Estas preparado para hacer ejercicio?

FUNCIONAMIENTO juegos de PS2 y PSone, lo que nos
Y COMPATIBILIDAD: cada uno de parece todo un acierto.

los 6 sensores (piernas, brazos y ma-

nos) hacen las funciones de los bo- MATERIALES: Los plasticos son
tones frontales del pad y son activa- bastante normalitos aunque el dise-

dos mediante nuestros movimientos. Ao es bueno y los sensores apenas

Las manetas cuentan con una cruce- pesan. Los anclajes dan sensacién de

ta, dos disparadores y los botones robustez y el conjunto es bastante

L vy R, para realizar el resto de los
movimientos de forma cémoda.
Luego solo queda agitar brazos y
piernas a gusto del consumidor,
aunque ciertas combina-
ciones resultan imposibles
y cansa al cabo de un rato.
Es compatible con todos los

coémodo en general. Las 3 pilas

AAA (incluidas) que usa van ins-
5

7 taladas en una de las manetas.

@ Los sensores son
ligeros y comodos.
Hacen las funciones
de los botones fron-
tales del pad y son
activados con nues-
tro movimiento.

SENSIBILIDAD: El receptor re-
coge todas nuestras acciones con
eficacia, desde una distancia de va-
rios metros y aun con obstaculos por
medio. Es bastante fiable y no ten-
dras problemas en este sentido. @

» BUENA

Es curioso, pero te cansaras segu-
ro tras unos cuantos combates. Si te
pica la curiosidad, est3 a buen precio.

®PISTOLAS

s

PS099L L ASERBLASTER
LOGIC3 39,95€

La mas completa: pedal, retroceso,

conector USB y normal, mira laser...

G-CON2

NAMCO 35€
Una pistola de gran precision, USB,
pero no funciona con todos los juegos.

THRUSTMASTER  60€

Precisa, comoda y compatible con TV
de 100 Hz. Eso si, €s un poco cara.

®PADS

JOYTECH

Un mando de gran calidad, buenas
prestaciones y ajustado precio.

THRUSTMASTER  30€

Un mando inaldmbrico que ofrece
grandes prestaciones por poco dinero.

®VOLANTES

LOGITECH 139,95€

gastarte algo mas en este volante.

THRUSTMASTER 99,95 €

Un gran volante con Force Feedback
y calidad en todos los aspectos.

JOYTECH 124,95€

Volante de gran calidad y muy
buenas prestaciones, aunque caro.

®ALTAVOCES

LOGITECH

El mejor equipo de sonido en todos
los sentidos. Eso sf, es bastante caro.

LOGITECH

®»LO MEJOR PARA PSP

LOGITECH 1995€

Es la funda de PSP que mas nos ha
gustado, por disefio y prestaciones

ARDISTEL 199, 95 €
Es un pack bastante caro, pero os ‘
aseguramos que merece la pena. ‘

LOGIC3  79,95€
Pon tu PSP a todo volumen con el
mejor soporte con altavoces.

DUALSHOCK2 |
SONY 29,95€

El pad oficial es sobresaliente en
todos los aspectos, aungue algo caro.

ADVANCEANALOG |

Si te gusta conducir, no dudes en i ‘

Excelentes cualidades (potencia
y calidad) y a un gran precio.

CREATIVE
Materiales de calidad, buen disefio
y una gran relacion calidad-precio.

1995€

e

399 g5te
199,95 €

199€

oty

(@ _.
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El Padrino

GTA Liberty City Stories
GTA San Andreas

Just Cause

Scarface El Mundo es tuyo
True Crime New York City




Sollozzo tiene a vuestro
consiglierg,Tom Hagen. Esta en
uné antigua cafeteria ge

'

§

:

MAFIOSOS A LA ANTIGUA USANZA

MISMAS CALLES, MISMO MATON, MISMA DIVERSION

EL PADRINO

En el Nueva York de los afios 40 sélo una familia
podia controlar el crimen organizado. Y ti haras
cualquier cosa para que sean los Corleone.

ARGUMEN'[O Y
AMBIENTACION.
Revivimos los hechos
del clasico del cine des-

PlayStation.2 -

L

i de el punto de vista de
AVENTURA nuevo personaje: un jo-
Compafiia ven matoén que entra en
£4 (?AMES la familia Corleone. La
gg'cg'os€ genial recreacion de los
Tokas actores protagonistas, ® Convertidos en un matén Corleone,
CASTELLANO el soberbio doblaje y la cumplimos misiones rebosantes de accién.
Voces banda sonora de la peli-
CASTELLANO cula nos trasladan a los
i'“gad"res afios 40, haciendo de la
Modo Online ambientacion lo mejor
NO del juego.
2 MISIONES Y

POSIBILIDADES. Las
19 misiones principales
cuentan la historia de

@ Don Vito .

Corleone y el nuestro personaje a la

resto de los vez que siguen los hechos clave de la pelicula. Su desarrollo
personajes no se anda con complejidades y se centra en la accién, con ti-
de la pelicula roteos muy intensos contra bandas rivales aderezados con al-
f:i?:;g:g_ bien gunas emocionantes huidas y persecuciones en coche. Duran

unas 12 horas, pero después nos queda la tarea secundaria de
tomar cada establecimiento y almacén a base de intimidacion
y tiros, lo cual aumenta la duracion a mas de 30 horas (aun-
que la tarea se hace un poco repetitiva).

SU SENA DE IDENTIDAD. Aprovecha perfec-
tamente la ambientacion de la pelicula para meternos
en el mundo de extorsion y ansia de poder de la ma-
fia: amenazamos a los comerciantes, destrozamos sus
locales o incluso utilizamos métodos mas duros con el obje-
tivo de que paguen tributo a los Corleone. Todo en una lucha
por conquistar los territorios de las otras bandas y convertir
a la familia en los amos de Nueva York. ©

» MUY BIEN

Un juego con personalidad. Recrea
como ninguno el mundo de la mafiay
entretiene con sus dosis de accién.

=2\

GTA LIBERTY/CITY/STORIES

Conversion de un juego de PSP, el tiltimo GTA
para PS2 no tiene las infinitas posibilidades de
San Andreas, pero si su capacidad de divertir.

ARGUMENTO Y
AMBIENTACION.
En el papel del maton
Toni Cipriani nos labra-
mos un nombre en el

Género

AVENTURA hampa de Liberty City

Compaiifa (ciudad inspirada en el

ROC.KSTAR Nueva York de los 90).

gg'%‘)s€ Se mantiene la buena .

Textos ambientacion marca de @ Accién y conduccion se dan la mano en un
CASTELLANO la saga gracias a la ban-  juego lleno de humor negro y diversién.
Voces, da sonora con temas de

INGLES la época, al elenco de

f”gad"res secundarios pirados y a

un apartado grafico que
no impresiona, pero que
plasma una ciudad y E
una ambiente callejero |
creibles.

Modo Online
NO

MISIONES Y
POSIBILIDADES.

@ Tony . L .

Ciptiani, Nos esperan 70 misiones principales que mezclan tiroteos y
el prota de conduccién en situaciones variadisimas y que nos dan una
GTA Ill, vuelve enorme libertad para resolverlas de diferentes maneras.

a recorrer

Acabarlas nos llevara entre 15 o 20 horas, pero las tareas se-
cundarias, como carreras, busqueda de vehiculos o misio-
nes de taxista, policia, etc., triplican la duracion.

Liberty City.

/ SU SENA DE IDENTIDAD. GTA Liberty City
¥ / / Stories tiene ese “algo” que hace de todo GTA una
A J J experiencia divertida: esa mezcla de jugabilidad,
ambientacion, humor negro vy libertad a la
hora de realizar las misiones que nos en-
gancha sin remisién. Asi que, aunque ni en
calidad técnica ni en posibilidades llegue
al nivel de Grand Theft Auto San Andreas
y otros juegos de la comparativa, en di-
version da la talla de sobra. @

» MUY BIEN

Todo la diversién de la saga en un
juego con menos posibilidades que
San Andreas, pero a un precio genial.
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Y SIGO SIENDO EL REY...

EL TAMARNO DEL ESCENARIO Si QUE IMPORTA

GTA SAN ANDREAS

Sila saga GTAya era un mito, con San Andreas
se convirtid en leyenda al ampliar los limites del
género con un monton de nuevas posibilidades.

ARGUMENTO Y P
AMBIENTACION. :
El protagonista es CJ,

m el lider de una banda

en el estado de San

Género

AVENTURA Andreas (inspirado

Compaiiia en California) durante

ROC.KSTAR los aflos 80. Y el jue-

;;cg'os€ go recrea a la perfec-

Tokas cion la cultura calleje- @ Pilotando vehiculos de todo tipo, nos
CASTELLANO ra de la época: desde  movemos por un inmenso estado.

Voces , la forma de vestir y
INGLES hablar de los perso-
i'”gadmes najes al realismo de
las ciudades, pasando
por una banda sono-
ra con mas de 100 te-
mas de la época. El
juego desborda au-

@ En San tenticidad.
Andreas
habitan los
personajes mas
“pasados” del

Modo Online
NO

MISIONES Y

POSIBILIDADES. San Andreas es inmenso, tiene tres ciu-
dades, pueblos, campos, un desierto... Y podemos movernos
por él con la mayor variedad de vehiculos de tierra, mar o
aire jamas vista. lgual de monumentales son las posibilidades
de juego: decenas de misiones principales y misiones secun-
darias de todo tipo en las que hay accion, conduccion o sigi-
lo, y que destacan por su jugabilidad y sentido del humor.

SU SENA DE IDENTIDAD. Nos da un libertad inmen-
sa. San Andreas en un escenario lleno de vida en el que
las numerosas misiones principales sélo son la punta del
iceberg: podemos luchar por territorios de bandas ri-
vales, realizar misiones de profesiones como policia
o taxista, personalizar el aspecto de nuestro perso-
naje, ligar y echarnos novia, buscar cientos de se-
cretos... En total, mas de 100 horas de juego en las
que cada minuto divierte. @

» EXCELENTE

Por diversién, ambientacién y posibili-
dades, es el mejor del género y uno de
los dos o tres mejores juegos de PS2.

JUST CAUSE

¢Qué hace falta para liberar un archipiélago de la
tirania? Muchas dotes para la accion y el mas ex-
tenso abanico de vehiculos de tierra, mar y aire.

ARGUMENTO Y i
AMBIENTACION. ¥
El archipiélago de San
Espedito esta gober-
nado por un cruel ti-

Género

AVENTURA rano, y tu eres Rico, el

Compaiifa agente de la CIA en-

EIDOS ;

- cargado de derribar el

50 05 € régimen. Todo en un

Textos juego que apuesta @ La accion mas exagerada es la gran
CASTELLANO por la accion mas es- protagonista de las misiones del juego.
Voces pectacular y exagera-

CASTELLANO da. Lastima que un

f”gad‘”es apartado gréfico y un

argumento simplones
hagan que la
ambientacion flojee.

Modo Online
NO

MISIONES Y
POSIBILIDADES.

@ Ricoesun Just Cause se desa-

agente especial | rrq|13 en el escenario

experto en , , . .

realizar las mas extenso del género: el gigantesco archipiélago de San
acciones més Espedito, en su mayoria cubierto por la jungla, pero también
arriesgadas. con numerosos pueblos y ciudades. Las misiones principales

se centran en la accién a pie y pilotando vehiculos, y hay ta-
reas secundarias como liberar territorios, carreras o bus-
queda de items, no muy variadas pero si muy numerosas.

SU SENA DE IDENTIDAD. El archipiélago de San
Espedito es el mas extenso de este tipo de juegos, y
para recorrerlo usamos una enorme variedad de ve-

hiculos de tierra, mar y aire. Precisamente, las mu-
chas diferencias entre manejar unos vehiculos u
otros dotan de un gran dinamismo a la aventu-
ra y, ademas, nos permiten afrontar las misio-
nes de distinta manera segun el vehiculo ele-
gido, transmitiendo una sensacién de
libertad sélo superada por San Andreas. ©

» MUY BUENA

No destaca por su calidad técnica,
pero es una aventura extensa en
diversién y en libertad de accién.



EN BUSCA DEL PODER ABSOLUTO

UN POLI DURO PARA UNA CIUDAD DURA

SCARFACE evmunboEsTuyo

Entre los mafiosos mas temidos figura Tony
Montana, alias “Scarface”. El hombre que llegé a
la cima del crimen por suinsaciable sed de poder.

ARGUMENTO Y
-

PlayStation.2 -

AMBIENTACION.
Continuando el argu-
mento de la peli prota-
gonizada por Al Pacino

=]

\
\

o

Género

AVENTURA en 1984, nos converti-

Compafiia mos en Tony Montana

V'VFND' para recuperar el trono

ngé"s€ del crimen en Miami. El . .

Textos mejor acabado grafico @ En los tiroteos Tony demuestra que sus
CASTELLANO del género y la buena agallas contra decenas de enemigos.
Voces , recreacion de los perso-

INGLES najes (destacando un

f“gadmes Tony idéntico a Al

Pacino), garantizan una
ambientacion de lujo.
Eso si, como la peli es
soélo para adultos y no
escatima en escenas y

Modo Online
NO

@ La ambicién

de Montana .
marca el lenguaje fuerte.

desarrollo

del MISIONES Y

Juego. POSIBILIDADES. Nuestra misién es ir recuperando el

control de las diversas zonas de Miami y de las islas
Bahamas. Tenemos que librarnos a tiros de las bandas,
traficar con droga, comprar locales, realizar misiones con
personajes secundarios ... Eso si, en estas tareas predomi-
nan unos intensisimos y muy emocionantes tiroteos y las
persecuciones en coche o lancha motoras.

SU SENA DE IDENTIDAD. El juego abando-
na el desarrollo tradicional del género y no distin-
gue entre misiones principales y tareas secundarias.
Para ir reconstruyendo el imperio de Tony todas las
tareas son necesarias, desde repartir droga o remo-
delar su ostentosa mansion, pasando por misiones
de accion mas complejas. Esto, unido a su dificul-
tad, hace el desarrollo mas lento, pero también
muy completo v profundo. ©

» EXCELENTE

Por su calidad técnica, su ambientacién,
lo emocionante de sus tiroteos y su va-
riedad, es de lo mejorcito del género.

TRUE CRIME new vorkcity

Nueva York es unajunglaenlaqueel rey esel
mas fiero: Marcus Reed, un policia que utiliza
cualquier método para se que cumplala ley.

ARGUMENTO Y
AMBIENTACION.

El antiguo criminal
Marcus Reed es ahora
policia y busca vengan-

PlayStation.2

Género

AVENTURA za: alguien ha eliminado

Compaiifa a su mentor en el cuer-

ACT,IVISION po y Marcus va a reco-

ggfé%€ rrer la mas enorme y

Textos perfecta recreacion de @ Una enorme recreacion de Nueva York
CASTELLANO Nueva York para encon- es el realista escenario de la aventura.
Voces trar al asesino. El realis-

CASIELLANG ta apartado graficoy la

f”gad"res “hiphopera” banda so-

nora nos hacen sentir
todo el ambiente de las
calles neoyorkinas.

Modo Online
NO

MISIONES Y
POSIBILIDADES. La
trama principal se desa-
rrolla en misiones agru-
padas en cuatro grandes casos, y la variedad de su desarro-
llo es enorme: hay sigilo, disparos, peleas cuerpo a cuerpo,
conduccidn... Ademas, la ciudad esta llena de vida y tareas
secundarias: desde carreras a torneos de lu-
cha, pasando por muchos tipos de crime-
nes aleatorios (atracos, asesinatos, re-
llertas...) que podemos o no detener.

@ Marcus Reed
es un poli de
NY. Tu decides
qué métodos
utiliza contra
los malos.

SU SENA DE IDENTIDAD.
El trabajo policial: Marcus patrulla las
calles y es capaz de dar el alto a sus
enemigos, esposarlos, registrarlos... Pero
ademas el juego nos da libertad para seguir
estos procedimientos legales o resolver los
crimenes a tiros. En funcion de si somos
“poli bueno” o “poli malo” veremos
unos de los dos finales del juego. @

» MUY BIEN

Un juego enorme en variedad y posi-
bilidades, que ademas refleja como
ninguno el trabajo de policia.
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CONCLUSIONES

Seis de Seis. En esta comparativa hemos seleccionado lo mejor del género y te aseguramos que no vas a fallar te decidas por
el que te decidas. Asi que comprueba cémo el rey, San Andreas, se las ve con sus mejores y mas nuevos competidores.

No hay manera. GTA San Andreas
sigue siendo el mas grande, el
mas divertido y el mas auténtico. Pero
como seguramente ya lo tienes, te in-
teresara saber que los nuevos juegos
del género son auténticos “cracks”,

y que algunos cldsicos no se quedan
atras. Scarface logra un merecido se-
gundo porque es el mejor en lo que a

CARACTERISTICAS GENERALES

88l ... | 8
83| gy 9 o
selL(2, (28| g8 ek

EHEI I I R

$c155(55| 53|58 58

28|22(28|28|Z28[ =8
El Padrino 1110] - | - | 8 [Medio
GTALiberty | f oo | | 3 | 20 [vedio
City Stories
GTASan 1 (72| 21| 1|33
Andreas

Mas

Just Cause T lqeso] 8 | 2] 2
Scarface

4013|5716
ElMundoestuyo
True Crime

- 11| |-]=2

New York City

Las notas y abreviaturas de la tabla corres-
ponden a las siguientes calificaciones, que
ademas tienen codigo de color:

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde
Bueno (B) / Regular (R): amarillo.
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el gana-
dor de la comparativa.
Donde lo veais es sefial
de que es una inversion
segura.

Este otro sello indica el
ganador de la compara-

tiva en lo que se refiere a

relacion calidad y precio.
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TRUE

NEW YORK CITY
]

intensidad de la accidn y apartado gra-
fico se refiere, beneficiandose ademas
de una gran ambientacién sacada di-
rectamente de la pelicula.

La pugna por el tercer puesto ha sido
ajustadisima y por los pelos ha ganado
True Crime, un juego equilibradisimo
tanto en desarrollo como en calidad
técnica. Just Cause queda un poco por

escenario
Dificultad
VALORACION
Disefio de
personajes
Animaciones
I.A. Enemigos
Disefio de
escenarios
Sensacion

Uso del

CARACTERISTICAS GENERALES

Datos objetivos que miden las posibi-
lidades del juego y dan una idea de la
duracién y variedad del mismo.
Tamaiio del escenario: Valoramos la
extension del mapeado total del jue-
go, sumando todos sus escenarios.
Uso del escenario: Se examina si no
sélo hay mucho terreno, sino también
cosas interesantes que hacer en él.

CARACTERISTICAS TECNICAS

Calidad técnica del juego.

Disefio de Personajes: Evaluamos
tamafio y disefio.

Disefio de escenarios: Los puntuamos

C. TECNICAS

de velocidad

PlayStation.2 5

st fause

detras por sus defectos gréficos, pero
ten muy en cuenta que en libertad de
accion es el Gnico comparable a San
Andreas, y que si valoras este aspecto
le perdonaras otros fallos.

Cierran la comparativa en estrecha lu-
cha GTA Liberty City Storiesy El Pa-
drino. El primero es una entrega de la
saga mas “pequefa” que San Andreas

CARACTERISTICAS DE JUEGO

VALORACION
Libertad

de accién
Libertad para
elegir misiones
Variedad

de misiones
secundarias
Minijuegos
Busqueda

de items
Mejora de
habilidades
Cambios de
apariencia
Variedad

Tareas

PlayStation.2

PlayStation.2
)
v El -,.-__-
‘=) Patrino

M v
9

en duracion y posibilidades, pero con
toda su capacidad de divertir y a un
precio Unico pese a ser una novedad.
Y El Padrino no estd mas alto porque
tiene precio de novedad, pero es una
manera excelente de revivir la pelicula.
Y es que la calidad de los 6 juegos es
alta, asi que valora sus virtudes antes
de decidir. ©

COMPONENTES

de acciones
Pelea cuerpo
a cuerpo
VALORACION

Disparos

o
z
o
@)
@)

3
=9 Conduccién
o

“)
@

n VALORACION

==X
=Fc
o<

por su detalle, realismo y por si se ge-
neran mds o menos bruscamente.
Control: Examinamos tanto el control
a pie como conduciendo vehiculos.

CARACTERISTICAS DE JUEGO

Caracteristicas del género que nos dan
ideas de las posibilidades y variedad.
Libertad de accién: Si podemos
aplicar diferentes estrategias para re-
solver una misién, eligiendo distintas
armas, vehiculos, rutas....

Libertad para elegir misiones: Si po-
demos elegir el orden de las misiones.
Variedad de misiones: Se valora que
tengan desarrollos variados.

Tareas secundarias: Objetivos al
margen de la trama como guerras

de bandas, lucha contra el crimen...
Blisqueda de items: Recoleccion

de items ocultos en los escenarios.
Mejora de habilidades: Si podemos ir
mejorando caracteristicas o habilidades
del protagonista.

Cambios de aspecto: Si podemos
cambiar su ropa, peinado, etc...
Variedad de acciones: La diversidad
de acciones que realiza el protagonista.

COMPONENTES DEL JUEGO

Importancia en el desarrollo de cada
uno de los componentes enumerados.







Resolvemos
todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Cazador de
“dinos”

Me he pasado Monster Hunter
para PS2 y me ha gustado
mucho. ¢Hay algtin juego pa-
recido? éSabéis cuando llega-
ra Monster Hunter 2?

@ Jorge Fernandez Gualda
Precisamente, debido a la ori-
ginalidad del argumento que
te convierte en un cazador de
bestias semiprehistoéricas, no
hay una alternativa clara. Lo
mas parecido que podriamos
encontrar en PS2 es Shadow
of the Colossus donde tienes
que eliminar a varios “titanes”,
pero sin la variedad de arma-
mento y misiones. Otra opcién
es MH Freedom para PSP, que
basicamente es una version

@ Monster Hunter Freedom nos
invita a cazar dinos como éste...
iiique es de los mas pequefios!!!

ampliada de MH, que mejora
de forma notable la de PS2 y
que lleva ya unos meses a la
venta en Espahfa.

Por otra parte, Monster Hunter
2 salié el pasado febrero en el
pais del sol naciente y por
ahora no hay indicios de que
llegue a Espafia.

GTA 4
para 2007

Hola playmaniacos. Soy un
fan absoluto de la saga GTA.
He leido que va a salir GTA4
en octubre de 2007 y me gus-
taria saber si habrd algiin GTA
nuevo para PSP, PS2 o PS3
antes de la cuarta entrega.

@ Victor Alcaraz Lépez
Efectivamente, los chicos de
Rockstar emitieron un comu-
nicado diciendo que la fecha
de salida de GTA 4 para PS3
seria el 19 de octubre de
2007 (sélo les falté dar
la horay el lugar), lo que
indica que el proyecto debe
llevar un buen ritmo. Hasta
entonces tendrds que “confor-
marte” con una nueva entrega
exclusiva para PSP llamada
GTA Vice City Stories, de la
que tienes cumplida informa-
cion en este mismo numero...

Mago del
monopatin

éSaldra algun videojuego de
Tony Hawk para PS2 y PSP?
Seglin estoy informado, Tony
Hawk s Project 8 saldra para
PS3, éverdad?.

@ Javi Paris Melguizo

En esta ocasion no vas a tener
problema para jugarlo, dado
que Tony Hawk’s Project 8
serd multiplataforma y saldra
en PS3, PS2 y PSP. Las tres
versiones contaran con la mis-
ma jugabilidad endiablada,
nuevos skaters y movimientos
(y curiosidades como combos
de fracturas de huesos), multi-
tud de opciones y novedosos
modos de juego, pero como
era de esperar, la version para
PS3 lucird mas y mejor tanto
técnica como graficamente
gracias a un moderno motor
del que se beneficiara la nue-
va generacion de consolas.

@ Tony Hawk’s Project 8 lucira muy
bien en PS3, aunque su desarrollo
sera muy similar en las tres consolas.

finalmente lo publiquen?
@ Carlos Estévez Tenor

Tranquilos porque Metal Gear Solid 3:
Subsistence saldra a finales de afio. El
rumor de la cancelacion surgié cuando

80|PlayMania

Konami emitié una nota de prensa en la
que se decia que el juego no saldria en
nuestro pais. Como es légico, se produ-
jo un gran revuelo entre un numeroso
grupo de fans de MG que incluso llega-
ron a hacer una peticién en Internet so-
licitando la publicacién del juego. Por
suerte, todo ha sido un malentendido
ya que Konami ha publicado otra nota

|| 4

Snake.

en la que deja claro que esta S 5
edicion especial saldrd en e
Espafia el 10 de octu-
bre, y de paso, ha
aprovechado para
agradecer vuestra
devocion por las
aventuras de

Do Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania.
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”.

@ Mandatus e-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es

@ NBA Live 07 ofrecera una IA mejor, una defensa mas férrea, un ritmo mas real...

Polideportivo
total

éSabéis de algtin juego de
“basket” aparte de NBA Live
y ESPN? éSabéis de algun jue-
go de balonmano o de fatbol
sala para PS2?

@ Jaime Céspedes Sisniega

Si se trata de baloncesto, hay
mas donde elegir. En cancha
normal tienes el NBA 2K6,
completo y actualizado con
un acabado técnico destaca-
ble... aunque en breve llegara
la edicién 2K7, con todos los
datos actualizados y Shaquille
O’Neill como imagen de por-
tada del titulo.

- ¢éSe ha cancelado Metal Gear Salid 3: Subsistenc'?" .

Hola PlayMania. Soy un fan de Metal
Geary en el nimero 92 lei que a lo
mejor MGS 3: Subsistence se cancela-
ba. éHay alguna posibilidad de que

\L
A ;

@ Snake se despedira de PS2 con la
entrega mas completa de MGS3,
que si llegard a nuestro pais.

También puedes esperar un
mes, a principios de octubre,
para hacerte con NBA Live 07.
Por otro lado esta el “basket”
callejero, de caracter mas des-
enfadado pero igual de entre-
tenido, que tiene su maximo
exponente en NBA Street V3.
Hay otras alternativas, como
And] Street Basketball, aun-
que casi todas resultan un
tanto desiguales y menos di-
vertidas. Respecto a los otros
dos deportes, de balonmano
no tenemos conocimiento de
que exista algo y lo mas pare-
cido que puedes encontrar al
“futbito” es el futbol callejero
informal de FIFA Street 2. Tu
decides...




@ Just Cause ofrece una mezcla entre GTA y James Bond, con misiones repletas de situaciones limite, gadgets...

EPREGUNTAS
CORTAS,
RESPUESTAS
BREVES

¢Sacaran un nuevo
Ratchet & Clank
para PS2?

@ Manu Sanchez

Parece que Ratchet: Gla-
diator fue el ultimo de la
saga en PS2. Estan en de-
sarrollo Ratchet & Clank:
Size Matters para PSP y
otro nuevo en PS3.

¢Cuando va a salir

Superman Returns
para PS2?

@ Héctor Torronteras
Rodriguez

Las versiones para PS2 y
PSP basadas en la pelicu-
la del mismo nombre lle-
garan a principios de no-
viembre de 2006.

¢Para cuando
saldrd NBA
Street 4 en PS2?

@ Alberto Garcia Suarez

EA ha decidido que la si-
guiente y espectacular
entrega de NBA Street se
desarrolle para PS3. Con
un poco de suerte, igual
vemos una version para
PSP, pero no para PS2.

Libertad de
movimientos

Hola playmaniacos. Me encan-
tan los juegos de aventuras
de accién y tengo una curiosi-
dad. ¢Qué juego es mejor,
Just Cause o San Andreas?

@ Pablo Sanchez Cervera

La calidad que San Andreas
atesora en todas sus facetas
(graficos, trama, duracion...)
hace dificil que algun titulo
pueda superarle en PS2. Eso
no impide que aparezcan for-
mulas que introducen un poco
de aire fresco al género, como
Just Cause. Por una vez, deja-
mos de ser un mafioso para
convertirnos en un agente se-
creto que camparad a sus an-
chas por tierra, mar y aire tra-
tando de derrocar al gobierno
una republica bananera. En
este mismo numero tienes una
completa comparativa del gé-
nero, échale un vistazo...

Los clasicos
nunca mueren

Soy un fanatico de las recrea-
tivas clasicas de Capcom y
quisiera saber qué juegos ten-
drd el Capcom Classics Co-
llection Vol. 2 para PS2 y
cuando saldra.

@ Miguel Torrico Alvarez

Vista la buena aceptacion que
estdn teniendo este tipo de
recopilaciones, mas y mas
compafiias veteranas se estan
animando a rescatar las viejas
glorias del badl de los recuer-
dos. En total seran 20 los jue-
gos incluidos, muchos de los
cuales estan disponibles en la
entrega ya disponible de PSP:
Captain Commando, Magic
Sword, Black Tiger, 1941,
Street Fighter, SFIl Turbo, Stri-
der, Knights Of The Round,

Three Wonders, Block Block,
King Of Dragons, Tiger Road,
Last Duel, Varth, Mega Twins,
Side Arms, Eco Fighters, The
Speed Rumbler, Avengers...
Vamos, cantidad y calidad.

Rol de calidad
en castellano

Me encantan los juegos de rol
tipo Final Fantasy (aunque
me he llevado un chasco con
Dragon Quest) y me gustaria
que me recomendarais un
RPG, ya sea por turnos o en
tiempo real, en castellano y
que no sea ni Suikoden ni
Kingdom Hearts. Gracias.

@ Katya H. P.

Suponemos que en este nu-
mero ya habrds encontrado la
respuesta. Si tras leer el com-
pleto andlisis sobre Kingdom
Hearts Il aun sigues teniendo
dudas, desde aqui insistimos
en que te hagas con él. Aun-
que KHIl sea un poco sencillo
y esté enfocado a la accion, si-
gue siendo un RPG en toda re-
gla que sobrepasa en todas
las facetas de %

forma notable
al primer ca-
pitulo. Hasta
la llegada de
FFXit eI aiho

una de Ias
mejores

opciones
que pue-
des en-
con-
trar

@ KHll es el primer juego de rol
doblado al castellano, y uno de los
mejores del catalogo de PS2.

Entre tantos titulos y clasicos consagrados,
vosotros habéis elegido principalmente...

Las sagas clasicas

Antonio Jestis Estrada

“Me gustaria empezar por Final Fantasy IX, que me |
parecié uno de los mejores juegos de SquareSoft.
También me gustaria volver a disfrutar de la saga Crash
Bandicoot y la saga Tomb Raider.”

Un juego de rol de Square

Juan Pulido
“FFVII, VIII, IX, Vagrant Story... Seria una pasada poder
disfrutar de nuevo con estos juegos en PSP.”

Prefiero Final Fantasy VI

Jorge Arrabal

“Es uno de los mejores juegos de la historia y seria una
buena idea jugarlo en PSP... Aunque molaria también
jugarlo en PS3 con mejores graficos...”

Por supuesto, Metal Gear

Alberto Séanchez

“Me gustaria que pusiesen dos juegos: Metal Gear Solid,
uno de los que mas ha cautivado a todos los jugadores de
PSone, y Team Buddies, uno de los pocos juegos que me
gustaria llevar a todas partes.”

Originalidad, sefiores

Anénimo

“Seamos originales, digamos todos FF7,
MGS...¢y qué hay de juegos como el primer
Tomb Raider, Silent Bomber, Vagrant Story,
Parasite Eve, Tekken 3 (el mejor de la serie), Rival
Schools...? Se me hace la boca agua... Luego hay juegos
personales, como Rising Zan o Bushido Blade, Destrega,
Legend of Dragon... Aunque no estaria mal que el
emulador de PSP también incluyera juegos de otras
consolas antiguas, como Turbografx o MegaDrive...”

Motos y Medievil

Eneko Maiztegi
“Me encantaria disfrutar de la saga Medievil y también
del completo juego de motos Moto Racer World Tour.”

@ Manda tus e-Mail a consultorlo playmamagﬂhnbby ress.es
indicando en el asunto “Opinién". Y no te olvides de incluir una foto tuya.
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Mas y mejores
“jefes”

Me he pasado God of War
tres veces y me preguntaba si
God of War 2 tendria un poco
mas de dificultad y mas mo-
dos de juegos, como por
ejemplo multijugador.
@ Okyloco Ocaiia
éNo serd que de tanto jugarlo
te lo conoces al dedillo? Ca-
sualmente, una de las poquisi-
mas criticas que recibié el jue-
go por parte de los usuarios
era la escasez de jefes finales.
Pues bien, los desarrolladores
han tomado buena nota de las
peticiones y han confirma-
| do que habra mas, estaran
mejor disefiados y seran
mas duros de pelar.
Y para estar al ni-
vel de tus enemi-
gos, Kratos vera
mejorado su ar-
senal con nue-
vas magias
gue podremos
utilizar en los
combates
que se dis-
putaran en el
aire. Dada la na-
turaleza y requisitos
técnicos del juego,
es poco probable
que metan un modo

@ Dave Mirra, tras pasar una
temporada en la “sombra”,
regresa con un nuevo juego
deportivo, esta vez para PSP.

Elreydela
hicicleta

He leido en Internet sobre la
salida de un nuevo Dave Mirra

modo para 4 jugadores via
“ad-hoc”. En Estados Unidos
saldra en octubre. En Espafa
aun no tiene fecha..

pecto nada habitual en el res-
to de “managers”. El simula-

dor tiene licencia oficial de la
Liga espafola y de los princi-
pales campeonatos europeos

para PSP: Dave Mirra Challen- . I por lo que los nombres de ju-
ge. éQué sabéis sobre éI? UI‘I SII‘I‘IlI ador gadores y clubes son reales.
éCuando saldra? [ Puedes gestionar la publici-
@ Néstor Rodriguez Prieto muy partICl‘IIar dad, los patrocinadores dar

Casi cuatro afos han pasado
desde la ultima incursién de
este “artista” del BMX en el
panorama consolero. Ahora
debutard en la portatil de
Sony y los escasos detalles
que se han revelado del juego
son que habra 17 niveles re-

He leido algunos avances so-
bre un juego llamado Let’s
Make a Soccer Team!y queria
saber mds sobre él, si los
equipos y jugadores que apa-
receran seran reales.

@ Jagoba Garcia Martinez

Hace un par de numeros lo

multijugador. Ojala
nos egquivoquemos...
pero lo vemos dificil.

@ Para su segunda aventura,
Kratos contara con nuevos
poderes, mas enemigos finales...

HD Ready
como minimo

Tengo el modelo MFM-HT205 de Sony
preparado para HD de 20 pulgadas éPo-
drad mostrar los graficos de PS3 en su
maximo esplendor, a maxima resoluciéon?
@ Jorge Arrabal

Ese modelo de monitor admite los modos
de resolucion grafica de PS3, pero necesi-
taras un convertidor de DVI-D a HDMI
para exprimir las caracteristicas de la
pantalla. Como norma general, diremos
que si estais pensando en compraros una
tele con vistas a utilizarla con PS3, lo mi-
nimo que tenéis que pedir es que tenga
entradas HDMI y de video por componen-
tes, y que soporte la resolucion 720p.
Para aseguraos de que cumple estos re-
quisitos minimos, fijaos en que el aparato
lleve el logotipo HD Ready. ©

82|PlayMania

partidos por 9 variados esce-

narios, en los que podras utili-
zar hasta 9 modelos de bicis,

personalizar a tu deportista...

etc. Dave Mirra tendrd un pa-

pel destacado y habrd un

Jugar con mi PS2
en un monitor de PC

Llevo tiempo pensando comprar un
VGA Box para conectar mi PS2 al moni-
tor del PC. Tengo un monitor TFT y he
oido que no todos estos dispositivos
son compatibles para estos monitores.
@ Sergio Alvarez

Si tu TFT tiene una entrada VGA tipica
de PC no tendras problemas en utilizar
un VGA Box. En el mercado existen va-
rios modelos que ofrecen mejor o peor
calidad dependiendo del precio y los
extras que traen (mds conexiones, sin-
tonizador de TV...). Evita los modelos
que requieran un disco para funcionar
porgue estadn desfasados. Y antes
de adquirirlo, asegurate de que
puedes devolverlo si no te gusta
la calidad de imagen. @

analizamos y la impresion de
este gestor de un club de fut-
bol de Sega ha sido mas que
grata, en buena medida debi-
do a que incluye una historia
como teldén de fondo, un as-

dérdenes en los partidos, y téc-
nicamente estd a la altura. Y
ademas esta en castellano...

@ Let’s Make a Soccer Team! es un
manager con una historia como telén de
fondo. Tiene licencia de la Liga Espafiola.

Navegar
sin router Wi-Fi
Hola playmaniacos. Me gustaria saber si
el periférico de PSP Wi-Fi USB Key
también sirve de conexién Wi-Fi si en

lugar de router tengo médem.
@ Luis Galiz Martin

Estd pensado para aguéllos que no dis-
ponen de un router inaldmbrico y quie-
ren conectarse a Internet con PSP. Sola-
mente necesitas tener un puerto USB
libre en tu ordenador y que tu PC tenga
conexién a Internet (y esté encendido).
El proceso de instalacion es sencillo y
en un abrir y cerrar de ojos podras visi-
tar paginas web desde tu PSP. ©

@ Wi-Fi USB Key te permitird
navegar con PSP si no tienes
Wi-Fi... aunque es caro.

PREGUNTAS
CORTAS,
RESPUESTAS

¢Se espera otra
recopilacion de
Capcom Classics
Collectionen PSP?

@ Guillermo Alcantara Mendo
A mediados de noviem-
bre tendremos otra nueva
entrega llamada Capcom
Classics Collection Re-
loaded, que incluird 15
clasicos y variados extras.

¢Habra modo libre
en NFS Carbono de
PSP?

@ Ruiz Guisado

EA ha confirmado que si
podremos recorrer la ciu-
dad con plena libertad
también en PSP.

¢Saldra un Worms
3Dpara PSP?

@ Victor Garcia Cazorla

No hay prevista otra en-
trega de la saga para PSP.

He visto el reporta-
jede Yu-Gi-Oh GX'y
queria preguntaros
si va a salir también

para PS2.

@ Eduardo Gil Jiménez

PSP sera la Unica privile-
giada que recibira la
préxima entrega del jue-
go de Konami durante los
préximos meses.

¢Saldra un nuevo

Dino Crisis para

PS2 0 PS3?

@ Cristébal Santafosta

Los dinos seguiran extin-
tos, ya que no hay pre-

) vistas secuelas.







iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!
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iPrecio especial!
»SONY ))29,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

iPrecio especial!
»THQ »19,95€ »1JUGADOR » CASTELLANO ) +3 ANOS

Una aventura grafica con una buena historia, con muchos
puzzles y toques de accion. Para aventureros sesudos.

Una gran aventura que recrea toda la tensién de la serie,
combinando con acierto accién, conduccién y puzzles.

B »SONY | »2007
Bueno, paciencia, que ya falta poco. Esta genial
aventura llegara a PS2 a principios de 2007.

i 2

NOTA

83

) CASTELLANO 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS
Una aventura de mafiosos que se centra casi exclusivamen-
te en la conduccidn: la més realista y dificil del género.
iPrecio especial!
»TAKE 2 19,99 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Una aventura basada en la novela, que nos propone re- 3
tos mas de pensar que de actuar. Muy bien ambientada. [ 83

ANEL ==
- Final Fantasy XII
=..' »SQUAREENIX © » 2007
También para principios de 2007... Un juegazo
de rol que sera las despedida de la saga en PS2.

» EA GAMES ))59,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Una perfecta recreacion de la pelicula, que nos convierte
en un mafioso al servicio de la “Familia”, estilo GTA. 2 90

)) ATARI 149,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Una aventura gréfica original y de absorbente desarrollo [

que te atrapard gracias a su puesta en escena y argumento. 85
iPrecio especial!

»SONY 19,99 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Combina magistralmente accién, plataformas y puzzles. 3

Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 2 95
iPrecio especial!

»ROCKSTAR ) 29,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Fiel adaptacion del juego de PSP, pero mejorando aspec- [

tos técnicos. Es un GTA en toda regla y a buen precio. = 89
iPrecio especial!

»ROCKSTAR 29,99 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Conviértete en un matdn a sueldo y cumple todo tipo 3
de misiones en el juego mas largo y completo de PS2. 2 97

iPrecio especial!

= Anniversary

MEIDOS | » SIN CONFIRMAR

Pues toca esperar, porgue lo
Unico gue esta

realmente

confirma- »ACTIVISION 36,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS
Z‘O.jes cl)ue Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que [§

esié egn deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. |5 90

desarrollo... iPrecio especial!

»EAGAMES ) 29,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Las tres primeras aventuras de Harry en un dnico pack. 3
Juegos fieles a las peliculas y con un divertido desarrollo [ 85

»EIDOS 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Ofrece enorme libertad para cumplir los objetivos, optan- 3
do por la accién o el sigilo. Realista y con personalidad. [ 88

Do Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania.
(/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Gufa de Compras”.

@ Mandatus e-mails a playmania@hobbypress.es

Los mejores juegos
para tu PlayStation

Toda la informacion que necesitas para acertar siempre en tus compras.

iPrecio especial!
»EIDOS ) 29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO )16 ANOS

Misiones de asesino a sueldo que podemos cumplir con [

enorme libertad. Un gran juego de accién y sigilo. 2 84
iPrecio especial!

) EA GAMES 19,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Una mezcla de disparos y conduccion con todo el glamour [

de las peliculas de Bond y con un desarrollo muy divertido. ] 81

»THQ »44,95<€ »1JUGADOR ) CASTELLANO)) +18 ANOS

Ser el tiburdn mola, pero su mecanica se vuelve c

repetitiva. Para los que busquen nuevas experiencias. 2 83
iNuevo!

»EIDOS » 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO)) +16 ANOS

Una aventura enorme y que ofrece gran libertad de movi-

mientos. Lastima que el apartado técnico no acompare. 2 86
»BUENA VISTA 59,95 € »1-2JUG. ) CASTELLANO ) +12 ANOS
Una aventura variada y original en la que dos jugadores 3

pueden cooperar. Esté fielmente basada en la pelicula. 2 D

iPrecio especial!
»KONAMI 129,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO ) +16 ANOS

Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que 3
engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gréficos. [ 95

) CAPCOM ) 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

. Acaba con hordas de demonios en el Japon feudal, manejan- [
: 89

do a varios personajes, explorando, resolviendo puzzles...

iPrecio especial!
) UBISOFT )29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

La mejor aventura del principe. Una absorbente combina- 3

cion de accion, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. 2 92
iPrecio especial!

»SONY 29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Una originalisima aventura en la que nuestro objetivo es

localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 2 92
iPrecio especial!

»UBISOFT 19,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Infiltracién y sigilo tratados desde un punto de vista muy 3
realista. Ideal para espias capaces de actuar con sangre fria. [ 89

»EIDOS ) 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Lara vuelve con una aventura de accion intensa, variada 3
y muy divertida. Lastima que dure tan poco... 2 92

»ACTIVISION ) 44,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Ejerce de poli (bueno 0 malo) en las calles de Nueva Yorky [
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo. [} 90

»SEGA 159,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO) +18 ANOS

Una aventura de accién que convence gracias a su adulta 3
trama, gran ambientacion y variado desarrollo. o 89



“SILEN:
S

E N
h realismo, excelente control y muchas opciones.

Flay

1. UNA HISTORIA
INOLVIDABLE.

Humor, aventura, emo-

cion... Kingdom Hearts Il lo
tieneltodo para enganchar-

[telhasta el final.

iPrecio especial!
»UBISOFT ) 29,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un C
desarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y accion. 81

NOT

»SONY ) 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Una terrorifica experiencia de juego, original y variada, que
equilibra muy bien el uso del sigilo o la accién.

NOTA
00
a

»MC2 ) 59,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo |3
y agobiante ambientacion. Y se puede jugar a dobles. 81

NOT!

iPrecio especial!
) TECMO ) 39,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Con una camara de fotos debemos acabar con fantasmas [
terrorificos. En la linea de las pelis de terror japonesas. 88

ﬁ

iPrecio especial!
» CAPCOM )29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Mucha accién para una aventura plagada de situaciones 3
sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido. 95

NOTS

» KONAMI ) 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Una oportunidad de oro para hacerte con los tres Silent
Hill de PS2. Los juegos més terrorificos de la consola. 92

NOTA

iNuevo!

»EASPORTS ) 44,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )) +3 ANOS

Tiene todo lo que se le puede pedir a un juego de fatbol, [
aunque gréaficamente no ha evolucionado. El mejor FIFA. 93

NOT

»EABIG 59,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Ideal si buscas futbol directo en plan “pachanga” y para
echarte unos vibrantes “piques” con tus amigos.

NOTA
0
(")

»EASPORTS 59,95 € )1-2 JUGADORES ) INGLES ) +12 ANOS

Un gran juego de boxeo que impresiona técnicamente,
aunque el desarrollo de los combates sea algo lento. 85
iPrecio especial!

» 2K GAMES ))39,95 € ) 1-4 JUGADORES » INGLES ) +3 ANOS

Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- 3
tado técnico y muchos modos de juego. Y actualizado. 90

NOTA

NOT

»EA SPORTS ) 63,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS
La temporada pasada de la NBA trasladada a PS2 con gran [
: 91

'

2. ACCION Y MUCHO
ROL. Combates en tiem-
po real, infinidad de op-
ciones de configuracion,
habilidades, minijuegos,
hechizos... équieres mas?

QU
r_SI Lﬂqﬁlguu

IO
Jpey

Un sistema de control exigente, pero de resultados muy
realistas: parece futbol de verdad. Y tiene la liga espafiola.

16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para
un juego de tenis realista, vistoso y muy divertido.

Genial en su apartado técnico y a la hora de jugar. Tiene
modo Online y un precio irresistible. ¢Te gusta el tenis?

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de pasibili-
dades que te cautivara a poco que te guste el género.

Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es &l
mejor juego de rol, pero su ambientacion te atrapard.

Rol de accion, con la experiencia de Square y la magia
de Disney. Gustara incluso a los que no sigan el género.

- Espectaculares y originales combates por turnos, para un
" juego de rol atractivo y complejo... aunque estd en inglés.

Rol de calidad y en castellano. Su desarrollo pausado y
profundo lo hace més indicado para expertos en el género.

%505 STUDIOS ) 44,95 € ) 1JUGADOR ) INGLES) +12 ANOS

Un buen RPG que te hard disfrutar con un desarrollo &gil
y su estética del oeste... Si te defiendes con el inglés.

iEL JUEGO
DEL MES!

=
3.CON TODO EL
ENCANTO DISNEY.
Aladdin, La Sirenita, Mu-
lan, Jack Sparrow, Simba,
Tron... todos nos ayudaran
a derrotar a los sincorazén.

iPrecio especial!

» KONAMI ) 29,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

[
=
;94
2

iPrecio especial!

»NAMCO 29,99 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

[
(3
83
Z

»ACTIVISON ) 59,95 € )»1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

La mejor saga de skate regresa con un juego que combina [
las acrobacias en monopatin y bici, con la aventura. 2

iPrecio especial!

) 2K GAMES ))29,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

[
=
23

) SQUARE ENIX ))59,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

iPrecio especial!

»EAGAMES ) 22,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO % +12 ANOS

iPrecio especial!

»SQUARE ENIX 19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANDO »+3 ANOS

Te atrapara sin remision en su absorbente trama, sus bellos
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos.

iPrecio especial!

) SQUARE ENIX ))19,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO » +7 ANOS

Un juego de rol de accién con un desarrollo muy dindmico,
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones.

iNuave?

) SQUARE ENIX ))59,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANG)) +12 ANOS

»DIGITAL BROS ) 49,99 € )1JUGADOR ) INGLES » +12 ANOS

» KONAMI ))594,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANOY) +12 ANOS

iNuevo!

DEL 15 AL 30 DE AGOSTO. DATOS CEDIDOS POR

@ La bajada de precio de Pro Evolution Soccer 5 le ha
colocado a la cabeza de los mas vendidos.

_ PES 5 (piatinum
_ FormulaOne06 |
Grand Theft Auto:

Cars

@ Una pelicula de
éxito garantiza un
juego de éxito. Dos
buenos ejemplos
son Piratas del
Caribey Cars.




PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS UN
CORREO A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es
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&2 Silent Hill Collection

= ) KONAMI | » AVENTURA DE TERROR
A finales de julio se puso a la venta y ya
es dificil encontrarlo en algunos lugares...
dcudntas unidades habra sacado Konami?

ae? MG3 Subsistance

T N KONAMI © ) AVENTURA
Konami ha cedido y finalmente si sale
Subsistance. Aungue como traigan tantas unida-
des como de Silent Hill Collection...

E Tekken Dark Resurrection
" Ed. Especial

) NAMCO BANDAI = » LUCHA
. La edicion especial del genial Tekken de

: PSP no se ha puesto a la venta Espafia,
_ asi que no busquéis mas...

Cohet# rojo

{ ey foew i

Disney... Aunque no te guste el rol, te enganchara.

iPrecio especial!
»EA GAMES 22,95 € »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Més carreras callejeras con tréfico, en las que los cochesy 3

la increible sensacién de velocidad siguen siendo sus bazas. |5 92
iPrecio especial!

)) CODEMASTERS ))29,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Exquisito control, coches reales y buenos gréficos paraun 3
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. [} 89

» VIVENDI )) 44,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Diversion sencilla y humor para una curiosa mezcla de
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras.

»KONAMI ) 62,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a la |3
vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente. 2 80

» VIRGIN PLAY ) 49,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un exigente simulador que ofrece intensas carreras, pero
necesita pulir aspectos técnicos para llegar mas alto.

NOTA

»EMPIRE ) 49,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Si quieres disfrutar de veloces carreras haciendo el bestia,
es tu juego. No llega al nivel de Burnout Revenge, pero casi. 85

»SONY 59,95 € ) 1-16 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Fiel recreacion del Mundial, apta para todo tipo de jugadores. [

Tiene mas modos de juego, pero ha evolucionado poco. 2 89
iPrecio especial!

»SONY 29,95 € »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Més de 700 coches reales de todos los tipos para que pue-
das competir durante meses en espectaculares carreras.

W

iPrecio especial!
»SONY ))19,95 € »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe-
mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos.

iPrecio especial!
»THQ »29,95€ »1-12 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Tunea mas de 50 coches reales con un sinfin de piezas y 3
ganate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. e 82

0

) CODEMASTERS ) 44,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un juego de velocidad directo y sencillo. Jugando en solitario |3

pierde gancho, pero en compafifa garantiza diversion. 2 80
iPrecio especial!

»ROCKSTAR 29,95 € ) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de c
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. =) 90

Kingdom Hearts "- Accién, magia

y fantasia, en perfecto castellano y recorriendo mundos de

Dragon Ql.lest. Gréficos estilo
manga, con el humor y la magia del creador de Dragon
Ball. Mucho combate por turnos, pero de los facilitos.

iPrecio especial!
»NAMCO »19,95€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Pilotos, escuderias y circuitos reales de las tres cilindradas 3
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 2 88

) EA GAMES ) 63,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- [3
ciones de la poli son protagonistas. Muy divertido. e

»SEGA 49,95 € ) 1-6 JUGADORES ONL. ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un arcade de carreras basado en un clasico y con la misma g
filosofia: divertir sin complicaciones. Entretenido. ] 82

) MILESTONE ))39,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )) +3 ANOS

Si no eres exigente con la fisica de las motos, tendrés un |3

cumplidor simulador con algunas ideas interesantes. 2 80
iPrecio especial!

»VIVENDI )19,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO » +7 ANOS

Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum-
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido. 83

NOTA

)) CODEMASTERS ) 49,95 € )1-8 JUG. ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un simulador de velocidad completisimo (deportivos, rally,
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 2 94

»SONY ))59,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Con mas de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue-
bas, TT es un suefio para los fans de las dos ruedas. 90

»SONY ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

El juego oficial del Mundial de rallys tiene un control poco g
realista, pero resulta divertido y es muy completo. 2 37

) EA GAMES ) 63,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

El mejor simulador social vuelve a su origenes. Crea tu
propio Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente.

NOTA
!

iPrecio especial!
» EA GAMES ) 22,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Convierte a tu Sim en el personaje més famoso de la ciudad
vistiendo a la dltima, trabajando, cumpliendo objetivos... 2 83

) CODEMASTERS ) 44,95 € »1-2 JUG. ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Ficha como manager de tu club preferido: trae jugadores, |3

crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 2 74
iPrecio especial!

»KONAMI ) 29,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Los fans de PES se lo pasaran en grande convertidos en el
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL.

NOTA
-t




Fil‘lal Fal'ltasy x- Si hablamos de

magia, Final Fantasy se lleva la palma sobre todo por su ge-
nial y absorbente argumento. Aunque es rol para iniciados.

iPrecio especial!
»NAMCO 129,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

[
=
S

»SONY 59,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS
T

iPrecio especial!
) EA GAMES ))19,95 € ))1-24 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

c
: 84
Z

»EA GAMES ) 63,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la

accién mas trepidante. Lo malo? Que no sea mas largo.
iPrecio especial!

»ACTIVISION ) 39,95 € »1-16 JUG. ) CASTELLANO ) +18 ANOS

»EIDOS ) 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. [

Un simulador de vuelo espectacular, con aviones reales
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones.

Su depurada jugabilidad y excelente control le convierten en
un titulo imprescindible para los fans de los simuladores.

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online.
Hay varios tipos de soldados, vehiculos, armas reales...

Una genial recreacion de la Il Guerra Mundial que te hard
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2.

NOTA

iPrecio especial!
»UBISOFT »19,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Accion en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo [
monatono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. | 4

) NOVALOGIC ) 49,95 € »1-2JUG. » CASTELLANO ) +16 ANOS

Inspirado en la peli, recrea la intervencion del ejército nor- [
teamericano en Somalia. Gran ambientacién y muy jugable. [ 82

) UBISOFT 59,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Accidn téctica que convencera sdlo a los incondicionales
del género que perdonen sus fallos. Hay opciones mejores. [ 74

NOTA

iPrecio especial!
) CODEMASTERS 19,95 € »1-8 JUG. ) CASTELLANO ) +12 ANOS

t‘az
z

iPrecio especial!
»EA GAMES ) 22,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un shooter con toques estratégicos en la Il Guerra Mundial. 3 89
Z

Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga.
iPrecio especial!

»EIDOS 29,95 € ) 116 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza este c
: 82

shooter corto, pero con un potente modo Online.

Batallas aéreas de la Il Guerra Mundial. Gran cantidad de
aviones reales, un buen control y modo Online.

Wild ArI'I'IS 4- Otro buen juego de rol,

con magias, combates por turnos, mundos por explorar...
aunque pierde mucho encanto al no estar traducido.

iPrecio especial!
» ACTIVISION ) 14,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) 18 ANOS

Ambientacion en la Il Guerra Mundial, pero con toques fan-

tdsticos y un desarrollo trepidante, pero sin multijugador.
iPrecio especial!

»EAGAMES 19,95 € ) 116 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia como por
sus opciones Multijugador y Online. 2 91

»EIDOS 59,95 € ) 1-8 JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Accion sin tregua para un entretenido shooter, que ademas |3
de tiroteos incluye algunas interesantes ideas. ] 85

»EAGAMES ) 63,95 € ) 1-4 JUGADORES ) INGLES ) +18 ANOS

Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle-
Z

jeros usando desde artes marciales a boxeo. Espectacular.
iPrecio especial!

) BANDAI 29,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

E

) BANDAI ) 59,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Retrata con acierto la inolvidable serie de television, aun-
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 79
iPrecio especial!

» NAMCO 1) 29,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

iPrecio especial!
» CAPCOM ) 29,95€ ) 1-2 JUGADORES ) INGLES ) +12 ANOS

Una sensacional recopilacion que ningtin amante de la
lucha en 2D deberia perderse. Y més a este precio.

Mas de 60 personajes del universo Bola de Dragdn en
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie.

NOTA

Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec-
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos.

83

NOTA

) BANDAI ) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS
Las peleas mas profundas del “Universo Dragon Ball”.
Aungue menos largo y vistoso que los Budokai.

iPrecio especial!
»NAMCO 29,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega mas com-
pleta y su alucinante y complejo sistema de control.

»SEGA 129,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un clasico de la lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un
estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego.

iPrecio especial!
»THQ 29,95 € »1-6 JUGADORES ) INGLES ) +16 ANOS

El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular.

NOTA

87

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS
TUS FAVORITOS A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es

@ GTA San Andreas sigue siendo intocable... Es el juego
que mas votos recibe y con los que lleva acumulados...

Dragon Quest:

@ Dragon Quest y Final Fantasy X han recibido un
monton de votos este mes... Se nota que empieza la
fiebre rolera provocada por Kingdom Hearts Ii.




|
~m JUIOGE SHH

@ Kingdom Hearts I, ahora
si, en castellano, nos ocupa
buena parte del tiempo.

Pacidn
Ultrapocidn
Hiele

Pira

F106
FIFA 07 ]
Just Cause N

iPrecio especial!
»EIDOS »29,95€ »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Accién tactica al mando de cuatro soldados enfrentados
a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control.

iPrecio especial!
»THQ »19,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

[
=
=]

iNuevo!
) CAPCOM ))29,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Si no lo jugaste en su dia, tienes una oportunidad Unica de |3
disfrutar de la mejor accién de PS2 en su mejor version. 9

Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo
tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro y diversion.

»UBISOFT ) 44,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un variado beat’em up que divierte por su mezcla de rol,
combates y originales batallas aéreas. La camara falla... 80

NOTA

»KOEI 39,95 € »1-2 JUGADORES ) INGLES ) +12 ANOS

Combates multitudinarios con toques estratégicos y accion |3

deshordante. No aporta demasiadas novedades. 2 79
iPrecio especial!

» EA GAMES ) 29,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

»UBISOFT ) 44,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

No esta basado en la pelicula, sino en la vida anterior de I3
Jack. Es un entretenido juego de accion, pero repetitivo. [ 72
iNuevo!

»EIDOS ) 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Accién directa en un juego entretenido, pero que tiene
un desarrollo sencillo y poco variado y ademas es corto.

77

NOTA

) REBELLION ))59,95 € ) 1-4 JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Con una creible ambientacion futurista, combina accion y
sigilo y presenta un personaje cargado de posibilidades.

NOTA
0
()]

»SONY 49,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Accion e infiltracion en el Japén feudal, manejando a un
ninja. Un clon de Tenchu entretenido, pero nada original. & 80
iPrecio especial!

»MICROIDS )) 29,95 € »1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Accion bélica en la Il Guerra Mundial, pero en este caso
eres un francotirador y el sigilo y la punterfa son la clave. 81

) SONY ) 59,95 € ) 32 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS
Es la mejor secuela posible para una saga de juegos de ac-
cién que sustenta su éxito en un modo online insuperable.

'

iPrecio especial!
»LUCASARTS 29,95 € »1-24 JUG. ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Todo el encanto de “El Sefior de los Anillos” en un juego
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos.

Como la primera parte, pero con mas unidades, naves, com-
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor.

Yakuza

»SONY ))29,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Accién y aventura manejando a dos héroes en el Japén
medieval. Técnicamente genial, aunque corto.

iPrecio especial!
»SOUTHPEAK 139,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 ANOS

iPrecio especial!
»ROCKSTAR )) 24,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +18 ANOS

»EIDOS 29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

iPrecio especial!

Gran variedad de situaciones para un arcade destinado a los
amantes de la accion mas salvaje y directa.

NOTA

iNuevo!
) LUCASARTS ) 39,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO)) +3 ANOS

T

» ATARI 59,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS
iPrecio especial!

) ATARI %29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

t‘82
z

iPrecio especial!
»LUCASARTS 29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado.

Una divertida recreacion de la saga, con un desarrollo
variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito.

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado.

Accion, plataformas y graffitis, en una aventura original
que encantard a los amantes de la cultura hip hop.

Intensos tiroteos con una buena ambientacion a lo “Méjico
lindo”, mucho humor y mucha personalidad. Divertido.

ULTIMATE
SPIDER-MAN

L ‘, »ACTIVISION 29,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

F Y
Accién a lo “Matrix” en un juego en el que controlamos Al
a Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos.

Muy fiel a los comics, en esta aventura controlamos a
Spidey y Veneno. Encantard a los fans del héroe.

iPrecio especial!
»NAMCO ) 29,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +16 ANOS

Un beat’em up de los de antes: machaca con tus pufiosa [
todo el que se te ponga por delante. Espectacular. e
»ACTIVISION 159,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Un juego sdlido que mezcla con acierto accion, sigilo y re- [
tos contrarreloj con todo el encanto del universo mutante. [ 86

@ FIFA 07 nos ha
permitido estrenar la
Liga casi, casi a tiempo.

iPrecio especial!
»MIDWAY ) 24,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +18 ANOS

Accidn, aventura y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos
es muy divertido, especialmente repartiendo lefia a dobles.

NOTA

1tlar
.--El Padrino

@ Daniel Alonso Garcia
Comparable a San Andreas

Un juego genial. Apartado técnico perfectoy
mucho mejor que el de cualquier GTA. Diver-
sion muy buena (no queda por debajo der San
Andreas). Duracion muy decente (cientos de
negocios para extorsionar, una ciudad enorme
para explorar...) San Andreas dura mas, pero
cuando un juego dura tanto cansa. @

...Metal Gear Solid 3

@ Roberto Pérez Grande (Ledn)
Imprescindible

Si tienes una PS2 tienes que tenerlo. Lo
unico malo es la camara, pero por lo de-
mas... Los graficos vy la intensidad de es-
tar atrapado en una jungla envuelven sin
remedio en esta gran aventura. Los jefes
finales son de lo mejor del juego. En fin,
un “juegazo”.@

...Urban Reign

@ Tomas Lozano Soto
Peleas made in Namco

Es un buen juego por sus luchas, per-
sonajes (+ de 40), escenarios, musi-
ca... Pero tiene sus contras: puede
ser repetitivo, hay poca variedad de
luchadoras (sélo hay 1) y cuando
completas el modo Historia, te pue-
de llegar a aburrir.©@

No penséis que porque sea de NAMCO vaya a ser
un Tekken o un Soul Calibur. Tiene que mejorar.

Hay que tenerlo, porque es una de las aventuras
maés envolventes y completas de PS2.

Un juego buenisimo gracias a su ambientacion y
jugabilidad. Lo disfrutaras aunque no hayas visto la peli.

88|P|ayl\/|an|'a



3

) SONY ) 49,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO ) +3 ANOS

Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de [
este titulo una gran opcion si buscas algo distinto. 2 85

) ATARI % 49,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del [

humor, aunque se queda bastante corto. 2 75
iPrecio especial!

»SONY )19,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases
de conduccién con total libertad de movimiento.
N

[
g

N THQ » 49,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )) +7 ANOS
o
g

Sencillo juego de accién que recrea muy bien los poderes
de Frozono y Mr. Increible, pero que dura un suspiro. 2 68

»MAJESCO ) 44,95 € »1JUGADOR » INGLES ) +12 ANOS

Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- g

nal planteamiento. Ideal si estds cansado de secuelas. 2 82
iPrecio especial!

»SONY »19,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Una espectacular mezcla de accion y saltos que atraparda [

jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 5 91
iPrecio especial!

»SONY 29,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Esta secuela ofrece intensisimos tiroteos, aunque es menos [
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 2 85

» UBISOFT 29,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Dos plataformas, variados y divertidos (Rayman2y 3)y [

un multijugador de carreras, Rayman M. Y a qué precio... |5 84
iPrecio especial!

»SEGA 19,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Una frenética mezcla de saltos y velocidad que resulta en- |3
tretenida, aunque su impreciso control desespera. 70

NOT!

iPrecio especial!
»SONY 39,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Divertida mezcla de sigilo, plataformas y accién con un 3
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. |5 88

»SEGA ) 49,95 € »1-4 JUGADOR ) CASTELLANO » +3 ANOS

Una aventura de plataformas que entretiene gracias asu g
originalidad y la inclusién de variados minijuegos. = 79

»KONAMI ) 49,95 € ) 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Plataformas, accion y sencillos puzzles en una adaptacion
de la pelicula que encantard a los més pequefos.

NOTA

--.Guitar Hero

@ Victor Garcia Cazorla

alidad al poder

Secccrvouu®l  Me lo he comprado hace
| poco y he descubierto
que es divertidisimo y
original, con buenos gra-
ficos y buenas canciones.
Se lo recomiendo a todo
el mundo. ©

iPrecio especial!
»SONY )39,95€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Un concurso en el que hasta 4 jugadores podran demostrar [
su cultura musical usando los pulsadores incluidos.

)

»SONY 59,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un concurso televisivo de cultura general, ideal para ame-
nizar cualquier tarde con los amigos. Incluye pulsadores. 8

NOTA
al

iPrecio especial!
»SONY )39,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Mdntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte.

NOTA
00
0

iPrecio especial!
»SONY »19,95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +3 ANOS

Més minijuegos para la cdmara EyeToy, con la que po- 3
dras jugar sin usar el mando. A este precio, no lo dudes. 86

NOT

iPrecio especial!
»SONY 139,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

50 minijuegos capaces de animar la fiesta mas aburrida. g
Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 2 88

))RED OCTANE ))79,95€ )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

El mejor juego musical de PS2, tanto por el repertorio
como por lo divertido que es jugando con la guitarra.

NOTR
(]
V)

»SONY 59,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +8 ANOS

30 canciones espafolas para el “karaoke” de PS2. Muy
divertido y con canciones y videos originales. 88
iPrecio especial!

»SONY 29,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Los fans del karaoke disfrutaran de lo lindo de esta c
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. & 88

NOTA

iPrecio especial!
»TAKE 2 ))39,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Una curiosa mezcla de estrategia y accién que consiste en
poner trampas para atrapar a los enemigos.

NOTA
N
o

iPrecio especial!
»SEGA »19,95<€ »1-2 JUGADOR ) INGLES ) +16 ANOS

Un clésico de los juegos de pistola en un pack que incluye
los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido.

NOTA

5 »NAMCO ) 59,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

b Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en [
B ¥ __ | creargigantescas bolas atrapando objetos del escenario.

|
i

)) CODEMASTERS ) 44,95 € »1-4 JUG. ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un
ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compaia.

NOTA

.==24: The Game

@ Félix
Variedad y diversion
& Buenisimo: graficos de
infarto, accién de la
buena, situaciones va-
riadas, doblaje al cas-
tellano, caras de los
actores... y minijuegos
para todo el mundo.©

Un excelente juego musical, lo inico malo es que al principio no es
facil. Pero jugando en multijugador es genial.

Lo que més llamard la atencién de los amantes de la accion y/o de
la serie, van a ser sus variadisimas situaciones.

PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCION MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es

|} |}
. -

Melty Blood: Act Cadenza ®

ECOLE | LUCHA
Un manga que,
co6mo no, inspi-
ra un juego de
lucha. Dudamos
que lo veamos
por aqui si tene-
mos en cuenta
gue no nos y
llegan ni los de -_ v
series de éxito...

Jissen Pachi-SlotHokutoNoKen (V)

SEGA © PACHINKO

Sengoku Basara ®

CAPCOM | ACCION

Daito Pachi-Slot Simulator Hidouden (%)

DAITO | PACHINCO

Jikkyou Powerful Pro Yakyuu13

KONAMI | DEPORTIVO

| |
L]

Xenosagallll W
NAMCO = ROL g
Un juego de rol
del que aqui
solo disfruta-
mos de la se-
gunda entrega,
que no tuvo
mucho éxito,
aunqgue como
podéis ver, en
los USA arrasa.

Madden NFL 07

EA ' DEPORTIVO

Final Fantasy Xl (reserva) g

SQUAREENIX © ROL @

Disgaea 2

ATLUS | ROL

FF VIl Dirge of Cerberus

N

EEEE = H EEEL JEE. EEE. /sEE

Cars

THQ ' VELOCIDAD
Una pelicula, y
de Disney, éxito
seguro. Los
cochecitos par-
lantes de “Cars”
se llevan las
ventas de calle
en Europa. Y
después, pues
los Piratas...

Piratas del Caribe: J. sparrow

UBISOFT | ACCION

Reservoir Dogs W

EIDOS | ACCION

FormulaOne 06 0]

SONY ' VELOCIDAD

Vecinos Invasores

ACTIVISION | ACCION

PlayMania |89



» EA GAMES )) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 ANOS

»SONY ) 49,95€ »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS
Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con [
su brillante control, su calidad técnica y su humor. 88

iNuevo!

Un divertido v salvaje arcade de carreras en el que, ademéds
de ganar, debemos hacer chocar a los rivales. Divertidisimo.

) EA GAMES )) 49,95 € )1 JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Entra en la Familia Corleone y cumple todo tipo de encar- 3
gos de tus jefes. Fenomenal ambientacion y mucha accion. 85

»UBISOFT ) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS

»EABIG ) 49,95 € )»1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

El juego perfecto para todos los que quieran disfrutar de 3
fatbol espectacular, directo y sin complicaciones. 2

Estrategia militar por turnos en los que dirigimos unidades
de tierra mar y aire. Si te gusta la estrategia, te enganchara.

» SONY )) 49,95 € ))1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un gran simulador apto para todos, que calca el mundial al [
detalle y que ofrece modos de juego para mucho tiempo. [ 89

»SONY )) 49,95 € ) 1-5 JUGADORES ) CASTELLANO )) +16 ANOS

Sin llegar a la jugabilidad de un GTA, divierte lo suyo porla |3
variedad de modos de juego y su lograda ambientacion. 86

»ROCKSTAR )) 54,95 € »1-6 JUG. ) CASTELLANO ) +18 ANOS

Un GTA en toda regla: accion, conduccion vy libertad para
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador

iNuevo!

[3

A

»KOEI ») 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) INGLES » +3 ANOS

Un juego musical tan sencillo como divertido y desafiante.
Solo falla en la escasez de canciones y modos.

» ACTIVISION )) 44,95 € ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +7 ANOS
»THQ ) 49,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Una gran opcién para los fans del tuning, que ademas
ofrece vibrantes carreras y muchos modos de juego. 86

Una aventura de accion muy bien ambientada en el
Salvaje Oeste, que divierte gracias a su variedad.

»SONY ) 49,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un plataformas distinto, tan divertido como simple, que |3
te conquistard a poco que te guste su estética. e

iRy
N ﬂ_

* sus virtudes: jugabilidad, muchos luchadores, duracion...

» EA GAMES )) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS

Toda la esencia de un simulador social, pero con un 3
toque aventurero que nos invita a cumplir variados retos.

) CAPCOM ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS
Un gran juego de accién con toques de rol en el que hay que [
cazar enormes monstruos. Ideal para jugar en compafia. e

iPrecio especial!

»EASPORTS ) 49,95 € »1-2 JUG. ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Ningun amante del basket se lo deberia perder: tiene una
jugabilidad total, gran calidad de imagenes y licencia NBA.

iPrecio especial!
»KONAMI % 29,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un simulador de futbol genial, con un estupendo control y
muy bueno graficos. Como en PS2, pero sin Liga Master. 1

NOTA
(]

) NAMCO )) 24,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )) +3 ANOS

Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 3
muchas competiciones y unos gréficos de infarto. 2 92
»SONY ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS
Accion tactica con una lograda ambientacién y variados «

modos de juego. Ideal para jugar con amigos. e

» CAPCOM )) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANOS
T

»SONY 49,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Por su gran acabado técnico y jugabilidad, resulta uno [3
de los titulos de accién imprescindibles para PSP. 2 90

El mejor juego de lucha 2D de la historia conserva en PSP

»SONY 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Por opciones, calidad técnica y diversion, es el mejor 3
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. 95

)) CODEMASTERS ) 49,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Simulador de velocidad variado, largo y espectacular,
con coches reales y competiciones de todo tipo.

»EIDOS ) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 ANOS

Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura gra- [§
fica, intensa, variada y divertida. Ojala durard 10 horas mas. &} 90

) CAPCOM )) 44,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANOS

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidi-
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen mas irresistible. 91

»SEGA ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable 3
y, sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor. [ 93

iEL JUEGO
DEL MES!

FROTEGE A BOAPY

Junn mEnn

FormulaOne06 ®

SONY | VELOCIDAD
Llevarse a
Fernando
Alonso a cual-
quier parte
mola mucho.
De hecho, este
completo simu-
lador ha sido el
juego mas ven-
dido del verano.

Cars

THQ ' VELOCIDAD

Prince of Persia revelations

UBISOFT = AVENTURA

Spider-Man 2

ACTIVISION | ACCION

Juiced Eliminator

THQ ' VELOCIDAD

FormulaOne06 ®

SONY | VELOCIDAD
Ademas de ser
el juego mas
vendido del mo-
mento, también
se ha convertido
en el mas vota-
do por voso-
tros... Se ve que
el Campeon
tiene tirén.

Dragon Ball Z shinBudokai

BANDAI © LUCHA

GTA Liberty City Stories

TAKE 2 | AVENTURA DE ACCION

Tekken Dark Resurrection ™)

NAMCO BANDAI | LUCHA

Monster Hunter Freedom

CAPCOM | ACCION

Ultimate Ghosts'n Goblins

CAPCOM | ACCION
Nos encanta que
un clasico de
este calibre se
haya adaptado
tan bien a los
tiempos que
corren. Un
juegazo al que
no podemos
dejar de jugar.

Gun Showdown ™

ACTIVISION | AVENTURA

Tekken Dark Resurrection

3. ACCION COMO EN
LAS PELIS DEL OESTE.
Y, por supuesto, no daras
descanso a tus revolveres, ya
sea mientras cabalgas o ju-
gando al pdker en el saloon.

2. LIBERTAD PARA

ELEGIR TU DESTINO.
El juego sigue una trama li-
neal, pero podremos recorrer
el ancho oeste con total liber-
tad, buscando nuevos retos.

1. UNA AMBIENTACION
DE LUJO. éCuéntos juegos
te ponen en la piel de un pis-
tolero que recorre el Oeste
ametricano a lomos de su ca-
ballo y buscando venganza?

NAMCO BANDAI - LUCHA

Formula One 06

SONY | VELOCIDAD

Gitaroo Man Lives! ®

KOEI © MUSICAL/HABILIDAD

90| PlayMania



Reservoir Dogs Yakuza Tekken Gangs of London Ultimate Ghosts'n

>

Dark Resurrection Goblins

iAhorra

euros!

en cada uno de estos juegos

¢Como aprovecharte de esta oferta?

Il EN LA TIENDA: Efect(ia directamente tu compra con el cupén original en cualquiera de las més de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al 902 1718 19, si quieres saber cudl es tu GAME-CentroMAIL més cercano o si necesitas informacién sobre tu pedido.

B POR CORREO: Envia el cupén de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccién:
CGAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcén. 28223 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

y .
M Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL.
W Oferta vélida hasta el 15 de octubre de 2006.

NOMBIE e e Y 8] oL
CAllE/PIZA v e NGmero ....ovvuvnnen. Piso...iiiiinnn. GIUdAd « e
Provingia .. vv e C.Postal vovvveiiiiiiiiiieae Teléfono. ..ovvvviiiiiiiiaa NIF I
Fecha nacimiento .......ooveiiei i Bl e e aaes

PRODUCTO pVP¥ PRECIO FINAL*

Sefiala o juegos que quieras pararealizar e pedido RECOMENDADO LECTOR PLAYMANIA Cédigo de barras “ I
O Reservoir Dogs 5995€ | 5495€ AWML GAME
> Yoz wssc | wose | NI BT i
O TekkenDark Resurrection| 49,95< 4495< \HII |H|| |\|||N|I\ ||\||\|\ [“l“ ‘ ||\ J_KJ

@ an ial

O Gangs of London 4995¢ | 4495 R I
O UltimateGhosts'nGoblins | 44,95€ | 39,95< UMY | Forma de pago O Contrareembolso Urgente

(Espafia peninsular 4 €, Baleares 5 €)
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CB‘ S@JE‘ ODOSILAS ANILLOS Y ACABA CON LAS FUERZAS DEL MAL

Ult

1N e
iImate==

{n,Goblins!

ie)Si necesito 33 an|||o

Género
ACCION

Desarrollador
CAPCOM

Editor
CAPCOM

Lanzamiento

osts

silmejhace

YA DISPONIBLE

PRECIO
44,95 €

TEXTOS

CASTELLANO

VOCES

JUGADORES

1 La mision otorgada al caba-

MODO ONLINE llero Arturo, salvar a la prin-

NO cesa y derrotar a las huestes
del Infierno, no es tan sencilla

GUARDAR PARTIDAS como a primera vista pueda

ENTRE NIVELES parecer. Como en anteriores

PAGINA WEB juegos de la saga, para ver el

final “bueno” del juego ten-
dremos que pasar por todos
los niveles al menos dos ve-
ces, ya gue algunos items
solo podremos conseguirlos
en la segunda visita, cuando

) dispongamos de ciertas habi-
\ lidades. A esto hay que surmar

WWW.CAPCOM-EUROPE.COM

‘l

En su nueva aventura
Sir Arturo puede ad-
. quirir un total de 10
% poderes migicos,
J algunos de ellos
imprescindibles
para conseguir di-
versos objetos clave,
como anillos o ingre-
dientes para las bru-
jas. Con alguno
podras romper
las lapidas, con
otros apagar
fuegos o volar
temporalmen-
e... He agui
‘ la lista de
los po-
. deres,
J/ sus fun-
B cion
principal
y el nivel don-
de lo encontraras (mas
adelante encontrards la ubi-
cacion exacta).

@ La armadura basica,
de color plateado, no
otorga ningun poder
especial a Arturo.

hyMania

que todos los cofres del jue-
go estan ocultos y sélo apa-
recen si saltamos o0 pasamos
por ciertas zonas, y que hay
un total de 33 anillos que de-
bemos recoger, sin olvidarnos
de las varas de teletransporte
@y otros muchos secretos y
sorpresas, como la existencia
de tres brujas(2)que te pedi-
ran tres objetos. No obstante,
no 0S preocupéis, porgue os
vamos a indicar dénde estan
los objetos clave de cada ni-
vel. Eso si: tened presente

Efecto: crea una explosion al-
rededor de Arturo que acaba
coh los enemigos cercanos.
Ddnde encontrarlo: lo tienes
desde el comienzo de la
aventura..

Magia Infernal @

Efecto: lanza un chorro de
fuego hacia delante, elimi-
nando a los enemigos que se
pongan en medio.

Ddnde encontrarlo: Esta en
un cofre del nivel 1-1. Te indi-
camos cémo dar con él.

una princesanuncalhabialsidojtan

faItaLﬂfn poder guenolenclientro s I'Ill!TraanI olE

,.ri.lb

; % ©01:INTRODUCCION

que los items estan situados
en los mismos sitios en los
tres niveles de dificultad,

Magia Invencible ®

Efecto: crea una barrera alre-
dedor de Arturo que evita
que reciba dafos.

Dénde encontrarlo: Nivel 2-1.

Magia Temporal ©

Efecto: ralentiza el paso del
tiempo, pero no afecta al mo-
vimiento de Arturo.

Dénde encontrarlo: Nivel 2-2.

Efecto: abre sellos mdgicos
(unas marcas de color viole-
ta) que bloguean caminos

aunque las complicaciones
son mayores (lapidas que ar-
den, mas enemigos, efectos

ocultos. Suelen estar pegados
a paredes y puertas.

Ddnde encontrarlo: Escondi-
do en un cofre del Nivel 3-2.

Efecto: Crea un torbellino al-
rededor de Arturo que le per-
mite volar.

Ddnde encontrarlo: Nivel 4.

Magia Gorgona

Efecto: conjuro que convierte
en piedra a los enemigos y
rompe lapidas.

Dénde encontrarlo: Nivel 5.

aIIero, que estamoslaqui parala

S WY AV P\ 4= U
2 02: LOS PODERES DE ARTURO

atmosféricos adversos que
frenan nuestro avance...)
cuanto mas alto sea el nivel.

Efecto: aumenta la potencia
del arma.
Ddnde encontrarlo: Nivel 2-1.

Magia Descubridora ©

Efecto: revela la posicion de
los cofres ocultos que hay en
las proximidades de Arturo.
No tiene mucho alcance, sélo
la zona de la pantalla que ves.
Doénde encontrarlo: Nivel 3-1.

Oleada Mégica @

Efecto: apaga las columnas
de fuego que hay en determi-
nados niveles.

Al hacerlo, podrds acceder a
zonas nuevas de los niveles y
encontrar anillos encerrados
en el fuego.

Dénde encontrarlo: cuando
consigues todos los ingre-
dientes y se los das a las bru-
jas, la segunda te dara el ulti-
mo poder.




N> _
AV 7 (BT
NIVEL 1-1: BOSQUE MAGICO

'"'_‘l

Anillo 1: una vez derrotes al primer
enemigo final y tengas la “Bota Sal-
tarina” (te permite realizar un doble
salto) contintia hacia la derecha y
verds un lago con una plataforma.
Verds también 2 vasijas. iiiNO ROM-
PAS LA MAS ALEJADA!! Realiza un
doble salto para montarte encima
deella y asi llegar hasta el pri-
mer anillo, que esta justo encima
de ti, escondido tras las ramas.

Anillo 2: para coger este anillo ne-
cesitas el Escudo del Dragdn, con el
que puedes volar durante un breve
periodo de tiempo. Pasa el primer
caldero que encuentres y subete a

Anillo 1: Una vez poseas el Escudo
del Dragon y la Magia Gorgona, di-
rige tus pasos hacia los restos de la
serpiente. Equipa el Escudo del
Dragén vy asciende hasta arriba a la
izquierda. Veras un pasillo el cual
contiene una vida y una lapida. Usa
la Magia Gorgona para destrozarla
@y hacerte con el anillo.

Anillo 2: Necesitaras el Escudo del
Dragén para coger este anillo.
Cuando derrotes a la serpiente,
continuia todo recto a la derecha y
veras el anillo en el lugar del que
provienen las olas de sangre. Usa el

una plataforma que te lleva a un ni-
vel superior.

Alli, derrota a una planta carnivora,
equipate con el Escudo del Dragén
y sitlate entre las dos lapidas que
veras frente a ti. Asciende @ para
hacerte con el anillo.

Anillo 3: para conseguir este anillo
necesitas la Magia Gorgona. Cuenta
desde el principio del nivel y rompe
la tercera lapida @ (justo la que
esta antes del primer Ojo, una que
asciende y desciende), con la Magia
Gorgona.

Anillo 4: también necesitas la Ma-
gia Gorgona. Ve al final de la fase

EREEEREER

Escudo del Dragc’)n@para llegar a
él desde la planta de abajo.

Anillo 3: Ve a las escaleras que es-
tan a la izquierda del ultimo anillo
que acabas de coger y sube por
ellas. Arriba veras una pared con un
marca. Usa la Magia Apertura para
abrir esta zona y derrota al
minotauro@para hacerte con el
anillo.

Anillo 4: Cuando tengas todos los
anillos anteriores asciende hasta
que no puedas mas. A la izquierda
veras una lapida bloqueando una
puerta y encima de esta un “cere-

(donde te enfrentaste con el jefe fi-

nal). Al romper las dos lapidas que

se encuentran aqui, descubriras a

un Red Devil oculto.

Eliminalo y la boca del gran arbol
que esta en el fondo se abrira

para descubrir el anillo.

Anillo 5: hazte con todos los cofres
de color rojo del nivel (6 en total).
El anillo aparecera en el Ultimo @
que abras. Si tienes problemas para
descubrir los cofres rojos, utiliza el
poder Magia Descubridora.

Cofre importante

Al saltar para coger la Vara de Te-
letransporte, activaras el cofre a la

bro” que puedes destruir. Al hacer-
lo aparecerd el anillo(2)

Cofre importante

Camina por encima de donde esta-
ba el primer anillo descrito en este
nivel, para desbloquear el cofre que
posee el poder del POW. Este po-
der sirve para aumentar el poder
de tus armas.

Ingrediente para Bruja

Desde el principio, dirigete hacia la
segunda lapida, que esta situada en
mitad del rio de sangre, entre dos
plataformas. Subete a ella y aban-
doénala antes de que se hunda del

izquierda (si, tendrds que volver a
subir). Este cofre es uno de los
importantes, ya que contiene un
nuevo poder magico.

icacion Primera Bruj

Para encontrar la primera br
tendrds que hallar el cofre que con-
tiene la Magia Gorgona, la cual per-
mite destruir lapidas. Antes de lle-
gar al enemigo de este primer nivel
hay unas escaleras que llevan a un
piso superior. En este piso hay un
caldero, y a la derecha una lapida
que impide la entrada a una cueva
en el arbol. Usa en esta lapida la
Magia Gorgona para poder entrar.
Desde aqui, pasa un par de obsta-

todo, saltando a la plata-
forma que empieza a as-
cender. Coldcate en el
centro y deja que as-
cienda del todo, arriba
veras el Ingrediente (5).

Vara Teletransporte

Desde donde pro-
vienen las olas
llegaras a unas
escaleras, as-

ciende arriba

del todo desde

estas escaleras

para llegar a la
Vara(®)de este nivel.

culos e intenta no caer abajo. Veras
la entrada a la derecha.

Ingrediente para Bruja

Justo enfrente de la entrada que
lleva a la primera bruja lo veras
(tiene forma de sapo).

Vara de Teletransporte

Para conseguirla, debes subirte a la

ldpida que hay a la izquierda del se-
gundo caldero, con lo que activaras
unas plataformas que se desplazan

verticalmente y aparecen y desapa-
recen. Sube por ellas, y encontraras
la varaen lo mas alto, en la parte
derecha, pegada a las ramas del ar-
bol cercano.

@ Esta armadura es
la mas resistente de
todas y aguanta has-
ta cuatro impactos.




Anillo 1: el primer anillo lo veras
poco después de comenzar este ni-
vel. Avanza a la derecha, un rayo
caerd y desplazara una de las plata-
formas enfrente de ti, salta a ésta 'y
lo verds situado en el vacio@ en-
tre 2 plataformas. Puedes optar por
cogerlo y perder una vida o hacerte
con el mas tarde con algun poder
{Magia Espiritual) o con el Escudo
del Dragén.

@ También encontraras
armaduras voladoras,
que confieren poderes
(mas agilidad o dispa-
ros mas potentes...

Anillo 2: mas adelante, en este ni-
vel llegaras a una zona que parece
un edificio en construccion dividido
en tres plantas. Para acceder a ella
deberds pisar una lapida que esta
entre sierras. Pisa la lapida pero no
entres y ve hacia la derecha. Salta
entre las sierras y preparate (si no
tienes una armadura voladora) a
pasarlo mal y perder una vida. Ve a
la plataforma que estd mas a la de-
recha, y con el Escudo del Dragdn
eguipado (que no activado), salta
y usa la Magia Espiritual para volar.
Procura esquivar a los murciélagos,
ya gue si tocas demasiados te que-
daras sin energia magica. Cuando
llegues el anillo, desactiva la Magia

Anillo 1: la prime-
ra nube ala que
te subes tiene
un recorrido

prefijado.

Pues hien,
. cuando
inicie el
segundo
descen-
50, ve-

ras el

Espiritual (@) v acto seguido usa el
escudo volador para coger el anillo.

Anillo 3: sube a la segunda planta
de la construccion que menciona-
mos en el anterior anillo. Derrota a
dos ciclopes que encontraras por
esta zona y en esta misma planta,
en la parte derecha, caerd una es-
calera. Sube por ella a la tercera
planta y derrota a otros dos
ciclopes mas para hacerte con el
anillo@ que caera del cielo.

Anillo 4: a la derecha del anterior
anillo, hay una puerta con una mar-
ca en ella, usa la Magia Apertura
para poder entrar. Una vez dentro

veras una sala. Sigue hasta el final
del pasillo y veras una lapida: des-
triyela con la Magia Gorgona y
coge la armadura voladora que hay
en su interior. Vuelve al centro de la
sala y asciende esquivando las sie-
rras. Cuando estés arriba del todo,
veras una roca rodeada de pinchos,
usa en ella la Magia Gorgona y re-
cogeras el anillo.

Cofre importante

Sube a la construccion y ve al final
de la segunda planta. Sube al muro
y aparecera un gusano de fuego.
Derrétalo y ejecuta un salto simple
a la plataforma de la derecha. Apa-
recerd un cofre atrds, en el muro,

anillo suspendido enfrente de ti

(al lado de una sefal de POW).
Puedes optar por lanzarte a por él
ahora (perdiendo con ello una vida)
o cogerlo mas tarde con la ayuda
de un Escudo de Dragon.

Anillo 2: estd en la tercera sala con
escaleras del castillo, justo en la mi-
tad de una escalera derruida, sus-
pendido en el aire @)

Anillo 3: pasa el nivel dos veces y
derrota al jefe de nivel (un pdajaro
de “paja”. La segunda vez que lo
derrotes dejara caer el anillo@.

Anillo 4: cuando tengas el ultimo
poder de todos y hayas dejado
atras el castillo, veras una platafor-
ma esperdndote. Stbete a ella y
rompe la “puerta de paja” que esta
al final del recorrido. Una vez pasa-
da la puerta, subete en la tercera
de las plataformas que ascienden
nada mas pisarlas. Te llevard a una
sala donde hay llamas que puedes

destruir con el ultimo poder. Al ha-
cerlo, aparecera el anillo en el cen-
tro del escenario(2).

Anillo 5: hazte con todos los cofres
de color rojo (6 en total) para con-
seguir el anillo. Aparecera en el ulti-
mo que abras. Si tienes problemas
para descubrir los cofres rojos, utili-
za el poder Magia Descubridora.

bicacién Segunda Bruja:

En este nivel se oculta la segunda
de las brujas. Pasa toda la parte de
las nubes hasta que encuentres dos
puertas de paja. Pasa por ellas y te
encontraras en una gran sala con
dragones azules y una nube que
gira en sentido contrario a las agu-
jas del reloj. Subete en esta nube y
sigue su recorrido hasta la parte su-
perior derecha, donde esta la salida
de esta sala, pero no salgas. Usa la
Magia Espiritual y asciende hasta la
nube cercana al techo. Con la ayu-
da del Escudo de Dragén o el tor-
bellino, intenta llegar al extremo iz-

con un nuevo poder. Este poder es
de proteccién y crea una barrera.

Ingrediente para Bruja

Desde el lugar donde se encuentra
el segundo anillo de este nivel, con-
tinda a la derecha hasta que no
puedas seguir. Desde ahi, descien-
de un poco y veras que hay mas de
camino a la derecha(a) Alli estara
esperandote el ingrediente. Es re-
comendable llegar con la Magia Es-
piritual o la-armadura voladora.

Vara de Teletransporte

Esta situado cerca del tercer anillo
de este nivel, a la izquierda de la
pantalla, tras un fuego.

quierdo de la sala, avanza pegado
al techo y déjate caer para aterrizar
justo en la puerta de entrada de la
segunda bruja.

Ingrediente para Bruja

Una vez dejes atras el castillo de
este nivel, llegaras a una parte en la
que subirds a una plataforma y te
llevara hasta una nueva puerta de
“paja”. Destruyela y te encontraras
en una zona con varias plataformas
que se elevan a toda prisa nada
mas pisarlas. Subete en la tercera
de estas plataformas y, cuando se
eleve, bajate corriendo. El ingre-
diente, una hoja de color rosa

esta escondida debajo de donde
estaba la plataforma.

Vara de Teletran e

En el castillo, en la sala donde se
destruyen las escaleras a tu paso
(segunda sala), espera a que se
desmoronen((6)para hacerte con
ella (usa el Escudo del Dragon para
alcanzarla sin perder una vida).




Anillo 1: cuando comiences el nivel,
dirigete hacia la derecha, verds una
ldpida que se eleva frente a ti (es la
segunda lapida del nivel). Justo en-
frente de ella veras dos setas con
pinchos que se hunden al pisarlas.
Entre ellas hay una planta carnivo-
ra; eliminala y ponte en su lugar.

Asciende en vertical con ayuda de
un Escudo del Dragén((1). Veras
una vasija y un poco mas arriba el
ansiado anillo.

Anillo 2: prosigue tu camino hasta
que veas un “Geiser de baba ver-
de”, situado en mitad del salto so-
bre un abismo. Alcanza la otra orilla

y equipate con el Escudo de Dra-
gon para ascender al techo de esta
sala. Aqui encontraras una marca.
Usa la Magia Apertura sobre ella 'y
derrota al ciclope de esta sala para
hacerte con el anillo®@).

Anillo 3: sigue avanzando hacia la
derecha hasta que llegues a una

Anillo 1: avanza hacia la derecha
nada mas comenzar el nivel. Activa
el interruptor y la pared se abrira
ante ti. Después de pasar por una
serie de saltos, llegaras a una llama
que se desplaza por el suelo. Esqui-
vala y continta hasta que te en-
cuentres con 2 vasijas, muy juntas.
Pégate a ellas y espera a que el te-
cho y la pared de tu izquierda se
cierren, formando una escalera na-
tural. Sube por ella hasta que veas
un pasillo de pinchos. Equipa el Es-
cudo del Dragén o usa la Magia Es-
piritual para llegar al final de este
pasillo@donde se encuentra el
anillo.

Anillo 2: destruye la lapida(2) que
usas para coger la Vara de Tele-
transporte de este nivel.

Anillo 3: una vez te hagas con la
Magia Apertura, con la que abres
los sellos de la pared, (ver cofre im-
portante), retrocede hasta un cruce
de caminos que se encuentra un
poco mas atras de esta posicion.
Equipate con el Escudo del Dragén
y asciende destrozando el techo de
burbujas. Aqui hay una senal en la
pared: usa tu recién adquirido po-
der para quitar la marca y destruye
al minotauro@para conseguir otro
anillo més.

Anillo 4: acaba con el jefe de nivel
para conseguir otro anillo mas(2)

Anillo 5: hazte con todos los cofres
de color rojo de este nivel (6 en to-
tal) para coger un nuevo anillo del
ultimo cofre que abras. Si tienes
problemas para descubrir los cofres

rojos, utiliza el poder Magia Descu-
bridora.

Cofre im nte
Llega hasta la zona de las paredes
de burbujas que puedes destruir
disparandolas. Después de pasar 2
burbujas gigantes (que ensanchan
y encogen), tendras que romper
una serie de paredes que te lleva-
ran a una cruce de caminos. Vete a
la derecha (abajo hay un gusano de
fuego y tres vasijas) siempre por la
parte de arriba, rompiendo paredes
hasta llegar a un callejon sin salida.
Si te fijas en el suelo, veras que a
partir de un punto determinado el
suelo tiene pendiente. Rompe de
nuevo la pared para retroceder por
donde has venido y salta justo don-
de comienza la pendiente para sa-
car el cofre. Aparecera en el calle-

plataforma que baja a un nivel infe-
rior (justo tras detras a un Ojo).
Equipate con el Escudo del Dragén
y sube en vertical. Arriba veras una
lapida, destruyela con la Magia Gor-
gona para revelar el anillo@.

Anillo 4: llega al final del nivel y alli
estarad un Red Devil esperandote.
Eliminalo y el anillo caera del cielo
(deberas pasar este nivel 2 veces
para que te salga el anillo)@.

Cofre importante

Nada mas conseguir el Ingrediente
para bruja de este nivel, continda a
la derecha pegado al techo todo lo
que puedas. Justo antes de llegar al
final del lago de lodo se activara el
cofre@ Este cofre contiene la Ma-
gia Descubridora, con la que po-
drés encontrar baules ocultos cer-
canos cada vez que la utilices.

jon sin salida del que vienes... asi
que tendras que repetir el proceso
para volver a por él. Este cofre con-
tiene la Magia Apertura, con la que
puedes abrir esos extranos sellos
que habéis visto por el camino en
algunas paredes y son indispensa-
bles para terminar el juego, ya que
contienen anillos.

Ubicacién Tercera Bruja:

La entrada a esta ultima bruja esta
justo encima del primer anillo de
este nivel. Para llegar, utiliza el hue-
co que hay en el techo del pasillo
de pinchos @

Ingre

En la zona en la que te enfrentes al
jefe de nivel (un dragén negro
enorme), en la parte de abajo veras
que hay lapidas. Destriyelas con la

1,
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Ingrediente para Bruja

Desde el lugar donde consigues el
tercer anillo de este nivel, sigue a la
derecha y estaras en un lago de
lodo (intenta llevar una armadura
voladora, o preparate a esquivar
con el torbellino). A mitad del ca-
mino, en la parte superior de la
pantalla veras el ingrediente al lado
de un latigo.

Vara de Teletransporte

Llega a la segunda sala de este ni-
vel gue se inunda (la que se en-
cuentra justo antes de llegar al jefe
de nivel). Veras unas plataformas
que suben con el nivel del lodo. Ve
a la ultima (es la quinta) y déjate
caer cuando baje el nivel del lodo y
veas un interruptor. Al pisarlo baja-
ra mas aun el nivel del lodo y deja-
rd al descubierto la Vara de Tele-
transporte@(a la izquierda).
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Magia Gorgona. En una de estas la-
pidas esta el ingrediente (&)

Vara de Teletrans

Desde el principio del nivel, avanza
hacia la derecha hasta que llegues
a la segunda lapida. Se activara y
empezara a ascender y descender.
Subete en ella y cuando
este arriba del
todo(7) veras

, la Vara en el




Anillo 1: para coger este anillo ne-
cesitas la Magia Gorgona. Busca la
segunda columna de fuego y, una
vez te encuentres enfrente de ella,
equipate con el Escudo del Dragén
para ascender en vertical. Donde
acaba la columna de fuego veras
una plataforma con una lapida.
Destruyela con la Magia Gorgona
para hacerte con el anillo@.

Anillo 2: muy cerca de donde en-
contraras el cofre importante, arri-
ba a la izquierda. Esta a la vista y
no tiene perdida®).

Anillo 3: cuando llegues a una zona
del nivel en la que el suelo comien-
za a ascender, fijate en la parte iz-
quierda a mitad del recorrido@.

@ Esta armadura estd
poseida, y puede que
te otorgue efectos po-
sitivos... o negativos.

Veras el anillo suspendido en el aire
(recuerda usar el Escudo del Dra-
gon para hacerte con el).

Anillo 4: justo donde esta el segun-
do anillo, veras una gran piedra con
pinchos; usa la Magia Gorgona para
romperla. Con esto liberaras a un
dragon. Deshazte de él y asciende.
Te encuentras en una zona nueva.
Espera a que aparezca un enemigo
con armadura voladora, eliminalo y
coge su armadura. Vuela esquivan-
do las piedras (o usando la Magia
Gorgona y destruyendo a los dra-
gones gue se esconden en estas) y
los pterodactilos. A la izquierda del
todo, arriba, veras la entrada en
una cueva. Presiona el interruptor
que hay nada mas entrar en ella es-
quiva las plataformas que salen

{6 en total) para que, una

el anillo. Para conseguir to-

vez tendras que ele-

(elegir la puerta de la
1zguierda o la derecha),
derrotar a los dos enemigos

finales que encontraras y ha-
certe con el cofre que hay en
cada una de sus salas. Luego

tendras dos opciones: aca-

bar el juego o regresar al ni-

vel 4 con una vara de tele-

transporte y volver al nivel 5

para elegir el otro camino y
hacer lo propio. Si tienes

Anillo 1: Hazte con todos los
cofres de color rojo del nivel

vez abras el Ultimo, aparezca

dos los cofres, tendras

que repetir este nivel
dos veces obligatoria-

mente. La primera

gir entre dos caminos

hasta llegar al final, donde te espe-
ra una lapida. Destruyela con la Ma-
gia Gorgona@para hacerte con
otro anillo mas.

Anillo 5: hazte con todos los cofres
de color rojo (6 en total) para ha-
certe con el anillo al abrir el ultimo
de los cofres. Si tienes problemas
para descubrir los cofres rojos, utili-
za el poder Magia Descubridora.

Cofre importante

Camina hasta la entrada de la cue-
va de lava, pasa la primera plata-
forma que asciende (cuidado con
ellas, te empotraran contra el techo
haciéndote perder una vida). Una
vez pases esta parte, llegaras a
otras dos plataformas mas. Tam-
bién debes esquivarlas y llegar a

problemas para descubrir los
cofres rojos, utiliza el poder
Magia Descubridora.

Ingrediente para Bru

Cuando comience este nivel
tendras que derrotar a dos
minotauros que vienen hacia
a ti. Cuando lo hagas pasa a
la siguiente sala y subete al
cuarto peldafio de la escale-
ra que tienes delante de ti.
Una vez encima, camina has-
ta la pared de este cuarto
peldafio (pegandote a la de-
recha) y el cofre que contie-
ne el ingrediente aparecerd
ante ti(D)

Cofre importante

Deshazte de la serpiente que
aparecera a continuacion.

Una vez pases la puerta po-
dras ascender y elegir cami-

una plataforma fija que esta justo
debajo de un enemigo con forma
de nube. Desde esa plataforma fija
veras plataformas que te llevan a
un nivel superior, donde esta un
anillo y 2 vasijas. Pégate a las vasi-
jas y salta hacia la izquierda. El co-
fre aparecera en el nivel inferior ()
muy cerca de donde estaba la
nube. Este cofre te da la Magia Es-
piritual, con el que Arturo crea un
torbellino que le permite volar.

Ingrediente para Bruja

Avanza hasta entrar en una cueva
de lava. Nada mas entrar, veras una
plataforma que sube y con la que
debes de tener cuidado. Una vez
pases esta primera plataforma,
equipate con el Escudo del Dragdn
para subir en vertical@ para ha-

certe con un nuevo ingrediente
(unas costillas).

Ingrediente para Bruja

Este nivel esconde dos ingredien-
tes. Para hacerte con éste, entra en
la cueva donde estd el cuarto anillo
lo veras justo delante de una co-
lumna de fuego@).

Vara de Teletransporte

Desde el principio del nivel, avanza
hasta la primera columna de fuego.
Equipate con el Escudo del Dragén
para pasar encima de esta y déjate
caer una vez pasada. Veras la Vara
justo debajo tuya. Espera a que un
par de terremotos derrumben la
plataforma que impide que la cojas
y hazte con ella con la ayuda del
Escudo del Dragon (®).

FINALES

N ENYIh\. /K
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no. Sea cual sea tu decision
(izquierda o derecha), des-
truye al jefe de nivel, ménta-
te en el transportador que
aparecerd cuando le derro-
tes. Este te llevara a una
nueva sala, sube a la parte
superior de esta sala y veras
a la derecha de la cima una
lapida. Camina hacia ella
para activar un cofre@que
contiene la Magia Gorgona.
Con este nuevo poder po-
dras convertir a ciertos ene-
migos en piedra (no a todos;
prueba con algun dragén y
veras que sorpresa) y usar-
los como plataformas. Tam-
bién podras destruir las lapi-
das y objetos de piedra.

Nota: en este nivel no hay
Vara de Teletransporte.

El juego tiene tres finales distintos,
dependiendo de cémo hayas acaba-
do con el enemigo final. Tranquilos,
que no destripamos lo que pasa...

Final “Malo”:
Derrota al enemigo final llegando con
22 anillos () Podrés seguir jugando...

Final “Bueno”:

Derrota al enemigo final con 33 ani-
llos (encontrando los 11 restantes tras
derrotar al enemigo final).

Final “Bueno+":

Llega al primer enfrentamiento con el
enemigo final con los 33 anillos @)

TIENPO TOTAL
PUNTOS TOTALES

\
[ Il

06:54:29
3424713
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@ Heather es la prota
de Silent Hill 3. Pero
conoceras a mas
personajes interesantes
en este pueblo maldito...

SILENT HILL 2

OBJETOS SECRETOS

Los encontrards cuando te
hayas pasado el juego al me-
nos una vez:

« Motosierra: () esta en el
camino que hay entre el ce-
menterio y el tunel de des-
pués, incrustada en unos
troncos, tras haber acabado
el juego al menos una vez.

« Crisma Blanco: @ esté en
la cocina del apartamento 105
de los Apartamentos Blue
Creek, en la primera planta.

« Libro de las Memorias
Perdidas: (® esta en el arma-
rio cercano al coche que tenia
la caferia incrustada en el
motor, en Texxon Gas.

« Copa de Obsidiana: (@) en
la pequena vitrina de cristal
rota de la tercera sala del Si-
lent Hill Historical Society,
después de haberte pasado
el juego al menos una vez.

« Libro Ceremonia Crimson:
e encuentra en el armario
hay a la derecha de la
mesa con los auriculares de la
Reading Room de la dimen-
ion “chunga” del Hotel.

LOS FINALES

En funcién de como hayas
hecho ciertas cosas a lo largo
del juego, al final te encontra-
ras con un desenlace u otro.
Aqui te indicamos las pautas
aproximadas a seguir para
obtener estos finales, aunque
en ciertos casos puede haber
«excepciones» y puedes lle-
gar a un nivel determinado
sin seguir a rajatabla todas
estas pautas:

« Final «Dejar»

Este es el final mas feliz de
todos: Maria muere, pero Ja-
mes se desahoga y queda en
paz con su mujer, Mary, a
quien deja descansar en paz
después de reconocer que la
mato. Para enmendar su
error, James adopta a Laura.
Para conseguir este final, de-
beras procurar que James no
sufra demasiados dafios a lo
largo del juego, y tendras que
evitar a muchos enemigos
(nada de violencia innecesa-
ria). No vuelvas nunca al par-
que si no es necesario, hiere
aMariaynola protejas@ y
examina a menudo la carta 'y
la foto de Mary. Después de
encontrarte con Maria en el

pargue, ve enseguida al Hos-
pital y llévala tan pronto
como te sea posible a la habi-
tacion S3 para deshacerte de
ella cuanto antes. En el pasillo
del final, escucha entero el
didlogo de Mary antes de cru-
zar la puerta del fondo.

* Final «Renacimiento»

La unica forma de conseguir
este final es encontrar los
cuatro objetos secretos que
estaran disponibles la segun-
da vez que juegues, después
de haberte pasado el juego
una vez. Los objetos son: el
Libro de las Memorias Perdi-
das@, el Libro de Ceremo-
nias Crimson, el Crisma blan-
co y la Copa de Obsidiana.
Es un final bastante triste
para el pobre James, pero te
servird para desbloquear la
llave de la caseta del perro y,
con ello, el quinto final.

« Final «Maria»

Es uno de los finales mas in-
teresantes: James se olvida
por completo de su difunta
mujer y se larga con Maria.
Para obtener este final tienes
que hacer todo lo contrario a
lo que te hemos dicho para el

EL TERROR SABE OCULTAR SOMBRIOS SECRETOS...

Silent Hi“ Collection

Son los juegos mas terrorificos aparecidos para PS2 y Konami acaba de lanzarlos al mercado reuni-
dos en un pack que ningtin fan de los juegos de miedo deberia dejar escapar. No te vamos a destri-
par las aventuras, pero si te vamos a ayudar a desvelar algunos de sus mas oscuros secretos...

primero: no mires la carta ni
la foto de tu mujer en el
menu, intenta no herir y pro-
teger de los malos a Maria,
pasa tanto tiempo como pue-
das con eIIa y ve averlaa
la habitacion del hospital en
la que ella descansa unas
cuantas veces@. Sé carifio-
so. En el Laberinto, después
de la secuencia de video en la
que ves que Maria estd muer-
ta intenta volver a entrar
en la habitacién para verla de
nuevo, aunque no podras ha-
cerlo. iAh, y lo mds importan-
te! En el largo pasillo del final,
corre sin hacer caso al dialo-
go de Mary y cruza la puerta
del fondo antes de que se
termine.

* Final «Agua»

No es de los mejores finales,
pero hay que verlos todos,
Para obtenerlo, examina el
cuchillo de Angela alguna vez
a lo largo del juego, lee el dia-
rio que hay en una de las es-
quinas de la azotea del hospi-
tal@ antes de la secuencia
del malo encapuchado, y ase-
gurate de escuchar toda la
conversacion en los auricula-
res de la Reading Room@ de

la dimensién chunga del Ho-
tel. En el pasillo del final del
juego, escucha el didlogo de
Mary entero.

* Final «Perro»

Este es algo asi como el «final
secreto» del juego. Para des-
bloquearlo, tienes que haber
conseguido el final Renaci-
miento o los otros tres finales
«normales». Asi, la siguiente
vez que juegues hallaras una
llave en la caseta de perro
que hay cerca de Jack’s Inn.
Podras usar esta llave en la
dimension “chunga” del Ho-
tel, después de ver el video
en la habitacion de Mary, para
abrir la puerta de la habita-
cion llamada en el mapa «Ob-
servation Roomy, en el tercer
piso. De todas formas, si
quieres ver otro final ensegui-
da, sin tener que repetir todo
el juego, salva la partida justo
antes de entrar (y después,
acaba el juego sin usar esta
llave, claro).

éYa? éConoces todos los fi-
nales del juego? Pues es el
momento de empezar otra
vez con el resto de niveles
de dificultad.




OPCIONES EXTRA

Una vez acabes el juego, veras
cémo aparecen dos nuevas opcio-
nes en el menu principal:

* Nuevo Juego Extra: podras jugar
al juego normal pero con algunas
sorpresas, como el uso de las ar-
mas especiales, pequefios cambios
en los items que encuentras, even-
tos especiales...

Una vez esta opcion quede disponi-
ble, deberas jugar a través de ella
para desbloquear la mayor parte de
los secretos.

 Traje Extra: quedara disponible
tras completar por primera vez la
aventura y serd el lugar donde po-
dras introducir los codigos que te
permitiran hacer que Heather cam-
bie de modelitos.

* Opciones de configuracion ex-
tra: entra en “Opciones” y pulsa R1
para hacer que aparezca un nuevo
menu desde el que podrds cambiar
algunos parametros mas, como
modificar el ruido de la imagen,
cambiar la definicion, etc.

* Niveles de dificultad Extrema:

supera el juego en el nivel “dificil” y
podras intentarlo de nuevo en esta
modalidad. Sélo para masoquistas.

TRAJES

Cada vez que consigas superar la
aventura se te facilitara una de las
claves que a continuacion te ofre-
cemos y mediante las que podras

SILENTHILL 3

cambiar de ropa a nuestra valiente
protagonista.

Para ello, sélo tienes que introducir
estos codigos en la opcidn “Traje
Extra” del menu principal (respe-
tando las minusculas, mayusculas y
guiones bajos) y luego seleccionar-
los en el inventario.

HappyBirthDay
|_Love_You
PutHere2FeelJoy @
TOUCH_MY_HEART
GangsterGirl
LightToFuture ®
ShogyouMujou
BlueRobbieWin ®
01_03_08_11_12
cockadooodledoo
PrincessHeart
Shut_your_mouth

ARMAS ESPECIALES

Cada vez que finalices el juego, ob-
tendras una de la armas especiales.
Te las irdn dando en el mismo or-
den que ahora te indicamos:

« Sable Brillante: una espada laser
la mar de efectiva. @Répida y le-
tal. La encontraras en la segunda
planta del Centro Comercial, al final
del mismo pasillo donde esta la ha-
bitacién que ocultaba la llave de la
Libreria, en el extremo superior. No
tienes mas que examinar el pomo.

» Lanzallamas: ®un arma poco
dafina, pero con combustible infi-
nito. Buscala en el mostrador de la
panaderia del centro comercial la
primera vez que lo visitas (cuando
coges las pinzas).

izquierdo del callejon en el que ate-
rrizas tras saltar la ventana del
cuarto de bafio, nada mas empezar
el juego (en el centro comercial).

¢ Heather Beam: nuestra protago-
nista adquirird la habilidad de dis-
parar rayos por los 0jos... Sélo tie-
nes que soltar todas las armas y
ponerte en posicién de ataque. Por
supuesto, no tendrds que encon-
trarlos...Heather vendra con ellos
“de serie”...

FINALES

Podremos disfrutar de varios fina-
les dependiendo de qué hagamos
durante el juego. Aqui tenéis las
claves para disfrutar de todos ellos:

* Normal: acaba el juego procuran-
do no matar muchos enemigos. Es-
quiva a todos los que puedas y eli-
mina solo a los que te pongan en
Serios apuros.

* Heather Poseida: acaba con to-
das las criaturas que puedas usan-
do cualquiera de las armas a tu dis-
posicion@). Te sera mas facil de
obtener cuando dispongas de algu-
nas de las armas especiales.

¢ OVNI: tendras que eliminar a 333
enemigos (0 mas). Si, ya sabemos
que no hay tantos en el juego, pero
ten en cuenta que, si cada vez que
superas la aventura lo haces a tra-
vés de Juego Extra, el nimero de
criaturas aniquiladas se ird acumu-
lando en tu contador personal.

SECRETOS

Volverte a “pasar” el juego tiene
aun mas alicientes. Si escoges Jue-
go Extra, te toparas con ciertos
eventos sorprendentes.

« Paredes sangrante: date un pa-
seito por los subterraneos y obser-
va algunos de los largos corredo-
res. Verds coémo el entorno se
oscurece y las paredes “sudaran”
cantidades ingentes de sangre.

« El espiritu de las tuberias
también en los subterrdneos, y jus-
to tras usar el secador en el foso,
no cruces la pasarela y examina el
agua desde el lado izquierdo (mi-
rando a la puerta por la que en-
tras), pegandote al borde. Si no vas
equipado con la tuberia se te pre-
guntara si quieres arrojarla al foso.
Contesta “si” y un espiritu femenino
aparecera. Responde a los dos pri-
meras preguntas con un “no” y a la
ultima con “si” y obtendrds un par
de bonitas tuberias de oro y plata.




LOS FINALES

¢ Good+ FINAL “ESCAPE”
Requisitos indispensables: tu apar-
tamento ha de estar limpio de espi-
ritus y debes salvar a Eileen.

El lugar se empieza a desmoronar.
Henry se da cuenta que Eileen si-
gue viva y el Walter adulto cae al
suelo llamando a su Madre. A la
vez, el Walter infantil toca la puerta
del apartamento 302@ y termina
desvaneciéndose... Henry visita a
Eileen en el hospital y ella le dice
que necesita un nuevo lugar donde
vivir a partir de ahora...

* Good FINAL “MADRE”
Requisitos indispensables: tu apar-
tamento tiene que estar infectado y
debes salvar a Eileen.

Todo se desarrolla igual que en el
final anterior, sélo que cuando Hen-
ry visita a Eileen en el hospital ella
le dice que debe volver a Ashfield
Heights. Para terminar, vemos el
apartamento de Henry todavia in-
fectado@ por los espiritus.

* Bad+

FINAL “MUERTE DE EILEEN”
Requisitos indispensables: tu apar-
tamento debe estar limpio de espi-
ritus. Eileen debe morir.

El lugar se desmorona, el Walter
adulto cae al suelo llamando a su
madre y el Walter infantil toca la
puerta del apartamento 302...

En la siguiente escena Henry des-
pierta en su dormitorio y oye por la
radio que la policia ha encontrado
10 cadaveres, 5 hombres y 5 muje-
res. También informan que Eileen
Galvin fue encontrada y llevada al
hospital, pero que murié mas tarde
debido a sus heridas (. Al escu-
char esto, Henry cae al suelo...

* Bad FINAL “21 SACRAMENTOS”
Requisitos indispensables: tu apar-
tamento tiene que estar infectado
por espiritus y Eileen debe morir.
Al no poder salvar a Eileen y al ha-
ber destruido a Walter el lugar se
empieza a desmoronar. El Walter
adulto cae al suelo sobre un charco
de sangre llamando a su Madre.
Henry empieza a sufrir un terrible
dolor de cabeza y en la siguiente
escena el Walter infantil aparece en
el apartamento 302, contento por
haber vuelto a su “Madre”. Mien-
tras, vemos también al Walter adul-
to escuchando la radio, en la que
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cuentan que la policia ha encontra-
do los cadaveres de 6 hombres y 5
mujeres asesinados con el mismo
modus operandi del caso Walter
Sullivan@. También informan que
Eileen Galvin fue encontrada mas
tarde y llevada al hospital, pero que
murié mas tarde debido a la grave-
dad de sus heridas. Mas tarde se
vuelve a escuchar por la radio que
han encontrado los cuerpos de 5
policias y del superintendente
Frank Sunderland en el Bloque de
apartamentos de South Ashfield,
asi como otro cadaver con la cara
completamente desfigurada en el
apartamento 302, posiblemente del
inquilino Henry Townshend

LOS SECRETOS

* Modo “A Brand New Fear”: al
terminar el juego por primera vez,
salva la partida tras los créditos
(pondra como nombre de partida
“A Brand New Fear”). Carga esta
partida y empieza la aventura: al-
gunas cosas habran cambiado.

o Motosierra:@jugando en este
nuevo modo, la primera vez que
vayas al Bosque busca en la zona
cerca del coche de Jasper unos
troncos cortados. Junto a ellos po-
drés encontrar la motosierra.

* Traje de enfermera para Eileen:
tienes que terminar el juego con un
final que no sea “21 Sacramentos”.
Después, jugando en el modo “A
Brand New Fear”, cuando te en-
cuentres fuera del apartamento
302 la segunda vez que vuelvas al
edificio de apartamentos, ve al 303.
Busca en el apartamento hasta en-
contrar el traje de enfermera. Cuan-
do vayas a terminar el juego, lleva
en tu inventario el traje cuando te
enfrentes a Walter. Consigue uno
de los finales buenos y cuando va-
yas a empezar una nueva partida,
te dardn la opcién de seleccionar el
traje de Eileen, tras elegir el nivel
de dificultad.

* Traje alternativo para Cyn
primero tienes que haber consegui-
do el traje de enfermera de Eileen y
haber obtenido los cuatro finales,
todos grabados en el mismo archi-
vo. Cuando vuelvas a empezar una
partida te dardn la opcion de elegir
un traje alternativo para Eileen, que
también afectara a Cynthia.

» Ametralladora para Eileen: si
consigues un 90% en tu ranking a
final del juego, el color de tu archi-
vo salvado sera distinto. Si empie-
zas otra partida, podrds hacerte
con una ametralladora en el aparta-
mento 102, la cual puedes equipar a
Eileen.

» Modo “Una Sola Arma™: (D) si
consigues un 100% en el ranking al
final del juego, el color de tu archi-
vo salvado serd distinto. Cuando
elijas un modo de dificultad pulsa a
la derecha para cambiar el color del
selector a Rojo. Seleccionando una
dificultad en rojo te hard entrar en
este nuevo modo. En él, cuando lle-
ques la primera vez a la estacién de
metro encontrards todas las armas
del juego (excepto la pistola) colo-
cadas en el suelo en una fila. Cuan-
do cojas una, el resto desaparece-
i, Esto significa que tendras gue
superar el juego con el arma que
has escogido (mas la pistola, que
encontraras en el sitio habitual).

» Modo “Apartamento Repleto”:
si superas el modo “un solo

arma” con el 100%, empieza una

nueva partida vy, al elegir la dificul-

tad, mueve el cursor a la izquierda

para cambiar el color a verde. Esto

te permitira elegir de nuevo un

arma igual que antes, pero po-

dras coger todas las que quieras.

Y siempre que vuelvas al aparta-

mento encontraras 10

Bebidas Nutritivas en el

frigorifico y 6 cajas de

municidn en el cu

to de la lavadora.

.
El dltimo eadiyer se ancontré en el
Apartamento 302 deMedificio
Sauth Ashfield Heights







TECNICAS PARA ALCANZAR LAS BOLAS DEL DRAGON

Super Dragon Ball

Los guerreros mas poderosos del Universo vuelven a salir en busca de las Bolas del Dragdn, pero
esta vez la batalla serd tan dura que no podras ganar si no conoces hasta la tiltima de sus técnicas
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1. LANZARSE
HACIA EL ENEMIGO
Todos los perso-
najes pueden lan-
zarse a toda velo-
cidad hacia el
contrario usando

los botones R1 0 R2. Aunque
el efecto que se consigue es
distinto en cada caso.
« Si pulsamos R1, al contactar
con el rival le propinamos un
golpe débil gque no le despla-
zara, técnica ideal para iniciar
un combo.
+ Si pulsamos R2, el golpe

| serd mucho mas potente y

derribara al adversario. Esta

es una técnica de ataque ba-
sica que usaras constante-
mente, pero al utilizarla gas-
tas un compartimento de la
barra de accién (la barra azul
en la parte inferior de la pan-
talla). Cuando se vacie no po-
dras lanzarte de nuevo ni
efectuar esquivas répidas
hasta que un compartimento
de la barra vuelva a llenarse.

2.ESTRELLAR

CONTRA LAS PAREDES
Otra técnica fundamental es
golpear a los enemigos con-
tra los muros, lo que se consi-
gue propinandoles cualquier
golpe que les lance para
atras. Quedaran atontados
unos segundos y estaran a
merced de cualquiera de tus
ataques.

LOS PERSONAJES

3. AGARRES

Pulsando L1o M + A, todos
los personajes realizan un es-
pectacular agarre que ade-
mas dafa considerablemente
al enemigo.

Usandolo justo después de
estrellar a un enemigo contra
el un muro resulta otra de las
triquifuelas mas utiles del
juego. No te olvides.

Al desbloquearlos, muchas veces tendras que optar por
un movimiento u otro. Esto explica que algunos perso-
najes tengan movimientos distintos que se ejecutan
exactamente con las mismas pulsaciones de botones:
nunca podras disponer de los dos movimientos al mismo
tiempo. Memoriza estos ataques y ia por todas!

A continuacién te desvelamos todos los movimien-
tos Unicos de los trece personajes iniciales del
juego. Como verds, todos tienen una serie de ata-

ques basicos y ademas unos pocos ataques especia-
les que sélo puedes conseguir gracias a los puntos de
experiencia que ganas tras cada combate.

* Guided Kamehameha:
« 3§ 2 «HoAON+ A
¢ Instant Transmision: ¥ =0 ¥ ¥ <«
o=V u=0oei e ®
 Spirit Bomb:
Ve e B+A
 Blast Furry Fist:
¥te e HOoA
¢ Kiai Blast: «= = Ho A

» Combination A:l, A, A e Flurry Kick: ¥ # «,l0 A MO A
* Combination B1: 1, l, A . Blast Fist: = & = Ho A
» Combination B2: e (3)Kaioken:H + A + %
HE=> A ¢ Super Kamehameha:
« Combination B3: Yu=>, $u> H0oA
HE 4 A ¢ Super Saiyan: <« § u=> Ho A
s Combination B4: L, M, ¥, A
-@Kamehameha:
Yu> HoA

Movimientos adquiridos con los pun-
tos de Experiencia:

O e o
@ Goku es uno de los M&‘% H
personajes que podras Al |

elegir para completar
este arcade de lucha.




GOHAN

¢ Combination A: A, A, A
¢ Combination B: l, l, A
*(DMasenko: ¥ % > Ho A
* Soaring Dragon Strike:
«=> HoA
(primer impulso),
M o A (segundo impulso)
e Fissure Fist: = & w=>,H0 A
* (@Dragon Shot:
Yu=> x> HoA
¢ Energy Charge:
>N} rve HOoA
« Super Saiyan:
>« {u> HoA

Movimientos adquiridos con

los puntos de Experiencia:

* Energy Barrage: ¥ # «, 1
o A (primera explosion),
o0 A (mas explosiones)

* Power Barrage:

«y HOA

¢ Super Kamehameha:

e H+ A

ANDROID 18

¢ Violence Hold: ll + A,
(después de un golpe) A
¢ Combination A: l, l, A, A

¢ Combination B2: l, A, H
¢ Blaster: ¥ =, M0 A
¢ Savage Combo:
=>4u=> HoA
-@Infinity Hold:
Yve HOA
* @Ultimate Blaster:
Y3, $u> H0oA

¢ Combination A: I, l, A, A

¢ Combination Bl: A, A, A

¢ Combination B2: A, A, 4

¢ Combination B3: A, A, ¥

* (D Crestcent Wave:
Yu=> HoAON+ A

Movimientos adquiri-
dos con los puntos de
Experiencia:
* Surround Attack:
tVo¥+,0HOA
« Infinity Break:
«=> Ho A
¢ Rising Sun:
Yte J e
HoA

TART buthan

i

FiECoLn

*@Stylish Buster:
«yrveHOA

¢ Aura Smash:
«=> HoA

« Slash Break:
Ve e H0oA

KRILIN

+(DKnee Drop:
{mientras saltas) ¥, A
* Combination A: l, H, H, A
* Combination Bl: A, A, A
* Combination B2: l, l, A
« Destructo-Disk:
> 4u=> HoA
* (@ Scatter Blast:
tdod4,HOA
* Kamehameha:
Yu=> HoA

e Combination A: ll, l, A, A
¢ Combination BT: l, A, A
¢ Combination B2: l, A, l
* Round Dash:
«> 0>« O HOA
 Sonic Warp:
YUADO V€0 § 4>
O« Ine®
* (DFrieza Cutter:
Yu=> HoA
¢ Psychokinesis:
YeeHOoA
e Flex Laser: «= Ho0 A
¢ Death Ball:
Yu=>, $u> HoA
e Blaster: ¥ w=> H0 A

¢ Flicker: «= %
¢ Super Destructo-Disk:
Yu=>, 3, HoA

Movimientos adquiridos con
los puntos de Experiencia:
¢ Homing Blast: «=> Ho0 A
¢ Afterimage Attack:

e R
* Solar Flare:

Ve 2 HOA

* Savage Combo:
>4u=>HoA

¢ Infinity Hold:
e HoA

« Ultimate Blaster:
Yu=>, x> Ho A

Movimientos adquiri-

dos con los puntos

de Experiencia:

* (@Red Sphere:
«=> Ho A

e Fissure Slash:
Ve
dreHoA

¢ Super Saiyan:
>« in> H0A

Movimientos adquiridos con los
puntos de Experiencia:
e Cannon Shot: ¥ 2« H0 A

* Spin Blade:
= $u> HoA HNOA

* (®Cyclone Blast:
(2L ERS V&N
Y74 xen ) B+A
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¢ Combination A:l, A, A
¢ Combination B: A, A, A
¢ Hell Needle:

Yu=> HoA HOA
*(@nterrupter:
Y4044 HOA

* Drain Life:
>4 u=> HoAON+A
« Drain Life (Skill Drain):
«>H0oA
¢ Judgment:
Yu=>, $, HOoA

Movimientos adquiridos con
los puntos de Experiencia:

*@Execution: » % ¥ # «, W0
A (después de lanzar al opo-

nente) 4 ¥, M+ A

* @®Psychokinesis: ¥ # «, Mo A

e Endive: ¥ #«, § 2, HO A
sBarrier: $ N> A4t RKew ¥,

Yus st Rer i B+A g
e Instant Transmission: ¥ %= o

Ve §ND0€ § ¥ « O
eSolarFlare: ¥ # <=, ¥ » Mo A

¢ Combination A: ll, l, A
¢ Combination Bl: l, A,

* Combination B2: l, A,
e Locura Gon:

Yu=> HoA HOA
*G.Slicer: 440 ¥4, HoA
* (DAssault Rush:

=} u> HoA
¢ Counter Break: ¥ »# «, %
e Galick Gun:

Yu=> $HOA

Movimientos adquiri-

dos con los puntos

de Experiencia:

¢ Big Bang Attack:
¥eNOA

o Stalk Energy: I D,
HoA

e Endive: ¥ # <,
Y, HO0A

* Final Flash:
Y=, YN H+A

PICCOLO

*(DVPunch: «, A

« Combination A:
oA

* Combination B:
A A A

¢ Demon Fist:
=>4 u=> HoAON+A

* Beam Cannon:
Yu=> HoA

* (@Dimensional Barrier:
Y4, H0oA

* Special Beam Cannon:
Yu=> x> HoA

Movimientos adquiridos con
los puntos de Experiencia:
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s Light Grenade:

Y e HoA,

Ve HoA
» Shock Attack: « ¢« Ho A
* Maou Rebirth Ranbu:

> tne> B+A

¢ Combination A: ll, A, A
¢ Combination B1: l, H, A
* Combination B2: A, A, A
* Power Pole Attack:
Yu> HoA HOA
+ (DPower Slugger:
Y e HOA
* Banana Fan:
«=> HoA
-@Super Power Slugger:
Ve e HOA

» Combination A:
N A

* Combination B:
A A

*(®Rocket Punch:
Yu=> HoA

*(@Mega Tackle:
«=> Ho A

» Gigantic Press:
{enelaire) ¥, M+ A

* Evolution Buster
AL ERS T &N
Ho A

* Hell Flash:
Yu=>, $u> HOoA

Movimientos
adquiridos con
los puntos de Ex-
periencia:
 Tsuten Swirl:
44, HoA
* Feng Shui:
«=> HoA
¢ Power Pole Tornado:
Yu= tu>HoA

Movimientos ad-
quiridos con los
puntos de Expe-
riencia:
* Armor mode:
¥te e
HoA
* Speed mode:
e Ve R
oA
¢ Ground Tempest:
Ve xta>ay, A
Yeentas -
>y}, HOoA




ANDROID 17 MAJIN BUU

¢ Violence Hold: l+ %, Mo A, (después de gol- ¢ Combination ALl ll, A, A Movimientos adquiridos con
(después de golpear) B pear) Mo A ¢ Combination A2: l, A, H los puntos de Experiencia:
¢ Combination Al: l, H,  Ultimate Blaster: « Infinity ¢ Combination B: A, A, % * Fat Gum: « = HoA
A A Yu=> 4> HoA Break: ¢ Spread Ball: ¥ 4=, Ho A ¢ Mega Drop: = ¥ %=,
¢ Combination A2: i, l, ® ¢ Energy Field: ¢ Hazard Breath: Ho A
¢ Combination Bl: l, A, A a7t Rnen ) H+A Y4044 HoA ¢ Magic Prism:
¢ Combination B2: l, A, H ¢ Hurricano Dash: Ve
. @Blaster: Yu=> HoA Movimientos adquiridos ¥ e HOA Ve
* Savage Combo: con los puntos de Expe- ¢ Detonation: Ho A
> $u=> HoA riencia: A ER S N NA
-@Avenging Fork: ¥ # <, « Surround Attack: >A4Rer § HoA

PERSONAJES OCULTOS

Existen 5 personajes ocultos que puedes conseguir pidiéndole un deseo al Dragon Shenron. Para
ello debes conseguir 7 bolas de dragén (ganas una tras cada victoria en el modo Original, o en la
ruleta del modo Z-Survivor). Eso si, los personajes sélo aparecen entre los muchos deseos que

ULTIMATE GCOHAN KING PICCOLO

COMO DESBLOQUEARLO: PIDE AL MENOS TRES DESEOS COMO DESBLOQUEARLO: PIDE TRES DESEOS

puedes pedir al dragén si cumples unas determinadas condiciones, que pueden variar. En cada
personaje te indicamos qué debes hacer para desbloquearlo seguro. Y si tienes suerte puede que

MAJIN VEGETA

COMO DESBLOQUEARLO: PIDE TRES DESEOS

¢ Double Sting: 4, A

¢ Combination A: l, l, A

e Combination BT: A, A, A

¢ Combination B2: A, A, 4

* Combination B3: A, A, ¥

e Masenko: ¥ 4=, M0 A

e Stylish Buster: « § #¥ « Ho0 A

¢ Fissure Kick: «=> Ho0 A

e Switch Sword: 4 ¥,Ho0 A

e Dragon Shot: ¥ %=, ¥ «= Mo A

o Drill Kick: <, A

* Combination A: ll, l, A

¢ Combination B1: l, H, A

* Combination B2: A, A, A

* DemonFist: » ¥ = HoAoN+A
* Majin Rendan: $ x> HoAON + A
* Masougeki: «=> H0 A

¢ BukiriMaha: ¥ 4=, § x=> Ho0 A

¢ Combination A: l, l, A

¢ Combination Bl: l, A, A

¢ Combination B2: l, A, H

¢ Combination C: A, A, A

e LocuraGon: ¥ x= M0 A

¢ G. Slicer:
ArAbo Ab Ar,Ho A

¢ Assault Rush: = § «= H o0 A

e Counter Break: ¥ # «, %

* BlastFlare: ¥ # « Mo A

o Galick Gun: = ¥ w=, = § &, H0 A

Movimientos adquiridos con los puntos de Experiecia:
e Light Grenade: ¥ ¥« HO A, § v« HO A
* Dimensional Barrel:
VY1, HoA
¢ Maou Rebirth Ranbu:
> 4 Ne> B+A

Movimientos adquiridos con los puntos de Experiecia:

* SpinBlade: » ¥ %, Mo ANO A

e Tornado Cutter: « § ¥ <, «§ ¥« HO A

* Energy Barrage: ¥ »# «,l0 A, (para que explote) Bo A

Movimientos adquiridos con los puntos de Experiencia:
e Barion Ray: ¥ <, ¥ » o A
e Endive: ¥ # e, § #«= MO0 A

D I A I A N
D I R A A A NI

I T I T T R N R T R R R R I I I I I I I A Y

VIDEL CYBORCG FRIEZA

COMO DESBLOQUEARLO: CON AL MENOS TRES PERSONAJES DISTINTOS, COMO DESBLOQUEARLO: CON AL MENOS CUATRO PERSONAJES DISTINTOS, PIDE EN TOTAL ONCE DESEOS
PIDE EN TOTAL NUEVE DESEOS
e Combination A: ll, l, A, A

¢ Combination Bl: l, A, A

* Combination B2: l, A, B

eSonicWarp: $ 4= 0§ ¥« 0= J a0« e O

¢ Frieza Cutter: ¥ 4=, H0 A

e Crack Bomb: ¥ » <, Ho A, (después de unimpacto) ¥ »# <, Ho A
¢ Flex Laser: « = Ho A
« Death Ball: 4 %=, 4 %=, M0 A -~

¢ Trick Shoot: (Mientras saltas) ¥, A
* Combination Al: i, l.

e Triple Crush: ¥ %=>,l 0 A (después) Mo A
e Slash Drop: ¥ # «, 0 A

e TrickMove: ¥404 4,0 H0A

* Volteks Aura: ¥ 4=, ¥ ¥= H0A

)IIZA’);)

[/

Movimientos adquiridos con los puntos de Experiencia:
¢ Missile Launcher: = § w=, 0 A

¢ Grenade Launcher: « § ¥ « Mo A

*DXMine: $ e, ¥ v« HOA

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

Movimientos adquiridos con los puntos de Experiencia:
e Rainbow Storm: ¥ ¥ «, ¥ ¥ « HO A

e Bloking: ¥ » «, %

* Guard Break: <=, H0A

ESCENARIO
OCULTO

Para desbloquear este escenario oculto tie-
nes que pedir siete deseos en total, y ade-
mas con al menos dos personajes distintos.

M)

nlj,)
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8 PES6 continuara inten-
tando ser el simulador
mads realista gracias a su
depurado (y exigente)
sistema de juego.

@ Espaiia llevara la equi-
pacion oficial del pasado
Mundial, al igual que Italia,
Suecia, Argentina y Holanda.

omienza la nueva tempora- este afo también habra novedades en

& da de fatbol vy, junto a ella, la sus modos de juego, como una Liga Mas-
pugna entre los dos maximos ri- ter mas profunda, el modo “Internatio-
vales por el trono del flitbol es- nal Challenge (en el que clasificaremos a
pafiol. Y no nos referimos al Ma- nuestra seleccién para el Mundial jugan-
drid y al Barga, sino al duelo que do las rondas previas, para luego inten-
cada afio protagonizan FIFA'y PES. tar ganarlo) o la posibilidad de conec-
Enh este mismo nimero hemos visto tarlo e intercambiar datos con la version
c¢dmo se las gastan en EA Sports pero, de PSP. Un apartado técnico realmente
équé ofrecera el nuevo PES? Pues un bueno (aunque similar al de PES5), sera

afio mas, ftbol del bueno. Su alucinante la guinda de este gran simulador de ftt-
sistema de juego ha sido pulido con nue-  bol al que le auguramos un gran éxito. O
vas y sutiles mejoras {(conh nuevos movi-
mientos, |A mejorada, tiros mas realis-
tas...) lo que dara lugar a unos partidos

» EXCELENTE

Un sensacional simulador que parte de la

s fluid - 2 ! entrega anterior y la mejora sutilmente
mas fluidos y todavia mas apasionantes. para ofrecernos un fitbol de antologia.

Pero ademas de mejorar su especialidad,




PES6EN TU BOLSILLO

La version PSP de PES6 saldrd a la venta un

mes mas tarde, en noviembre. Lo mas des-
tacado con respecto a la edicién anterior es
que incluird cdmaras mas lejanas y opcio-
nes que no estaban anteriormente en la
portatil, como editores o a la famosa Liga
Master. Qué ganas de “hincarle” el diente...

@ El apartado grafico sera soberbio aunque siendo sinceros, muy

actualizacién de plantillas en Pl parecido al de PES5. Eso si, los partidos seran mas fluidos.

@ La ambientacion “futbo-
lera” estara garantizada,

gracias a un apartado sonoro N T S
sensiblemente mejorado. [ Disfrutaremos del futbol mas apasionante

con una mayor variedad de camaras.

o —
(1A — =y
MASTER LEAGUE - "
LEAGUE
cup
TRAINING
DT

OPTIONS
WIRELESS

Select this mode to start playing immediately. Up to 8 players can parti

Opciones como editores o la Liga Master
si estaran presentes en esta ocasion.

European Qualifiers

@ Habra novedades en los modos de juego, como
disputar las rondas previas de un campeonato mundial.

Partit;ﬁdb de la edicion del afio pasado,
PESG6 ha crecido en todos los sentidos para
ofrecernos la mejor entrega de la serie.

El sistema de juego y los grafi-
cos son similares, aunque PES6
incorporara sutiles mejoras.

@ El brasilefio Adriano es la
imagen del juego, junto al
centrocampista espaiiol del

Arsenal Cesc Fabregas.
Cada afio se parecen mas y uno

“coge” ideas del otro. El pique
hace que mejoren cada afio.




Caballeros del Zodiaco: eiHades

iPOR ATENEA, HASTA EL ULTIMO ALIENTO!

La “Saga de Hades”, que los japone-
ses estan disfrutando en nuevos ca-
pitulos de “anime”, inspira el segundo
juego de lucha uno contra uno de los Ca-
balleros del Zodiaco en PS2.

En él, Hades, dios de los infiernos, ha re-
sucitado a varios caballeros de Atenea
para que asesinen a su antigua sefiora,

y los caballeros Pegaso, Dragén, Cisne,
Andrémeda y Fénix, junto a caballeros
de oro como Mu de Aries o Shaka de Vir-
do, intentaran impedirlo. En total habra
56 personajes jugables, y con ellos libra-

_—Te N N e
| C. DEL ZODIACO: EL SANTUARIO &

remos combates épicos con el sencillo
control que ya disfrutamos en el juego
anterior: cada héroe realizara sus carac-
teristicos superataques, y ademas nos
enzarzaremos en nuevas escaramuzas de
aggion rapida en las que habra que reac-
cionar como el rayo para contrarrestar el
ataque del contrario. Y todo con graficos
mas vistosos gracias a los nuevos efec-
tos que desplegaran nuestros ataques.Q

» MUY BUENA

Mantendrd el estilo de lucha sencillo y épi-
co del primer juego de los Caballeros, pero
con mis personajes y mis especticulo.

T*

Wamue, M e~ -
DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 J§

@ Los Caballeros de Atenea
se enfrentan al dios Hades en
un juego de lucha de sencillo
control y épicos combates.

El primer juego de los Caballeros
ofrecié el mismo sistema de con-
trol, pero menos personajes.

También lucha espectacular, sen-
cilla e inspirada en el “manga”
mas famoso del mundo.

@ El modo Historia sigue
el argumento de la saga 'y
la trama determinara a qué
personaje controlamos.




@ Los Caballeros luchan hasta
el limite, y eso se reflejard en
momentos “machaca-botones”,
como cuando nos derriban y
tratamos de volver a la lucha.

@ Cada personaje exhibe sus
ataques caracteristicos: los
meteoros de Pegaso, el polvo
de diamantes del Cisne, la
llusién diabdlica del Fénix...

Lag.Cﬁ'alleros del Zodiaco viajaran al infierno
para afrontar su combate mas duro en un juego
de lucha que capturari la épica de la serie.

@ En las escaramuzas de
accion rapida elegimos en
un instante entre opciones
como ataque, rafaga o
defensa para contrarrestar
la accién del rival.

\ /;”
’—ﬂ ')7() (——-m* L‘ 2
" Shiryu ;"!-!'-

-

@ Caballeros de oro y
bronce, espectros de

] " S
Esqlﬂ vd ] 3 iz Hades... Incluyendo los
- — ocultos, el juego tendra 56
| Defensa

personajes jugables.

—_qg::-z
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S pyro):/A\New Beggining

DRAGONES Y... MAMPORROS

Famoso personaje en los tiempos de PSone, el dra-
goncillo Spyro habia perdido parte de su tirén en
PS2 al protagonizar titulos mas infantiles y pobres técni-
camente. Pero su nueva incursion serd un renacimiento
para el personaje, con una nueva historia y un desarro-
llo plagado de accién. Spyro descubrird que es el elegido
para detener a Cynder, un dragdn negro que amenaza al
mundo. Y para cumplir esta mision exploraremos esce-
narios mas lineales y con menos saltos que en aventuras
anteriores... pero plagados de enemigos. Para derrotar-
los contara con todo tipo de golpes y “combos” (con sus
garras y su cola), lanzarad a los malos por los aires o usara
contra ellos su aliento de fuego. Incluso ird ganando po-
deres como un aliento helado. Fases de vuelo llenas de
accion y disparos podran el broche a un juego que, eso
sf, mantendra una estética de dibujo animado apta para
jugadores de todas las edades.Q

CRASH TWINSANITY
MUY BUENA

7

‘;‘:Iaydroq\l;'ﬂ!e Warrior;
! J =

@ Spyro volverd en una aventura llena de accion. Usando su cola, sus
garras y su aliento de fuego, haremos increibles “combos”.

[SuperMEirelcannon

@ Spyro también serd terrible en el aire,
disparando fuego a diestro y siniestro.

Cynder’s soldiers musrt I'!a_v_..
other Two statues out of' pla.




PS2, PSP Y PS3

M ejorar el mejor juego de basket
no es facil, pero EA ha asumido el
reto y prepara un NBA Live 07 para PS2
y PSP mas parecido aun al baloncesto
real. De nuevo estaran las plantillas ac-
tualizadas y una reproduccién perfecta
del campeonato, pero ahora notaremos
que los jugadores defienden con ma-
yor realismo y eficacia. Asi que tendre-
mos que hacer circular mucho el balén,
realizar asistencias bombeadas y trian-
gular pases rapidos entre varios jugado-
res, gracias a un nuevo sistema de pases.
También contaremos con un renovado

EA SPORTS M DEPORTIVO

NBA'Live 07

VUELO SIN MOTOR... POR ENCIMA DEL ARO

5 DE OCTUBRE (PS2 Y PSP)

“Freestyle Control”, una serie de mg
mientos caracteristicos de algunas est
llas. La version PSP sera compatibl
la de PS2 en el modo Dinastia (en e
dirigimos una franquicia): intercambial
mos datos y continuaremos la partida e
la consola que queramos. Y EA se guarda
un as: la versién PS3. Si todo va bien, lle-
gara en noviembre junto a la consola. ©

» EXCELENTE
Manteniendo un acabado técnico de lujo y

multitud de opciones, NBA Live 07 buscara
ofrecernos partidos alin mas realistas.

@ El control “Freestyle” vuelve
mejorado. Un selecto grupo

de “superestrellas” realizaran
movimientos todavia més
decisivos en los partidos.

-

N |

|
SE PARECE A...

ESPN NBA 2K6"‘“‘.“)_/
Otro grandioso juego de basket,
s6lo un pelin menos realista en gra-
ficos pero muy divertido de jugar.

f o G, A8
{NBA LIVE 06 -
La edicion 06 ya es una pasada,

pero notaremos menos intensidad
defensiva que en NBA Live 07.

12| PlayMania
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@ Todas las franquicias de

la NBA vuelven en un juego
alin mas realista, gracias unas
defensas mas agresivas.

=

-—

LA LUCHA CLASICA SE RENUEVA

cono de la lucha 2D, King of Fighters saltd hace casi

dos afios a las 3D con Maximum Impact, un juego es-
pectacular pero que no conservo la profundidad de los
combates tipicos de la saga. Y ahora nos llega una secue-
la que si quiere recuperar el viejo espiritu. Asi, KOFMI2
incluird 38 personajes, entre los que habra clasicos como
Terry Bogard o Kyo Kasunagi, otros repescados de las
entregas 2D de la saga, como Choi, algunas caras nue-
vas y otras sacadas de otras sagas de SNK como Samu-
rai Shodown o Metal Slug. La jugabilidad serd 2D, aunque
podremos realizar esquives laterales. Y las peleas seradn
rapidas pero no frenéticas, y serd fundamental conocer
el amplisimo abanico de ataques de los personajes, asi

e ) como la manera de cancelar sus especiales para después

@ El acabado técnico serd f
o1 GRETTREI) GT) TTEVES contraatacar. Un gran modelado de los luchadores culmi-
animaciones y Sixto Garcia nara un juego que mirara cara a cara a los mejores. @

Serrano y Antoni Daimiel
comentando los partidos. TEKKEN 5

EXCELENTE

@ Toda la profundidad de los juegos 2D de esta saga va a mantenerse
en un juego de espectaculares entornos tridimensionales.

S5 M ———

El mejor juego de basket del planeta buscara
la perfeccion con partidos aiin mas realistas,
infinidad de modos y graficos de escandalo.

—

@ Los concursos de mates . / -
y triples estarén entre los . # B 2,
% Y
-

muchos modos. Eso si,

s6lo PSP y PS3 tendran g ' : -

opciones Online. : s . R
i ! @ Los personajes y sus animacione
YT - . 5 Rs iy - v seran impresionantes.
A =

E S ITERRYB0GARD JQ-";-
=t —o— LLRRLEI 12
: il

p—

@ Las plantillas estaran
actualizadas. En las versiones
que hemos jugado aun no estan
Garbajosa y Rodriguez, pero los
esperamos en la version final.




Por su bizarra ambientacién, una
historia llena de suspense y sustos
y su sistema de juego.

114{PlayM
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También contamos con la ayuda
de un perro para buscar pistas y
resolver algunos puzzles.

7> 505 GAMES l SURVIVAL HORROR [l 20 DE OCTUBRE

Rule of Rose
/ %

E n la Inglaterra de los afos 30, un
grupo de nifios un tanto extrafos
(que viven en una especie de orfanato)
crean un club regido por las normas de
“la Rosa”, con las cuales someten a sus
participantes a crueles y duras pruebas.
Después de un encuentro surrealista y
bastante inquietante con un nifo, Jen-
nifer, nuestra protagonista, caera en las
redes de este mundo de pesadilla, sin
mas opcidn que obedecer las extraias
reglas de sus captores si quiere sobrevi-
vir. El Unico aliado que tendra Jennifer
sera Brown, un perro Labrador junto al

que intentara resolver puzzles y enigmas
en un mansion, un dirigible... mientras se
abre camino al mismo tiempo en la es-
cala social de los Aristocratas del Lapiz
Rojo, el nombre del club, para escapar
de la locura. La beta que hemos probado
aun estaba algo verde, pero si solucio-
nan algunos problemas técnicos el juego
estard a la altura de los grandes. O

» MUY BUENA

La historia promete, pero habra que ver si
el resto del juego est4 a la altura para hacer
de este Survival un titulo a tener en cuenta.

@ Jennifer tendra que seguir
las reglas marcadas por un
maquiavélico grupo de nifios
si quiere sobrevivir.




@ La ambientacion sera
de lo mejorcito que se

ha visto tltimamente
en el género. iA sufrir!

v

‘enga, leeme el resta
de [a historia. Ya zabes.

(a del ibro que di. 5 ,*

@ La resolucion de

puzzles, como en todo

buen juego del género,
* estard siempre presente

Rule of Rose ofrecera una ambientacion
inquietante y sobrecogedora. Sobrevivir
en esta aventura no sera cosa facil.

@ Contaremos con la
ayuda de Brown, un

@ Seglin avancemos en
la aventura subiremos
en el escalafén social del
Club de los Aristécratas
del Lépiz Rojo.

perro labrador que nos
ayudara a defendernos o
encontrar pistas..

. PSP | IGNITION | ACCION | OCTUBRE |

MetalSlughereey

ACCION Y TIROS AL ESTILO CLASICO

p ara aquellos que aun no lo sepan, Metal Slug es una
saga de shooters 2D de ambientacion bélica en la
que nuestro objetivo es avanzar por la pantalla disparan-
do a diestro y siniestro a todo lo que se mueva. Y aun-
que ya hemos disfrutado de algunas entregas en PSone
y PS2, Metal Slug se va estrenar en breve en PSP, y no
de cualquier manera. Aprovechando el 10 Aniversario de
la saga, vamos a disfrutar en nuestra portatil de ihasta 6
juegos! De esta forma, podremos jugar a Metal Slug, Me-
tal Slug 2, Metal Slug 3, Metal Slug 4, Metal Slug 5y Metal
Slug X, algunos inéditos en consola. Seguin hemos podi-
do comprobar, las conversiones de los arcades han sido
perfectas, pudiendo ademas cambiar el formato de pan-
talla para mantener el aspecto original o “forzarla” para
que ocupe toda la pantalla de la PSP. Y por si fuera poco,
también podremos jugar a dobles con un amigo via Wi-
Fi, todo un acierto en una saga en la que jugar a dobles
se convierte en algo casi imprescindible. Diversas gale-
rias con bonus de imagenes referentes a la saga comple-
tan este juego que se nos antoja imprescindible... ©

» ULTIMATE GHOSTS’N GOBLINS
» EXCELENTE

L2 (B RS P RS

@ En los seis titulos que se incluyen tendremos que
abrirnos paso a tiros en escenarios 2D.

@ Gracias a la conexion Wi-Fi de PSP, podremos jugar
con un amigo y avanzar de forma cooperativa.

SO
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@ Hacerle la puiieta a
los humanos a través
de distintas misiones es
nuestro objetivo en el
papel de Crypto.

—

A ] - 3
@ Habra 5 enormes escenarios para explorar libremente, con misiones
principales, tareas secundarias, minijuegos... Podemos jugarlo a dobles.

@ Tendremos distintos
poderes alienigenas, como
telequinésis o control mental.
Podremos mejorarlos.

| PS2 | AVENTURA DE ACCION Wl 27 DE OCTUBRE

| afio pasado llegé al planeta Tierra un

pequeno extraterrestre con el “sano”
propdsito de... destruirnos. Su nombre era
Crypto y nos sorprendié con una notable
aventura de accion llena de variadas mi-
siones y mucho humor. Pues, para deleite
de los fans de este juego, Crypto volvera
a hacer de las suyas el mes que viene, tra-
yendo de cabeza a los pobres terricolas
que poblaron este planeta en los afos 60,
tiempo de amor libre, de “hippies” y... de

116 |PlayMania

Guerra Fria. En el juego se parodiara esta
época, mientras recorreremos parte del
globo peleando contra enemigos tan dis-
pares como agentes del KGB o ninjas.

La aventura se dividira en cinco enormes
entornos, por los que podremos mover-
nos con libertad destruyéndolo practica-
mente todo y realizando todo tipo de mi-
siones (principales y secundarias). Para
ello, tendremos a nuestra disposicion dis-
tintos poderes (telequinesis, control men-

@ Graficamente serd
bastante “resultén”, aunque
parecido al primer DAH!

Destroy All Humans

iAUN NO HE ACABADO CON TODOS VOSOTROS, TERRICOLAS!

tal...), que podremos mejorar. Pero lo me-
jor es que podremos jugar la aventura en
plan cooperativo con otro amigo a panta-
lla partida y ademas habra entretenidos
minijuegos para dos jugadores. O

» DESTROY ALL HUMANS! ¢
» MUY BIEN

Aunque se parezca al anterior, Destroy All
Humans! 2 funciona gracias a sus varia-
das misiones y a su sentido del humor.

@ Crypto es un alien
con mucha mala uva
que llega a la Tierra
con un propdsito:
idestruirnos a todos!




iEnvia un SMS con tu mévil al niimero 7654!

Para participar en este concurso solo tienes
que enviar un mensaje de texto al nimero
7654 desde tu movil poniendo:

Regalamos 10 Juegos

(espacio) tus datos personales. Por ejemplo,
si crees que la respuesta correcta es la B,
deberias mandar el siguiente

mensaje: play91 B Arturo Lépez Calle
Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid.

1.- Coste maximo por cada mensaje
0,90 Euros + IVA.

2.- Valido para Movistar,

Vodafone y Amena.

3.- Los premios no seran canjeables
por dinero.

4.- No se admitiran reclamaciones por
pérdida del servicio de Correos.

Bases del Concurso “PASATIEMPOS”

5.- Los nombres de los ganadores

serdn publicados en proximos nimeros

de la revista.

6.- El hecho de tomar parte en este

sorteo implica la aceptacion total de

sus bases. Sélo valido en territorio espafiol.
7.- Plazos de participacion: del 16 de
septiembre de 06 al 16 de octubre de 2006.

“En cumplimiento con la Ley Organica 15/1999, de 13
de diciembre de Proteccién de Datos de Caracter
Personal, le informamos que sus datos personales
formaran parte de un fichero propiedad de AXEL
SPRINGER ESPANA, S.A. para la publicacién de los
ganadores de los concursos, asi como para el envio
de los premios, ante quien puede ejercer los dere-
chos de acceso, rectificacion, cancelacién y oposi-
cién en la direccion C/Los Vascos, 17-28040 Madrid”.

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 7654 escribiendo: “Play93 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”.
Podras ganar uno de los 10 juegos Yakuza para PS2 que Atari y PlayMania sortearemos entre los que enviéis la solucién correcta.

DI D PASA VIPU

¢Donde esta Kazuma?

Buscamos ahora al verdadero protagonista de Yakuza,
o0 sea a Kazuma, y creemos que se han colado dos
impostores que poco tienen que ver con esta peligrosa
historia... Elige al verdadero de estos tres y con un
poco de suerte nos vemos en los bajos fondos de Tokio
luchando contra la mafia japonesa.

Busca las diferencias Humor

Para adentrarte en los barrios mas problematicos

y oscuros de Tokio tendras que poner a punto tus
sentidos, tener los reflejos afinados y sobre todo
tener mucha vista.

Y vista es lo que vas a necesitar si quieres encontrar
las diez diferencias que hay en estas dos imagenes...
Animo que es mas facil de lo que parece...

AS| ES TEFE, NUESTRO AMIGO
Ki 1A A YA LN BUEN
RATO HASIENDO PREGUNT,
A UNA PEPENCIENTA

EN SHUNJUKL.!

YA LE ME PIENO VEINTE
VECES QUE YA ESTOY
LOMPIOMETIZN ¥ QUE
NO PUEPO SR ESTA
NOCHE W/ WINGLNA
OTRA CON USTEDT
rrrrrrany

Aligual que la emocionante
historia de Yakuza, el Sudoku
es todo un desafio oriental
gue también pondra a
prueba tus reflejos y tu
ingenio. Si atin no sabes
cémo resolverlo, deberas
rellenar las casillas con
los ndimeros del1al 9
sin que se repitan en
ninguna casilla ni
columna.

Sergio Jiménez Egea ..
Andrés Fernandez ..
Ramon Parareda
Ana Medel ..........
Jaime Gallego Gomez .
David Vernet Vilar ....
Ignacio Rey Gallo Alcantara
José Carlos Castillo Marquez
Francisco Garcia Martinez ..
Yago Refojos Garcia .........
Francisco Javier Fernandez
Carlos Garcia
Xavi Carrillo ..
Cristina Costa
Ulises de Alvaro

Concurso MicroMachines V4 + camiseta (PM N° 91)

.Almeria
.Almeria
.Barcelona
.Barcelona

.. Pontevedra
Tarragona
Tarragona

Valencia
.Valladolid

Pasatiempos Formula One 06 (PM N°91)
Francisco Bravo ..
Vicente Zaragoza
Javier de la Fuente
Juan Antonio Lujan Garcia..
Yon Lépez Arribilaga
Diego Alonso.............
José Luis Gomez Roda
Pablo Cristébal Maderuelo..
Miguel Angel Alonso Villacal
Pere Joan Caminero

Alicante
Alicante

PlayMania
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Sonia Herranz Directora.

Abel Vaquero Director de Arte.

Alberto Lloret Redactor Jefe.

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Seccion.
Alvaro Menéndez Jefe de Maquetacion.

Ruth Caravaca, Mercedes Abengoza
Maquetacion.

Ana Maria Torremocha, Maria Jesus Arcones
Secretarias de Redaccion.

Colaboradores: Rubén Guzman, Juan Lara,
Mercedes Lépez, Sonia Ortega, Francisco
Javier Gomez, Ana Antelo, Francisco Javier
Cabal, Daniel Lara, Rubén Herrero, Patricia
Gamo (maquetacion), Alejandro Frago, Sergio
Llorente (mapas), Carlos Burgaleta,

J. C. Ramirez (dibujos).
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@ LOS BOMBAZO0S
PARA ESTAS NAVIDADES

El mes que viene repasaremos
juntos los juegazos con los que
vamos a disfrutar en Navidad:
NFS Carbono, Scarface,

GTA Vice City Stories,

EyeToy Kinetic 2,

Canis Canem Edit,

Los Sims 2

Mascotas, Eragon,

Superman

Returns...
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—S===== 3 la feria mas
importante
de/Japdnipara
contaros todas
las'novedades
sobre PS3;, PS2

Con la liga de futbol ya en
marcha, llega el mo-

mento de poner
frente a fren-
te a los mejores -

simuladores de A

futbol de PS2. Tan- s 0
to si defiendes los ) _ i
colores de Pro Evo- 0 fOI"A :

lution como si te decla-

ras incondicional de FIFA, no
te puedes perder “el partido
del siglo” en PlayMania...

éAtascado en la nueva aventu-
ra de Sora? El mes que

viene “destriparemos”

todos los secretos de
Kingdom Hearts II: tareas
secundarias, minijuegos,
enemigos finales...

Nota. Los contenidos anunciados
en esta pagina pueden estar
sujetos a cambios de Ultima hora.
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Preparaos para sobre-
vivir en los bajos fon-
dos de Tokio, un lugar
dominado por las ma-
fias japonesas donde
solo los mas duros so-
breviven. ;Quieres
descubrir la verdad
entre tanta traicion y
secretismo? Aqui tie-
nes las respuestas...

@ 01 iCOBRA LAS DEUDAS!

e D

01/09
Alaca con O—~>0=0]
Intentos restantes

mpieza la aventura con una pelea. Ve al despacho Dojima
Esta primera lucha te servira de De vuelta en las calles y de camino ha-
tutorial, pues los enemigos son pocos cia donde Dojima retiene a Yumiy don-
- y ademas muy débiles [l Apro- de se supone ha ido Nishiki. Debes ir al
. vecha para hacerte con los Norte, a la Plaza del Teatro. De camino
controles y aprender alguna te toparas con Hirata de nuevo, acom-
huena combinacion. Usa to- pafado por un pequefio grupo de ma-
do lo que hay a tu alrededor tones. Eliminalos rapidamente y sigue
para acabar con los malhe- adelante 1. Una larga escena te expli-
chares mas rapidamente 3. cara los terribles acontecimientos de
a batalla acabara pronto, los siguientes afios.
asi que no te preocupes.
Tras una escena de video
cambiarés de escenario.

Graba la partida en el telé-
fono que hay sobre la mesa
y pasa al despacho donde
te espera Shintaro Fuma.
Tras entregarle el maletin,
descubriras que algo terri-
hle esta pasando.



@ 02 VACiO DE 10 ANOS

D urante tu estancia en la carcel,
tendras que luchar contra los en-
viados del tercer presidente del clan,
Sera. Bueno, no te pongas nervioso.
Una pelea muy rapida en la que no
tendras demasiados problemas si sa-
bes aprovechar en tu favor las sillas
que te rodean .

Ve al Stardust
En la calle Tenkaichi, donde estas
ahora mismo, hay una tienda en el lado
izquierdo donde puedes comprar una
cuerda entre otras cosas, asi que
échale un vistazo.
Dirigete hacia la plaza del teatro, en la
parte Norte de la calle, pues alli te es-

pera Aoki, uno de los informadores
que te pondré al dia de alguno de los
(ltimos acontecimientos.

Por el camino tendras que vértelas con
Abe, un chulo muy débil que te servira
para calentar tus misculos 3. Antes
de abandonar la plaza, y tras hablar
con Aoki, busca a un tipo con gorro
justo enfrente de la sala de tragape-
rras Volcano. Te dara el documento
“Consejos del Aprendiz” y te ensefiara
como usar algunos movimientos muy
(tiles en combate.

Sigue hacia el Sur por la calle Tenkai-
chi hasta que llegues al bar Stardust.
Por le camino podras luchar contra
una panda de Yazukas EJ y en la puer-

@ 03 FUNERAL DE PUNOS

Reiinete con Shinji

Para entrar en el funeral, primero ne-
cesitas registrarte. Deberas hacerlo
en una de las carpas del fondo a la de-
recha. Pero para llegar hasta ella, de-
bes evitar al personal de seguridad [I.
Camina hacia la derecha, donde estan
aparcadas todas las limusinas. Espera
a que el guardia que patrulla en ese
descampado se aleje y corre hacia el
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ta de tu destino con su portero, Yuya.
En esta Gltima lucha no olvides cubrir-
te siempre que veas que tu enemigo
toma la iniciativa [, ya que la pelea no
sera tan sencilla como las que has vis-
to hasta el momento.

Una vez en el interior descubriras mu-
chos detalles de |a trama. De repente,
haran acto de presencia en el lugar
unos matones de la familia Shimano.
Una pelea dura, donde lo primero que
debes hacer es hacerte con el palo
del micréfono y ablandarlos un poco
H. Luego usa las armas blancas que
dejen caer de sus manos para hacer
las cosas mas faciles y cuida tu espal-
da en todo momento [

Maruyama
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fondo para luego girar a la izquierda,
antes de llegar hasta el grupo de asis-
tentes que hay en el extremo derecho.
Acércate al tipo que hay libre en la
carpa de la izquierda (con la entrada a
tu espalda) y registrate con un nombre
falso diciendo que eras de la familia
Dojima FA. Luego entra al interior del
edificio y habla con el recepcionista
que hay en el lado derecho. Te comen-
tara que ha perdido su pase de em-
pleado en algin lugar cerca de las
carpas de inscripcion. Sal por donde
has entrado y ve a la derecha, a una

zona cuadrada, tras una de las carpas.
Enseguida veras en el suelo el relu-
ciente pase . Cogelo y camina ya
con tranquilidad por el corredor que
lleva a la entrada trasera (usa el mapa
y busca tu lugar de destino) 4.

Al final te espera un enorme tipo de la
Familia Omi. En esta batalla, no te que-
da otra que cubrirte y usar las combi-
naciones de golpes. No intentes hacer-
le una llave, pues pesa demasiado.
Ahora continda tu camino hasta que
des con Shinji. Siguele por el interior
de la mansion hasta que te indique una

N FOTU SHIMANO

Lo malo de que tu enemigo sea una
mole de misculo es que tus golpes
no hacen ni que se tambalee. Su de-
fensa aguanta todo lo que le eches,
aunque con tus combos largos le
restaras algo de salud. Insiste y no
dejes de golpear, para evitar que él
ataque [ Si lo hace, deja unos me-
tros entre ambos, pues sus golpes
son potentisimos. Aprovecha los
adornos que tienes alrededor para
atacarle y lograr que pierda el co-
nocimiento unos segnndusﬂ Ni
se te ocurra intentar voltearle...

habitacion donde esperar a que llegue
Fuma . Salva la partida si quieres,
coloca algin objeto en la caja de la pa-
red y consulta luego los cuadros de la
pared. Aparecera entonces Shintaro-
san para explicarte parte de lo que ha
pasado estos (ltimos afios. Lamenta-
blemente, sera asesinado por un fran-
cotirador y tendras que vértelas con
varios Gangsters del Clan Tojo. Apro-
vecha el mobiliario [ y no dejes que te
rodeen, o lo pasaras muy mal 4.




Escapa del funeral
Tras la batalla, te veras escapando del
la mansion mientras te enfrentas a de-
cenas de guardaespaldas, que irdn
apareciendo en grupos de cuatro o
cinco alavezEl
Es fundamental que aproveches todo

lo que veas a tu alrededor para gol-
pear con mas contundencia: lanzas,
bates, mobiliario de decoracion, etc.
El. Encérgate primero de los tipos
mas grandes, pues son los que mas
dafo pueden inflingirte.

Recorre todos los pasillos y daras con

@ 04 ENCUENTRO

Ve al Serena
Este es un buen momento para darte
una vuelta por la cuidad y conocer al-
gunos de sus establecimientos 1}
Cuando quieras, dirigete a la zona
marcada en el mapa para ver a tu vieja
amiga Reina. Tras charlar con ella,
aprovecha para entrar en tu guarida,
donde podras a partir de ahora, guar-
dar la partida, modificar tu inventa-
rio, ver de nuevo todas las escenas y
recuperar tu salud 3.
Cuando estés listo sal y recibiras una
llamada de Yuya para que vayas a ver
a su novia a un garito de la calle Pink
(mision secundaria, tienes todas indi-
cadas al final de la guia). Hazle caso o

déjalo para luego, pero ya sabes cual
es tu destino, el bar Baco EJ.

Una vez alli, descubriras que alguien
se te ha adelantado y ha cometido toda
una masacre. Entre tanto cadaver en-
contrards a una nifia pequefia viva,
Haruka. Tras salir con ella del lugar
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varios items de curacion [[1]. No te
preocupes de la posibilidad de perder-
te, solo hay un camino posible.
Alfinal del camino, y justo antes de po-
der salir, tendras que ajustar cuentas
ni mas ni menos que con...

(VER FUTO SHIMANO)

tendras que vértelas con un buen gru-
po de pandilleros [ para salvar a un
perrito. Usa todo el mobiliario y cén-
trate primero en los que llevan palos
y tuberias. Usa sus propias armas pa-
ra hacer la lucha més sencilla y acaba-
ras pronto H.
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Salva al perrito
Para que el caghorro no muera de
hambre, dehes encontrar
comida para perros. De
- todas las tiendas
que hay enla

—
cuidad, la que
“ hay en el Sur
"~ {parte cen-
. traldela

calle)

esla

que
vende

N HIROSHI HAYASHI

Este enorme tipo es una auténtica
bestia parda. No sélo tiene una
enorme resistencia, sino que te sera
casi imposible completar un combo
largo con él delante 1k Ejecuta gol-
pes cortos y cibrete luego de sus
puiietazos. Es importante que des-
pejes un poco la zona usando los si
llones del bar, pues sus compaiieros
son realmente molestos. Luego cén-
trate en él, pero siempre con com-
bos cortos &

este tipo de alimento [. Compralay
dasela al animalito.

Lleva a Haruka a sitio seguro
Debes llegar hasta Serena con la ni-
fia a salvo. Por el camino te enfrenta-

ras a 50 6 grupos de matones de la fa-
milia Shimano [EA. Son duros, pero
normalmente habra tuberias y bici.
cletas en el escenario que te permiti-
réan salir de las encerronas de forma
airosa E]. No olvides usar los combos
mas largos, especialmente cuando ha-
ya mas de un enemigo al mismo tiempo.




Ve a Ares
Antes de nada, salva la partida y reor-
ganiza tu inventario. Luego habla con
Haruka y siguela por toda la ciudad

Ve al Purgatorio.

Reordena tu inventario y sal a la calle
para ir al Noreste. Te encontraras a un
tipo con cazadora amarilla que te dird
como entrar en el parque sile das un
cigarrillo. Daselo y entra en los servi-
cios [l Una escena te mostrara como
eres conducido a la entrada al Purga-
torio. Entra en ély corre por la pasa-
rela de madera F (hay dos sitios a los
que aln no puedes entrar). Atraviesa
la puerta del fondo y atento a la pro-
posicion de Kage. Cuando estés junto
ala entrada del ring, deshazte de las
armas y equipamiento que lleves y car-

hasta el Edificio Milenio [E]. Monta en
el ascensor que te leva hasta la (ltima
planta y atento a las revelaciones que
vendran a continuacion, son muy im-

gate de algun item curativo, ya que a
continuacion tendras que luchar con-
tra tres malas bestias.

(VER PROPOSICION DE KAGE)
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portantes. Lastima que se vean inte-
rrumpidas por diversos matones de la
familia Omi [0

(VER HIROSHI HAYASHI)

Tu Yumi. Se los Ilevd

Salva al detective Date
Tu compaiiero esta en apuros a la en-
trada del Purgatorio. Tendrés que vér-
telas con vagabundos armados con

Hll ._l.ml -
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palos y espadas de madera E. Quita-
le una a cualquiera y seré pan comido.

Salva a Haruka
El Detective Date no ha podido prote-
ger a Haruka frente a una banda, cuyo
jefe es un viejo conocido del protago-
nista.El lugar de encuentro es la Jaula
de Bateo, al Oeste. Alli te espera Goro
Majima, un sadico Yakuza muy habil
en el combate. Céntrate primero en sus
acélitos Ay luego ve a por Goro . No
hay muchas herramientas con las que
ayudarte a eliminarlos, pero bueno, es
lo que hay. Contra Goro lo que mejor
funciona son los combos cortos, aun-
que te costara hacerle alguna llave.
Procura estar a cierta distancia de él
usando los movimientos de esquive,
para evitar su arma E.

@ 06 PATERNIDAD

Un vagabundo te indicara nada mas
empezar el nivel que vayas a ver a Ka-
ge, para luego visitar la jaula de Ba-
teoy enfrentarte a unos pandilleros en
varias tandas.

Tu siguiente objetivo entonces sera ir
al club Deborah, para una nueva pe-
lea. De vuelta al Purgatorio y tras reci-
bir un ohsequio, sal y recibiras una
llamada de Reina . Ve a Serenay
descubriras que quien tiene de ver-
dad problemas es la hija del Detecti-
ve Date. Asi que sal de ahiy corre al
parque que se encuentra justo enfren-
te del Serena 3.

NI PROPOSICION DE KAGE

El primer enemigo sera Daniel Feldman, un enorme tipo que no te pondra en muchos
apuros. Limitate a realizar sobre é1 combos largos y no intentes cogerle [, pues se
librara de tu presa. Tardaras meros segundos en liquidarlo.

El siguiente es KaewKwan Plumuk, luchador que representa justo lo contrario que el
anterior. Usa combos cortos de 3 golpes y corrige tu posicion FJ. Estate atento a sus
golpes y usa el esquive continuamente, sobre todo para evitar sus rodillazos EJ.
Aprovecha para cogerlo de vez en cuando y estamparlo contra la malla.

Y finalmente, Gary Biister Colmes, el campedn del Purgatorio. Este tipo es bastante
lento y si usas combos largos de 5 golpes [ (sin llegar a la patada final), no tiene la
mas minima posibilidad contra ti. Cibrete de sus torpes golpes y disfruta del triunfo.

Salva la hija del Detective Date
Ve alli sin perder un minuto y los acon-
tecimientos haran que tu destino cam-
bie de nuevo a un bar llamado She-
elac, en el Distrito Champion, donde
debes encontrarte con un tal Shitaro.
Habla con el camarero y, antes de
darte mas informacion, te propondra
una adivinanza EJ. La respuesta es
Bowmore 40 Years, y con ella conse-

guiras una nueva pista. Shota se ocul-
ta ahora en el Stardust, donde debes
ir para, tras otra larga escena de video,
acabar a golpes de nuevo con otra
banda de pandilleros.

Céntrate primero en el tipo que lleva
la pistola aturdidora [A. El detective

Date te echaréa una mano en el comba-
te, pero no te confies demasiado, ten-

drés que hacerlo casi todo td.

NAZO 204
Caurva

Encargado del Bar

Trata de averiguar cull es
la bebida mis cara del local.



Ve al edificio Hanagata
Habla con todos los clientes del
Stardust para conseguir mas informa-
cion. Sal al exterior y ve a las oficinas
del edificio Hanagata. Alli te espera

Shota junto a un grupo de Yakuzas .
La pelea puede ser dificil si no despe-
jas un poco la zona de malos. Usa el
mobhiliario y los golpes especiales pa-
ra reducir el nimero de contrincantes

@ 0/ ELDRAGON Y LA CARPA

Ve al Edificio Riyjin
Las noticias que acabas de recibir son
real malas, pero la ir i0
debe seguir adelante. Recibiras la
“Foto del cuerpo ahogado de Mizu-
ki”, con la que ya podras dirigirte a tu
nuevo objetivo .

Busca a Haruka
Para saber donde esté Haruka hay que
visitar a Aoki en la plaza del teatro. £l
te dird que la ha visto en los Salones
Sega que hay en la plaza. Acércate a
unas chicas y oiras algo del parking

w

=y i

cerca de calle Shichifuku. Ve alli, ame-
naza al tipo que permanece de pie, y
obtendras nueva informacion. Ahora
tendras que visitar los otros 3 par-
kings de la cuidad, repartidos a bas-
tante distancia uno de otro, por lo que
los taxis seran de gran ayuda 3. Una
vez des con ellos te llevaran al Star-
dust, donde te veras envuelto en una
nueva pelea. Esta no tendria nada de
especial si no fuese porque uno de los
maleantes va armado con una pisto-
la. Ni que decir tiene que debes cen-
trarte en él primero, pues el plomo es
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rapidamente. Luego céntrate en Shota
y no le dejes respirar. No sirve de na-
da que te cubras, porque usa una es-
pada corta muy dafiina. Procura rema-
tarlo siempre que caiga [

w--mg

bastante malo para tu salud EJ.

Tras la victoria, conseguiras un nuevo
escondrijo, esta vez en el Purgatorio.
Ahora habla con el vagabundo que
hay a la salida del parque y te dira que
visites un puesto de loteria, junto la
zona de las taquillas, lugar que podras
conocer en los préximos minutos con
Haruka, pues dispondréis de un buen
rato para divertiros por la cuidad .
Haz una visita a los distintos estableci-
mientos de ocio cumpliendo los de-
seos de Harukay luego acércate al
mencionado puesto de loteria. Gastate
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N KOJI SHINDO

Este tipo es particularmente peli-
groso, pues va armado con una es-
pada de verdad. Como siempre, pri-
mero deberas despejar la zona y
hacerte con alguna espada de ma-
dera, y luego centrarte en él. Procu-
ra que no te rodeen, corriendo de un
lado a otro del callejon y enfrentan-
dote a todos de cara []. Los combos
de espada son muy utiles incluso si
tienes delante a mas de un enemi-
go. No olvides rematarlos en el sue-
lo para acabar con ellos mas rapi-
damente. Finalmente, céntrate en
Koji. Da estocadas dobles, y cambia
de posicion mediante un esquive ra-
pido, asi evitaras que se coloque a
tu lado e inicie el ataque. Ciibrete
siempre que inicie uno de sus com-
bos y rematale en el suelo en cuan-

do lo veas caer
los 100.000 yenes en décimos y entra parece que Akira no va a ayudarte mu- 2 =
al salon de juego clandestino. Alli de- cho, més bien lo contrario. Primero
beras apostar sucesivamente hasta acaba con un pequefio grupo armado
que una escena te muestre como los con espadas de roble para luego me-
dados estan trucados [H. Tocara lu- terte en una batalla campal contra una
char contra los Trileros, son bastan- docena de Yakuzas.
tes pero sera sencillo si le quitas a al- (VER KOJI SHINDO)

guno una espada o cuchillo. Después
recuperaras tu dinero y estaras fuera.
Antes de regresar al Purgatorio habla
con Aoki (en la Plaza del Teatro).

Ve a Serena
Haz lo que debas para equiparte per-
tinentemente y luego ve a Serena,
donde te reuniras con tu amigo Akira.
Las cosas han cambiado bastante y

@ 03 CONFABULACION

Encuentra a Haruka chalo. Tu principal enemigo es Yugi Ve al Deborah
Sabes que los responsables del se- Shiraki, el cabecilla, aunque no te Y finalmente, ve al pub Deborah,
cuestro de Haruka han sido tres ban- pondré en demasiados apuros FA. donde se esconden la Banda Rojay

das de maleantes. Para encontrarla,
deberas hacerles una visita a cada una
de ellas. La banda Azul esta justo en-
frente del Purgatorio [. Para hacerles
entrar en razon, deberas pelear contra
ellos. Nada que no puedas superar fa-
cilmente. La siguiente parada esta en
el Distrito Champion, en la parte mas
al Sur. Alli, tendras que volver a pelear,
esta vez dispondrés de bastante mobi-
liario para defenderte, asi que aprové-




sus jefes. Sube a la parte superior y te
recibird un pequefio comité de bienve-
nida, aunque nada amistoso, la verdad
EJ. Después de presentarles tus respe-
tos a base de golpes, bajay pasaa la
pista de haile, para enfrentarte a...
(VER HERMANOS AKAI)

Regresa al Purgatorio y hahla con el
Detective Date para comentarle que
ya estas listo, asegurandote antes de
que llevas una huena provisién de
items curativos y alguna arma poten-
te . Una escena te llevara hasta la
entrada de la guarida de La Triada de
la Flor Serpiente y su cabecilla. En los
proximos minutos la cosa se limitard a
luchar contra decenas de lacayos de
la banda, muchos de ellos armados
con armas blancas. Para asegurarte
de que las cosas no se complican de-
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N HERMANOS AKAI

Aunque parezcan duros, no tendras problemas si evitas que te rodeen y los atacas de
frente. Céntrate en el pequeiio de los hermanos, pues es el mas peligroso con su es-

el suelo con una buena patada. La:
puiios, ya que no hay demasiado mol

Emplendo Sulren
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masiado, céntrate en uno para roharle
el arma y estar en igualdad de condi-
ciones FA. Busca en la cocina un par
de items curativos. Finalmente, te las
veras con Lau Ka Long, un viejo enemi-
go de los Yakuza EJ.

(VER LAU KA LONG)

Cuando por fin lo derrotes, el escena-
rio cambiara por completo y tendras
que defender el coche en el que vais
de vuestros perseguidores a base de
balazos. La cosa se limita a disparar
contra los tipos que se os acerquen
en moto o coche 1. No abuses del
zoom, pues puedes peder la perspecti-
va demasiado a menudo. Usa a menu-
do el comando de recargar, pues evi-
taras asi, durante unos instantes, el
fuego de tus enemigos H.

N LAU KA LONG

Este es el combate mas dificil que has tenido hasta ahora, por lo que lo mejor es que em-
pieces con un arma en la mano [J. Esta vez el cubrirse no sirve demasiado, pues muchos
de sus golpes con la lanza rompen tu defensa. Céntrate alizar combos sobre él hasta
que deje su arma. Luego corre tii hasta la pared de la izquierda y hazte con una de las
que hay de exposicion FJ. Dale sin parary ciibrete, ahora si, de sus pufietazos y patadas.
Es fundamental que no te quedes de espalda a él, pues sabra aprovechar tu error. Obser-
va que hay un par de items curativos en los alrededores, que pueden venirte muy bien. Y
no dejes que tu salud caiga hasta el minimo antes de usarlos, pues Lau posee combos de
ataque que pueden dejarte “seco” cuando menos te lo esperes.

=

— e
Kazuma
Coche T

@ 10 LA FORMA DEL AMOR

Encuentra a Shinji y Reina.
Tras las sorprendentes revelaciones a
cerca de la traicion de Reina, deberas
hacer una vez mas de rescatador. Es-

Complejo Multiuso

ta vez es la misma reina, acompanada
de Shinji, la que se encuentra en peli-
gro [l. Una vez en la calle, observa las
marcas de sangre que van dejando y

luego dirigete hacia la Plaza del Tea-
tro. Aunque antes de continuar, debe-
ria asegurarte gue vas hasta los to-
pes de items curativos y armado con

Miyahars s




alguna espada potente, no dudes en
coger las més valiosas. Retoma la bis-
queda teniendo en cuenta que por el
camino, y hasta que des con los dos
“fugitivos”, te toparas con pequefios
grupos de Yakuzas, aunque a estas al-
turas ya no supondran ning(in proble-
ma F. Una vez llegues alli, habla con
la gente y descubriras que los han vis-
to cerca del Distrito Champion, lugar
al que debes dirigirte y, desde alli, ha-
cia el oeste por la calle Shichifuku. En-
seguida daras con un nuevo Yakuza
de la familia Nishiki, que te dira que
se ocultan en un edificio cerca del Pur-
gatorio. Lo veras sefialado en el mapa.
Ve hasta alli y entra en su interior EJ.

Sube al techo
Durante los préximos minutos la cosa
se limitara a subir varios pisos mien-
tras repartes “estopa’ sin compasion.
Tu objetivo es siempre buscar las es-
caleras ascendentes, por lo que en al-
guna ocasion tendras que descender
para buscar un nuevo camino (tranqui-
lo, es sumamente sencillo) 3. Usa to-
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das las armas que veas a tu alrededor contra ti. Ya en el tejado, salta de edifi-

pues darés con bastantes Yakuzas ar- cio en edificio pulsando simplemente

mados con armas de fuego. Son espe- el botén % en las zonas indicadas H.
ial (tiles unas de me- Final daras con la pareja y con

tal que, si te cubras tras ellas, haran su verdugo.

de escudo ante el plomo que lancen (VER KAZUTO ARASE)

N KAZUTO ARAS

Este tipo es realmente peligroso y muy dificil si no nos has hecho caso y no llevas
una buena espada encima. Va armado con pistolas, por lo que cada vez que te alcan-
ce tu barra de salud disminuira de forma terrible. Busca refugio tras alguno de los
aparatos de ventilacion y acaba primero con sus secuaces [l Procura no quedarte al
descubierto o te alcanzara. Puedes usar las planchas de metal que hay en el suelo
para cubrirte de sus balas, pero apenas podras moverte ni alcanzarle. Una vez se
quede sélo, equipate con la espada y corre en zigzag hasta él. Realiza golpes de dos
estocadas y reponte mirando de nuevo hacia él. No dejes que se aleje de ti ni medio
metro o volvera a las suyas. Unos pocos sablazos y mordera el polvo

fe Tubsria de Hierre
A 10

@ 11 HONOR Y HUMANIDAD

La trama se va complicando atin mas y
ahora debes obtener la tarjeta de so-
cio de Shangri-la, un garito de alterne
de alto nivel .

Ve a Shangri-la
Ve a Shine, en la calle Pink, y pregun-
ta por Xin Mei. No te ayudara de for-
ma gratuita, por lo que te pedira que
le consigas un pasaporte falso 4. EI
contacto con el mejor falsificador de la
cuidad, Ayaka, esta en otro club de al-
terne, en Jewel. Sin embargo, por cier-

tos problemillas con unos tipos, ten- entonces a Shine ya con el pasaporte
dras que ir a buscarlas al parque n° falso y descubriras que la chica te ha
3. Allite espera otra pelea.. Regresa engafiado vilmente. El pase de socio lo
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N GORO MAJIMA

Este tipo es rapido y escurridizo por
lo que tu principal problema es al-
canzarle con tus puiios. Por eso, de-
bes realizar combos de 3 golpes co-
mo maximo, mientras le persigues y
realizas esquives rapidos para evi-
tar su cuchillo. Aprovecha siempre
que puedas los momentos en los
que tu “furia” esta activada para
causarle el mayor daiio posible 1)

Kazuma

Xin Mei me dijo que tienes una
“Tarjeta de Socio de Shangri-la®.

tiene el propietario de Centro de In- la Familia Majima hara irrupcion 4.
formacion que hay al Norte de la
cuidad EJ. Habla con él y podras Ve al vestibulo
comprarselo por 300.000 Debes descender varias plantas
yenes {regatea un poco). mientras te las ves con decenas de
Con €I, ve a Shangri-la. enemigos E. Busca en las habitacio-
Akemi esta en la dlti- nes vacias items curativos. Por lo de-
ma planta, al fondo mas, nada con lo que no puedas lidiar.
del pasillo. Tras una Al'menos hasta la aparicion de...
charla, el resto de (VER GORO MAJIMA)
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@ 12 REUNION

Por fin, parece que las cosas se acla- comodo, pues la escena de video que
parece d b d N FUTO

ran, por lo que podras regresar al Pur- viene a continuacion es bastante larga. IMA
gatorio para iniciar la parte final de la Tras ella, Kazuma saldré a la cubierta Si recuerdas los consejos que te di-
aventura. para hacer frente a los sicarios que mos en tu primer enfrentamiento
Futo Shimano ha enviado para liqui- contra él, lo tienes muy facil. ¥ si
Reiinete con Fuma darle. Quitate de en medio a los géns- cuentas con algin tipo de espada o
Haz todo lo que tengas pendiente teres armados en primer lugar y luego 9"'"’.“""‘ T e (Ll
L R jes ni que respire lanzando contra
(misiones secundarias, items, etc.) y usa sus armas para acabar con ellos. &l los combos mas largos que pue-
luego ve a hablar con el Detective Asi por lo menos hasta que te enfren- das y rematandolo en el suelo siem-
Date para hacer una visita a los mue- tes de nuevo a su jefe. pre que caiga [J. El resto de sus la-
Iles Shibaura [l. Sube al barco y ponte (VER FUTO SHIMANO) cayos no te molestaran demasiado,

pues estaran ocupados con las tro-
pas de la Familia Fuma. No le dejes
que lance sus puiios a base de ata-
ques continuos y no durara ni dos
minutos

@ 15 FINAL DEL ASALTO

Tu Gltimo objetivo es alcanzar la Torre lo que necesites (espadas, chaleco callejeros. Pero no supondran dema-
del Milenio para poder subir hasta el antibalas e items curativos princi- siados problemas, pues apenas van ar-
bar Serena [l. Sin embargo, y como ya palmente) con el dinero que te entre- mados y dispones de alguna que otra
suponias, la cosa no va a ser demasia- gara Yuya y luego sal a al calle. Aqui bicicleta en los alrededores para ha-

do facil. Compra en el Stardust todo aguardan tres batallones de maleantes certe la vida mas sencilla .
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N KYOHEY JINGU N AKIRA NISHIKI

Es posible que su tremenda charla te haya dejado medio KO, pero debes reponerte
para hacer frente a uno de los enemigos finales mas sencillos del juego. Como ves,
esta acompaiiado por algunos miembros de las fuerzas especiales. Sin embargo, si
liquidas pronto a los que van armados con pistolas, el resto seréa coser y cantar por
la poca resistencia con la que cuentan 1) Luego dirigete a la zona central para dar
buena cuenta de Jingu. Puedes equiparte con una espada o cualquier otra arma para
que la cosa sea mas corta, pero no te causara ningin problema ain con las manos
desnudas. Realiza sobre él 4 0 5 combos (ap para enel
suelo) y se acabd. No presentara mucha resistencia ni posee una técnica muy depu-

Por fin el enfrentamiento final entre
la Carpa y el Dragén. Nishiki posee
una velocidad endiablada, por lo
que debes estar habil con los esqui-
ves. Si te queda alguna arma a ma-
no la cosa estara chupada, pues en
pocos segundos habras acabado
con sus resistencia. Pero si no,
aprovecha los sillones para tirarlo

al suelo y poder pisotearlo . No
dejes que te coja la espalda reali-
zando combos cortos y corrigiendo
rapidamente tu orientacion. Tampo-
co intentes agarrarlo, pues se libra-
ra facilmente. Aprovecha los mo-
mentos en los que tu “furia” esta al
maximo para restarle buena parte
de su salud. Si lo arrinconas contra
una pared, tendras la partida gana-
da, ya lo veras 4.

Disfruta del denso y cinematografi-
ca final. Tras tantas horas y puieta-
zas, te |o has ganado.

rada. Ni siquiera en la segunda fase del enfrentamiento en la azotea. Alli te lo pon-
dran mas il los dos lacayos, pues van armados con armas blancas y su resisten-
cia es altisima F1. Si ves que es posible, céntrate en Jingu para acabar antes que los

otros dos les dé tiempo siquiera a tocarte.

Luego ve hasta la Torre del Milenio y
ponte el chaleco antibalas, pues un
comité de bienvenida del MOl te est4
esperando armado hasta los dientes.
No esperes a recibir muchas balas y
lanzate primero a por los tipos que
llevan las armas de fuego EJ. Con
ellos fuera de combate, el resto sera
més facil. Casi todos usan estilos de lu-
cha conocidos, aunque irritantes. Haz
uso si es necesario de alguna espada
para quitartelos de encima. Tras 3
oleadas en las distintas plantas, ve a
los ascensores del primer piso .
(VER KYOHEI JINGU y

AKIRA NISHIKI)



@ MISIONES SECUNDARIAS

Falso abuso (C2)
Frente al casino Volcano, en el la zona
central de la cuidad, hay una chica que
te acusara de pervertido. Lucha con-
tra el Yakuza que la sigue.

Mi amante es corista (C2) B
Recibiras en Serena una llamada de
Yuya para que te rednas con él en un
garito de la calle Pink para ver a su
chica. Tras el baile, quédate a ver la
segunda actuacion y te llevaras una
desagradable sorpresa. Tendras que
enfrentarte a un tipo armado con un
rifle (Asesino Profesional Misterioso).
No te alejes de €l para evitar que use
su arma y utiliza el mobiliario para gol-
pearle. Procura hacer combos cortos,
pues es bueno esquivando los més lar-
gos. Tras la pelea sal al exterior y Yuya
te comunicara tu siguiente destino, en
el Norte de la cuidad. Debes llegar
hasta un garito llamado Go, en el Bu-
levar del Parque. Alli tendras que vér-
telas con un peligroso grupo de
gansteres de la Familia Fuma. Es la

pelea mas dificil a la que te has enfren-
tado de momento, pues el cabecilla va
armado con una katana muy peligrosa.
Usa las mesas para quitarte de encima
lo antes posible a sus compafieros y
luego céntrate en él. Usa combos lar-
gos para tirarle al suelo y no le dejes
respirar, pues sus ataque son bastante
dafiinos. Como recompensa por el res-
cate recibiras un Pase Gratuito al ga-
rito donde trabaja la novia de Yuya.

El precio de una talla D de

pecho (C4)
Si caminas por la calle Pink (tras ayu-
dar a Kage), te verds en una situacion
en la que debes ayudar a una chica
frente a un borracho. Siguela al bary
bebe con ella hasta que te veas tirado
enun callejon y sin parte de tu dinero.
Vuelve al bar (sefialado en el mapa) y
pelea con los empleados. Contesta que
no estés satisfecho con el dinero que
te ofrecen de vuelta y conseguiras la
contrasefia de un casino oculto en
una tienda de tallarines de la cuidad.

Borracho (C4) H
Hay un tipo borracho en la calle
Tenkaichi, frente al Serena, al que no
le queda sake. Es un civil normal y te
dara 500 yens por una hotella de
sake. Luego, cuando te pida una me-
dicina, dale Stamina X.Te dara
30.000 yens y 200 de exp.

Acosador (C4) O
Después de ayudar a Kage, ve al calle-
jén Nakamichi y acércate a un rubita
que hay en una esquina. Te pedira que
la libres de un acosador que la vigila
desde el otro lado de la calle. Ve a
por él e incitale a luchar. Tras la victo-
ria la chica te recompensara con
30.000 yens.

En el buen café (C4) B
Ayuda al propietario del café que hay
en la calle Nakamichi contra unos
Yakuzas. Como siempre, tendras que
usar los pufios para convencerles de
que le dejen tranquilo. Obtendras
10.000 yenes y 200 de exp.
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Hater |

Quejas triviales (C4) @
En la calle del teatro, hacia el norte y
pasada la misma plaza hay trio de chu-
los caminando. Chocate contra ellos,
niégate a pagarles y derrétales.

El retorno de las

quejas triviales (C4)
En esa misma calle, te volveras a en-
contrar con estos mismos tipos, sélo
que ahora armados con bates y palos
de golf. Una nueva pelea, una nueva
victoria.

Venganza de las

Quejas Triviales (C4) E1
Un dltimo enfrentamiento con esta
panda de delincuentes, de nuevo en
el mismo sitio. Rehusa pagarles y dales
una nueva leccion.

El final de las

quejas triviales (C4) E]
Busca de nuevo en el mismo lugar de
la calle a esos delincuentes y obten-
dras, sin necesidad de usar la fuerza,
1.000 puntos de experiencia. Pare-
ce que ya te han cogido el suficiente
miedo y te tienen respeto...

El precio de la

Quiromancia (C4) [0
En la avenida Sinryo daras con un ti-
po que se ofrecera a leerte la mano.
Dile que siy luego acompéiiale al lugar
que te propone. Rehusa comprar la
Piedra de la Vida tantas veces como
haga falta y luego derrota a su colega.
Amenazalo y a continuacion ve hacia
el Note por esa misma calle para dar
con el primer tipo. No te vendas barato
y presidnale un poco masy dale una
breve paliza para obtener 30.000 ye-
nesy la dichosa Piedra de la Vida.

Quid pro Quo (C4) 1
En el restaurante de carne que hay en
el extremo norte de la Calle Tenkaichi
hay un tipo hablando con su empleado
de no muy buenas maneras. Interrim-
peles y uno de ellos saldra corriendo.
Siguele haya el camion que hay junto a
las taquillas, luego hasta la Hambur-
guesa Sonriente. Tras una breve char-
la, saldra corriendo hacia el Tercer
Parque, donde te esperara escondido.
Charla con él de nuevo y regresa hasta
el punto de inicio, junto al restaurante
de carne.

Vendedor Sospechoso

Disculpa.
He estudiado el arte de leer las manos, ..

UFO Catcher (C4) A
Ve al Club Sega que hay en la zona
central de la cuidad. Alli, en la maquina
del UFO Catcher hay un hombre que
necesita para su hija un Dora-yan. Ya
que él no puede hacerse con uno de
esos mufiecos, usa ti mismo la maqui-
na para obtener uno de esos dragones
dorados y daselo amablemente. Sal al
exterior para entrar inmediatamente
después. Esta vez necesita las cinco
variedades de lo Puyo-chan, uno de
cada color (negro, rosa, amarillo, azul y
el gigante). Asegurate de que hay sufi-
ciente espacio en tu inventario y liate
con la maquinita de nuevo. Tras conse-
guir los dichosos mufiequitos, daselos
al hombre. Repite otra vez y sal para
luego entrar. Esta vez dirigete al joven,
que te pedira la versién de color ne-
gro de Puyo-chan. Inténtalo de nuevo
y, cuando te hagas con él, el chaval te
lo quitaré sin miramientos, junto con
una bonita cantidad de dinero. Sal de
ahiy dirigete hacia el Oeste para dar
con él. Una huena racién de palos,
pufietazos y patadas le convenceran
para devolverte el dinero y la llave
que habia dentro del Puyo-chan.




Mi contacto (C4) [
Ve hasta el callejon Nakamichi, donde
esta la Tienda de Empefios Ebisu, y
busca a un tipo sospechoso. Te co-
mentaré que esta buscando a su con-
tacto y te pedira dinero, para variar.
Niégate y derrétale.

Suceso en Hamburguesa
sonriente (C4)
En esta hamburgueseria encontraras a
unos aprovechados que estan chanta-
jeando al duefio. Dales una huena pa-
liza y recibiras 50.000 yens.

Tipo que odia a los Yakuza (C4) [H
Rondando por el parque Oeste de la
calle Shichifuku hay un ciudadano
que te reta a una pela porque odia a
los Yakuza. No te costard librarte de él.

Benevolencia y

recompensa (C4) @
Compra sake en alguna de las muchas
tiendas que hay en la cuidad. Luego
busca en el parque que hay cerca del
Stardust a un borracho. Dale de beber
(compértelo con él) y te dara una llave
de taquilla con la que obtendréas un

Yakuza

4Tienes algo que decirle a

un cliente inocente?

Kazuma

{Un UFO Caltcher
LDabarla probar?)

““abrigo raido”. En la calle Pink norte
(en el tramo horizontal) hay un vaga-
bundo que necesita dicho abrigo. Si se
lo das, obtendras unas gafas. Este
nuevo item le vendra muy bien al tipo
que hay en la calle Pink, mas al Sur. El
te las cambiara una “Cinta adhesiva”
super resistente. Dasela al vagabundo
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3 Intentos por 500 yenes

que hay en el Purgatorio intentando
hacerse una chabola y te dara el “Ma-
letin Plateado”. Busca en el callejon
con forma de "L" que hay al sur del Pur-
gatorio. Alli daras con un tipo de ne-
gocios que busca ese maletin. Daselo,
lucha contra él y obtendras un Plato
de Concha de Tortuga y 500 de exp.
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Come y corre (C4) A
Si pasas por delante del restaurante
de carne que hay en la calle Taihei, es
posible que veas a un cliente fgue se
marcha sin pagar. Persiguele y dale
una leccion.

El segurata (C4) 1
En la calle Showa, la mas al sur de |a
cuidad y a la izquierda de Pink, hayun |
bar de copas llamado Abunai. Su
propietaria, que espera fuera, te pe-
dira que protejas su negocio de
una panda de indeseables. Acepta
el encargo y espera unos pocos
segundos. Enseguida apareceran
unos pandilleros buscando gres-
ca. Derrotales y sigue esperando
hasta que vuelvan con refuerzos.
Usa tus mejores artes para acabar
con ellos y habrés superado la
prueba.

Arte y talento (C4) [E]
En el Bulevar del Parque, hay un
pintor que vende sus cuadros. Aun-
que no son muy bonitos, compra los
4 y obtendras 300 puntos de exp,
ademas de abrirte nuevas misiones.




Chico

I€sn traje o8 muy chulal

Mis Ientillas {C4)
En uno de los callejones cercanos al
Distrite Champion, te toparas con un
tipo al que se le han caido las lentillas
segan parece. No te dejes engaiar y
dale una leccidn.

Chico n®1{C4) FI1
Ve ala calle Pink equipade con la
Colonia 7 Machos, Collar de Haruka,
Brazalete de la Suerte, Anillo de Ca-
sanova o Dragon Sarashi. Un tipo se
te echara encima para quitarte el obje-
to que lleves y tendras que derrotarle.

Cataclismo de la
Heladeria {(C4) ik
De nuevo el mismo tipo de la
anterior misidn, sélo que es-
ta vez en la heladeria del bu-
levar Taipei Oeste. Recibi-
ras, tras la pelea, 50.000
yens y 200 exp.

El deber de un médico

{Cay C7T*) I

Junto a la entrada al
Purgatorio hay un nifio

que apenas se tiene en

Yakuza Senier
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IOyel IMI hermane sulrld congelacién

tras comarse un helado d

pie porque no come desde hace bas-
tante tiempo. Compra algo de comida
y dasela para que se recupere momen-
ta Mas tarde, d és de

ty tiendal

vil y tu interlocutor preguntara si le de-
bes dinero. Evidentemente se ha con-
fundido de persona, pero, adn, asi,
que asi es. Espera paciente

llevar a Haruka a dar una vuelta por la
cuidad y visitar el puesto de la Super
Loto (cap. 7), busca al nifio en el Ter-
cer Parque. Veras que su estado es
mas que preocupante y necesita que
se le lleve al hospital ya. Para conse-
guir que alguien te diga donde est4, ve
ala entrada del Stardust sin pararte a
nada, pues la cuenta atras que ves en
la pantalla representa la vida del chico.
Un tipo alli te dira donde se encuentra
la clinica més cercana y apareceré
marcada en tu mapa. Corre hasta alli
con el chico en brazos y daras con su
hermano enseguida. Tras una pequefia
charla con la gente que te rodea, no te
quedara mas remedio que volver a
usar los pufios en tu defensa. Una vez
derrotes a tus enemigos el nifio queda-
ra en buenas manos para recuperarse.

Llamada recaudadora (C4) 1
Esta mision aparece como disponible
aleatoriamente mientras caminas por
el Bulevar del Parque. Te sonara el mé-

en ese lugary acabard apareciendo un
grupo de Yakuzas y maleantes pregun-
tando por su deuda. Tras una corta
charla podras pelar contra ellos y de-
jarles claro que eso no son formas de
dirigirse a la gente.

Arte y Talento 2 (C5) EZ4
Una vez tengas los 4 cuadros del pintor
del Bulevar del Parque, ve al Purgato-
rio y busca en el Este a un mendigo
sentado. Dale el “Cuadro de mujer con
una cebolla” y obtendras el “Libro de
escritor que no puede escribir”.

Arte y Talento 3 (C5) EF
Regresa a hacerle una visita al pintor
del Bulevar del Parque y entrégale el
libro de que te regalé el mendigo y ob-
tendras su Gltimo cuadro, “El gato y
Zanahoria”.

Arte y Talento 4 (C5)
Lleva el dltimo cuadro adquirido al
tipo que hay en la puerta del Café
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Kazuma

Toma,

Algulen me dijo que te diers este

Alpes, al sur de la cuidad. El insistira
en comprartelo y td, tras regatearle un
poco, obtendras una buena cantidad
de dinero por él.

Arte y Talento 5 (C5)
Regresa al punto donde se encontra-
ba el pintor y enséfiale al nuevo tipo
que alli se encuentra cualquiera de las
3 pinturas que aln obran en tu poder.

Persigue al Carterista (C6) EI3
En la calle Shichifuku puedes toparte
con un carterista que te robara parte
de tu dinero. Persiguele alla donde
vaya y finalmente tendras que conven-
cerlo a base de golpes... bueno, con un
solo pufietazo serd suficiente.

Exjugador de béishol (C6) Exd
Ve a la jaula de bateo del Norte de la
ciudad y alli darés con un exjugador
con ganas de jugar. Te retara a que le
aciertes a 10 de tus ientos. No

INe pusde creer
que ma hayas

cimiento, ya que lo tendras més facil.
No desesperes y suerte.

Encuentra el bolso (C6)
Ve a la calle Taihei, en el lado Este, y
busca bien hasta que des con una chi-
ca vestida de rojo por completo. Acér-
cate a ellay mantén una charla con
ella. Te contara que ha perdido su bol-
soy que necesita recuperarlo. Ve has-
ta la plaza del teatro y busca, junto al
paso de cebra Este a un par de chicas.
Tras hablar con ellas, ve al Distrito
Champion, al Norte. Alli hay un pandi-
llero que te retara, junto a sus amigo-
tes, a una nueva pelea. Derrétalos y
liévaselo a su duefa.

Hipodromania (C6)
En la base de la Torre del Milenio hay
un hombre que se dedica a las apues-
tas en carreras de caballos. Te dara
dos opciones, de las cuales 3.7 es la

creas que por estar retirado ha perdido
sus habilidades, pues, la verdad es que
resulta bastante dificil acertar a sus
bolas. Tus posibilidades mejoraran si
has practicado antes en este estable-

El explorador (C6) EX1
Al sur de la avenida Sinryo hay un ti-
po que te pediré dinero. Déselo y unos
minutos més tarde recibirds una llama-

da en tu teléfono mévil de un bar de al-
terne llamado Blue Moon.

Salva a Kai Momoko (C6)
La chica a la que ayudaste a encontrar
el manuscrito esta en problemas en la
calle Senryo, en la zona Este. Ayuidala
con los Yakuzas que la han rodeado.

El hombre que queria morir (C7¥)
Durante el momento en el que Haruka
te acompaiia, ve por el Bulevar del
Parque hacia el Este y veras, median-
te una animacion, un tipo que intenta
suicidarse. Haz lo que se te indica pa-
ra evitarlo.

Casino Royale (C7¥)
Tras superar la mision de “El precio
de un talla D de pecho”, ve con Ha-
ruka al casino oculto del que se te ha
informado. Alli, tras dar una vuelta y ya
apunto de irte, veras a un tipo muy

entrar con un Il i

maletin. Tras la escena cdgeloy co-
mienza a apostar en la ruleta. A mas de
un Yakuza no le hara demasiada gra-
cia, como ya podias suponer, por lo
que tendras que vértelas con ellos en




alguna que otra pela. Luego podras
continuar apostando y doblando tus
apuestas para salir del casino clan-
destino con un buen montante.

El ladrén de monederos (C7) FX1
En la calle Nakamichi hay una anciana
parada en la zona central que asegura
que un ladrén le ha robado el bolso.
Corre tras él y derrédtalo para recupe-
rarlo y devolvérselo.

El desastre B-King (C7) €11
En la plaza del teatro esta el jefe de
los B-King molestado por unos yaku-
zas. Ayldales y obtendras la llave 09,
100.000 yenes y 500 de exp.

Hijo indigno (C7) €1
Hay un vagabundo en el Callejon del
Parque, que busca a su hijo Kenji. Dile
que td eres su querido hijo y te dird
que vayas al parque Oeste que hay en
la Calle de Shichifuku. Una vez alli, otro
vagabundo te mandara a salvar a tu
“padre” de un ataque en el Distrito
Champion. Cuando llegues alli sera de-
masiado tarde y tendras que ir a por
los rufianes que le han pegado y ro-

Vagabunde

Th eres Kenjl,

bado. Ve hacia el Purgatorio por el ca-
llejon que hay justo al Sur de ély daras
con la panda. Acaba con ellos y obten-
dréas “Cartera de Gen-san”. Llévasela
al Distrito Champion y alli te recibira su
amigo. Tras una charla te daré la Foto
de Familia de Gen-sany la llave de
taquilla n® 6 y 500 de exp.

La chiquilla de las cerillas B
Hay una chica caminando en la calle
Showa (al sur) que te vendera unas
cerillas. Sal de esa calle y regresa a
ella inmediatamente para encontrarte
de nuevo la muchacha y obtener la
Colonia 7 Macheos.

El hombre sospechoso (C7)
En una de las calles que rodean el tea-
tro, concretamente al sur, hay un tipo
que te pedira un favor. Consiste en ir
hasta la plaza del teatro, buscar una
chica y decirle que es muy sexy y
darle la cantidad de dinero que te ha
proporcionado. Ve alliy biscala en la
zona més al sur. Tras hablar con ella un
rato, recibiras una caja de ella para
que se la des al tipo de antes. Puedes
abrirla si quieres o entregérsela direc-
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Lvardad?

tamente y obtener asi mas puntos de
experiencia.

El hombre del servicio (C7)
En los baiios que hay en el parque de
la zona Oeste de la cuidad hay un hom-
bre llorando. Habla con él y dale unos
paiiuelos de papel para obtener un in-
teresante item.

La apuesta de boxeo (C7*)
En el momento del juego que te acom-
pana Haruka y que andas visitando lu-
gares de ocio, entra en el pub irlandés
llamado Bantam, a la derecha de la
torre del milenio. Alli conoceras a Cha-
cal Yagisawa, un famoso boxeador,
con el que tendras que luchar. Mas
tarde, el camarero te pedird que vayas
a destruir el chiringuito de estafas
que hay en un local de Mah Jong, al
sur de la ciudad. Alli te espera Hikaru
Sawada, al que tendras que vencer en
una pela. Una vez conseguido, obten-
dras 3000 puntos de experiencia.

El grafitero (C7) EX
En la Avda. Senryo Norte (a la izquier-
da del Distrito Champion), hay un pro-
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pietario de una cafeteria que te pide
que vigiles para que no le pinten mas
la fachada. Acepta y espera unos se-
gundos. Cuando un chico se acerque,
le preguntes y salga corriendo, sal tras
él. Enfréntate a sus amigos y obtendras
del padre 50.000 yens.

Kyoka y Takashi (C8) EA

En el bulevar del parque (en la zona
media) hay un tipo vestido de negro
que te pide que le lleves unas tazas a
Kyoka y su novio, que estéan en la jau-
la de bateo. Ella te dara su anillo, que
deberas devolver a Ichi para obtener
100.000 yenes y 500 puntos de exp.

Busca el manuscrito (C8)
En la entrada sur del Distrito Cham-
pion hay una periodista que ha per-
dido un manuscrito. Esté en la esqui-
na sudoeste de las calles de ese
distrito. Daselo y obtendras 500 pun-
tos de exp y una nueva confidente.

Ayuda en la coleccion (C8) EH
Una vez hayas superado la prueba “El
precio de una talla D de pecho”, ve al
bar Sherlac del Distrito Champion. Ha-

bla con el camarero y veras que esta

preocupado. Baja al casino clandesti-
no y husca en la ruleta al tipo del que
te hablaba. Su objetivo es i

Cazador de Bandas (C10) EJ
En el Distrito Hotelero (al norte de la
calle Shichifuku), hay un tipo vestido

las Cuentas de la Suerte. La mejor
forma de conseguirlo es de las taqui-
llas, o apostando y dejandote un pas-
ton. Sea como sea, daselo al hombre
que hay en la ruleta para, finalmente,
volver a hablar con el camarero.

Mechero dorado (C8) E&
En la esquina Sudeste del Distrito
Champion hay un mendigo que te
preguntara si has perdido un mechero.
Al decirle que siy que era de plastico,
recibiras una llave de las taquillas.

La esposa del Yakuza (C8*) Exd
Antes de que partas para Yokohama,
Kage te pedira que vayas a verle. Te
entregara una carta de la esposa del
jefe Yakuza que Nishiki matd al inicio
de la historia, Yayoi Dorima. Sal del
Purgatorio y ve al despacho que hay
en el Oeste de la ciudad. Alli tendrés
que luchar contra un grupo de ex
gangsteres de Dojima. La pelea es muy
sencilla, y obtendras 3.000 de exp.

Cazador Bandas

con militares que te reta-
ra a una pelea. Obtienes 300 de exp.

Cazador de bandas 2 (C10) EE]
Lucha y vence a las bandas que hay
en la calle Taihei, Shichifuku y
Tenkai. No son luchas sencillas pero
no te daran problemas.

Cazador de bandas 3 (C10)
Las siguientes estan en sitios muy cer-
canos unos de otros: justo al Norte y
al Sur del bar Shine y en la zona sur
de la avenida Senryo.

Cazador de bandas 4 (C10)
Otros 2 grupos para vencer te esperan
en la siguientes localizaciones: cerca
del Poppo de la calle Tenkaichi, al Este
y en el extremo Oeste de la misma calle.

Cazador de bandas 5 (C10) 1]
Ve a la Plaza del Teatro y hahbla con
Auki. Te daréd mas detalles sobre estos
tipos y te indicara la Gltima localiza-
cion: cerca del Deborah.
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Jaa jaa, Imlerdal

Cazador de Bandas Lider (C10)
Este tipo te espera junto al restauran-
te de carne de la calle Taihei. Acaba
con ély habras “finiquitado” este
asunto de las bandas callejeras de una
vez por todas.

Tirando de los hilos (C10)
Pues parece que no, que todavia no
habias acabado del todo con el asunto
de los Cazadores de Bandas.
Para ello, tendras que pelear contra
su verdadero jefe, junto a la Jaula de
Bateo, y derrotarlo, claro.

Pistola Sospechosa (C10) A1
En el callejon que hay al Sur del Tea-
tro, hay un tipo que intentara venderte
una pistola. Para superar la misién,
debes comprarsela sin mas mira-
mientos.

Candidato a Yakuza (C10) 21
En la zona sur de la avenida Senryo
encontraras a un tipo llamado Kano
que quiere ser aprendiz de Yakuza y
tenerte a ti de “profe”. Lucha con ély
luego permitele ser tu “padawan”.
Ve a continuacion hacia el Distrito

Kano

Jejeje. Tal y como pe

Champion y retnete con tu joven pupi-
lo para luego entrar en el bar Sherlac.
Contesta al tipo que hay dentro con
la primera opcion y descubrirés la
verdad sobre él, destapandose como
un enemigo tuyo. Lucha contra los
dosy vénceles.

Candidato a Yakuza 2 (C10) &1
Ve a la jaula de bateo para reunirte
con Kanoy, tras hablar con él, se ira.
Sigue caminando hacia el Este y daras
con unos Yakuzas que estan moles-
tandole. Acaba con ellos.

Candidato a Yakuza 3 (C10)
Tu aprendiz tiene ganas de marcha. Ve
hasta el Norte de la calle Pink y da-
ras con Kano de nuevo. Te dira que ob-
serves a un chica cercana, toda vesti-
da de rojo. Siguela alla donde vaya y
espera unos instantes.

Para variar, una banda de Yakuzas
hara acto de presencia y tendras
que despacharlos uno a uno. Usa el
mobiliario urbano que hay a tu alrede-
dory te seras mas facil. Haz lo que de-
bas hacer con tal de proteger a la da-
ma en apuros.
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El verdadero aspecto

de una bella mujer (C10)
Detras de la farmacia de la zona cen-
tral de la ciudad hay unos callejones
con forma de cuadrado. Por alli anda
una chica de arriba abajo. Habla con
ellay di “si” a acompaiiarla donde ella
quiera. Ya en la puerta del hotel, esco-
ge dos veces la segunda opcién y te
tocara luchar contra....é1? ..o ella? Sea
como sea, no tendrés demasiados pro-
blemas en deshacerte de tu adversario
y dejar las cosas claras en este lio de...
ifaldas?

Policia sospechoso (C10) 7’3
En el callejon que conecta la calle
Pink con la avenida Senryo daréas con
un policia que te pedira tu documen-
tacidn. Contesta lo que quieras pero
no le pagues. Luego persiguele hacia
el Este y véncelo.

Yakuza fugado (C10) 23
En el callejon Nakamichi daras con un
tipo que cruza la calle a toda velocidad.
Paralo y pelea con él hasta vencerle.
Descubriras que es un admirador tuyo
y que te habia confundido con otro.
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Luchador callejero (C10)
En el parking de la calle Shichifuku
Este te encontraras con un tipo
enorme rodeado de gente y que dice
que es el mas fuerte del mundo. De-
muéstrale lo contrario mediante un
par de pelas.

Persigue al Carterista 2 (C10)
En la misma zona donde te topaste con
el primero, volveras a ser robado por
este pillo. El método es el mismo: per-
siguele alla donde vaya y recupera tu
dinero a base de tortas.

Peticion de un hombre
moribundo (C10)
Ve hasta el callejon perpendicular que
parte desde Avda. Senryo y habla alli
con el hombre de aspecto no dema-
siado bueno que hay tumbado en el
suelo.

Deseo de hombre

moribundo (C10)
Completa la mision anteriory ve ala
Plaza del Teatro. Busca a unos ma-
leantes de rojo, habla y lucha con ellos
hasta derrotarlos.

Esperanza de un hombre
moribundo (C10)
Una vez eliminados los gangsteres, re-
gresa junto al pobre tipo del callején
a pie (no uses los taxis) y sin entrete-
nerte demasiado.

Candidato a Yakuza 4 (C10)
Busca por tltima vez a tu aprendiz
en la calle Taihei, cerca del Poppo.
Deja que te lleve a un lugar determina-
doy pelea con un nuevo maleante.

La verdad detras de

la falsa Mizuki (C11*) I3
Después de conseguir el pase al pros-
tibulo de lujo, ve al Purgatorio pero
no hable ni con Haruka ni con el te-
niente Date. En lugar de eso, visita a
Kage en su guarida de siempre. El te
explicara lo que ha averiguado acerca
de la muerte de la chica que en un
principio parecia Mizuki. Para averi-
guar mas detalles sobre el asunto, ve
hasta el Distrito Champion, concre-
tamente al pub Ares. Una vez alli, ha-
bla con el tipo que hay fuera para, a
continuacion, pasar al interior. Acér-
cate al (nico cliente que hay y te pre-
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sentara a una chica. Invitala a tomar
una copa amablemente, y luego a
unas cuantas mas. Asi hasta que se
niegue a hablarte del asunto de Mizu-
ki. A pesar de tu insistencia no soltara
prenda, asi que tendras que tratar
con el camarero. Dirigete a ély, como
ya esperabas, te tocara despacharle a
base de pufietazos, patadas y demas
técnicas dolorosas.

Ultimo Asesino (C11%)
Para luchar contra este tipo, antes de-
bes de haber superado todas las mi-
siones secundarias anteriores. Se tra-
ta de una lucha bastante chunga, por
lo que harias bien en conseguir unas
cuantas arma potentes y resistentes y
un buen pufiado de items curativos. Ve
entonces a la Plaza del Teatro y bis-
cale en la zona central. Tras una corta
charla os liaréis a golpes, como no po-
dia ser de otra forma, jverdad? Ten
paciencia y usa tus mejores artes, es
un tipo duro.




@ EXTRAS

LIGAR CON LAS CHICAS
Otro de los entretenimientos de la ciu-
dad consiste en visitar los diferentes
bares de alterne de la ciudad [l. En
ellos encontraras diferentes chicas
con las que flirtear, aunque para ello
deberas hacer un gran esfuerzo, pues
solo se enamoraran de ti (la barra de
corazones debe estar llena) si haces y
dices cosas que le gusten. Por ejem-
plo, los regalos son muy efectivos, y
llevar el perfume o joya adecuada ha-
ra que ganes muchos puntos. Ademas,
tendras que mantener una conversa-
cion acorde con sus gustos E3. Para
que lo tengas mas facil, debes obtener
informacién sobre las chicas en el
Centro de informacion del centro de la
cuidad y de la gente que pulula en los
distintos garitos. Algunas chicas te re-
compensaran con items y 3.000 pun-
tos de experiencia.

HACER FELIZ A HARUKA
Alo largo de la aventura, Haruka ird
detrés de ti buscando diversion en la
cuidad. El realizar las cosas que a ella
le gustan hara que su barra de con-
fianza en ti crezca. Al alcanzar ciertos

Encantada de ¢
Ma Ilama Chiw

@ LLAVES

NOTA: Las llaves marcadas con “*”
sélo podras adquirirlas en un capitu-
lo determinado.

Llave 0101
Localizacion: al entrar en la parte rica
del Purgatorio, a la entrada de la pri-
mera casetilla del lado derecho.
Obtendras: Pistola automatica.

Llave 02
Localizacidn: en el suelo, a la derecha
de las taquillas.

niveles te dara items muy dtiles. Para

que crezca dicha barra, pasea por de-

lante de tiendas y sitios de ocio (re-

creativos, jaula de bato, casinos, etc) y
realiza todos sus deseos EJ. No es fa-

cil, pero recibiras los siguientes items
segun vayas alcanzando los corres-
pondientes niveles:

Obtendras: Daga de Motomiya.

Llave 03K
Localizacién: en el extremo norte
del callejon que hay a la derecha de
la Jaula de Bateo, justo en el Norte de
la ciudad.
Obtendras: Bufanda francesa.

Llave 04
Localizacion: al superar la mision
“identidad equivocada”.
Obtendras: Plato con comida.
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- E: Caramelo de Haruka
- D: Chocolate de Haruka
- C: Medalla de Haruka

- B: Botiquin de Haruka
- A: Sello 777

- S: Collar de Haruka

- SS: Foto de Kiryuu

- §SS: Perlas de Haruka

Llave 05 5
Localizacion: a la izquierda de las ta-
quillas hay un coche negro, y junto a él
un tipo. Hablale y te daré la llave.
Obtendras: Stamina X.

Llave 06
Localizacion: al completar “Hijo indigno”.
Obtendras: Espada Shimizu.

Llave 07
Localizacién: supera la mision “aspi-
rante a Yakuza 3".
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Obtendras: Manly Sarashi.

Llave 08
Localizacién: junto a un banco del
parque situado al oeste de la calle
Shippuku.
Obtendras: comida de gato.

Llave 09
Localizacién: en la mision
"Desastre de B-King".
Obtendras: cuchillo militar.

Llave 10
Localizacion: supera la mision
“Abandonando los Yakuza".
Obtendras: foto carisma.

Llave 11*
Localizacion: en la proa del barco
de Neruda.
Obtendras: amuleto Blackjack.

Llave 12
Localizacién: en la mision “Benevo-
lencia y remuneracion”, cuando le des
la botella de sake al hombre que en-
contraras en el tercer parque.
Obtendras: abrigo andrajoso.

Llave 13
Localizacién: en el pasillo central
que divide al Purgatorio.
Obtendras: ficha BANCA.

Llave 143
Localizacion: en el suelo, al final de
la pasarela que hay en la zona subte-
rranea del purgatorio.
Obtendras: pieza de jugador de
ajedréz.

Llave 153
Localizacién: a la derecha de la fuente
que te encuentras en la primera parte
del Purgatorio.
Obtendras: gema roja.

Llave 16
Localizacién: supera la mision
“Relector UFO".
Obtendras: Dosu Miyamoto Musashi.

Llave 17
Localizacion: te la da el tipo que te
vende la pistola en el callejon junto al
teatro, al superar la mision secundaria
“Pistola sospechosa”.
Obtendras: pistola 9mm.

Llave 18*
Localizacién: en la cuarta planta del
Shangri-la, junto a un aparador en el
lado izquierdo.
Obtendras: gema negra.

Llave 19
Localizacién: en el callejon con forma
de “L” que hay al sur del Purgatorio.
Obtendras: nudillos metalicos.

Llave 20
Localizacién: Supera la mision
“El movil que tocaste”.
Obtendras: Dosu grande.

Llave 213
Localizacion: en el callejon trasero
que lleva al Serena.
Obtendras: ficha Banca.

Llave 22
Localizacion: en el restaurante de Ta-
llarines “Estrella de Kyushu” que hay
en el callejon Pink (en la zona sureste).
Obtendras: ficha jugador.

Llave 23

Localizacién: en callejon |
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Kazuma

(Hay algo en el suslo

Obtendras: gema roja.

Llave 24
Localizacién: en la heladeria de
la calle Tenkaichi.

Obtendras: gema negra.

Llave 25
Localizacion: en uno de los callejones
del distrito Champion, al norte.
Obtendras: amuleto Blackjack.

Llave 26
Localizacion: en el callejon Nakami-
chi, en le centro de la cuidad.
Obtendras: ropa de caballeria.
Llave 276 Has obtenido “Llave de Taguilla NO
Localizacidn: en el suelo, en el cruce
del bulevar Akagyu Taipeiy la calle
Tenkaichi.
Obtendras: hola de béishol. Llave 29* Obtendras: pistola aturdidora.
Localizacién: en la Torre del Milenio,
Llave 28 junto al &rbol de Navidad. Llave 31
Localizacién: en la mision "Linterna Obtendras: moneda de oro. Localizacién: en la tienda Beam.
dorada" contesta con las opciones Obtendras: Stamina Royale.
“Linterna de 100 Yens” respecti- Llave 30 &}
vamente. Localizacién: en el centro de informa- Llave 32
Obtendras: brazalete de la suerte. cion de la calle Shichifuku. Localizacion: en club Sega del sur.

or 1 Lines e a Tanall 10

Kazuma

(Hay algo en el suslo...)

of 1 Lines e ba Tanal 10}
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B v/

(En la llave estd grabade Tagul

Sur del Tealre, A lo mejor Lendel

Obtendras: tauriner ++.

Llave 33
Localizacién: en el club Sega que
hay en la Plaza del teatro.
Obtendras: tableta de circuma.

Llave 34
Localizacion: en la avenida Senryo, el
callejon sin salida en la esquina sudeste.
Obtendras: perfume italiano.

Llave 35E]
Localizacion: a las puertas de la torre
del milenio, junto a un cajero rojo.
Obtendras: paraguas caro.

Llave 36
Localizacion: en uno de los
del distrito Champion, al sur.
Obtendras: bolso de marca.

Llave 37 11
Localizacion: en el callejon trasero de
la calle Tenkaichi.
Obtendras: mazo.

Llave 38 11

en el parque Shi
junto a los péjaros.

Obtendras: diosa de los nifios.

Llave 39 [
Localizacién: en restaurante de comi-
da rapida del bulevar Akagyu Taipei,
entre las dos barras.
Obtendras: horno portatil.

Llave 40
Localizacion: en la calle Tenkaichi,
frente al Stardust.
Obtendras: folleto.

Llave 41
Localizacién: cerca de la pantalla
del la pista de baile Deborah.
Obtendras: campana de angel.

Llave 42* [F
Localizacién: en el interior de la Torre
del Milenio, frente al pasillo de los as-
censores.
Obtendras: Stamina Spark.

Llave 43* I
Localizacién: en el muelle donde se
encuentra atracado el yate que perte-
nece a Teruda. En el centro, un poco
hacia la derecha.
Obtendras: moneda de oro.

Llave 44
Localizacién: en Deborah, junto a las
mesas de la izquierda.
Obtendras: cuentas con suerte.

Llave 45*
Locali enuna de las
del segundo piso de Shangri-la.
Obtendras: ropa de dragon.

Llave 46* [H
Localizacion: en la segunda planta
de la Torre del Milenio. A las puertas
del ascensor del ala Este.
Obtendras: pistola automatica de
9 milimetros.

Llave 47*
Localizacion: encima de las alfombras
de Shangri-la.
Obtendras: diario de un asesino
profesional.

Llave 48*
Localizacién: en el capitulo 10, en
el interior del edificio donde se ocul-
tan Shinji y Reina, biscala en los ser-
vicios de la planta baja.
Obtendras: libreta de algin
gangster.

Llave 49
Localizacién: en el lugar donde luchas
contra la Banda Blanca, en el distrito
Champion.
Obtendras: libreta de Byakuren.

Llave 50
Localizacién: en el callejon del teatro,
ala izquierda del mismo.
Obtendras: manual sobre la patada.




@ TORNEOS PURGATORIO

Dentro del purgatorio puedes acceder
a varios torneos. A continuacion tie-
nes la relacion de torneos y los pre-
mios que obtendrés:

Super Torneo Abierto:
Recompensas que se obtienen:
35.000 yenes, 1500 exp, Stamina Royal
Motomiya Takeru Dosu, o Granada Old
Imperial.

Torneo de exhibicion:
Recompensas que se ohtienen: 25.000
yenes, 1000 exp, Stamina XX o bomba
cegadora.

Premio Escorpion:
Recompensas que se obtienen: 40.000
yenes, 2000 exp, espada de catalogo,
Fighting Sarashi, o Stamina Royal.

Premio Lucha Callejera:
R que se

Premio Venganza:
R que se obti 75.000

Premio Confrontacion:

yenes, 4000 exp, bate del capitan o
Stamina Royal.

Premio Ardiente:
Recompensas que se obtienen:
100.000 yenes, 5000 exp, nudillos de
ogro o Stamina Royal o espada magi-
ca Myougetsu.

Premio duelo espadas:

50.000 yenes, 3000 exp, bastan de tac-
ticas especiales, Stamina XX, o Chain
Mail Short.

R que se ohtienen:
250.000, 6000 exp, espada maldita
Sengetsu, Stamina Spark o Mifune
Kodachi.

R que se obtienen:
300.000 yenes, 7000 exp, nudillos de dra-
gon, Stamina Spark o Soul Sarashi.

Super Torneo:
Recompensas que se obtienen:
400.000 yenes, 8.000 exp, Stamina
Spark, Dragon Sarashi o fotografia
Charisma

Magnum Torneo:
Recompensas que se obtienen:
500.000 yenes, 10.000 exp, Stamina
Spark, anillo de campeodn o espada
Oninokiba.

P

335

R
Resultados

| Nosbre dell Tornes

Historial de Combate

Has panado un premic de

de combate de Kazuma
Felicidades por tu vicleria.
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Arrancade nuevo la
mejor Liga del planeta
y también, como no,
la saga FIFA. Este aiio
ha habido un monton
de fichajes nuevos
_____entados los equipos
y la cOsas esta mas
equilibrada que nunca.
¢Quieres llevar a los
tuyos a lavictoria?
Sigue leyendo...

1. ANTES DE JUGAR,
CONFIGURA FIFA 2007

%~ 1.1. Los CONTROLE:

Igual que en FIFA 2006, dispones de
cuatro configuraciones distintas de
tu pad para dirigir a tu equipo. Es
muy importante que sepas para qué
sirve cada boton, asi que escoge la
que mas te guste o a la que mas ha-
bituado estés:

+ CONTROL CLASICO

ANALOGICO 0 DIGITAL@

Si eres un asiduo a FIFA no cambies
de configuracion. Simplemente es-

coge analégico o digital segln pre-
fieras mover al jugador con el stick o
con la cruceta.

« CONTROL NUEVO

ANALGGICO 0 DIGITAL @

Existen pocas diferencias: el boton
de pase largo y tiro estan invertidos
con respecto a la configuracion cla-
sicay para cambiar de jugador
cuando no tienes el balon se usa el
botén L1y no %K.

%~ 1.2. Actualiza los EQUIPOS

'af:':'. “ SAVIOLA

FIFAD? ; . : e‘

Una de las novedades mas importantes de FIFA 2007 es la posibilidad de ac-
tualizar de forma automatica las plantillas de todos los equipos seg(in los fi-
chajes de ultima hora @. Simplemente tienes que acceder a Internet a través
de tu PlayStation 2 y seguir las indicaciones que te dan @.

%~ 1.3. Crea JUGADORES,
modificalos y EQUIPOS

Dentro de “Mi FIFA 2007 encontraras el gestor de perfiles, donde podras
crear a aquellos jugadores que eches de menos en tu equipo favorito @. Ade-
mas, también podrés crear y modificar los equipos y las selecciones @.



¢ Disfrutas de visién panoramica en Ademés, ante de jugar tu primer en- ras tener una buena panoramica del

tu televisor? Dirigete al aparado “Mi cuentro debes ajustar la vision del campo o una vision proxima al juga-
FIFA 2007, "Opciones de Juego”, campo dentro del mismo apartado dor que maneja el balon. Recuerda
“Visual". La Ultima opcidn te permi- @. Escoge el angulo, el tipo de ca- que pausando el partido podras mo-
tira una vision clasica o panoramica. maray la inclinacion segun prefie- dificarlo a tu gusto @.

% 1.5. Disfruta de los EXTRAS

Dentro del apartado “Mi FIFA 07" encontrards opciones que te ayudaran a conocer mejor el apartado estratégico, disfru-
tar de la formidable banda sonora asi como acceder a la tienda @), donde podrés canjear los puntos que obtengas al su-
perar los desafios por distintos tipos de balones, equipos clésicos, terceras equitaciones, estadios y otras sorpresas @.

@22 CONSEJOS

Melvin - Puntos: 2.000

PRACTICOS s¢o

1. Cuidado a la hora de hablar ante
los medios de comunicacién. Tus
palabras influiran en la moral de
tu equipo y en la confianza de tus
jugadores.

Equips World X1
Equipo Classic X1

2. Intenta superar las expectativas
de tu club y consigue rachas de vic-
torias. Si los socios estan contentos,
de vez en cuando te gratificaran

con dinero.

hd

3. Ten en cuenta cuales son tus
objetivos y trata de cumplirlos cada
temporada. No te agobies e intentes
ganar todos los encuentros. Conoce
a fondo cuales son las posibilidades
reales de tu plantilla.

FC Schalke 04
AJ Auxerre

América
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2. A JUGAR RAPIDO:
PARTIDOS Y TORNEOS

Siatilo que te gusta es jugar
al fatbol y no quieres compli-
carte con fichajes o adminis-
trando la economia de un club
estos son tus modos de juego.

smn N2
Recuerda que en estos modos
también puedes obtener pun-
tos para canjearlos en la tien-
da si cumples las condiciones
de los desafios @.

Escoge el equipo que mas te
guste y disfruta en partidos
sueltos, en los distintos tor-
neos mundiales o en campeo-
natos que tu diseiies @.

3. DESAFI0S FIFA 2007

En FIFA 2007 debes superar
decenas de desafios para obte-
ner los puntos necesarios que
necesitas para desbloquear to-
dos los extras en el menu
“tienda”. A continuacién tienes
algunos consejos generales
que te ayudaran a superar to-
dos los retos:

® Trata de jugar con los mejo-
res equipos y contra los peo-
res dentro de las condiciones
de cada desafio. Fijate en las
estrellas de cada uno antes de
escogerlos @.

® Sino eres capaz de superar
un desafio inténtalo de nuevo
cuando tengas mas experien-
cia o reduce el nivel de dificul-
tad.

@ Modifica las estrategias y las
formaciones segun las condi-
ciones impuestas. Si tienes que
hacer muchos goles sal con
tres delanteros, si tienes que
aguantar un resultado configu-
ra una estrategia ultradefensiva
y si tienes que mantener la po-
sicion coloca 5 jugadores en el
centro del campo @.

DESAFIOS FIFA 07

Europa Occidental
Sur de Europa

Europa Central
Las Américas
Escandinavia
Resto del mundo
Aguante

® Para ganar varios torneos de
un mismo pais puedes hacerlo
desde el modo Manager ©.

@ Si tienes que prescindir de
algun jugador no te deshagas
de los cracks del equipo.



4. JUEGA CON TUS AMIGOS:
FIESTA DEL FUTBOL

Puntos
Victaris

Goies

Tarjetin

Partsdos maateo
Fuera de pego

Mejor racha de victoriss

Mege tacka wn porder

Si eres de aquellos que prefieren
disfrutar de FIFAen compania de
tus amigos, ésta es tu modalidad

de juego. Lo primero que debéis
hacer es escoger vuestro equipo fa-
vorito. Ya solo tenéis que disputar

Adacie/ Dl g
Guardar sesdn

los encuentros en una liga privada
entre vosotros @. Tened en cuenta
que si alguno de tus amigos (o ti
mismo, no te creas...) es el tipico
jugén que siempre gana, igualad
las posiciones imponiéndole trucos

Dpeiones de pegn

B VICTORMS
o Ewpams
o DERROTAS

en contra en el apartado “Opciones
de juego” @. En este modo de jue-
go todo esta pensado: si alguno de
tus amigos no se presenta a la cita
podréis eliminarlo de vuestro “rin-
con de fatbol".

5. EL MODO MAS COMPLETO:

MANAGER

¥ 1.1. Manejas las ARCAS de tu Club

Uno de los factores mas importan-
tes para alcanzar el éxito es alcan-
zar una economia fuerte con la que
fichar a los mejores jugadores @.
Aungue el factor mas importante
sea fichar, con un patrocinador im-
portante @ hay otros medios de
mejorar la economia de tu club:

® Si te encuentras en niimeros ro-
jos vende a los jugadores con la fi-
cha més alta. Conseguiras dineroy
te ahorraras su nomina.

@ Alahorade renovar, si la moral
del jugador es altisima puede que
renueve aunque le bajes un poco el
sueldo.

@ Si tienes ahorros, aumenta la ca-
pacidad del estadio para obtener a
la larga mas ingresos.

©® Aumenta el precio de las locali-
dades cuando juegues en casa
cuando la aficién esté contenta €.

> CONSEJOS

PRACTICOS =se

4. No te obceques a la hora de fichar.
Ten muy en cuenta la economia y
actda con légica: por ejemplo, un
crack de primer nivel nunca jugara
en segunda division.

5. Préctica todos los movimientos
en el modo Entrenamiento antes
de competir.

6. Haz que disfrute tu publico
mareando al rival cuando ganes con
mucha ventaja. Si oyes “oleeeee”
en el campo, ten por seguro que el
carifo de la aficion aumentara.
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¥~ 5.2. EL STAFF técnico

MEIORAS DE PERSONAL

il

Ademas de los futbolistas, en el club
cuentas con otros profesionales im-
portantes para triunfar en el mundo
del futbol. Cuando quieras podras
mejorar estos cargos aunque su
coste sera muy elevado, por lo que
no es aconsejable que mejores va-
rios puestos en una misma tempo-
rada a no ser que la economia de tu
club sea magnifica:

@ Entrenador de delanteros, cen-
trocampistas, defensas y porteros
Son puestos esenciales que nece-
sitas tener bien cubiertos si quie-
res que tu equipo rinda en el cam-
po. Como su coste es elevado,
mejora primero el entrenador de
delanteros @.

© Negociador

Es importante tener un buen nego-
ciador cuando intentes fichar a
cracks futbolisticos. Ademas de
ahorrar en las ofertas que tengas
que hacerles a los otros clubes, ten-
dras mas posibilidades de éxito en
las contrataciones.

@ Ojeador

Se trata del puesto menos necesario
de todo el staff. Aunque tener un
buen negociador te servira para en-
contrar auténticas joyas en el mer-
cado, tli podras hacerlo igual bus-
cando entre las plantillas de los
otros equipos. Ademas, por cada
trabajo realizado tu ojeador cobrara,
por lo que te puede trastocar las
previsiones econdmicas @.

@ Personal médico

Sino quieres que las lesiones de tus
jugadores sean eternas y que ten-
gan més partes de baja que Prosi-
nesky, mas te vale que tengas un
buen equipo médico. Si no dispones

¥~ 5.3. FICHAJES y NEGOCIACIONES

@ Elnegociador y el ojeador:
Aunque debes aplicar la ldgica a la
hora de fichar, parte de tu éxito de-
pendera del negociador. Como es
ldgico, cuanto mayor nivel tenga és-
te mas facil y mas barato te resulta-
ra contratar. Por otro lado, el ojea-
dor solamente se encargara de
buscar donde tu le indiques un juga-
dor con las caracteristicas que bus-
cas. Ten en cuenta que puede tardar
mas de un mes en encontrar candi-
datos con ese perfil @.

@ Elmercado de invierno y verano:
No puedes fichar cuando te apetez-

ca. Hay un breve periodo de fichaje
eninvierno y otro en verano. Estate
atento a tu ordenador para saber
cuando comienza y acaba el periodo
de fichajes. Si estas interesado en
contratar a alguien, ten en cuenta

de capital suficiente para incremen-
tar su nivel porque tienes un equipo
modesto, no lo mejores €.

@ Director de estadio

Aungue aumentar su nivel sea el
mas costoso de todo el staff, te ase-
guramos que merece la pena si tie-
nes expectativas de convertir tu
equipo en un gran club. Antes de
hacer el desembolso, asegurate de
que tu economia lo puede aguantar
sin problemasy que tu nivel de jue-
go es buenoy tu aficion llena el es-
tadio. Pronto veras como tu inver-
sion empieza a ser rentable, ya que
aumentara la recaudacion de taqui-
lla en los partidos de casa @.

que una negociacion puede durar
varias semanas @.

@ No todo se puede fichar:

Debes tener muy presente qué ne-
cesitas y qué puedes comprar en el
mercado de fichajes. Ten en cuenta



NEGOCIANDO:
Aguarda a que
conteste.

i te interesa
no te costara ficharlo.

odras adquirirlo
durante unas
temporadas. Luego
regresara a su equipo.
Este tipo de fichajes
no suelen interesar.

, es decir,
no tienes que pagar
asuactual club.

SE RETIRA:
Olvidate de éL.
No volvera
ajugar al fatbol.

CEDIDO:

No sigas intentandolo,
alguien se te ha
adelantado.

TRASPASADO:
Llegaste tarde,
busca otro jugador.

que si tu equipo es modesto o tus
resultados son muy malos, los me-
jores jugadores del mundo no que-
rran ir a tu equipo. Otro factor im-
portantisimo es la combinacion de
necesidades reales de tu plantilla
[no fiches caprichos) y lo que permi-
ta la economia de tu club @.

© Renovaciones:

Unos meses antes de que acabe la
temporada revisa los contratos de
tus jugadores. Renueva aquellos a
los que les quede un afo y merezca

Desatio an Escenatio 3
] Desafio Penaltis (1) —
Desafio Posesion (2) |—l II J

1000 PTS

Copa SM. el Rey

Desatio & Golos (2)

v
LFP 1° Division
Copa de llakia
Liga tatiana (dwv. 2)
Liga takiana

Copa de Portugal J
Lign BWIN portuguesa la Cop

de SM. of Rey

la pena. No renueves a los que ho
rindan o superen los 35 afios €.
® Oferta bien:

Ala hora de negociar siempre debes
ofrecer una cantidad al club del que
procede el jugadory la némi-
na. Siempre debes au-
mentar sensiblemen-
te ambos
conceptos pa-
raque ju-
gadory
clubestén
dispues-
tos a ne-
gociar Ala
hora de calcular
los afios de contrato de la ofer-
ta, ten en cuenta que la cantidad de
anos de contrato tiene que serin-
versamente proporcional a la edad
del fichaje @.

@ Estado de las negociaciones:

No trates fichar a lo loco, debes sa-
ber qué significa cada simbolo en el
procese de negociacidn.

(VER SIMBOLOS)




Ten en cuenta que tu prestigio, que
adquiriras a base de ganar partidos
y titulos @, ayudara a mejorar la

economia del club ya que los mejo-

res patrocinadores te haran jugosas
ofertas y los cracks mundiales que-
rran jugar contigo €. Aunque el
prestigio no se adquiere en un par

¥ 5.5. Los JUGADORES

Sin lugar a dudas, lo més importan-
te de un club son los jugadores. Te-
ner buenos jugadores y en buenas
condiciones aseguraran buenos re-
sultados aunque la economia del
club esté en niimero rojos @. Debes
conocer a tus jugadores, su estado
fisico y animico y todo lo que le pue-
de influir:

© Debes configurar un once ideal
con los mejores jugadores que se-
ran los titulares en aquello encuen-
tros decisivos. Fijate en las cualida-
des de cada jugadory su
rendimiento en el juego. En pocos
partidos sabras quienes son.

® Coloca a cada jugador en su
puesto natural para que rindan.
Un buen defensa no te servira
de nada si lo colocas en la de-
lantera. Fijate en su demarca-
cién aunque ten en cuenta que
puedes variarla sensiblemente
segln las necesidades @.

® Mantén en forma a tus jugado-
res. Es necesario que hagas rotacio-
nes y te des cuenta cuando se en-
cuentran fatigados. Antes de
empezar cada partido descarta a los
que no tengan la barra de resisten-
cia llena o casi llena y haz cambios
en la segunda parte a los que més
desgaste fisico hayan sufrido @.

® Tan importante como el estado
fisico es la moral de tus jugadores.
Un jugador con buena moral rendira
mejor en el campo y no se opondra
a una renovacion de contrato. Para
que la moral esté alta tan solo tie-
nes que darles minutos de juego.

@ Intenta mantener una plantilla
compensada. La temporada es muy
largay los jugadores se lesionan,
son sancionados y pueden tener
compromisos con su selecciones.

Si dispones de suplentes competiti-
vos estas circunstancias no te afec-

taran @.

de meses, si pierdes demasiados
partidos y te alejas de los objetivos
marcados por la directiva podras ser
expulsado ©.

=2 CONSEJOS
PRACTICOS

7. Atencion a los derbis (partidos
contra equipos de la misma ciudad):
la moral de equipo y el apoyo del
publico aumentaran o descenderan
mas que en cualquier otro partido.

8. Durante un partido: si ves que no
eres capaz de hacer gol realiza diver-
sos cambios en la formacion y prueba
a atacar de otra manera.

9. Fijate en la experiencia adquirida
por tus jugadores en cada partido.
Esto te dara una pista para saber cual
promete. Cuanto més joven sea mas
facilmente aumentara de nivel.

10. Durante un partido: no dejes que
tus jugadores se alejen demasiado de
su posicién para no dejar huecos en
la formacion que puedan ser aprove-
chados por el rival.

11. Durante un partido: sube el balon
controlado. Si pasas al delantero muy
lejos de la porteria rival le sera muy

hacer gol.

12. Durante un partido: haz cambios.
Es importante que entren jugadores
de refresco en la segunda parte

para que den mayor velocidad a

tus ataques.
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6. MUEVETE EN EL CAMPO
COMO UN PROFESIONAL

« Dificultad: 1 de 3/ Ejecucién: R1.

. Correr Dificultad: 1 de 3/ Ejecucién: R1

+ Descripcion: es imprescindible mover el balén a gran velocidad, pero no abuses de carreras largas y con-
tinuadas con el mismo jugador porque se resentira fisicamente.

(2]
o
(8]
==| 2. Cambiar | -Dificultad: 1 de 3/Ejecucion: L1 con “control nuevo” y % con “control clasico”.
deij d + Descripcion: es importante que manejes siempre al defensor que se encuentra mas cerca del balon.
(7,] e jugador Cuidado, porque si abusas de este movimiento descolocaras a la defensa.

o
(2]
O©| 3. Anula movi- de 3/ Ejecucion: L2.
miento y dejar En vez de controlar el balon tras un pase, el jugador abrird las piernas y lo dejara
I y l, pasar para que reciba otro. También puedes usarlo para iniciar un contraataque y no perder el
L pasar el balon balén al controlarlo.
= o R "
(11
—

—
> | 4. Desmarcar de 3/Ejecucion: L1. . o

A d : obliga a uno de los jugadores que te acompaiian en ataque a que inicie un sprint
o aun ju9a or hacia la porteria para que se desmarque de su defensor antes de que le asistas.

D@ co NS EJ 0 S 13. Durante un partido: no busque disparos 14. Durante un partido: es importante que

imposibles desde el medio del campo o asegures los pases y no pierdas balones en
H cuando el jugador no se encuentre en una el centro del campo. Antes de asistir, mira
P RACT I cos posicion adecuada. que no haya rivales que puedan interceptarlos.




w | 5. Pisar + Dificultad: 1 de 3/ Ejecucién: R2. ) .
l b l r « Descripcion: si te sientes muy presionado por un defensor y estas a punto de perder el balén en carrera,
el baton detente en seco y cambia de jugada.
o
(&)
(1)
6. Giro rap|d° + Dificultad: 1 de 3 / Ejecucién: muévete de espaldas a la porteria rival + R2.
delj d « Descripcion: sorprende a la defensa rival si te encuentras cerca del area rival de espalda
eljugador , a la porteria con un giro répido que te permita regatear para encargar a puerta o disparar.
sobre el balon
v
o
-
=
i
« Dificultad: 2 de 3 / Ejecucién: mantén pulsado R1 (sin direccién).
- Cubre p
— L bal 3 « Descripcion: mantén el balon cubierto ante la presion de la defensa rival para pensar una jugada diferen-
et baton te o para ganar el tiempo necesario para que tus compafieros se sumen al ataque.
Y oo
= | £

15. Durante un partido: no corras riesgos
en defensa. Si crees que un delantero te
puede arrebatar el balon no lo dudes:
“patapum parriba”.

18. La temporada es muy larga y debes
variar tu once inicial. Ten en cuenta que
tus titulares tras un partido no se recupe-
raran fisicamente del todo para el siguien-
te encuentro.

21. Fijate en el calendario de la tempora-
da para saber cuales son los partidos
menos importantes donde puedes dar
descanso a tus cracks.

19. Aseglrate que entre los suplentes de
cada partido haya un portero, defensa,
centrocampista y delantero por si debes
hacer cambios.

16. No te despistes y controla la duracién
de los contratos de tu plantilla. Renueva a
aquellos que se lo merezcan. Para ello,
reconoce a tus jugadores en el terreno de
campo para saber cuales deben renovar y
cuales te interesa vender.

17. Fijate en la moral de tu jugadores.
Para aumentar el nivel de compenetracion
de equipo juega bien, gana y haz continuas
rotaciones en el once inicial.

20. Durante un partido: reserva algun
cambio si prevés que puede haber prorro-
ga. Es importante que des descanso a los
jugadores extasiados y centres tu juego en
los recién entrados.

22. Durante la temporada lee los periddi-
cos. Te daran pistas de cémo esta tu situa-
cion en el club.

24. Los mejores jugadores del mundo
haran regates y jugadas que ningtin otro
jugador puede realizar. Pruébalo.

25. A medida que cojas experiencia en el
juego aumenta la dificultad de los encuen-
tros para hacerlos mas interesantes.




>

8. Pase « Dificultad: 1 de 3/ Ejecucion: %.
+ Descripcion: no asistas a ningn compaiero hasta que no veas que ningln defensor puede interceptar el
raso pase. Si consigues dominar este movimiento nadie te podra parar. Si lo dejas pulsado hara dos pases al toque.

N
9. Pase « Dificultad: 2 de 3 / Ejecucién: @ en “control nuevo” y M en “control clasico”.
It « Descripcion: aunque puedes ganar muchos metros en ataque en poco tiempo, es un pase complicado de
atto ejecutar y de controlar por el receptor. No abuses de él salvo que lo veas claro.

S

A

- | 10. Pase * Dificultad: 2 de 3/ Ejecucion: A. )

Lh + Descripcion: asiste a tus delanteros con un pase raso profundo y evita asi que no se detengan en controlar
o al hueco el balén mientras corren. Eso si, asegirate que no haya defensas tras ellos que puedan interceptar el pase.
=
w
-
wv

11. Colgar el jecucién: @.

r z « Descripcion: tienes cuatro opciones para asistir desde la banda a los delanteros que aguardan en el
(7] balon al area area: 1. pulsa una vez @: el pase ird bombeado / 2. pulsa dos veces @: el balon ira a ras de suelo /

3. combina L1+ @: el balon ira mas fuerte a media altura / 4. L1 pulsado y dos veces ®: el balén ird a
media altura con potencia.

A

12. Pared « Dificultad: 3 de 3/ Ejecucion: L1 (mantén pulsado) + % + .
+ Descripcion: cuélate entre la defensa rival con una doble asistencia al primer toque entre dos de tus delan-
teros. Eso si, la probabilidad de que los zagueros corten la jugada es muy alta.




A S
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13. Pared
elevada

« Dificultad: 3 de 3/ Ejecucion: L1 (mantén pulsado) + % + pase largo.
« Descripcion: el primer pase de la pared es raso y el sequndo bombeado. Puede resultar eficaz para adentrar-
te en el rea si hay demasiados defensas, aunque su ejecucion es atin mas complicada que la pared normal.

14. Pase
al hueco
elevado

« Dificultad: 2 de 3 / Ejecucion: L1+ A.

 Descripcion: aunque el efecto sea igual que el pase profundo raso, conseguiras sortear al defensa que se
interponga en la asistencia y tendras la opcién de asistir a gran distancia. Eso si, el asistente tiene que ser
muy bueno para que el pase llegue a buen puerto.

15. Pase
bombeado

« Dificultad: 1 de 3 / Ejecucion: L1 + pase largo.
+ Descrip es un pase por alto sin mas. No te compliques y si quieres asistir a gran distancia usa el
pase largo para conseguirlo.

R 0 S

T

16. Remate a

puerta (con el pie,

« Dificultad: 2 de 3/ Ejecucion: M en “control nuevo” y @ en “control clasico”.
 Descripcion: finaliza el ataque con un chut efectivo para hacer gol. Para aumentar la efectividad, dis-
para cuando el jugador esté de cara a la porteria y no esprintes. Si recibes un balén elevado y disparas

de cabezay chilena) directamente haras una chilena o un remate de cabeza.

Preciso

de 3/ Ejecucién: L1 + tiro.
tu delantero colocard el baldn junto a los palos en vez de golpear fuerte. Si te encuentras
dentro del drea chuta siempre de esta manera, ya que es mucho mas efectivo que el disparo normal.
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18. Vaselina + Dificultad: 3 de 3/ Ejecucion: L1+ disparo. »
 Descripcion: Aunque colar el baldn en la porteria por encima del portero en una de sus salidas es muy
(7)) complicado, resulta realmente bonito si te sale bien. Es cuestion de practica.
o
o
—
-

n sin Lugara dudas La mejor forma de arrebatar el balén. Es una entrada muy suave, pero sufi-
clente para cortar el esférico y con la que apenas cometeras falta. Mantenlo presionado si corre en paralelo al
delantero para hacer una pequena carga, aunque te pueden pitar falta.

20. Presing  *Dificultad: 1 de 3/ Ejecucion: M - X en "control nuevo” y L1 + @ en “control clasico”.
dobl * Des n: para hacer frente a los auténticos jugones es necesario que un par de tus defensas le hagan
oble frente. Pero ten cuidado, porque si abusas de este movimiento dejaras muchos huecos en tu linea defensiva.
(2]
<
[=]
<
o 21.Entrada - Dificultad: 2 de 3/ Ejecucion: ® en “control nuevo” y M en “control clasico”.
+ Descripcion: Usala s6lo como emergencia, porque es muy probable que si no resulta completamente lim-
aras pia sea falta acompanada de tarjeta amarilla o rcja Usala para atajar al delantero cuando veas que se va a
I=| de suelo quedar cara a cara con el portero porque corre mas que tu defensor.
=
w
22. Mantener * Dificultad: 2 def{/Ejetncién: R2 + direccion. > ) o
1 .  Descripcion: detén el ataque de tu rival aguantando la posicion entre el balon y tu porteria. Siintenta rega-
el marcaje tearte, tendras mucha probabilidad de cortar el baldn y ganaras tiempo para que tu defensa se cologue.




R EGATES

23.
Autopase

de 3/ Ejecucion: R1 + golpe de stick derecho adelante, en diagonal, arriba o abajo.
Posiblemente sea uno de los regates mas sencillo y eficaces. Ademas, te servira para avanzar
mas rapido con el baldn.

24. Movimiento lateral « Dificultad: 2 de 3 / Ejecucion: R2 + direccién o stick derecho atras.
a « Descripcion: vacila a tus adversarios ensenandoles y ocultdndoles el balén
o retroceder plsando mientras te desplazas. Te servira para ver la jugada que quieres hacer después.

el balon

de 3/ Ejecucion: sin correr, stick izquierdo adelante, diagonal (arriba o abajo) y adelante.
: es la forma mas basica de regatear. Resulta espectacular y es muy eficaz.

26. Cinta

de 3 / Ejecucién: stick derecho de adelante abajo o arriba.
tu jugador desplazara el balon unos centimetros hacia un lado para luego irse hacia el
otro. S6lo los cracks son capaces de hacer algo asi.

27. Cambio ra’pido * Dificultad: 2 de 3 / Ejecucion: R1 + stick derecho arriba o abajo.
Y

de direccion

« Descripcion: sorprende a la defensa con un cambio brusco de direccion mientras corres. Hazlo
cuando veas que no puedes continuar recto.
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1 de 3/ Ejecucion: R1 + stick derecho dos veces atrés.
si ves que el contraataque es demasiado precipitado, recula para atrés e inicia de nuevo la

29. Enga no + Dificultad: 2 de 3 / Ejecucion: al iniciar el regate pulsa arriba y abajo o abajo y arriba en el stick derecho.
de dl’ibbling  Descripcion: tu delantero hara un amago hacia un lado antes de dirigirse hacia el otro.

de 3/ Ejecucién: gira el stick derecho de atrés adelante (180°).
conmemora las mejores jugadas de Zidane y reparte un poco de espectaculo al pablico.

stick derecho adelante, atras adelante.
[ jugador elevara el balon delate suya levemente para esquivar la entrada a ras
de suelo del defensor. jEmula a Oliver Aton!




33. Amago - Dificultad: 1 de 3/ Ejecucién: disparo, ¥ + direccion.
d t- * Descrip en el cara a cara con el portero, intenta engafarle para que se tire al suelo. Luego tan solo tie-
etiro nes que regatearle y marcar a placer.

34. Cocacola « Dificultad: 3 de 3 / Ejecucion: giro 180° desde abajo pasando por detras y arriba con el stick derecho.
« Descripcion: el jugador a la vez que corre elevara el balén por encima suya de atras adelante.
Importante: no todos los jugadores pueden hacer este movimiento.

R EGATES

35. Sombrero « Dificultad: 3 de 3 / Ejecucién: con el balén botando pulsa la direccion opuesta a la del balén
« Descripcion: el jugador elevara el balén para sortear al defensa y cambiar de direccién. No todos
los jugadores son capaces de hacerlo.

26. Evita que expulsen a jugadores de tu 27. En el modo Manager, si tu equipo es
equipo. Si un defensa es sancionado con muy superior al rival y no es un partido
tarjeta amarilla, sustitdyelo para evitar que importante, puedes hacer una simulacion

le acaben sacando la roja. rapida o visual para pasar el partido.
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36. Salida
del portero

« Dificultad: 2 de 3 / Ejecucion: A.
* Descripci si eres capaz de reaccionar a tiempo, una salida puede solucionar muy bien el cara a cara con
el delantero. Sin embargo, como salgas una décima de segundo tarde es gol seguro.

37. Saque de
puerta corto

« Dificultad: 1 de 3/ Ejecucién: .
 Descripcion: no regales el balon con un patadon y asiste de forma segura a un defensor para que ini-
cie el ataque. Ademas, este afo, como novedad, podras regular la fuerza del pase y la direccién.

38. Saque de
puerta largo

 Descripcion: un saque largo te puede ser Gtil para jugar al contraataque si coges a la defensa rival
por sorpresa, pero por regla general lo nico que conseguiras es rifar el balon.

39. Echar el

de 3/ Ejecucion: A.
aunque eches el baldn al suelo no debes alejar mucho al portero de la meta, porque si

s
balon al suelo te roban la posesion les regalaras un gol. Puedes usarlo para perder tiempo.

40. Llamar a
un defensor

de 3/ Ejecucion: R2.
si prefieres jugar el balon en corto al sacar de puerta antes de asistir, pulsa L2 para
que un defensor se acerque al area.




SAQUES DE BANDA

41. Saque corto + Dificultad: 1 de 3/ Ejecucion: X

n: trata de asistir al jugador que mas cerca se encuentre y esté desmarcado.

42, Saque largo

b

FALTAS A FAVOR Y CORNERS

43. Tiro

44, Pase « Dificultad: 1 de 3/ Ejecucion: %.

+ Descripcion: busca la jugada ensayada y asiste al jugador que veas dentro del rea desmarcado. En
muchas ocasiones resulta mucho mas eficaz que el tiro directo. Si ves que la falta es muy lejana, toca
en corto para iniciar un nuevo atague.

45. Pase alto . lel:nltad 2de 3/ Ejecucién: pase largo.
escri

28. No ignores la academia de jovenes de tu club. De
ahi puede salir grandes promesas con ndmina muy baja
que debes “cultivar” dandoles minutos de juego.




B ALON
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FALTAS A FAVOR Y CORNERS

46. Cuelgue
potente

« Dificultad: 2 de 3 / Ejecucién: L1 + pase largo.
ipcion: no es muy eficaz, pero puede resultar peligroso cuando hay demasiados jugado-
res dentro del area.

47. Llamar

a otro jugador:
movimientos
con el segundo
jugador

« Dificultad: 2 de 3 / Ejecucién: R2.

« Descripcion: coloca a un segundo jugador junto al baldn para practicar las jugadas a balén
parado que engafien a tu rival (R2). Dispones de varias opciones:

1. El segundo jugador puede tirar directamente a puerta si mantienes pulsado R2 y disparo.
2, Coldcalo a un lado o a otro del balon, manteniendo pulsado R2 y direccion = o <.

3. Amaga el tiro con el primer chutador para que el otro dispare a puerta (L2 y disparo).

4. Toca el balon para que el lanzador inicial pueda disparar a puerta en un tiro indirecto ().

48. Cambio
de tirador

+ Descripcion: cambia el chutador por otro del once inicial que tenga mayor precision en pase y
en tiro. Para saber cual es el crack a baldn, parado fijate en el rombo que aparecera en pantalla.

FALTAS EN CONTRA

49. Efecto | - Dificultad: 2 de 3/ Ejecucion: stick derecho.
« Descripcion: si el lanzamiento es muy lejano, un buen efecto puede ayudarte a marcar... o echarlo fuera.
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51. Un jugador « Dificultad: 1 de 3/ Ejecucion: X.
3 « Descripcion: siempre resulta Util aumentar la barrera para complicar el tiro al lanzador, pero ten
mas en barrera cuidado porque si resulta ser una jugada estratégica te cogeran por sorpresa.

FLATAS EN CONTRA

o
(=]
o
53. Tiro estilo + Dificultad: 3 de 3 / Eje(n(iéy: L1+ disparo. . )
. :aunqu I ul uy 1l caz, ys

< oz P Kk Descripcion: aunque la parabola del baldn estéticamente resulte muy bonita no es eficaz, ya

o anenka que es mas sencillo de detener para el portero.
alZ

('8

<

w
=|=

-

-l

Lo <

=z

i
ey
< de 3/ Ejecucion: disparo presionado hasta casi el final de la barra.

no arriesgues y ajusta el disparo. Intenta que todos los penaltis vayan entre los tres

o0

55_ Parar . lelzultad 2 de 3/ Ejecucion: disparo + direccion.
Desc : simplemente, adivina hacia donde va a lanzar e intenta detenerlo. Es puro azar.

PEN. EN CONTRA

29. Durante un partido: especula con el resultado. Si vas ganando,
mantén la posesion del balon para que no te hagan gol. También
debes jugar en los campeonatos con los resultados de ida y vuelta.




>
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56. Agitar
los brazos

BALON PARADO
PEN. EN CONTRA

« Dificultad: 1 de 3 / Ejecucidn: stick derecho arriba y abajo.
« Descripcion: ;quieres poner nervioso al delantero? Mueve un poco los brazos pero concéntrate en parar.

7. EL FUTBOL ES UN JUEGO
DE EQUIPO Y ESTRATEGIA

¥\7.1. FORMACIONES

Tan importante como regatear y chutar es saber cudl es la posicién de tus jugadores en el campo. Si te va el “patadén”,
busca una formacion con mucho defensas y pocos delanteros. Pero si te gusta el buen fitbol, trata con carifio tu centro
del campo. Si no lo tienes claro, tranquilo, aqui te mostramos todas las formaciones posibles con sus pros y contras:

* L0 MEJOR: dispondras de una de-
fensa practicamente impenetrable.
 LO PEOR: no aprovecharas las
bandas para atacar.

* IDEAL PARA: mantener un resul-
tado favorable durante todo un par-
tido, algo nada facil.

+ COMBINALA CON: contraataque y
defender en zona.

« LO MEJOR: mantendras la pose-
sion del baldn y ademas contaras
con una defensa realmente sélida.
L0 PEOR: no dispondras de mu-
chas oportunidades de hacer gol.
« IDEAL PARA: mantener tu porte-
ria a 0 si te lo exigen.

« COMBINALA CON: contraataque y
defender en zona.

* LO MEJOR: jugadores bien repar-
tidos y tendras un seguro atras.
 LO PEOR: deberas prescindir del
ataque por las bandas, salvo que
suban los laterales.

* IDEAL PARA: mantener un resul-
tado apretado.

« COMBINALA CON: contraataque y
defender en zona.

* L0 MEJOR: una buena defensay
un centro del campo en rombo pa-
ra tocar el balon.

* LO PEOR: tu ataque sera practi-
camente nulo. Sera dificil marcar.
¢ IDEAL PARA: enfrentarte a un
equipo muy superior al tuyo.

* COMBINALA CON: contraataque
y defender en zona.

Formacion 5: 1-4-3-2

* LO MEJOR: el pressing que ejer-
ceras con defensas y centrocam-
pistas dificultara el juego rival.

* LO PEOR: no podras practicar el
fuera de juego.

* IDEAL PARA: enfrentarte a equi-
pos con delanteros muy habilidosos.
* COMBINALA CON: presion y to-
dos al ataque.

« LO MEJOR: no te sera dificil
mantener la posesion del balén.

« LO PEOR: si tu rival supera la li-
nea del centro del campo no ten-
dra mucha dificultad en hacer gol.
* IDEAL PARA: controlar el partido
de principio a fin.

* COMBINALA CON: juego por las
bandasy presion.



Formacion 7: 3-4-2-1
¢ LO MEJOR: sera facil hilar jugadas
para acercarte al area rival.
 LO PEOR: te costara bastante ha-
cer goly la defensa no sera del todo
segura, salvo que los centrocampis-
tas ayuden.
* IDEAL PARA: mantener el balon en
tu posicién durante todo el encuentro.
* COMBINALA CON: juego por las
bandas y presion.

Formacion 8: 3-4-3

* LO MEJOR: tus ataques seran muy
eficaces, ya que mantendras el ba-
L6n con facilidad y dispondras de
efectivos para encajar goles.

+ LO PEOR: tu porteria puede que-
dar muy desprotegida.

« IDEAL PARA: hacer gol a la des-
esperada en poco tiempo.

* COMBINALA CON: todos al dreay
fuera de juego.

« LO MEJOR: tus jugadores se en-
cuentran muy bien repartidos por el
campo para atacar.

* LO PEOR: si tu rival tiene extremos
habilidosos sufriras en defensa.

* IDEAL PARA: salir a ganar el parti-
do desde el comienzo.

* COMBINALA CON: cualquier tactica
ofensiva te sera Utily usa el fuera de
juego o la presion para defender.

 LO MEJOR: formacion bastante
equilibrada que te da buenas garan-
tias para afrontar cualquier partido
sin miedo a sufrir demasiado.

« LO PEOR: no podras explotar las
bandas para atacar.

« IDEAL PARA: afrontar con garan-
tias cualquier tipo de partido.

* COMBINALA CON: todos al areay
defensa en linea para conseguir un
equipo realmente preparado.

+ LO MEJOR: mantendras una de-
fensa muy seguray un centro del
campo controlado, aunque mas alla
del centro del campo...

+ LO PEOR: tu ataque no sera con-
tundente.

« IDEAL PARA: salir a ganar desde
el comienzo, pero sin arriesgar de-
masiado.

* COMBINALA CON: juego por las
bandas y defensa en linea.

« L0 MEJOR: buena defensa, centro
del campo pobladoy una linea de
ataque que aproveche las bandas.

* LO PEOR: dominar el pase al pri-
mer toque para no perder el balon
si hay muchos centrocampistas.

« IDEAL PARA: salir a por todas en
un partido que debes ganar si o si.

* COMBINALA CON: cualquier estra-
tegia ofensiva y con defensa en linea
oenzona.

Formacion 13: 4-4-1-1
L0 MEJOR: tu porteria se encon-
trard muy sequra.
¢ LO PEOR: si no colocas a algin
centrocampista rapido y ofensivo
apenas disfrutaras de ocasiones
para marcar.
« IDEAL PARA: asegurar un resulta-
do favorable.
* COMBINALA CON: contraataque y
presion o defensa en zona.

Formacion 14: 4-4-2

+ LO MEJOR: formacion clasica que
reparte excepcionalmente a los once
jugadores.

* LO PEOR: no tienes asegurado el gol,
aunque dispondras de oportunidades.
* IDEAL PARA: afrontar cualquier
tipo de partido.

* COMBINALA CON: cualquier es-
trategia ofensiva y defensiva salvo
el fuera de juego.

* LO MEJOR: no te sera complicado
mantener tu porteria a 0y mante-
ner la posesion del balon.

¢ LO PEOR: apenas podras practicar
el ataque por las bandas .

« IDEAL PARA: afrontar partidos don-
de partes con un resultado favorable
para aguantarlo mejor. o
* COMBINALA CON: abrir huecosy .
presion o defensa en zona.
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Y\7.2. ESTRATEGIAS

No es suficiente que coloques a tus |
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adores en el campo, ademas debes indicarles como todo buen Mister como

deben comportarse en el terreno de juego segln tus ideales. Aqui tienes todas las estrategias posibles que te ofrece

el juego y como ponerlas en préctica.

1. CONTRAATAQUE

2. JUEGO POR BANDAS

3.T0DOS AL AREA

Tus jugadores tenderan a sumarse

al ataque de forma rapida, asi que no
pierdas el tiempo tocando en exceso

el balon y realiza pases verticales.
Resulta muy dtil ante rivales muy
superiores a tu equipo y cuando posees
pocos delanteros aunque veloces.
Ejecucion: stick o cruceta arriba
(segun control digital o analégico).

4. ABRIR HUECOS

Es importante que para que esta
estrategia sea eficaz dispongas de
centrocampistas laterales ofensivos o
extremos y un delantero cuya especia-
lidad sea el remate de cabeza. Resulta
muy buena para sortear defensas
muy pobladas.

Ejecucion: stick o cruceta derecha
(seguin control digital o analdgico).

5. PRESION

Si necesitas un gol a la desesperada,
necesitas que tus jugadores mas
ofensivos se acerquen al area para
hacer gol.

Ejecucion: stick o cruceta abajo (segiin
control digital o analégico).

6. FUERA DE JUEGO

Cuando la defensa rival estd muy
poblada trata de abrir el campo o
cambiar el ataque de banda para bus-
car huecos en la zaga del oponente.

Adelanta la tarea defensiva en cuanto
los centrocampistas rivales cojan

el balon. Combinala con un medio-
campo poblado para incrementar su

Para ello, necesitas centr

con un buen toque de balén.
Ejecucion: stick o cruceta izquierda
(segun control digital o analégico).

Ejecucion: .L1 + stick o cruceta arriba
(segiin control digital o analdgico).

7. DEFENSA EN ZONA

Aunque es un movimiento que apenas
requiere esfuerzo para deshacer

el ataque enemigo, entraia mucho
riesgo y puede que el delantero se
quede cara a cara con el portero. No
lo practiques cuando tengas muchos
hombres en defensa.

Ejecucion: L1 + stick o cruceta derecha
(segun control digital o analégico).

8. DEFENSA EN LINEA

Cada zaguero defendera dentro de su
zona sin extralimitarse. Muy Gtil para
evitar huecos en la defensa, aunque
puede resultar muy peligroso si tu
rival tiene algun crack ofensivo.
Ejecucién: L1 + stick o cruceta abajo
(segtin control digital o analdgico).

Todos tus defensas se colocaran en
linea para evitar que los delanteros se
cuelen en el area. Util para forzar el
fuera de juego.

Ejecucion: L1 + stick o cruceta izquier-
da [segun control digital o analdgico).




T? 3. Mentalidad de EOUIPO

Junto a una formacién ofensiva

0 mas bien conservadora de-
bes consequir que tus juga- o
dores mantengan una 2 . Q
tendencia acorde & ¥

=

para potenciar tu
estrategia €.
Pulsa SELECT a lo largo
del partido para impulsara
tus jugadores a que se su-
men al ataque, a que se |
queden atras o a que man-
tengan una actitud neutra
en el campo.

7.4, MARCAJESlndIVIduales

Solamente cuando tu rival posea
cracks atacantes que puedan resol-
ver ellos solos el partido, tendras
que sacrificar a alglin centrocam-
pista defensivo para que se encar-
gue de su marcaje personal @. De
esta manera conseguiras neutrali-
zar sus habilidades que le hacen
especialmente peligroso. Trata de
que el marcador no se encuentre
muy retirado de su posicion natural
yasegurate de gue no dejard hue-
cos en la defensa
B que puedan
' aprovechar otros

rivales €.
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* 4\7.5. DEMARCACIONES especiales

En el mercado hay jugadores que poseen facultades especiales que te pueden ser muy Utiles en una posicion concre-
ta dentro del campo. Si observas la ficha de los jugadores veras unos simbolos que indican sus virtudes especiales.
Ten en cuenta el color del simbolo, ya que te indicara el nivel de maestria (oro, plata o bronce). Conoce las habilidades

de estos cracks del balon para explotarlas al maximo.

w!‘u‘,_f!fﬂ (1 N

e

2. CENTRAL

« Colocacion en el campo: se trata de
jugadores expertos en recuperar el
balén y deshacer los ataques enemi-
gos. Aunque su efectividad aumenta en
el centro de la defensa, también podras
buen portero te resolvera mas de colocarlo puntualmente en un lateral,
un partido. = Jugadores con esta cualidad: R. Ferdinand (Manchester

« Jugadores con esta cuallidsl-’.ll%er Casillas (Real Madrid). United].

1. BLOCADOR DE TIROS

« Colocacion en el campo: por su
puesto se trata de un portero. Es, sin
lugar a dudas, uno de las posiciones
en el campo que mejor debes cubrir
con un jugador de calidad, ya que un




3. LATERALES

* Colocacion en el campos: este tipo
de jugadores, ademas de ser buenos
defensas, son muy veloces y poseen
precision en el pase largo, asi que
utilizalos también para atacar por las
bandas. Utiliza la estrategia de ataque

por las bandas para explotarlos.
« Jugadores con esta cualidad: Eboué (Arsenal).

« Colocacion en el campo: junto al cen-
trocampista defensivo, estos jugadores
seran muy valiosos para adelantar tu
linea defensiva y recuperar balones

en el centro del campo. Ademas, su
precision en el pase los convierten en

jugadores |deales para iniciar un buen contraataque.
« Jugadores con esta cualidad: Nesta (A.C. Milan).

7. EXTREMO OFENSIVO

« Colocacion en el campo: Junto a
los laterales seran los jugadores
que exploten las bandas para atacar.
Su facilidad de regate, velocidad y
precision en el pase te serviran para
superar defensas muy pobladas. Usa

* Colocacion en el campo: aunque

su situacion en el campo esté entre

tu drea y el centro del campo, siend

el centrocampista mas retrasado st
virtud defensiva también te servira para
colocarlo en el centro de la defensa si

no dispones de centrales.
« Jugadores con esta cualidad: Makelele (Chelsea).

« Colocacion en el campo: si tu for-
macion esta compuesta por muchos
centrocampistas y pocos defensas y de
delanteros, es imprescindible que cuen-
tes con algun jugador de semejantes
caracteristicas. A la vez que refuerza la

linea defensiva, también creara ocasiones de gol.
« Jugadores con esta cualidad: Lampard (Chelsea).

« Colocacion en el campo: su pre:
sion en el pase y tiro a gran distan-
cia los convierte pieza clave en
todo equipo si prefieres atacar por el
centro. En tu formacién, debe ser el
centrocampista més adelantado que

una formacion 4-3-3 y estrategia de ataque por las bandas. conecte con los delanteros.
« Jugadores con esta cualidad: Lahm (B. Munich). « Jugadores con esta cualidad: Rikelme (Villareal).




9. DELANTERO MATADOR 10. PIEZA CLAVE

« Colocacion en el campo: su instinto « Colocacion en el campo: centrocam-

asesino en el area los hacen imprescin- a pistas expertos que saben mover el

dibles para aumentar el acierto de tus. balén y protegerlo. Aunque su tarea no

ataques. Deben ser los jugadores méas se vea reflejada a simple vista, no per-

adelantados; trata de darles el balon deras peligrosos balones en el centro

cuando se encuentren dentro del drea. del campo y te sera mas sencillo atacar.
« Jugadores con esta cualidad: Henry (Arsenal). « Jugadores con esta cualidad: Ronaldo (Real Madrid).

11. EXPERTO EN CONTRAATAQUES 12 REGATEADOR

+ Colocacion en el campo: se trata « Colocacion en el campo: su velocidad
de delanteros muy rapidos y habiles y control con los pies los convierten en
con el balén en los pies. No dudes en a jugadores muy peligrosos ante defensas
colocarlos en la punta de tu ataque = descolocadas. Trata de jugar al contra-
si posees pocos delanteros en tu ) ataque para exprimir sus facultades
formacion y si tu estrategia de ataque al maximo y sittalos en la delantera o
es el contraatague, como mediopuntas.
« Jugadores con esta cualidad: F. Torres (Atletico de Madrid). « Jugadores con esta cualidad: Messi (F.C. Barcelonal.
-




GUIA FIFAO?7 : -

8. EL NOVEDOSO MODO ONLINE

Una de las principales novedades de FIFA 07 es su com- tosos uno contra uno, pero ademas podemos actualizar
pletisimo modo online, que ofrece interesantes e inno- datos y, lo mejor, jugar ligas interactivas y acceder en
vadoras posibilidades. tiempo real a los resultados de la Liga. Ahora te lo expli-
Igual que el afio pasado, podemos jugar partidos amis- camos con detalle.

'?\ 8.1. LIGAS interactivas EA SPORTS

Elige un club de las ligas inglesa, frandesa, alemana o gas. Ganayy lleva a la gloria a tu club. Pierde y veras co-
mejicana y disputa la Liga de este pais, con el calenda- mo tu equipo se hunde en la clasificacion. Incluye
rio real de la temporada. Cuando ellos juegan, ti jue- podcasts semanales con entrevistas con usuarios.

7\ 8.1. ONLINE en todas partes

Nunca mas estaras desconectado de las noticias del la red cada vez que juegues (obviamente, tienes que te-
fatbol real gracias al nuevo “ticker” de noticias con re- ner la consola conectada al modem). No es necesario
sultados en tiempo real directamente a tu pantalla las que vayas a jugar online, basta con que cargues el jue-
24 horas del dia los 7 dias de la semana. go. Desde ese momento recibiras en la pantalla de tu
La primera vez que cargues el juego vez se te pregunta- televisior cualquier noticia o resultado relacionado con
ra si quieres que FIFA 07 se conecta automaticamente a tu deporte favorito.

i
3 e
e | % K



TR SR S S o

Guia realizada
por Hobbypress
para Electronic Arts



CLAVES, SECRETOS Y ESTRATEGIAS PARA LOS MEJORES JUEGOS PS2 Y PSP

o DEVIL MAY CRY 3 SPECIAL EDITION « CARS
* COMMANDOS STRIKE FORCE « BURNOUT 3
o COPA MUNDIAL 06 ¢ EL CODIGO DA VINCI

« FORBIDDEN SIREN 2 « FORMULA 1'06

o GTALIBERTY CITY STORIES...
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007:NIGHTFIRE

Ve a la opcién Codenames y después
al apartado Secrets Unlock. Alli pon
cualquiera de estos nombres:

« Laser mas rapido: PHOTON.

* Todos los niveles: PASSPORT.

« Cargador para el rifle: MAGAZINE.

« Actualizar todos los gadgets: Q LAB.
« La pistola de oro: TARGET.

« Personajes en modo Multijugador:

+ Oddjob: BOWLER.

* Xenia: JANUS.

* Christmas Jones: NUCLEAR.

+ Baron Samedi: VOODOO.

+ Bond Tux: BLACKTIE.

« Goldfinger: MIDAS.

« Jaws: DENTAL.

» Scaramanga: ASSASSIN.

* Modo Destruccion (Multijug.): TNT.
* Modo Asesinato (Multijug.): SCOPE.
« Traje de pato (Multijug.): Number 1.
« Escenario explosivo (Multijug.): BOOM.
« Goldeneye Strike (Multijug.): ORBIT.
* Mejorar el tranquilizador: SLEEPY.

007: TODO ONADA

Pausa el juego e introduce estas
combinaciones. También podras saber
cuantos “platinos” necesitas para
desbloquearlos.

@ A % % @ Todas las armas.

* @ A % A B Camuflaje.

Doble municién.

Bateria mejorada.
Traccion mejorada.

4X4 EVOLUTION

Pausa el juego en mitad de una com-
peticion del Modo Carrera y pulsa
estas combinaciones de botones:

* 25.000 ddlares extra: L2, H, R1, W,
Rl L1, @ L2 W R2 W Rl

* Mas lento: L1, L2, R1, R2,
* Mas rapido: L1, L2, R1, R2,
« Velocidad normal: L1, L2, R1, R2, .
« Todos los coches: L1, L2, R1,R2, I, H.

18 WHEELER
PRO TRUCKER

« Camidn Nippon Maru:

Ve a la pantalla del titulo, pulsa y
mantén % y después pulsa Start. Sigue
con la % pulsada hasta que aparezca
la pantalla de seleccion de modo de
juego. Elige uno cualquiera.

24: THE GAME SACAREL
MENU DE TRUCOS:

En el menu principal, mantén
pulsados a la vez L1+L2+R1+R2
durante unos 4 segundos, hasta que
aparezca la pantalla "Zona de
seguridad”.

Veras que aparecen cuatro trucos y
que a la derecha de cada uno hay que
introducir un cddigo. La forma de
hacerlo es, poniéndose sobre la letra a
cambiar, dejar pulsado % y mover el
cursor a derecha o izquierda hasta
tener la letra correcta.

Soltamos %, pasamos a la siguiente
letra y asi. Cuando tengas todo el
cddigo escrito, pulsa By, si se pone
de color naranja, es que se ha
activado.

* Todos los bonus: PALMERO54

* Todas las misiones: DESSLER072

* Municién infinita: ALMEIDA062

* Invulnerable: BAUERO66

S0 CENT:
BULLETPROOF

Empieza una partida, pausa y ve al
menu de Opciones. Dentro, elige
"Cheats" e introduce los siguientes
cddigos:

« graballthat50: todas las canciones.
« workout: contador de muertes.

« ny’sfinestyo: vida infinita.

« gotthemrachets: armas.

« the hub is broken: armas potentes.
« yayoshome: video “Tony Yayo So
Seductive”.

« gunrunner: contador sangriento.

« sayhellotomylittlefriend: video "My
Buddy" abierto.

ACE COMBAT 4:
TCRUE?{O DEACERO

« Opciones de Bonus: Completa las 18
misiones del juego y salva la partida. Al
cargarla apareceran nuevas opciones.
« Cdigo maestro: En cualquier mo-
mento del juego, pulsa y mantén R2 y
L2 mientras presionas: 4, ¥, A, %.

ACECOMBATS

MEDALLAS

Cumple los siguientes requisitos dentro
de los modos Campana o Mision Libre:
* Medalla As de bronce:

Destruye 200 objetivos.

« Medalla Disparador de bronce:
Derriba 5 aviones seguidos sélo con la
ametralladora.

« Medalla Ala de bronce: logra rango
“S” en las 32 misiones con Normal.

« Medalla Aguila del Desierto:

Ayuda a los aliados en las misiones 16A
016B. No pueden morir mas de 3.

« Medalla As de plata: Destruye 500
objetivos enemigos.

« Medalla Disparador de plata:
Derriba 15 aviones enemigos seguidos
utilizando sélo tu ametralladora.
 Medalla Ala de plata:

Consigue rangos “S” en las 32 misiones
con handicap Dificil.

* Medalla As de oro:

Destruye 1000 objetivos enemigos.

« Medalla Disparador de oro:

Derriba 50 aviones enemigos seguidos
utilizando sélo la ametralladora.

« Medalla Ala de oro: Consigue rango
“S” en las 32 misiones con Experto.

« Medalla gran Halcdn:

Destruye a los 16 aviones con nombre
en la segunda partida, con handicap
Normal o superior.

* Medalla Martillo de Trueno:

Protege los 8 tanques acorazados

sin perder ninguno.

« Medalla ojo de alfiler:

Consigue frases de “Perfect” en las 6
fases de aterrizaje y las 2 de repostar.
« Avién de campaiia en modo arcade:
Acaba las 16 fases de las que se com-
pone el modo Arcade y podras pilotar
los 53 aviones desblogueados y com-
prados en el modo Campana, pero con
municién limitada (20 misiles y sélo 4
armas especiales). Tienes que cargar tu
partida salvada del modo Campana.

AEON FLUX

Introduce estos passwords en el mend
de trucos, seguin el truco que quieras.
* Ropa Revelation:ALPHA ROMEO
MIKE SIERRA

* Ropa de la pelicula: BRAVO ALPHA
GOLF MIKE ALPHA NOVEMBER

« Repeticiones de episodios: BRAVO
ALPHA YANKEE OSCAR UNIFORM

* Ropa de guerra:

BRAVO LIMA UNIFORM ROMEO

« Un golpe mata:

BRAVO UNIFORM CHARLIE KILO
FOXTROT SIERRA TANGO

« Salud infinita: CHARLIE LIMA OSCAR
NOVEMBER ECHO

* Ropa de Monican Freya, Judy y Una:
CHARLIE LIMA OSCAR TANGO HOTEL
ECHO SIERRA

« Fatalities libres: CHARLIE UNIFORM
TANGO INDIA OSCAR NOVEMBER ECHO
* Municién infinita:

FOXTROT UNIFORM GOLF

* Ropa Fame:

GOLF ROMEO ALPHA YANKEE

* Restaurar salud:

HOTEL ECHO ALPHA LIMA MIKE ECHO
« Chaqueta de cuero: JULIET ALPHA
CHARLIE KILO ECHO TANGO

* Poderes ilimitados:

LIMA CHARLIE VICTOR GOLF

* Ropa Seed:

MIKE OSCAR VICTOR INDIA ECHO

* Todos los videos:

PAPA INDIA XRAY ECHO SIERRA

* Modo Dios: TANGO ROMEO INDIA
ROMEO OSCAR XRAY

* Pelicula de accién: UNIFORM KILO
GOLF ALPHA MIKE ECHO ROMEO

* Ropa de Mrs. Goodchild:

WHISKEY HOTEL INDIA TANGO ECHO

ACE COMBAT: THEBELKANWAR

AVIONES

*ADF-01 Falken:

Consigue tres Medalla Supremas.
También lo conseguiras si salvas
la partida en una Memory Card
que tenga una partida salvada
con el juego Ace Combat 5 com-
pletado en los 3 estilos Ace.

* F-22A: Completa el juego en
cualquier dificultad

* X-02: Complétalo otra vez con
otro estilo.

* ADF-01: Consigue todas las Me-
dallas de As.

EXTRAS

« Hangar decorado

Consigue rango “S” en las 55 mi-
siones en dificulktad As.

* Pinturas extra:

Completa el modo campaiia en
cualquier dificultad como Caba-
llero, Soldado y Mercenario para
desbloquear sus correspondien-
tes emblemas.

* Reproductor de video y miisica:
Completa la Campaiia para un ju-
gador en cualquier dificultad y
con cualquier estilo.

Mientras estas jugando introduce
cualquiera de los cédigos que te

damos a continuacién, pulsando

las combinaciones de botones:

AGGRESSIVE INLINE

Introduce estos cddigos en la pantalla
“Cheats”, dentro de “Options™:

« Niveles y parques en el editor:
1.4, 4.4, « > « > BABA

« Personajes ocultos:

L TR SR

« Todas las llaves: SKELETON.

* “Manual” sin caerse: QUEZDONTSLEEP.
* No te afectan las caidas: KHUFU.

« “Grind” sin caerse: BIGUPYASELF.

AIRBLADE

Para jugar con estos personajes ter-
mina el juego, o los niveles indicados,
consiguiendo los siguientes rangos en
todos los niveles:

« J. J. Sawyer: rango “S.

« Naomi: Nivel Downtown con rango “B”.
* Oscar: rango “A”.

« The Insider: Niv. Storage con rango “B".
« Modo Stunt Attack: Termina el Story.
« Tercer traje para Ethan:

Termina el modo Stunt Attack.

« Tercer traje para Kat:

Termina el Score Attack con buena
puntuacion.

ALIENS VERSUS
PREDATOR

« Menti de trucos: Pausa el juego y
pulsa: R1,R1, L1, R1, L1, L1, R,

L1, R, R1, L1, R, L1, L1, RT, L1

ALL STAR BASEBALL

« Equipos adicionales:

Ve a Exhibicion y pulsa L2 + R2 para
abrir a los Dingers y los Islanders. Oiras
un sonido. Los Dingers también pue-
den desbloquearse en el Modo Practica
de bateo, pulsando L1+ L2 + R1 + R2
en la pantalla de seleccion de equipo.

ALIAS

« Desbloquear la seleccién de nivel:
Después de terminar el juego dirigete a
la pantalla donde pone “New Game” y
alli pulsa simulténeamente: L1+ R1.
PASSWORDS:

* WRECKING BALL: |.A. loca.

* OBTGOFAST: |.A. experta.

* BIGDOGS: Los 50cc.

« MINIGAMES: Todas las maquinas.

ALTERECHO

* Trucos varios:

Mientras estds en el juego, pulsa:

1, 4. ¥, ¥, « > «cintroduce
cualquiera de estos trucos:

* Recuperar vida:

Mantén pulsado L3 y pulsa =.

« Recuperar tiempo:

Mantén pulsado L3y pulsa 4.

AMERICAN CHOPPER

« Desbloquear todo:
Durante el juego, pulsa:
R1, R2, L2, L1, R2, L3, R3.

AND1STREETBALL

« Sin restriccién de tiempo
en todos los movimientos

AMPLITUDE

Introduce estos trucos en cualquier
momento, antes o durante una partida:
« Paneles negros:

R3, L3, R3,R3, L3, R3, L3, L3, R3.

« Efecto borroso:

R3, R3, R3, R3, L3, L3, L3, L3, R3.

* Gemas con cabeza de mono:

L3, 13,3, L3, R3, R3, R3, R3, L3.

« Posicion de las notas en pantalla
aleatoria: %, %, «, « R3 R3, =, =
« Paneles transparentes:

L3, R3, L3, L3, R3, L3, R3, R3, L3.

« Modo Estilo Tinel/Tormenta:

L3, 13, L3, R3, R3, R3, L3, R3, L3.

APEESCAPE2

« Jugar como Spike: Completa el juego
tras encontrar a los 297 monos. llumina
la opcion “New Game” en el mend
principal y pulsa L1 + Start.

”
ARC: EL CREPUSCULO
DELAS ALMAS

« Desbloquear personajes secretos:
Jugando con Kharg, si superas los 20
asaltos de la Arena en Cathena habras
desbloqueado a Diekbeck.

Si juegas con Darc, tendras que supe-
rar los 30 asaltos de la Arena en Rue-
loon para desbloquear a Choco.

AREASI

« Final secreto:

Desbloquea todos los secretos.

« Cintas secretas: Escaneando los 5
objetos de bases de datos de cada
escenario se desbloqueard un secreto.
« Avatar alien Multijugador: Supera el
modo Campafa en Hard para desblo-
quear a un alien gris como personaje
para jugar en el modo Multijugador.

ARMORED CORE 2

« Crear AC super pesados: Tras superar
el modo Mision la primera vez podras
usar a tu AC con exceso de peso.

« Camuflaje: Derrota a todos los com-
petidores en la Arena.

« “Robar” emblemas enemigos:
Selecciona el AC con el que quieres
luchar y antes de enfrentarte a él, pulsa
Start + Select. Ve a la opcion Garaje y a
Editar Emblema.

« Energia infinita por poco tiempo:
Mientras juegas, pulsa L2,R2y R3 a la
vez. Obtendras un mensaje de errory
durante cerca de un minuto tu energia
sera ilimitada. Después, toda la energia
bajara al minimo y luego se recargara.
* Modo visién de camara distinta:
Pulsa y mantén @ + % + Start mientras
juegas. La partida se pausara.

« Vista en primera persona:Pulsa y
mantén apretados A + H + Start
mientras juegas. La partida se pausara.
« Volver a la vista por defecto:

Pausa el juego y pulsa Start.

TrucosdelaAalazl3
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« Pantalla de trucos: Presiona a la
vezL1+L2+R1+R2+Startenla
pantalla de titulo para acceder a
una pantalla especial donde
podras escribir estos cddigos:

* Gurii Negro: blackout.

ARMORED CORE 2:
ANOTHER AGE

« Continuar desde Armored Core 2:
Carga una partida de Armored Core 2
en el modo One Player Scenario.

ARMY MEN: AIR ATTACK

+ Desbloquear todos los niveles:
Introduce el siguiente password:
1.%0 ¢, « 010X

« Passwords de nivel:

6.A% ¢ « > « 0 A
7« B> § 0%% >

20.4.%,0, ¢, «

ARMY MEN:
SARGE'SHEROES 2
Para activar los trucos selecciona
“Introducir cddigos” del menu
principal e introduce éstos.

* Todos los niveles: FREEPLAY.
* Modo Dios: NODIE.

* Todas las armas: GIMME.

« Invisibi
* Modo mini: SHORTY.

* Modo Gigante: IMHUGE.

« Info test: THDOTEST.
PASSWORDS DE LOS NIVELES:

* Boot Camp: BOOTCAMP.

« Dinner Table: DINNER.

« Bridge: OVERPASS.

« Refrigerator: COOLER.

« Graveyard: NECROPOLIS.

« Castle: CITADEL.

* Tan Base: MOUSE.

* Revenge: ESCAPE.

* Bed: COT.

« Plasticville: BLUEBLUES.

« Toy Shelf: BUYME.

« Cashier: EXPRESS.

* Toy Train Town: LITTLEPEOPLE.
* Rocket Base: NUKEM.

* Pool Table: EIGHTBALL.

« Pinball Machine: BLACKKNIGHT.

ARMY MEN: RTS

Estos trucos se activan pulsando

R2 durante el juego. Mientras lo man-
tienes apretado, pulsa la secuencia de
botones del truco. Oirds un sonido.

* Més colores: l, A % 0.

« En paracaidas: A A

APEESCAPE3

* Peliculas: 2 snakes.
« Bigaru: 2nd man.
*Pipotrén Azul: coolblue.

ARTICTHUNDER

Pulsa estas combinaciones (acabando

con Start) en la pantalla de eleccion de
modo de juego. Verds un mensaje. Pa-
ra desactivarlo, vuelve a introducirlo.

+ items Aleatorios: R1, R2, , @, R1, R2.

* Todos los Turbo:
« Garfio de Combate:

ATHENS 2004

« Mejor equilibrio:
Introduce este codigo en el menu
principal: 4, %, l, A, <, = Select.

ATV OFFROAD

Pon estas palabras como nombre del
corredor en el modo Carrera.

« Todas las pistas: WHATEXIT.

« Todas las ATVs: CHACHING.

* Modo Experto: ALLOUTAI.

ATV OFFROAD FURY 2

* Més trucos:

Ve a la opcion “Profile Editor” y entra
en “Unlock Items”. Busca la opcién
“Cheats”, métete en esta nueva panta-
lla e introduce los siguientes codigos:
« GIMMEPTS: 1.000 puntos “Profile”.

« EATDIRT: IA agresiva.

* SHOWROOM: Todas las ATVs.

* GOLDCUPS: Eventos de campeonato.
« THREADS: Todas las equipaciones.

* GAMEON: Todos los juegos.

* GINGHAM: Estadisticas al méximo.

* BUBBA: Todos los corredores.

* ROADKILL: Todas las pistas.

* GENERALLEE: Todos los vehiculos.

« IGIVEUP: Desbloquear todo.

* GABRIEL: San Jacinto Isles.

ATV QUAD
POWERRACING 2

« Opciones y estadisticas al maximo:
Introduce estos trucos como nombre
de tu corredor en la opcion “Create a
new profile”. Aparecera un mensaje en
pantalla y después podras poner un
nuevo nombre a tu corredor.

« Corredores: BUBBA.

* Vehiculos: GENERALLEE .

* Pistas: ROADKILL.

* Maniobras: FIDDLERSELBOW.

* Campeonatos: REDROOSTER.

« Desafios: DOUBLEBARREL.

« Estadisticas al maximo:

GINGHAM.

BALDUR °S GATE:
DARK ALLIANCE

* Menli de trucos:

Durante el juego, pulsa y mantén:
L1+R2+ « + A + Start.

Sino te funciona, pulsa al final de la
combinacion R3 en lugar de Start.

« Jugar con Drizzt:

Ve al menu principal, pulsa y mantén
L1+R1y luego % + A. Termina el
juego en la dificultad mas dificil y
empieza una nueva partida.

« Subir de nivel a tu personaje:
Durante el juego, pulsa y mantén
L1+R2+ « + A +R3.

* Modo Gauntlet: Termina el juego.
« Desbloquear el modo Extreme:
Termina el juego en “Gauntlet”.

BALDUR °S GATE:
DARK ALLIANCEI

« Subir de nivel y aumentar el dinero:
Presiona L2 y pulsa y mantén
LI+R1+A+H+ @+ %,

« Saltar de nivel y salud infinita:
Durante el juego, pulsa y mantén
LI+R1I+ A+H+ @+ %,

Mientras, presiona Start. Aparecera el
ment donde activar los trucos.

« Modo Extreme y Drizzt Do’urden:
Acaba el juego en cualquier dificultad.

BARBARIAN

« Traje alternativo: En la pantalla de
seleccion de personaje, elige a un hé-
roe y pulsa R1 para cambiarle el traje.

BATTLE ENGINE AQUILA

Introduce estos codigos como nombre.
Para activar varios a la vez, introduce
los codigos juntos, sin dejar espacios.

* Todos los bonus: 105770Y2.

* Invencible: B4K42.

* Seleccionar nivel: [EVAH!

BATTLE STAR
GALACTICA

« Desbloquear a Starbuck y Apollo:
Vb« 4 4 4,5

« Videos de la serie original:
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BATTLEFIELDII
MODERN COMBAT

* Todas las armas:

Mientras estds jugando normalmente,
mantén pulsados los botones L2 y R2
y, sin soltarlos, introduce esta
combinacion pulsando rapidamente las
direcciones: =, =, ¥, ¢, <, <.

BATMAN:
RISEOFSINTZU

En la pantalla de “Press Start”, mantén
L1+ L2 +R1+ R2 e introduce estos
trucos. Si no se activan en la pantalla
“Press Start”, carga una partida e in-
troduce los trucos en la pantalla donde
te dejan seleccionar el modo de juego.
* Movimientos:

ttees> ¥

« Barra de poder infinita:

> b, ¥, > e 3 ¢t

* Salud infinita:

[ AR RN SRR

« Desbloquear dificultad final:

Y, > 4 4, > « }.

« Desbloquear todo:

V.4, 4,4, € e >

BATMAN VENGEANCE

Pulsa en el menu principal estas se-
cuencias. Oirds un sonido:

+ Batarangs normales y eléctricos
infinitos: L1, R1, L2 y R2.

« Cinturén multiusos infinito:

© N O N LRI L2R2

« Esposas infinitas:

N0 N0 L2 R2R2 L2

* Todos los trucos:

L2, R2L2R2 H N, 0, 0.

BEYOND GOOD & EVIL

+ Minijuego Marble:
Consigue las 88 perlas y conseguiras
este minijuego en un disco mdisk.

BIGMUTHA TRUCKERS

* Truco maestro:

Introduce CHEATINGMUTHATRUCKER
0 ATJCEHJMJ como codigo en la op-
cion “Cheats” dentro de Opciones.

« Evil Truck: como antes, pon VARLEY.

BIGMUTHA TRUCKERS 2:
TRUCKMEHARDER

En el menu principal, ilumina la opcion
“Trial by trucking” y pulsa @.

Silo has hecho bien aparecerd un
nuevo menu donde podras introducir
trucos. Dentro de este mend, teclea las
siguientes combinaciones de botones
segun el truco que quieras:

+ BIKERS: mas motoristas en competicion.
+ COPS: aflade muchos policias.

« CASH: obtienes 115.000%.

* NODAMAGE: invencible.

* BRIDGE: Abre todos los puentes.

+ NOCOPS: la policia desaparece.

* MISSIONS: todas las misiones.

* GALLERY: galeria de imagenes.

BLACK

+ Desbloquear la BFG:

Introduce el siguiente codigo como
nombre de perfil:
FG6S-WFZG-7MDP-PZGT

+ Desbloquear la ametralladora BFG en
las calles de la ciudad:

Introduce cualquiera de estos codigos
como tu nombre de perfil. Asegurate
de incluir también los guiones. Después
de hacerlo y de darle a “Hecho”, te
volveran a pedir tu nombre de perfil,
esta vez el bueno. Cuando empieces el
primer nivel, dispondras de esta arma
en lugar de la normal:
5SQQ-STHA-ZFFV-7XEV
HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA
EG4P-ZGUJ-65QJ-3X68

BLADE2

Estos trucos se introducen pulsando L1
en el menu principal y manteniéndolo
apretado mientras pulsas una estas
secuencias:

« Dificultad Daywalker:
« 04,4 00X%
« Seleccionar nivel:

* Municién infinita:

«0> N b, A%
ados invencibles:
HOAXNOAX

BLOODRAYNE

Estos trucos se introducen en el mend
“Trucos”, seleccionando cuatro pala-
bras de la lista.

* Nivel secreto:

BRIMSTONE IN THE BAYOU

« Ver pardmetros de los enemigos:
DONT FART ON OSCAR

« A tope la barra de sangre:

ANGRY XXX INSANE HOOKER

* Modo Dios: TRI ASSASSIN DONT DIE
« Desmembramiento gratuito:
INSANE GIBS MODE GOOD

« Mostrar armas en el cuerpo:

SHOW ME MY WEAPONS

« Ver pardmetros del tiempo:

NAKED NASTY DISHWASHER DANCE
* Restaurar salud:

LAME YANKEE DONT FEED

BLOOD RAYNE 2

Introduce en el menu principal:
 Que los enemigos estallen:
Dodge This Moist Pimp

* Modo Juggy:

Fake Burst Cunningly Distorted
« Congelar enemigos:

Blue Green Purple Imp

* Modo Overload:

This Dark Distorted Reality

« Factor Tiempo: Quantum Lament
Distorted Doting

* Rabia ilimitada:

Pimp Reap Dark Dark Muse

* Todos los combos:

Bone This Curry Vote

« Todas las pistolas:

Whiskey Fake Kablow Shoot

« Experiencia de Pistola:

Late Nurture Qweef Super

* Uniformes:

Whack Lick Erotic Cunningly

* Municién Infinita:

Ugly Dark Heated Orange Quaff
* Rabia infinita:

Pimp Reap Dark Dark Muse

* Modo Dios:

Uber Taint Joad Durf Kwis

« Todos los poderes:

Blank Ugly Pustule Eater

« Desbloquear todo:

Want This Dark Reality Taint Qweef

BURNOUT 3 TAKEDOWN

* Turbo Infinito:

Completa el modo Crash consi-
guiendo medalla de oro en todas
las carreras. Empieza una nueva
partida, y en el transcurso de una
carrera pulsa:

4.« 4.0 ¢t «>}1.0

* Desbloquearlo todo:

En la pantalla del titulo, pulsa:
¥, L1, L1, L1, R1, R, R1, R1, R,
L2, L2, L2 L2.

* Abrir el men de trucos:
Mantén L1 + R1y pulsa:




BLOODY ROAR 3

* Modos Extras de juego:

Juega en Survival y derrota a 9 enemi-
gos seguidos sin perder. Encontraras
un nuevo modo de juego en opciones.
* Modo Debug: En “Opciones”, pulsa
@ con L2 pulsado.

« Galeria de imagenes: Termina el jue-
go con un personaje para desbloquear
sus imagenes.

« Juego de Sumo: Obtén una puntua-
cién “High Score” en Survival.

« Sin bloqueos: Gana en Arcade.

« Super Dificultad:

Acaba el modo Arcade sin continuar.

« Un golpe basta: Gana Muerte Subita.
« Super Velocidad:

Gana 100 combates en Survival con un
personaje y graba tu récord.

* Camara lenta:

Consigue un puesto en el ranking con
cada personaje en el modo Arcade.

* Modo Hiper Bestia: Gana 10 comba-
tes en Arcade y graba tu records.

* Una sola caida basta: Vence 20 asal-
tos seguidos en el Survival.

« Jugar con Kohryu: Gana cuatro
asaltos en el modo Arcade sin conti-
nuar. Después, derrota a Kohryu en el
siguiente asalto y podras elegirlo.

« Jugar con Uranus: Completa el modo
Arcade sin continuar y aparecera
Uranus. Derrétale y podras elegirlo.

BLOODY ROAR 4
PERSONAJES OCULTOS:

En el Modo Carrera, consigue el niime-
ro de puntos ADN indicados.

« Long: Consigue 5.000 puntos.

« Shina: Consigue 10.000 puntos.

« Kohryu: Consigue 30.000 puntos.

« Uranus: Consigue 50.000 puntos.

« Dragon Ryoho: 100.000 puntos.

BMX XXX

Estos trucos se introducen como codi-
gos en el menu de trucos del juego.

* Todas las bicicletas: 65 Sweet Rides.
* Todos los niveles: CHAMPAGNE ROOM
* Todos los videos: XXX RATED CHEAT
* Amishboy: ELECTRICITYBAD

* Modo Fluffy Bunny: FLUFFYBUNNY.
TODAS LAS FMV:

* Introduccién aleatoria: XXXINTRO.

« Video Bonus 1: THISISBMXX.

* Video Bonus 2: KEEPITDIRTY.

* The Bronx, NYC 1: LAPDANCE.

* The Bronx, NYC 2: STRIPTEASE.

* The Bronx, NYC 3: FREESAMPLE.

* The Dam 1: BOING.

* The Dam 2: THONG.

« Rampage Skatepark 2: BURLESQUE.
* Sheep Hills: ONEDOLLAR.

« Sheep Hills 2: 69.

« Syracuse 1: FUZZYKITTY.

« Syracuse 2: MICHAELHUNT.

* UGP Roots Jam 2: BOOTYCALL.

« Las Vegas 1: HIGHBEAMS.

« Las Vegas 2: TASSLE.

* Launch Pad 69 1: IFLINGPOO.

* Launch Pad 69 2: PEACH.

« Video final: DDUULRRLDRSQUARE.

« Control Fantasma: GHOSTCONTROL.
* Piel Verde: MAKEMEANGRY.

* Aumentar la velocidad: Z AXIS.

* Vision Nocturna: 3RD SOG.

« Editor del parque: BULLETPOINT.

« Bici de Amishboy: AmishBoy1699.

« Bicicleta de HellKitty: HellKitty487.
* Bicicleta de Itchi: Itchi594.

« Bicicleta de JoyRide: Joyridel8.

* Bicicleta de Karma: Karma311.

« Bici de La"tey: Latey411.

* Bicicleta de Manuel: Manuel415.

* Bicicleta de Mika: Mika362436.

* Bicicleta de Nutter: Nutter290.

* Bicicleta de Rave: Ravel0.

* Bicicleta de Skeeter: Skeeter666.

« Bici de TripleDub: TripleDub922.

« Bicicleta de Twan: Twan18.

* Modo Super Crash: HEAVYPETTING.
« Nivel Las Vega: SHOWMETHEMONEY.
« Nivel Launch Pad 69:
SHOWMETHEMONKEY.

« Nivel Rampage: IOWARULES.

« Nivel Roots: UNDERGROUND.

« Nivel Sheep Hills: BAABAA.

« Nivel Syracuse: BOYBANDSSUCK.

« Nivel The Dam: THATDAMLEVEL.

* Modo Visible Gap: PARABOLIC.

BRITNEY SPEARS

+ Video musical “Baby One More Time”:
Consigue 9.999 puntos en Audicion.

BROTHERS IN ARMS
ROADTOKILL

Supera el juego en los niveles

de dificultad indicados.

* Modo Auténtico: Muy Dificil.

* Municién infinita:Normal.
 Blanco y negro: Facil.

* Super escuadra: Auténtico.

+ Deshloquea todos los niveles:
Crea un perfil con el nombre
BAKERSDOZEN y acepta. Después
podras meter otro nombre.

BROTHERS IN ARMS 2

+ Todos los niveles y recompensas:

Si buscabas un truco facil y plagado de
posibilidades no lo vas a tener nunca
tan facil. Crea un perfil de jugador con
el nombre “2ndsquad” (sin comillas).

BUFFY CAZAVAMPIROS:
CHAOSBLEEDS

ARENAS DESBLOQUEABLES:

Supera todos estos niveles con el
rango indicado:

 Cantera: Nivel 11 con rango Slayer.

+ Cementerio: Nivel 2, rango Slayer.

« Iniciativa: Nivel 8 con rango Slayer.
PERSONAJES DESBLOQUEABLES:
Supera estos niveles con el rango que
te indicamos para desbloquear perso-
najes en Multijugador:

« Vampiro: Nivel 1, rango Professional.
* Vampira: Nivel 1 con rango Slayer

+ Esqueleto zombi:

Nivel 2 con rango Professional.

« Demonio zombi:

Nivel 3 rango Professional.

« Tara: Nivel 3 con rango Slayer.

+ Bestia murciélago:

Nivel 4 rango Professional.

* Zombi: Nivel 4 con rango Slayer.

+ Materani:Nivel 5, rango Professional.
« Psicépata: Nivel 6, Professional.

« Sid el muiieco: Nvel 6, rango Slayer.
+ Esclavo de S&M: Niv. 7, Professional.
+ Duefia de S&M: Nivel 7 rango Slayer.
« Faith: Nivel 8 con rango Professional.
+ Soldado zombi: Nivel 9, Professional.
« Kakistos: Nivel 9 con rango Slayer.

* Abominator:

Nivel 10, con rango Professional.
 Chainz: Nivel 10 con rango Slayer.

* Gorila zombi:

Nivel 11 con rango Professional.

« Joss Whedon y/o Chris:

Nivel 12 con rango Professional.

BURNOUT

*Modo Duelo: Termina el Campeonato.
* Roadster:

Vence al Roadster en el modo anterior.
Ademas desbloguearas otro duelo.

+ Todos los personajes:

En la pantalla del titulo pulsa:
R2,R2,R2,L1, A, L2,1L2,L2, R, .

BURNOUT 2

* Trucos en el modo Crash:

Si completas los 15 escenarios de Crash
con medallas de oro, se desbloquearan
dos trucos: RUNAWAY (sin frenos) y
FREE RUN (sin trafico).

« Trucos en el modo Campeonato:
Completa todas las carreras con
medalla de oro para desbloquear el
truco de la INVULNERABILIDAD, y el
campeonato Custom Series.

« Inifinite Boost:

Gana las seis carreras del modo Pursit .
« Para salir disparado:

Antes de empezar la cuenta atras
mantén presionado %. Cuando co-
mience la cuenta, pulsa una vez M (sin
soltar ), y saldrd humo de las ruedas
traseras. Cuando la cuenta termine, en
el “Go”, suelta y vuelve a pulsar %.

* Mas Turbo Boost: Sélo funciona en
Crash. En estas carreras tienes tu barra
de turbo llena. Para que no se acabe,
presiona de vez en cuando R1.

« Desbloquear modo Pursuit:

Supera 6 pruebas Pursuit en los modos
de Campeonato, en las que de paso
conseguirds mas coches.

LOS COCHES:

* Hot Rod: Gana el Face Off 1.

« Cop Car: Gana el Pursuit 1.

« Oval Racer: Gana el Face Off 2.

« Classic: Gana el Pursuit 2.

« Japanesse Muscle: Gana el Face Off 3.
« Gangster: Gana el Pursuit 3.

« Supercar: Gana el Face Off 4.
 Custom Compact: Gana la etapa
Especial del modo Campeonato.

« Custom Sport: Gana el Campeonato.
* Custom Suv: Gana el Pursuit 4.

« Custom Coupe: Durante el Campeo-
nato Custom Series.

* Custom Pickup: Gana el Pursuit 5.

« Custom Roadster: Durante el Cam-
peonato Custom Series.

* Custom Muscle: Gana el Pursuit 6.

« Drivers’ Ed (coche de autoescuela):
Acaba el entrenamiento con oro.

BUSCANDO A NEMO

En la pantalla del titulo del juego, pulsa
estas secuencias en funcién del truco
que quieras activar. Después, carga o
empieza una partida y pausa.

« Seleccionar nivel: A, A, A, H 1 @,
HAO LA N A O A A
No funciona en todos los niveles.

A AN0O
ANLO AR

0.0 A .
No funciona en todos los niveles.
« Nivel secreto:

No funciona en todos los niveles.
« Invencible: A, W, I,

CALL OF DUTY

FINEST HOUR

« Desbloquear todos los niveles:
Conecta un segundo mando, ve a la
pantalla de seleccion de nivel, mantén
pulsando en el segundo pad 4 y pulsa
en el primero esta combinacion:
Start, Select, Select, H.

« Municion infinita: Mientras juegas,
pausa la partida con Start y pulsa:

R, ® L, H O R, >, > @ .

CART FURY

Estos trucos se introducen en la panta-
lla de opciones, en el menu de Trucos.
« Activar la niebla: R2,R1, %, H, 1, @.
* Modo cabezén: A, H, H, L2, L1, R2.

* Todos los coches: A, %, A M, L2 A.
« Todos las pelis: L1, ®, R2, %, L2, A.

« Todas las pistas: R1, A, %, %, R2, L1.

CARS

En el men de trucos introduce
las palabras indicadas:

* Todos los coches: YAYCARS.
« Todos los minijuegos

y pistas: IF900HP.

* Coches mortales: L2, l, L1, R2, R2, %.
* Muro letal: %, B, R2, A, R1, R2.

* Coche mortal: L1, B, R1, R2, L2, L1.

« Conductores y coches ocultos: En la
pantalla de seleccion pulsa R1 para te-
ner mas pilotos o L1 para mas coches.
« Continues infinitos: Completa “Season”.
« Saltos: Completa “Last Man Standing”.
* Mas niebla y pista de Nueva York:
Completa el modo “Demolition” en los
niveles Facil, Medio y Dificil.

* Ruedas Cohetes y la pista Boston Big:
Completa el “Block your opponent” en
los niveles Facil, Medio y Dificil.

« Sin tiempo y pista Moon: Completa
el “Trial” en Facil, Medio y Dificil.

« Conduccidn nocturna y pista Alpine
Raceway: Completa el modo “Lock-
on” en los niveles Facil, Medio y Dificil.
« Coche Death car y pista Miami:
Completar el modo “Simulacion”.

« Secuencia FMV Driving 101: Comple-
ta todas las opciones del Driving 101.

CASTLEVANIA:
LAMENT OF INNOCENCE
* Todo el vestuario:

Acaba el juego, selecciona Partida
nueva y pon como nombre @LLSKILL.
« Modo Locura:Acaba el juego con
Ledn en dificultad Normal. Comienza
otra partiday pon de nombre @CRAZY.
« Jugar con Joachim Armster: Acaba
el juego con Ledn. Comienza una parti-
day pon como nombre @JOACHIM.

* Modo Calabaza: Acaba el juego con
Joachim Armster, graba la partida. Co-
mienza otra con el nombre @PUMPKIN.

CATWOMAN

« Desbloquear items en la “Galeria”:
Entra en Opciones, luego en Comics e
introduce 1940 en la caja fuerte.

« 9 vidas: Si localizas al gato Midnight
en cada fase conseguirds 8 vidas extra.
« Los ojos del gato: Si tienes proble-
mas para encontrar ojos de gato, pulsa
A para utilizar tu vision “gatuna”.

« Esquivar balas en el nivel 1:

Mantén pulsado L1 mientras corres y
pulsa R1 para rodar y romper cosas.

CELEBRITY
DEATHMATCH

« Jugar con Adam Sandler:

En el modo “Crear un personaje”, pon
como nombre “Adam Sandler”.

CHAMPIONS
OF NORRATH

« Subir de nivel 1a 20 y

conseguir 999 puntos de habilidad:
Soélo funciona con un personaje de ni-
vel 1. Cuando el juego haya empezado
y tengas el control del personaje, pulsa
y mantén L1, R2, A, R3.

CHAMPIONS:
RETURNTOARMS

« La espada de piedra:

Para llegar al area extra en la Ultima
ronda de bonificacién debes tener to-
das las Piedras de Sangre. En esa ronda
debes vencer a cinco jefes. Después de
vencer a Innoruuk, puedes volver y ob-
tener la espada de la piedra.

CHAOS LEGION

* Nuevos niveles de dificultad:
Completa el juego en dificultad Normal
y abriras el nivel Dificil. Si te lo acabas
en Dificil, desbloquearas la Stper.

+ Mas opciones: Tras acabar el juego
aparecerd un nuevo Menu de Extras.

+ Deshloquear Ultimate Legion:
Recoge todos los Thanatos Chips.

+ Jugar con Arcia toda la aventura:
Acaba el juego una vez.

CHICKENLITTLE

En el mend de trucos introduce:

* Pies grandes:

Gorra, Guante, Guante, Gorra.

* Pelo largo: Pelota de béisbol, bate,
bate, pelota de béisbol.

+ Cabezén: Gorra, Casco, Casco, Gorra.
« Invencible: Bate de béisbol (tres
veces), Camiseta.

CLOCKTOWER 3

« Galeria de arte: Termina el juego,
salva la partida y accederas a los dise-
fios pulsando R1 en el proyector.

« Extras ocultos: Tras terminar el juego
abriras nuevas opciones. En “Cinema
Theatre” podras ver los videos y dise-
fios de antes. Cuando cargues tu par-
tida con el juego acabado y empieces
uno nuevo, tendras la llave del guar-
darropa de la habitacion de Alyssa. Alli
hay cinco uniformes nuevos.

CITY CRISIS

+ Helicdpteros de bonus: Termina
todas las misiones “Salvamento”.

+ Deshloquear modo Time Attack

y misién de salvamento final: Termina
todas las misiones “Persecucion.

+ Modo Desastre: Logra rango S en la
misién de salvamento final.

* Modo Persecucién de coche:

Obtén el rango S en el modo “Persecu-
cion” del autobus y al menos un rango
A en todas las misiones “Salvamento”.

COLIN MCRAERALLY 3

* Los cédigos:

Vienen dados por los codigos bonus, que
varian en cada partida. Los trucos que te
damos solo tienen validez para los parti-
das que tengan el mismo cddigo bonus.
Para cambiar tu cédigo de bonus, borra
tu partida y carga de nuevo el juego. De
esta manera obtendras otro cédigo dis-
tinto. Repite el proceso hasta que obten-
gas el cadigo deseado. Suele funcionar
casi siempre en ocho intentos. Si alguno
de los codigos entre paréntesis coincide
con el tuyo, introduce estas palabras:

« Jet: GOBUUR (0976)

« Buggy: NQFIPE (0976)

« Tanque: LHZWOH (0976).

« Hovercraft: [IURUOT (0976).

« Coches R/C: WWBDBU (0976).

« Ford Super Focus: OQJZZY (0976).
* Todos los coches:

MKCLLB (0976). WWACNU (1154).
« Todas las pistas:
ODIATU (0976). XWUDBU (1154).
« Todas las partes:
HZUWOH (1384) KEZIPE (1432).

* Todos los niveles de dificultad:
WSNXZU (0976) AUNAMA (1154).

TrucosdelaAalazl5
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COMMANDQS STRIKE FORCE

« Seleccionar nivel:
0Ojalé todos los trucos fueran tan

faciles como este. Sélo tienes
que introducir la palabra TRUCOS
como nombre del perfil para
tenner acceso a todos los niveles

del juego!

COLINMCRAE 04

« Cédigos:

En el ment de opciones, ve a “Se-
cretos” e introduce estos passwords
en la pantalla de “Introducir cédigo”.
Activalos colocandote sobre ellos y
moviéndote a la derecha.

* Todos los coches: aidlau.

« Todos los circuitos: bsdjuc.

* Grupo By coches: CFCKGL.

* Modo Experto: HIQNRM.

« Todas las piezas: FUDWHC.

* Todos los tests: DMLPOD.

* Modo Espejo: EPDZJF.

« Opciones de climatologia: CNRWTR.
« Abrir el modo experto: Supera en
Normal los campeonatos X2 y X4.

« Premios por ganar en Experto:
Grupo B con 2 coches y modo espejo.
« Mas modos de juego: Para competir
en “rally” o “etapa” compite en cual-
quier campeonato para abrir tramos.

COMMANDOS 2

+ Codigo maestro:

Introduce PAQUIRRIN como si fuera tu
nombre para acceder a cualquier nivel.
« Passwords de mision:

Son 10 misiones, y te indicamos los
passwords de cada una en los tres
niveles de dificultad, Normal, Dificil y
Muy Dificil. Introduce cualquiera de
ellas como si fuera tu nombre.

1. XHGDR / PLKUM / PVTSL.

* 2. WKUC4 / JE5SH / SKDJF.

3. YSM51/ DFY3B / 3DYNG.

4. B7D8F / K9D3H / 9BG3S.

5. 3GHSL / NMWQ9 / KJWJK.

6. AZLM1/16G3L / E2J7H.

7. JAHSG / WL3CZ / ZX78Y.
«8.UN63A / LPQ6T / TRIB4.
*9.VAZ2P / SRCM8 / TRD78.

10. 9TT5W / PAENS / 1LPQD.

CONELICT:

DESERT STORMII

* Mendi de trucos:

Pulsa en el menu principal:
LLLLRLRIE. N A A 0, 0.

Ve ahora a “Opciones” y busca la
opcion “Trucos” para activarlos. Si en
el menu principal no te ha funcionado,
prueba en “Opciones”.

CONFLICT,
GLOBALSTORM

« Activar el men de trucos:

Si necesitas un poco de ayuda en esta
complicada guerra, aqui tienes la solu-
cion a todos tus problemas. Para acti-
var este util truco solo tienes que pul-
sar estos botones en el men principal:
R2,R,R2,R1,0,0, 0, ®

Para que luego digas.

CONFLICT VIETNAM

« Activar el modo Trucos:
Pulsa en el menu principal:
LLRLLLR, N A © A N ©.

CONSTANTINE

Abre tu diario e ilumina el menu “Obje-
tivos”. La pantalla se iluminara un mo-
mento cada vez que introduzcas co-
rrectamente un truco.

* Sélo te hacen la mitad de dafio:
HO « «> 001N

* Vida infinita:

> 5 e > > « LN

« Saltar nivel: =, «, =, «, =, « N,
ooNEENOO

« Modo en primera persona:
R2,L2,L2,R2, + 4, =, =.

« Magia infinita:

-5 > e e« 00

* Personajes cabezones:

R2, &, =, «, « - « R2

« Un disparo mata:

R, « =, = = > ELNL

* Ralentizacién de los personajes no
jugables: ,R2, », ©, 0, @, «, «.
« Disparo rapido para la Purgadora:
R2, «, 12, « HLO 0O

« Disparo rapido para la escopeta:
L2, «,R2, « O 0O N

« Bombas de agua bendita explosivas:
- <« N @, - >

MAS TRUCOS:

Pulsa Select durante el juego y pulsa:
* Demonios cabezones:

R2, «, =&, « « = « R2

« Disparamos bolas de fuego:
AAA 5> ¢ >

* Armas de alcance largo:
«HBENAAA

CONTRA:
SHATTERED SOLDIER
EXTRAS: Superar el juego con los
rangos indicados.

Galeria: rango "A".

« Base de datos v el cine: rango "B.

« Los videos: rango "C".

« La pelicula Satellite: rango "B".

« Pelicula "Return": rango "A".

« "Triumph Return” y "Konami": "S".
« Nivel 6: supera el 5 con rango "A".
« Nivel 7: supera el 6 con rango "A".
« Empezar la partida con 30 vidas:
Conecta un segundo mando y con él
pulsa en la pantalla del titulo:

4.4, ¥, ¥, L1LR,R2 L3 R3

CRASHED

En la pantalla de carga introduce estos
trucos:

* Codigo Maestro: ¢, ¥, «, = %.

* Desactivar IA: <, «, %.

COPA MUNDIAL 2006

+ Desbloqueables: Para ganar
puntos y desbloquear extras,

debes completar los objetivos del
men de Desafios.

« Maxima dificultad: la podras
encontrar en la tienda por
20.000 puntos.

+ Nitro Infinito: =, <=, %.

* Todos te atacan: 4, ¥, %.

+ Hacer que los oponentes no hagan
nada: «, «, %.

+ Sin Nitro: =, «, =, %.

+ Todos los coches y circuitos:
4.4, € > %

CRASH TAG
TEAMRACING
DESBLOQUEAR PERSONAJES:

+ Pasadena Opposum: dale un cristal
de poder en Midway.

* Crunch Bandicoot: dale 2.500
monedas en Midway.

+ N. Gin and his car: dale el plutonio
verde en Midway.

* VonClutch: dale un cristal de poder
en Midway.

« Nina Cortex: dale las Ilaves en
Midway.

CRAZYTAXI

* Bicicleta secreta: Pulsa y mantén
L1+ R1en la pantalla de seleccion de
personajes. Suelta L1y después R1.
Vuelve a pulsarlos y mantenerlos y
suéltalos a la vez. Pulsa %.

+ Modo “Otro dia”: Pulsa R1en la pan-
talla de seleccion de personajes. Aho-
ra, pulsa y mantén R1y presiona %.

« Desactivar flechas de indicacién:
Pulsa y mantén R1 + Start después de
haber elegido el limite de tiempo.

« Desactivar indicador de destino:
Mantén L1 + Start después de haber
elegido el limite de tiempo.

* Modo Experto: Pulsa y mantén

L1+ R1 + Start en el mend principal y
continta pulsando los botones hasta
la pantalla de seleccion. Pulsa % para
seleccionar el modo y la variacion.

CUESTION DE HONOR

* Modo Dificil, trajes y secuencias:
Acaba el juego en cualquier dificultad.

CYGIRLS

DESBLOQUEAR PERSONAJES:

+ Benigumo: Completa la historia

de Aska.

+ Coffy: Completa la aventura de Aska.
* X: Completa la historia de Ice.

DAKAR2

Introduce estos passwords.
* Todos los coches: SWEETAS.
+ Todas las pistas:BONZER.

DARK ANGEL

« Final extendido: Completa el juego y
espera a que los créditos acaben.

DARKCLOUD

* &No tienes antidotos?:

Si eres envenenado y no tienes un an-
tidoto, pero si una bebida de resisten-
cia, métete en una charca y bébetela.
Espera a que el efecto desaparezca.

+ Mazmorra Pasaje del demonio:
Termina el juego y guarda la partida
para desbloguear el Demon Shaft, que
se podra seleccionar en el mapa “Ir a
otras areas”.

DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX 2

Introduce estos cddigos en el Menu Prin-
cipal. Para cambiar de traje, pulsa M en
el menu de seleccion de personaje.

+ Deshloquear todas las bicis:

ted > i3 4«0
* Desbloquear a Amish Boy:

b eV > e t el

Disponible en los modos

ProQuest y Freeride.

+ Desbloquear a Mike Dias:

t eV >« ¥ ¢, >0
Disponible en los modos

ProQuest y Freeride.

TRAJES DE COMPETICION

eColin: ¢, 4, -, %, ¢, > ¢+ 0
*DaveMirra: 4,4, 4.4 = « ¢, ¢
« Joey Garcia: ¢, ¥,4,«. ¥ . ¥ >
*K.Harkin: ¢, 4 ,« ¢ « ¢, 4 ¢ B
 Leigh Ramsdell:

LV «d Vb e
sLuc-E: 4,4, ¢ ¥ «» « « L

* Mike Laird:

4.4, 4, €5 >«

* Rick Moliterno:

tVy bttt R
*R.Nyquist: 4, ¥, 4.« ¥,4,4,.¢ A
* Scott Wirch:

E R 2 0 O S N A
*T.Mirra: 4,4 =« <« 4,4 ¢ 1
*T.Lyons: 4,4, . ¢4 « « § A
* Troy McMurray:

4V« ¥ > €« ¢t «0
*ZackShaw: ¢, ¥ ,«,»>. 4.4 > ¢ B

DAVID BECKHAM

bl el editor de jugad
Marca 5 goles en el modo Partido
Libre. El editor estara en en la pantalla
Game Settings.
+ Equipo Manchester Eleven:
Consigue 20 puntos en “Target Free
Kicks”. Disponible en “Friendly Series”.
+ Desbloquear el equipo World Stars:
Consigue 20 puntos en “Target Pas-
sing” y podras jugar con este equipo
en “Friendly Series”.
+ Equipo England Eleven: Consigue 20
puntos en “Target Crossing” y podras ju-
gar con este equipo en “Friendly Series”.
 Jugar partidos clasicos: Consigue 15
puntos en el modo “Target Shooting”.
+ Desbloquear estadios Bonus:
Completa el “Panel Bash” en menos de
10 segundos. Selecciona “Game Set-
tings” en el modo “Friendly Series”.

DEADORALIVE2

+ Cambiar el peinado de Helena:
Cuando selecciones a Helena, usa el @
para hacer que tenga una larga coleta
0 la % para que sea mas corta.

+ Cambiar el peinado de Kasumi: Al
seleccionar a Kasumi, usa el @ para que
tenga una trenza o % para una coleta.

DEAD TORIGHTS

Se introducen en la pantalla donde
aparece la opcion para elegir partida.
Ponte sobre esta opcion y, mantenien-
do pulsados L1, R1, L2 y R2, pulsa:
*Modo 10.000 balas: 4, «, ¥, =, ®.
* Malos desarmados:
+ Armadura infinita: 4, 4, 4,1
+ Escudos humanos: l, A, @, A H.
«Invisible: A, A, ¢, ¢, A
« Elegirnivel: ¥, «, ¥ A, ¥.
* Golpes mas fuertes: ¥ - - -
+ Un disparo mata: A, @,
+ Adrenalina infinita: <, =, « @ H.
« Dispararados manos: A, @, 4, 4, 4.
o Salud infinita: M, A, <, ¢, =
* Municion infinita de escopeta:

, ®
s Tipoduro: A l, «, « @.

DEAD TORIGHTS 2

+ 50. Desert Eagle: Termina el juego
con dificultad Normal activada.

« Galeria de arte 1: Termina el juego

en Fécil.

* Galeria de arte 2: Termina “Instant
Action” con dificultad Facil activada.

* Adrenalina extra: Termina “Instant
Action” con dificultad Normal activada.
« Cabal SMG: Termina “Instant Action”
con dificultad Fécil activada.

« Modo Dificil: Termina el juego con
ficiultad Normal activada.

« Cabal Pistols: Acaba el juego en Facil.
* Modo Experto: Termina el juego con
dificultad Dificil activada.

« Cocteles Molotov: termina el juego
con dificultad Difici.

« Lanzacohetes: Termina el juego con
dificultad Experto.

DEATHBY DEGREES

CODIGOS: Terminate el juego y salva
la partida. A continuacion, empieza
una nueva. A lo largo de la aventura
encontraras varias cajas de embalaje
que requieren de unos cédigos para
ser abiertas. En algunas encontrards
(la segunda vez que juegues) ventajas
muy jugosas. Para abrir estas cajas,
ten en cuenta que la flecha con la que
comienza el cursor cuando te piden el
cddigo es “1”, el siguiente a la derecha
es el “2"y asi sucesivamente:

* 7-10-2-10-6: abre la caja de embalaje
con el rifle de rail con municién infinita
(la caja se encuentra en la sala de
maquinas del barco).

 2-9-1: abre la caja con la metralleta
con municién infinita (la caja esta en
las dependencias del Dr. Boskonovich).
* 4-1-6-2: abre la caja con el arma de
la maleta con municién infinita (la caja
se encuentra en la parte trasera del
helipuerto del barco).

DEF JAMFIGHT FORNY
COMBINACIONES DE ARTES MARCIALES:
Mezcla estos estilos de lucha para des-
bloquear las distintas artes marciales:
« Cruiserweight Style:

Submission + Kickboxing + Wrestling
 Drunken Kung Fu 1: Martial Arts +
Wrestling + Streetfighting

« Drunken Kung-Fu 2: Martial Arts +
Streetfighting + Wrestling

* Jeet Kune Do 1:

Martial Arts + Wrestling + Submission
*Kung Fu1l:

Martial Arts + Submission + Kickboxing
* Street Brawl:

Martial Arts + Kickboxing + Wrestling
« Street Brawl 1: Martial Arts + Stree-
tfighting + Kickboxing

« Street Brawl 1: Martial Arts + Kick-
boxing + Streetfighting

« Street Brawl 2:

Martial Arts + Wrestling + Kickboxing
« Street Brawl 3:

Martial Arts + Streetfighting

« Street Brawl 4:

Martial Arts + Kickboxing

« Tech. Freak: Martial Arts + Submission
« Tiger Claw 1: Martial Arts + Streetfig-
hting + Submission

« Tiger Claw 1: Martial Arts + Submis-
sion + Streetfighting

* Puntos de recompensa:

Ve al menu de trucos dentro de
“Extras” e introduce estos cddigos:
+100 puntos: GETSTUFF

+100 puntos: DUCKETS

+100 puntos: CROOKLYN

+100 puntos: THESOURCE

+100 puntos: NEWJACK

« Deshloquear canciones:

En el mismo ment de trucos,
introduce estos cddigos:

« Bust (Outkast): BIGBOI

« Chopshop (Baxter): CHOPPER

* Comp (Comp): CHOCOCITY

« Dragon House (Chiang): AKIRA

« Get it Now (Bless): PLATINUMB

« Afterhours (Nyne): LOYALTY

« Koto (Chiang): GHOSTSHELL

« Lil' Bro (Ricbyobyche): GONBETRUBL
* Man Up (Sticky Fingaz): KIRKJONES
* Move (Public Enemy): RESPECT

« Original Gangster (Ice T): POWER

« Sieze the day (Bless): SIEZE



« Take a look at my life: CARTAGENA
* Anything Goes (CNN): MILITAIN

DEF JAMVENDETTA
TRAJES ALTERNATIVOS:

Selecciona “Battle mode”, “Single Ma-
tch”y, en la pantalla de seleccion de
personajes, manten L1+ L2 +R1+R2 e
introduce cualquiera de estos codigos:
« Traje 2 de Spid
« Traje 3 de Spid

*D-Mob:l, A, @, %
« Traje 2 de D-M:

* Funkmaster Flex: @, A, ©, @, B
*Headache: A, A, A, B O

*House: A, %, A,
« Iceberg: .
* Ludacris:

*Peewee: %, %, H, A N
* Traje 2 de Peewee: %, A, A, B, @
*Penny: %, %, % A @

*Pockets: A, H, @ H, %

« Traje 2 de Proof: %,
*Razor: A WL A O X%
« Traje 2 de Razor:
* Redman:
* Ruffneck: %, l, %, A
« Traje 2 de Ruffnes
* Scarface:
e Sketch: A, A, @, H, %
*Snowman: A, A, %, %, @

e Zaheer: A, A H % %
* Method Man: B

DELTA FORCE:
BLACKHAWK DOWN
MEDALLAS EN EL MODO ONLINE:

« Al logro militar: captura 3 banderas.
« Estrella de Bronce: Logra 1.000 bajas.
« Distincion Médica: salva a 3 comparie-
ros con vida siendo médico.

« Medalla Superior del servicio de la
Defensa: consigue 5 banderas.

« Cruz Distinguida del Servicio: al su-
perar las 15 horas de juego Online.

* Medalla de cazacabezas: elimina

de un tiro en la cabeza a 5 enemigos.

« Medalla de la Colina Gigante: aguanta
10 Minutos en la colina.

« Distincion de infanteria: 300 bajas.

* Medalla de Servicios Meritorios:
gana 10 de los 20 juegos.

DESTROY
ALLHUMANS!

Pausa el juego y, manteniedo presio-
nado L2, pulsa:

«« O

@, R2,-» Rl H
* Poder mental infinito:

R1,R2, ®, =, R2, ®. Tu barra no baja-
r, pero debe estar por encima de cero.
* Mejoras: Ve a la nave espacial, pausa
el juego y, manteniendo L2, pulsa:
0O « « 0N

Las mejoras para las armas que tengas
estardn en el laboratorio Pox.

DEUS EX

* Modo Dios:

Durante el juego, presiona Select y
luego: L2, R2, L1, R1, Start, Start, Start.
Activaras la carpeta “Cheats”.

DEVIL KINGS

« Pelea con tu propio ejército: Supera
los 12 modos de conquista.

+ Desbloquear personajes:

« Frost: supera el modo Conquista en
cualquier dificultad con Venus.

* Hornet: supera el modo Conquista
en cualquier dificultad con Devil King.
+ Iron OX: supera el modo Conquista
en cualquier dificultad con Scorpio.

* Puff: supera el modo Conquista en
cualquier dificultad con Azure Dragon.
* @-Ball: supera el modo Conquista en
cualquier dificultad con Lady Butterfly.
+ Talon: supera el modo Conquista en
cualquier dificultad con Red Minotaur.

DEVIL MAY CRY

« Dificultad Hard: Acabate el juego.

* Modo Legendary Dark Night:
Acébate el juego en la dificultad Hard.
* Modo Dante Must Die: Acaba en la
dificultad Legendary Dark Night.

+ Desbloquear Super Dante:

Supera el modo Dante Must Die.

DEVIL MAY CRY 2

+ Modo Dante Must Die: Supera el
juego en modo Hard con Dante.

* Modo Lucia Must Die:

Supera el juego modo Hard con Lucia.
« Seleccién de misiones:

Supera el juego con Dante y con Lucia.
+ Desbloquear a Trish: Supera el juego
en modo Hard con Dante.

« Traje alternativo de Dante:

Supera el juego en cualquier dificultad.
+ Segundo Traje alternativo de Dante:
Supera el modo Dante Must Die.

« Traje alternativo de Lucia:

Con Lucia, acaba el juego.

+ Segundo Traje de Lucia: Supera el
juego de nuevo en Hard Mode.

« Ultimo Traje de Lucia: Supera con
ella el modo Lucia Must Die.

* Modo Bloody Palace:

Supera el juego con Dante y con Lucia.

DEVIL MAY CRY 3

+ Todos los modos, trajes y Galeria:
En el menu de inicio, mantén pulsados
estos botones simultédneamente L1, L2,
R1y R2y al mismo tiempo rota el stick
analdgico izquierdo hasta que oigas
“Devil May Cry”.

DIEHARD: VENDETTA

Pulsa las siguientes combinaciones en
el menu principal del juego. Un men-
saje en la parte superior de la pantalla
confirmard la activacion del truco.

+ Cabezones: R1, R1, L1, R1.

+ Cabezas pequefias: L1, L1, R1, L1.

* Modo Dios: L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1.

DISNEY'S EXTREME
SKATE ADVENTURE

Introduce cualquiera de estos codigos
en el mend de trucos:

+ Todos los personajes: friendsofbob.
« Los escenarios: extremepassport.

+ Todos los items para la opcién
“Crear un skater”: sweetthreads.

« El video del Rey Leén: savannah.

« Video de Tarzan: nugget.

« el video de Toy Story: marin.

+ Medidor especial lleno: supercharger.

DONALD DUCK,
CUACATTACK

+ Movimientos especiales:
Al ir recogiendo “ruedecillas” conse-
guimos letras de la palabra “SPECIAL”,

dentro de cada nivel. Si logras formar
la palabra completa y terminas el nivel,
obtendrés un movimiento especial. Es-
ta es una lista de donde se encuentran
todos y la forma de realizarlos:
* Movimientos en Monte Pato:
* Yogabound: 4, %, %, %, %.
* Ring a Ding-Ding: o,
* Soap Opera: ¢, %,
*Pole Pose: 4,%, @, @, %.
« Movimientos en Duckburgo:
« Soccer Shop: =, %, %, @, ®.
« Spicy Golf: =, A, A, A, A.
« Fab Lifting: =, A, A, H, H.
« En la mansidn de Magica:
*TapTen: ¥, A W A
« Ballet Basket: ¥
« Stilt Tilt: ¥,

DOS POLICIAS
REBELDESII

« Desbloquearlo todo:
Introduce la siguiente combinacion:

O ¢+ HA> .

DOWNFORCE

Introduce estas secuencias en el ment
principal, segun el truco que quieras:
*Invencible: L1, A,R1, A, ¥, ¥, @.

« Mejorar a los rivales:

Para que los rivales sean mejores:

« Conseguir trofeos por la via facil:
Introduce un cédigo, dependiendo del
nivel de dificultad que hayas elegido:
* Principiante:=,= L1, A, A R1, =.

« Intermedio: = ,= M, <= L1R1, .
« Experto: =, ,@,4+,L1,0,R1, @.

« Desbloquear campeonatos:
Introduce un cédigo, dependiendo del
nivel de dificultad que hayas elegido:
« Intermedio: ¥,
* Experto: A, =, <=,
« Desbloquear el escenario Crash Are-
na:<e = = M0 § A AR

« Crash Arena para 2 jugadores:

> <« « 0 4, A AL

DOWNHILL DOMINATION

Estos trucos se introducen mientras
estas jugando y ademas, rapido.

* Habilitar modo Trucos:

1.4, 4,%«0> 0

© 2000 ddlares: =, A, A, «.
 Aumentar adrenalina: ¥, «, «, =».
* Pegar siempre: § ,H,H, «, ®.

« Antigravedad: ¥, A,
* Peleas libres: «,H, ®
« Subir nivel pelea: 4, ¥, «, «, .
* Restaurar energia: ¥, =, =, «, «.
« Dinero gratis: =, 4, 4,
« Botellas infinitas: 4, %, <, <
* Super giro: =, ¢, 4, =, >
* Més velocidad: ¥, A, =, =, H.
* Medidor de golpes:
« Super salto: <, H, %, 4, A.

« Pirueta especial: ¢, %, «,H, 4.

« Energia infinita: ¥, A, «, «, 1.

« Aumentar nivel: ¢, ¥, «, «, >, >,

DR.MUTO

Ve a la pantalla de codigos e introduce
cualquiera de éstos:

« Todas las areas abiertas: BEAMMEUP.
* Todas las FMV: HOTTICKET.

« Todos los gadgets: TINKERTOY.

« Transformaciones: EUREKA.

* No recibes dafio: CHEATERBOY.

« Invencible: NECROSCI.

« Transformaciones extra: LOGGLOGG.
« Super final: BUZZOFF.

DRAGON BALL Z:
BUDOKAI

« Controlar la pantalla de carga:

Usa el stick analdgico izquierdo para
mover el radar verde que pasa sobre

el logo del juego. Pulsa L3 para que
vuelva a la normalidad.

DEVILMAY CRY 3

* Desbloquear todo:

Mantén pulsados R1-R2+L1+L2 +
% en la cruceta + % en el stick
izquierdo.

« Final Extendido:

Jugando con Dante, elimina a 100
0 mas enemigos durante los
créditos.

GALERIA

Cumple los siguientes requisitos
para desbloquear los items de
Galeria

* Bonus Art
en nivel facil
« Bonus Art #10: Obtén rango S en
todas las misiones en Dante Must Die!
« Bonus Art #11: Obtén rango SS
en todas las misiones en facil.

« Bonus Art #12: Obtén rango SS
en todas las misiones en normal.

« Bonus Art #13: Obtén rango SS
en todas las misiones en dificil.

« Bonus Art #14: Obtén rango SS en
todas las misiones en muy dificil.

* Bonus Art #15 Obtén SS en todas

completa el juego

« Desbloquear Androide 16: Completa
el episodio "Aim For Perfect Form”.

« Cell, Androide 17 y Gohan adoles-
cente: Juega en "The Androids Saga".
« Freiza, Ginyu y Recoome: Juega en
"The Namek Saga” con cualquier nivel.
« Desbloquear a Mr. Satan: Gana un
Torneo Mundial en el nivel “Adepto”.

« Radditz, Vegeta y Nappa: Juega en
“The Saiyan Saga” con cualquier nivel.
« Saiyaman (el alter ego de Gohan):
Gana 1 Torneo Mundial en “Advanced”.
« Habilidad Super Saiyan (sélo Goku):
Juega en "The Namek Saga".

« Habilidad Super Saiyan (sélo Ve-
geta): Juega en "Androids Saga” con
cualquier nivel.

« Trunks: Completa "Perfect Form Cell
Complete”.

« Desbloquear a Yamcha:Completa

el episodio "Aim For Perfect Form”.

« Habilidad Super Saiyan y Super
Saiyan 2 (sélo Gohan adolescente):
Juega "The Androids Saga".

« Desbloquear a Super Vegeta:
Completa el episodio "Vegeta's
Confidence".

* Niveles alternativos: Pulsa M en
lugar de % cuando selecciones el nivel
Cell o Valley.

« Apariencia alternativa:

Pulsa M 6 @ en la pantalla de
seleccion de personajes.

« Ver trajes alternativos: Pulsa R1y R2
en la pantalla de cambio Capsule para
ver los trajes alternativos. Con L1y L2
haras zoom y con el stick izquierdo
rotaras a los personajes.

« Finales alternativos: Tras completar
el modo Historia, puedes volver

atras y realizar nuevas misiones en

3 sagas distintas para desbloquear
personajes y objetos. Después de
completar las nuevas misiones de
cada saga, otra mision se abrira en la
historia correspondiente a los dibujos
y el juego se cambia. Estos episodios
pueden ser desbloqueados cuando
completes el modo Historia.

TrucosdelaAalazl?

EDICION
ESPECIAL

las misiones en Dante Must Die!

* Bonus Art #2: completa el juego
en nivel Normal.

« Bonus Art #3: completa el juego
en nivel dificil.

* Bonus Art #4: completa el juego
en nivel muy dificil.

* Bonus Art #5: Completa el juego
en Dante Must Die!

« Bonus Art #6: Obtén rango S en
todas las misiones en facil.

« Bonus Art #7: Obtén rango S en
todas las misiones en normal.

« Bonus Art #8: Obtén rango S en
todas las misiones en dificil.

« Bonus Art #9: Obtén rango S en
todas las misiones en muy dificil.
* Mas arte y videos: Completa el
juego en dificultad facil o normal.
« Demo del DMC3 original:
Completa el juego en muy dificil

* Modo Galeria: Completa el juego
en facil o normal.

« Storyboards: completa el juego
en dificil.

«+ Fondo alternativo: Cuando empieces el
juegoy “Press Start” aparezca en panta-
lla, quédate quiero y comenzard una se-
cuencia FMV. Cuando la pantalla del titulo
aparezca, el fondo sera distinto.

+ Desbloquear a Zarbon: Completa

el episodio "Vegeta's Attack”.

DRAGON BALL 2:
BUDOKAI 2

+ Todas las capsulas Breakthrought:
En una partida grabada, consigue un
par de habilidades en el tablero y ve a la
tienda de habilidades. Cuando vayas a
salir de la pantalla, y Bulma diga “Come
again”, presiona R1, R2, L1y L2 al mismo
tiempo y aguanta unos segundos. Al
salir tu barra de porcentajes habra
aumentado un grado. Repitelo hasta
tener el 100% v regresa a la tienda.

+ La nave de Babidi: En Mundo Dragon,
hazte con todas las bolas mégicas y

el Dragon Shenron te concederd un
deseo. Elige la nave espacial de Babidi y
abriras un nuevo modo de juego.

+ Desbloquear a Gineu: En Namek,
cuando Vegeta se una a ti, haz que
pelee contra Gineu y derrétale.

+ Desbloquear a n® 18: Cuando juegues
en la saga de Célula ten a Krilin como
uno de tus personajes. Haz que pelee
contran218y véncela.

DRAGON BALL 2:
BUDOKAI3

« Encontrar las bolas de dragén:

En el modo Universo Dragén hay 7 bolas
de dragon. Encontraras 2 en la saga de
los Sayanos, 2 en Namek, 2 en la saga de
Célula y 1en la saga de Buu. Recorre el
mapeado y busca una interrogacion.

* Modo Arena Dragdn: Acaba Universo
Dragén con todos los personajes.

+ Premios de el modo Arena Dragén:
Un personaje puede irrumpir en el
combate y retarte. Si le vences obtendras
interesantes premios. Ahora te indicamos
el nivel que deben tener tus contricantes
para que aparezcan los retadores:
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« Rival de niveles entre 1y 30:
Pueden retarte Yamcha o Ten Shin Han
y obtienes “iChispeante!”.

« Rival de niveles entre 31y 35:
Pueden retarte Nappa o Chico Gohan
y obtienes a Saibaman.

« Rival de niveles entre 36 y 40:
Pueden retarte Krillin o Raditz

y obtienes “iITENEMOS EL PODER!”.

« Rival de niveles entre 41y 45:
Pueden retarte el Dr. Gero o

el Androide N2 17 y obtienes
“liChispeante!!”.

« Rival de niveles entre 46 y 50:
Pueden retarte Frieza o Bardock

y obtienes “iiiChispeante!!!”.

« Rival de niveles entre 51y 55:
Pueden retarte Cell o Joven Gohan

y obtienes las reglas del “Juego de
Célula” para el Torneo Mundial.

« Rival de niveles entre 56 y 60:
Pueden retarte Dabra o Shin

y obtienes “HiTENEMOS EL PODER!!".
« Rival de niveles entre 61y 65:
Pueden retarte Majin Buu o Videl. Si les
« Rival de niveles entre 66 y 70:
Pueden retarte Piccolo o Super Buu'y
obtienes a Cell Jr.

« Rival de niveles entre 71y 75:
Pueden retarte Cooler o Trunks y

« Rival de niveles entre 76 y 80:
Pueden retarte Chico Buu o Mr. Satan
y obtienes el escenario del Ejército del
Lazo Rojo.

« Rival de niveles entre 81y 85:
Pueden retarte Broly o Chico Trunks y
obtienes “iiiTENEMOS EL PODER!!!.

« Rival de niveles entre 86 y 90:
Omega Shenron o Chico Goku y

« Rival de niveles entre 91y 95:
Pueden retarte Saibaman o Uub y ob-
tienes “iiliTENEMOS EL PODER!!!!”.

« Rival de niveles entre 96 y 99:
Pueden retarte Goku o Vegeta y obtie-

DRAGON QUEST:

EL PERIPLO DEL REY MALDITO
VESTIMENTAS ALTERNATIVAS.

A continuacion tienes una lista de
trajes alternativo, la mayoria para
Jessica. También puedes obtener,
mucho mas adelante, uno para el
héroe. Simplemente tienes que
equiparte con una parte concreta de
armadura para que aparezca el traje. A
continuacién te indicamos los tros
trajes y los elementos con los que
debes equiparte para apreciar su
efecto en pantalla.

« Jessica Conejita: disfraz de conejita +
cola de conejo+medias.

« Jessica bailarina:

Conjunto de Bailarina

« Jessica descarada:

Corpifio Descarado

« Jessica divina: Corpifio Divino

« Protagonista dragoviano: armadura
Dragoviana, escudo Dragoviano y
yelmo dragoviano

« Jessica de Alejandria: Ropa de Jessica
« Jessica en Bikini: equipa Bikini Magico
[TEMS DEL CASINO.

Gasta la cantidad indicada de Fichas de
Casino para obtener estos items.

« Anillo de Agilidad: 1,000 en Villahurto.
« Falcoespada: 10,000 fichas en Bacara.
« Latigo de Gringham:

200,000 fichas en Bacara.

* Armadura Metaliquida:

50,000 fichas en Bacara.

« Agua Magica: 100 fichas en Villahurto.
* Yelmo de Platino: 5,000 fichas en
Villahurto.

« Anillo de Oracién: 1,000 en Bacara.

+ Baston Ruinico: 3,000 en Villahurto.

« Cenizas de Santo: 5,000 en Bacara.

« Bandeja de Plata: 500 en Villahurto.
« Vestido Reluciente: 3,000 en Bacara.
« Cinturdn de Titan: 1,500 en Villahurto.
TIENDA SECRETA DE TIMO TEO

Tras completas algunos eventos, la
tienda de Timo Teo se convertird en
una tienda muy especial. Te pedira que
fabrigues un objeto en el Pote de
Alquimia y te lo cambiara por dinero o
por otro objeto.

« Medicina especial: 500 Monedas.

* Bumeran Reforzado: 1200 Monedas.
* Anillo de Inmunidad:

Hacha de Bandido

* Velo de Serenidad: 6000 Monedas.

* Lanza de Torbellino:

por un Sombrero Alegre.

* Ttinica Carmesi:

por un Escudo de Gran Jefe.
MINIMEDALLAS

A continuacion explicamos la
recompensa que te dara la Princesa
Minnie por las Minimedallas que
obtendras a lo largo de la aventura:

* 28 Minimedallas: Medias.

* 36 Minimedallas: Chaleco Elegante.

* 45 Minimedallas: Baston de Ira Divina.
« 52 Minimedallas: Lingote de Oro.

* 60 Minimedallas: Brazalete Meteoro.
* 68 Minimedallas: Espada Milagro.

« 75 Minimedallas: Armadura Sagrada.
+ 83 Minimedallas: Oricalco.

* 90 Minimedallas: Yelmo Real de Metal.
« 99 Minimedallas: Corpifio Descarado.

« 110 Minimedallas: Mangual Destructor.

PREMIOS EN LA ARENA DE LOS
MONSTRUOS

« En el nivel G: Anillo de Fuerza y
podras tener otros 3 monstruos de
reserva.

« En el nivel F: Disfraz de Conejita y
poder pelear contra tu equipo como
entrenamiento.

« En el nivel E: Anillo de Lucidez y
Llamada de equipo.

« En el nivel D: Brazalete Poderoso y
otros 3 monstruos més de reserva.

* En el nivel C:

Urna de Cenizas de Santo.

« En el nivel B:

Alabarda de Unién y poder tener 2
equipos de monstruos.

« En el nivel A: Lanza de Héroe y
desbloquear el nivel S.

« En el nivel S: Tdnica de Dragén y una
estatua en honor del protagonista.
OBTEN EL ANILLO DOCTRINAL

Al incorporar este anillo en tu equipo
tendras el alivio de no luchar contra
ninguin monstruo. Para conseguir este
anillo solo tienes que completar la lista
de monstruos derrotados; es decir,
rellenar todos los monstruos que
aparecen en el Registro de Batalla. En
total son 295. Vamos, que para no
pelear mas tienes que hincharte a
lucha antes...

FINAL OPCIONAL

Al terminar la mazmorra del santuario
dragoviano tendras que volver a
derrotar a Rhaptorne, el Sefior de la
Oscuridad. Solo en este caso podras
disfrutar de un final todavia mas feliz.

DRAKAN:

THE ANCIENT GATES
Pulsa los botones L1, R2, L2, R1 en este
orden y sin soltarlos, pulsa:
 Aumentar el nivel:

HAOX> } « ¢

* Aumentar nivel de hechizos:

4V, € > « ¢

* Dinero fécil:

O N> « %A ¥ ¢t

« Invencible:
%X ¥V At
* Salud al maximo:

AV O « N> % 4.

DRAKENGARD 2

Completa el juego en la dificultad
indicada en cada caso.

 Visor de peliculas:

Completa el juego una vez.

* Modo Extremo: Dificil.

« Selector de batalla de bonus:
Extremo y obtén todas las armas.
+ Segundo final: Dificil.

« Ultimo final: Extremo.

DRIV3R

Introduce los siguientes codigos en

el mend principal. Oiras un sonido si
lo haces bien. Ahora, activalos en el
menu de Opciones, Trucos:

+ Deshloquear todos los vehiculos:
L1, L1, m, @, L1, R1, @. Activa la opcion
de volver a jugar la mision.

+ Deshloquear todas las misiones:

L1, R1, L1, L2, o.

* Armas: R1, L2, M, ® R1, R2, L2.

+ Invencible (no funciona en el modo
Historia): M, W, L1, R1, L2, R2, R2.

DRIVER:

B\QSM‘IE!.EL LINES
Introduce los siguientes passwords en
el ment de trucos.

« Invencible: IRONMAN.

* Policia mas débil: KEYSTONE.

* Coches indestructibles: ROLLBAR

« Nitro infinito: ZOOMZOOM

* Todos los coches: CARSHOW

* Todas las armas: GUNRANGE

* Municién ilimitada: GUNBELT

* Las mejoras no cuestan: TOOLEDUP
LAS VENTAJAS DE LAS ESTRELLAS:
hay 100 estrellas repartidas por las
calles del juego. Hay 50 en el pasado y
50 en el presente. Segun las vayas
recogiendo podras desbloquear estos
extras, cada uno en su época.

* Incremento de salud: 10 estrellas.

« Incremento de nitro: 20 estrellas.

* Doble de municién: 30 estrellas.

« El coche el doble de fuerte: 40 estre.
 Las mejoras no cuestan: 50 estrellas.

DRIVEN

Estos trucos se introducen pulsando
estas secuencias en el menu principal.
+ Todas las pistas:

4.t e > > ¢

* Todos los coches:

t V> et

* Pistas del modo Historia:

Y, 4, > 4} e

+ Deshloquear Campeonatos en Arcade:

> e 4, ¥ ¥, e -
+ Campeonatos en Multijugador:
- ¥, e bt e ¥ >

DROME RACERS

* Victoria automatica:

En el menu principal, pulsa:

> «=> 4 4 ¢4, HAO
Durante el juego pulsa L3.

DROPSHIP

Ve a la opcion “Abrir”, dentro de
“Archivos Clasificados” e introduce
estos codigos:

* Modo Dios: TEAMBUDDIES.

* Municién infinita: BLASTRADIUS.
* Todas las misiones: KINGSLEY.

* Misiones Extra:

* Mision 1: KREUZLER.

* Mision 2: SHEARER.

* Mision 3: UBERDOOPER.

DYNASTY WARRIORS 2

Pulsa estas secuencias de botones en
la pantalla de titulo del juego:

+ Todos los personajes disponibles:
W, N L1,L2,R1,R2, W, W

* Todos los Generales Shu:

W, R1,R1, R, R1, R1, R2, R2.

* Todos los Generales Wei:

M, R1, R1, R, R1,R1, R2, R2.

+ Todos los Generales Wu disponibles:
W W L2,12,12,12,L1, L1

* Rellenar Salud: Para volver a tener
toda la salud al completo, encuentra
un punto donde grabar. Cuando la
consola te pregunte si quieres grabar
la partida, vuelve al juego sin salvar.

* Abrir el modo Edicién:

Desde la pantalla del titulo pulsa:

L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1.

Oirds a la muchedumbre celebrandolo
y el truco se activara.

« Abrir el Modo Test de Msica:
Desde la pantalla del titulo pulsa:

R1, R, R2,R2, L1, L1, L2, L2.

Esta opcion se encuentra dentro del
Menu Opciones del ment general.

DYNASTY WARRIORS:
EMPIRES

+ Juega con Diao Chan:

Debes completar el modo Historia en
el nivel Dificil... Después, empieza un
nuevo juego, y pulsa rapidamente
HONO >

+ Conseguir nuevos disefios (dibujos
del 1al 126):

Termina el modo Imperio con cualquier
personaje, aunque si tienes una partida
salvada de DW4 o DW4: Xtreme
Legends en la misma tarjeta, se
abrirdn automaticamente.

ECCO THEDOLPHIN

Todos los trucos deben introducirse en
la pantalla en la que aparece el titulo
del juego y manteniendo presionados
los botones L1, L2, R1y R2:

« Seleccionar nivel:

.44 3 A%XX

« Salud infinita: A, %, %, 4, ¢, ¥.

« Aire infinito: l, l, A %, @.

+ Todos los niveles y los Vitalits:
%%00%0 4,4, ¥,

« Nadaren grupo: %, 4,%, ¥, % A.

EL ESPANTATIBURONES

« Sustituir todas las perlas

con monedas del rey Pez:

En cualquier nivel donde puedas ob-
tener perlas, pulsa Select para mostrar
la guia de controles. A continuacion,
mantén presionado el botén L1 e intro-
duce correctamente la siguiente com-
binacion: @, % 0.%00.

EL PADRINO

Pausa el juego y pulsa esta combinacion:
* Toda la municién: =, M, R3.
¢ Salud llena: <, W, - = L3

+5.000 ddlares: , @, H, N, @ L3.

« Todas las escenas de la pelicula “El
Padrino”: ®, 1, @, H, W, L3.

« Invencible:

Introduce HOLIDAY INN como titulo al
comenzar el juego.

EL REGRESO
DELAMOMIA

* Modo Dios:

Jugando con Rick, ve a Ahm Shere
y dirigete al centro del gran templo.
Pausa el juego y pulsa:

4., ¥, «RLR3 A

EL REY ESCORPION

En el menu de pausa pulsa cualquiera
de estas secuencias.

* Minotauro:

Tienes que tener seleccionada un arma
que se use con de una sola mano.
Pausa el juego y pulsa:

PR R AR

* Modo Cabezén:

4.V, € > « > OR2.

« Activar todos los bonus:

4,4, ¢, =5 « = HR2

« Salud al maximo y armas:

4.4, €« > «> 010

« Enemigos enanos:

4.V, €« «> 00

ESDLA:

ELRETORNO DEL REY
Terminate el juego y desbloquearas
estos cadigos. Para que funcionen, ve
al menu de pausa, mantén pulsados
R1,R2, L1, L2y pulsa:

* Restaurar salud.

* Todas las mejoras: ¥, 4, A.
« Armas arrojadizas infinitas:
Nt 0

¢ Invulnerable: B, @, W, § .

« Indicador de objetivos: ¢,®, ¥
« Combo para Aragorn: 4, H, A,
« Fases secretas:

Al acabar el juego, se desbloquea el ni-
vel “Palantir of Saruman”. Para acceder
a la fase “Palantir of Sauron” hay que
acabar el juego y haber alcanzado el
Nivel 10 con Gandalf, Sam y uno de los
guerreros (Aragorn, Legolas o Gimli).

ESDLA:

LAS DOS TORRES

Estos trucos se introducen con el juego
pausado. Pulsa a la vez R1,R2, L1y

L2 y mantenlos presionados mientras
pulsas estas combinaciones en funcion
del efecto que quieras conseguir.

* Rellenar lasalud: A, ¥, %, 4.
 Rellenar tu municion: %, §, A, 4.

« Devastar siempre: .
« Enemigos pequefios: A, A, %, %.
« Nivel al mdximo: A, @, A, @.

EL CODIGO DA VINCI

En Opciones, ve al menti “Trucos”
y mete estos cédigos:

* Apocrypha: entradas de la base
de datos visual.

« Sacred Feminine:

doble de salud.

* Vitruvian Man: modo Dios.

* Clos Luce 1519:
seleccionar nivel.

« Et In Arcadia Ego: bonus.
* Phillips Exeter:

un pufietazo mata.

* Royal Holloway:

un golpe con arma mata.



« Invulnerable: A, H, %, ®.
e Camaralenta: A, @, % N
« Proyectiles infinito:
1000 ptos de Experien
* Habilidades de nivel 2:
« Habilidades de nivel 4: A, ¢, A, 4.

« Habilidades de nivel 6: ll, <, H, <.
+ Habilidades de nivel 8: %, %, 4, .
+ Jugar con Isildur: Supera la aventura
con los tres personajes principales.

ENDGAME

« Activar los trucos: Cada letra que
forma el cédigo de cada truco es
equivalente a un nimero de disparos.
En el menu principal, apunta a una
esquina o fuera de la pantalla y dispara
el nimero de veces que te indicamos,
pulsando Reload entre letra y letra.

* Desbloquear modo Arcade:

BLAM: 2,R,12,R,1,R, 13, R.

« Desbloquear desafios nacionales:
ABROAD:1,R,2,R,18,R,15,R, 1, R, 4,R.
« Mighty Joe Jupiter: MIGHTIER: 13, R,
9,R,7,R 8,R,20,R,9,R 5R,18R.

ENTER THEMATRIX

En el modo “Hackeo”, desbloquea el
comando “Cheats.exe” de la unidad A:
e introduce estos cddigos (tienes que
tener una partida grabada):

* Municién infinita: CHEATS 1DDF2556.
* Mas potencia: CHEATS 0034AFFF.

« Invisibilidad: CHEATS 1DDF2556.

* No te ven: CHEATS 0034AFFF.

« Enemigos sordos:CHEATS FFFFFFFI.
* Modo silencioso: CHEATS FFF0020A.
* Modo turbo: CHEATS 7F4DF451.

* Doble velocidad: CHEATS FFOOOOTA.
* Dos jugadores: CHEATS D5C55DIE.

« Gravedad baja: CHEATS BBO13FFF.

* Municién infinita: CHEATS 1DDF2556.
* Modo “Taxi”: CHEATS 312MF451.

« Nivel bonus test: CHEATS 13D2C77F.
« Salud infinita: CHEATS 7F4DF451.

« Foco infinito: CHEATS 69E5D9E4.

* Mayor velocidad del Logos:

CHEATS 7867F443.

« Estadisticas e imdgenes:

Métete en el modo “Hackeo” y mantén
pulsados los botones: R1+ L1+ R2 + L2.
Aparecera una lista de herramientas
en la esquina izquierda. Elige a
continuacion la opcion “Encode” y
escribe el nombre de cualquiera de

los protagonistas del juego. El que
quieras. Obtendras un cédigo a cambio
y oiras hablar a Morfeo. Ve a la opcion
“Decode” e introduce ese cédigo para
desbloquear la “ficha” de ese persona-
je, con imagenes y estadisticas, en la
opcion “View”. Estos son algunos de
los personajes y los cddigos, pero hay
muchos més:

* MORPHEUS: IAHSZWQLFZC

« TRINITY: EAFVDNSQUF

« NEO: DBIUHU7XDTSMZYO

* SMITH: HBHWUXCK

ESPN INTERNATIONAL
WINTER SPORTS

« Traje de oso: Consigue todas las
Medallas de Oro en los eventos mascu-
linos en el Modo Campeonato.

« Traje de pingiiino: Consigue todas
las Medallas de Oro en los eventos fe-
meninos en el Modo Campeonato.

« Traje de robot:

Consigue todas las Medallas de Oro en
los eventos masculinos y femeninos
en Modo Trial.

Pulsa L1 0 R1en la pantalla de selec-
cién de personajes para elegir el traje.

ESPN NHL 2K5

« Desbloquear todo:

Crea un nuevo perfil en la opcion
“Skybox" e introduce el cédigo “Lu-
vLeafs” como nombre.

ESPNNBA 2K5

« Todos los items del modo 24/7:
Entra en este modo y crea un jugador.
Elige como nombre “RAY” y como
apellido “GRAHAM”.

+ Jugadores cabezones:

Cumple los requisitos que ahora te
indicamos para cada caso:

* ALLEN IVERSON: No recibas ningun
blogueo en el partido (segunda vez).
* ANDREI KIRILENKO: Haz un “doble
doble” con cualquier jugador.

« BARON DAVIS: Haz 20 canastas

de 3 puntos en un partido.

* BEN WALLACE: Bloquea 10 tiros

en un partido (segunda vez).

+ DIRK NOWITZKI: Vence a la CPU por
15 puntos en cada cuarto (primera vez).
+ CARMELO ANTHONY: Vence a la
CPU por 15 puntos en cada cuarto
(segunda vez).

+ CHRIS WEBBER: Consigue 40
rebotes en un partido (segunda vez).
+ ELTON BRAND: Consigue 25

rebotes en cada mitad (primera vez).
« TIM DUNCAN: Consigue 25 rebotes
en cada mitad (segunda vez).

+ STEPHON MARBURY: Que no te in-
tercepten ni un pase (primera vez).

+ JASON KIDD: Que no te intercepten
ni un pase en todo un partido (se-
gunda vez).

+ LEBRON JAMES: Que no te inter-
cepten ni un pase en todo un partido
(tercera vez).

+ JERMAINE O NEAL: Haz un “doble
doble” con cualquier jugador (uno de
los estatus tiene que estar por encima
de quince).

* KENYON MARTIN: Consigue 40 rebo-
tes en un partido (primera vez).

+ KOBE BRYANT: Haz 10 mates en un
partido (tercera vez).

+ LAMAR ODOM: Haz 30 asistencias en
un solo partido (primera vez).

+ PAUL PIERCE: Consigue 500 puntos
(los partidos callejeros no cuentan).
KEVIN GARNETT: que no te blogueen
en un partido completo (primera vez).
+ SHAQ: Haz un “doble doble” con
cualquier jugador, pero ambos estatus
tienen que estar por encima de 15.

« PEJA STOJAKOVIC: Logra el 100% de
tus tiros libres en un partido.

« STEVE FRANCIS: da 15 asistencias.

« T-MAC: 10 mates (segunda vez).

* VINCE CARTER: Haz 10 mates en un
partido (primera vez).

* YAO MING: Bloquea 10 tiros en un
solo partido (primera vez).

« Canchas ocultas:

* CANCHA CALLEJERA 2K5:

Juega 5 partidos callejeros.

« CANCHA DEL GIMNASIO DE PRACTI-
CAS: Juega 10 partidos callejeros.

* CANCHA DEL GIMNASIO VC: Juega 15
partidos callejeros.

« CANCHA DEL JEFE N2 1: Vence a la
CPU por 69 puntos (primera vez).

« CANCHA DEL JEFE N2 2: Vence a la
CPU por 60 puntos (segunda vez).

* CANCHA DEL JEFE Ne 3: da 30 asis-
tencias en un partido (segunda vez).

« Equipos extra:

« EQUIPO JEROGLIFICOS: Mantén a la
CPU con 48 puntos o menos (1 vez).

« EQUIPO 2K5: Mantén a la CPU con 48
puntos o menos (segunda vez).

« EQUIPO VC: Mantén a la CPU con 48
puntos o menos (tercera vez).

+ CLASE SOPHOMORE: Mantén a la CPU
con 48 puntos o menos (cuarta vez).

« CLASE ROOKIE: Mantén a la CPU con
48 puntos o menos (quinta vez).

« SELECCION HISTORICA DE LOS
76°ERS: Logra 127 puntos en un partido.
« SELECCION HISTORICA DE LOS CEL-
TICS: No cometas ni una falta en todo
un partido (primera vez).

+ EQUIPO SEGA: No cometas una falta
en todo el partido (segunda vez).

+ SELECCION HISTORICA DE LOS
LAKERS: Gana dos partidos.

+ SELECCION HISTORICA DE LOS
SONICS: Consigue 127 puntos en tres
partidos consecutivos.

« SELECCION HISTORICA DE SUPER
ESTRELLAS: Gana cinco partidos.

« Salén de la fama

Desbloguea todo lo que esté oculto y
liberaras este nuevo modo de juego.

ESTOES FUTBOL 2002

Gana los siguientes campeonatos:

« Seleccion africana: Copa Africa.

« Seleccién americana: Copa América.
« Equipo de Asia: Copa Asia.

« Estrellas Alemanas: Liga alemana.

« FMV de créditos: Copa Timerwarp.

ESTOES FUTBOL 2003

Pulsa en el menu principal:

« Ver créditos: L2, L1, L1, L2, L2, L2.

« Sonido de granja: L1, L1,R2, ¢, ¥ ,=.
« Sonidos de circo: L1, L1, L2, R2, R2, R1.
« Comentarios mas rapidos:

L2, R2,R1,R2, L2, R2.

ESTOES FUTBOL 2004

En el men principal, donde aparece
el titulo del juego, pulsa estas combi-
naciones de botones. Un mensaje te
informara de que lo has hecho bien.

« Vales ilimitados: 4, ¥, 4, ¥,Rl,
RLR2,R2, 4, ¥, ¢, ¥.

* Todos los trucos:

12,12, L1, R, <, 4, «, $.

« Dinero para fichar: L1, L1, R1, § ,«,=».
« Equipos de desarrollo:
¥,%,L2,Rl, «,RL

« Equipos histéricos:

R2,12,R2, 12, 4,L1.

EVE OF EXTINCTION

« Conseguir un arma extra:

Termina el juego y comienza una nue-
va partida usando tu partida grabada.
« Nuevos modos de juego: Termina el
juego en cualquier dificultad.

EVERBLUE 2

* Reserva de aire infinita: Combina
Vanadium y Titanium Ore para obtener
Titanium Alloy. Después combina el
Titanium Alloy y el Rebreather 10 para
obtener un Infinite Rebreather.

EVIL DEAD:

AFISTFUL OF BOOMSTICK
« Disefios de pre-produccion:Comple-
ta un nivel para desbloquear los dise-
fos del area en la galeria de “Extras”.
* Niveles en modo Arcade:

Completa un nivel en el modo Historia.

EVIL TWIN

Introduce estos trucos en el mend
“Codigos:

« Vidas infinitas: %, l, A, %, @
« Super disparos: @, A, A, H, %.

« Disparos rapidos: ll, A, %, A @.

EXTREME G3

« Todas las pistas:

Durante el juego, en cualquier pantalla,
pulsa L1, L1, L2, L2, R2, R2, R1, R1y des-
pués L1+ R1, L2 + R2. Aparecera

un mensaje en pantalla.

* Municiones infinitas:

En la pantalla de seleccion de equipo,
pulsa: L2, R2, L1, R1, L2 + R2, L1+ R1.

« Blindaje y turbo infinitos:

Desde el Menu Principal, pulsa a la vez
L1+R1, L2 +R2,L1+L2,y por Ultimo
R1+R2.

Aparecera un mensaje en pantalla que
dice “Energia llimitada”. Tendras que
introducir este cddigo en cada carrera.
« Challenge Extreme Tour:

En el menu principal, pulsa:

L1, L2 L1, R1, L1, R2, L1+R1, L2 +R2.

EYETOY PLAY

« Desbloquear todos los juegos:
Pulsa 4, ¥, ¢, ¥,L1,L2,L1,L2
en la pantalla de seleccion de juego.

EYETOY PLAY 3

« Abrir todos los juegos:

En la pantalla donde se seleccionan los
juegos, introduce esta combinacion:
4.4, 4, ¥ 1,121, L2

FALLOUT:
BROTHERHOOD OF STEEL
Cumple estos requisitos para obtener
nuevos personajes:

« Patty: Acaba el primer capitulo.

* Rhombus: Acaba el capitulo 2.

« Vault Dweler: Acaba el juego.

FIFA2002

* Pantalla de trucos:

Pulsa M en la pantalla de recompensas
para acceder al menu de trucos y ver
los que tienes disponibles y activarlos
o desactivarlos. Para acceder a ellos,
gana los siguientes campeonatos.

« Baldn gigantesco: Copa de Oro.

« Sin fueras: Campeonato Europeo.

« Todos al suelo: Copa de América.

« Cabezones: Copa de Europa.

* Balén loco: Trofeo de la EFA. Pulsa
para que la pelota “enloquezca”.

« Torneos bonus:

Gana los siguientes campeonatos:

* AFC: Copa de las Naciones Asiaticas.
« CONCEBOL: Copa de Oro.

* CONCACAF: Copa América.

« UEFA: Campeonatos Europeos

(Euro 2004).

* Cromos de la coleccién Panini:
Supera los siguientes eventos para sa-
car los cromos en “Recompensas”:

Trucos delaAalazl9

« Clasificacion para la Copa del Mundo
de la AFC: Myung Bo Hong.

« Clasificacion para la Copa del Mundo
de la UEFA: Francesco Totti.

« Clasificacion para la Copa del Mundo
de la CONMEBOL: Roberto Carlos.

« UEFA: Nuno Gomez.

« Clasificacion para la Copa del Mundo
de la CONCACAF:

Ruud Van Nistelrooy.

« Copa Campeonato Europeo: Casillas

« Campeonato Europeo: Thierry Henry.
+ Copa América: Henrik Larsson.

+ Copa de Oro: Thomasz Rodzinski.

« Confederaciones FIFA: Steve Marlet.

FIFA2003

+ Desbloquear el estadio de Setil:
Gana la Copa Internacional.

+ Desbloquear el estadio de Francia:
Gana el campeonato de Clubes.

FIFA2005

LA TIENDA:

Aqui tienes algunas tareas por las que
obtienes puntos que puedes usar en
“Mi Tienda FIFA 2005”:

+ 1000 Puntos: Ve al modo Carrera,

el modo Préctica, el apartado para
escuchar canciones, para preparar las
piezas, el modo Torneo y la opcion
para crear un torneo.

+ 4000 Puntos: Clasificate para Europa
en el modo Carrera y juega online.

* 6000 Puntos: Gana un torneo, crea
un jugador, consigue una promocion,
haz un hat-trick, gana una ronda de
penaltis y un partido internacional por
més de 5 goles.

+ 8000 Puntos: Completa una carrera.
*10.000 Puntos: Conviértete en un
manager de 5 estrellas, gana la EFA y
la Liga de Campeones.

FIFASTREET

Para activar estos trucos, pausa la par-
tida, mantén presionado L1+A y luego
pulsa estas seceuncias.

+Jugadores enanos:

te b ¥ 4t e

* Jugadores de tamafio normal:
>4 4,4, > -

+ Equipacién completa:

> 5 e 4, 4,4, 4 -

FORBIDDEN SIREN 2

* Modo Prueba:

A medida que vas completando las
misiones, el juego te ofrece la
posibilidad de volver a jugarlas en
un trepidante modo cronometrado
en el que deberas apurar al
maximo la velocidad de todas tus
acciones.

* Modo aniquilacién:

Cuando completes todas las
misiones, estara a tu disposicion la
espectacular mision “Aniquilacion”.
Protagonizada por uno de los

héroes del primer Forbidden Siren,
Kyoya Suda. Te dara posibilidad de
aniquilar a decenas de yamibitos y
shibitos con espadas, armas de
fuego y llamas magicas.

El objetivo del mini-juego es ir
acumulando puntos y tiempo para

ir progresando en diversos
escenarios del juego.

* Minijuego Kunitoris:

Cuando consigas el archivo
numero 79 con Mamoru Itsuki, la
consola SN-AG1999 AGE MANIAC
en la cabina de tercera clase del
Bright Win, dbrelo en la pantalla de
registro de archivos y pulsa % para
obtener més informacién. Al
hacerlo, abriras un divertidisimo
mini-juego del 82, llamado
Kunitoris.

« Final secreto:

Se desbloqueara partir del modo
Prueba. Ya sabes, el contrarreloj de
antes. Y es que si logras fijar un
nuevo récord en cada una de las
misiones, podras disfrutar del final
secreto del juego.
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RECOMPENSAS

* Alfa Romeo 157:

Gana el Mundial de pilotos.

* Lotus 49c:

Ganar un gran premio cualquiera.

FIFASTREET 2

« Todas las canchas:

En el menu principal, mantén presiona-
dos L1+ Ay luego pulsa:

“«t. >4 >4

« Jugadores enanos:

Pulsa en el menu principal:

AN e > 5 § &

FIGHT NIGHT 2004

En el menu principal pulsa:

+ Desbloquear todos los escenarios:
DR R R A

* Cabezones: «, = =, = « = <.

+ Luchadores enanos: En el menu prin-
cipal ilumina la opcion “Jugar ahora” y
pulsa: <=, =, <, = <.

FIGHT NIGHT ROUND 2

 Luchadores mini: Al elegir el escena-
rio, mantén pulsado 4 en el pad hasta
que oigas una campana.

+ Desbloquear a Fabulous:

Selecciona la opcion de Nuevo Boxea-
dor y pon como nombre: GETFAB.
Pulsa Start y podras seleccionar a este
personaje en el modo Carrera y com-
bate directo. Esta en Pesos Pesados.

FIGHT NIGHT 3

« Abrir todas las localizaciones:
Selecciona “Crear un campedn” y
cambia el nombre por NEWVIEW.

FLATOUT

Al empezar a jugar, crea un nuevo per-
fil de jugador con estos nombres:

* Un montén de dinero: GIVECASH

+ Desbloquear todo: GIVEALL

FORBIDDEN SIREN

+ Juego de puzzle: Consigue el archivo
087 en el nivel de Kyoya Sudo, el ter-
cer dia que sucede a las 03:00.

* Modo de juego Time Attack:
Completa cada escenario y los objeti-
vos uno y dos de todos los niveles.

* Nuevos objetivos mision 2:
Completa 19 fases en cualquier orden.
Luego, presiona simultaneamente L1+
R1 mientras el escenario estd ilumina-
do en la pantalla de seleccion de nivel.

FORDRACING3

Durante el juego pulsa:

« Todas las pistas:
L2,L1,R2,R1, %, % A N ©.
* Todos los coches:

O N A X % RLR2LIL2

FORMULA ONE 2004

« Intro alternativa: En el modo Time
Attack, supera el récord en Australia.
+ Conseguir el Jordan 191: Termina el
modo Arcade en primera posicion.

+ Conseguir el Williams FW14B:
Gana una carrera cualquiera.

« Conseguir el Lostus 72E:

Gana el Campeonato de Simulacion.

FORMULA ONE 2005

Cumple estos requisitos en las sesiones
cronometradas.

« Circuito secreto: Logra oros.

« Lotus 25: obtén las platas.

« Williams FW08: obtén bronces.

« Williams FW11: gana un campeonato
en el modo Carrera.

* Lotus 79: gana todo.

FREEDOM FIGHTERS

Pulsa estos botones durante el juego:
* Nadiete ve: A, % H,
« Tiempo rapido: A, %,
* Flotar: A, %, 1, @,
« Ametralladora pesada:
AXEOA V.

* Municion infinita: A, %
« Carisma a tope:
« Nailgun: A, %,

* Rifle francotirador:
AXEHO A >

* Metralleta: A, %, H, @, A 4.
« Cambiar punto de aparicion:
AXEOX 4.

FREEKSTYLE

Introduce estos cddigos, en la pantalla
“Enter Codes”, en Opciones:

« Todos los personajes: populate

« Todas las pistas: trakmeet

* Todas las motos: wheels

« Desbloquearlo todo: loksmith

« Camara lenta: wtchkprs

« Siempre en “Freekout”: allfreek

« Correr sin bicicleta: flysolo

FREESTYLEMETAL X

Introduce cualquiera de estos cddigos:
« Pésters y fotos: seeall.

* Todos los videos: watchall.

« Todas las canciones: hearall.
«1.000.000 $: sugardaddy.

« Corredores y bicis: dudemaster.

« Todas las piezas: garageking.

« Todos los trajes: johnnye.

« Niveles y eventos: universe.

* Todos videos: fleximan.

FREQUENCY

* Activar los trucos:

En la pantalla del titulo pulsa esta
secuencia ¥, =, 4, «, «, 4, >y
luego, durante el juego, la correspon-
diente a cada truco:

* Autocatcher: <=, =, = = 4.

* Extra Multiplier: », «, «, = ¢
« Graficos con gemas:

4.V, 4.4, €5 > «

« Sin gréficos enrejados:
V.4.4,4.% €€

*Borroso: ¥.4.4.¥.¥.4.4, ¥.
MULTIJUGADOR

* Neutralizer: «, =, « = 4.

* Bumper: =, « = < 4.

* Autocatcher: <=, = = < 4.

« Crippler: «, = « = §.

« Freestyler: «,= = « §.

* Modo Escucha: En el ment de un
jugador, pulsa: L1, R1, R2, Select.

* Modo Préctica: En el mend de un
jugador, pulsa: 4, ¥, 4= =, %, %, %.

FUTURAMA

Durante el juego, pulsa y mantén
L1+ L2 e introduce estos trucos.

* Todos los extras:

V. H AV H A O XR2O Select.
0 vidas extra:

Y. H A HAO®XR2Y,Select.
+ Cargas completas:

.0 A Y HA O XR2« Select.
« Rellenar la barra de salud:

$.H AV HAO®XR24,Select
« Ir al nivel Bender "s Breakout:
Y. E AV HANAA ¢4 Select
« Ir al nivel Bogad Swamp Trail:
$.H AV HANA« ¢ Select
« Ir al nivel Fry Fights Back:

Y E AV HANA AV Select
«Ir al nivel Inner Temple: ¥, M, A, ¥,
B AN A}, A Select

« Ir al nivel Leela’s Last Laugh:
YEA VEHANA

A, - Select.

« Ir al nivel Left Wing:

+.HA VEHA

W A ¥, =, Select.

« Ir al nivel Market Square:

Y EA VEHANR

A, ¥, 4, Select.

 Ir al nivel New New York: ¥, M,
AV, W A ¢, % Select.

 Ir al nivel Old New York: &, H, A,
4,0 A N A 4, « Select.

« Ir al nivel Planet Express: ¥ ,H, A,
4,0 AN A ¢, ¢, Select

« Ir al nivel Red Light District: 4, H,
A ¥V HANA ¢ A Select.

« Ir al nivel Red Rock Creek: 4, H, A,
4.0 A N A > <« Select.

« Ir al nivel Right Wing: 4,1, A, ¥,
HANA ¥ ¥ Select

« Ir al nivel Rumble in the Junkyard:
$.HAY HANA-> O Select
« Ir al nivel Run, Bender, Rul
4.0 AV HANA-> > Selet
«Iral nivel Sewers: § H, A, ¥ N
A H A ¢, Select.

«Iral nivel Subway: ¥ ,H A, ¥ N,
AN A ¢, ¥, Select

« Ir al nivel Temple Courtyard: ¥, M,
A ¥ H ANA §, « Selet

e Ir al nivel Junkyard: 4 ,H, A, § N,
A H A - A Select.

« Ir al nivel Mine Facility: 4,1, A, ¥,
W AN A > ¥ Select

«Iral nivel Uptown: 4  l, A, § N
A H A ¢, 60 Select.

« Ir al nivel Weasel Canyon: ¢ ,H, A,
4.1 A, =, ¢, Select.

* Municién infinita:

v HA VN

A, @ % R2 = Select.

« Salud infinita:

v HA VEHA

@, %, R2, A, Select.

FUTURE TACTICS

* Saltar de nivel:

En la pantalla "Modo Historia” pulsa:
L1, |, R1, R1, R2, W, L1, R1, R2.

« Cabezas grandes:

Durante el juego pulsa:

ted e ¥ ¢t t e

* Modo “Disco”:

L1, «, L1, « Rl, = Rl ».

« Gravedad baja:

tt bttt

FULL SPECTRUM WARRIORS:

TEN HAMMERS

* Abrir todos los niveles:

En el mend de trucos, introduce
este cédigo: fullspectrumpwnage.
Podras elegir el nivel donde
quieres jugar.

GAUNTLET:
DARKLEGACY

Introduce estos codigos como si
fueran el nombre del jugador. Sélo
puedes usar uno cada vez, a no ser
que juguéis mas de un jugador:

« Stiper disparos ilimitados: SSHOTS.
« Invulnerabilidad ilimitada: INVULN.
* Turbo maximo ilimitado: PURPLE.

« Tiro rapido ilimitado: QCKSHT.

+ Gafas de rayos X: PEEKIN.

« Triple tiro ilimitado: MENAGE.

* Anti-Muerte ilimitado: TANGEL.

« Tiro-rebote: REFLEX.

el idad ilimitada: 000000.

« Velocidad extra ilimitada: XSPEED.
« Encoger y aumentar a los enemigos
siempre que quieras: DELTAI.

+ 9 llaves y 9 pociones: ALLFUL.
*10.000 monedas en el nivel: 10000K.
TRAJES ALTERNATIVOS:

Cada codigo corresponde a un traje
diferente para cada personaje:

« Enano: ICE600ICE, NUD069

« Bufén: KJH105, STX222, PNK666

« Caballero: BAT900, STG333, TAK118
« Valkiria: CEL721, AYA555, TWN300
* Guerrero: CAS400, MTN200, RAT333
* Mago: GARM99, GARM00, DES700

GHOST IN THE SHELL:
STAND ALONE COMPLEX
« 3 trajes bonus para Tachikima: termi-
na el juego en dificultad Normal.

* 4 trajes bonus, granadas infinitas y
municién de armas pequeias infinitas:
Termina el modo para 1jugador en Facil.
+ Municion infinita para el lanzagra-
nadas, el rifle, el lanzacohetes y el
lanzacohetes automético: Termina el
juego sin usar “continue”.

« Controlar a Tachikima: termina el
multijugador en Hard.

 Lanzacohetes y pistola laser explo-
siva con municién infinita: Supera el
juego con todos los fans en tu poder.
2 personajes nuevos y el nivel Do-
mo: supera el modo multijugador en
dificultad Facil.

GHOST RECON

Pulsa estas secuencias en la pantalla
del titulo.

+ Las misiones: %, L2, A, R2, Select.

* Mas opciones: L1, L2, R1, R2, %, Select.
* Modo Dios:

Pausa y pulsa L1, R2, L2, R1, Select.
Sélo funciona con tu personaje.

GHOSTRECON 2

* Todas las armas:

En el mend principal, pulsa:
% « A H X% Select.

* Todas las misiones:

En la pantalla de titulo, pulsa:
%, L2, A R2, Select.

« Invencibilidad:

Pausa el juego y presiona:
L1, R2, L2,R1, Select.

GHOST RECON
ADVANCED WARFIGHTER.

* Mas dificultad:

Completa el juego en cualquier nivel
de dificultad para desbloquear el nivel
Guerrillero.

GHOST RECON:
JUNGLESTORM

+ Deshloquear todos los niveles:
Elige a los cubanos y juega
como miembro del equipo.
Pausa el juego y pulsa:

R1, R, RLR., %, @, L1+L2

GHOSTHUNTER
HABILIDADES: ASTRAL

Podrés controlar a Astral cuando

te coloques encima de los circulos
magicos. Cuando tomes el control de
Astral, veras su barra de energia a la
derecha. Solo se vaciara cuando estés
usando alguna de sus habilidades. Para
rellenarla, bastaréa con que consigas
municion. Para utilizar las habilidades
de Astral, pulsa L1: apareceran todas la
que poseas. Aqui tienes la lista:

* Habilidad del encatantamiento: La
conseguiras capturando a un Howler.
Solo la utilizaras una vez en el juego.

« Habilidad fantasmal: La conseguiras
después de liberar a la nifia de la jaula
en la mansion encantada. Con ella po-
drés atravesar paredes en lugares por
los que haya pasado un espectro.

« Habilidad del Poltergeist: La con-
seguirds en el interior de la Nueva
Escuela, después de capturar a seis
Poltergeist. Te permitird mover ob-
jetos de gran tamafio, desbloquear
puertas obstruidas, etc...

« Habilidad de la posesion:

La adquiriras en la Prision, tras haber
capturado a tres Guardias de la isla. Te
permite poseer a los guardias y utilizar
sus armas contra ellos.

« Habilidad del Ravenat: La consegui-
ras capturando a un Revenant en el
primer nivel. Astral se materializara y
podra usar los interruptores que Laza-
rus no alcance.

GLADIUS

Pausa el juego y pulsa:

« Equipar con cualquier objeto:

> 4 ¢4 ceechAA

« Camara libre:

b eV > e et b 4t
Para volver al juego, pulsa @ o Start.

GODOF WAR

EXTRAS:

Termina el juego una vez con cualquier
dificultad y obtendras:

+ El nacimiento de la Bestia.

+ Desafio de los Dioses.

« Créditos.

* Niveles eliminados.

* Modo Dios.

+ Posibilidades herdicas.

* Monstruos de Mitos.

« Visiones de la Grecia antigua.

« Un secreto y el Destino del Titan: Ter-
mina el juego en modo Spartan.

« Trajes alternativos para Kratos:
Supera el Desafio de los Dioses.

« Mensaje secreto 1: supera el juego
una vez en modo Dios.

* Mensaje secreto:

Destruye las estatuas de Ares y el
Minotauro en la sala del trono en el
Olimpo (usa el movimiento Lanza de
las Furias: L1+@ para tardar menos,
aunque te llevara un rato). Cuando
destruyas las dos saltard un video de
lo més gracioso...

« Minijuego sexual: Al principio del
Acto 2 hay dos muijeres en tu cama,
dentro de la nave. Si saltas a la cama
aparecera un circulo sobre ésta,
indicando un minijuego. Pulsa el boton
y empezaras. Solo veras el jarron del
lateral, pero segun aprietes de rapido
los botones que te indiquen se ird
moviendo cada vez mas. El objetivo es
hacer que se caiga y se rompa, lo que
te reportara un montén de orbes rojos
la primera vez que lo termines.

* Llaves de musa:

Las dos llaves ocultas se usan para
desbloguear una puerta en los Anillos
de Pandora. La primera esta escondida
en el pasillo sumergido, después de
abrir la puerta de Poseidon.



Encontraras un muro que se puede
romper y atravesar para llegar a un
area con varios enemigos, jarrones a
romper y un cofre con la primera llave.
La segunda la encontraras mientras
atraviesas el desafio de Poseiddn, en
la parte de arriba de las cornisas que
tienes que escalar. Ve a la derecha
cuando alcances la cima para encon-
trar un cofre con la segunda llave. Con
ambas llaves, podras entrar en la sala
para encontrar dos cofres de Almas
rojas y tres fuentes que incrementaran
tu salud y magia al maximo, y que te
otorgaran 5 barras de almas rojas.

GODAI:

ELEMENTAL FORCE

En el menu principal, o en el juego,
pulsa estas secuencias:

* Seleccionar nivel:

L1L2, % A L1 L2 % A

« Personajes del modo Multijugador:
RI,L1,® A R2 L2 % N

* Desbloquear todas las magias:
Soélo funciona en el modo para un ju-
gador:R1,R2,L1,L2, %, A, @ H.

GODZILLA:

SAVE THEEARTH

LISTA DE TRUCOS:

Para acceder al menu de trampas, ve al
men principal y baja por las opciones
hasta la dltima. Pulsa y mantén L2, des-
pués @ y por Ultimo R2. Después, suelta
@, luego R2'y luego L2. Aparecerd un
menu para introducir estos codigos.

* Todos los monstruos: 525955.

« Todas las ciudades: 659996.

« Edificios indestructibles: 812304.

* La energia no se renueva: 122574.

* La energia vuelve: 536117.

« El jugador 1 hace dafio X4: 259565.

« Jugador 1 con energia infinita: 819342.
« El jugador 1 es invisible: 531470.

« El jugador 1es invulnerable: 338592.
« El jugador 2 hace dafio X4: 927281.

« Jugador 2 con energia infinita: 324511.
« El jugador 2 es invisible: 118699.

« El jugador 2 es invulnerable: 259333.
« El jugador 3 hace dafio X4: 500494.
« El jugador 3 energia infinita: 651417.
« El jugador 3 es invisible: 507215.

« El jugador 3 es invulnerable: 953598.
« El jugador 4 hace dafio X4: 988551.

« Jugador 4 con energia infinita: 456719.
* El jugador 4 es invisible: 198690.

« El jugador 4 es invulnerable: 485542.

GOLDENEYE:

AGENTE CORRUPTO
Durante el juego, pausa y pulsa:

* Poder del ojo lleno:

L1, R1, L1, L2, L2, R2, R1, L2.
 Armadura y salud llenas:

R1, R1, R2, L2, R2, R1, L1, R2.

* Desbloquear poderes del ojo:

L1, L1, R2, R2, R1, R2, L1, L2.

* Todos los niveles:

Ve al menu de extras y pulsa:

L2 J0 P00 PR O 2 N
MATERIAL ADICIONAL

Ve a la pantalla de "Material adicional”
e introduce estos cddigos en funcion
del extra que quieras:

* Todos los “skins” en Multijugador:
Ve 4 >} « ¢

* Modo “Paintballs” en Multijugador:
> >« ¥ ¥V ¢ ¢

GRAND PRIX
CHALLENGE

« Cuarto nivel de Inteligencia Artifi-
cial: Gana el modo Campeonato.

GRANDIA2

« Juego alternativo: Completa el juego
una vez y cuando vuelvas a jugar veras
como apareceran nuevos objetos.

« Conseguir el Libro de la Guerra:
Gana el juego Walnut seis veces.

« Conseguir magnificos objetos:
Cuando llegues a la aldea de Roan, ve
a la casa de Sailor. Cuando ganes al
minijuego del wrestling, te dara infor-
macion. Después, con Millenia, gana de
nuevo para que te dé objetos.

* Habitacién especial: Cuando Roan
forme parte de tu equipo, sal del Pa-
lacio. Podras ir a Raul Hills y al palacio
del Rey Roan. Ve primero a Raul Hills y
aparecera “la habitacion especial”.

GRADIUSV

Puedes usar uno de estos trucos por
cada nivel completado. Eso si, no fun-
cionan en el modo “Score Attack”.

« Afadir poder de disparo doble:
4.4. 4. ¥, €. > « > L2R2

« Afiadir poder de laser:

4.4, %, ¥, « > « > ILRL

GRAND THEFT AUTO il

Durante el juego, pulsa:

« Enemigo piiblico n® 1:
R2,R2,L1,R2, &, =, =, =, <.

Tu nivel de busqueda subira en una
estrella cada vez que lo hagas.

* Nadie te busca:

R2,R2LLR2, ¢, ¥, 4, ¥, ¢, ¥.
«Volar: »,R2, ® R1, L2, ¥,L1,RL
« Coches saltarines:

R1, L1, R2, L1, «, RL,R1, A.

« Tiempo despejado:

L1, L2, R, R2, R2,R1, L2, A.

* Bruma: L1, L2, R1,R2, R2, R1, L2, %.
« Niebla: L1, L2, R1, R2, R2, R1, L2, @.
« Lluvia: L1, L2, R1,R2, R2,R1, L2, W.
+ Todos los coches explotan: L2, R2,
LLR,L2R2 A M, @ A L2 L1

+ Conducir un tanque: @,
O RLL2L1LA @ A

* Mejor agarre:

R1, L1, R2, L1, «, RL,R1, A.

« Tiempo de juego acelerado:
OO NNENNNLLAO®A
« Los peatones se atacan entre ellos:
¥, 4, « 4 %RLR2L2LL

« Més peatones idos:

=, R2,® Rl L2 ¥ L1RL

« Todos los peatones te odian:

¥, 4, « 4, %RLR2LIL2

* Peatones locos:

R2,R1, A %, L2/ L1, 4, ¥.

+ Todas las armas: R2, R2, L1, R2, <,
LII0 PRI AL 8 B

+ Un montén de dinero gratis: R2, R2,
LLLL <« ¥, =, ¢, « § = 4.

* Armadura al 100%: R2, R2, L1, L2, <=,
LIRI0 PP AL 8 B

« Salud al 100%: R2, R2, L1 R1, «, ¥,
> 4, e 4, b

GRAND THEFT AUTO:
VICECITY

Todos los trucos se introducen mien-
tras estds jugando, sin pausar.

+ Gravedad baja: =, R2, ®,R1, L2, ¥ ,Rl1.
+ Multitud de armas: R2, R2, R1, R2, L1,
R2e, ¥,=, ¢, 2, ¢.

o Armadura: R1,R2,L1, %, «, ¥, =,
te ¥ > ¢t

Cambiar el tiempo:

*Normal: R2, %, L1,L1,L2,L2,L2, ¥.

« Lluvioso: R2, %, L1,L1,L2,1L2, L2, ®.
« Niebla: R2, %, L1, L1, L2, L2, L2, %.

* Ventisca: R2, %, L1,L1,L2, L2, L2, W.
« Soleado: R2, %, L1,L1,L2, L2, L2, A.
* Mas armas: R1,R2, L1, R2, <,

> 4«8 4 4

« Tréfico mas rapido:

R2, ® R1, L2, « Rl L1, R2 L2

* Rellenar la salud:

RLR2 L1, @« ¥ = ¢ ,« ¥ > ¢.
« Saltar con el coche: A, R1,R1, «, R],
L1, R2, L1. Pulsa L3 mientras conduces.
* Suicidio:

=,L2, § Rl « « RILIL2LL

« Disminuir el nivel de blisqueda:

RLRLO,R2 ¢, ¥, 4, ¥, ¢, ¥.

« Todos los coches explotan: R2, L2,

RILLL,L2ZR2Z M. A @ A L2 L1

* Peatones locos:

¥, ¢, « % R2RIL2LL

« Jugar con personajes distintos:

* Red Leather:

> 4 4 L2« 4,¥ >

« Candy Suxxx:

@, R2, ¥ Rl,« = RIL1 % L2

« Hillary King:

R1, @ R2,L1,» Rl L1, % R2.

* Ken Rosenberg:

= L1, 4 L2 L1,= Rl L1 % R

« Lance Vance: L2,«=, %, R1, L1, %, L1.

* Mercedes:

R2L1, 4, L1 Rl> ¢ @ A.

* Phil Cassady:

= R1, 4 R2 L1= Rl Ll=»> @

* Ricardo Diaz:

L1,L2,R1,R2, ¥,L1,R2, L2.

« Sonny Forelli:

OL10® L2« % Rl LI % %

« Aumentar el nivel de persecucién:

RLRL,®,R2, &, =, &, = < =

« Camara lenta:

A ¢ - ¥ ER2RL

« Acelerar los dias y las noches:

OOL NLIEENL,AG®A

* Todos los coches son negros:

O, L2 ¢ R, « X RILL, « O

« Todos los coches son rosas:

O Ll ¥ L2 « X RIL,=»> @

« Deshloquear coches secretos:

« Bloodring Banger:

4.2 L,»> ¢4 HL2

* Bloodring Banger Race Car:

¥+ RIOL2 L2%XR] L]« «.

«Carrito de golf:

O, L1, 4 RILL2 %X RIL1, @ %

* Hotring Race 1:

R1, ®,R2, =» L1, L2 % % W Rl

* Hotring Race 2:

R2,L1,@® = LR, >, 4+, @ R2.

« Fist Limo:

R2,4,L2, «,« R, L1 @ ~».
:0,0,L1,0,0,0,11,12,

RLA @ A

+ Romero s Hearse:

¥,R2, ¥ R L2 « Rl L], «, =».
« Sabre Turbo:

=, 12, §,L2, L2 % R,L1, @, «.
+ Camion de la basura:

O R,O Rl « «R,L2O .
« Atraer seguidores:

@ % LLLLR2 % % 0 A.

« Evitar el cansancio:

Cuando estés cansado, pulsa:
RZL2 L1, @ « ¥ = ¢ « 3 > ¢.

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS

En cualquier momento, sin pausar la
partida, introduce las siguientes com-
binaciones. Eso si, si grabas tu partida
con ellos activados, al llegar al 50% de
juego superado es posible que tengas
problemas al grabar o cargar, por lo
que sera mejor que tengas dos parti-
das, una con trucos y otra sin ellos.
MAS VEHICULOS

*Ranger: 4, =, = L1, =», ¢+ W L2
* Tanque:
0.0,11,0,0,.0,L1,12R1,. A, 0 A
* Limusina:

R2, 4,12, «, « R L1, @ >

« Bloodring Banger:

¥,R1,@,L2, L2, 8 RI L], «, «.

« Cochecito de golf:

®,L1, 4, R,L2 % RIL, @ %

* Hotring Racer #1:

R1, ®,R2, = L1, L2 % (2), W Rl

* Hotring Racer #2:

R2,L1,@® = L1,Rl, >, 4+, @ R2.

* Ranchera:

4,2, = L=, 4 HL2

e Jetpack: L1,L2,R1,R2, ¢, ¥, <,
=, L1, L2 RLR2, ¢, ¥, «, >,

GTALIBERTY CITY STORIES

Algunos de estos trucos no pue-
den desactivarse una vez introdu-
cidos y, si salvas con ellos activa-
dos, permaneceran asi durante el
resto del juego.
ARMAS
* Grupo de armas 1:
+, B0}, « N
* Grupo de armas

0,4, «0
* Grupo de armas
2,%,% ¥, « X %X >,

CLIMATOLOGIA
« Tiempo soleado:

* Tiempo despejad

PEATONES

* Ropa peatones aleatoria:

L, L], «, L1, L1, », 1 A

* Peatones locos:

L1, L1, RL, L], LLR], «, W

* Los peatones atacan: L1, L1, R1,
L1, L1, R1, 4, A.

* Peatones armados:

R1, R, L1, R, RL LI, =, @.

COCHES

* Coches plateados en cromo:
ARLLL ¥, ¥,RLRI, A,

* Coches blancos:

* Romero:

¥,R2, ¥ RL2 « Rl L« >

* Camion de la basura:

O,R1,O,Rl, «, « RILLO =».
*Quad: +,«, ¥, ¥,4,4, BRI, R2.
e Hydra: A, A, XLILLL &, 4.
* Monster Truck: =, 4,R1,R1,R1, 4,
A A %X OLLLL

* Avidn biplaza: @, 4,L1,L2, §,R1,
LI Ll « « % A,

* Hovercraft: A, A, l, @, %L1, L2 ¥, 4.
* Paracaidas: <=, =, L1, L2, R1,R2, R2,
4,4, =11

CLIMATOLOGIA

¢ Amanecer: R2, %, L1,L1,L2, L2, L2, 0.
* Anochecer: R2, %,L1,L1,L2,L2, L2, A.
o Atardecer:R2, %,L1,L1,L2,L2, L2, §.

e Lluvia:R2, %, L1,L1,1L2, L2, L2, @.

* Niebla: R2, %, L1,L1,L2, L2, L2, %.
CAPACIDADES FiSICAS DE CJ

* Musculos al méximo:

At ¢ <> 01
« Engordar al maximo:

At ¢4, «>010 .

* Saltar 10 veces mas alto:

4.4, AA ¢t ¢ « > RR2

* Delgadez méxima:

At 4, > 010>

« Poder disparar mientras conducimos:
4.4, 12> %Rl § RO

« Capacidad de buceo infinita:

V.« L, ¥ ¥, R2 ¥,12 ¥

« Saltos mas grandes con una BMX: A,
H 0.0 H060,11L1212RIR2

* Super pufietazo:

4.« % ARLO00OL2

-

* Camién de la basura:

O, ¥.,A,0 ¢,L1,L1
* Deshloquear Rhino:
L1, L1, <, L1, L1, >, A, ®.

VELOCIDAD DE JUEGO

+ Reloj mas rapido:

L, L], «, L1, L], », @, %.
+ A camara rapida:

R, R1, L1, R1,R1, L1, &, %.
* A camara lenta:

R, A, %, R.,0,0, «, ».

VARIOS

+ Conseguir 250.000 $:
L1,R1, A, L1,R1, ®, L1, R1.

* Chaleco al méaximo:

L1, R1, @, L1, R1, %, L1, R1.

« Salud al méximo:

L1, R1, %, L1, R1, W, L1, R1.

* Subir el nivel de busqueda:
L1, R1, W, L1, R1, A, L1, R1.

+ No aparece nivel de busqueda:
L1, L1, A, R, R], %, b

* Volar todos los coches:

L, L1, «, L1, L1, », % 1

« Traccion perfecta en los coches:
11,4, «, R, A, @, %, %.

* Suicidarte:

L, ¥, «,R, %, @, ¢, A.

« Seméforos en verde:

A A RL,ENL],X X

+ Conductores agresivi

W, W, R, % %, L1,0,

+ Conducir sobre el agua:
0% 4,0,% ¢,L1,L1

« Cabezas raras:
¥,.4,9,0,0, % L1RI

CAPACIDADES DE LOS COCHES

+ Coches mas rapidos:

= Rl 4,12, L2, «, R1 L1 R],RL

+ Conducir coches en el agua:

=, R2, @ Rl L2, W RI, R2.

+ Coches invisibles (excepto motos):
A LlLAR2NELLLL

« Coche elastico:

R2,4,L2,4, «,R,L1, @ =».

« Coches rosas:

OLl ¥ L2 « X RLL.,»> O

+ Todos los coches son negros:
O,L2 ¢, R, « X RILL, « O

« Coches voladores:

R2,®, 4,11, Rl,»>, 4 W A.
VELOCIDAD DE JUEGO

* Reloj més rapido: @, @, L1, M, L1, M,
HELLAOQA

+ Juego rapido: A, 4, =, ¥,L2, L1,
* Maslento: A, ¢, =, ¥, M, R2,RI.
UN POCO DE TODO

+ 250000 doélares, armadura y salud:
RLR2 L1, % « 4 =, 4, « 3 > ¢.
« Suicidarse:

=,L2, § Rl « « RILIL2LL
 Bajar el nivel de busqueda:
RLRLOR2, ¢, ¥, ¢, ¥, ¢, ¥.
* Aumentar el nivel de bisqueda:
RLR, @O, R2, », ¢, =, « = <.
* Aumentar respeto:

RLR2LL, %, <, =, &, 4.

+ Todo el mundo te persigue:

¥, 4,4, 4 %R2RIL2 L2

« Destruir todos los vehiculos:
R2,L2,R1, L1, L2, R2,
HAQAIL21LL

TrucosdelaAalazln
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CODIGOS

Introduce estos cédigos en el
ment principal:

+ Desbloquear todo:

amarillo, naranja, naranja, amarillo,
azul, azul, amarillo.

 Guitarra invisible: Amarillo,
amarillo, naranja, azul, amarillo.

* El personaje juega con la guitarra
Guitar Hero:

azul, amarillo, azul,

« Trafico agresivo:

R2, ® R1, L2, « Rl L1 R2 L2

« Todos los semaforos en verde:

= Rl 4,12, L2, «, Rl L1, R],RL

« Conduccion perfecta:

A RL Rl « Rl LLR2 L1

« Botes flotantes:

R2,@® 4.L1,»> R, >, ¢+ N A

« Conjunto de armas 1: R1, R2, L1, R2,
LR A SR AR N

« Conjunto de armas 2: R1, R2, L1, R2,
-V >t e ¥ ¥ e

« Conjunto de armas 3:

RLR2 LLR2,«, ¥ = ¢ .« ¥ ¥, ¥.
* Vehiculo mortal:

L1,L2,12 ¢, ¥, ¥, ¢+ RLR2R2.

+ No hay civiles ni policias: sélo miem-
bros de bandas luchando entre ellos:
L2, 4 ,R1LR], « RLRLR2, =», ¥.
PEATONES

« Fiesta playera:

Peatones son mujeres vestidas con biki-
nis y vehiculos de estilo playero:

4.4, %,V BLOLLRLA .

« Los peatones te atacan (si grabas no
lo podras desactivar):

¥, 4.4, ¢4, %R2RIL2 L2

« Los peatones se vuelven locos

(no se puede desactivar):

¥,« 4, « % R2RIL2LL

 Los peatones van armados:

R2 R, %, A % A ¢, ¥.

GRANTURISMO 3

« Componentes gratis:

Necesitas dos tarjetas de memoria.
Consigue el dinero para comprar el
coche que necesitas y graba tu partida
en la tarjeta del segundo pad. Ahora
vende todos los coches que tengas y,
con el dinero obtenido y el que traias,
compra ese coche y todos los compo-
nentes que puedas. Graba nuevamente
en la tarjeta 2 y luego carga la partida
de la tarjeta 1. Ve a Mi Casa y escoge la
opcion Garaje Invitado. Podras com-
prar el coche que querias, con todos
los extras por el mismo dinero que
cuesta en el concesionario.

+ Jugar en modo Profesional:

Elige Modo Arcade, Carrera Unicay en
la pantalla de seleccion de dificultad,
pulsa ala vez L1y R1. La palabra “Pro-
fesional” sustituird a “Dificil”.
GRANTURISMO
CONCEPT

« Extras para GT3:

Si quedas primero en todas las carre-
ras podras transferir a tu partida de
Gran Turismos 310 millones de crédi-

tos y un trofeo de Bronce en todos los
permisos de conducir.

GUITARHERO

DESBLOQUEABLES

* Guitarra en forma de hacha:
Supera el modo Carrera en dificul-
tad Experto.

* Conseguir el estatus de Dios de
la Guitarra:

Supera cada cancién, incluyendo
las pistas bonus, en modo Normal,
Dificil y Experto con un nivel de

5 estrellas. Bueno, nadie dijo que
fuera facil...

« Visualizar el video final del juego:
Completa el 75% del juego.

« Intro de GT Concept 2001 Tokyo:
Completa el 50% del juego.

« Carrera especial de Pods:

Completa todos los tests del carné con
bronce o superior.

« Desbloquear el modo Ace:

Mantén pulsadas L1y R1en la pantalla
de seleccion de dificultad, en Carrera
Sencilla. Luego, reinicia la consola.

GRAN TURISMO 4

« Transferir ficheros de GT3:

Si tienes una partida salvada de Gran
Turismo 3, puedes importar el dinero

y las licencias obtenidas en el juego a
GT4. Eso si, puedes transferir cualifica-
ciones de licencias, pero no recibiras los
items que se desbloquean al obtener
esas mismas licencias en GT4.Y en
cuanto al dinero, puedes transferir has-
ta100.000 dolares, y sélo una vez.

* Puntos A Spec

Al comienzo de cada carrera se te
informa de cuantos puntos A-Spec
puedes conseguir si ganas.

Pues bien, estos puntos son una buena
referencia para saber la dificultad que
te puede plantear la carrera. Aqui tie-
nes los valores de referencia, para que
no te lleves sorpresas:

« De 1a 20: Carrera muy sencilla.

« De 20 a 70: Carrera interesante aun-
que ganaras si no eres muy malo.

« De 70 a 120: Carrera muy disputada
donde es importante que pilotes bien
para ganar.

« De 120 a 250: Sera muy dificil ganar.
* Deshloqueo de circuitos

para el Modo Arcade:

Para correr en todos los circuitos del
modo GT en el modo Arcade, antes
tienes que desbloguearlos. Tendras
todos disponibles cuando cumplas el
dia 351 del modo GT, pero a continua-
cion te ofrecemos una lista de los dias
en los que se desbloqueard cada pista
en concreto:

« Dia 15: Deep Forest Raceway.

« Dia 29: Opera Paris.

« Dia 43: Fuji Speedway "80.

« Dia 57: Special Stage Route 5.

+ Dia 71: Suzuka

« Dia 85: Twin Ring Motegi circuito
corto este

« Dia 99: Grand Valley Speedway.

« Dia 13: Hong Kong.

+ Dia 127: Suzuka oeste.

« Dia 141: Fuji Speedway 2005 GT.

+ Dia 155: : Ice Arena.

« Dia 169: Apricot Hill Raceway.

+ Dia 183: Cote d Azur.

+ Dia 197: Tahiti Maze.

« Dia 211: Twin Ring Motegi carretera.
« Dia 225: George V Paris.

+ Dia 239: Cathedral Rocks Trail I.

+ Dia 253: Costa di Amalfitara.

+ Dia 267: Circuito de Sarthe I.

« Dia 281: Autumn Ring.

« Dia 309: Infineon Raceway.

+ Dia 309: Chamonix.

« Dia 323: Fuji Speedway 2005.

+ Dia 337: Tsukuba htimedo.

+ Dia 351: Circuito de Sarthe II.

* Los porcentajes de juego:

A medida que avances tendras tus
pequefias recompensas:

+ 25%: se abren las carreras de resis-
tencia y Audi Nuvolari Quattro ‘03.

* 50%: Jaguar XJ-R9 Race Car.
*100%: Formula GT (Black Version).

GUILTY GEARX

+ Dizzy y Testament y modo GG:

En la pantalla del titulo pulsa:

¥, =, =, 4, Start. Oirds un sonido.
+ Jugar con Kliff: Desbloquea 12 ima-
genes en el modo Galerfa.

+ Jugar con Justice: Desbloquea die-
ciocho imagenes en la Galeria.

GUN

SECRETOS

« Cafién Nock:

Termina el juego al 100% (el modo His-
toria més todas las misiones secunda-
rias) y este arma estara disponible en
tu inventario la proxima vez que jue-
gues.

« El caballo del Predicador Reed:
Termina el juego al 100% (el modo His-
toria més todas las misiones secunda-
rias) y este caballo estara esperandote
a la entrada de la Mina Magruder.
Siempre volverd aqui si lo pierdes. No
se cansa nunca ni puede morir.

+ Un agujero en la pared:

Coge un barril de TNT de la mina de los
Badlands y ponlo junto a la chimenea
de la casa abandonada al norte, en la
pradera de los bisontes. Dispara al ba-
rril y revelaras un agujero en el suelo
donde siempre encontrards municion
para todas tus armas.

GUNGRIFFON BLAZE

+ Empezar con mas armas:

Introduce FEA MASTER! como nombre
de piloto, “México” como pais y “Fe-
male” como sexo.

HALFLIFE

Se introducen en la pantalla Cheat
Code, dentro de opciones. Pulsa Start
para confirmarlos.

* Inmunidad: <,
* Municién i :
V.8+.0,§ %« 0

* Modo Alien:

. A ¢+ At A1t A
« Invisibilidad:

« 1.0 « N> 0
+ Camara Lenta:

> 04+ A> 04t A

* Gravedad Xen:

. A ¥.% ¢ A 3. %

HARRY POTTER
YLACAMARA SECRETA
* Vidas infinitas:

En la Camara de los Secretos, destruye
las pinturas de las paredes.

« Salud infinita:

En tu, habitacion ve a tu cama y pulsa
%, @ R1, R2, L1y L2 Abre el baul y
comete la judia.

4. A> 0§ %

HAUNTING GROUND

* Modo Hard y habitacién secreta:
Termina el juego 1vez y los extras es-
taran disponibles el ment principal.

* Golem bailarin: En la zona del mau-
soleo hay un gélem que responde a los
comande la maquina de escribir junto
a él. Escribe SALTATIO.

HEADHUNTER

+ Todas las armas y municién infinita:
A la derecha de las taquillas verds una
con una estrella: contiene todas las ar-
mas del juego. Para abrirla, supera los
récords de Hank Redwood en el modo
LE.LL.A. y completa el juego consi-
guiendo 250 puntos de tactica.

* Modo Debug: Pulsa y mantén R1+ H
y pulsa Start durante el juego. Tendras
acceso a un montdén de extras.

HEROES OF THE PACIFIC

En el menu principal introduce estas
combinaciones:

* Mend de trucos:

L1, R2, L3, R3, R1, L3

« Activar a los japoneses:
®,R2,R2, L2, «, 4 (enlacruceta):
+ Desbloquear aviones y misiones.
(stick derecho) 4, ¥, «,R2, L1, ».
+ Mejorar aviones: L1, (con el stick
derecho) <=, R2, = (con el stick
derecho), = (en la cruceta), ¥ (en
la cruceta).

HIDDEN INVASION

En la pantalla del titulo, pulsa:
* Modo Facil:

tVdteet >ttt
+ Cuerpos deformes y cabezas gran-
des: &=, «, 4, 4,2, = ¥, §.
+ Modo Oogie Boogie:
En la pantalla del titulo, rota rapida-
mente el stick analdgico izquierdo en
el sentido de las agujas del reloj cuatro
veces. Oiras un sonido. Durante el jue-
go, veras como muchos de los objetos
de los escenarios botaran.
« Passwords de nivel:
« Para el chico:
195FIFA7904B  BD5F1F2311C8
ACS5FIF2391C9  7C5FIFA3124A
895F1BD3924B (C92A1B505388
« Para la chica: DOS5F1B2B80CB

HITMAN 2:
SILENT ASSASIN
Estos trucos se activan pulsado cual-
quiera de estas combinaciones
de botones durante la mision:
* Modo Dios:

R2,L2,4,% % R2 L2 Rl L1

* Armas: R2,

L2,4,4,% ¢ H %

« Camara lenta:

R2,L2, 4.4, % ¢4, L2.

« Salud al completo:
R2L2 4,4 % ¢, 4.

* Modo Puiietazos:
R2,L2, 4.4 % ¢4, ¢.

« Sin gravedad:

R2,L2, ¢, ¥, % L2 L2

« Carga letal:

R2,L2, ¢, ¥, % R1RL

* Modo Bomba:

R2,L2, 4.4, % ¢, L1

« Megaforce:

R2,L2, ¢, ¥, % R2 R2

(Si quieres quitarlo, reinicia el nivel).
* Pistola de clavos:

R2,L2, ¢, ¥ % L1, L1

« Completar mision:

R2,L2, 4, 4,%,13,0,% 0, %
Aparte de completar la mision, conse-
qguirds el ranking Silent Assassin.

« Seleccionar nivel:

En el menu principal pulsa:

R2L2, ¢, ¥y M A O

HITMAN CONTRACTS

* Abrir todos los niveles:

Introduce este cdigo en el menu prin-
cipa: %, A, @ «, 4, = L2 R2.

« Conseguir pistola especial:

La tiene un paciente que esté detras de
las puertas cerradas de una de las es-
tancias del manicomio de la mision 1.
Para abrir la puerta necesitas una tar-
jeta-llave, la cual podras conseguir en
la misién 9: El Incidente Wang Fou. Se
llama “Orthmeyer s Keycard” y esta en
la mesa del despacho de Lee Hong, en
el segundo piso de su mansion. Cuando
te hayas hecho con la tarjeta-llave,
termina la misién y salva tu progreso.
Vuelve al menu principal y vuelve a
jugar la primera mision. Ve a la seccion
norte del mapa y gira a la derecha en la
pequefa habitacién con el sensor rojo
parpadeante que hay en su interior.
Atraviesa la puerta del oeste y “despa-
cha” al paciente para coger el arma.

« Volver a la vida: Cuando tu barra de
salud llega a cero, el juego comienza

a verse en blanco y negro: se acerca
tu muerte. Si durante ese tiempo eres
capaz de volarles la cabeza a cuatro
enemigos distintos recibirs una
pequenia cantidad de vida que te per-
mitira volver al juego de nuevo.

HULK

Trucos variados:

Introduce cualquiera de estos trucos
en el menu “Teclear cédigo”, dentro
de Opciones:

« Invencible: GMMSKIN

« Regenerador: FLSHWND

« Continuaciones infinitas: GRNCHTR

* Doble de vida: HLTHDSE

« Enemigos mas fuertes: BRNGITN

« Enemigos mas débiles: MMMYHLP

* Resentear puntuaciones: NMBTHIH

« Seleccionar nivel: TRUBLVR

« Barra de Ira llena: ANGMNGT

« Golpes mas potentes: FSTOFRY

* Puzzles resuletos: BRCESTN

« Extras ocultos: Introduce estos c6-
digos mientras juegas con Banner en
los ordenadores que te piden el cédigo
Universal. Luego tendrés que salir del
juego para ir a la pantalla de trucos

y activarlos.

« SANFRAN: disefios y fotos de la
creacion de Hulk.

« PITBULL: disefios y storyboards so-
bre el combate con los Perros Gamma.
« FIFTEEN: storyboards de la pelea del
desierto de la pelicula.

* NANOMED: video sobre efectos
especiales de la pelicula.

« JANITOR: jugaras con el Hulk Gris.

HITMAN: BLOOD MONEY

En la pantalla del titulo pulsa es-
tas secuencias de botones:

* Abrir todos los niveles:

=, ¥, « R2,% X
* Poder llevar todas las armas
contigo a todas partes:
A A N0 R,O R2X X




HULK: ULTIMATE
DESTRUCTION

En la seccion de Extras, elige la opcion
“Introducir Cédigo” y pon cualquiera
de estas claves. Ten en cuenta que
para usar algunas ellas tendras que
haber superado alguna mision. Te
avisaran con un mensaje. Si te dice que
si, baja a la opcion elegida y cambia
entre “on” y “off” para activarlo o
desactivarlo.

PANTALONES CORTOS CON BANDERAS:
* OCANADA: bandera canadiense.

* AMERICA: bandera americana.

* DEUTSCH: bandera alemana.

« BANDERA: bandera espafola.

« FSHNCHP: bandera inglesa.

» DRAPEAU: bandera francesa.

* MUTANDA: bandera italiana.

« FURAGGU: pantalones cortos con la
bandera japonesa para Hulk.

VARIOS

* CABBIES: todos los coches son taxis.
« RETRO: juego en blanco y negro.

* CHZGUN: los misiles son vacas.

« DESTROY: el doble de dafio para los
golpes de Hulk.

« BRINGIT: doble valor para los iconos
de salud.

« SMASH10: obtienes 10.000 puntos de
destruccion (sélo funciona una vez).

« SMASH15: obtienes 15.000 puntos de
destruccion (solo funciona una vez).

* SMASHS: obtienes 5.000 puntos de
destruccion (solo funciona una vez).
Kingkng: mufiecos gigantes hinchables
con forma de gorila por toda la ciudad.
« HISTORY: modo sepia.

« SUITFIT: jugar como Joe Fixit.

* FROGGIE: trafico loco.

« VILLAIN: juegas con la Abominacion.
« PILLOWS: gravedad baja.

« TRANSIT: calles llenas de peatones.

HUNTER
THERECKONING

Supera el juego con el trofeo Nefrack.
Después, introduce estos cddigos en el
mend de trucos:

* Activar trucos:

O N AXLLL, « «

« Todas las armas:

HX0x%x ¢4 ¢4

(necesitas el trofeo Looter).

* Monstruos mas duros:
HEANL2L2 ¢, ¥

(requiere el trofeo Team Up).

+ Mas dafio en ataque en grupo:

¥, 4,RLR., ¢, % ¢, @

(requiere el trofeo Machine Boss).

* Vida infini
> 5 > % 4, A 4.0
(requiere el trofeo Warrior).

* Municién al maximo:

> > > > 4 ¥, 4,4
(requiere el trofeo Gun Bunny).

* Salud al maximo:

A AOONL ER
(requiere el trofeo Pitfighter).

* Municién infinita:
XAONA ¢ V.V
(requiere el trofeo Rouge Hunter).

ICE AGE 2: EL DESHIELO

Pausa el juego y pulsa:

* Guijarros infinitos:
Yhe t bt > 44
* Energia infinif
Ve, 8, 4,5, ¥
« Salud infinita:

LTESR % PR PR FL IR N
* Abrir todos los niveles:
Mantén R1y pulsa:
H,0,0,A,% A

INDIANA JONES
YLATUMBADEL EMPERADOR

« Invencible:

En la pantalla que indica “Pulsa Start”,
Mantén L1+ R1y luego pulsa: 4, 4,
V.4, %0 %0 ¢, 3, A Start.

+ Deshloquear la Galeria de Arte:
Colecciona todos los artefactos que
encontraras a lo largo del juego para
desbloquear esta opcion en el menu
principal. Merece la pena.

« Evitar dafio en las caidas:

Si caes desde muy alto, pulsa R1

antes de llegar al suelo. Indy entrard
automaticamente en modo Combate y
no recibira dafio por la caida.

JAKIIEL RENEGADO

« Esferas infinitas:

Ve a una de las maquinas que te dan la
localizacion de las esferas y encuentra
una, pero no la cojas. Espera a que el
reloj de tiempo llegue a cero y cdgela
en ese momento.

Silo has hecho bien, te dirdn que has
fallado y si quieres volver a intentarlo,
pero la esfera se habra sumado a tu
contador. Di que si y vuelve al mismo
sitio para ver que hay otra esfera. Repi-
telo hasta que te canses.

« ftems desbloqueables: Ahora te
indicamos el objeto y el nimero de es-
feras que necesitas para conseguirlo:
* Modo Cabezén: 30 esferas.

« Cabeza pequena: 45 esferas.

« Perilla para Jak: 5 esferas.

« Libro de recortes: 55 esferas.

« Video jugador Acto 1: 65 esferas.

« Furia del volcan: 75 esferas.

« Video jugador Acto 2: 95 esferas.

*+ Arma Peace Maker: 105 esferas.

« Video jugador Acto 3: 125 esferas.

« Carreras al revés: 135 esferas.

« Seleccionar nivel: 145 esferas.

* Mundo Espejo: 15 esferas.

* Municién infinita: 155 esferas.

« Jak Oscuro infinito: 165 esferas.

« Invulnerable: 175 esferas.

* Modo Héroe: 200 esferas.

« Album de recortes alternativo: 200.

JAK & DAXTER

+ Conseguir el Final Secreto: Acaba el
juego con al menos 100 Power Cells.

JAKX

DESBLOQUEAR CORREDORES EXTRA:
Cumple estos requisitos:

« Daxter:

Juega 5 horas y paga 50.000 orbes.

« Kiera: termina el juego.

« Klever: termina Beachfront Drive.

* Razer: termina Northern Tour.

« Sig: acaba “Spargus City Death Race”.
+ UR-86: termina la prueba de
calificacion de la zona llamada Kras City.

JIMMY NEUTRON:
GENIUS BOY

« Password de nivel 3: KVZQG3Q50LZG.

JIMMY NEUTRON:
JETFUSION

* Todas las herramientas:

Pausa el juego, mantén presionado
Llypulsa:l, @ A N

+ Todas las armas: Pausa el juego y
pulsa:Ll,LLRLRL,E. N A A @ O.

JOHNNY
MOSELEYMAD TRIX
* Abrir todo:

En la pantalla de inicio pulsa y mantén:
L2+L3+R1+J+H+@.

JUICED

* Todos los coches en Arcade:
Introduce la palabra “PINT” como
cddigo en la pantalla de Trucos.

« Dinero infinito para modo Carrera:
En la pantalla de trucos pon “FAST”.

JURASSIC PARK:
OPERATION GENESIS
Pulsa estas secuencias durante el juego:
« Coches accidentados:

Pulsay mantén R1+ R2 + L1+ L2

y repetidamente pulsa 4, ¥, 4, ¥.
+1.000 ddlares extra: 4,L1, ¥,L1.

« Dia de compras:R1+L1y §.

« Ola de calor gigante:R1y ¥, ¥.

« Sin tornados:

Mantén L1y R1y pulsa: <=, =, suelta
L1yRlypulsaalavezRlyLl

« Matar a todos los visitantes: Pulsa y
mantén R1y pulsa: =, <=, =, <, =,

« Acabar con todos los dinosaurios:
PulsaR1+ L1+ « yluegoR1+ L1+ §.
« Inmunidad garantizada:

Pulsay mantén R1,R2,L1,L2,y 4.

« Dinosaurios zombis: R1, R1, R1, L1, = .
* Abierto: «, § =, 4, L1+Rl, L1+R1
« Crear un tornado en tu isla:

<« 4,2, ¥ LI+R1

« Disparar desde el coche de safari:
R1+L1, &, § = =

* Todos los dinosaurios carnivoros
“enfadados”: L1, L1, L], =, <=, <.

KELLY SLATER'S
PROSURFER

Escribe estos cddigos como ntimero en
el teléfono movil del mend Extras.

* Modo Trucos: 7145558092.

 Primera persona: 8775553825.

« Estadisticas al maximo: 2125551776.
« Balance perfecto: 2135555721

« Saltos mayores: 2175550217.

« Gréficos extrafios: 8185551447.

* Modo Trucos: 7145558092.

« Todas las playas: 6195554141,

« Todos los niveles: 3285554497.

* Todos los surfistas: 9495556799.

« Todos los trajes: 7025552918.

* Los movimientos: 6265556043.

« Jugar como Freak: 3105556217.
 Jugar como Rainbow: 8185555555.

« Jugar como Tiki God: 8885554506.

« Jugar como Tony Hawk: 3235559787.
 Jugar como T. Pastrana: 8005556292.

KENGO:

MASTER OF BUSHIDO
« Jugar como estudiante:

En la pantalla de seleccién de perso-
najes, pulsa y mantén apretados L1+
L2 + R1+ R2y elige a continuacion a
un personaje.

« Todos los personajes ocultos:
Derrota a todos los Dojos.

KESSEN 2

« Batallas ocultas:

Elige a Liu Bei 0 a Cao Cao y completa
el juego con la dificultad "Expert".

« Elegir bando: Completa el juego con
Lui Beiy Cao Cao. Elige "New Game".

* Modo de dificultad Experto:
Completa el juego con Liy Beiy con
Cao Cao, en dificultad Normal.

KILLER7

« Conseguir 100 probetas de sangre
en el modo Killer8: Termina el juego y
abriras el modo Killer8. En la pantalla
de Press Start del modo Killer8, pulsa:
4,R1;, 4, L1 A @ @ Oiras el
sonido de recuperacion. Pulsa Start y
tendras 100 probetas.

* Seleccionar nivel:

Empieza una partida nueva e
introduce la palabra “shaaark”
como nombre. Dale a “ok” y te
saldra una ventana en la que
podras seleccionar el nivel que
quieras jugar.

KILL.SWITCH

* Municién infinita:

Completa el juego y pulsa: L1, R1, l, H.
« Seleccionar nivel: Completa el juego
con la dificultad Normal o Dificil.

KILLZONE

« Niveles y personajes: Empieza una
partida nueva e introduce el nombre
“Shooterman” en tu perfil.

KLONOA 2: LUNATEA'S VEIL

« Jugar con Mometsuto: Completa el
juego y salva.

* Modo Boss Battle:

Completa los niveles regulares.

* Niveles de Bonus: Hazte con las seis
estrellas de un nivel para conseguir una
murieca de Momett. Hay dos niveles de
bonificacién, uno cuando tengas ocho
mufiecas y otro cuando tegas 16.

. Galeria de i

JAWS UNLEASHED
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+ Conseguir 1 millén de puntos:
Empieza una partida nueva e
introduce la palabra “blooood”
como nombre. Dale a “ok” y
cuando empieces el juego veras
que tienes ya 1 millon para
comprar nuevos movimientos.

KING KONG

En el menu principal, manten L1+ R1y
pulsa la siguiente combinacién:
V.0, 4 0 3, ¥, ¢4, ¢y
después suelta L1y RI1. Veras que se
han activado las opciones “Extras” y
“Trucos” al final del mismo mend.

Ve a trucos e introduce estos codigos
para activarlos:

* Todos los niveles: KKstOry

* 999 Balas: KK 999 mun

« Completar bonus: KKmuseum

* Modo Dios: 8wonder

* Ametralladora: KKcapone

* Revolver: KKtigun

* Escopeta: KKshOtgun

« Rifle francotirador: KKsnlper

* Lanzas infinitas: lance Inf

* Un golpe mata: GrosBras

KINGDOMHEARTS

ir un final diferente: Termi-

Completa los niveles regulares. Si
consigues las 150 gemas de un nivel,
desbloquearas los dibujos.

« Test de musica: Completa cada nivel
de bonificacién para abrir nuevas can-
ciones en la opcion caja de musica.

KING OF FIGHTERS
MAXIMUMIMPACT

« Nuevos escenarios: Completa la cantidad
indicada de misiones en Challenge.

+ Show Time: 10 misiones.

+ Puerta Infernal: 25 misiones.

« Esaka: 30 misiones.

+ El Cementerio: 40 misiones.

* Modelos especial: Termina el juego

en cualquier dificultad. Ve a la seccion
de perfiles y selecciona el personaje con
el que lo terminaste. Su perfil estara
disponible y un modelo especial que
podras usar seleccionandolo en el perfil.
« Desbloquear a Duke: Completa el
modo Historia con Alba y Soiree.

na el juego con todas las cerraduras,
los 99 Délmatas y la copa Hades.

KNOCKOUT KINGS 2001

* Mas boxeadores: Ve al modo Carrera
e introduce estos nombres:

* MRBARRY: Barry Sanders.

* ZITO: Chuck Zito.

+ BOSTICE: David Bostice.

« DEMART: David DeMartini.

* BAILEY: Joe Mesi.

« JBOTTI: John Botti.

+ JRSEAU: Jr Seau.

* OWNOLAN: Owen Nolan.
 STEVEF: Steve Francis.

+ MECCA: Ashy Knucks.

+ AUSTIN: Ray Austin.

* NELSON: Trevor Nelson.

+ JGIAMBI: Jason Giambi.

« HATCHER: Charles Hatcher.

+ OSUNA: Bernardo Osuna.

« DEFIAGBN: David Defiagbon.
+ SBATISTE: Mohamed Ali.

KING OF FIGHTERS 2003

ADELHEID Y MUKALI:

Para seleccionar a estos
personajes, tienes que vencerlos
en el modo Arcade en cualquier
dificultad. Para llegar hasta
Adelheid, derrota a Kusanagi
utilizando un golpe normal. Para

llegar a Mukai, vence a a Kusanagi

con un ataque especial. Después,
sigue estos pasos:

¢ Adelheid: En la pantalla de
seleccion de personaje ilumina a
lori y mantén pulsado R1.

* Mukai: En la pantalla de
seleccion de personaje ilumina a
Kyo y mantén pulsado R1.
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KUON

+ Minijuego Sugoroku:

Hazte con todas las piezas Sugoroku
de la fase “Yin" y salvar. Luego, hazte
con el tablero Sugoroku en la fase
“Yang” y salva de nuevo. El minijuego
estard disponible en el ment principal.

LAFUGA

DEMONKEY ISLAND

+ Minijuego Murrayball:

Ve a la tienda de protesis y usa el Fi-

chamatic, introduciendo: “Mono-Cala-
baza-Conejo”. Asi conseguiras hacerte
con el archivo de Ryan J. Bailandocon-
lobos. Observa la ficha, pausa el juego

y selecciona la opcion “Bonus Stuff”

para acceder al minijuego Murrayball.

Nota: Este truco tiene que hacerse

antes de ir a buscar al hombre sin nariz

o no funcionara.

LAGRANEVASION

Pulsa estas combinaciones en el menu

principal.

« Elegir nivel y modo de juego extra:

M, L2 W R2 O R, 0 L1L2R2 @,
« Todas las secuencias de video:
L2, L R2,R1, W, , L1, R1.
* Municién infinita:

Pausa la partida y pulsa:

M, @ L2 R1,R2 L1, ® M LI, RILLRL

LA MANSION
ENCANTADA

Para activas estros trucos, mantén
presionada = en la cruceta y pulsa:

+ Jugar como Skeleton Zeke:
Pulsay mantén A, @, B % en la
pantalla de los copyrights.

L.A.RUSH

Durante el juego introduce estos
codigos:

*5.000 délares:

. ¥, €« >0 «R2 ¢t

* Todos los coches:

t.Ve> 00

R2,R1, 4, ¥ ¢« =

* Quedar siempre el primero:
4, ¥, ¢ »> R «
« Desactivar a la policia:

¥, 4, = RN + Rl «

« Trafico mas rapido:
4.V« >0 0 «

« Nitro infinita:

t. V>0 14,30 ¢

LAS CRONICAS
DENARNIA

Para activar estos trucos, mantén
pulsado L1y pulsa estas direcciones:
* Invencibilidad:

V.4, 4,5, >

* 10.000 monedas extra:

Y« 4 4.

* Abrir todos los niveles:

.4, > ¢, .

« Finalizar el nivel actual:
Ybed et >t

* Restaurar la vida de los

cuatro hermanos:

b, € >

LAS TORTUGAS
MUTANTES NINJA

« Pies raros para las tortugas:

En la pantalla del titulo, pulsa:
.44 4 €5 >0
Qirds una frase confirmando el truco.
* Nuevos uniformes:

Introduce estos cddigos y mantén
presionado L1 o R1 cuando elijas al
personaje:

« Para Donatello: DDSMS o RRSLR.

« Para Leonardo: LDMSR o RLSLS.

« Para Michaelangelo: RRLMD o RLSLS.
« Para Raphael: DMDML o SLSMM.

« Efectos de sonido alternativos: DDDML.

« Poder de ataque doble:

+ Para Donatello: DRLDS.

« Para Leonardo: LMLSD.

« Para Michaelangelo: SMRDL.

« Para Raphael: RDSRL.

« Para Leonardo: MRLLM.

* Poder de defensa doble:

« Para Donatello: SSSMR.

« Para Michaelangelo: MRRML.

« Para Raphael: LRMDS.

« Efecto Power Up doble:

Los personajes se iluman en rojo:
+ Donatello: DMDRS.

+ Leonardo: LSLSR.

* Michaelangelo: MMSLR.

« Raphael: SLDSM o MSLLR.

* Shurikens normales ilimitados
para Leonardo: SMRDM.

« Maestro Splinter: MSRLS (estara
disponible en el modo Historia cuando
lo completes con las 4 tortugas).

* Michelangelo tiene defensa: MSRMM.

« Shurikens de fuego ilimitados y
pizza para Michaelangelo: DRDSS.
* Bonus:

* Bonus 1: LSMMS.

* Bonus 2: SSLDM.

* Bonus 3: MSSLD.

* Bonus 4: SRLMD.

* Bonus 5: LSDRM.

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE
Pausa el juego, introduce estos codigos,

vuelve a pulsar Start y el truco se activa-
ra. Pulsa las direcciones con la cruceta.

LOSCABALLEROS DEL ZODIACO

« Mas personajes en el modo
“Puiio del Pontifice”:

Para ser Caballeros de Bronce,
Caballeros de Plata y Pegaso
Sagitario en el modo “Pufio del
Pontifice”, sigue estos pasos.

Cuando desde el mend principal

tienes que elegir empezar una
partida nueva en el modo “Pufio
del Pontifice” o cargar uno, pulsa:
m, o, i,i,m,iy pulsa alavez
syn.

Si oyes un sonido, el truco habra
funcionado.

* Todos los bonus:

R2, §,L2,R], «, L2 ¥ L1 A.
+ Aumentar salud:

« = <« = R,L,O A ¥.
+ Todas las puertas:

> 4.4, 4, 4 RLAO .
* Aumentar todo:

« « ¢, 4, LLR2O ¥ A
+ Carga de la espada infinita:
¥.4, 4, «RLR2Z ¥, A0
« El personaje de Kain es

una caricatura enana y fea:

4. 4.4, 4,RLR2 ¥, 0 A
* Invencible:

4.4 VRLR2 ¥, A LL

* Todas las Crénicas Oscuras:
Rl, ¥,R2 L1, =, R2 A, ¥, L1
* Sin texturas:

L, ¥, R2= R2 4, A L1},
 La espada es un tubo:

4,4, « > RLL2A VYO
* Ver las coordenadas:

L1, ¥,L1, 4, RLL2 LI ¥, A

LEGENDS

OF WRESTLING

* Desbl todos los luch
En la pantalla del menu principal pulsa:

t 4V Ve e> AAR

LEGENDS

OF WRESTLING 2
PERSONAJES EN EL MODO CARRERA:
Cumple los requisitos indicados y el lu-
chador estara disponible en la Tienda.
+ Andy Kaufman: Elige a Jerry Lawler
como tu luchador y vence a Kaufman.
+ Big John Studd: Elige a cualquier
luchador y derrota a Big John Studd.

« British Bulldog: Elige a Dynamite Kid
y completa el modo Carrera.

+ Bruno Sammartino: Elige a Hulk Ho-
gan y completa el modo Carrera.

+ Owen Hart: Elige a Bret Hart

y completa el modo Carrera.

* Monedas verdes ilimitadas: Com-
pleta el modo Carrera con todos los
luchadores para conseguir este truco.

LEGION: THE LEGEND
OF THEEXCALIBUR

Pulsa estas secuencias mientras juegas:
+ Restaurar salud: R2, R2, L1, R1,

« 4>t e >t

+1000 soldados de Arturo: R2, R2, L1,
R, «. ¥ = ¢, « § = ¢.

+1000 soldados de Gwenever: R2, R2,
LLLL, « ¥ = ¢« § = ¢.

LEGORACERS 2

Para activar estos trucos, pulsa rapido
las siguientes secuencias en el menu
principal.

+ Deshloquear al Marciano:

> > 4 ) >t

+ Deshloquear la pista de Marte:
DR SRR 2 X

* Modo Formato Panordmico:
DRI . A W W W
V4, €, ¢ € > > >

LEGO STAR WARS

Introduce estos trucos en la seccion
“codigos” en la cafeteria de Dexter
para desbloguear a los personajes.
DESBLOQUEAR PERSONAJES:

* 987UYR: droide de combate.

« ENTIKS5: Comandante droide.

* LK42U6: droide de Geonosis.

+ KF999A: droide de seguridad.

+ LABI11Y: Boba Fett.

* F8B4L6: soldado clon .

* ER33JN:clon de Episodio Il

* BHU72T:clon piloto de Episodio IIl.
* N3T6P8: soldado clon

(Episodio Ill pantano).

* RS6E25: soldado clon

(Episodio Ill terrestre).

* 14PGMN: conde Dooku.

LARRY macNA cum LAuDE

* Todos desnudos:

Termina el juego al 100% teniendo
269 tokens. Continua el juego y
compra la opcién "Todo el mundo
desnudo” en el bar donde estd el
tio Larry (se la tienes que comprar

a él).Asi todos estaran desnudos.

« H35TUX: Darth Maul.

« A32CAM: Darth Sidious.

« VR832U: soldado clon disfrazado.
« DH382U: Droideka.

« SF321Y: general Grievous.

* 19D7NB: geonosiano.

* ZTY392: guardaespaldas

del general Grievous.

« U63B2A: droide Gonk.

* PL47NH: Jango Fett.

« DP55MV: Ki-Adi Hundi.

* CBR954: Kit Fisto.

* A725X4: Luminara.

* MS952L: Mace Windu (Episodio Il).
* 92UJ7D: Padme.

* R840JU: droide PK.

* BEQ82H: princesa Leia.

* L54YUK: soldado rebelde.

* PP43JX: guardia imperial.

« EUW862: Shaak Ti.

* XZNR21: superdroide de asalto.
MAS CODIGOS:

« NR37W1: blasters ridiculos.
 L449HD: blasters clasicos.

+ 1G72X4: blasters gigantes.

* SHRUB: perfiles.

* PUCEAT: los personajes
llevan tazas en lugar de armas.
« LD116B: detector de minikits.
* RP924W: bigotes.

* YD77GC: purpura.

* MS999Q: siluetas.

« 4PR28U: invencible.

LOONEY TUNES:
DENUEVO EN ACCION

Introduce en el menu de codigos
estas palabras:

+ Jugar con “Super Pato”: DANGERD.
« Arma nueva: HENSAWAY.

LOS 4 FANTASTICOS

Pulsa estos botones en el menu principal:
« Abrir la arena Barcaza y

la entrevista 1a Stan Lee:

HON V0 4.

+ Desbloquear el nivel “Infierno”:

> > 010 « ¢ }.

LOS INCREIBLES

Pausa el juego e introduce estos codi-
gos en el apartado “Trucos”. Algunos
son especificos de algunos niveles y
otros tienen una duracion limitada:
 Super puiietazo y estela: KRONOS
« Lasers en los ojos: GAZERBEAM

« Incredipoder ilimitado para

Elasti FLEXIBLE

« Incredipoder ilimitado

para Mr. Increible: SHOWTIME
 Destruye todo alrededor:
SMARTBOMB

 Acelerar el juego: SASSMODE

* Recuperar el 25% de salud:
UUDDLRLRBAS

« Pisadas de fuego: ATHLETESFOOT
« Cabezones: EINSTEINIUM

+ Cabezas pequefias: DEVOLVE

« Créditos: YOURNAMEINLIGHTS

« Dash no se hace daiio al chocar:
GILGENDASH

* Un 20% mas facil: BOAPLACE

« Estela de fuego: ATHLETESFOOT

* Més iconos de salud: TONYLOAF

« La salud no baja (temporal):
PINKSLIP

« Ver la secuencia inicial: HI

« Seleccionar nivel: SPRINGBREAK
« Incredipoder de supervelocidad
mientras corres: DANIELTHEFLASH
« Incredipoder infinito para Dash
temporal: DASHLIKES

LOS SIMS

« Sacar el teclado de trucos:

Para desbloquear el teclado donde in-
troducir los trucos, pulsa L1+R1+R2+L2
en el menu principal. Cada vez que
quieras teclear un codigo, tendras que
sacar el teclado.

« Todos los objetos: Freeall.

« Todos los juegos para dos jugado-
res, objetos y "skins": Midas.

« Juego Party Motel: Party M

(con espacio entre ambas palabras).

« Jugar con los Sims sin superar

el modo Labrate un Porvenir: Sims.

LOS SIMS
TOMANLACALLE

Pausa el juego e introduce estas com-
binaciones. Si lo haces bien oirés a tu
Sim satisfecho. Si no funcionan, prueba
a meterlos sin pausar. Funcionan to-
dos, asi que insiste si no lo consigues...
* Activar trucos:

Primero introduce éste, o los demas no
funcionaran: R2, L1, R1, L2, «, @.
Fuera de la casa aparecera un gnomo:
esto significa que puedes meter mas
trucos.

« Desbloquear todos los objetos:
Pulsal2,R2, 4, A, L3.

* Rellenar los motivos de tu Sim:
PulsaL2,Rl, «, @, 4 .Dirigeteala
figura del gnomo y, pulsando sobre
ella, te daran la opcion de rellenar al
maximo los motivos de tu Sim.

* Més dinero:

Pulsa L1, R2, =, W, L3. Dirigete a la
figura del gnomo y, pulsando sobre
ella, podras elegir la opcion “Dame
Pasta”. Cada vez que pulses sobre ella
conseguiras 10.000 simoleones.

* Todas las localizaciones:

Pulsa R2, R3, L3, L2, R, L1. Podrés
visitar (pero no mudarte) todas las
casas del juego.

« Todas las opciones sociales:

LRI ¥, %,L3,R3.

« Todas las prendas para vestir:
L1,R2, %, @, ¢, ¥ (los dos tltimos
con el stick analdgico).

LOS SIMS 2

Primero, introduce el truco para
desbloquear al gnomo. Luego mete el
resto de los trucos (pausando la
partida y pulsando las combinaciones
que te indicamos). Cada vez que
quieras usar un truco, ve al gnomo
(estara en el exterior de la casa) y
saldrd un listado para que elijas.

« Desbloquear al gnomo:

LRI, ¢, % R2.

* Rellenar todos los motivos:

4.0 ¢, > L2

« Todos los objetos: L2, ®, ¥, «, ¢.
* Subir el nivel de las habilidades:

A O HR2 «

* Todas las recetas de cocina:

RZH ¢, ¥, » %



« Pista de audio: R1, L1, R1, L1, A.
* Foto del equipo: =, ¥, =, ¥, =.
* Todo “fashion”: M, R2, ¥, =, H.
 Conseguir 9.999 simoleones:
RLLLR2, =», «

* Abrir todos los escenarios
paravisitar: @,L2, «, @, ¢, @

« Desbloquear todo:
012,«0 4,0

« Adelantar el reloj 6 horas:
oW, 4, 4.

« Elegir el nivel de dificultad:

A O ER, «.

LOS URBZ:

SIMSENLA CIUDAD
Durante el juego introduce estas
combinaciones, aunque primero tienes
que desbloquear al gnomo del primer
truco. Sino lo haces asi el resto de los
trucos no estaran disponibles.

* D al gnomo
@+L1+L2+R2+RI1

« Adquirir habilidad:
L1+R2+ = +H +L3.

« Fisico al maximo:

L1+R1+§ +% +L3.

* Mente al maximo:

LI+R1+%X+ @+ 4.
:L3+R3+R1+R2+@.

A+R2+L1+%+H

LOTUS CHALLENGE

* Obtener todos los coches:

En Opciones introduce CRAIGSAYS
como nombre del corredor y listo.

MADMAESTRO

* Resetear la partida durante el juego:
Pulsay mantén L1+ L2 +R1+R2y pul-
sa Start + Select durante una partida.

MACE GRIFFIN:
BOUNTY HUNTER

Selecciona el Electro Cosh en la
pantalla de seleccion de armas y
pulsa estas secuencias.

* Modo Dios:
L1, R1, L1, R1, %,
* Municién infinita:
LLRLLLR, %, 0, @ % W A.

MADDEN NFL 2005

« Cartas de jugadores:

Selecciona “My Madden” desde el
menu principal, después la opcion
“Madden Cards” y elige por ultimo
“Madden Codes”. Introduce este codi-
go para desbloquear la carta de oro
de TJ Duckett: P67EII.

MAFIA

* Minijuegos desbloqueables:

« Camiodn Bigfoot:

Gana todas las

carreras del modo Campeonato.

« Elegir coche: Aprende a abrir un co-
che por la fuerza durante tus misiones
para usarlos en Carrera Libre.

o %X NN

* Municion infinita: Completa el juego
una vez y, al empezar una nueva
partida, descubriras que tu municién
no se agota.

MANAGER DE
LIGA 2002

Estas claves se introducen como nom-
bre de jugador. Escribe la palabra ade-
cuada en funcién del truco que quieras
activar y aparecera una frase alusiva
en la parte inferior de la pantalla. Des-
pués podras poner tu nombre.

* Dinero extra: MINTED.

* Ganar siempre: RUN OF FORME.

+ Correr mas rapido: HYPERACTIVE.

* Comprar jugadores: FANTASY.

+ Construccion rapida de estadios:
QUICK DRY.

+ Recuperaciones rapidas de lesiones:
HEALING HANDS.

MANAGER DELIGA 04

* Truco maestro:

Introduce LMA2004A en la seccion del
juego “Introduce tu nombre” cuando
empieces una nueva partida. Después,
ve a la seccion “Codigos Bonus” dentro
de “Opciones” para activarlo.

MANAGER DELIGA 06

* Desbloquear todos los trucos:
Completa las 20 temporadas y tendras
todos los trucos que oculta el juego a
tu disposicion. Vale, ya sabemos que
nos es facil, pero los trucos merecen la
pena, pruébalo y nos cuentas.

MANHUNT

Introduce estos cddigos en el menu
principal del juego:

* Regeneracion:

R2=»> O R2 12}, 0 «.

+ Equipacién completa:

RLR2 L1, L2, ¥, ¢, «, ¢.

* Superpuiietazo:

LLA A A O®00ORIL

* Correr siempre:

R2,R2,L1,R2, «, =, «, =».

¢ Silencioso: R1, L1, R1, L1, =, ¢ <.
* Voces de los cazadores de helio:
L2, 11, ¥.
BR2V . ANOY.

* Piel de cerdito:
t.¥,« .« RLR2LILL
* Piel de conejo: <=, R1, R1, A, R1

« Invisible: W, [ AR’
* Desbloquear bonus:

Tienes que conseguir al menos tres
estrellas de rango en grupos de cinco
niveles seguidos.

+ Hard as Nails: Consigue tres estrellas
en cada nivel del Tal 5.

+ Brawl Game: Consigue tres estrellas
en cada nivel del 6 al 10.

* Monkey See, Monkey Die!: Consigue
tres estrellas en cada nivel del 11 al 15.
+ Time 2 Die: Consigue tres estrellas en
cada nivel del 16 al 20.

MARKECKO'S
GETTING UP

En el ment de trucos, dentro de opcio-
nes, introduce estos cddigos segun el
truco que quieras:

MADAGASCAR

Mientras juegas, pulsa:
 Todos los power-ups:
A L, ERILL

[ % 9% 3

* Invencible:
4. 4. %%R,LLR212, AN @.
* Seleccionar nivel:

R, R, @, L2, L1, % A Rl A.

« Salud infinita: marcuseckos.

* Habilidades infinitas:

flipthescript.

* Habilidades al méaximo:
vancedallister.

« Todas las arenas: workbitch.

« Todos los disefios del juego: sirully.
* Todas las Leyendas: ninesix.

« Abrir todos los niveles: ipulator.

« Todas las peliculas:

dextercrowley.

« Todos los graffitis del Libro Negro:
shardsofglass.

« Todas las habilidades de lucha:
dogtags.

« Salud al maximo: babylontrust.

* Todos los personajes:
stateyourname.

« Todas las canciones y trucos IPod:
grandmacelia.

HPRE R~

« Cartas desbloqueables:

En el menu de trucos, introduce los
siguientes codigos :

« THEHAND: Elektra en bafiador.

* REIKO: Solara en bafador.

* MONROE: Tormenta en bafiador.

+ SAVAGELAND: Nimero 1de Ultimate
Fantastic Four.

« NZONE: Cémic Tomorrow People.

MASHED

* Desbloquearlo todo:
En el menu principal, pulsa:
ta b et ettt 4.

PRE BRSNS

Estos trucos se activan pulsasdo en la
pantalla “Press Start”, las siguientes
combinaciones:

* Seleccionar de nivel:

= - A V0

Abriras todos los niveles, excepto
Road Trip.

 Abrir niveles en el modo Road Trip:

o, L1, ¢, ¢.
*TrajeBMX: @, A, «, >, «, @.
« Peliculas de corredores:
« Cory Nastazio:
RLE @, N H R1
« Day Smith:
R, ®,«, « W = = Rl
« Joe Kowalski:R1, ¢,%, A, ¥, Rl
« Kevin Robinson: R1, %, A, ¥, 4,R1.
* Mat Hoffman:
R« @ « 0 « Rl
* Mike Escamilla:
R1, @ % % @ % % Rl
« Nate Wessel:
RL¥.A,0 ¥ A ORIL
* Rubén Alcéntara:
Rl « = « = « = Rl
« Rick Thorne: R1, L1, =, R1,«=, R1.
« Seth Kimbrough:
R, ¢, 4,0,0 ORIl
« Simon Tabron: R, L1, L1, R1, L1, L1, R1.
* Desbloquear corredores:
+Day Smith: A, 4, ¥, 4, ¥
+Vanessa: A, ¥, 4, «, ¥,
*BigFoot: A, =, 4, =, ¢, A
*TheMime: A, «, = 4, = <.
+Volcano: A, 4, ¢, %, ¢, ¢, %.

MATRIX: PATH OF NEO

* Armas irrompibles y rebotes de las
balas: Termina el juego en Facil.

« Salud vampirica y todas las armas:

Termina el juego en dificultad Normal.
* Desbloquear salud infinita:

Termina el juego en dificultad Dificil.

MASTERS DEL UNIVERSO
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H E'MAN = DEFENSOR DE GRAYSKULL

Introducelos en Trucos, dentro de
Opciones:
* Abrir niveles: X, «, ¢,

* Poder Grayskull infinito:
V> %0 4.

MAXIMO:

GHOST TOGLORY

« Desbloquear el modo Galeria:
Completa el juego con los cuatro besos
de las hechiceras.

MAXPAYNE

Pausa e introduce estos codigos:

* Todas las armas:

LIL2ZRIR2.A @, % H.

* Sonidos de Camara Lenta:

L,L2 R1,R2, A B, %, @.

* Bullet Time infinito:

L1L2 RL,R2 A, %, % A.

Para volver a la velocidad normal, acti-
va de nuevo el Bullet Time en el juego.
* Modo Dios:

L1, L1, L2, L2, R1, R1, R2, R2.

* Municién infini
L1, L2, R1,R2, A,
« Conseguir 8 pildora:
L1,L2 R2R1, A, @, % H.

« Desbloquear todos los niveles:
Pasate el primer nivel (el del metro)
completo. Una vez cargado el siguien-
te nivel, ve al menu principal y pulsa la
siguiente combinacion:

4.V, €«> ¢« 30

Ve al menu para cargar una partida

y verds que todos los niveles estan
desblogqueados. Cuando empieces en
uno de ellos, descubriras que tienes
los mismos objetosque al acabar el
primer nivel.

MAX PAYNE 2

* Extras:

Pulsa durante el juego: HX e
> > BEEX « > « >
Pulsa SELECT y accede a la opcion
“nueva partida”.

MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT
Pausa el juego, mantén pulsados L1y
R1 e introduce este codigo:

0.0 « A O X

Si lo haces bien, veras la frase
“Introducir truco” en pantalla:

mete ahora cualquiera de estos:

* Adrenalina al 100%:

L1,R2,RI, 4+.A, @.

* Eliminar a tu Némesis:

040 ¢ A0

* Modo Dios: M, L2, L1, A, A, L2

« Conseguir documentos OSS:

4.% R2RI, ¢ W

e Suicidarse: %, A, @, >, A, @.

* Municién infinita: L2, L1, W, L2, L1, R1.

MEDAL OF HONOR
FRONTLINE

Los trucos se introducen tecleando las
palabras correspondientes en la ma-
quina de escribir. Las luces se pondran
verdes para confirmar el truco. Ten-
dras que ir a bonus para activarlo.

« Completar la misién actual

con estrella de oro: MONKEY.

« Completar la misién anterior

con estrella de oro: TIMEWARP.

* Abrir la mision 2: ORANGUTAN.

* Abrir la misién 3: BABOON.

* Abrir a misién 4: CHIMPNZEE.

* Abrir la misién 5: LEMUR.

* Abrir la misién 6: GORILLA.

« Escudo contra las balas: BULLETZAP.
* Modo bala de plata: WHATYOUGET.
Acabar con los enemigos de 1disparo.
+ Granadas de goma: BOING.

* Zoom de francotirador: LONGSHOT.
« Perfeccionista: URTHEMAN.

Te matan contigo con un disparo.

* Enemigos invisibles: WHERERU

Solo veras los cascos y las armas.

* Modo cabeza de Aquiles: GLASSJAW
Eliminar de 1tiro en la cabeza.

* Tipos con sombreros: HABRDASHR

+ Making of de la FMV 1: BACKSTAGEO
« Making of de la FMV 3: BACKSTAGER
« Making of de la FMV 4: BACKSTAGEF
« Making of de la FMV 5: BACKSTAGES
« "Extras” en la galeria: DAWOIKS

* Torpedo de protones: TPDOMOHTON.
Todas las balas pareceran torpedos de
protones como los de Star Trek. Todas
las explosiones seran moradas.

* Recompensa secreta:

Completa todos los niveles del juego
logrando una Estrella de Oro y recibi-
ras la Medalla del Valor de Los Angeles
de Electronics Arts.

* Invencible:

Pausa el juego y pulsa:

M, L1, ® R1, A, L2 Select, R2.
Volveras automaticamente al juego.

* Municién infinita:

Pausa el juego y pulsa:

@,L2, W, L1, Select, R2, A, Select.

MEDAL OF HONOR
RISING SUN

* Passwords: En “Opciones”, entra en
“Contrasefias” e introduce éstas en

la maquina de escribir. Ve después a
“Extras” para activarlos.

* MANDARIN: modo “Cabeza de Aqui-
les” (un solo tiro te mata).

* PUFFER: “Siempre francotirador”.

* TANG: modo “a prueba de balas”.

* TRIGGER: “Soldados invisibles”.

+ HOGFISH: modo “Perfeccionista”.

* DAMSEL: modo “Granadas de goma”.
* GARIBALDI: todos los objetos.

+ SPINEFOOT: todos forzudos.

+ TILEFISH: modo Bala de Plata.

+ GOBY: municion infinita.

+ BUTTERFLY: todas las misiones.

MEN IN BLACK 2:
ALIENESCAPE

En la pantalla de“Press Start” pulsa es-
tas combinaciones. Veras un flash.

* Todas las armas:

4, ¥V, % ERLA

A« OlLlLL~>.

* Modo Dios:

=, % RLA, ¢, L2

%X « L1, @ % R2.

MERCENARIOS

Estos codigos tienen que introducirse
en el modo PDA FACTIONS. Eso si, los
cddigos no funcionaran hasta que ha-
yas encontrado la cantidad suficiente
de Tesoros Nacionales/Proyectos.
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* As de diamantes:

e > 3.8, 4.¢.

* Todos los items de la tienda del
mercader: ¥, 4,4, ¥, 4, >,

« Skin de Bufford:

e > 4,444

« Skin del doctor:

e >4 4.4 4.
+1.000.000%: =, ¥ .+, ¢, ¢ .« § >
« Skin de Han Solo:

« > 4. 4.4, ¢4

* Municién infinita:

> D D

« Salud infinita:
2444 € €.

« Skin de Josef:
> 4 4. 4.¢.

* NK Elite:

e >4 8.4, ¢.

+ Jugar con una carta de corazones:
B2t ot I 0 % N

« Jugar con Deck, del escuadrén 52:
e >4 4,44,

« Jugar con Indiana Jones:

e > 44044

« Jugar con un heavy mafioso:

e >4 4.4, 4.

« Jugar con Peng:

e > 44 ¥ e

+ Jugar con un prisionero:

e >3 884

Este truco tiene que ser reintroducido
después de cada pantalla de carga. Si
salvas el juego con el truco activado se
quedara asi.

« Invulnerable:

En la pantalla de facciones del PDA
pulsa:4,¥,4, 4,4 = <« = Oirdsun
“click” indicando que el truco ha fun-
cionado. Seras invulnerable, asi como
el vehiculo que conduzcas.

* Resetear el status de la faccion:

En la pantalla de status de facciones
del PDA, introduce este codigo con
lacruceta: 4,4,4,4, 4, ¥, =, «.
Todas las facciones seran neutrales (en
amarillo) y las naciones aliadas seran
amistosas (en verde).

METAL GEARSOLID 2

« Volverse mas fuerte:

Agarrate a una barra o a un saliente y
usa la vista en primera persona. Pulsa
R2y L2y Snake hara una flexion. Si ha-
ces 100 seguidas, tu grip mejorara.

* Problemas en los bafios: Mientras
escuchas la conversacion entre Ocelot
y Solidus con el micréfono direccional,
pulsa <= para dirigir el micro.

* Responder a los mensajes:

Cuando uses el Codec, pulsa R10 R2.

« Conseguir la cdmara de fotos digital:
Tras terminar el juego, tendrds en tu in-
ventario la camara de fotos digital para
los episodios Plant y Tanker.

Puedes hacer fotos y guardarlas.

« Despertar a los guardas:

Puedes despertar a un guarda aturdido
si utilizas el spray en su cara.

« Obtener una peluca:

Juega los episodios Tanker y Plant y
hazte con todas las placas militares.
Empieza una nueva partida y guardala.
Tendras una peluca en tu inventario que
te proporcionara municion infinita.

* Marines un tanto raros:

Sile haces una foto al hombre desnudo
del armario de la sala de maquinas,
cuando vayas a la sala del Metal Gear
Ray, comprobaras que todos los Mari-
nes estaran en calzoncillos.

« Conseguir el camuflaje 6ptico:

Coge 78 placas militares en el Tanker o
121 en el Big Shell y termina el capitulo.
Acumula las placas de los diferentes
niveles de dificultad.

« Conseguir la peluca marrén:
Consigue 73 placas militares en el Big
Shell y termina el capitulo. Te dard mu-
niciones infinitas. Acumula las placas de
los diferentes niveles de dificultad para
llegar al nimero necesario.

« Conseguir la peluca naranja:

Coge 170 placas militares en el

Big Shell y termina el capitulo.

Tendras agarre infinito.

« Conseguir la tltima peluca: Consigue
218 placas militares en el Big Shell y
termina el juego. Oxigeno infinito.

* Tu nombre en una Dog Tag:

Cuando entras en la misién de Plant,
podras poner tu nombre y tus datos en
la primera consola que veas. Al final del
juego, Raiden se quitara su Dog Tag y
tu nombre estard inscrito en la placa.
Puedes probar a poner Hideo Kojima o
Yoji Shinkawa y tendras sus datos.

* Snake afeitado:

Encontraras una maquinilla de afeitar
(Shaver) al principio de la mision Plant,

METAL GEARSOLID 3
SNAKE EATER

Camuflajes faciales:

+ Agua: sumergido en el agua.
Localizacion: sur de Ponizovje. Tras
vencer a The Fear, regresa a esa
zona. Busca en el agua, cerca de la
Cueva Chyornaya Peschera.

« Desierto: para terrenos
montafiosos.

Localizacién: almacén de

Ponizovje.

« Nieve: para zonas muy claras,
aungue no haya nieve.
Localizacion: Base Bolshaya,
dentro de la trinchera.

« Kabuki: pintura que se asemeja
al protagonista del teatro Kabuki.

Localizacion: Tikhogornyj.
Después de que Eva te dé tus
cosas, sumérgete en el agua de la
cascada, en la zona anterior.

* Zombi: imita a un muerto.
Localizacion: tras la celda de
Sokolov.

« Oyama: mascara japonesa.
Localizacion: laboratorio de
Graniny Gorka, Primer Piso.

En el conducto que conecta el
Laboratorio con el patio exterior
del edificio.

« Infinidad: simbolos verticales.
Localizacion: captura viva a una
serpiente Tsuchinoko.

en la plataforma donde estan los trajes
de buzo, a la derecha. Para llegar a ella,
descuélgate de la barandilla de enfrente
y deslizate hacia la derecha para entrar
en la zona de los trajes de buzo.

Activa este objeto justo antes de
encontrarte por primera vez con Snake
y asi le daras la maquinilla cuando él te
dé los cigarrillos. Notaras un cambio en
el rostro de Snake.

Para que aparezca tendras que jugar en
nivel de dificultad Extreme...
ILIMITACIONES:

« Consigue 50 o mas placas de identi-
ficacion en los tres primeros niveles de
dificultad, y obtendras com o recom-
pensa una peluca marrdn, que te dard
municion ilimitada para todas las armas.
« Consigue 150 en el nivel de dificultad
Hard, y obtendras como recompensa
una peluca naranja, que te dara Grip
infinito (bastante dtil en los Hold 1y 2
de Tanker, ya lo veras).

« Consigue todas las Dog Tags en el
nivel de dificultad Dificil y conseguiras
una peluca azul, que te confiere oxige-
no infinito al bucear.

« Para conseguir la Bandana (municion
infinita) y el traje Stealth (invisibilidad),
completa la misién Tanker tres veces
en tres niveles de dificultad (guardando
todas las partidas en el mismo archivo y
consiguiendo todas las Dog Tags).

« Para conseguir la Peluca Marron (mu-
nicion infinita para Raiden) y el traje
Stealth (invisibilidad), completa mision
Plant tres veces en tres niveles de
dificultad diferentes (guardando todas
las partidas en el mismo archivo de lay
consiguiendo todas las Dog Tags).
MODOS DE JUEGO EXTRAS

Al completar el juego en el nivel de
dificultad Normal, descubriras tres jue-
gos extra, junto con el nuevo nivel de
dificultad European Extreme:

* Boss Survival:

puedes escoger entre Snake o Raiden,
y con una Unica barra de energia tienes
que enfrentarte a todos los jefes que
aparecen en el juego...

« Casting Theater:

puedes cambiar a todos los protagonis-
tas de ocho escenas de video e incluir
en ellas a distintos personajes.

MIDNIGHT CLUB:
STREET RACING

* Coches en el Modo Arcade:

Parate en los circulos rosas escondidos
en cada nivel ms 0 menos un minuto.
Después vete de ahi 'y cuando te can-
ses de conducir, pausa el juego y vuel-
ve al menu principal. Habras abierto un
coche por cada circulo.

* Localizacién de los circulos rosados:
« En el Parlamento. Para entrar, con-
duce por la rampa del lateral, pasando
las columnas.

« En el tejado de un edificio que tiene un
logo del juego. Hay una rampa para ac-
ceder al interior del edificio adyacente,
métete y veras otra rampa para lanzarte
al tejado con el circulo.

« En una estructura roja de gran tamafio.
Conduce por larampa en el lateral y
sigue por la derecha. Llegaras a un lugar
con dos rampas pequenas, entre ellas
estd el circulo rosa.

MIDNIGHT CLUBII

« Desbloquear el modo Trucos:
llumina “Options Mode” en el menu
principal. Pulsa ¥ para seleccionar
“Options” y pulsa <= 6 = hasta que se
lea “Options: Cheat Codes” en la pan-
talla. Ahora sélo tienes que pulsar %8y
luego introducir estos trucos.

« Ajustar la dificultad del juego:

+ howhardcanitbeO

MIKETYSON

Introduce estos codigos en la
pantalla del titulo donde pone
"Press Start". Si lo has hecho bien
aparecera un mensaje en pantalla:
* Modo 2D:

V.4, 00

* Mas texturas para editar a tu

boxeador:

LLRI, %, % A, %

* Modo cabezas grandes:
e t 3.

¢ Cabezas pequeiias:
e i t.

« howhardcanitbel

« howhardcanitbe2

« howhardcanitbe3

« howhardcanitbe4

« howhardcanitbe5

« howhardcanitbe6

« howhardcanitbe7

« howhardcanitbe8

« howhardcanitbe9

« Controles en el aire: carcrobatics
(no funciona con las motos).

« Turbo infinito: greenLantern.

* Ametralladora y cohetes

en el coche:

savethekids.

+ No acumular daiios: gladiator.
* Todos los coches: theCollector.
* Localizaciones: Globetrotter.

* Todas las localizaciones y los
coches (modo Arcade):
pennyThug.

* Todo abierto en Arcade: rimbuk.

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION

Introduce los siguientes codigos en el
men de trucos del juego:

« Afiadir 1délar al dinero

de Carrera: KUBMIR

« Las ciudades en Arcade: ROADTRIP
+ Peatones rapidos: URBANSPRAWL
* Incrementar la masa del coche en
Arcade: HYPERARGO

« Sin dafios: ONTHEROAD.
MOVIMIENTOS ESPECIALES

* Zone: ALLIN

* Roar: RINR

* Argo: DFENS

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION REMIX

« Sin dafios:

Ve al menu de “Opciones” y después
entra en “Introducir trucos”. Alli, escribe
la palabra “ontheroad” (sin las comillas,
claro). Un truco muy sencillito, pero
cargado de posibilidades.

MINORITY REPORT

Introduce estos codigos en el menu
correspondiente:

« Salud: BUTTERUP.

« Invencible: LRGARMS.

« Botdn de Camara Lenta: SLIZOMIZO.
+ Hombres con mas energia:
BOUNZMEN.

HEAVYWEIGHT BOXING

* Desbloquear todos los boxeado-
res, arenas y modos de juego:
R2.
odo super mutante:
e ¢ A

* Municién infinita: MRJUAREZ.

* Todas las armas: STRAPPED.

« Jugar con personajes distintos:

« Nara: WEIGHTGAIN.

* Moseley: HAIRLOSS.

« Nikki: BIGLIPS.

« Payaso: SCARYCLOWN.

« SuperJohn: SUPERJOHN.

* Gl John: GNRLINFANTRY.

« Convicto: JAILBREAK.

* Robot: MRROBOTO.

« Zombie: IAMSODEAD.

« Lagarto: HISSSS.

« Super dafio: SPINACH.

« Final dramatico: STYLIN.

« Destrozar las articulaciones: CLUTZ.
 Armadura: STEELUP.

« Saltar nivel: QUITER.

* Muiieca de trapo: CLUMSY.

* Todos los niveles: PASSKEY.

« Final: WIMP.

« Secuencias de video: DIRECTOR.

* Todos los combos: NINJA.

« Sistema de punteria libre: FPSSTYLE.
« Disefios del juego: SKETCHPAD.

« Bate de béisbol: SLUGGER.

* Arenas del Dolor: MAXIMUMHURT.

MISSION IMPOSSIBLE:
OPERATION SURMA

*Abrir todos los niveles:

Selecciona “Profiles” en el ment princi-
pal, ilumina el de Jasmine Curry y pulsa
L1+R1+ A+ @.

MK2: ARMAGEDDON

Pausa el juego, mantén pulsado L2+R2
y pulsa la combinacion adecuada para
el efecto que quieras lograr.

« Camara modo carrera: X, @, %, @.

* Camarafija: @, %, @, A.

¢ Modo Dios: ¢,4,¥,¥,«,«,
= = Wl A N A Select.

* Personaje mezclado:

4, 4,5, « % A 0NNy Start.

* Kurt en calzoncillos: l, H, A, H.

« Camara modo Matrix: Pausa el juego,
mantén pulsados L1+ R1.

« Sonidos con el Doctor Hawkins:
Jueaconélypulsa:L2 +R2 + < + %.

MONSTRUOSS.A.

Durante el juego, pulsa L1+ R1

y luego pulsa esas secuencuencias:
*99vidas: 0,0, 0, A N X A
*Rellenarlavida: @, @, @, H, A, %.

MORTAL KOMBAT: s.cuuuous

*Desbloquear a Subzero y
Scorpion:

Introduce estos codigos en la

pantalla del menu principal:
Scorpion: Mantén L2 y pulsa: H,
4, LR, «, = W Suelta 2.
Sub-Zero: Manten L2 y pulsa M,
¥, 4,001, 4, W Suelta L2.




« Asustémetro a tope:
00,0 NN X A

MORTAL KOMBAT V
DEADLY ALLIANCE

« Jugar con Blaze y Mokap:

Supera las 218 misiones Konquest. Des-
pués, para seleccionar a Blaze, ilumina
a Raiden en la pantalla de seleccion y
pulsa: ¥ + %. Para Mokap, ilumina a
Cyraxy pulsa ¥+ %.

« Conseguir mondedas facilmente:
Conecta dos mandos y accede al modo
Vesus. En la pantalla de seleccion de
personajes, carga un perfil distinto
para cada jugador y pulsa R2 en uno
de los pads. Aparecerd la pestaia

de apuestas. Ahora pulsa = y oiras

un sonido. Acabas de seleccionar las
monedas de Onix. Mantén pulsado

4 y oiras el contador. Cuando pare,
pulsa R2 para quitar la pestafia e

inicia el combate. El ganador recibira
las monedas apostadas, que no se le
descontaran al perdedor. La apuesta
maxima la marca el niimero de mone-
das de los jugadores, pero si alternan
las victorias, en pocos minutos alma-
cenaras miles. Repite el truco las veces
que quieras, seleccionando el tipo

de moneda al pulsar = tras sacar la
pestafia de apuestas.

MRMOSKEETO

* Guerra de las bicicletas:

Rota el stick analégico derecho
durante 30 segundos en la pantalla
del titulo.

MTXMOTOTRAX

« Aceleracion super rapida:
En el menu de trucos, dentro de
Opciones, introduce el cddigo: JIH345.

MUSASHI:
SAMURAILEGEND

« Jukebox/Banda Sonora:

Rescata a los 28 misticos y, una vez
que hayas terminado el juego, guarda
la partida en una ranura vacia de la
tarjeta de memoria. Podras acceder

a la seccion Jukebox en la opcion
“Extras”del menu principal.

MUSIC3000

Introduce estos trucos en el menu
principal:

* Textura 1: Select, «, =, «, =,
- > > e >

* Textura 2: Select, «, «, =, =, «,
- D > >

* Textura 3: Select, «, «, «, =+, =,
> - S

* Textura 4: Select, =, «, «, «, =,
> - -

« Cancion extra: Select, 4, ¥, «, =,
.V, e b e

MX 2002

« Movimientos especiales:

Mientras estds en el aire, mantén
apretado el boton trick y pulsa estas
combinaciones:

+ Catwalk: H, A.
« Cliff Hanger: @, A.

MOTOGP 4

«Desbloquear todo:

En el menu principal pulsa:

4 +R2, = +R1, § +L1, «+L2, L3+R3.
Oiras un sonido si lo has hecho
bien.

« Coffin: A, @.

* Disco Can: I, H, .
« Heart Attack: %, A.
* Helicopter: %, A, A.
« Kiss Of Death: @
* La-Z-Boy: @,
*McMetz: A, A, A.

* Rocket Air: %, @.

+Rodeo Air: A, %.

+ Saran Wrap: A, R

+ Seat Grab: %, %.

« Suicide Flip: Mantén pulsado 4 .
« Superman Indian: %, %, %.

« Switchblade: M,

MXRIDER

« Todas las pistas:

Introduce la palabra "ATARI" como
nombre en el modo Campeonato.
Sal de este modo y entra en el modo
Carrera Sencilla.

MXUNLEASHED

Introduce cualquiera de estos codigos
en funcién del truco que quieras
activar:

* Motos de 500 caballos: BIGDOGS.

* Bolera: WRECKINGBALL .

« |A Experta: OBTGOFAST.

« Pistas de estilo libre: BUSTBIG.

« Pistas nacionales: ECONATION.

« Pistas de Supercross: STUPERCROSS.
+ Todas las maquinas: MINIGAMES.

MX SUPERFLY

Pulsa en el menu principal.

* Desbloquear todo: A, L1+ «, H, A,
L1+ = R1+ § R1+ = Select.

+ Evento de 250cc Freestyle:

4,1+ 4 B LI+= L2+§ L1+«
« Pistas:

A - L1+RIE+0,L2+0O N

* Bicis:

L2+EL1+=, 12+0, L1+ « N

+ Todos los competidores:

=, Ll+=> § L+ > N

NANO BREAKER

+ Desbloquear minijuego:

Durante el juego pulsa:

4.4V ¥ e 20

En la parte superior derecha de la
pantalla aparecera un juego clasico.
Puede jugar con la cruceta o el Stick
y % para disparar. Eso si, tu personaje
seguira moviéndose en pantalla, asi
que cuidado.

NBA 2K3

+ Desbloquear equipos bonus:

En el menu de opciones selecciona
“Gameplay”. Mantén <= en la cruceta
y = en el stick analdgico izquierdo y
pulsa Start. La opcion “codes” estara
ahora abierta en el ment de opciones.
Introduce la palabra MEGASTARS
para desbloguear a los equipos Sega
Sports, Visual Concepts, y Team 2K2
en los modos Exhibition y Street.

NBA 2K6

« Zapatillas de Lebron James:
lebronsummerkicks

« Todos los jugadores famosos

(en el modo 24/7): ballers

« Equipo de desarrollo 2K: 2KSPORTSb
« Desbl el equipo de d
2K6: NBA2K6

« Imagenes conceptuales del equipo
de desarrollo: vcteam

« Sin dafios durante un partido rapido:

noinjury

« Sin fatiga durante un partido rapido:
nrgmax

. tistica . "
en 10: lockdown

. tistica " "

en 10: getaclue

NBABALLERS

Introduce cualquiera de estos pas-
swords en la pantalla “Phrase-ology”.
No olvides respetar mayusculas y
minusculas.

CALZADOS ALTERNATIVOS

« knicker bocker please:

para Allan Houston.

« killer crossover: para Allen Iverson.
« ball hawk: para Antoine Walker.

* new to the game:

para Carmelo Anthony.

* NBA HANGTIME: para Dajuan Wagner.
« nba fastbreak: para Darko Milicic.

« TRUE BALLER: para Isiah Thomas.

« Stop Drop and Roll:

para Jerry Stackhouse.

* BALL ABOVE ALL: para Jason Terry.
« From Downtown: para Reggie Miller.
* pow pow pow: para Pau Gasol.

« celtics supreme: para Paul Pierce.

« The Chief: para Robert Parish.

* MAKE YOUR MARK: para Shawn Marion.
« Rising Star: para Steve Francis.

« baller uprising: para Eddie Jones.

« Ain't No Thing: para Oscar Robertson.
« dreams & schemes: para Mike Bibby.
« laker legends:

para Magic Johnson (la segunda vez).
* NATE THE SKATE:

para Nate "Tiny" Archibald.

* TO THE HOLE: para Kenyon Martin.
« king james:

para Lebron James (la segunda vez).
« Japanese steak: para Kobe Bryant.
* Spree:

para Latrell Sprewell (la segunda vez).
* LOST FREESTYLE FILES:

para Moses Malone.

JUGADORES

« zo: Alonzo Mourning.

« rising sun: Amare Stoudamire.

« Stylin & Profilin: Baron Davis.

« celtics dynasty: Bill Russell.

« towers of power: Bill Walton.

* 24 seconds: Chris Webber.

« clyde the glide: Clyde Drexler.

« rim wrecker: Darryl Dawkins.

« in the paint: Dikembe Mutumbo.

« dunk fest: Dominique Wilkins.

« rebound: Elton Brand.

« the ice man cometh: George Gervin.
« bring it: Jalen Rose.

« pass the rock: Jason Kidd.

« give and go: Jason Williams.

« court vision: John Stockton.

« one on one: Julius Erving.

« special delivery: Karl Malone.

« holla back: Kevin McHale.

« Hoosier: Larry Bird.

« Spree: Latrell Sprewell.

« king james: Lebron James.

« laker legends: Magic Johnson.

* manu: Manu Ginobili.

« student of the game: Michael Finley.
« rags to riches: Nene Hilario.

« pistol pete: Pete Maravich.

« bring down the house: Rasheed
Wallace

« fast forward: Rashard Lewis.

« all star: Ray Allen

« rip: Richard Hamilton.

« playmaker: Scottie Pippen.

« platinum playa: Stephon Marbury.

« ankle breaker: Steve Francis.

« hair canada: Steve Nash.

* make it take it: Tim Duncan.

« living like a baller: Tracy McGrady.
« nba ballers true playa:
desbloquear a todos los jugadores.

« old school: Wes Unseld.

« hall of fame:Willis Reed.

« wilt the stilt:Wilt Chamberlain.

« center of attention: Yao Ming

« prep school: Yao Ming graduado.
EXTRAS VARIADOS

« nba Ballers Rules: pelicula secreta 3.
« hatchet man: pelicula secreta 4.

« slam it: pelicula secreta 5

« cold streak: pelicula secreta 2.

« lost ya shoes: zapatillas secretas 3
« juice house: pelicula especial 1.

« nba showtime: pelicula especial 2.

« dub deuce: zapatillas especiales 1.

« the answer: estudio de Allen Iverson.
« ice house: la casa de Karl Malone en
Devonshire.

« euro crib: la casa de Kobe Bryant.

« nice yacht: yate de Scottie Pippen.
UNIFORMES ALTERNATIVOS

« radio controlled cars: para Wallace.
« boss hoss: para Kevin Garnett.

« diesel rules the paint: para Shag.

« run and shoot: para Tony Parkers.

NBAHOOPZ

* Modo Trucos:

Cuando empiezas un partido, en la
pantalla donde salen los escudos de
cada equipo y pone versus, veras

en la parte inferior tres iconos. Para
modificar el primero, pulsa B, para el
segundo % y para el tercero @. Ahora
te indicamos el nimero de veces que
tienes que pulsar cada boton para
activar el truco.

« Turbos infinitos: 3,1, 2, 4.

« Escenario Playa: 0, 2, 3, <.

« Escenario Calle: 3,2, 0. <=.
 Uniforme Local: 0,1, 4, =.

« Uniforme Visitante: 0, 2, 4, =.
*Balon ABA: 1,1,1, ».

« Jugadores enanos: 5, 4, 3, <.

« Cabezas pequeiias: 3,3, 0, <.

« Cabezas grandes:3, 0, 0, =.

e Sorpresa: 4,4, 4, «

« Repeticiones: 1,1,0, ¥.

e« Sinfaltas: 2,2, 2, ».

e Tiroslocos: 1,2, 1 «=.

« Sin repeticiones: 3,0,1, ¥.

« Mostrar porcentaje de tiro: 0,1,1, .

NBA JAM

Tras seleccionar a tus jugadores tendrés
unos segundos para meter cdigos.
Hay tres nimeros, el primero indica las
veces que hay que pulsar B, el segundo
%y el tercero @. Después, pulsa la
direccion indicada para activar el truco.
Hay que comprarlos en el juego.

* Modo Super agresivo: 312 =.

* Filtro de los 80: 003 =

* Pelota de la aba: 020 ¥.

« Teclado de Acclaim: 011 4.

« Siempre "on fire": 313 4.

« Pelota de playa: 201 4.

* cabezones: 200 =.

* Redes de cadena: 201 ¥ .

« Jugabilidad mas dura: 111 4.

« Juego de nifios (exhibicion): 111 <.

« Reloj rapido: 210 =.

« Reloj de tiro rapido: 210 4.

« Juego mas rapido: 313 4.

* Turbo infinito: 313 derecha.

« No hay "on fire": 100 =.

« No hay tiros de 2 puntos: 122 4.

« No hay tiros de 3 puntos: 122 ¥.

« No hay repeticiones: 100 4.

« Equipo poderoso: 000 4.

Trucos dela Aalazl17

+ Equipo poderoso en triples: 222 4.
+ Equipo poderoso en bloqueos: 222 <.
+ Chicago stadium: 010 =.

+ Boston garden: 010 ¥ .

* Great western forum: 010 =.

* Rucker park: 011 izquierda.

+ Porcentaje de tiros: 100 ¥ .

« Ralentizar el reloj: 210 <.

* Modo torneo: 111 ¥ .

* Venice beach: 011 ¥.

NBALIVE2003

+ Desbloquear personajes ocultos:
Crea un jugador nuevo y en el apellido
incluye cualquiera de estos codigos.
Los jugadores estaran disponibles en
“Free Agent Pool™:

« Busta Rhymes: FLIPMODE.

* DJ Clue: MIXTAPES.

* Ghetto Fabulous: GHETTOFAB.

* Hot Karl: CALIFORNIA.

« Just Blaze: GOODBEATS.

NBALIVE 2004

* Bonus y extras:
Introduce estos codigos en la pantalla
de passwords para obtener zapatillas
y jugadores:
* SOSODEF: Jermaine Dupri.
* 242TREU777: NIKE SHOX BB4.
 CVJ554TJ58: Air Jordan 3.
* GF9845JHR4:
Air Flight 89 Colorway 3.
* 2389JASE3E:
Air Flightposite Il Colorway 2.
* DG56TRF446:
Air Foamposite Pro Colorway 1.
* 3245AFSD45:
Air Foamposite Pro Colorway 2.
* DSAKF38422:
Air Foamposite Pro Colorway 3.
* AOK374HF8S:
Air Hyperflight Colorway 3.
* JCX93LSS88:
Air Hyperflight Colorway 4.
* 367UEY6SN:
Air Zoom Flight Colorway 1.
* 23LBJNUMB1:
Air Zoom Generation.
* XCV6456NNL: Blazer.
TRUCOS:
Ve a la opcién “My NBA Live” y des-
pués elige “NBA Codes”. Introduce
cualquiera de estos en funcion del
truco que quieras activar:
« Jerseys de los Hardwood:
725JKUPLMM.
« Toda la ropa NBA: ERT9976KJ3.
+ Todas las zapatillas: POUY98GY5.
+ Toda la equipacién: YREY5625WQ.
* Puntos para comprar: 87843H5F9P.
PERSONAJES SECRETOS:
Crea un jugador con uno de estos
nombres como apellido. Estara dispo-
nible como agente libre.
* posneghx - Mario Austin.
« skenxido - Malick Badiane.
« zxcevdri - Sani Becirovic.
* bbvdkcvm - Matt Bonner.
« sdfgurkl - Carlos Delfino.
« pockdlek - Andreas Glyniadakis.
« sosodef: Jermanie Dupri.
« oeisndla - Kyle Korver.
* nbvksmcn - James Lang.
* qwpoaszx - Paccelis Morlende.
* whsucpoi - Aleksander Pavlovic.
« poilkjmn - Rick Rickert.
« ioubfdcj - Sofoklis Schortsanitis.
« xcfwgase - Tommy Smith.
+ wmzkcoi - Xue Yuyang.

NBALIVE2005

Para activar estos trucos, introduce
los siguientes passwords en la pan-
talla de cddigos, dentro de la opcion
“NBA Live”:

+ 50.000 puntos: YISS55CZ0E

+ Todas las zapatillas: FHM389HU80
* Huarache 2K4: VNBA60230T
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« Nike Air infinito: XVLJD9895V

« Zoom Generation: 234SDJFOW4
* Nike Bg: 0984ADF90P

« Elite Shox: 2388HDFCBJ

NBA STREET

* Modo Trucos:

Cuando empiezas un partido, en la pan-
talla versus, arriba te indican “Introdu-
cir codigos™ y en la parte inferior apare-
cen cuatro balones de baloncesto. Para
modificar el primero, pulsa B, para el
segundo A, para el tercero @y para el
cuarto %. A continuacion te indicamos
los trucos disponibles y el nimero de
veces que tienes que pulsar cada botén
para activarlo. Después, pulsa cualquier
direccion del pad. Si eres rapido, pue-
des introducir mas de uno.

* Zumo infinito: 2, 0, 3, 0.
*Sinzumo:1, 4,4, 3.

* Mega machaque: 3,0, 1, 0.

« Sin machaques: 3,0, 1, 2.

* Mas rompepartidos: 1, 4, 3, 2.

« Sin rompepartidos: 1, 4, 4, 2.

« Springtime Joe “The Show”:1,1,0, 1.
* Summertime J. “The Show”:1,0, 0, 1.
« Athletic Joe “The Show”:1,2,0,1.

* Maximo Poder: 3,1,1,0.

* Manos locas: 3,2,1,0.

 Super aplastamiento: 3, 3,1, 0.

« Tiros faciles: 2, 1,3, 0.

+ Cabezas grandes: 4,1,2,1.

« Cabezas pequefias: 4, 2, 4, 2.

+ Jugadores pequeiios: 4, 0, 4, 0.

« Sin alley-oops: 3,3, 0, 3.

+ Uniformes auténticos: 0, 0,1, 1.

+ Uniformes casuales: 1,1, 0, 0.

« Capitan rapido: 3,0, 2,1.

« Tiros largos mas dificiles: 2, 2, 3, 0.

+ Nombres de los jugadores: 0, 1, 2, 3.
« Sin repeticiones: 1,2, 1, 1.

NBA STREETVOL.2

« Activar el modo Trucos:

Selecciona la opcion “Pick Up Game™ y
elige visitante o local. Introduce tu nom-
bre y aparecera en la parte inferior de la
pantalla el mensaje “Enter codes now”.

Introduce uno y cuando hayas termi-
nado, pulsa % para continuar.
No olvides que tienes que tener

pulsado L1.
* Turbo infinito: I, H, A, A
* Cabezones: |

« Jugadores pequefios: A, A, @, H.
* Balon ABA:

* Todas las canchas: ll, A, A, H.
« Equipo St. Lunatics y todas las
leyendas callejeras:
« Leyendas de la NBA:
* M. Jordan clasico:
« Mates explosiv
« Sin contadores:
* Todos los pases: A, @, A, H.
« Tiros de dos faciles A, @,

NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2

Pulsa estas combinaciones en el menu
principal:

* BMW Z8:

H-> N> R2 AR2A

« Ferrari F50:

LLA LL A= L2 L2

« Ferrari F550:

L1, W L1, H,> Rl,=» Rl

« HSV Coupe:

L1, L2, L1, L2, R1, A R], A.

* McLaren F1LM:
HLLELLA=> A~

* Porsche Carrera GT:

<, =, <« = Rl R2 Rl R2

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

En la pantalla donde te indica que pre-
siones Start al principio, introduce las
siguientes combinaciones:

« Marcador especial:

t Vet 3

* Abrir desafio Burguer King:

4.V, 4.4, € > e >

* Abrir Castrol SYNTEC Ford:

LR AL P P

NBALIVE 2006

Ve a la seccion de passwords e
introduce estos:
ZAPATILLAS
+ Jordan Melo 5.5 (blanco y azul):
5223WERPII
+ Jordan Melo 5.5 (blanco y dora-
do): ZXDR7362Q1

an XIV (negro y rojo):
144FVNHM35
+ Jordan XIV (blanco y verde):
67YFH9839F
+ Jordan XIV (blanco y rojo):
743HFDRAUS
« Jordan XX: 2345MJ#1
« Adidas A3 Garnett: DRI239CZ49
« S. Carter 3: JZ3SCARTVY
+ Adidas T-Mac 5 (negro):
258SHQW95B
+ Adidas T-Mac 5 (blanco):
HGS83KP234P
« Allen Iverson: AI9BUBBA7T
* The Answer: RBKAIUSAB7
CAMISETAS
« Pacer visitante: PSDF90PPJN
* Pacer Local: SDF786WSHW

« Pistons (alternativa):
JANTWIKBS6

* Boston Celtics: 193KSHU88J
* Cleveland Cavaliers:
9922NVDKVT

« Denver Nuggets: XWETJK72FC
* All Star 2006 Oeste Local:
2J9UWABNPI1

* All Star 2006 Oeste Visitante:
39N56B679J

* All Star 2006 Este Local:
234SDFGHMO

* All Star 2006 Este Visitante:
XCVB5387EQ

« Sacramento Kings:
654NNBFDWA

VARIOS

* Mensaje especial de Allen Iver-
son: HOYAS3AI6L

* McGrady 5 blanco:
HGS83KP234P

« Black T-Mac 5 negro:
2585HQW95B

* Video Answer IX:
AI9BUBBA7T

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

COCHES DESBLOQUEABLES
* Acuraint.:R2,R2,R1,R2,L2,11, ¥, 4.

* AcuraRSX:RLR2, ¥ ,«, ¢ = « =,

* Focus: «, =, 4 ,R1,R2,R1,R2, ¢.

* Honda S2000: 4,4, ¥, ¥, «,» B R2.

e Tiburén: « = <« =, 4 4 4, ¥.
* Mitsubishi Lancer:

«, «, « RI,R1LR2,R2, L2,
*Nismo: ¢, 4. ¢, =, 4.4, ¢, >

« Nissan 350Z: ==, 4,4, M, L1, R, L2.

* Nissan 240SX:

4.4,4, ERIL2RL

* Nissan Sentra:

= = = 12,12,R2,R2, ¢.

* Skyline: %, 4,L1,L2,L1,L2,¥.
eImpreza: 4,%,¥%,4,L2, 4,12, §.
« Supra: R1, R1, R2, R1, R2, R1, L2, L1.
PISTAS EXTRA

« FisicaDrift:R1, 4,4,4, %, %, ¥ L1
« Todas las pistas de Drag:

= W <« R, H L1 L2 R2

« Todas las pistas de Drift:

<, & <, « = R2,R] L2

« Todas las pistas de Sprint:
4.R2,R2,R2,R1, ¥, ¥, ¥.

« Todas las pistas de Circuito:
¥,R1,R1,R1, R2,R2, R2, W

COCHES ESPECIALES

« Coche de Petey Pablo:

t. 4.4 3 4 4>

* Coche de Rob Zombi:

t.et bt ¥ « 4>

« Coche de los profetas:

t. 44> 3 ¥ ¥ >

« Coche mistico: 4,44, 4 =, 4.

NFLSTREET

Introduce estos codigos como si fue-
ran el nombre de tu jugador:

« AE3278: Equipo All-Star AFC East.

* AN3278: Equipo All-Star AFC North.
+ AS6884: Equipo All-Star AFC South.
+ AW9378: Equipo All-Star AFC West.
+ NE3278: Equipo All-Star NFC East.

* NN6789:All-Star NFC North.

+ NS9378: Equipo All-Star NFC South.
* NW9378:All-Star NFC West.

NFLSTREET 2

Crea un perfil de jugador y luego ve
a la seccion de trucos para introducir
estos. Tiene que ser en mayusculas.

« Nunca se cae la pelota: GlueHands.
« Sin First Downs: NoChains

« Desbloquear equipos:

+ NFC West All Stars: ENASFSCT

+ NFC South All Stars: SNOFUCTH

« NFC East All Stars: NNOFRCTH

* AFC West All Stars: WAEFSCT

+ AFC South All Stars: SAOFUCTH

+ AFC East All Stars: EAASFSCT

* AFC North All Stars: NAOFRCTH

NHLHITZ 2002

* Activar modo Cheat:

Pulsa l, A y @ para cambiar los iconos
en las cajas primera, segunda y tercera
de la pantalla previa al partido. Esta es
una lista que indica las veces que hay
que pulsar cada boton. Tras cambiar los
iconos, pulsa la direccion indicada.

« Jugador cabezon: 2-0-0 =

« Jugador super cabezon: 3-0-0 =

« Jugador hiper cabezon: 4-0-0 =

« Equipo cabezdn: 2-2-0 <.

« Equipo super cabezon: 3-3-0 <=.

* “Hitz time”: 1-0-4 =.

« Sin gente: 2-1-0 =».

« Tableros de pinball: 4-2-3 =.

« Mostrar velocidad de tiro: 1-0-1 4 .

* Mostrar punto caliente: 2-0-1 4 .

+ Sin tiros falsos: 4-2-4 ¥ .

* Modo nieve: 1-2-1 <=,
* Modo lluvia: 1-4-1 <=.

+ Efecto domind: 0:
« Turbo boost: 0-0-2 4.

Introduce estas combinaciones de
botones dentro de la pantalla de
titulo:

* 200 ddlares:

4,44, «,RLRLRLY.

* Pistas:

¥,R1,R1,RI,R2,R2, R2, W

« Vinilo Burger King:
bt e

* Bonus:

L2,R2,LLR], 4, ¥, %, «

« Turbo ilimitado: 4-1-3 =.
« Versus por habilidades: 2-2-2 .
« El primero con 7 gana: 3-2-3 <.

NINJA ASSAULT

Completa estos capitulos o cumple es-
tos requisitos en el modo Historia.

+ Modo Misién en Capitulo 2:
Completa el capitulo de Guren.

+ Modo Misién en Capitulo 3:
Completa el capitulo de Gunjo.

+ Modo Misién en Capitulo 4:
Completa el capitulo de Aoi.

+ Modo Misién en Capitulo 5:
Completa el modo Historia.

+ Modo Misién en el Capitulo Final:
Completa todos los capitulos.

+ Entrenamiento Fuegos Artificiales:
Logra la maxima puntuacion.

+ Conseguir la Magnum: Completa el
Capitulo Final en modo Mision.

 La Escopeta: Logra rango “S” en las
misiones bonus de entrenamiento.

* Mas créditos: Pierde todos tus crédi-
tos en un mismo capitulo.

NOONELIVES FOREVER

«+ Todas las misiones disponibles:

En el menu principal, ilumina la opcion
cargar partida, pulsa y mantén presio-
nados R3 + L3y pulsa %.

Mientras juegas, pulsa Select, ilumina
Ayuda e introduce el cédigo.

« Pasar de nivel:

L2,L1,L2, W @ W L3 R3 L2 L1

+ Camuflaje infinito:

L2,L1,L2, W @ W L1 R3 L2 L3.

« Invencible:
L2,L1,L2, W, @ W R3 L3 R3 @.

« Seleccionar personaje:

L2,L1,L2 W @ W L2 L2122
Pulsa L2 y cambiaras personaje.

+ Un solo golpe mata:

L2,L1,L2, 0, @ W L3 R3 @ N

+ Modo Puiios de Leyenda:
L2,L1,L2, M @ W R3 L3 @ N

* Modo ametralladora:

L2,L1l2, W @ W L2 L2 L1 L3

+ Cabezas grandes:

L2,L1,L2, W, @ W Start, W, @, Start.

ONIMUSHA

* Uniformes alternativos:

Cuando acabes el juego y grabes

la partida, empieza otra y verds la
opcion: “Sinnosuke Normal/Special”.

NFS UNDERGROUND 2

+ 1000 délares y RX-8 y Skyline
en Carrera Réapida:
<«,« - B~ LRIl

* Hummer H2:
tetttel «

* Vinilo Best Buy:

¥t 4Vt €

* Mejoras nivel visual 1:
RLRL ¢, ¥, L1,L1, ¢4, ¥
* Mejoras nivel visual 2:
LLRL, 4,4, L1, 4,4, ¥

Si completas después el juego con un
rango “S”, conseguiras un uniforme
para Kaede.

* FMV de Onimusha 2:

Completa el juego y salva la partida.
Empieza una partida y veras la opcion
“Special Report”.

« Minijuego de persecucidn rapida:
Coge 20 piedras azules, acaba el juego
y guardar la partida. El minijuego
estara disponible.

« Conseguir la espada Bishamon:
Termina los 20 niveles del Dark Realm
y abre el cofre del tesoro para descu-
brir la Ocarina de Bishamon. En la zona
posterior al combate contra Marcellus,
usa la ocarina en la puerta hecha de
hueso para abrirla. Ahi esta la espada.
« Minijuego Oni Spirits: Recoger las 20
Fluoritas y temina el juego.

* Conseguir nuevas armas:

Termina los 12 niveles del minijuego
Oni Spirits y desbloquearas una opcion
para empezar una nueva partida nor-
mal con la espada Bishamon.

« Cambiar de personaje:

Encuentra 10 Fluoritas.

« Mas guanteletes:

Reline 20.000 almas.

* Guantelete de de oro:

Retine 50.000 almas.

« Conseguir una buena clasificacion:
En funcion del tiempo que tardes

en acabarte el juego, el nimero de
enemigos que elimines y el nimero

de almas que consigas, obtendras una
clasificacién que va desde la A hasta

la D. 30 puntos es el resultado idéneo.
A continuacion tienes una lista con los
puntos que conseguiras seguin sean
tus resultados en el juego:

« En menos de 3 horas: 10 puntos.

« Entre 3y 4 horas: 7 puntos.

* Entre 4 y 5 horas: 5 puntos.

« En mas de 5 horas: 3 puntos.

« Eliminar a mas de 600 enemigos: 10.
« Eliminar entre 500 y 600 enemigos: 7.
« Eliminar entre 400 y 500 enemigos: 5.
« Eliminar a menos de 400 enemigos: 3.
* Mas de 55.000 puntos de almas: 10.

« Entre 45.000 y 55.000 puntos de
almas: 7 puntos.

« Entre 35.000 y 45.000 puntos de
almas: 5 puntos.

*Menos de 35.000 puntos de almas: 3.
Obtendras una clasificacion segun el
numero de puntos que hayas con-
seguido:

* 30 puntos:

S (+ un traje oculto de Kaede).

* Entre 25y 29 puntos: A.

« Entre 18 y 24 puntos: B.

* Entre 10 y 17 puntos: C.



* Localizacién de las Piedras Fluoritas:
*Dentro del Templo subterraneo, en la
esquina de la derecha.

*En el drea sur, después de luchar con-
tra el Ogro, dentro de la cueva

que se abre en la pared (rompiendo
unos jarrones en el suelo).

*Después de que Kaede se marche en
busca de Yumemaru, estd sobre

el cofre que hay junto a las escaleras
que suben al segundo piso.

*Pasando la puerta con el sello rosa en
la pasarela del segundo piso.

*Donde disparaste con el Arco a los es-
queletos, junto a la escalera y el cofre
que tiene flechas.

«Tras el video del rapto de Yumemaru,
sobre la mesa de la izquierda, junto a
la caja de Yuki.

*En la Zona Subterranea, al final del
pasillo con urnas, enfrente de la puerta
del simbolo azul.

*En la Zona Subterranea, dentro de la
habitacion donde esta la Llave el Azul
y el Apocalypse 18

«Jugando con Kaede, en la sala secreta
que se abre con el engranaje.

*En la habitacion que hay junto a la
entrada del edificio incendiado, al lado
de las escaleras que hay en la sala.
«Junto a la puerta de la casa cerrada
con 3 sellos morados, donde esté el
Vision Staff.

*Debajo de la catapulta, en la zona
anterior al drea donde encuentras la
Espada Decorativa.

*En el pasillo que hay antes de llegar
ala casa cerrada con tres sellos mora-
dos, junto a la pared.

*En la Zona Este, en el tejado de la ca-
sa con la puerta cerrada por dos sellos
verdes (en la zona del principio de las
pasarelas de madera, subiendo la ram-
pa de madera dentro de la casa.
«Jugando con Kaede en la Zona Este
(en las pasarelas de madera que se
encuentran del principio) en el suelo
de la habitacion con estatuas.

«Con Samanosuke, en el suelo del
pequefio muelle que hay debajo de la
caseta, en la Zona Este (el area de la
cascada y el puente de tablas).

+Con Kaede en la Zona Este: subiendo
por unas escaleras al piso que hay
encima de un Espejo para salvar, tras
unas cajas de madera.

+En la habitacién donde encuentras la
Flecha Decorativa, jugando con Kaede.
«Los pisos 52,102 y 152 del Dark Realm.

ONIMUSHA 2

* Modo Fécil: Comienza una partida
y déjate matar 3 veces. Aparecera un
mensaje que indica que un nivel de
dificultad mas fécil esté disponible.

En ese modo no conseguirds rangos.

* Modo Dificil:

Completa el juego en Normal.

+ Bonus del final del juego:

Completa el juego para desbloquear
la Ruta del Escenario y los minijuegos
Man on Black Suit, Oni Organization y
Puzzle lllusion Dream Dimension.

« Traje de cuero negro: Completa el
juego con el rango Onimusha.

« Traje alternativo de Oyuu: Consigue
un100% al recorrer los escenarios.

* Modo con el mejor equipamiento:
Completa el juego en Dificil. Empieza
una nueva partida y tendras la espada
Blazing Fire, 20.000 monedas, 30 me-
dicinas intensas, 10 flechas, todas las
armaduras de nivel 3, municién infinita
y la barra de destreza siempre llena.

ONIMUSHA 3

Cumple estas tareas para obtener

el titulo correspondiente, que aparece-
ran bajo el grado.

« Valor: Acaba el juego sin salvar.

« Critico: Usa los Criticos para matar al
40% de tus enemigos.

« Defensa: Recibe dafio menor a 5.120.

« Explorador: Encuentra los 23

cofres del tesoro Tengu.

+ Ofensa: Mata a 3000 enemigos.

« Velocidad: Acaba en 5 horas o menos.
SECRETOS:

« Final Extendido: termina la aventura
con todos los chalecos de Ako.

+ Armas de Onimusha 1: consigue los
tres orbes de fuego, viento y trueno
del Inframundo y las encontraras en

el callejon donde Samanosuke aterriza
en Parfs.

« Niveles de dificultad: obtén “Game
Over” muchas veces para conseguir el
nivel “Facil” y supera el juego en modo
Normal para conseguir el “Dificil”. Si te
lo pasas en este ultimo nivel consegui-
ras el nivel “Critico” y hazlo en este para
obtener el nivel méximo: “Pesadilla”.

* Modo Equipamiento maximo:
supera el modo Oni Target .

TRAJES:

+ Panda (Samanosuke): completa el
modo Entrenamiento secreto o carga
una partida de Onimusha BW.

* Vaquero (Samanosuke): completa
el juego en modo Normal.

+ Japonés (Jacques): completa el jue-
go con Samanosuke de vaquero.

« Toalla (Michelle): completa el juego
obteniendo un rango Onimusha al
final. Para ello supera el juego en 6
horas, consigue mas de 170.000 almas
y elimina mas de 2300 enemigos.
MODOS DE JUEGO EXTRA:

+ Aventuras de Heihachi. Supera

el juego en cualquier dificultad.

ONIMUSHA pawN oF DrREAMS

* Abrir el Arena Mode:

En la pantalla de titulo, selecciona
“Special”, situa el cursor sobre
“Exit” y pulsa:

H,L,R2, M, «, L1,12,L3 =, A.
« Desbloquear el segundo set de
trajes secretos: Termina todos los

Test de Valor habiendo obtenido
medalla de Oro en todos ellos

* Desbloquear el primer set de
trajes secretos: Termina todos los
Test de Valor.

* Modo para dos jugadores:

En la pantalla de titulo, los dos juga-
dores han de pulsar y mantener L1,
L2, R1y R2. Una vez hecho esto, el
segundo tendra que pulsar Start.
Qiréis un sonido si ha funcionado.

« Oni Target: una version de “tiro al
pato” acabando el juego en cualquier
dificultad.

« Espacio Puzzles Genma: pasate el
juego superando los cofres-puzzles.
« Entrenamiento Secreto: més en-
trenamientos para tu personaje. Solo
tendras que superar los presentes en
la aventura para optar a este modo.

ONIMUSHA

BLADE WARRIORS
PERSONAJES SECRETOS:

Supera el juego con personajes norma-
les para desbloquear a otros secretos.
Una vez que los hayas desblogueado,
tienes que luchar en el modo Versus
para que se unan al combate. Aunque
primero tendras que derrotarlos.

* Giramusaido:

con Musaido en nivel 3 0 mas.

« Miyamoto Musashi: con Normal
Soldier (ha de tener nivel 3 o superior).
* Gogandantess: Supera el juego con
Samanosuke Akechi, Kaede, Soldado
normal y Maeda Keijirou.

« Jujudormah Ran: Supera el modo
Historia con Jujudormah (ha de tener
nivel 3 0 mas).

* Magoichi Saiga:

Disputa 200 peleas en Versus.

« Marcellus Modify P: Marcellus nivel 2.
« Marcellus Modify S: Marcellus nivel 3.
* Musaido:

Que Three Eye alcance el nivel 2 0 més.
» Oda Nobunaga: Supera el modo Histo-
ria con los 12 personajes normales.

* Rockman EXE:

Gana con Samanosuke Akechi.

« Rockman EXE , Grand Style: Haz que
Rockman EXE alcance el nivel 2.

« Rockman EXE , Bug Style: Haz que Ro-
ckman EXE alcance el nivel 3 0 mas.

* Rockman Zero: Usa a Rockman EXE
para conseguir las 3 piezas Z (roja, azul
y verde).

* Rockman Zero, Proto Form: Has de
tener a Rockman Zero en nivel 2.

* Rockman Zero, Ultimate Form: Has de
tener a Rockman Zero con nivel 3 0 més.
« Sasaki Kojirou: Supera el modo Histo-
ria con Miyamoto Musashi.

OUTLAW GOLF 2

Pon estas palabras como tu nombre.
« Todas las peliculas, personajes,
clubs y eventos: “release all clubs”.
« Todos los golfistas, peliculas,
personajes, clubs y eventos:
“release all golfers”.

« Desbloquearlo todo:

“I Have No Time”.

« Aumentar la “pechonalidad”:
Durante el juego, mantén L1 e
introduce la siguiente combinacion
de botones que te damos:

At 4. A01¢.

Silo introduces de nuevo de igual
forma lo desactivaras.

PAC-MAN WORLD 2

Colecciona éste niimero de vales:

« Minijuego clasico Pac-Man: 10 vales.
« Minijuego Pac-Attack: 30 vales.
 Minijuego Pac-Mania: 100 vales.

« Minijuego Ms. Pac-Man: 180 vales.

« Test musical: 60 vales.

« Arte de pre-produccién y fotos

de los programadores: 150 vales.

PACMAN WORLD 3

« Todos los niveles y laberintos:
En el menu principal pulsa:
> >0 ¢t

Trucos delaAalazl19

OUTRUN 2006: coast2const

Introduce cualquiera de los si-

guientes codigos al editar una li-
cencia. Di que no cuando te pidan
que confirmes los cambios.

+ Conseguir 100.000 millas
OutRun: MILESANDMILES

* Abrir todo: ENTIRETY

PARAPPA
THERAPPER 2

* Sombrero Azul:

Terminate el juego una vez.

« Sombrero Rosa: Terminate el juego
usando el sombrero azul.

« Conseguir el sombrero Amarillo:

Termine el juego con el sombrero rosa.

« Desbloquear la Casa del Perro: Ter-
mina cada nivel con el sombrero ama-
rillo y accederas a una caseta. En ella
podras escuchar los temas musicales.

PARIS-DAKARRALLY

« Desbloquear todos los vehiculos:
Pon ILUMBERJACK como tu nombre.

PESADILLA
ANTES DENAVIDAD

* Abrir todos los niveles:

En la pantalla del titulo pulsa:

L1, L2, L1, L2, L3, R1, R2, R1, R2, R3.

« Invencible: Durante el juego pulsa:
=, «,L3,R3, «,»,R3,L3.

PIRATES:

LEGEND OF BLACK KAT
Pulsa y mantén R1y R2 e introduce
estas combinaciones

* Mostrar todos los cofres del tesoro:
R3, %, A L3 @, L1, Select, L3, W, L2.
« Voces muy divertidas:

R3, @, Select, %, R3, A, L1, W, L2, L3.
« Objetos infinitos:

A, L1, Select, L2,R3,L3, W, % R3, @.
* Invulnerable:

%, @ L3 A R3 Select, R3,L1,L2 W.
« Conseguir otra espada:

R3, Select, L2, L3, W, %, L1. @, L3, A.
« Conseguir mas botin (oro):

A, R3 L1 W % R3 Selectl3, @, L2.

« Jugar con la musica de SSX:

L1, %, A L2 W @ L3 Select, R3, L3.
* Galeén Wind Dancer invencible: Se-
lect, A, L1, %, R3,L2, ,R3, @, L3.

« Desbloquear la cabeza de Kane:

A, L2 L1, 1 L3 % L3 @ R3 Select.
Aparecera sobre un personaje en-
venenado.

PITFALLHARRY

Estos trucos se introducen en la
pantalla del titulo, mientras mantienes
presionados R1y LT

« Jugar como Nicole:
«4+.4.00.4.¢.

* Pitfall original:

0.0 «> 0N X1+ 0

« Cantimplora llena:
« 010} HxE
« Cavernas perdidas:

> > A AA

Estarén disponibles en la parte supe-
rior de la pantalla donde cargas.

ThEYPNsion

DESBLOQUEAR EXTRAS:

* Billar: termina la mision 1.

* Mesa de Masaje: publica la
revista en la mision 2.

« Trampolin: consigue 2 novias
en la mision 3.

« Bunny Back: acaba la mision 3.
* Olivia: termina la mision 4.

* Leg O Lamo: al practicar sexo

con una chica en la mision 3.

 Grotto: invita al agente a la

fiesta en la la mision 4.

* Clubhouse: acaba la mision 5.

+ Mesa Regency: termina la mision 6.

+ Playboy Mini: consigue una relacion
muy romantica entre Markus Jacobski
y una chica en la mision 6.

« Llamaradas: haz una fiesta Grotto en
la misién 7.

« Falda de cuadros: mantén las fiestas
especiales para tu equipo, amigos y
novias en la mision 7.

 Barely There Plus: contrata a Carmen
Electra en la mision 8.

« Silla Regency: acaba mision 8.

« Cama de Metal: acaba la mis. 9.

« Soféa Regency: termina la mision 10.

+ Alfombra Regency: acaba la mision 11.

PORTAL RUNNER

« Saltar de nivel: Pausa el juego,
mantén presionado L1y pulsa:
0«0 >0l « « > R2

« Salud al completo: Pausa el juego,
pulsa y mantén L2 y pulsa:

©,0,0 N NR2R], ¢+, O N

« Todas las secuencias FMV:

En el ment principal, mantén L1y pulsa:
<« > « ¥, 4,4 RLORNE

La opcion “Movies” y “Extras”, aparece-
ra en Opciones.

PREDATOR:
CONCRETE JUNGLE
NUEVOS TRAJES:

« Cazador Alien: elimina a los
francotiradores en la mision “A Night
to Remember”.

« Traje cazador urbano: mata 50 aliens
en “Bug Hunt”.

« Traje de cazador de jungla: elimina
al jefe irlandés en “Midsummer Night's
Massacre”.

PRIMAL

Se meten en el mend de trucos. Pulsar
M para confirmar y carga tu partida.

* Invulnerable:

MONSTROUS o DEMONISE.

« Escenas de Solum:SNOWFLIGHT.

+ Escenas de Aquis: CHARYBDIS.

« Escenas de Aetha: FLINTLOCK

« Escenas de Volca: SUNSTONE.

« galeria de tarot arcano: ARCANUM
+ Un ataque sencillo basta: MORTIFIC.
« Video Actors Featurette: SEABREEZE.
« Videos Bonus B: AURORA

« Videos Bonus C: PSYCHOSIS.

« Videos Bonus D:MIRRORY.

« Videos Bonus E: ASCENDANT.

PRINCE OF PERSIA:
LAS ARENAS DEL TIEMPO
« Prince of Persia original:

Comienza una partida. En el balcon del
inicio, mantén L3 pulsado y pulsa:
XHAOAXNE
+ Passwords del POP original:

« Nivel 2: KIEJSC  « Nivel 3: DMKERC
« Nivel 4: ACCVQC  « Nivel 5: XRTLQC
« Nivel 6: UHLCQC ~ + Nivel 7: RXCTPC
« Nivel 8: KBJOOC  « Nivel 9: DFPIJNC
« Nivel 10: SWJILC  « Nivel 11: LAQEKC
+ Nivel 12: ZMBTOC
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LALEYENDA DE JA

* Desbloquear las mejoras de
la espada:

Hay dos en el juego, que
aumentaran la fuerza y alcance
de tus ataques con espada.

La primera se encuentra en el
Templo del Terror. Mira a la
izquierda del estrecho pasillo
por donde vienen los enemigos.
Atraviesa las paredes de papel
y encontraras el cofre del tesoro
con la mejora.

La otra mejora se encuentra en
el nivel Arena, Cielo, Carreras

y Oro. Busca a la derecha de

la zona donde te atacan las
primeras plantas; localiza un

PRINCE OF PERSIA:
LAS DOS CORONAS

* Restaurar todos los huecos de arena:
Mientras estas jugando, mantén L3 y
rapidamente pulsa esta secuencia:
0.0 % HHEX A A

* Motosierra como arma:

Pausa el juego y pulsa:

LR PR PR

* Arma infantil:

Completa el juego en dificultad "Facil".
Después, empieza una partida, pausa
el juego y pulsa:

> >0

HEO ¢t 3.

« Teléfono como arma:

Completa el juego en dificultad
"Normal". Empieza una nueva partida,
pausa el juego y pulsa:

> > ¥
V.4, 000 00N

« Tu arma es un pescado: Completa el

juego en dificultad "Dificil". Empieza
una nueva partida después pausa el
juego y pulsa:

PRISONER OF WAR

Introduce como passwords estas pala-
bras, en funcion del efecto que quieras.
« Informe de los eventos: “alltimes”.

« Eventos principales: “coretimes”.

+ Objetos de intercambio: “dino”.

« Seleccionar el capitulo: “gerleng5”.
 Primer capitulo: “defaultm”.

« Ser informado sélo de los eventos
actuales: “farleymydog”.

+ Modo en primera persona: “boston”.
« Desafios: “fatty”.

« Guardias gigantes: “muffin”.

« Aumentar la percepcion: “quincy”.

* Una sorpresa: “togsavecan”.

PROEVOLUTION
SOCCER 3

« Aumentar/disminuir caracteristicas:
Abre la opcion “Crear”, luego “Crear Ju-

gador” y después “Introducir codigo”.
« Selecciones Nacionales:

+5 -5 Equipo
+1000 2000 Austria
« 1001 2001 Belgium
+1002 2002 Bulgaria
+1003 2003 Croatia

PIRATAS DEL CARIBE

PARROW

grupo de enredaderas que cortar
y encontraras el segundo cofre
con la mejora.

« Power-up infinito:

Debido a un fallo del juego,
cuando tengas las 10 hachas o las
bombas de Grog, dependiendo del
personaje que manejes, comienza
a activar el Power-Up para hacer
el golpe especial.

Sin embargo, inmediatamente
después pulsa ¥ para cambiar

al otro personaje. Si lo has

hecho bien, vuelve a cambiar de
personaje y veras que su power-
up estd activado pero no consume
sSus reservas.

+1004 2004 Czech Republic
+1005 2005 Denmark
+ 1006 2006 England
1007 2007 Finland
+ 1008 2008 France
+1009 2009 Germany
« 1010 2010 Greece
<101 201 Hungary
+ 1012 2012 Ireland
« 1013 2013 Italy
+ 1014 2014 Netherlands
+ 1015 2015 Northern Ireland
1016 2016 Norway
1017 2017 Poland
« 1018 2018 Portugal
« 1019 2019 Romania
1020 2020 Russia
1021 2021 Scotland
« 1022 2022 Serbia
+1023 2023 Slovakia
+1024 2024 Slovenia
« 1025 2025 Spain
1026 2026 Sweden
1027 2027 Switzerland
+1028 2028 Turkey
+1029 2029 Ukraine
+ 1030 2030 Wales
1031 2031 Cameroon
©1032 2032 Egypt
+1033 2033 Morocco
+ 1034 2034 Nigeria
+ 1035 2035 Senegal
+ 1036 2036 South Africa
« 1037 2037 Tunisia
+1038 2038 Costa Rica
+1039 2039 Jamaica
+ 1040 2040 Mexico
« 1041 2041 United States
*1042 2042 Argentina
+ 1043 2043 Brazil
« 1044 2044 Chile
1045 2045 Colombia
+1046 2046 Ecuador
*1047 2047 Paraguay
+ 1048 2048 Peru
+1049 2049 Uruguay
1050 2050 China
« 1051 2051 Iran
+1052 2052 Japan
+1053 2053 South Korea
+ 1054 2054 Saudi Arabia
+1055 2055 Australia
+ 1056 2056 Classic Argentina
+ 1057 2057 Classic Brazil
+ 1058 2058 Classic England
+1059 2059 Classic France
+ 1060 2060 Classic Germany

« 1061 2061 Classic Italy
+ 1062 2062 Cl. Netherlands
* Clubes

« +5 -5 Equipo
+1063 2063 Bruxelles
1064 2064 Praha
+1065 2065 North London
1066 2066 WM Village
+1067 2067 Lancashire
+1068 2068 W. London Blue
1069 2069 Merseyside Blue
+ 1070 2070 W. London White
+ 1071 207 Yorkshire
« 1072 2072 Merseyside Red
+1074 2074 Trad Bricks
« 1075 2075 Tyneside
+1076 2076 N. East London
+1077 2077 East London
+1079 2079 Bourgogne
+1080 2080 Aquitaine
1081 2081 Rhone
+ 1082 2082 Languedoc
+1083 2083 Normandie
1084 2084 Nord
1085 2085 Rhein
+1086 2086 Rekordmeister
+1087 2087 Westfale
+1088 2088 Hanseaten
*1089 2089 Hauptstadt
1090 2090 Ruhr
+ 1091 2091 Weser
*1092 2092 Peloponnisos
+1093 2093 Athenakos
+ 1094 2094 AC Milan
+ 1095 2095 AS Rome
+ 1096 2096 | Dotti
+1097 2097 Rondinelle
+1098 2098 | Mussi
*1099 2099 Longobardi
« 1100 2100 Piemonte
« 101 2101 Lazio
102 2102 Parma
« 1103 2103 Tiberina
« 1104 2104 Triveneto
« 1105 2105 Museumplein
« 1106 2106 Feyenoord
« 107 2107 Stadhuisplein
+ 1108 2108 Lisbonera
+ 1109 2109 Puerto
« 110 2110 Esportiva
< 1m 2m Valdai
e m2 nm Old Firm Green
. M3 213 Old Firm Blue
« M4 n4 Manzanares
« M5 215 Guadalquivir
« M6 216 Galicia Sur
. m7 n7 Galicia Norte
« M n8 Cataluna
+ 19 219 Chamartin
« 1120 2120 Donosti
« N21 2121 Naranja
« 122 2122 Constantinahce
« 1123 2123 Byzantinobul
- 24 2124 Marmara
« 1125 2125 WE United
« 126 2126 PES United
« 127 2127 Jug. Freelance
*1999 2999 Todos los equipos

PROEVOLUTION
SOCCER 4

+ Controlar sélo a un jugador:

Si tienes unos 3000 puntos en tu
partida, ve a la “Tienda PES” y compra
la “Camara de Jugador”. Cuando vayas
ajugar un partido entra en “Confi-
guracion Personal”, pon el control en
“Arreglar” y elige a tu jugador favorito.
Ademas, recuerda colocar a la CPU en
tu equipo para que se encargue del
resto de futbolistas. Asi s6lo tendras
control sobre el futbolista seleccio-
nado. Con L1 haras que la cdmara se
oriente hacia donde mira tu jugador.

+ Tu equipo ideal en la Liga Master:
Cuando hayas cargado el juego,

saca la tarjeta de memoria y entra en
“Edicion”. Elige “Editar un Equipo” y
selecciona uno que no te interese.

Cambia el nombre, la equipacion y
todo lo que quieras y registra a los
jugadores que prefieras.

Si tienes que quitar jugadores del club
original, registralos en otros equipos.
Cuando hayas terminado, sal de “Edi-
cion”y, como has quitado la Memory
card, no se van a salvar los cambios.
Inicia una Liga Master con los equipos
de un Partido Amistoso, mete la tarjeta
de memoria y guarda los datos.

PRORACEDRIVER

Introduce estos cddigos en la pantalla
de bonificacion, dentro de opciones.

+ Mas daiio en las colisiones: Damage
+ Manejo del coche més realista: Sim

« Ver los créditos del juego: Credits

« Los coches (Carrera Libre): Cars

« Las pistas (Carrera Libre): Tracks

PROJECT EDEN

* Modo trucos:

Pulsa % para que aparezca el mend de
equipo. Luego, pulsa y mantén Select,
después <=y 4 para rotar en el senti-
do de las agujas del reloj 3 veces y lue-
go del revés otras 3 veces. Aparecerd
un icono en la parte inferior derecha
de la pantalla. Marcalo y pulsa %.

PROJECT ZERO

« Battle Mode: Terminate el juego.

* Modo Nightmare:

Termina el Battle Mode.

« Final auténtico: Completa el juego
en la dificultad “Nightmare”.

« Seleccion de capitulos en Historia:
Acaba en dificultad “Nightmare”.

« Lista de fantasmas:

Termina el juego 1vez.

+ Nuevos trajes:Termina el juego.

« Tests de sonido: Terminate el juego.
+ Funciones especiales de la camara:
Terminate la aventura una vez.

PROJECT ZERO 2

+ Modo Dificil, 2 trajes y las gafas de
Mio: Completa el juego en Normal.

« Final alternativo, Modo Pesadilla,
Modo Album, verdadero final y 2 tra-
jes: Completa el juego en nivel Dificil.
« Dos habilidades para la cdmaraModo
Mision, Galeria y lista de fantasmas:
Completa el juego en dificultda facil.
« Traje de creada para Mayu:
Completa el modo Mision.

* Dos trajes mas: Completa todas

las misiones del modo Misién con
tango “S”.

PRYZM

* Magia ilimitada, todos los niveles
desbloqueados y ser invencible:
Introduce la palabra SUPREMEMAGIC
como si fuera el nombre de tu partida.
« Saltarte un nivel: Pulsa durante el
juego: <=, <« = ¢ ¥ ¢, 4.

PSI-0PS

En el menu principal, ilumina la opcion
“Contenido Extra” y pulsa R1 para
sacar el teclado “virtual”. Ya con el te-
clado disponible, introduce cualquiera
de estos cddigos:

« Todos los poderes: 537893,
* Super PSI: 456456.

« A prueba de balas: 548975.
* Municién infinita: 978945.
* Sin cabeza: 987978.
MISIONES EXTRA:

« Up And Over: 020615.

« Pitfall: 05120926.

« TK Alley: 090702.

* Gear Gauntlet: 154684.

+ Bottomless Pit: 154897.

« Tip The Idol: 428584.

* Gnomotron: 456878.

* Psi Pool: 565485.

* Bouncy Bouncy: 568789.

+ Aura Pool: 659785.

* Panic Room: 76635766.

+ Gasoline: 9442662.

« Stop Lights: 945678.

MODOS DE JUEGO:

+ Modo Arcade: 05051979.

* Modo Cooperativo: 07041979.
+ Modo Oscuro: 465486.

* Modo Supervivencia: 7734206.
PODER JUGAR

CON OTROS PERSONAJES:

* Bikini Marlena: 135454.

« Sara: 35488.

« Tonya: 136876.

« Wei Lu: 231324.

« Training Barret1: 196001.

« Training Barret2: 196002.

« Training Barret3: 196003.

« Training Barret4: 196004.

« Training Barret5: 196005.

« Training Barret6: 196006.

« Fetish Pyro: 231644.

* MP1: 321646.

+ Dock Worker: 364654.

« Soldier: 365498.

« Stealth Nick: 456498.

* General: 459797.

« Psi Sara: 468799.

« Jov Leonov: 468987.

+ Urban Nick: 484646.

+ Marlena: 489788.

« Barrett: 497878.

« Scorpion: 546546.

* MP3: 654659.

« Saranae: 65496873.

+ Jack: 698798.

* MP2: 698799.

+ Wasteland Nick: 975466.

* Dragon Wei Lu: 978789.

+ Labcoat: 998789.

+ Clown General: 431644.

* Burned Soldier: 454566.

« Training Nick: 564689.

+ Suicide Sara: 678999.

« Tranquility Wei Lu: 654654.
« Enemigos suicidas:
Cuando uses tu poder de control
mental sobre un enemigo que tiene
un arma, mantén L3+R3 presionados
durante 10 segundos y el malo se
quitara la vida.

PSYCHONAUTS

Durante el juego, mantén L1+R1y
después pulsa estas combinaciones.
Si lo haces bien oirds un sonido.

* 9999 de municién:

R3, % L3 L3 A @

* 9999 puntas de flecha:

%, R3,R3,R2, A, WL

PRINCE OF PERSIA

MA DEL GUERRERO

* Final alternativo:

Completa el juego consiguiendo
previamente las nueve mejoras
de vida que hay ocultas en la
aventura y consigue la Espada de
Agua para ver un final distinto.




LOS DOS FINALES

El final al que llegues varia un po-
co en funcion de lo que hayas he-
cho durante el juego:

FINAL 1

- Cuando controles a Kei, mueve el
mueble que bloquea el paso en el
pasillo de las escaleras de la se-
gunda planta.

FINAL 2

- Has de hacer todo esto entre los
capitulos 10 y 12. Llega a la Sala
Cerrada por el tejado. Coge el Dia-
rio Morado en el centro de la habi-
tacion cuando estds jugando con

+ 9999 vidas: L3, R2, R2, ®, %, R3.
« Todos los poderes:

©® A R2L3 A

« Todas las mejoras

de los poderes:

L3,R3, L3, R2, ®, R2.

« items globales:

R3, ®,R2,R2, 13, A.

RUAKE 3:
EVOLUTION

* Pasar de nivel:

Mientras estas jugando una partida,
pulsa y mantén:

L1+R1+R2 + Select

y sin soltarlos pulsa:

X0 H AXOHNyA

R-TYPEFINAL

Durante una partida, pausa el juego,
mantén L2 e introduce cualquiera de
estos cddigos.

« Incrementar carga al 99,9%:
R2R2, «,=» . ¢ .4 » « ¢, ¥ A
« Poder Azul y misiles al maximo:
R2R2, «, =, ¢.¥ = « ¢, .} %
« Poder Rojo y misiles al maxim
R2R2, «,=» . 4.4 » « ¢, } A
« Poder Amarillo y misiles al maximo:
R2,R2, .= ¢, 4 =, « ¢, 3}, 0.
* Invencible:

>, 5 4 = <« « = Rl
.4, 4 4, 4.4, 4, ¥R

RAINBOW SIX:
LOCKDOWN

Estos trucos pueden ser adquiridos

en la opcion “Desbloqueables” del
men, con puntos Intel que consigues
en cada mision, aungue mejor si te los
decimos directamente, éno? Para acti-
varlos, pausa el juego y ve a la pantalla
de opciones. Después, entra en la
opcion que dice “Introducir Cdigo” y
mete cualquiera de los que te damos
ahora. Para desactivarlos, vuelve a
introducirlos.
« Volverse invisible, excepto las
armas y objetos:

tte> 4 4

PROJECT ZERO 3

Kei. Aparecera la Mujer Llorando.
Usa la escalera de la zona donde
aparece la Mujer Llorando y baja
hasta la primera planta. Cuando
llegas, la Mujer Cepillandose te
ataca. Después de que te hayas
pasado el juego una vez, obtienes
la Llave Sagrada al vencerla. Usa
esta llave para abrir el mueblecito
en la Sala de Kimonos. Obtendras
el Pendiente de Kyoka. Si el Pen-
diente de Kyoka estuviera en su
mano, Kei no desapareceria, sino
que se quedaria dormido al final
del capitulo 12.

s Undisparo mata: ¢,4,4, +,«, «.
« Tus disparos “tiran” a tus oponentes
alsuelo: =, =, = ¥, ¥, ¥.

* No puedes ser detectado por tus
enemigos: ¥, ¥, ¥, ¢, ¢, ¢.

+ Municidn infinita (hay que seguir
recargando): 4, ¥, 4, ¥, « >,

« ftems infinitos: «, =, «, = 4, ¥.
* Moverse mas rapido:

- - >

RATCHET & CLANK

Podras realizar todos estos trucos

tras vencer a Drek. Ve a “Ventajas” y
realiza estos movimientos:

+ Modo Cabezén (Clank): Voltereta
atras, Hipermandoble, Golpe Cometa,
Doble Salto, Hipermandoble, Voltereta
lateral a la izquierda, Voltereta lateral
a la derecha, Segundo giro completo.

* Modo Cabezén (Enemigos): Salto
propulsado, Voltereta atras (X3), Salto
propulsado, Voltereta atras (3 veces),
Salto propulsado, Voltereta atrés (3
veces), Segundo giro completo.

* Modo Cabezdn (para personajes):
Voltereta lateral a la izquierda, Vol-
tereta lateral a la derecha, Voltereta
atras (2 veces), Golpe Cometa, Doble
Salto, Ataque Cometa, Hipermandoble.
* Modo Cabezén (Ratchet):

Voltereta atras (3 veces), Segundo giro
completo, Salto propulsado, Segundo
planeo completo.

« Salud al maximo (invulnerabilidad):
Golpe Cometa (4 veces), Voltereta
atras, Segundo giro completo, Voltere-
ta atras, Segundo giro completo, Golpe
Cometa (4 veces).

« Niveles invertidos: Salto lateral a la
izquierda (4 veces), Combo de tres
golpes con la llave inglesa, Hiperman-
doble, Doble salto lateral a la derecha,
Salto lateral a la derecha (3 veces),
Doble salto, Segundo giro completo.

RATCHET & CLANK 2:
TOTALMENTE A TOPE
RECOMPENSAS

POR PUNTOS DE HABILIDAD:

Obtén el nimero indicado de puntos
para desbloquear los extras.

+Cabeza grande para Ratchet: 5.
*Esmoquin para Ratchet: 7 puntos.
+Cabeza grande para Clank: 10 puntos.
*Niveles invertidos: 12 puntos.
*Personajes con Cabezas grandes: 15.
«Traje de payaso: 20 puntos.
*Enemigos con cabeza grande: 25.
*Ropa de playa: 30 puntos.

« Aspecto nevado para Ratchet: Supe-
ra los niveles del Desafio Imposible.

« Armas gratuitas: Juega con una
tarjeta que tenga grabada una partida
del primer Ratchet.

RATCHET & CLANK 3

Segun obtengas puntos de habilidad,
podras luego canjearlos por trucos
y trajes.

« Cabezas grandes: 5 puntos.

« Congelar el tiempo: camara lenta
en seleccion de armas: 10 puntos.

« Agente secreto Clank: 15 puntos.
« Enemigos cabezones: 20 puntos.
« Naves convertidas en patos: 25.
« Universo invertido: 30 puntos.

« Llevar una lanza laser: Pausa el
juego y pulsa a continuacion:
OHON ¢ § « «

RATCHET: GLADIATOR

Para desbloquear los siguientes extras,
cumple los requisitos que te indicamos
en cada caso.

TODAS LAS CARTAS:

« Acer Harlight: consigue 400.000
puntos.

« Eviscerator: consigue 100 max
Nanotech.

« Reactor: compra la mega version

de todas las armas en el modo Cam-
peonato.

« Shelshock: compra todas las modifi-
caciones Omega y las armas.

« Mascota de Vox: completa todas

las misiones en la dificulta més alta

del juego.

« Vox: consigue todos los puntos Skill.
TRAJES NUEVOS:

Consigue el nimero de estrellas Gla-
mour indicadas en cada caso.

« Alpha Clank: te lo regalan.

« Marauder: te lo regalan.

 Miisculos: Consigue 25 estrellas.

« Vernon: Consigue 30 estrellas.

« King Claude: logra 30 estrellas.

« LandShark: Consigue 35 estrellas.

« Squidzor: Consigue 40 estrellas.

« Nova: Consigue 45 estrellas.

« Jak: Consigue 50 estrellas en el mo-
do cooperativo a dos jugadores.

* W3RM: Consigue 55 Estrellas.

« Starshield: Consigue 60 Estrellas.

« Venus: Consigue 75 Estrellas.

« Avenger: Supera el torneo Avenger.
« Crusader: Supera el torneo Crusader.
« Liberador: Supera el torneo Li-
berador.

« Vindicator: Supera el torneo Vin-
dicator.

« Ninja Ratchet: consigue todas las
cartas Exterminador.

EXTRAS:

« Epilogo y créditos:

Supera el juego por primera vez y
empieza el modo Campeonato

* Modo Exterminador:

Completa el juego una vez.

« Efecto arcoiris con las armas:

Sube el nivel de cualquier arma al nivel
99. Ahora veras que cada vez que
disparas con ella deja un efecto de
arcoiris en pantalla.

* Municién gratis:

Entra en cualquier desafio "del miedo".
Cuando empieces, el juego llenard
automaticamente la municién de tus
armas. Sal del desafio sin jugarlo y
verds que sigues conservando la mu-
nicion de todas tus armas al maximo.
De esta manera, no tendras que gastar
tus tuercas en municién y podras
dedicarlas a comprar mejoras, extras,
objetos...

DESBLOQUEAR SKINS:

Ve a la opcion “Editar perfil”, mantén
L2 apretado y pulsa estos codigos para
desbloquear nuevos personajes:

* Mr. Sunshine:

LI W TR R
* Vernon:

-t 44 ¥ e e e

RAYMAN 2:
REVOLUTION

* Modo de trucos:

Ve a cualquier mapa y en la pantalla de
opciones, selecciona “Sonido” e ilumina
la opcion “Apagado”. Ahora con L1y R1
apretados, pulsa:

L2,R2,L2,R2 L2 R2.

* Niveles de bonus ocultos:

En el menu principal, selecciona Opcio-
nes, Idioma y Voces. llumina la opcién
“Raymanian” y mantén L1y R1. Pulsa:
L2,R2,L2, R2,L2,R2.

RAYMAN3

« Energia Extra: Tu energia se
incrementara por cada seis jaulas que
cojas. Hay un total de 60.

RAYMANM

ACTIVAR TRUCOS:

Crea una partida nueva, escribe uno
de estos codigos y confirma pulsando
L2+E+O.

« Todos los personajes: PUPPETS

« Todas las carreras: ALLTRIBE

* Todos los niveles: ALLRAYMANM

« Todos los niveles (modo 1): FIELDS

« Todas las carreras (modo 1): TRACKS
* Todos los niveles Battle

(en modo 1Lum Spring): ARENAS

* Todos los niveles Battle: ALLFISH

* Todos los "skins": CARNIVAL

« Mapas con imagen antigua: OLDTV

* Modo 3D con gafas 3D: 3DVISION
Con el codigo activado no puedes
guardar la partida y no puedes activar-
lo sin tener una tarjeta de memoria.

RCREVENGE PRO

Pulsa estas secuencias en el ment
principal.

« Todos los circuitos: L1, R1, R2, H, ®.
« Los coches: L1,L2,R1,R2, ® H.

« La préxima copa: L1, R1, R2, L2.

READY 2 RUMBLE
BOXING: ROUND 2

Pulsa estas secuencias en la pantalla
de seleccion de personaje:

« Todos los personajes disponibles:
<, «, = R2 «, = = RIRIR2
La incégnita en la esquina inferior
derecha es el “boxeador aleatorio”.
Antes de que elijas esa opcion, pulsa el
M para cambiar su traje.

« Freak E. Deke y Michael Jackson:
R1 (13 veces), R2, R1(10), R2.

« Boxeadores gordos:

=, =, 4, ¥, R,RLR2

« Guantes grandes:

«= ¢, ¥ R,R2

« Boxeador muy delgado:

=, = ¢, ¥, RLR2

* Boxeador Zombi:
«,4,%,4,R,RI,R2.

e Super truco: «,= <, « = 4 §,
R1(5 veces), R2

RAMPAGE 1o

Pulsa L2+R2 en el mendi principal y
aparecera una pantalla donde in-
troducir cédigos.

* Todas las ciudades: 271828.

« Desactivar trucoss: 000000.

* Mejorar los monstruos: 011235.

* Un golpe destruye un edificio:
071767.

* Monstruos y niveles: 141421,

« Ver secuencia final: 667301.

Trucos dela Aalazl21

* Todos los entrenamientos hechos:
<« ¥, ¢, ¥, 4, RI(20veces), R2.

« Afio Nuevo: =, 4,4, ¥, ¥ R, R2.
«San Valentin: », 4, ¥, ¥, ¥,RLRL,R2.
* San Patricio:

=, 4, %, ¥, ¥ RLRLRLR2

« El Dia de la Independencia:
=.4,%. ¥, ¥, RLRLRLRILRIR2.

* Halloween:

=, 4. %%, ¥, Rl (6 veces), R2.

« Dia de Accién de Gracias:

= 4,%, ¥, ¥, RI(7 veces), R2.

* Navidad:

=, ¢, %, ¥, ¥, RI(8veces)R2.

+ Cabezones: =,=, 4,4 ,=, R, R1,R1.
+ Juego rapido:

= = 4,¥, = R1RLRIRILR2

+ Modo de hipervelocidad:

« « ¥ 4, ¥ =+ >R

(19 veces) R2.

+ Camaras adicionales: R1 (20 veces),
R2, R1, R2, R1(21), R2, R1(18), R2, R1
(9), R2, R1(14), R2, R1(5), R2, «, =,
4, ¥, R2. Pausa el juego.

« Comenzar en una final:

R2, ¥ ,=,4,«, R, (6 veces),R2,

R1, R1, R2.

« Ver los titulos del final:

En el menu principal, pulsa

== = § Rl R2

* Rumble 1 completo:
Pausaypulsa:R1,R2, ¥, 4, 4, «,
R1, R1,R1, R2.

* Rumble 2 completo: Pausa y pulsa:
RL,R1,R2,¥,4,4,« R1,RI, R Rl R2.
* Rumble 3 completo:

Pausa y pulsa: R2, R1, R1, R2, R1, R2,
RL,RL,RL,RLR2, «, =, ¢, ¥.

REDCARD

+ Equipo de los Monos:

Conquista el continente africano y
vence al equipo de los Monos en el
modo Torneo Mundial.

« El equipo de los Delfines: Vénceles
en el Torneo Mundial y conquista Aus-
tralia. Lograras el estadio Nautilus.

+ Desbloquear el modo Finales:

Gana todos los partidos en el Torneo
Mundial.

« El equipo de los SWAT:

Vénceles en el Torneo Mundial y con-
quista Norteamérica. Conseguiras el
estadio Nova City.

+ Equipo de los Samurai: Conquista
Asia en el Torneo Mundial y vénceles.
Conseguiras el estadio Youhi Gardens.

REDFACTION

+ Acabar con todos los enemigos:
Lanza una mina remota contra un ene-
migo. Si le da, se pondrd a gritar y co-
rrerd como un loco en vez de dispararte.
Déjale hasta que lo encuentren mas
guardias y entonces, detona la bomba.

REDFACTION 2

Introduce estos codigos en la pantalla
de trucos.

« Balas silenciosas:

0,0,0,0 4, %00.

+ Explosiones mudas:

A0 XN AOXNE

DESTRUCTION

* Inmune a proyectiles: 986960.
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* Lluvia de fuego:
EEEEEENN
* Mas salud: %, %,

* Municién infinita:
HAXONOXA
« Granadas infinitas:

0.%X0HX%X 0 %0

« Version del direct
HX0A0%xXHO

« Balas rapidas:

OHO N XX A A

« Seleccionar nivel:

O H X ANO XX

* Muertes graciosas: A (8 veces).
* Todos los trucos:

HO AONXAX

REIGN OF FIRE

Pulsa las siguientes secuencias
mientras estas jugando.

« Invulnerable:
R A e >,

* Superar el niv
*Quemarlotodo: M, A, «, § W@
e Dafo Extra: %, A, « ¢ .« A @ «.
« Desbloquear niveles:

En el menu principal, pulsa:
2,00 « «N} ¢t.0

RESIDENTEVIL4

* EXTRAS

Cuando termines la aventura principal
no se habra terminado el juego. No
s6lo podras volver a jugarlo con todas
las armas que llevabas en el inventario,
sino que podras elegir nueva partida
con nuevo nivel de dificultad. Y si
contintias con la aventura con todas
tus armas, el buhonero te ofrecera dos
nuevas nada mas empezar: la 9mm
Matilda y el Lanzacohetes con Municion
Infinita.

En cuanto a los modos de juego,

al terminar podras acceder al nivel
profesional, para que intentes pasarte
el juego con menos ayuda... Y podrés
optar por tres aventuras distintas si ac-
cedes a los Extras en el mend principal:
Separate Ways, Assignment Ada y The
Mercenaries.

MINIJUEGOS

+ Caminos separados:

Esta “mini-aventura” de Ada esta
disponible al concluir la aventura por
primera vez (como el resto de modos).

Los puzzles son muy parecidos a los
vistos en la aventura de Leon, y tam-
poco encierran dificultad. Sélo veras
escenarios nuevos a partir del cuarto
capitulo. Al completar este modo,
Ashley y Leon tendran nuevos trajes...
 Assignment Ada:

Otra mision con Ada. El lugar te resul-
tara familiar, ya que sigue al milimetro
parte de la aventura de Leon. El
objetivo es conseguir 5 muestras y no
encierra gran dificultad...

* The mercenaries:

En este Minijuego dispondras de cinco
personajes, cuatro de ellos blogueados
al principio y hay 4 mapas. Cada
personaje tiene un set de armas pre-
determinado, es decir, no las podras
seleccionar a tu antojo. El objetivo

es sobrevivir durante dos minutos,
eliminando al mayor nimero de Ga-
nados posible. Ademas, si los eliminas
realizando un combo, sin que haya un
gran paron entre Ganado y Ganado,
mas puntos acumularas. Si consigues
30.000 puntos en un mapa, o lo que es
lo mismo, 4 estrellas, desbloquearas un
personaje oculto. Consigue un ranking
de 4 estrellas con cualquier personaje
en cada mapa y desbloquearas los 4
personajes ocultos. Y si consigues un
nivel de 5 estrellas, desbloguearas un
arma pesada para Leon.
T
RESOLUCION DE PUZZLES:

« Coordenadas de la cdmara del Labora-
torio de Experimentacion:

Muévela a las coordenadas (XR: -009;
'YR:040) y enfocaras a un cuadro rojo
con un esqueleto. Usa el zoom (%) y
verds la cifra 1126.

« Abrir la caja de miisica: Tras colocar
las Lugers en el palaceta se abrird a
una especie de despacho, donde en-
contraras un cargador y un memoran-
dum encima de la mesa que pone:

12 niimero: izquierda, derecha.

2° nimero: izquierda.

32 nimero: derecha.

42 niimero: derecha, derecha, derecha.
A su lado hay un ordenador que debes
encender. Te pedira un password y se
encendera una luz en la caja de musica
de la pared.

RED DEAD REVOLVER

* Modo Cazarrecompensas y
modo Dificil: Supera el juego.

* Personajes showdown y paginas
de periédico: Compra todos

los items.

* Muerde la bala: Supera Fort
Diego en Cazarrecompensas.

* Golden Gun: Supera The Siege
en modo Cazarrecompensas.

+ Deadeye infinito: Supera Battle
Finale.

* Modo Dios: Completa el objetivo
Fall from Grace en Cazarrecom-
pensas.

« Sin distorsion: Supera End of the
Line en modo Cazarrecompensas.
* Revélver Red Wood y dificultad
“realmente dificil”: Completa el

juego en el modo Dificil.

« Estrellas tristes: Supera The Mi-
ne en el modo Cazarrecompensas.
* El hombre sin nombre:

Cuando eliges jugar en el modo
Historia te piden un nombre. Pulsa
% en el espacio y mueve el cursor
sobre una casilla. Acepta con ok el
nombre y el archivo se renombrara
como "Rstar". Activando este truco
consigues que algunos de los items
que puedes comprar en una tienda
ya estén en tu inventario. Estos
items varian en cada ocasion que
se introduce el truco y se crea el
archivo. Pueden ser mejoras de
salud o de armas, armas nuevas,
paginas del periédico...

Examina el reloj: tiene un par de bo-
tones y una “ventanita” en la que se
muestra un nimero. Debes pulsar los
botones izquierdo y derecho siguiendo
las instrucciones del memorandum.
Obtendras: 1971.

* Puzzle de los cuadros: Cada cuadro
tiene un boton. Pdlsalos en este orden:
12: Mujer con una taza. 22: Hombre con
dos nifios. 32 Hombre pelirrojo con
una taza. 4°: Hombre pelirrojo con un
plato. 5% Anciano con plato.

6°: Hombre rubio con un candelabro.
Pulsa ahora el del cuadro del nifio.

« Conseguir la réplica de la Luger:

En un rincdn de un pasillo del palacete
encontraras una tapa de alcantarilla.
Entra en la sala que hay al lado y exa-
mina el cuadro de la pared. Descubri-
ras una frase que te permitira abrir la
mesita de cajones: RO, VR, AZ, MR.

+ Puzzle de los depdsitos de aceite:

1. Echa el contenido del de 3 litros

en el de abajo dos veces.

2. Pasa el liquido del de 5 litros al de
10, quedandote en el primero un litro.
3. Vacia el deposito de abajo pulsando
el botén de la derecha.

4. Trasvasa ahora el unico litro que
queda en el de 5 al de 10.

5. Vacia el de tres litros dos veces en
el de abajo para obtener los 7 litros.
EXTRAS:

« Ranking: Dependiendo de como lo
hagas, obtendras un rango al final de

la aventura, que puede ir desde la A

(el mejor) hasta el E. Con unrango A,

la préxima vez que juegues tendras un
lanzamisiles con municion infinita. Para
obtener dicho rango, tienes que cumplir
estos requisitos: No usar sprays. No
salvar la partida. No continuar. Ayudar
a los personajes que se encuentran en
apuros: a Steve cuando se queda atra-
pado, llevarle el hemostatico a Rodrigo
y darle el suero a Claire. Y por tltimo,
tienes finalizar el juego en menos de
4 horas. Si lo logras podras coger el
lanzacohetes en el primer batl.

* Modo Batalla: Aparece tras finalizar
la aventura con cualquier ranking. Al
principio sélo podras elegir a Chris y

a Claire, a los que hay que sumar a
Steve, si cogiste la réplica de la Luger.
Jugando con cada uno de ellos podras
conseguir otros personajes y armas:

+ Wesker: acaba Batalla con Chris.

+ Claire alternativa: acabalo con la
Claire original.

« Cafon de pulsos: obtén un rango A
con todos los personajes. Ademas, si
visitas el casino del palacete y juegas a
las tragaperras, obtendras el “Informe
Especial”.

RESIDENTEVIL

DEAD AIM

* Jugar con Fongling:

Completa el juego en cualquier difi-
cultad y graba. Comienza una nueva
partida desde la partida grabada y se-
lecciona “Yes” cuando te lo avisen.

* Titulo de comienzo alternativo:
Completa el juego una vez.

« Volver a jugar con mas armas:
Completa el juego con varios rangos y
modos de dificultad para desbloguear
nuevas armas con las que empezar el
juego la siguiente vez.

« Dificultad Facil, rango A: Todas las
pistolas y la escopeta.

« Dificultad Facil, rango S: Todas las
armas, excepto el rifle de particulas.

« Dificultad recomendada, rango A:
Todas las armas excepto el rifle de
particulas.

« Dificultad recomendada, rango S:
Todas las armas menos el rifle de par-
ticulas con municién infinita.

ROBOTS

Pausa el juego e introduce estos
trucos. Oird
+Cabezén:

PR 0 R R
* Chatarra infinita:
.V« ¢, 4,4, 4.

« Dificultad Extrema, rango A: Todas las
armas menos el rifle de particulas con
municion infinita.

« Dificultad Extrema, rango S: Todas
las armas con municién infinita.

RESIDENT EVIL
GUNSURVIVOR2

+ Desbloquear el Secret Report:

Hazte con todos los mensajes de los
niveles. Cada mensaje abre uno de los
5 ficheros.

* Modo de juego VS Roach:

Termina el primer decorado en modo
Dungeon.

+ Panzerfaust para el modo VS Roach:
Terminate las 5 lecciones del modo

VS Roach.

« Chris Redfield en el modo Dungeon:
Terminate la sexta mision del nivel
Inferno para conseguir a Chris Redfield
y ademds, con municion infinita para el
Linear Launcher.

+ Rodrigo en modo Dungeon:
Terminate todos los decorados Donjon.

RESIDENT EVIL
OUTBREAK

* Personajes Extras:

Para desbloguear los personajes extras
completa los siguientes requisitos y
compralos en la pantalla de coleccion.
* Peter: supera Decisions, Decisions
en Dificil.

+ Greg: supera Decisions, Decisions en
Muy Dificil.

« Frank: supera Decisions, Decisions
con George.

* Monica: supera Below Freezing Point
con Yoko.

« Fireman: supera el escenario Hellfire.
* Yoko D: supera Outbreak con Yoko.
* Bob: supera Outbreak con Mark.

« Will: supera Outbreak en modo

Muy Dificil.

+ Deshloquear modo Dificil:

Supera todos los escenarios una vez.

+ Deshloquear modo Muy Dificil:
Supera todos los escenarios en Dificil.
* Municién Infinita:

Para comprar municion infinita en la
tienda, tienes que conseguir un 100%
en todos los escenarios.

RESIDENTEVIL
OUTBREAK 2

« Los items ocultos:

En los niveles encontrards objetos espe-
ciales que no tienen ninguna utilidad y no
ocupan espacio en el inventario. Son bas-
tante complicados de encontrar ya que
no brillaran. Segun el personaje, la dificul-
tad y el nivel podras encontrar diferentes
items especiales, por lo que te tocara ras-
trear cada rincon. éPor qué? Pues porque
una vez superes el escenario te serviran
para mejorar tu ranking y desbloquear
varios extras del menu “coleccion”. Hay
20 items especiales en cada escenario y
otros 4 por personaje. El encontrar unos
u otros dependera del nivel de dificultad
en el que juegues, siempre teniendo en
cuenta que en una misma partida no se
pueden encontrar mas de 8.

« Los puntos de Ranking

Al final de cada escenario conseguiras un
ranking y una serie de puntos que podras
canjear por extras en el menu “coleccion”.
Para obtener el mejor ranking posible:

« Intenta salvar tus progresos el menor
numero de veces posible.

« Completa todos los eventos que puedas.
« Evita usar items medicinales y ser herido.
« Supera el nivel en poco tiempo.

« Ayuda a tus compafieros a sobrevivir.

« El ranking

Segun el ranking que obtengas al final

de cada nivel desbloguearas una serie

de extras en el ment “coleccion”. Sin
embargo, para ello debes gastar los puntos
que obtengas al finalizar los niveles. Si

no dispones de muchos puntos y quieres
disfrutar de todas los extras, cada vez que
abras uno no salves tus progresos, resetea
la consola y carga la partida de nuevo para
usar tus puntos en un extra diferente.

« Imégenes:

A tu disposicion tienes 145 imégenes
diferentes de todo tipo de escenarios,
monstruos y personajes de Resident Evil
Outbreak File 2. Para conseguirlos, supera
los escenarios con los distintos personajes.
« Trajes:

Ademas de gastar tus créditos para com-
prarlos, deberas superar los niveles con
un buen ranking y obtener todos los items
ocultos especiales de cada personaje.
*Videos:

Si quieres volver a disfrutar de los videos
que aparecen a lo largo de los niveles

no seas tacafio y usas tus puntos en esta
opcion. Para desbloguearlos es necesario
que previamente los hayas visto.

« Sonidos:

Completa los distintos niveles y consigue
los items especiales ocultos de cada
personaje para desbloquearlos.

* Extras:

Aqui podras desbloquear los niveles de
dificultad ylos modos de juego especiales.
Para conseguirlos supera los niveles en
los distintos modos de dificultad.
PERSONAJES OCULTOS:

« Ben: Entrega a Ben (el periodista
encarcelado en el nivel Desperate Times)
todas las cintas.

« Nathan y Samuel: Supera el nivel Des-
perate Times en el modo dificil.

« Rita: Supera el nivel Desperate Times en
el modo muy dificil.h

« Outbreak 1: Si aun guardas la partida
salvada de la anterior parte de la saga,
podras transferirla a este nuevo episodio,
lograr en ella todos los extras que puedas
(vestimentas, sonidos, etc) y luego pasar-
lo al archivo de Outbreak 1de nuevo.

RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN

« Referencias peliculeras:

« La musica del menu principal es de

la pelicula “Aliens™: la pista 13, llamada
“Futile Escape”, de la edicion de lujo de
la banda sonora del film.

« En la dltima parte del juego, todos los
efectos de sonido del radar, las maqui-
nas, los generadores... son de “2001:
Odisea en el Espacio”.
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« Desbloquear la Zona 5:

Supera las Zonas 1y 4 al 100 %.

« Opcidn oculta Overdrive infinita:
Consigue muchas (muchisimas) Smart
Bombs clasificandote en primer lugar
en Boss Rush.

« Desbloquear Trance Mission:

Logra quedar en primer lugar en

Lost Area.

* Inmunidad:

Termina el Direct Assault-Trance. La
inmunidad estaré dentro de las opcio-
nes Beyond.

* Niveles en el modo Score Attack:
Termina este modo jugando con difi-
cultad Normal.

* Acceder a Lost Area: Termina la zona
5 en Normal o acumula 5 horas.

* Modo de juego Boss Rush:

Consigue al menos el 95% de la clasifi-
cacién Shoot Down en las zonas 1a 5 en
modo Normal.

RIDGERACERV

« Cambiar el aspecto de la Intro:
Durante la introduccion, pulsa L1y R1
para cambiar de tres formas distintas
su aspecto. Pulsando R1una vez la
intro serd en blanco y negro, pulsando
2 veces lo veras con un tinte amarillo,
pulsando 3 veces lo veras mas borroso.
Pulsa L1 para volver atras los efectos.

« Informacidn curiosa en pantalla:
Cuando estés corriendo en un circui-
to, con la vista en tercera persona
activada, pulsa Select para hacer que
aparezca una ventana de informacion.
Pulsando nuevamente Select, la venta-
na desaparece.

« Jugar con Pac-Man: Corre 3.000 km
y la pista Pac-Man se abrira. Si ganas
en esa pista, el coche de Pac-Man y los
Fantasmas estaran disponibles..

RISK
GLOBAL DOMINATION

« Ejércitos infinitos: Cuando tengas 3
cartas Risk que puedas cambiar por re-
fuerzos, pulsa Start. Cuando aparezca
el menu selecciona "Cartas Risk". Elige
las que vas a cambiar y pulsa A para
volver al menu anterior, aunque sin
volver al tablero. Vuelve a seleccionar
"Cartas Risk". Elige de las tres cartas
de antes y pulsa A. Cuantas mas ve-
ces lo hagas, mas refuerzos tendras. El
valor de tus cartas se incrementara.

ROBOTECH:
BATTLECRY

PANTALLA DE TRUCOS :

En el menu principal selecciona “Partida
nueva”.Y luego pulsa y mantén L1+ L2
+R1I+R2ypulsa «, 4, ¥, %, > A

vy Start. Aparecerd un teclado para que
introduzcas estos trucos.

* Invencible: SUPERMECH.

« Niveles multijugador: MUTIMAYHEM.
* Mapas completos: MISSMACROSS.

* Todas las medallas: WHERESMAX.

« Un disparo mata con la
ametralladora: BACKSTABBER.

« Seleccionar nivel: WEWILLWIN.
+ Un disparo mata con el

rifle de francotirador: SNIPER.

+ Recarga de ametralladoras mas
rapida: SPACEFOLD.

+ Recarga de misiles rapida:
MARSBASE.

* Modo “al revés”: FLIPSIDE.

« Desactivar trucos: CLEAR.

ROBOTECH: INVASION

Ve al menu “Options” y luego a
“Extras” para introducir estos trucos.
Pulsa primero R1 para poner el teclado
en mayusculas o no funcionaran.

+ Desbloquear a Scott Bernards
Cyclone (Multijugador): LTNTCMDR.
+ Desbloquear a Rook Bartleys
Cyclone (Multijugador): BLUEANGLS.
« Invencible (1jugador): SUPERCYC.
+ Desbloquear a Lancers Cyclone
(Multijugador): YLLWFLLW.

+ Desbloquear a Rands Cyclone
(Multijugador): KIDGLOVES.

« Niveles (1jugador): RECLAMATION.
+ Un disparo mata (1jug.):
DUSTYAYRES.

* Municién infinita (1jug.): TRGRHPY.

ROCKY

En el menu principal, pulsa y mantén
R1y pulsa:

« Velocidad de boxeo 2X:
.« ¥ 4,»> L1

« Dafio de pegada 2X: =, ¥ ,«, ¢« L1.

« Estadisticas maximas modo Pelicula:

= ¥ ¥, 4, «LL

+ Boxeadores, arenas y Mickey Gold-
mill: 4, ¥, ¥, &, « L.

+ Boxeadores y arenas:

= ¥, 4, ¢ 4, L1

« Estadisticas al maximo modos Tor-
neo y Exhibicion: «, 4,4, ¥, L1
« Boxeadores, arenas y la estatua de
Rocky: =, =, =, < = L1

* Ganar los combates en el modo
Pelicula: =, =, <=, «, 4 L1
Durante la pelea pulsa L2 + R2.

+ Conseguir la estatua de Rocky:
Supera el modo Pelicula jugando

con la configuracién Contrincante.

« Conseguir el Torneo clase plata: Su-
pera el Bronce del torneo Knockout.

+ Conseguir el Torneo clase oro:
Supera la Plata del Torneo Knockout.
+ Conseguir el Mickey Goldmill: Supe-
ra el modo Pelicula con la configura-
cion Campeon.

ROGUE OPS

Pausa el juego y pulsa:

* Pies grandes:

> P D
* Arma enorme: |}
¢ Flechas explosivas: «,= = <« H,
O L2R2ZN O « >

« Balas de francotirador explosivas:
L2, R2,»,= 4 « = = R2 L2 N ©.
TERMINAR NIVELES:

« Bank:

R2 L2 M, @+ R« « H O N

s Carmen: R2, L2, », <,

<« L2R2, 0 H N R2

ROGUE TROOPER

En el menti "Extra” introduce
estas combinaciones:
* Muiieca de trapo extrema:
4,1, 4,R2,R2, ¢.
* Sangre hippy:

¥, R1, SELECT.

« >, ¢, 4,13
* Suministros infinitos:
SELECT, R1, L1, SELECT, R3, L1.

+ Gravedad baja:
o ¢, 4.

« Installation K: R2, L2, W,
L,

R2,L2, »R2, «, @, R2, @, >, «.
* Museum: L2, L2, =, =, =, L2, R2,
M, R2, W R2.

* Reliance:

R2 L2, », « R2 12, > H O N O
« Silo:

RL2 =, « « 20 R2EE N
« Saltar de nivel:

L2 W12 02 « L2 » L2 R2,

R2, ® R2, « R2, » H.

« Training:

« = = « O HNR2L20 0N

« Las balas no te hacen dafio:
> > « 100N

« Un toque mata:
0.« » > «0L2R0 1N
« Balas infinitas:
u ome

« Vida infinita: «, =, =, <, <,
> > e e > L0

ROLLING

Introduce estos passwords

en el mend “Cheats™:

« Todos los skaters y las ropas:

THE EMPERORS NEW CLOTHES

« Peliculas: NOW PLAYING

* Reputacién a tope: COOL DUDE

« Barra de piruetas llena: FULLTANK
« Balance perfecto:

FOCUSSED CHICKEN

* Niveles:TICKET TO RIDE

« Acrobacias: BAG OF TRICKS

« Personajes secretos: HIGH SOCIETY

RUMBLE RACING

Sittate sobre la opcion del ment “Car-
gar/Salvar” y pulsa =. Veras la opcion
“Passwords”. Selecciénala e introduce
estos codigos. Si alguno no funciona,
cambia la letra “O” por el numero “0”,
“B” por “8” 0 “I" por “1".
DESBLOQUEAR COCHES:

+ Gamecus: BSUIGASUM

* XXS Tomcat: NALDSHHSD

* Sporticus: OPSRTISUC

« Stinger: AMHBRAAMH

* Buckshot: UBTCKSTOH

« Van Itty: VTYANIYTT

« High Roller: HGIROLREL

* Redneck Rocket: KCEROCTEC

* Revolution: PTOATRTO1

« Road Trip: ABOGOBOGA

« Vortex: TAREXTIAR

« Interceptor: CDAAPTNIA

* Thor: THTORHROT

CONTRASENAS DEL CAMPEONATO:
« KOZIECIPU

« KZOIEC2P1

* OORKIEPUC

CIRCUITOS Y COCHES:

« Copa Pro 2: PIPROCIPU.

« Copa Pro 3: Q2PROC2YT.

« Copa Elite 1: AEPPROPUC.

« Copa Elite 2: ILETECIMB.

« Copa Elite 3: ILCTEC2VB.

« Copa Elite 4: ILQTEC3PU.

« Copa EA Elite: LEAITEPUC.

« Copa EA Stunt: YEAMPLOWW.

+ Circuito Circus Minimus: ZEAGTLUKE.
« Copa EA Stunt: YEAMPLOWW.

« Copa EA Elite : LEAITEPUC.

RUMBLE ROSES

« Desbloquear el modo Galeria:

Gana el titulo con cualquier personaje.
« Desbloquear a Lady X

y Lady X Substance: Termina el juego
con todos los personajes, incluidos sus
alter-egos, para desbloquear a esta
nueva luchadora y su alter-ego.

Sélo podras jugar con ellas en
Exhibicién.

* Modo Galeria de Playa:

Defiende el titulo con cualquier perso-
naje y gana, claro.

« Entrevistas con las chicas:

Elige a una chica para verla en la Gale-
ria. Después no toques ningtin boton
ni elijas nada durante un minuto més o
menos. Al rato, mientras la chica sigue
ejercitandose, la pantalla cambiard y
empezaras a ver preguntas formuladas
ala luchadora por un entrevistador.

« Limpiar la pantalla de pausa:

Pausa el juego durante un combate y
pulsa Select. El menu de Pausa des-
aparecerd, dejando la imagen limpia.
DESBLOQUEAR ALTER-EGOS:

Para obtener estos personajes, supera
el Modo Historia con el luchador que te
indicamos a continuacion.

« Becky: Candy Cane.

* Dr. Cutter: Anesthesia.

« Judgment: Bloody Shadow.

« Killer Khan: Aigle.

* Mistress Spencer: Miss Spencer.

* Noble Rose: Evil Rose.

« Rowdy Reiko: Reiko Hinomoto.

« Sgt. Clemets: Dixie Clemets.

* Showbiz: Aisha.

* The BBD: Makoto Aihara.

« Deshloquear la arena en la playa:
En el menu principal este codigo. Oirds
un sonido si lo has hecho correctamen-
te. Estara disponible en modo Exhibi-
cion para titulos normales:

.=, ¥, > ¥, > ¥ K Select.

RUNLIKE HELL

* Activar los tucos:

En la pantalla de inventario introduce
esta combinacion de botones:

L1+ L2 + L3 + R1 + R2 + R3. Después
introduce éstas para activar el truco:
* Rellenar salud:

4.4, 4.4, > > %0

* Rellenar armadura:

HO X AONAXL3R

* Video musica
« « « 00 % L1 LR

* Créditos:

XEAO> ¢ « ¢ % ¢.
DANO MAXIMO

* Rifle:

L3,L3,L3, 1 A, @ % R3 R3 R3.
* Pulso:

«> 0 § X}t %A

* Recortada:

X% % %L3R3 4,4, « >
* Lanzarrayos:

XEAOXO ANX?T.

Pausa el juego y pulsa estas combina-
ciones de botones y direcciones.

* Poder al méximo: ¢, ¥ ,«,» W, @.

RYGAR:

THELEGENDARY ADVENTURE
* Resetear: Pulsa Start + Select.

« Bonus: Completa el juego y graba la
partida. Empieza una nueva en cualquier
dificultad y empezaras con las mismas
estadisticas de ataque y defensa, asi
como con todas las Mystic Stones.

* Modo Fécil: Muere 3 veces en Normal.
EXTRAS

Completa el juego (incluido el nivel
Necropolis Cave) en el nivel de dificul-
tad indicado:

* Modo Dificil: Dificultad Normal.

* Modo Legendario: Dificil.

« Desbloquear Guitarmor: Normal.

« Liberar Hamburgarmor: Dificil.

* Pizzarmor: Fécil

* Abrir Rollerarm
* Modo One World:
Cualquier dificultad.
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SAMURAI JACK
THESHADOW OF AKU

+ Espada de cristal: Mientras juegas,
pulsa en el stick izquierdo ¥ y enel
stick 4 yluego: %, @, M, A.

+ Zen al maximo: Mientras juegas,
mantén <= en el stick izquierdo y = en
el stick derecho y pulsa: @, %, H, A.
DESBLOQUEAR ARMAS:

Consigue estos niveles de experiencia:
+ Makiwari: nivel 3 de experiencia.

+ Nodachi: nivel 5 de experiencia.

« Daihan Nya: nivel 7 de experiencia.
« Amatsuyu: nivel 10 de experiencia.

« Shibuki: nivel 13 de experiencia.

* Hyakki Yako: nivel 27.

« Akitsu: nivel 35 de experiencia.

« Hadarayuki: nivel 39 de experiencia.
* Hyakka Ryoran: nivel 43.

* Metsu Ryuto: nivel 59.

« Scissor61: nivel 64 de experiencia.

« Trident: nivel 67 de experiencia.

+ Sobusho: nivel 75 de experiencia.

* Murasame: nivel 80 de experiencia.
MODOS EXTRA:

Termina el juego en estos niveles de
dificultad.

* Modo Survival: modo Normal.

* Modo Dificil: modo Normal.

* Modo Insano: modo Dificil.

SCOOBY DOO:

NIGHT OF THE100 FRIGHTS
Pausa el juego y pulsa y mantén

L1+ L2 +R1+R2. A continuacion,
pulsa las siguientes secuencias:

« Bonus de vacaciones: Cambia la fe-
cha de sistema de tu consola por las que
te damos y notards cambios en el juego.
1de Enero: Fuegos artificiales.

4 de Julio: Fuegos y otras cosas.

31 de Octubre: Murciélagos gigantes.
25 de Diciembre: Nieve.

SCOOBY DOO

MISTERY MAYHEM
MINIJUEGOS:

Para desbloguear los minijuegos tienes
que localizar todos los ingredientes del
sandwich en cada nivel. Aqui tienes una
lista de los minijuegos y su objetivo:

« Episodio 1: “Trap the Fake Ghost”.
Mueve las estanterias para formar un
camino que permita al falso fantasma
alcanzar la X roja.

« Episodio 2: minijuego “Monster Fren-
zy”. Has de capturar al fantasma con el
libro de los muertos en el tiempo.

« Episodio 3: “Mine Cart”. Esquiva los
obstaculos y llega a la meta.

« Episodio 4: minijuego “Mini Trail
Bike”. Igual que el anterior.

« Episodio 5: “Spooky Science”. Usa el
Super Spooker 3000 para asustar a los
cientificos con traje blanco.

SECOND SIGHT

* Mini-juego X-Space: En el nivel 6,
usa el disco que encuentras en un PC
para jugar al mini juego X-Space.

+ Mini-juego Earth Impact:

En el nivel 8, si vas a la sala de juegos
encontraras el mini-juego esperandote.
+ Chat Online: En el nivel 3, ve al PC
donde eliminaste al guardia de seguri-
dad nada mas salir del ascensor. Abre
la aplicacion Front Desk que hay en el
escritorio. Selecciona HyperChat y po-
dras ver con quien hablaba el guardia.
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SEGA SOCCER SLAM
Pulsa estas secuencias en la pantalla
del titulo.

+ Poder al maximo: L1, R, «, =
« Turbo infinito: L1, R1, =, 4
« Cabezas grandes: R1, L1, ¢, 4 .
« Tiros acertados: L1, R1, 4,4 .0, .
 Proyector de luz infinito:
LLRL, ¢, > WO

« Pelota de colegio antiguo:
Rl, = « « N

« Pelota Eyeball: R1, =, ¥, 4,
* Pelota Black Box: Rl, <=, «, ¥
* Pelota con estrellas: R1,»>, ¢, ¥
* Pelota infantil 2: R1, «, =, =,
* Pelota-Globo: R1, =, =, «
« Pelota Rusty: R1, «, 4, 4
« Pelota de playa: R1,»,», § , I,
* Pelota embalada: R, «,  ,.»
*Boladebillar:R1, =, ¢, 4,
« Cabeza de Remy: Rl ¢, » <
« Cabezade Rob:R1, «, ¢, «,
* Modo Pelicula Moderna:
ne, [ ) 0=, ¢ = & > ¢
* Modo Pelicula Clasica: @,
Ol « > « > « 5.
« Equipos alternativos:
Ol ¥ ¥ 4.

« Equipo alternativo Toxic:
50 1,1,

+ Equipo Tsunami
+ Equipo Volta: H,
* Todos los estadios:
RLRL=> = 4.4, ¢, ¢, ¢+, 060
« Estadio Alpen Castle:

t.t.t V.00
« Estadio Jungle Canopy:
LLRL 4, ¥, « > | |
« Estadio Pacific Atoll:
4.t e« 0N

« Estadio Reactor Core:

By ¢t > e
.44 ¢

t4. > 00

« Estadio Tribal Oasis:
LLRL 4, ¢, ¥, ¥
« Todos los jugadores:

« 0 « 0 «

+ Objetos de Angus:

«. 050 ¢t.

+ Objetos de Arsenault:

N N N

* Objetos de Boomer: <, H, <«
+ Objetos de Dante: <«
+ Objetos de Djimon: <«
+ Objetos de Duke: «, H, 4

* Objetos de Half-Pint: <=, H,
+ Objetos de Kahuna: «
+ Objetos de Kaimani: <

+ Objetos de Madeira: <,
* Objetos Nova: «,H, 4 W,
+ Objetos de Raine: <« .
+ Objetos de Rico: «, @, », @, ».
* Objetos Rumiko: «, M, « M, 4.
* Objetos de Zari: «, H, « W, =».

¥, - 4.

SERIOUS SAM

Niveles perdidos:

Con las medallas de oro podras des-
bloguear niveles extra. En la pantalla
de seleccion de nivel del ment princi-
pal, pulsa % para entrar en la seccion
“The Lost Levels”.

« Ancient Rome-Praetorian Camp: 3.

* Ancient Rome-The Forum Romanum: 5.
« Ancient Rome-The Forum of Trajan: 7.
« Ancient Rome-Addressing

the Senate: 9 medallas de oro.

* Ancient Rome-Caesar's Sanctum: 12.
* Feudal China-The Silk Road: 15.

* Feudal China-The Gate of Arribare-
me Harmony: 18 medallas de oro.

« Legendary Atlantis-The

Steam Tower: 22 medallas de oro.

« Legendary Atlantis-Geothermal
Tunnels: 24 medallas de oro.

« Legendary Atlantis-The Corridors

of Power: 26 medallas de oro.

« The Gallery: 31 medallas de oro.

SHADOW MAN
2ECOND COMING

« Conseguir las 10 Birdskulls:

Cuando tengas el rifle de asesino, ve al
comienzo del camino que te ha llevado
hasta la iglesia de Netti. Veras una caba-
fa. Gira a la derecha y veras otra cabafia
que tiene un Cadeaux dentro. Cerca hay
un monton de barriles. Disparales desde
lejos con el rifle. Abriras un camino.
Siguelo hasta a un lago. Elimina a los
cocodrilos desde lejos y veras pajaros
llevando una calavera. Acaba con ellos.
« Vencer a la mayoria de los enemi-
gos: No pares de moverte en circulos
alrededor del enemigo o jefe y dispa-
rales con cualquier arma.

« Fragmento de Nephilim: Te lo dard
Duncan la primera vez que le veas;
inmediatamente después de que en-
cuentres a Jaunty y las 10 calaveras.

« La pistola Shadow Gun y el reloj:
Los encontraras en el sepulcro.

SHADOW HEARTS

« Conseguir todas las fusiones: Acaba
el juego y salva. Carga esa partida y
tendras las fusiones que conseguiste.

SHADOW HEARTS:
COVENANT

« Cartas bonus: Empieza con una
tarjeta de memoria que tenga una
partida grabada del primer Shadow
Hearts. Recibirds dos cartas extra.

* Modo teatro: Acaba el juego una vez
para desbloquear la opcion de Teatro.

SHADOW OF ROME

« Minijuego “La Gran Evasién”:
Consigue oro” en todos los eventos.
« Desbloquear la Galeria:

Consigue una medalla de bronce

en todos los eventos normales.

« Traje de gorila para Agrippa:
Completa todos los desafios de
gladiador.

SAMURAI WESTERN

Pausa la partida y pulsa:

« Disparos de los malos mas
rapidos: Mantén L2+R2 y pulsa:
-, 4, e 4.

« Barra del modo Maestro al
completo: Mantén L1+R1y pulsa:
- ¥, 4.
« Salud llena:

antén L1+R1y
pulsa: =, ¥, <, 4.

« La barra del modo Maestro baja
hasta 1: Mantén L2+R2 y pulsa:
> e ¥,

« La barra de salud baja hasta 1:
Mantén L2+R2 y pulsa:
V.4, « ¥, ¢

+ Arena laberintica y modo Survival:
Consigue un rango “de plata” en todos
los eventos normales.

+ Minijuego “Patito feo volador”:
Consigue un rango “de bronce”

en todos los eventos dificiles.
ARMADURAS PARA AGRIPPA:

Si consigues suficientes puntos através
del juego, podras conseguir armaduras
especiales con las que empezaras en
cualquier batalla en la que participes.
Aqui tienes la lista de armaduras y el
numero de puntos necesarios.

+ Fortus Rex Amor: 300.000 puntos.

« Talon Aegis: 800.000 puntos.

* Monedas de oro de la Fortuna:

Deja fuera de combate a todos los
guardias de un sector cualquiera.
Registralos a todos y en el Ultimo
encontraras una Moneda de Oro de

la Fortuna.

TRAJES Y PEINADOS

ESPECIALES PARA OCTAVIANUS:
Cuando compras una cierta cantidad
de objetos a los vendedores en la ciu-
dad, obtienes objetos especiales que
van a tu casa. Puedes acceder a ellos
eligiéndolos desde el vestidor.

« Traje de camaledn: compra todos
los objetos de todos los vendedores.
+ Cabeza de zanahoria: compra 5.

« Traje “rarito”: compra 10 objetos.

+ Cabeza rara: compra 20 objetos.

SHADOW
OF THE COLOSSUS

« Frutas prohibidas

Si alcanzas con tus armas a las frutas
de los arboles podras comértelas
(acércate a la fruta caida y pulsa @).
Cada vez que comas una, tu barra de
energia se incrementara. Aqui te indi-
camos el nimero de frutas que hay en
cada cuadricula del mapa.
B5:6Cl:7+C3:4+C4:6+C5:2
C6:7+D4:9D6:6+D7:9+E3: 8

E5:10 +E7:8F1: 4+ F5:1+F6:7

G4:10 * G6:6 * G8:10 * H6: 8.

+ Lagartos de cola blanca

En los escenarios puedes ver algunas
lagartijas con la cola blanca (suelen
rondar cerca de los altares). Si las ca-
zas y recoges su cola se incrementara
tu medidor de esfuerzo. Hay unas 75.
Ahora te indicamos el nimero existen-
te en cada cuadricula del mapa.
B3:1+B4:4+B5:3+Cl:1+C3:1
C4:3C5:3C6:1+D2:2+D4:2
D5:2+D6:2+D7:2EL1+E3:3
E4:3+E5:4+E7:3E8: 1+ FI:1
F2:2+F4:2+F6:1+F7:5+F8:4
Gl:2+G2:1+G3:3+G4:1+G6: 2
G7:4+G8:1+H6:4+H7: 2

* Modo Dificil

Cuando acabes el juego, en la pantalla
de inicio se te dara la opcion de co-
menzar una nueva partida en modo
Dificil. Si logras acabarte este modo,
desbloquearas la modalidad Time
Attack Dificil.

MODO CONTRARRELOJ

Cuando superes la aventura graba la
partida y comienza una nueva cargan-
do la partida con el juego finalizado.
Acércate a una de las estatuas de los
colosos y presiona. Entraras en el mo-
do Contrarreloj. Tendrés que enfren-
tarte a los colosos y derrotarles dentro
de un limite de tiempo. Si lo logras
conseguiras nuevas armas que podras
recoger del estanque del templo. Si
superas este modo podras cambiar de
color a Agro de negro a marrén.

Lista de armas:

+ Flecha Silbante: 2 colosos derrotados.
« Capa de Fuerza: 4.

+ Mascara de Fortaleza: 6 colosos.

« Piedra para localizar lagartijas: 8
c0l0s0s.

En el ment con las opciones de
“Continue” y “New Game”, pulsa
estas secuencias. Oiras la frase
"Secret code accepted”.

* Municién infinita

4. ¥, « ¢, > § «lLRL

+ Todas los aviones, misiones y
escenarios abiertos:
[ N} 0.0 A

,R2, R2, L2, L2.

« Mapa de Arboles Frutales: 10.

* Méscara de Fuerza: 12 colosos
derrotados.

« Capa de Engafio: 14 colosos de-
rrotados.

* Flecha Explosiva: 16 colosos de-
rrotados.

CONTRARRELOJ DIFiCIL

Al finalizar el juego en Dificil seras
recompensado con la modalidad
Contrarreloj Dificil. Cada vez que elimi-
nes a dos colosos obtendrds un arma.
Cuando superes este modo podras
cambiar el tono de tu caballo de negro
ablanco.

Lista de Armas

* Arpon de Trueno: 2 Colosos.
 Espada del Sol: 4 Colosos.

« Mapa de Arboles Frutales: 6 Colosos.
« Capa del Shaman: 8 Colosos.

« Piedra para localizar lagartijas: 10
Colosos.

+ Méscara del Shaman: 12 Colosos.

« Vestido de Desesperacion: 14
Colosos.

« Espada de la Reina: 16 Colosos.
CURIOSIDADES

« Si cargas una partida del juego y en
la misma Memory Card posees otra
partida de /CO, Agro lucird la letra “I”
ensu frente.

« En lo alto del templo se esconde un
jardin prohibido. Para llegar hasta él ,
ve al exterior del edificio y busca unas
enredaderas detras. Escala por ellas
hasta unas escaleras que te conduciran
a este curioso lugar. Estd repleto de
rboles con frutos venenosos. Si los
tomas el protagonista perderd vida!

« Acércate a un estanque y deja que
Agro vaya por libre. Veras como
empieza a refrescarse bebiendo un
poco de agua.

« Apunta con una de tus flechas a
Agro y comprobaras cémo el animal
sale huyendo.

« Durante las escenas de video puedes
desplazar la cdmara moviendo el stick
derecho.

SHADOW
THE HEDGEDOG

Desbloquear el nivel “Last Story”:
Supera todas las lineas de historia en
modo Hero v los finales del modo Dark
(10 en total).

Aumentar el nivel de las armas:
Cuando superes el modo Hero y el
Dark de una linea argumental, el

arma utilizada subird a nivel 2.

SHINOBI
DESBLOQUEABLES:

consigue el nimero indicado de
monedas del Clan Oboro.

+ Opciones extra: 20 monedas.
« Joe Musashi: 40 monedas.

* Moritsune: 30 monedas.

« Peliculas: 10 monedas Oboro.
+ Misiones VR Ninja:

50 monedas.

SECRETS WEAPONS
OVER NORMANDY

« Cabezas grandes: =, 4, «, ¥,
=, 4, « ¥, = LLRLLRL

EXTRAS

Cumple los siguientes requisitos.

« Modo Dificil: completa el juego en
dificultad Normal.

« Escenario EX: completa el juego en
modo Normal con Hotsuma.

« Super dificultad: completa el juego
en modo Dificil.

SHREK 2

Entra en el primer nivel y pulsa Start.
Ve al dlbum e introduce estos codigos:
« Todos los niveles:

« 1. %0« ¢, %0«

1. %04, 4.4, ¢, ¢

Silo haces bien oiras una frase de
confirmacion. Sal del nivel y en el
menu principal tendras la opcion de
seleccionar el que quieras.

« Desbloquear juego Bonus:
«4.%0 « ¢, %0

t.%0 , 1l .

Después, sal de la pagina, sal del nivel
en el que estés, elige OK'y ve al Bonus.

SHOX

« Conseguir 10 millones:

Empieza una nueva partida en el modo
de un solo jugador, e introduce la
palabra “LOADED” como tu nombre.
Comenzaras con 10 millones.

SILENTHILL2

« Opciones extra: En el menu de
Opciones, pulsa L1 0 R1 para acceder a
una nueva pantalla de opciones extra.
« Leer todo lo escrito: Cuando veas
los cinco finales, vuelve a jugar una
vez mas y descubrirds que puedes
leer lo que esta escrito en las senales.
« Otro modo de dificultad en los
puzzles: Acabate el juego en los tres
modos de dificultad. Si juegas de
nuevo en el nivel Dificil en la opcién
de los puzzles cambiaran.

« Reseteado rapido:

Pulsa L1, L2, R1, R2, Select, Start.

* Obtener la crisma blanca:

Termina el juego.

Vuelve a jugar y ve al apartamento 105
en Blue Creek. Descubriras un frasco de
crisma blanca en la cocina.

« Hiper Spray: Termina el juego dos
veces. Empieza otra partida y encon-
traras el Hiper Spray en el lado sur del
Motor Home.

« Sonidos de la intro: Termina el juego.
LOS FINALES

« Final “Dejar”: Procura que James no
sufra daos y evita a muchos enemigos.
No vuelvas al parque innecesariamente,
hiere a Maria varias veces y examina a
menudo la carta y la foto de Mary.

Tras encontrarte con Maria en el parque,
ve enseguida al Hospital y llévala pronto
ala habitacion S3. En el pasillo del final,
escucha entero el didlogo de Mary antes
de cruzar la puerta.

« Final “Renacimiento”: Encuentra los
cuatro objetos secretos que estaran
disponibles la 22 vez que juegues.




Es un final bastante triste, pero te
servird para desbloquear la llave de la
caseta del perro y, de esta manera, el
quinto final.

* Final “Maria”: No mires la carta ni la
foto de tu mujer en el mend, intenta
no herir a Maria y protégela. Pasa
tanto tiempo como puedas con ellay
ve a verla a la habitacion del hospital
unas cuantas veces. En el Laberinto,
después de la secuencia de video en la
que ves que Maria esta muerta, intenta
volver a entrar en la habitacion. En el
largo pasillo del final, corre sin hacer
caso al didlogo de Mary.

« Final “Agua”: Examina el cuchillo
de Angela alguna vez, lee el diario
que hay en una de las esquinas de la
azotea del hospital antes del video del
malo encapuchado, y asegurate de
escuchar toda la conversacion en los
auriculares de la Reading Room. En el
pasillo del final del juego, escucha el
didlogo de Mary entero.

« Final Secreto: Consigue el final
Renacimiento o los otros tres finales
“normales”. Asi, la siguiente vez que
juegues hallaras una llave en la caseta
de perro que hay cerca de Jack’s Inn.
Podras usar esta llave en la dimension
chunga del Hotel, después de ver el
video en la habitacion de Mary, para
abrir la puerta de la habitacién “Obser-
vation Room”, en el tercer piso.

SILENTHILL3

 Nuevo Juego Extra: Usando esta
modalidad, podras jugar al juego normal
pero con algunas sorpresas, como el uso
de las armas especiales, pequefios cam-
bios en los items, eventos especiales...
Cuando esta opcion esté disponible,
juega a través de ella para desbloquear
la mayoria de los secretos.

* Opciones de configuracion:

Entra en “Opciones” y pulsa R1 para
hacer que aparezca un nuevo menu
desde el que podras cambiar algunos
parametros mas, como el ruido de la
imagen, definicion, etc.

* Niveles de dificultad Extrema:
Supera el juego en el nivel “dificil” y
podras intentarlo de nuevo en esta
modalidad.

« Trajes: Introduce estos cédigos en la
opcion “Traje Extra” del menu princi-
pal y seleccionalos en el inventario.

* HappyBirthDay

*|_Love_You

* PutHere2FeelJoy

+ TOUCH_MY_HEART

« GangsterGirl

« LightToFuture

« ShogyouMujou

* BlueRobbieWin

+01_03_08_11_12

+ cockadooodledoo

* PrincessHeart
« Shut_your_mouth
* SH3_Wrestlarn
* sSLmLdGhSmKfBfH
SILENT HILL 4:
THEROOM
* Modo de juego “A Brand New Fear”:
Completa la aventura, y salva la
partida después de los créditos. El
nombre de esta nueva partida sera “A
Brand New Fear”. Cérgala, y comienza
ajugar: veras que algunas cosas han
cambiado.

* Motosierra: En el modo “A Brand
New Fear” llega hasta el bosque, y
busca en la zona cercana al coche de
Jasper unos troncos cortados. Junto a
ellos se encuentra la motosierra.

« Traje de enfermera para Eileen:
Termina con un final que no sea “21
Sacramentos”, y empieza una partida
en “A Brand New Fear”. Cuando te
encuentres fuera del apartamento 302,
la segunda vez que vuelvas al edificio
de apartamentos ve al 303, que es el
de Eileen.

En su interior encontraras el traje de
enfermera, que debes llevar contigo al
enfrentarte a Walter. Consigue uno de
los finales buenos, y cuando vayas a
comenzar una nueva partida, te daran
la posibilidad de elegir el traje.

« Traje alternativo para Cynthia:
Primero debes conseguir el traje de
enfermera para Eileen y los cuatro
finales distintos (y todo grabado en el
mismo archivo). Al comenzar una nue-
va partida, podras escoger otro traje.
« Ametralladora para Eileen:

Si consigues 9 estrellas en el ranking,
el color del archivo salvado sera distin-
to. Si empiezas una partida, la préxima
vez que estés en el edificio busca este
arma en el apartamento 202.

* Modo “un solo arma”:

Si consigues un 100% en el ranking, es
decir, 10 estrellas, el color del archivo
salvado sera distinto. Cuando elijas
nivel de dificultad, pulsa = para cam-
biar el color del selector a rojo. Asi en-
traras en un nuevo modo de dificultad:
cuando llegues a la estacion del metro,
encontrards todas las armas. Cuando
escojas una, el resto desaparecera...

* Modo “Apartamento repleto”:

Si superas el modo “un solo arma” con
el 100%, empieza una nueva partida y
al elegir el nivel de dificultad en una
nueva partida, pulsa <= y el color del
selector cambiara a verde.

Igual que antes, ve al metro para
recoger armas, sin olvidar que en tu
apartamento siempre encontraras 6
cajas de municion en el cuarto de la
lavadora y 10 bebidas energéticas en
el frigorifico.

SHELLSHOCK NAM' 67

Introduce estos cddigos en la
pantalla del titulo:

« Afiadir al menu de pausa la
opcion “afadir arma”: 4, ¥, <,
> O N ¢, ¥, « >

* Modo “viaje de acido™:

4.R2,0, « A, , L1, ®,R1

* Modo Dios:

R3,L3, », «, L1 R1,

R3,L3, », «, L1, R1

* Municién infinita: R2, R1, A,
L2,L1, 4,R2,R1, A, 12,11, ¢.

« Misiones e imagenes: L2,R2, L1,
R1, L1, L2, L2, R2, L1, R1, R1, R2.

SILENT SCOPE 2

« Cambiar vida por cinco segundos:
En modo Arcade, pausa el juego y pulsa:
4V er e %0

« Cambiar tiempo por vida:

En el modo Arcade, pausa y pulsa:
OR > « > « ¥ ¥ ¢, ¢.

« Conseguir mas créditos:

Continua en una partida estas veces:
+16 veces: 3 créditos.

* 31 veces: 4 créditos.

+ 101 veces: créditos ilimitados.

« Conseguir vidas extra:

Pierde muchas partidas seguidas.

« Conseguir tiempo extra: Pierde de-
jando que el tiempo llegue a cero.

* Modo Time Attack Boss:

Tras derrotar al Gran Jefe disparandole
tres veces, se colgara de la torre. Dis-
para en ese momento a la cadena.

* Modo Survival Boss: En vez de dispa-
rar a la cadena, dispara al jefe o la chica.

SILENT SCOPE 3

« Ventana de opciones: Completa la
seccion "Indoorshooting” con un rango
"S" o superior.

« Salud libre: Dispara a cinco 0 mas
terroristas en la cabeza.

« Acaba con Teddy: En el modo Silent
Scope EX, aparecerd un jefe en un heli-
cdptero que lleva un osito en el asiento.
Dispara al 0so en la cabeza.

« Nivel secreto: Tras completar todos
los niveles tendras un nivel final. Tienes
que derrotar a un jefe con una espada y
luego encontrar el camino hasta un jefe
con el que solo tienes un disparo.

Para acabar con él, espera a que la
lanzadera espacial deje de moverse.
Después acaba con él.

SILPHEED:
THELOST PLANET

* Todas las armas: Introduce como
nombre la palabra XACALITE.

SLEDSTORM

« Modo Desafio y pista Black Dia-
mond: Completa el juego en el modo
Campeonato.

« Conseguir puntos facilmente: Busca
una buen rampa para hacer piruetas, con-
sigue puntos y vuelve cuando necesites.

LR
Pausa el juego y pulsa la siguientes
secuencias que te indicamos:

« Acelerar tiempo: ¥, ¥ ,4, ¥ =, «.
Estara disponible al pulsar Select.

« Elgadget de Tom: «=, ¢, § .= « =
« Coger los gadgets de la caja fuerte:
Consigue todas las botellas del nivel e
introduce el codigo que te damos en la
caja correspondiente.

« Episodio 1: codigo 231 en la caja fuer-
te de la mision “Bug Dimitri“s Office”.
« Episodio 2: cddigo 857 en la caja de
la misién “Boardroom Braw!”.

« Episodio 3: cddigo 386 en la caja
fuerte de la mision “Water Bug Run”.

« Episodio 4: codigo 248 en la caja
fuerte de la mision “Train Hack”.

« Episodio 5: codigo 969 en la caja
fuerte de la mision “Stealing Voices”.

« Episodio 6: codigo 129 en la caja
fuerte de la mision “Cabin Crimes”.

« Episodio 7: cddigo 583 en la caja
fuerte de la mision “Laser Redirection”.
« Episodio 8: codigo 725 en la caja
fuerte de la mision “Murray/Sly Tag”.

SLY 3: HONOR
ENTRE LADRONES

« Avion alternativo:

En el tercer episodio, cuando Sly esta
volando con el biplano, pulsa Start e
introduce: RLR1, =, ¥, ¥, =.

* Estomago de hierro:

Tienes que haber visto los 3
finales normales. Después,
durante el juego, pausa, mantén
L1y L2 pulsados e introduce:

t 444 ¢«

Qiras un sonido para confirmar
que el truco se ha activado.
Vuelve al juego y ahora veras que

todos los items se pueden comer,
y cualquier cosa que ingieras, sea
lo que sea, restaurara en parte

tu salud.

« Dificultad Ninja Loco:

Tienes que ver los 3 finales
normales o el final oculto.

SMASH COURT TENNIS
PROTOURNAMENT 2

« Desbloquear camaras secretas:
Termina el afio en el modo Pro Tour
para disponer de cdmaras extras.

« Deshloquear personajes secretos:
Termina el Modo Arcade con el tenista
v la dificultad indicados.

+ Cassandra Alexandra: Tenista feme-
ninay Pro.

« Heihachi Mishima: Tenista masculino y
Challenger.

« Ling Xiaoyu: Tenista femenina y
Challenger.

« Raphael Sorel: masculino y Pro.

SMUGGLER "SRUN

Pausa el juego y pulsa estas secuen-
cias. Para desactivarlos, tienes que
volver a introducirlos.

« Singravedad: R1, R2, R, R2, ¢, 4 , ¢ .
« Invisibilidad: R2, L1, L1, R2, L1, L1, L2.
« Aumentar tiempo: R1, L1, L2, R2,=» = .
« Invisible: R1, L1, L1, R2, L1, L1, L2.

* Coche brillante:L1, R1, R1, L2, R2, R2.
BONUS POR SUPERAR MISIONES:

« Camion Baja: Mision 4.

« Bombas Camidn Baja: Mision 7.

+ ATV Monster: Mision 10.

+ Du Monde: Misién 13.

« Especial Sahara: Mision 17.

+ Pantalla de humo Sahara: Misién 18.

+ Granadas: Mision 24.

« Mapa Vietnam: Mision 9.

* Mapa invernal Georgia (Rusia):
Mision 22.

SMUGGLER"SRUN2

Pausa y pulsa el codigo. Para desacti-
varlos, vuelve a introducirlos.

« Invisible: R1, L1, L1, R2, L1, L1, L2.

* Hacer que el coche sea mas brillante
de lo normal: L1, R1, R, L2, R2, R2.

« Sin gravedad: R1,R2, R1,R2, 4 , 4 , ¢ .
* Més tiempo: R1, L1, L2, R2, = = =
* Menos tiempo: R2, L2, L1, R1, <=, <, <.

SOCOM:

USNAVY SEALS

+ Ordenes ocultas:

« "Equipo, perfil bajo": al dar esta orden,
tu equipo se escondera y atacara con
mucha precaucion.

« "Bravo, informe mision": tus soldados
te dirdn lo que estan haciendo.

* Desbloquear mas armas: Termina el
juego en la dificultad Alférez y tendras
las armas de los terroristas del juego.

SOCOM I1 ONLINE

« Visién nocturna en 33 persona:
Cuando juegues Online, puedes usar
tus gafas de vision nocturna en tercera
persona. Mantén pulsado Select hasta
que aparezca la tabla de puntuacion.
Sin soltarlo, pulsa: 4, 4, ¥, 4.

SHINOBIDO

Trucos dela Aalazl25

« Dificultad Muy Difi

Termina el juego en dificultad
Dificil o Ninja Loco.

+ Desbloquear mejoras del jard
Termina en cualquier dificultad.
+ Desbloquear la sala de cine:
Termina en cualquier dificultad.

SOLDIER OF FORTUNE

Pulsa Select durante el juego y luego
mantén presionados los botones que
te indicamos. Para desactivar el truco,
vuelve a introducirlo.

* Modo Dios: L1+L2+R1+R2+Hy <.
o Invisible: L1+ L2+ Hy <.

* Municién al mdximo:R1+ My <.

+ Armas pesadas: L2+ L2 +H y <.

« Armas aleatorias: L1+ R1+ Hy <.
« Atravesar paredes:
L1+L2+R1+HYy <.

« Sin gravedad:

L1+L2+R + « + Wy Start.

SONICHEROES

* Personajes de metal:
Mantén %y A pulsados tras elegir
un nivel en el modo de 2 jugadores.

SONIC
MEGACOLLECTION PLUS
+ Passwords de Blue Sphere:
Introduce estos codigos en la parte
inferior de la pantalla.

« Nivel 1: 3659 8960 3263

« Nivel 2: 2965 3192 9023

« Nivel 3: 3610 2354 7327

« Nivel 4: 29210274 3999

« Nivel 5: 3737 74231487

« Nivel 6: 3053 9029 9071

« Nivel 8: 3009 6111 4047

« Nivel secreto: 2340 2318 5760

« Deshloquear el modo Debug:

Toca esta musica en este orden en la
pantalla de test de sonido: 0109 09
04 0100 0108. (cuando elijas un nivel,
mantén la % apretada y pulsa Start).
* Todas las esmeraldas en Knuckles
de Sonic 2: Toca esta musica en este
orden descrito en la pantalla de test
de sonido: 01 06 07 07 07 02 01 06.

« Elegir nivel en Knucles de Sonic 2:
En la pantalla del titulo introduce:

t Ve e

« Seleccionar nivel en Sonic 3:
Durante el tiempo que tarda en cargar
el juego al principio, pulsa:

LR PR PO PR FE PR R B

Podrés seguir bajando en el ment mas
alla de “Competition” y llegaras a un
ment de opciones.

« Elegir nivel en Sonic 1: En la pantalla
del titulo pulsa: 4, ¥, =, <. Luego
mantén My pulsa Start.

+ Codigos Ristar: En el menu de
opciones, dirigete a la opcion
“Password” e introduce estos codigos:
* XXXXXX: cancelar todos los codigos.

* MUSEUM: pelear sdlo contra jefes.

* ILOVEU: seleccionar nivel.

+ SUPER: modo “Super Hard”.

+ DOFEEL: modo “Time Attack”.

* MAGURO: sonidos divertidos.

* MIEMIE: vista verdadera.

« SUPERB: dificultad muy dura.



26ITrucosdelaAalaz

SOUL CALIBURII

+ Repeticion a cdmara lenta:

Al acabar un round, mantén pulsados a
lavez R+A+ ¥ .

 Personajes charlatanes: Cuando apa-
rezca la pantalla de carga tras elegir a
tu personaje, pulsa cualquier botén.

« Elegir pose de victoria: Antes de que
tu personaje haga su pose de victoria,
mantén un botdn para que haga otra.

« Deshloquear el perfil de un perso-
naje: Supera el modo Arcade con ese
personaje.

« Video de inicio de la versién Arcade:
Supera el Extra Time Attack Mode.

« Version casera del video de inicio:
Supera el Extra Survival Mode.

SOUL CALIBURTI
DESBLOQUEAR PERSONAJES:

« Abelia: Supera Crdnica 18 en Crénicas
de la Espada o en lucha 1050 combates
« Amy: Supera el reto Amado en Arena
de Almas o lucha en 1250 combates

+ Abbys: Véncele con Yoshimitsu, Rock,
Sophitia, Olcadan,

« Cervantes y Lizardman: lucha en 750
combates.

« Arthur: Véncele en Relatos de almas o
lucha en 350 combates.

« Aurelia: Supera Cronica 12 en Crénicas
de la Espada o lucha en 900 combates.
« Cervantes: Véncele en Relatos de
almas o lucha en 625 combates.

« Chester: Supera la Cronica 19 o lucha
en 950 combates.

« Demuth: Supera la Cronica 10 o lucha
en 850 combates.

« Giradot: Supera la Crénica 15 o lucha
en 800 combates.

« Greed: Véncele en Relatos de almas o
lucha en 500 combates.

* Hualin: Véncele en Relatos de almas o
lucha en 750 combates.

* Hwang: Véncele en Relatos de almas
o lucha en 600 combates.

« Li Long: Véncele en Relatos de almas
o lucha en 1150 combates.

« Lizardman: Véncele en Relatos de
almas o lucha en 675 combates.

 Luna: Supera Cronica 11 en Crénicas
de la Espada o lucha en 650 combates.
« Lynette: Véncele en Relatos de almas
o lucha en 1100 combates.

« Miser: Véncele en Relatos de almas o
lucha en 450 combates.

* Olcadan: Véncele en Relatos de almas
o lucha en 575 combates.

* Reverant: Véncele en Relatos de
almas o lucha en 1200 combates.

* Rock: Véncele en Relatos de almas o
lucha en 475 combates.

« Sophitia: Véncele en Relatos de almas
o lucha en 525 combates.

« Strife: Supera Cronica 20 en Crénicas
de la Espada o lucha en 1000 combates
« Valeria: Véncele en Relatos de almas
o lucha en 700 combates.

* Yoshimitsu: Véncele en Relatos de
almas o lucha en 425 combates.
SECRETOS

« Edita los colores de los personajes:
En el modo “creacion de personajes-
edicion de colores de personajes
estdndar” para aumentar aiin mas las
opciones de edicion pulsa durante unos
segundos L1+ L2 +R2 + R tras escoger
el arma del personaje.

« Tercer final de Ki
En la escena final, tras superar el modo
relatos de almas, pulsa la combinacion
% + A para ver un final alternativo.

SOULREAVER 2

« Desbloquear todos los extras:
Pulsa esta combinacion en el menu
principal: «=, A, =, A, ¥, @, %.

SPACE CHANNEL 5 parT2

« Dejar que la CPU controle a Ulala:
Pulsa Start para pausar el juego, pulsa
y mantén L1+ R1y pulsa @, A, l. Un
sonido confirmara que el cédigo estd
introducido. Si vuelves a introducir el
truco, lo desactivaras.

SPACERACE

Introduce estas palabras como cddi-
gos, en la opcion “Trucos”. Oirds un
sonido de confirmacion.

* Todos los trucos: MADAESAN.
PISTAS

* ACME 2: HLORALPH.

* Galactorama: 124ADIME.

* Mars 2: TORGO.

 Nébula: CLOSEIT.

« Cinturén de Asteroides: WHATISUI.
« Estrella del Polo Norte 2: PLANETX.
« Salvaje Oeste 2: GULLIBLE.

« Pistas invertidas: ITIS2LAFF.

SPARTAN

TOTAL WARRIOR

« Todos los niveles (para el

modo de un sélo jugador):

Para poder acceder a cualquier nivel,
llumina la opcién “Extras” en el menu
principal e introduce:

DR R AR R R AR R AR AR R

« > > > > > > > 0

SPAWN: ARMAGEDDON

Pausa el juego y pulsa estas secuencias.
Si oyes la frase "Bendito necroplasma”
lo has hecho bien.

* Todas las armas:

[ R R R

* Municion infinita:

.4 € b« >

« Salud infinita:

t Ve > e} b
*Necroplasma: ¢, 4 .« = ¥ « ¢ .
* Todos los cmit
4.4, €5 > ¢« ¢

* Misiones: ¢, ¥, «, =, «, « > >,
« Enciclopedia: ¢, ¥ .« = «.= ¢, §.

SHREK SUPERSLAM

Introdticelos en el menu principal:
* Abrir todos los desafios:
A, A,0,0,0 A
LE, W ¢, 9, -
=, L1, R1.

« Modificador de supervelocidad:
L1, L1, R1, R1, L1, R,
LLRLE, @, A, A.

« Slammageddon: 4, 4, ¥, ¥,
-, > e > A

SPEED KINGS

« Lista de cddigos: Introduce estos
codigos como tu nombre:

« 18 mejores vueltas: .lapt18.

+ Los 9 tests de conduccién
finalizados: test9.

* Modo GP finalizado: .prix.

« Conseguir puntos de respeto:
.resp (nimero).

« Desbloquearlo todo: borkbork.

SPIDER-MAN

Estos trucos se activan desde el menu
“Specials”, introduciendo las siguien-
tes palabras como codigos. Oiras al
Duende reir. Para desactivar los trucos,
vuelve a introducirlos.

* Activar trucos: ARACHNID

« Seleccionar nivel: IMIARMAS

* Pasar de nivel: ROMITAS

Mientras estas jugando, pausa y
selecciona la opcion "Next Level".

* Niveles bonus: HEADEXPLODY.

« Telarafia infinita: ORGANICWEBBING
* Movimientos especiales: KOALA

+ Jugar con Mary Jane: GIRLNEXTDOOR
+ Jugar con Shocker: HERMANSCHULTZ
+ Jugar con un ci 0: SERUM

« Un oficial de policia: REALHERO

« Capitan Stacey: CAPTAINSTACEY

+ Jugar como matén 1: KNUCKLES

+ Jugar como matén 2: STICKYRICE

+ Jugar como matén 3: THUGSRUS

+ Ataques tipo Matrix: DODGETHIS

+ Jugar con un tio raro: FREAKOUT

+ Spiderman pequeiio: SPIDERBYTE

+ Enemigos cabezones: JOELSPEANUTS
« Liquido extrafio: CHILLOUT

+ Cabeza y pies grandes para
Spider-man: GOESTOYOURHEAD.

« En primera persona: UNDERTHEMASK

SPIDER-MAN2

+ Superar el modo principal:

Este cddigo sélo puede introducirse si
tienes una Tarjeta de Memoria que no
tenga partidas del juego.

Introduce la palabra HCRAYERT como
si fuera tu nombre. Asi tendrés el 40%
del juego superado, es decir, el modo
principal hasta haber derrotado al
Doctor Octopus.

También tendras varios aumentos de
habilidad, 21.000 Puntos de Héroe y
algunos minijuegos abiertos. Ahora
podras dedicarte a los minijuegos.

SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW

« Seleccionar nivel:

Supera el juego en modo Dificil y en la
pantalla de seleccion de juego, mantén
L1+L2 y pulsa:

0,0, NN « >, ¥, }.

SPLINTER CELL
CHAQS THEORY

+ Niveles del modo cooperativo:
Después de elegir “un solo jugador”
y el modo “Cooperativo”, introduce:
Mantén L1+ L2 + R1+R2 e introduce:
EEENNO00000

SPY HUNTER

Elige a un agente y selecciona una
ranura vacia. Introduce una de estas
palabras como nombre.

* Spy Hunter clasico: OGSPY

 El tema principal por Saliva:GUNN

+ Ver video musical del juego: SALIVA.
+ Making of de Spy Hunter: MAKING.

« Video con diseiios del juego: SCW823.

SPY HUNTER 2

Pausa el juego y pulsa:

* Invencible:

L1, L1, L1, R2, L1, R1, R1, L1, R2.
*Municién infinita:

R1, L1, R2,R2, L2 R1, L1, R2, L2.

SOCOM 3:usNavy SEALS

« Ver las coordenadas:

En el menu de pausa, pulsa:
H,A,0,0L.1,A,00 AN

Las coordenadas se veran en la
parte inferior derecha de la panta-
lla. Vale tanto en el modo para un
jugador y como en el
multijugador.

+ Todas las misiones y armas:
En el menu principal, pulsa:
L1,R2, L2, R1, R1, L2, R2, L1.

SPYRO: ENTER
THEDRAGONFLY

+ Encontrar gemas:
Pulsa y mantén L3 + R3 después de
derrotar a Ripto y Sparks buscara la
gema mas cercana.

SSX3

+ Desbloquear personajes:

Ve a la pantalla “Cheats” dentro del
menu de opciones e introduce:

* Zenmaster: Brodi Skin.

« Worm: Unlock Eddie.

« Bronco: Unlock Luther.

« Bolas de nieve: betyouneverseen

 Todos los disefios: naturalkoncept
+ Todos los pésters: postnobills

« Todas las tablas: graphicdelight

+ Todos los picos: biggerthank7

« Todas las canciones: djsuperstar

SSXONTOUR

Introduce estos passwords selec-
cionando la opcién “Cheats”

en el menu de Extras.

« Niveles: BACKSTAGEPASS

* Toda la ropa: FLYTHREADS

* Pelea de bolas de nieve: LETSPARTY
« Peliculas: THEBIGPICTURE

« Dinero extra: LOOTSNOOT

* Turbo infinito: ZOOMJUICE

* Trucos monster: JACKALOPESTYLE
« Turbo estético: POWERPLAY

+ Conrad (mini vikingo): BIGPARTYTIME
+ Mitch Koobski (el unicornio):
MOREFUNTHANONE

« Nigel (Rocker): THREEISACROWD

« Ski Patrol: FOURSOME.

SSXTRICKY

En la pantalla del titulo, pulsa y mantén
L1+ R1y pulsa estas combinaciones.

« Jugar como Mix Master Mike:
RX> XX I XX XX 4.
Selecciona un personaje y sera susti-
tuido por Mix Master Mike al comienzo
del nivel.

* Truco Maestro: %, A, » @, 1, §,
AN «0X%¢t.

* Puntos de estadistica al maximo:
AA> AA VXK EXK L.

+ Tabla Mallora: %, %, =,

0.0} A A «1N
Elige después a Elisa y comienza

una pista.

« Tablas pegajosas:

HE > AA V00 %% ¢,
+ Desbloquear el circuito Pipe Drea-
ms: Logra una medalla en todos los
niveles Showoff.

+ Desbloquear nivel Untracked:

Logra una medalla en todos los

niveles Race.

STAR OCEA
TILLTHE END OF TIME

+ Desbloqueables:

Completa el porcentaje indicado de Battle
Collection.

*Ropas para el segundo jugador: 15% .
*Modo Universe: 25%.

*Ropas para el tercer jugador: 40%.

Test de musica: completa el 55%.
*Modo Cuarta Dimension:

completa el 65%.

*Ropas para el cuarto jugador:
completa el 80%.

*Modo Full Active: completa el 95%.

STAR TREK:
ELITEFORCE

Pausa la partida y pulsando simulta-
neamente los botones que se indican
para cada truco. Después de introducir
uno hay que presionar Start.

* Toda la municién: R1 + R2

* Municion ilimitada: L1L2 + R1+R2 + H
« Todas las armas: L1+ L2 + L3 + R1+R2
« Apuntar automaticamente: L1+ L2

* Armadura al 100%: L1+ R1

* Modo Dios: L1+ L2 + R3 +R1+ R2

* Modo “no muerto”:
R1+R2+R3+L1+L2+L3 + Select

STAR WARS
BATTLEFRONT

« Desbloquear todos los planetas:

Ve a Campanas Historicas en el modo
de un jugador. Selecciona la Era en la
que quieras jugar y pasaras a la pan-
talla de seleccion de Planetas. Introdu-
ce esta combinacion: l, @, l, @.
Ahora podras moverte de izquierda a
derecha a través de todos los planetas
de la campana.

« Tener el tamaiio de un Ewok: pon
“Jub Jub” como nombre de jugador.

STAR WARS:
BOUNTY HUNTER

Introduce estos cddigos en el
mend adecuado.

« Capitulo 1: SEEHOWTHEYRUN.
« Capitulo 2: CITYPLANET.

* Capitulo 3: LOCKDOWN.

« Capitulo 4: DUGSOPLENTY.

« Capitulo 5: BANTHAPOODOO.
« Capitulo 6: MANDALORIANWAY.
* Misién 1: BEAST PIT.

* Misién 2: GIMMEMYJETPACK.
* Misién 3: CONVEYORAMA.

* Misién 4: BIGCITYNIGHTS.

* Mision 5: IEATNERFMEAT.

* Misién 6: VOTE4TRELL.

* Misién 7: LOCKUP.

* Misién 8: WHAT ARIOT.

* Misién 9: SHAFTED.

* Misién 10: BIGMOSQUITOS.

* Misién 11: ONEDEADDUG.

* Misién 12: WISHIHADMYSHIP.
* Misién 13: MOSGAMOS.

* Mision 14: TUSKENS R US.

* Misién 15: BIG BAD DRAGON.
* Misién 16: MONTROSSISBAD.
* Misién 17: VOSAISBADDER.

* Mision 18: JANGOISBADDEST.

STAR WARS
EPISODIOII

Desde el menu principal del juego,
elige “Opciones” y después “Codigos”
en el nuevo menu. Desde ahi, intro-
duce cualquier codigo de la siguiente
lista para desbloquear sus efectos

en el juego.

* Misiones bonus: NARSHADDAA

« llustraciones: AAYLASECURA.

* Arenas de duelo: TANTIVEIV.



* Todos los duelistas: ZABRAK.

« Todos los movimientos y poderes
Jedi: JAINA

* Todas los videos: COMLINK.

« Regeneracion rapida de salud y fuer-
za: BELSAVIS.

* Acceso a todas las misiones

del Modo Historia: KORRIBAN.

* Modo Stiper Sable: SUPERSABERS.
* Droides Diminutos: 071779.

* Fuerza llimitada: KAIBURR.

« Salud llimitada: XUCPHRA.

STAR WARS:
JEDISTARFIGHTER
Introduce como cédigos.

« Cédigo Maestro: PNYRCADE.

* Modo Dios: QUENTIN.

« Sin indicadores de pantalla: NOHUD.
« Controles invertidos: JARJAR.

* Nave Mara Jade's Z-95: HEADHUNT.

STAR WARS:

LAS GUERRAS CLON
Introduce estos codigos en la pantalla
de “Codes”.

« Bonus completados: “GIMME".

« Nivel en Campaiia: "DOORDONOT".
* Fotos de desarrolladores:
“JEDICOUNCIL”.

« Ser invencible: “DARKSIDE”".

« Padme Amidala en multijugador
“Academia de Geonosis”: “NATALIE”.
* Municién infinita: “SUPERLASER”.

« Todas las peliculas: “12 PARSECS”.
« Misiones Multijugador:

“JORG SACUL”

* Pelea entre androides en la Acade-
mia de Geonosis: “TRADEFED”.

STAR WARS
RACERREVENGE

« Activar los trucos: Consigue un ré-
cord e introduce el cédigo "NO TIME".
Ahora, ve al menu principal, presiona y
mantén L1+ L2 + R1+ R2y, sin soltar-
los, pulsa estas secuencias:

o Pistas: =, « = <« (N B

« Galerias: =, H,«.@, 4, %, ¢, A

+ Dificultad Dificil: A.

« Desbloquear un nuevo corredor:
Queda primero en los 4 primeros
circuitos.

« Repara tu vaina: L2 + R2.

STAR WARS:
STARFIGHTER

Estos trucos se activan en la pantalla
de Cadigos, en el Menu de Opciones.
Para desactivarlos, usa la opcion “Res-
tore Defaults” en Opciones.

* Video de Navidad oculto: WOZ.

* Todo del revés: JARJAR.

* Modo Director: DIRECTOR.

La cdmara saltara de una nave a
otra. Usando R1, haras zoom.

* Bonus: NOHUD.

« Ver los créditos: CREDITS.

« Abrir la Galeria de Imagenes: SHIPS.
* Bocetos de disefio: PLANETS.

* Modo Trucos: OVERSEER.

« Nave espacial secreta para

las misiones bonus: BLUENSF.

* Misiones bonus en el modo
Multijugador: ANDREW.

« Invencible: MINIME.

« Fotos de los protagonistas y
de las naves espaciales: HEROES.

STARSKY & HUTCH

+ Desbloquear todos los bonus:
Introduce VADKRAM como si fuera
tu nombre.

STATE OF EMERGENCY
Pulsa durante el juego.

¢ Invencible: L1, L2, R1, R2, %.

* Municién infinita: L1, L2, R1, R2, A.
« Tiempo infinito: L1, L2, R1, R2, ®.

+ Un puiietazo decapita: L1, L2, R1,R2, H.

+ Personaje enano: R1, R2, L1, L2, %.

+ Personaje gigante: R1,R2, L1, L2, A.
« Tamaiio normal: R1, R2, L1, L2, ®.

o AbriraToro: =, =, =, = %.

o Abrir a Freak: =, =, =, = @.

« Abrir a Spanky: = = = = A.

STREET RACING
SYNDICATE

Pulsa 4, ¥, <, = en el menl
principal para abrir la pantalla de
trucos. Introduce estos cddigos:

* SICKJZA: Supra RZ de 1996.

« IGOTGST: Mitsubishi Eclipse GS-T'99.
* MYTCGTS: Toyota Celica GT-S Action
Package 2004.

« RENESIS: Mazda RX-8.

* GORETRO: Vinilo de Pac Man.

* GOTPOPO: Coche de policia.

+ SICKGDB: Subaru Impreza Sti.

* FIXITUP: Reparacion del

coche gratuita.

STUNTMAN

« Todos los coches: Sez4Jnr.

* Todos los juguetes: Turnips.

« Deshloqueas las peliculas: BonNeTT.
« Deshloqueas todo: BiNdETS.

SUMMER HEAT
BEACH VOLLEYBALL

Introduce estas frases en la pantalla
de trucos:

« Desactivar flechas: Whine.

+ Gravedad alta: Zippy.

+ Voces graciosas: Mouse y Horse.

SWBATTLEFRONTII

* Invulnerable:

Jugando en el modo Offline,
pausa el juego y pulsa:

Lt e ¥ et
4, ¢, «, ».0iras un sonido que
indicara que el truco esta activado
y no podras desactivarlo hasta
que no quites el juego.

* Sonidos de camara lenta:
Mientras juegas, pausa e
introduce:

LU PR PR PR PR N PR N
VLV, €40, 8,4, ¢
Este cddigo sdlo funciona en
“Nacimiento de un Imperio”.

« Municion que se recarga:
Mientras juegas en el modo
Offline, pausa e introduce: 4, ¥,
“«¥Vh¥ted el d,
&, «, = Oiras un sonido. Tu
municion bajara a cero, pero se
llenara cuando recargues.

« Gravedad baja: Space.

* Modo de rodillas: Nails.

« Cabezas que giran: Exosz.

* Todos los accesorios: Werit.

* Los bonus de Beach House: Mypad.
* Todos los personajes: Peeps.

« Niveles dificultad abiertos: Champ.
* Todas las localizaciones: 80Day.

« Todos los minijuegos: Major.

« Todas las peliculas: Musak.

« Bafiadores y bermudas: Greed.

* Todos los trailers: Gamon.

« Coco como pelota: Milky.

* Bola esttipida: Golem.

* Pelota solar: Hot 1.

SUMMONER 2

*Dinero fécil:

En el distrito Mas Ora s, dentro de
“Munari City”, ve a la Casa de Soleil.
Veras a un hombre sentado pidiendo un
préstamo. Dale el dinero que te pida y te
dard un Bodril.

Cdgelo y més tarde se ofrecera a
devolverte tu dinero. Dile que quieres
comprar el Bodril por 5000 monedas.
Te preguntara si quieres comprar algo.
Dile que no, ganaras experiencia y 1200
monedas. Sigue hablando con él. Te
volvera a preguntar. Sigue diciendo que
no y conseguiras cada vez 1200 mone-
das. Cuando te vayas de aqui, el hombre
desaparecera.

SUPER BUST-A-MOVE

Pulsa en la pantalla del titulo:

* Personajes secretos: A, =, «, A.

« Abrir mas niveles: A, <, = A.
Encontraras niveles extra seleccionan-
do el Modo Puzzle y después Arcade.

SUPER DRAGON BALL Z

« Cambiar fondo en modo Customize:
En la pantalla del titulo, introduce:

1. A ¥ ,%L,ERO.

Si lo has hecho bien, oiras a Goku decir
una de sus frases. Ahora podras cam-
biar el fondo del modo Customice des-
de "Game Options". Eso si, primero tie-
nes que haberle pedido un deseo al
dragon pidiendo que desbloquee la
opcion de cambiar el fondo de la pan-
talla en ese men. Este truco vale para
abrir un monton de imagenes, pero
primero tienes que pedirle el deseo a
dragon.

SUPERMAN:

SHADOW OF APOKOLIPS
Introduce estas palabras en la pantalla
de trucos.

« Salud infinita y poderes: SMALLVILLE.
« Todas las peliculas: LANA LANG.

« Biografias de los personajes:LARA.

* Modo Hard: JOR EL.

* Modo experto: BIZARRO.

« Efecto curioso: MXYZPTLK.

SHREHERN

En la pantalla de opciones del juego
pulsa estos botones:

* Municién infinita:

« >, 1, ¥, ¢, ¥,R2 L2

« Misiones del modo Campaiia para
1jugador:
4,L,¥,Rl,«,L1,»,R1], 4.

En la pantalla “Seleccionar mision”,
pulsa estas secuencias:

« Invulnerable:

4, ¥, €, > L2 R2.

« Todas las misiones cooperativas:
4,L1, ¥,R], «,L1,»,R], ¢.

SYPHONFILTER:
THEOMEGA STRAIN
DESBLOQUEAR NUEVOS NIVELES:

« Budva: Consigue el Par en las misio-
nes Lorelei, Tokio, Myanmar y Zurich.

* Truco maestro:

En el menu de opciones, mantén
pulsados L1 + R1 e introduce esta
combinacion de botones:

O, ANO A

Ahora tendras el 100% del juego
con todo abierto. Mas facil es
imposible, éverdad?

« Chechenia: Consigue el Par en las
misiones de Yemen y Minsk.

« Italia: Consigue el Par en las 3 misio-
nes de Cartago.

« Kirguizistan: Consigue elPar en las 2
misiones de Bielorrusia.

ARMAS Y DISTINCIONES EXTRA:

Si completas los objetivos de cada
zona puedes recibir una distincion,
que te otorgara Logan o Lian Xing. El
personaje variara en funcion de los ob-
jetivos para misiones que completes.
Cada distincion te permitira obtener
un arma nueva. Aqui tienes la lista de
los extras y cémo hacerte con ellos:

* 93R: Con Imani Gray (completa
todos los objetivos para las misiones
de Cartago).

* China tipo 67: Con Lian Xing (Com-
pleta todos los objetivos para Kirgui-
cistan, Tokio y Myanmar).

* CZ MACH-9: Con Maggie Powers (com-
pleta todos los objetivos para Minsk).

« Desert Express 50: Con Gabe Logan
(completa los objetivos para Budva

y Ucrania).

« Desert Eagle 44: Con Ehud Ben
Zohar (completa los objetivos para
Yemen 1y Yemen 2).

* G 53: Con Teresa Lipan (completa
todos los objetivos para Zurich).

« Escopeta: Con Lawrence Mujari
(completa todos los objetivos para
Chechenia y la plataforma petrolifera).
« SR 15: Con Gary Stoneman (completa
todos los objetivos para Italia, Bielo-
rrusia 1y Bielorrusia 2).

oo

Pausa el juego e introduce:

« Todas las p|edras

AANLNO O«
« Todas las mejora
t. 2>, «3 A00}.

TDOVERDRIVE

« Todos los coches y pistas del juego:
En el mend principal, introduce:

= = <« N 4,12L2RIl

« Conseguir coches de bonus:

Usa el truco anterior y selecciona la
pista de San Francisco. Elige el Dodge
Concept Viper para conseguir un nue-
vo tiempo récord. Introduce la palabra
“SOUNDMAX” como nombre en la lista
de récords y desbloquearas, aunque
no para el modo Historia: Jaguar XK-R
“SoundMAX SPX”, Jaguar XK-R “Ana-
log Devices” y el Aston Martin DB7
“SoundMAX SPX”.

TEENAGE HH.WT
NINJATU

* Passwords:

Introduce los siguientes cddigos

en el men de Password:
+ SDSDRLD: modo Abismo.

+ DSRDMRM: rellenas la barra de salud.
+ LRSRDRD: Fatal Blow

* RSRLRSM: shuriken infinitos.

+ LSDRRDR: tortuga poderosa.

« DSLRDRM: traje nuevo para Donatello.
* LMRMDROD: traje nuevo para Leonardo.
* MLMRDRM: traje para Michelangelo.

* RMSRMDR: traje Nexus para Rapale.
+ SLSDRDL: pesadilla.

* MRLMRMR: paraiso de la pizza.

* SRMLDDR: disefios afiadidos a Bonus.
+ DRSLLSR: envenenamiento.

+ DRMSRLR: autorecuperacion.

* MLDSRDM: modo Chillén.

+ LDRMRLM: poder defensivo x2.

* SDLSRLL: poder ofensivo x2.

+ RDSRMRL: enemigos mas duros.

+ SSSMRDD: modo raro.

TEENAGE MUTANT
NINJATURTLES 3

« Passwords:

En la seccién del mismo nombre,
introduce cualquiera de estos codigos
que te indicamos:

SLLMRSLD: Los items de salud se
convierten en sushi.

MDLDSSLR: Invencible.

LMDRRMSR: Shurikens infinitos.

TEKKEN
TAGTOURNAMENT

« Luchar con Angel:

Acaba el modo Arcade con Devil y en la se-
leccién de luchador elige a Devil con Start.
 Luchar con Tiger:

En la pantalla de seleccion de persona-
jes, coldcate sobre Eddy y pulsa Start.
+ Galeria de imagenes Tekken Tag:
Consigue sacar a Devil y podras acce-
der a la galeria de Tekken Tag.

+ Conseguir luchadores secretos:
Segun las veces que te acabes el juego
apareceran nuevos personajes en

este orden:

Kunimitsu, Bruce Irvin, Jack-2, Lee
Chaolan, Wang lJinrey, Roger & Alex,
Kuma & Panda, Kazuya Mishima, Ogre,
True Ogre, Prototype Jack, Devil y An-
gel, Mokujin & Tetsujin * Desconocido.
* Acceder al Modo Tekken Bowl:

Saca a Ogre y accederas al modo
Tekken Bowl.

* Modo Theater: Acaba el juego 1vez.
+ Otra armadura para ARMOR KING:
Acaba el juego con este personaje.

« FMV de Ling: Termina el juego con
ella una vez y otra usando su uniforme
de escuela.

« Super carga de energia: Pulsa todos
los botones a la vez mientras peleas.

« Elegir escenario en Modo Préctica:
llumina la opcidn “Modo Préctica” que
encontraras en el menu principal. Aho-
ra pulsa y mantén L2 y pulsa después
R2 el nimero de veces indicado para
seleccionar el escenario:

+ Law (Nuevo): 1.

« Yoshimitsu (nieve ligera): 2.

« Ling: 3.

* Hwoarang: 4.

*Lei:5.

*Ogre: 6.

« Escuela (atardecer): 7.

« Jin (atardecer): 8.

+ Nina (dia): 9.

Trucos de la A ala zl27

STATE OF EMERGENCY 2
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« Eddy (amanecer): 10.

*King: 11

* Heihachi: 12.

« Eddy (dia): 13.

* Law (viejo): 15

« Desconocida: 14.

«Nina (noche): 18.

« Escuela (dia): 16.

« Yoshimitsu: (nieve fuerte): 19.

« Jin (dia): 17.

* Paul: 20.

« Trajes de los afios 70:

Usa el boton Start cuando selecciones
aalguno de estos personajes para
sacar sus trajes de los afos 70: Xiaoyo,
Law (traje de Bruce Lee), Jin, Jun,
Ganryu o Michelle.

TEKKEN 4

+ Jugar como Eddie Gordo:

Supera el modo Historia con Christie y
seleccionala de nuevo con @ apretado.
+ Jugar como Miharu:

Supera el modo Historia con Xiaoyu y
seleccionala de nuevo con @ apretado.
+ Jugar como Panda:

Elige a Kuma con el @ o el A pulsado.
+ Jugar como Violet:

Selecciona a Lee con el @ pulsado.

+ Desbloquear el escenario del Dojo:
Supera los 4 niveles del Tekken Force.
+ Desbloquear el modo Teatro:

Supera el modo Historia con cualquier
personaje.

TEKKEN S

DESBLOQUEAR PERSONAJES:

* Anna Williams: termina 2 veces el
modo Historia.

« Baek: termina 3 veces el modo
Historia.

* Bruce Irvin: termina 4 veces el modo
Historia.

« Devil Jin: termina el modo de juego
Devil Within o pelea en 200 combates.
« Eddy Gordo: es uno de los trajes

extra que puedes comprarle a Christie
(500.000 monedas de oro).

« Ganryu: termina el modo Story Battle
o el Time Attack siete veces con un
personaje distinto.

+ Heihachi: termina el modo Story
Battle o el Time Attack 9 veces con un
personaje diferente.

+ Kuma: termina el modo Story Battle
o el Time Attack seis veces con un
personaje diferente.

+ Mokujin: termina el modo Story Batt-
le 0 el Time Attack ocho veces con un
personaje distinto.

« Roger Jr.: termina el modo Story
Battle o el Time Attack una vez con
cualquier personaje.

+ Wang Jinrei: termina el modo Story
Battle o el Time Attack cinco veces con
un personaje distinto.

+ Jugar como Ling vestida de colegia-
la: Ling tiene un quinto traje que pue-
de ser seleccionado pulsando R1.

« Deshloquear escenario final 2:

Pelea en 200 combates en modo Arca-
de o termina el modo Devil Within.

« Deshloquear aleatorio:

Cuando desblogueas a Heihachi tam-
bién desbloqueas la opcion “Aleatorio”
para la seleccion de personaje.
DESBLOQUEAR ESCENAS OCULTAS:

« Con Anna: En el cuarto combate del
modo Historia contra Lee, déjate ganar
y veras como Anna es insultada.

« Con Christie: Mientras juegas con
Christie en el modo Historia, déjate
ganar por Eddy para ver un video.

« Con Marshall Law: Mientras juegas
con Law en el modo Historia, déjate
ganar en la lucha contra Paul para ver
una nueva escena al final del combate.
« Con Yoshimitsu: Para ver este video
entre Yoshimitsu y Raven, empieza
una partida en el modo Historia y elige
a Yoshimitsu. Cuando llegues al cuarto
combate, que deberia ser contra Ra-
ven, déjate ganar.

* Matar a una rana:

En el escenario del jardin secreto, si
miras atentamente en el suelo verds
una rana. Si tu o tu oponente sois
noqueados en el aire y caéis sobre la
rana, ésta morird y veras a su angelito
flotando en el aire.

TENCHU3

 Recuperar salud:
Pausa el juego y pulsa:

4.4, | B
Tu salud subira hasta 100. Puedes
repetirlo todas las veces que quieras
durante el juego. También funciona en
modo Multijugador.
* Todos los items en la tienda:
En la pantalla de seleccién de items,
pulsa y mantén R1+ L1y pulsa:

4, A0« 0N} N
« Desbloquear nivel Bonus:
En la pantalla del titulo, pulsa:
L1, 4.R1, ¥,L2, > R2, «.
« Desbloquear la cara "B" de la
banda sonora del juego:
En la pantalla del titulo, pulsa y
mantén R2 + L1y pulsa:

VE 4 H-> N« N
« Desbloquear al auténtico Rikimaru:
En la pantalla del titulo, pulsa y
mantén R1+ L1, pulsa esta combina-
cion de botones:
- e > > 4 4,4, 4.
* Incrementar la cantidad de
cada objeto que tienes por 10:
En la pantalla de seleccién de items,
pulsa'y mantén R2 + L2y pulsa:
HEE4t «§ >
« Todos los personajes en
multijugador:
En la pantalla del titulo pulsa
L1,R2,L2,R], », «, L3 R3.
« Desbloquear todas las misiones:
En la pantalla de seleccion de mision,
pulsa: R3, L3, R2, L2, R1, L1.

THE GETAWAY svack monoay

Introduce estos trucos en la
secuencia de video del principio,
antes de que aparezca el menu
principal. Si lo haces bien, las
bandas negras de la pantalla se

volveran verdes un momento.
* Doble de salud:

.4 e e > V.
* Municién infinita:
4.V, €«> A4} «> 0

TENCHU

FATAL SHADOWS

« Conseguir el item Ninja Rebirth:
Termina el entrenamiento.

« Desbloquear el modo “Red Blade”:
Obtén el rdnking de maestro de maes-
tro de asesinos en todos los niveles.

« Desbloquear el test de sonido:
Completa todos los planes y objetivos
del juego con todos los personajes.

« Desbloquear el modo “Pit Fight”:
Este modo estara disponible cuando
termines el juego en dificultad Normal.
« Pelear con los jefes en “Pit Fight”:
Derrota a los 6 grupos de enemigos en
el modo “Pit Fight”.

TRAJES NUEVOS:

« Ayame: consigue 1600 pergaminos
para desbloguear los trajes que Ayame
lucié en los dos primeros Tenchu.

« Rin: supera el juego una vez.

* Misiones extra:

Cumple los siguientes requisitos en el
modo Historia:

+ Mision 2.1: No elimines a todos los
enemigos de la mision 1.

* Mision 2.2: Elimina a todos los
enemigos de la mision 1

« Mision 6.1: Deja que te descubra, al
menos, un enemigo en la mision 5.

« Mision 6.2: Consigue que no te
descubra nadie en la mision 5.

« Mision 7.1: No cojas el mapa en la
mision 6.

* Misién 7.2: Coge el mapa en la
mision 6.

+ Mision 10.1: No mates al samurdi en el
comienzo de la mision 9.

* Misién 10.2: Elimina a los 3 enemigos
en el comienzo de la mision 9

+ Mision 12.1: Elimina a Ranzo.

* Misién 12.2: Deja que Ranzo escape.

TERMINATOR 3:
REDEMPTION

Introduce estos cddigos durante la se-
cuencia de Créditos que puedes elegir
en el menu principal:

* Actualizaciones: @ + A +L1.
* Desbloquear niveles: ® + R2 + A.

TERMINATOR 3:

RISE OF THE MACHINES
En el menu de trucos, introduce estos
cédigos:

* Invencible:
HEXAXO

* 50% mas de salud con la Termina-
trix A, AN X 0 A NO.

+ Armas del pasado:

00 ANX A AN

A A ANRYX .
« Completar automaticamente las
misiones: .l A, ©, @ %X H A
« Pelear con el endoesqueleto de Ter-
minatrix: A, L A % A A A A
* Todos los niveles:
ENNO0 00 A A

THEME PARK WORLD

« Tickets de Oro:

En el parque, introduce la siguiente
combinacién de botones:

44 €> 0« 1,4,04 } «
>0 ¢4,4,0¢, 1«20,
€« 44,04 4«05 « § ¢,
0V« 0>« §.4.0 ¢ } «
2.0« 4,04}« >0
=« ¥.1,0

THEBARD'S TALE

Introduce estos cédigos mientras jue-
gas, manteniendo L1y R1 pulsados.

« Afiadir piezas de plata y piedras
preciosas: 4,4, ¥, ¥ =, >, « >,

* Daiio x100: 4,4, 4,4, «, = « >,

* Modo Dios: =, 4, 4, ¢, 4,4, ¥.

« Salud y mana llenos:

> > 4 3 4.3

« Abrir niveles: = = <« <« ¢, §,4,¥.
* Los ataques atraviesan a Bard sin
dafiarle: «, =, «, =, 4, ¥, ¢, ¥.

THE GETAWAY

« Tener el doble de salud:

Pulsa esta secuencia en los titulos:

4. b€ > 500

« Transformarse en Kelvin Deamer:
Completa el juego para acceder al mo-
do Turista. Después, ve al cochecito de
golf que viste en un parque y alli pulsa:
t. VAV A >0

« Saltarse las FMV:

Pulsa esta secuencia en los titulos:
.V «e>E A0

Para saltarte las secuencias, pulsa R3.
* Modo Turista: Completa todas las
misiones.

« Localizacién de los coches secretos:
« Go Kart: En el garaje de una mansion
cercana a Bayswater Road.

« Golf Buggy: en Hyde Park, cerca de
una entrada cerrada.

« Peugeot 306 modificado: Ve hacia el
sur desde el Big Ben y sigue por esta
carretera. Tras el segundo roundabout,
ve recto y mirando a la derecha. Veras
la entrada a un pérking oculto.

« Daihatsu Hi-Jet “Royal Parks”
pick-up: En cualquier parque.

« Ford Transit: Cerca de St. James St.
« TVR Cerbera: Lo verds aparcado jun-
to a una mansion cerca de la Galeria
de Reptiles.

« Tanque: Cerca del palacio de Bucking-
ham, en un parque cerrado, como una
estatua decorativa.

« Lotus Elise: Se encuentra en el garaje
de una mansién cerca de la Galeria

de Reptiles.

« Nissan Skyline GTR: Aparcado junto
auna mansion cerca de la Galeria de
Reptiles.

« Saab Concept: En Chinatown.

THEITALIAN JOB

 Extras: Completa el Modo Historia y
tendras disponibles la galeria de fotos,
la galeria de pre-produccion, disefios
y los créditos.

« Coches de carreras:

Acaba con un rango "A" en todos

los niveles.

« Pistas de acrobacias:

Completa las cuatro primeras pistas de
especialistas con un rango "A" y apare-
cera una quinta. Complétala con rango
"A"y abrirds la sexta. Acabatela con
rango "A" y dispondras de la séptima.

« Policia en el modo libre:

Completa las siete pistas de
acrobacias.

+ Mas opciones: Completa todas las
carreras en primera posicion.

THEMARK OF KRI

Pulsa estas combinaciones de botones
en la pantalla donde pone press start.
« Elinvencible Rau:
HOXHONXOXNOX
Qiras la voz de Rau diciendo “Faahu”,
confirmando el truco. Ve a la seccion
“Trucos” y visita a la Sabia. La ultima
carta que te ensefa es la que indica
“Invencible Rau”. Seleccionala y pulsa
% para activar el truco. Nota: Para
acceder a la tienda de la Sabia activa
todos los trucos en la pantalla donde
pone “Press Start”, empieza una
partida normal y graba a la primera
oportunidad. Sal después de la partida
y vuélvela a cargar.

Te daran dos opciones: cargar la parti-
da o visitar la tienda de la Sabia. Elige

la segunda y activa los trucos. Una vez
que salgas de esa pantalla, cargard tu

partida con los trucos ya activados.

« Salud llena:

, @, % 1N %X
« Oponentes mas fuertes:

X0 HEXNHO00%X00 X
« Oponentes mas débiles:

%00 HXEHNO

* Desactivar la I.A. en la Arena:
%000 X HENXONX

THE PUNISHER

Para activar estos trucos, termina

con medalla de oro del nivel que te
indicamos.

« Muertes locas: Bar Lucky.

« Un disparo mata: Isla Ryker.

* Municién infinita: Pier 74 revisitado.
« Sin recargar: Torres Stark.

« Invencible: Todos los niveles.

* Activar trucos:

Empieza una partida y crea un perfil
con el nombre “V PIRATE” (dejando el
espacio). De esta forma tendras acceso
a todas las portadas de los comics, las
retrospectivas, las peliculas, etc en la
seccion de “Extras”. Si vas

ala opcion “Trucos” podras activar to-
dos los que tiene el juego. Si activas el
de inmunidad no te dejaran completar
ningun nivel.

THE SIMPSONS:
HIT & RUN

Desde el ment principal ve a la panta-
lla de opciones. Mantén pulsados
L1+R1y pulsa:

* Coches mas rapidos: l
« Tener todos los coches: %, 0.
« Destrozar de un golpe: A, A, B, H.
« Ver velocimetro: A, A, @, H.

« Sonidos extrafios: N A

« Coche de ladrillos rojos: ®, ®, A, H.

THE SIMPSONS
ROAD RAGE

Mantén presionados L1+R1en el menu
de opciones y pulsa estas secuencias.
« Coche de juguete rojo:

A ANO

* Smithers en el auto de Burns:
A AEBLNR

« El autobus nuclear:

A ANRX

« Personajes de Afio Nuevo:
A AON

« Personajes de Halloween:
A AOX

* Dinero Extra: I, H, H, H.

« Dia de Accion de Gracias:
A A00

« Personajes de Navidad:

A AOA

* Més camaras:

A AAA

* Modo nocturno:

x % %K%

« Personajes inflados:

o, o.

« Ver lineas de colision:

A A XX

THE SIMPSONS
SKATEBOARDING

Estos trucos se introducen en la
pantalla de seleccion de personajes,
manteniendo pulsados L1+ L2 + R1+ R2
y pulsando después el truco.
« Seleccionar nivel: A, %, 1
* Todos los skaters: @, A, %,
« Todas las tablas: %, A, .
« Conseguir 99 délares: A, %, @, H.
* Homer cabezon: @, %, A
* Homer en calzoncillos:




* Bart cabezon: %, H, @, A.

« Otto con gafas de sol.
« Frink cabezén: l, %, A
 Frink moderno: ¥, ®, A
« Krusty de ejecutivo: @, A, H, %.
« Jefe Wiggum cabezén: %,
« Jefe Wiggum traje 2: A, @,

THE SUFFERING

Durante el juego, mantén R1+ L1+ % e
introduce cualquiera de estos codigos
(para desactivarlos hay que volver a
introducirlos):

+ Modo Acido:

«,« R2=> - R2%,4,R2¥, ¥ R2

* Fotos familares: ¢ .=, ¢, 4 = R2.
* Abismos infernales: 4, 4,4, = .
* Magia direccionada:

« > ¥, >R« ¢, «

e Fundido anegro: ¥, ¥, ¥, ¥.

« Fotos familiares sucias y sangrientas:
«, 5 4 > <« > R2

+ Salud a tope:

4.4, ¥, R2¢,4,¥4, 4 R2

« Todas las armas y objetos excepto
la Gonzo Gun:
V.4.4, > « Rt « ¥ > ¢,
=, %« R2¥,¥ ¥, R2R2

* Gonzo Gun: «,R2, R2,R2, =, «, »,
«, 4,R2ZR2R2, ¥, ¢, ¥, ¢, R2

« Botella de Xombium llena: =, =,
4,4, R2« =+ R2 =», ¢, =+ R2

« Los viejos tiempos (en blanco y ne-
gro):4,R2, «,R2, ¥ ,R2, » R2.
Pausa el juego para desactivarlo.

« Limpieza total: §, 4, =, «.

* Cerdo Informativo:

> « 4, «RL=> § =

« Infierno en una botella:

\ AR NN

* Subir el nivel “maligno”: «, <, ¥, 4.
« Subir el nivel “bueno”: 4, 4, =, 4.
« Deja que todos veamos la luz:

4.« ¥, 2 4,2 §, «R2

* Lalocura:

=, = = R2, « « = « R2

* Recargar municién de las armas:

« « ¢, ¥, > « > > R2

* Parecerse al demonio: ¢, ¥, «, =.
* Di hola a mi pequefio amigo:

V.. 4, €} R e«

== R2, ¥, ¢4 ,« > R2

* Recortada frenética:
e ¥ ¥

*EIBigBang: =, =, =&, ¢, ¢, <.

THE SUFFERING.
LOSLAZOS QUENOSUNEN
Durante el juego, mantén L1+ R1+ %
pulsados a la vez e introduce estos tru-
cos. Si lo haces bien veras un mensaje.
+ Todos los items y armas excepto el
arma Gonzo:

V.4,V €5 «R2 ¢, « § >
t,»> ¥, «R2 ¥, ¥, ¥ RLR2

« Salud al completo:

¥.%, ¥.R2 ¢, ¢ ¥, ¢t.R.

* Arma Gonzo: <+, R2, R2, R2,», «,
=4, 4,R2R2,R2,¥,4.¥ .4, R2

+ Recargar municion para el arma ele-
gida:=, =, ¥, 4, ¢« = « « R2
e Arsenal: ¥, =, ¢, «, ¥ R2 «, «,
= = R2, ¥, 4, « = R2

+ Estado de suefio: <=, <, R2,

=, R2 ¢, 4,R2 ¥, ¥ R2.

* Sangre atope: ¥, 4, ¢, =».

* Suicidarse: ¥, ¥, ¥, ¥.

s Sangreacero: ¥, 4, =, «.

* Botes llenos: =, =, ¢, ¢,

R2, «, =+ R2, =, ¢, R2.

+ Granadas de luz a tope:

4.« ¥, ¢4, ¥, «R2

* Locura al méximo:

=, %, = R2 « « =+ = R2.
«Invencible: 4.4, ¥, ¢.

+ Reputacion diabélica a tope:

« ¥, « ¥ « ¥ R

+ Reputacion buena a tope:

4,2, 4,2, ¢4, R2.

* Reputacion -50: <, «, §, 4.

* Reputacion +50: 4, 4, =, 4.

« Cocteles Molotov: 4, %, ¥,4,4,4.
« En blanco y negro:

4.R2, «,R2, ¥ ,R2, » R2.

+ Escopeta con municién:

LT AR BE AR O N

* Ametralladora:

EE SRR RN

* Municién completa para todas

tus armas:

« e 4.4, « > > R

THESWORD OF ETHERIA

Pausa el juego en un combate e
introduce estos cddigos:

« Armadura al maximo:
.44, ¥ ¢ 5 « > LR

La barra de la armadura de Rex se
rellenard por completo una vez.

« Armadura vacia:

4.4.4, ¥, ¢ = « > RILL

THETHING

+ “Persuadir” a una persona: Cuando
la confianza de alguno de tus compa-
fieros esté en naranja, no haran nada
por ti... a no ser que le convenzas.

THE WARRIORS

Mientras estas jugando introduce
cualquiera de estas combinaciones
trucos para activarlos:

* 100% completado:

L1, Select, W, §,L2, =».

« 200 ddlares, 3 paquetes de flash
y botes: R2, R2, L1, %, ¥, LI.

« Completar la misién en curso:

¥, 1, %, Select, R1, «.

* Furia infinita:
W, @, A, Select, 8, «.
« Sprint infinito:
4,0« % L1, Select.

* Cuchillo: ¥, ¥, Select, 4, ¢,
 Perder a los polis:
4,Select, %, A, A, H
* Machete: L1, %, R, R1, Select, R2.
 Tuberia: R2, @, Select, 4, L1, =».
« Bate: M, R2, ¥, ¥, L1,L1.

,A, L3, Select, %, L2.

“Ejércitos de la Noche”: Primero
desbloquea el minijuego y
después, en cualquier momento
en el que lo estés jugando, pulsa:
LU T PR AL N

Ponte en primera persona y apunta a
su cabeza durante unos 3 segundos.

THUNDERSTRIKE:
OPERATION PHOENIX

« Dificultad Maniac y helicépteros ex-
tra: Termina el juego en el modo Hard.
Si te acabas el juego con esta dificul-
tad, conseguiras otro helicoptero.

TIGER WOODS
PGATOUR 2004

Introduce cualquiera de estos palabras
clave dentro de la opcion “Passwords”.
« Todos los campos: ALLTHETRACKS

« Personajes:

CANYOUPICKONE

« Objetivos de 3 hoyos en Sherwood:
SHERWOOD TARGET

TIGER W0OODS
PGATOUR 2005

Introduce estos codigos en passwords.
« Jack Nicklaus: GOLDENBEAR

« Justin Timberlake: THETENNESSEEKID
« Golfistas y campos: THEGIANTOYSTER

TIGER WOODS
PGATOUR 06

Ve a la seccion “Passwords”, que
esta en “Opciones”, para introducir
estas claves. Recuerda hacerlo en
mayusculas:

'WOOGLIN: todos los golfistas.
ITSINTHEHOLE: campos abiertos.
CLUBII: todos los clubs.

TIMECRISIS 2

* Armas automaticas:

Completa el modo Historia 2 veces.

« Efecto de municién ancha: Completa
el modo Historia 4 veces y se activara
también el modo Municion llimitada.

« Modo Espejo: Completa el modo
Historia sin continuar.

« Crisis Mission: Este modo aparece en
los Extra Games. Para acceder al dia 1
de la misién, acaba el modo Historia
una vez. Paralos dias 2a 5y el dia
final, pasate el dia actual. Para acceder
a la Extra Mission, supera 4 de 5 Day
Missions. Para conseguir llegar a la
Final Mission 2, supera todas las misio-
nes extra menos el Final Day.

« Reproductor de misica: Termina la
mision final del modo Crisis Mission.

« Juego libre:

Pierde la partida en el modo Historia.
La proxima vez que juegues tendras
un crédito mas. El nimero de créditos
del que dispondras sera ilimitado tras
perder una partida con 9 créditos.

* Més balas en el cargador:

Acébate el modo Historia dos veces.

* Municién infinita:

Completa el modo Historia 3 veces.

* Modos de juego Extra:

Para acceder a modos de juegos extra,
Chain Hit Game, One Shot Game y 10 se-
cond Game, tienes que clasificarte entre
los 5 primeros en dificultad normal. La
diana cambiard en el Chain Hit asi:

* 0-48: Una taza

+ 49-98: Una hucha cerdito

+99-148: Una bombilla

*149-173: Pac-Man

* 174-198: Cosmo

+199-223: Mappy

* 224-253: Pooka

* 254 - 255: Bacura

* Nuevos modos de juego Shoot

Away 2: Para acceder al Extra Mode,
tienes que conseguir bastantes puntos
en el modo Arcade Original (Retro).
Para desbloquear el modo Arrange,
tendras que conseguir una puntuacion
mayor que la anterior. Recibiras puntos
de bonificacién si das a dos palomas de
arcilla con un disparo.

En el juego, mantén L1+ L2+ L3 +
R1+ R2 + R3 para abrir la ventana
donde introducir los trucos:

* Movimientos "Loco":
®,0,12,R2.

TIMECRISIS3

Cumple los siguientes requisitos:

* Modo Misién de Rescate: Termina el
juego con cualquier dificultad.

« Escenarios de prueba 2y 3 en Arca-
de: Completa los escenarios 2 y 3.
 Municién infinita: Supera el juego en
dificultad Normal y tendras municion
infinita para el lanzagranadas, la uzi y
la recortada.

« Escenarios de prueba 1-14 en Misién
de Rescate: Igual que el truco anterior.
* Mas continuaciones: Utiliza todas tus
continuaciones y la siguiente vez que
juegues tendras mas.

TIMESPLITTERS 2

« Personajes de carton:

Supera el juego en la dificultad Facil.
« Personajes ocultos en Arcade:
Consigue una medalla de Oro en
“Adios Amigos” (en modo Arcade).

« Personajes en modo Historia:

Por cada nivel que superes,
desbloqueards a los personajes que
hayan aparecido en él:

+ 2280 De vuelta al Planeta X: Ozor Mox.
+ 2019 NeoTokio: Sadako.

+ 1853 Wild West: El Coronel.

+1972 Atom Smasher: Khallos.

1920 Ruinas Aztecas: Golem de piedra.
« Cabezas que giran: Supera el reto
“Pane in the Neck” al menos con me-
dalla de Plata.

* Nivel Streets en modo Arcade:
Supera el juego en modo Historia una
vez en modo Facil.

TIMESPLITTERS:
FUTURO PERFECTO

Cumple los siguientes requisitos para
desbloquear los extras indicados.

« Anya: completa la primera mision del
modo Historia.

« Arthur Aching: completa la Mansion
de la Locura en nivel facil.

« Berserker Splitter: pasate el Hombre
Encapuchado en fécil.

« Manos grandes: consigue 250 puntos
0 més en Cortez No Puede Saltar.

* Cerebros: acaba Drenado de Cerebro
con medalla de bronce o mas

« Capitan Ed Shivers: acaba el Nivel
Pirata de la Liga Arcade con medalla
de bronce o més.

« Cascada: pasate la Liga Arcade de
Control de Zona con medalla de bronce.
« Cabezas que giran: pasate
Descabeza a los No Muertos con
medalla de bronce o més.

* Hart: acaba Futuro Perfecto en nivel
Medio.

* Deadwina: acaba Me Gustan los
Muertos en la Liga Arcade con bronce.
* Gaston Boucher: acaba la Mansion
de la Locura en nivel Normal.

* Hechman Cortez: acaba La Conezion
Rusa en nivel Medio.

TOTAL OVERDOSE

Trucos delaAalazl29

« Salud al maxim

+ Maximo de rebobinado:
R1,R2, L2, %.

* Todas las armas:
A,LLR2,

+ Sonidos especiales: acaba el reto
Gatos Fuera del Saco con medalla

de Bronce.

« Jacob Crow: acaba Futuro Perfecto
en nivel Fécil.

« Jacque de la Morte: acaba Vampiros
en Venecia con medalla de bronce.

« Reina de la jungla: acaba Scotland el
Valiente en nivel fcil.

« Kitten Celeste: acaba El Expreso
Khallos en nivel facil.

« Leo Krupps: consigue medalla de
bronce o més en el reto Temblor en la
Jungla de la Liga Honoraria.

* Mad Old Crow: acaba Futuro
Perfecto en nivel facil.

+ Mischief el Payaso: acaba el tercer
reto de Haciendo el Mono con medalla
de bronce.

« Arma mono: acaba reto Elec.
Chimpancé Discomético con medalla
de bronce.

« Oleg: acaba el reto TimeSplitters
Underground con medalla de bronce.
* Muestres a cdmara lenta: acaba
Cohetes 101 con medalla de bronce.

+ Swinging Tipper: acaba La Conexion
Rusa en dificultad Normal.

« Asesino del tiempo: acaba El
Hombre Encapuchado en nivel Normal.
« Viola: acaba Ataque a Hart con
medalla de bronce o més.

« Oficial Cain: acaba Scotland el
Valiente en nivel normal.

* Mono zombi: acaba Drenado de
Cerebro con medalla de Bronce o més.

TOMB RAIDER:

EL ANGEL DELA OSCURIDAD
* Pasar de nivel:

Pausa la partida y mantén presiona-
dos: L1+ R2+ ¥ + A unos segundos.
Despusés, suéltalos y pulsa rapidamente:
O, ¢, A > .

« Aire infinito: Cuando Lara esté bu-
ceando, salva la partida mientras se en-
cuentra bajo el agua y después vuelve

a cargar esa misma partida. El nivel de
oxigeno se habrd llenado a tope.

TOMB RAIDER LEGEND

Supera los siguientes desafios y
conseguiras habilitar en el mend
Extras las combinaciones de trucos
correspondientes y luego podras
introducirlos durante el juego.

« Lara a prueba de balas:

supera Inglaterra en menos de 27
minutos en el modo Contrarreloj. La
combinacion es: mantén L1y pulsa:

% R, A RN L2

« Drenar la salud de los enemigos:
Supera Bolivia en menos de 12:30 en el
modo Contrarreloj. La combinacion es:
mantén L1y pulsall, @, %, L2, R, A:
 Municién infinita del rifle de asalto:
Supera Japon en menos de 12:15 en el
modo Contrarreloj.



TrucosdelaAalaz

URBAN CHAOS: RIOT RESPONSE

PASSWORDS:

En el menu principal, pulsa:
t,4.4,4,0,4, ¢, 0
Activaras una opcién nueva en el
menu principal llamada “Cheats”.
Entra e introduce estos siguientes
codigos.

* DANCINGFEET: modo disco.

* BURNERSREVENGE:

modo terror.

* BURNINGBULLET: las balas
queman a los enemigos.

* KEEPYOURHEAD: sin cabezas.

La combinacién es: manten L2 y pulsa
X0 XL HA
« Lanzagranadas infinito:

supera Kazakhstan en menos de 27:10
en el modo Contrarreloj. La combina-
cién es: mantén L2 y pulsa:

L1, AR, @, L1, M

« Municion infinita para la recortada:
Supera Ghana en menos de 20:00 en el
modo Contrarreloj. La combinacion es:
mantén L2 y pulsa R1, @, H, L1, H, %.
 Municién SMG infinita:

Supera Pert en menos de 21:30 en el
modo Contrarreloj. La combinacion es:
mantén L2 y pulsa: @, A, L1, R], %, @.

« Un disparo mata:

Supera Bolivia (fase 8) en menos

de 4:15 en el modo Contrarreloj. La
combinacion es: mantén L1y pulsa A,
X ANL20O

« Deshloquear Excalibur:

Supera Nepal en menos de 13:40 en el
modo Contrarreloj. La combincion es:
mantén L2 y pulsa A, %, @ R1, A, L1.

« Deshloquear la Soul Reaver:
Completa el juego y todas las pruebas
del modo Contrarreloj. La combinacion
es: mantén L2 y pulsa %, R1, ®,R1,

L1, i

TONY HAWK'S
AMERICANWASTELAND
Desde el men principal, ve a “Opcio-
nes” y después selecciona “Cheats”.
Alli, introduce estos cédigos exacta-
mente como te los damos. Después de
introducirlos, podras acceder al menu
de trucos para activarlos en “Opciones
de juego” durante el juego.

« Grind perfecto: grindXpert

+ Manual perfecto: 2wheels!

« Skitch perfecto: h!tcharlde

« Jarmie: todos los niveles.
«Deshloquear personajes:

Introduce estos passwords en

el menu de trucos.

* Mindy: helpInghand

« Jason Ellis: sirius-DJ

 Matt Hoffman: the_condor

TONY HAWK 'S
PROSKATER 4

Introduce estos cddigos en la seccion
de trucos:

+ Codigo maestro: watch_me_xplode
« Efecto Matrix: nospoon

« Gravedad lunar: superfly

 Jugar con Daisy: (0)(0)

* Mas dinero: banker

« Manuals perfectos: 2wheelin

« Grinds perfectos: belikegeoff

* ISEEYOU: vision termal.

* WHATWASTHAT: activas vo-
ces graciosas.

* FRYINGTIME: ametralladora de
largo alcance.

* MINIFUN: una minipistola suti-
tuird a la pistola normal.

* ULTIMATEPOWER:

desbloqueas el rifle de asalto MK3
con granadas infinitas.

* ZEROTOLERANCE: MK4.

* KEYTOTHECITY: abres todos
los niveles y emergencias.

« Skitch perfectos: hookybob
« Especial a tope: doasuper

« Stats to 13: 4nitwits

* Mas skaters: homielist

TONY HAWK'S
UNDERGROUND

Introduce estos cddigos en trucos.
« Gravedad lunar: getitup.
« Manuals perfectos: keepitsteady.

« Balance de grind perfecto: letitslide.

« Todas los videos del juego: digivid.
« Todas los skaters: getemall.
* La misica: holeshot.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND 2

Introdutelos en el mend de trucos:
« Straightedge: balanceo infinito.
* Oldskool: Natas Kaarribaas.

« Sellout: Nigel Beaverhousen.

* 4-wheeler: Paulie.

TORINO 2006

* Abrir el modo de dificultad Extrema:
Obtén el récord en los 15 eventos que
ofrece el juego para abrir este nuevo
modo de dificultad.

TOTAL CLUB
MANAGER 2004

* Modo Debug:

Pulsa R3 en cualquier menu y acce-
deras al modo “Debug”, un mend
cargado de ventajas.

KR NMERSION

Introduce estas palabras como
nombre.

« Todas las pistas: Road Sweep
* Todos los coches: Loaded.

* Modo “Camara lenta”: Poke.

« Contrarios mas lentos: Walk It.
« Desactivar HUD: No Dogs.

TOURIST TROPHY

« Cambiar el peso del corredor:

Si has creado un corredor y no quieres
empezar a correr hasta cambiar su
peso, pulsa Start en la pantalla del
Garaje y podras hacerlo.

TRANSFORMERS

Introduce estos cédigos en el
cuartel general :
* Chorro infinit
t.t. 0
« Sigilo infinito:
+.4.4. 4. L2012

(debes tener el minicon convertidor).

L1, L2,

+ Powerlink infinito:
t.4. 4.4 00N
* Superrayo tractor:
L2,L2, |, R1,R1, R2.

* Todos los minicons:

L1 L2, He.L2Ll

« Invencible:

Pausa el juego e introduce la
siguiente combinacion:

R1,® @ R1,R2 L1, L1, L2

« Desbloquear todos los extras:
Desde el menu principal, selecciona
“Extras” e introduce en el ment de
Extras: [ N | o, L1 L2

« Un disparo basta:

Pausa y pulsa:

HO N O LlLL2LL

TRUE CRIME:
NEW YORKCITY

Para hacer todavia mas movidito el jue-
go o si te resulta demasiado dificil, pue-
des introducir algunos cddigos. Para ac-
tivarlos, ve a la pantalla del mapa
(CompStat), mantén pulsados L1+ R1y,
sin soltarlos, introduce las siguientes
combinaciones:

« Dafio Doble: %, %, H, %, %, %.

« Superpoli: A, %, A, %, A A.
* Municién ilimitada:

o H X% A

* Resistencia ilimitada:

O H X HXO

« Desbloquear minijuego de Red Man:
AX%XO A

TRUE CRIME:
STREETS OF L.A.

Pausa el juego e introduce estos
trucos:

* Todas las subidas de conduccién:
5 >R

« Movimientos de pelea:

L 2% P 2%

* Localizacion de Nick:

X %H A

TUROK EVOLUTION

Introduce estos cédigos en el apartado
de trucos.
* Todos los trucos: FMNFB.

TT SUPERBIKES

En el menu principal pulsa R1, R2, L1,
L2, R1, R2, L1, L2. Esto hara que se abra
una ventana donde introducir
passwords. Usa éste:

« Desbloquearlo todo:

World Champ.

TWIN CALIBER

Pulsa durante el juego:

* Invencible:

t b et bt e d
* Municién infinita:

> 4 3 ¥, > 4,0}

TWISTED METAL:
BLACK ONLINE

Durante el juego, pulsa y mantén
apretados R1, R2, L1, L2 y luego pulsa
estas secuencias:

* Municién Infinita: 4, %, «, @.

* Mega Ametralladoras: %, %, A.

* Modo Dios: 4, %, <,

TY,
THETASMANIANTIGER
Mientras estas en el juego, pulsa:

* Mostrar objetos:

LLRILLLRL A A @,

H N O R2R2

« Desbloquear todas las armas

y habilidades:

LLRLLLRL, A A N N A N

+ Technorang:

L1, R1, L1, R1,

UEFA
CHAMPIONS LEAGUE

Consigue puntos en el modo

“Temporada” para desbloquear extras,

que solo pueden usarse en partidos

de exhibicion.

« Kit Pack 1 (tercera equipacion del

Chelsea, Man Utd, Inter Milan, Monaco,

Real Madrid, Ajax, Roma y Bayern):

210.000 puntos.

« Crear jugador de nivel 1 (atributos

por encima de 90): 280.000 puntos.

« Sin reglas: 420.000 puntos.

« Kit Pack 2 (tercera equipacion del

AC Milan,Werder Bremmen, Barcelona,

Arsenal, Juventus, Bilbao y Sevilla):

560.000 puntos.

« Paredes invisibles (sin corners ni

fueras de banda): 630.000 puntos.

« Crear jugador de nivel 2 (atributos
por encima de 99): 700.000 puntos.

ULTIMATE SPIDERMAN

Introduce estos cddigos en la pantalla
de configuracion del mando, dentro
del menu de opciones.

«+ Todos los personajes:

> b b e e

« Todas las portadas de cémics:

- - e b e e

* Todos los disefios:

\ZRZR 2R TR PR ¥R IR

UNDERWORLD

+ Jugar como un hibrido:

Si quieres probar este divertido modo
de juego solo tienes que activar este
sencillo truco. Ve al menu principal y
pulsa: @, @, A, A, H, H RI

UNREAL
TOURNAMENT
Durante el juego, pulsa Start en cual-

quier momento y pulsa:
* Toda la municién:

« Pasar de nivel:
4.4, €5 > « 0
* Todos los personajes:
«« 00 > « 0

URB

FREESTYLE SOCCER
En el mend principal, ve a "Extras" y
después a "Codes". Introduce:

+ Modos de juego: GM20PEN8

+ Todos los equipos: ATIT3AMS

+ Habilidades a tope: MAXSKILL

* Turbo infinito: SPEEDYO1

URBANREIGN

En la pantalla del titulo, pulsa estas
combinaciones.Verds una admiracion
en la parte superior izquierda de la
pantalla si lo has hecho bien. Después,
carga tu partida y graba el juego para
que los trucos se queden guardados.

« Todos los personajes:

R,R2, ¥« - N L ELLH A @
* Todas las armas:

L1, R1, %, % A R, R1, A N %X Rl

V-RALLY 3

« Desbloquearlo todo: Después del
video de introduccion, pulsa:
L1, R1, L2, R2, Select, Select, W.

VANHELSING

« Desbloquear peliculas:

Introduce estos cddigos durante

el juego y podras acceder desde la
Galeria del menu principal a todas las
peliculas.

*PeliculaBonus1: 4, ¥,4, ¥, «, «,
=, = L1 L3 R3 Rl

«PeliculaBonus 2: 4, =, ¥, <, 4,
<, ¥, ¢, R,R2R3.

* Pelicula Bonus 3: L1, L2, R2, R1, R2,
L2,L1, ¢, ¢, ¥, ¥, Select.

« Pelicula Bonus 4: Select, L3, R3, Se-
lect, R3, L3, Select, <=, <=, 4, = =

« Pelicula Bonus 5: L2, R2, L1, R1, Se-
lect, Select, L1, L1, R2, R2, L3, R3.

« Pelicula Bonus 6: R2, R1, R2, R1, L1,
L2, L1, L2, <, =, Select, Select.

« Pelicula Bonus 7: L3, <=, R3, =, L2,
4.R2, §,L1, «,Rl, ».

VEXX

Introduce los cddigos en el Menu de
Trucos.

« Invencible: XXEVREWOP.

« Seleccionar nivel: XXEVPRAW.

« Super saltos: XXEVNOOM.

BUTS AN ze

* Modo Dios:

Durante una mision pulsa:
L2,R., %, 4.

« Todas las misiones y armas:
llumina la opcién de Créditos del
menu principal y pulsa:

L2,R2, W, ®.

VIEWTIFUL JOE 2

Cumple los requisitos indicados:
« Icono de salvado V-Arcoiris:
Completa las 37 camaras.

« Icono de salvado V-Rojo:
Completa el juego en el nivel de
dificultad baja o alta.

« Seleccion de rollo:

Acaba el juego 1vez en cualquier nivel
de dificultad.

« Dificultad stiper Alta:

Acaba el juego en dificultad alta.

« Dificultad Ultra Alta: Acaba el juego
en dificultad Super Alta.

VIRTUAFIGHTER 4

« Cambiar el fondo del menti princi-
pal: Elige Options, Settings, Game y
pulsa <= + =

« Los luchadores originales:

Usa un jugador creado por ti para
alcanzar el 1st Dan.

VECINOS INVASORES

Durante el juego, pausa y, mante-
niendo L1y R1, pulsa:
 Poder Golf siempre activado:

« Mas puntos de experiencia:




Selecciona el luchador en cualquier
modo y pulsa %+@® (R1) hasta que la
lucha comience.

WACKY RACES

Estos codigosse introducen en la op-
cién “Trampas”, tras haber elegido un
modo de juego.

« Todas las pistas: CHIMPGIVEAWAY.

* Todos los coches: MONKEYSPOILERS.
Qirds una risa y ya podras activarlos en
la pantalla de trampas disponibles.

WAKEBOARDING
UNLEASHED

En el mend principal, pulsa:

« Todas las lagunas: R1, L1, L2, R2, R1,
L1, L2, R2 R1, L1, L2, R2, R, L1, L2, R2.
« Seleccionar nivel:

EEEN o,

A AAA A

*Méastablas: ¢, ¢, «, « = = §,
V.4, €= ¥ ¢, &>}

« Todos los personajes:

Rota el stick derecho en el sentido de
las agujas del reloj 15 veces.

WAROF THEMONSTERS

DESBLOQUEABLES:

« Minijuego Dodgeball: 105,000 vales.
« Minijuego Big Shot: 65,000 vales.

* Minijuego Crush-0-Rama: 85,000.

« Jugar con Raptros: 200,000 vales.
« Jugar con Zorgulon: 200,000 vales.
« Compaiiera secreta de Ultra V:
Compra el cuarto traje de Ultra V.

« Nivel Volcano:Gasta 45,000 vales.

« Nivel Mini Baytown: 65,000 vales.

« Nivel Capitol: 85,000 vales.

« Nivel UFO: 105,000 vales de batalla.

WAY OF THE SAMURAI

Pulsa en la pantalla de pausa.

* Ganar 500 mom: Mantén L1+ L2
ypulsa: «=, < 4,4, 4,4, 0

* Mantener toda la salud:
Mantén L1+ R1y pulsa:
V.45« ¢t 0

* Mantener la stamina:
Mantén L2 + R2 y pulsa:
> >« ¥ ¢ 0

WE & KATAMARI

+ Desbloqueables:

Recoge 1.000.000 de rosas y
conseguirds estos extras:

intro distinta, nueva cancion, pantalla
de carga y decoracion de rosas en
seleccion de nivel.

WHIPLASH

En la pantalla “Abilites and Powerups”,
pulsa M para acceder al area restringi-
da. Una vez que estés dentro de esta
zona, introduce:

+ Spanx invencible:

HA 4+ 404 A

WORLD CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2003

+ Desbloquearlo todo:
Introduce en el menu principal:
R, L1, N A N RL

WORMS

+ Deshloquear nuevos personajes:
Para desbloquear a Fletcher, Rocky
y Superfrog, ve la pantalla de inicio,
mantén L1y pulsa después:
LtttV
* Todos los modos de Torneo:

Ve a la pantalla de inicio, mantén L2
y pulsa la siguiente combinacion:

LI P % 25 2% 2% 2% 2% 3% %

WORMS 4: MAYHEM

* 5 Huevos de Pascua:

« En la mision “Carpet Capers” hay
una torre con un gusano llamado Egg.
Si te lanzas en paracaidas y bajas a
esa torre encontrards un agujero en la
parte inferior con joyas dentro. Coge
las joyas y oiras un mensaje diciendo
que has encontrado un huevo de
pascua. Al terminar la mision, ademas,
conseguiras 1000 puntos adicionales.
+ En la misién “Destruct and Serve”,
destruye el deportivo plateado y oiras
un mensaje diciendo que has encon-
trado un huevo de pascua. Al terminar
la misién conseguirds 1000 puntos.

+ En la misién “Escape from Tree
Rex”, justo antes del T-Rex hay una
plataforma con una caja que contiene
el bazooka x2. Coge el arma y dispara
a la garganta del T-Rex para escuchar
el consabido mensaje y conseguir
otros 1000 puntos al finalizar.

 En la misién “Nice to Siege You”,
ve al precipio donde esta el profesor.
Salta por el barranco y ve a la derecha
para encontrar una cueva con un
gusano en ella (lleva un traje de
conejo puesto). Entra en la cuevay
oiras el mensaje.

 En la misién “Tin Can Alley” nada
més empezar gira hasta ver un bafio
un poco escondido a tu izquierda.
Dispérale y lo habrés descubierto todo.

WINBACK

Para activar estos trucos, en la pantalla
en la que pone “Press Start”, pulsa
muy rapido estas combinaciones.

WINBACK 2: proJec poseion

Cumple las siguientes
condiciones.

« Dificultad Shadow Stalker
abierta:

Completa el juego una vez y
empieza una nueva partida.
Ahora podras sellecionar la
dificultad més alta.

« Opciones Extra:
Completa el juego una vez.

Después, ve a “Opciones extra” y
podras acceder a todas las
secuenciasdel juego.

+ Personajes Extra en modo
multijugador:

Completa el juego con un ranking
“A” en todas las misiones en
cada dificultad. Los personajes
con la palabra “New” sobre él
estaran desbloqueados.

Tienes que hacerlo antes de que em-
piece la demo o no funcionaran.

* Modo Max Power:

LLR2L2R2 L2, A, 0. A, 0y
después, con L1 pulsado, pulsa Start.
* Personajes del modo Multijugador:
IR 2 T R AR AR AR Y
después, con @ pulsado, pulsa Start.
* Modo Muerte Stibita:
L2,R2,L12,R2, @, A, 0 A.

Después, con R1 pulsado, pulsa Start.
* Modo Trial:

R 2 T R R R R
Después, con A pulsado, pulsa Start.

WIPEOUT FUSION

Todos estos trucos se introducen
desde la opcion “Trucos” dentro
de la opcion “Extras”.

 Escudos infinitos: A, A, H, B N
« Naves y aviones antiguos:

%0 ANX

« Armas infinitas: A, @, %, @, H.

« Todas las caracteristicas:

%X A0 A0

* Municién Infi
« Nave super rapida:
« Naves animales: A, @, @, A, %.

WORLDRALLY
CHAMPIONSHIP

Introduce estos cddigos en el

ment “Codes”:

« Mas aceleracion y velocidad:
EVOPOWER

« Pistas bonus ocultas: GIMMEBONUS

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP 4

Lo primero que debes hacer es crear
un perfil nuevo y ponerle como
nombre “SECRETS”. A continuacion, ve
al menu de Opciones, Trofeos y entra
en el menu de trucos. Una vez alli,
escribe las siguientes palabras para
activar el truco que se corresponda
con el efecto que quiras conseguir en
cada caso:

« Todos los coches: gimmiecars

« Todas las pitas: gimmieworlds

« Todos los extras: gimmiethelot

WORLDTOUR
SOCCER 2005

En el menu principal introduce estos
trucos:

* Todos los trucos abiertos:

12,12, L1, R, L, 4, <, 4.

WORMS BLAST

« Personajes bonus ocultos:

En la pantalla donde pone Press Start,
pulsa y mantén el botén L1y pulsa:
L0 O E VR 20 % 0% 0% 0% 0% % N
« Todos los modos de competicion:
En la pantalla del truco anterior, pulsa
y mantén el botén L2 y pulsa:

LR P O 0 2% R A% 2% 3% %

WRATH UNLEASHED

« El doble de salud y velocidad:
Sélo durante los modos Versus o
Team Fighter: ¥, 4,4, ¥+,

> ¥V.4.4.4.0~> «0

* Personajes “raros”:

« N 4,0> A} A

WRECKLESS:
THE YAKUZA MISSIONS

« Misiones con medalla de oro y tru-
cos: Ve a la pantalla de trucos, ilumina
la opcion “Unlimited Time” y pulsa:

L2 + R1+ = + @. Ahora pulsa todos a
la vez rapidamente.

WRCIIEXTREME

* Modo trucos:
Ve ala opcion "Archivos” y entra en
"Secretos".

Trucos delaAalaz

X-MEN lil: EL VIDEOJUEGO

ABRIR LOS ARCHIVOS

DE LA SALA DE PELIGRO:

Entra en “Archivos de Cerebro”
y pulsa estas combinaciones para
desbloquear los retos de la Sala
de Peligro de los protagonistas:

Pulsa % para meter un truco y escribe
"EVOS". Esto desbloqueara todos los
coches bonus "Extreme” y el modo
Experto. Estos otros se introducen en
el mismo sitio.

* Modo Turbo: NITRO.

« Voz del copiloto deformada:
"HELIUM".

WRC3

« La evolucién de la maquinaria:
Cada 1000 Km. tu vehiculo mejorara
automaticamente hasta 5 veces..

* Modo Contrarreloj: Cada vez

que ganes un rally en el mundial
podras correr sus tramos en el modo
Contrarreloj.

« Nuevos coches: Si ganas el mundial
en dificultad “Extreme” adquiriras el
prototipo de tu escuderia y la modali-
dad “Concept” de “Contrarreloj”.

X-FILES:

RESIST OR SERVE

Ve al menu de trucos en “Options”. Ac-
cederds a un ment en el que introducir
las combinaciones. Oiras un sonido.

« Un ataque mat: ,L2, ¥, R, %.

* Municién infinita: L1, L2, %, R2, R1.

* Todos los bonus: <, R1, L1, 4, @.

* Todos los niveles: R2, », L2, 4, A
« Invencible: 4, l ® ¥

« Balas explosivas: ¥, @, H, L2, R2.

Xl

« Desbloquear todos los niveles:
Pausa el juego y pulsa:
R1, @ R1, L2 R1, L1, M.

XGRA

« Desbloquearlo todo:
Introduce la palabra “wibble” como tu
nombre en la pantalla de introduccion.

X-MEN LEGENDS

« Trajes de la serie "Xtreme X-Men":
En el mend principal introduce:
1,4, > « ¥ ¥ Start

X-MEN:

NEXT DIMENSION

« Desbloquearlo todo: Desde el menu
principal pulsa y mantén L1y pulsa:
> > e« } 1,0

X-MEN 2:

LAVENGANZA DELOBEZNO
Pulsa estas secuencias en el ment
principal para acceder a un montén de
inetresantes ventajas.

« Menti Debug:
A A 00 HNOOLI+RIHL2

* Rondador Nocturno: 4, 4, ¥,
¥, <, = <« = Start.
*Lobezno: ¥, ¥, ¢, ¢, >, «,
=, «, Start.

* Hombre de Hielo: =, =, <,
«, ¥, 4, ¥, ¢4, Start.

+ R2. Pausa la partida y accederés al
mend “Cheats”.

* Todos los ficheros de Cerebro:
A0 A R1+R2.

« Seleccionar nivel:

A O ANAGOLI+RL

+ Todos los trajes:

A0 ANNNL+L2

X-MEN LENGENDS lI:
RISE OF THE APOCALYPSE
Entra en la opcién “Review” del ment
principal e introduce las siguientes di-
recciones (siempre con la cruceta), en
funcion del truco que quieras activar:

* Los comics:

-, 4, <« = 4 4, = Start.

* Las peliculas:

« > > « § ¥, « Start.

ZONE OF THE ENDERS

+ Desbloquear el modo Versus:

En la pantalla del titulo, pulsa:

O R > « > « ¥ ¥ ¢, ¢
« Salud y municién al maximo:
Pausa durante una partida y pulsa:
L1, 11,12, L2, L1, R1, L1, R1, R2, R1.
Cada vez que uses este truco, dismi-
nuira tu nivel conseguido.

ZONE OF THE ENDERS:
THE 2ND RUNNER

* Mijuego Zoradius:

Ve a “Extra Missions”, elige el modo
“Boss Battle” y pelea contra Vic Viper.
En mitad de la lucha, pausa y pulsa:
4. 4.4, 4, « > « > LR
Qirés un ruido. Vuelve a “Extra Missio-
ns” y Vic Vipper estara disponible.

« Aumaan Anubis en Versus:

Termina el juego y empieza una
nueva partida con todas las subarmas
equipadas. Intenta introducirte en
Margrifier y sigue siempre la ruta de la
izquierda hasta un callejon. Usa Vector
Cannon para destruir las piedras que
bloguean la zona y descubrirds un
camino secreto (Wind Tunnel). Alli
peleards con un monton de enemigos.
Destruyelos y avanza hasta pelear con
Aumaan Anubis. Derrétale y coge el
icono con su figura.

« Diferentes imagenes tras los crédi-
tos: Termina el juego con rango A para
ver una imagen extra en la pantalla
“Result screen”.

« Final alternativo:

Termina el juego con rango S o SS.

* Powerups con Zoradius:

Mientras juegas con Zoradius, pausa y
pulsa esta combinacion:

4.4, 4.4, =5 « = LR
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ATV OFF ROAD FURY

En el mend principal ve a “opciones”
y luego a identificador de jugador, alli
finalmente introduce cualquiera de
estos cadigos, en funcion del efecto
que quieras conseguir:

«1.500 créditos: $moneybags$

« Todas las motos menos Fury: All Access
« Todos los videos musicales: Billboard.
« Todos los accesorios: Duds

+ Deshloquear todos los Rims: Dubs
+ Desbloquear el nivel experto:
Supera el nivel Normal con la copa
de oro.

ATV: pimpin

* Todas las carreras de campeonato:

En el menu principal, introduce:

H A« «00OLRRA

+ Todos los tubos de escape: Smog

test G-Ride

+ Deshloquear el Torneo de hielo:
Completa el reto Amateur National,
en nivel experto, consiguiendo la
medalla de oro

+ Conseguir nuevos ATV:

Supera cada uno de los circuitos con
una copa diferente para conseguir
nuevos vehiculos (copa de oro: 3
ATV, copa de plata: 2 ATV y copa de
Bronce: 1ATV).

BREATH OF FIRE Il

* Mucha vida:

Incluye a Rei en tu grupo y lucha con-
tra Gootian. Emplea la técnica Pilfer
para absorber toda la vida que puedas,
hasta el maximo.

« Cambio de nombre:

Habla con las 3 hadas de la villa de

las hadas. Repite con la tercera y te
permitird hacer el cambio.

+ Seguir jugando al acabar:

Tras acabar el juego y ver todo el final,
espera a que aparezca la pantalla
“Pulsa Start”. Hazlo y podras guardar
la partida. Si contintas desde esta
partida podras seguir jugando desde
el jefe final.

BURNOUT LEGENDS

+ Deshloquear coches compactos:

« Asesino: consigue 15 takedown.

« Policia: logra medalla de bronce
en el lago plateado en la carrera del
aeropuerto Ty T2.

« Coche tuneado: consigue cinco
medallas de oro.

« Gangster: en el modo Leyenda Cara
a Cara, hazte con el oro en la bahia
de la palma.

« Legend: en el modo Leyenda Cara
a Cara, hazte con el oro en la carrera
interstatal.

« Aleatorio: hazte con el oro en la
eliminatoria del lago plateado.

+ Dominator: consigue 10.000 puntos
Burnout.

+ Deshloquear coches “Muscle”:

« Asesino: Consigue 30 takedown.

« Clasico Legend: hazte con el oro
en el gran reto en el modo Leyenda
Cara a Cara.

COPA DE
MUNDO 2006

* Truco maestro:
En el mend principal, manten R + L
y pulsa

0% ANOGO XX A XXX

« Dominator: consigue 25 puntos
Burnout.

« Legend J: hazte con el oro en la
carrea del aeropuerto Tly T2 en el
modo Leyenda Cara a Cara.

+ Policia: hazte con el bronce en la
ciudad del puerto en el valle del
amanecer.

+ Aleatorio: hazte con el oro en la
eliminatoria de la ciudad del puerto.
« Coche tuneado: consigue 20
medallas.

« Desbloquear coches asesinos:

« Compacto: Consigue 15 takedown.

* Muscle: consigue 30 takedown.

« Coupe: consigue 60 takedown.

« Sport: consigue 100 takedown.

« Super: consigue 150 takedown.

« Coches especiales:

Juega en modo World Tour.

+ Policia: hazte con el oro en todos los
eventos Pursuit.

+ Camidn de bomberos: hazte con el
oro en todos los eventos Crash.

+ Jefe mafioso: hazte con el oro en
todos los eventos de Carrera.

« Coches compactos:

« Asesino: consigue 15 takedown.

« Policia: logra medalla de bronce

en el lago plateado en la carrera del
aeropuerto Ty T2.

+ Coche tuneado: obtén 5 oros.

« Gangster: en el modo Leyenda Cara a
Cara, logra oro en bahia de la palma.
« Legend: en Leyenda Cara a Cara,
logra oro en la carrera interstatal.

+ Aleatorio: hazte con el oro en la
eliminatoria del lago plateado.

* Dominator: consigue 10.000 puntos
Burnout.

« Coches “Muscle”:

« Asesino: Consigue 30 takedown.

« Clasico Legend: logra oro en el gran
reto en el modo Leyenda Cara a Cara.
« Dominator: obtén 25 puntos Burnout.
« Legend J: hazte con el oro en la
carrea del aeropuerto Ty T2 en el
modo Leyenda Cara a Cara.

« Policia: logra bronce en la ciudad del
puerto en el valle del amanecer.

+ Aleatorio: hazte con el oro en la
eliminatoria de la ciudad del puerto.
« Coche tuneado: logra 20 medallas.

CAPCOM CLASSICS
COLLECTION REMIXED

 Reproductor musical:

Termina el juego una vez y podras
acceder a esta opcion, que te permitird
escuchar la musica de todos los juegos.

CARS

« Desbloquear la pista bonus
Speedway Reversed:

En el menu principal, mantén L y pulsa:
XHAX AN

CODED ARMS

« Desbloquear armas:

« Copperhead: derrota al jefe del

nivel Ruinas Sector 2 - Mantis.

« Infierno: derrota al jefe del nivel base
del Sector 2 - Colossus.

« Juicio: derrota al jefe del nivel
ciudad del Sector 2 - Enforcer.

« Onslaught: derrota al jefe del

nivel 10 en la modalidad Infinity.

« Vulcan: derrota al jefe del nivel

20 en la modalidad Infinity.

« Pistola de neutrones: derrota al jefe
del nivel 30 en modalidad Infinity.

« Tridente: derrota al jefe del nivel 60
en modo Infinity.

« Desbloguear armaduras:

* Surge Helm:

derrota al jefe del nivel 40 - Mantis.

* Blast Helm:

derrota al jefe del nivel 50 - Enforcer.

DARKSTALKERS
CHRONICLE

« Lista de opciones EX:

Mantén pulsado el boto L mientras
seleccionas el menu de opciones.

* Galeria de arte e intros

del modo Arcade:

Completa el juego al 100%.

+ Deshloquear personajes:

+ Shadow: en el ment de seleccion de
personajes, en la casilla de personaje
aleatorio ponte sobre la “?” para elegir
aleatoriamente, aprieta el botén Start
cinco veces y el boton de confirmar.

+ Marionette: en el mend de seleccién
de personajes, ponte sobre la “?”, pulsa
Start 7 veces y el boton de confirmar.

+ Oboro Bishamon: en el ment de
seleccion de personajes, mantén Start
pulsado y pulsa el botdn de confirmar al
elegir a cualquier luchador.

DAXTER

DESBLOQUEABLES:

Consiguiendo Esferas Precursor a lo
largo del juego te permitird comprar
extras del juego.

* Trailer E3 2005: 600 Esferas
Precursor.

* Disefios: 700 Esferas Precursor.

* Animética de la Intro: 800 Esferas
Precursor.

« Juego en desarrollo: 900 Esferas
Precursor.

Detras de las cdmaras: 1000 Esferas
Precursor.

MINIJUEGOS:

Se desbloguean al conseguir una
cantidad determinada de Esferas
Precursor:

« Matrix I: consigue 1Esfera.

« Braveheart: consigue 100 Esferas.

« El Sefior de los Anillos I: consigue
200 Esferas.

« Indiana Jones: consigue 300 Esferas.
* Matrix Il 400 Esferas.

El Sefior de los Anillos II: consigue
500 Esferas.

* Recompensas:

RECOMPENSAS:

Superando los minijuegos con medalla
de oro podras hacerte con estos objetos:
Sombrero de Indiana Jones: consigue
Oro en el minijuego de Indiana Jones.
Calzoncillos: consigue Oro en el
minijuego El Sefor de los Anillos 2.

« Pista de website A: consigue Oro en
el minijuego Matrix I.

« Pista de website B: consigue Oro en el
minijuego Braveheart.

« Pista de website C: consigue Oro en el
minijuego El Sefor de los Anillos I.

« Pista de website D: consigue Oro en
el minijuego Matrix Il

DEAD TO RIGHTS:
RECKONING

« Desbloquearlo todo:

Introduce como nombre al crear un
perfil la palabra DoggieStyle. En el jue-
go, pausa, ve a Opciones y entra en el
menu de trucos para activarlos.

DEATH JR.

Pausa el juego mientras juegas y
manteniendo pulsados el botén Ly R
pulsa estas combinaciones:

* Passwords para obtener
nuevas cartas:

Introduce estos cédigos en la
pantalla “Contrasefias” y obtendras
la carta correspondiente.
Ronaldsiu:

carta Banana Peel.

Dcy: Carta 203, Decoy Octopus.
SONOFSULLY: carta 291, Jack.
Konami: carta 119, Reaction Block.
Viper: carta 161, Viper.

Mika: carta 166, Mika Slayton.
Karen: carta 170, Karen H.

Jehuty: carta 172, Jehuty.

* Todas las armas:

.44, ¥, €5 > %0
* Modo Dios:

4.4, 4, ¥, ¢ > >0A
+ Todas las mejoras:

V.V, .5 « > %0

* Municién infinita:
AAXXEONO > §

+ Cabeza grande:

AOXEA ¢t > ¥ « ¢
+ Guadaiia gigante:
ANLXOA ¢t « ¥ > ¢

DRAGONBALLZ
SHINBUDOKAI

+ Empezar transformado:

Cuando elijas a un personaje transfor-
mado, mantén R pulsado. Asi empe-
zaras en ese estado y no tendras que
acumular poder para transformarte
durante el juego.

+ Minijuego Dragon Click:

En el menu principal, después de su-
perar el juego, pulsa el botén L y veras
que en el Radar Dragon las palabras
"Dragon Click" aparecen. Después,
pulsa el boton R para empezar el
minijuego. El objetivo es tan sencillo
como pulsar el botén R tantas veces
como puedas en el tiempo que te dan.

DYNASTY WARRIORS

« Oficiales desbloqueables:

« Qiong Ying, Hu San Niang, Li Shi Shi y
Cai Wen Ji: consigue 50 oficiales.

+ Masamune Date, Noh, Hanzo Hattori,
Ranmaru Mori y Hideyoshi Hashiba:
consigue 100 oficiales.

« Sanada Yukimura, Keiji Maeda, Nobu-
naga Oda, Mitsuhide Akechi, Goemon
Ishikawa, Kenshin Uesugi, Oichi, Okuni,
Kunoichi, Magoichi Saika y Shingen
Takeda: obtén 100 oficiales.

* Yoshimoto Imagawa, Tadakatsu Hon-
day Ina: Consigue 150 oficiales.
PERSONAJES OCULTOS:

Completa el modo Musou con los
personajes te vamos indicando en
cada caso:

* Lu Bu, Diao Chan y Zhu Rong:

con otro personaje

* Yuan Shao y Dong Zhuo:

con otro personaje.

+ Zhang Jiao y Meng Huo:

con un personaje de las facciones Shu,
Wu o Wei.

 Faccion Shu: Jiang Wei, Huang
Zhong y Wei Yan: con Liu Bei.

+ Faccién Wei: Cao Cao, Cao Reny
Sima Yi: con uno de la faccion Wei.

METAL GEAR ACID 2

Signt: carta 188, Mr. Sigint.

Snake: carta 294, Solid Snake
(MGS4).

Otacon: carta 295, Otacon (MGS4).
Ginormousj: carta de Emma Parrot.

mgr: carta Ishii Meguru.

aym: carta Kinoshita Ayumi.
mk2: carta MGS4.

ntm: carta Natsume Sano y un
video Solid Eye.

Hnmt: carta Reiko Hinomoto.
Mccy: carta Roger McCoy.

« Faccién Shu: Zhuge Liang, Lui Bei y
Pang Tong: con uno de la faccion Shu.
* Xu Huang: con Cao Cao.

« Faccién Wu: Da Qiao y Xiao Qiao:
con Sun Ce.

« Faccién Wu: Sun Jian, Sun Ce y

Sun Quan: con un personaje de la
faccion W.

« Faccién Wu: Zhou Tai, Huang Gai

y Lu Meng: con Sun Jian.

EVERYBODY °S GOLF

« Todos los jugadores:

En el modo para un solo jugador, falla
a proposito los dos primeros tiros y
golpea bien los otros tres. Ahora todos
los personajes estaran disponibles.
MAS CIRCUITOS

« Circuito de la pagoda de Agosto:
Supera el nivel principiante en el modo
Campeonato.

« Circuito del desierto dorado: Supera
el nivel Sefior.

EXIT

« Abrir las columnas 8, 9y 10 de
misiones:

Después de completar la columna 1se
abrirdn todas las columnas de misiones
hasta la 7. Para abrir las tres Ultimas,
introduce los siguientes codigos en la
pantalla del titulo (eso si, para abrir la
9 primero tienes que tener abierta la 8
y para abrir la10 la 9):

« Abrir la columna 8:

LR « = N0 X A

* Abrir la columna 9:

AV 0 « % ¢t H>

* Abrir la columna 10:

> ¥, 4, « 0 %XRL

FIFAO6

Para activar estos trucos, entra en el
menu de eleccion de modo de juego.
Mantén presionado el botén Ly, sin
soltarlo, pulsa estas secuencias de
botones:

* Modo Campeonato:
HOoNXNE

* Todos los estadios:
HAAAOGOER

« Equipos internacionales:
HX%X0 AA

¢ Laliga argentina: l, @, A.

FRANTIX

En la pantalla de seleccion de nivel,
mantén L y R para que aparezca una
pantalla en la que introducir unos
cddigos de 8 letras y mete estos:



« Todos los niveles abiertos: LVLANY1
« Desactivar la seleccion de niveles:
LVLANYO

« Activar invencibilidad: INVINC

« Desactivar invencibilidad: INVINCO

GHOST IN THE SHELL
STAND ALONE COMPLEX

« Todas las armas: acaba las misiones
del modo individual.

* Armas extra: si acabas un nivel
llevando contigo el arma de algtn
enemigo, te quedaras con ella para
todo el juego.

* Minijuego Tachikona y video:
Supera el juego.

GOTTLIEB

PINBALL CLASSICS
Introduce estos passwords en la
pantalla "Enter Code":

* Modo Libre en "Love Machine": HOT
* Modo Libre en "Tee"d Off": PGA

« Modo Libre en "Xolter": BIG

+ Abrir modo "Payout": WGR

+ Modo Libre para "Aces High": UNO

* Modo Libre en "Central Park": NYC

+ Abrir bolas personalizadas en el
menti de opciones: CKF

* Modo Libre en

""Strikes "N Spares": PBA

« Inclinacién opcional disponible en el
menti de opciones: BZZ

+ Mesa de Playboy en modo Libre: HEF

GRIPSHIFT

* Abrir todos los niveles:
Ve a "Extras" y pulsa:
RRRLLL

GTALIBERTY CITY
STORIES

Introduce estas combinaciones
durante el juego:
* Mango de la bicicleta mas grande:
0> %X 4, > %N

« Conductores agresivos:
HEERXXLEO
* Semaforos en verde:

A ARENELXX

* Cabezas raras:
$.4.4,0,0,% LR

« Conducir sobre el agua:

0. %3,.0,% ¢, L L

* Sucidarse:

L¥ «R%O ¢+ A

* Destruir todos los coches:
LL <« LL=> %N

* Ver los créditos:

LRLR ¢4, ¥ LR

« El tiempo pasa mas deprisa:
LL e« LL=> 0%

* Juego mas rapido:
RRLRRL ¥, %

« Armadura a tope:

LR ®LR%LR

* Salud al maximo:

LR %LRMELR

« Las chicas te siguen:

V.4, 4. A A0LR

+ Conseguir 250.000 ddlares:

LR ALR®LR

« El nivel de bisqueda nunca sube:
LLARRXMNG®.

« Traccién perfecta:

L4 «RA® I X

+ Bajar el nivel de bisqueda:
LRELR ALR

« Trajes aleatorios:
LLeLL=> N
+ Juego mas lento:

RAXREG® « ».

+ Pack de armas 1 (pufio americano,
cuchillo, cécteles molotov, 9mm,
escopeta, tec-9, AK, lanzallamas, rifle
de francotirador):

4 AN} « LN

+ Pack de armas 2 (katana, granadas
a control distancia, revolver,
motosierra, escopeta, uzi, M4,
lanzacohetes, rifle de francotirador
con mira laser):

1,00} «00 >

* Pack de armas 3 (motosierra,
granadas, revolver, escopeta

de combate, SMG, M4,
miniametralladora, rifle de
francotirador con mira laser):
.%% 3, « XX >
VEHiCULOS:

¢ Coche Rhino: L, L, «=, L, L, =, A @
« Camidn de la basura:

A0 . A0 ¢ LL

VEHICULOS DE COLORES:

+ Todos los coches cromados en plata:
ARL ¥, ¥ RR A

+ Todos los coches en color negro:

O ORAALEN

« Coches de color blanco:
XXROOLAA

« Incrementar la atencién general
sobre ti:

L4 = RANLJ %X

PEATONES:

* Los peatones atacan a todos:
LLRLLR « R

* Los peatones te atacan:

LLRLLR 4, A

« Los peatones van armados:

R R LRRL o.

CLIMATOLOGI.
*Niebla: 4, ¥, A 4, ¥ % LR

« Tiempo despejado:

t. 4.0 ¢, 3 BLR

+ Tiempo nublado:

V%4 4 ALR

« Tiempo soleado: L, L@, R, R, H.A, %.
eLluvia: 4, ¥ W, ¢, ¥, O LR

KING KONG

« Final alternativo:

Consigue 250000 puntos rejugando los
niveles y cuando tengas esa cantidad
de puntos compra el final alternativo
del juego en el menu de extras. Ojo,
que también se puede jugar...

MONSTER HUNTER #zzoon

* Desbloquear la escuela de
entrenamiento:

Desbloquea las misiones del nivel 2
y completa la misién “El gran Kut-
Ku de la selva” y se abrird la
escuela. En ella, podras pelear

contra el Kut-Ku con armas,
armadura y objetos limitados.
Cuando derrotes a otros monstruos
poderosos, también estaran
disponibles aqui para pelear con
ellos.

LOSSIMS 2

« iAtaque alien!:

En cualquier punto del juego, salva la
partida, y apaga la consola. Enciéndela
y entra el menu del reloj para retrasar
la hora. Cuando vulevas a cargar el jue-
go habrés desblogueado un curioso
video, una escena de invasion alien.

LUMINES

DESBLOQUEAR PERSONAJES

Modo Vs CPU:

Completa los siguientes niveles

en el modo “Versus CPU".

« Japanese Form: nivel 1.

« Auto Mobile Industry: nivel 2.

* Please return my CD: nivel 3.

* The bird sing vel 7.

« Brash: nivel 8.

+ Chinese restaurant: nivel 9.

+ Moon beam: nivel 10.

« Tin Toy: completa el modo.

Modo Puzzle

« 45 Degrees: completa todos los
puzzles de nivel normal en el modo.
« Prime factor: completa todos los
puzzles x2 en el modo “Puzzle”.
Modo Campeonato:

Completa los siguientes niveles

en el modo “Campeonato”.

+ Urbanization: nivel 4.

* Round About: nivel 8.

« Slipping: nivel 12.

« Shake Ya Body: nivel 16.

« Square Dance: nivel 20.

« Talk 2 You: nivel 24.

« Just: nivel 28.

« | hear the music in my Soul: nivel 32.
« Dark side beside the river: nivel 36.
+ Aback: nivel 40.

* Working In The Hole: nivel 44.

« Sister Walk: nivel 48.

« Da-Di-Do: nivel 52.

« Strangers: nivel 56.

* Holiday In Summer: nivel 60.

« Take A Dog Out A Walk: nivel 65.
* Big Elpaso: nivel 70.

« My Generation: nivel 75.

* Meguro: nivel 80.

« Spirits: nivel 85.

« Get up and go: nivel 90.

« Fly Into The Sky: nivel 95.

« Lights: nivel 100.

« Rodent: se desbloquea al acumular
10 horas de juego.

* Morning Beats: se desbloquea al
acumular 20 horas de juego.

« Water, Flower & Lights: Termina con
999.999 puntos.

MEDIEVIL
RESURRECTION

* Mendi de trucos:

Pulsa Start para pausar el juego.
Ahora tienes que mantener el botén
R pulsado vy, sin soltarlo, introduce la
combinacion para abrir el menu de
trucos. Disfrutalo.
V.40 A A0} ¢t HyA

MERCURY

« Abrir todos los mundos y niveles:
Desde el nivel principal, selecciona el
modo para dos jugadores, introduce
las iniciales “hg?” (sin poner las
comillas) y vuelve al menu principal.
Ahora elige el modo individual y en el
mundo principal, con los botones L y
R pulsados, aprieta Select. Realiza el
mismo recorrido y pulsa otra vez la
misma combinacion para desbloquear
el truco.

METAL GEAR ACID

« Conseguir la carta de Solid Snake:
Termina la aventura y salva. Cuando
vuelvas a cargar la partida, ya la ten-
drés en tu baraja.

Para introducir estos trucos
escribe el cédigo, pulsa OK pero

no confirmes, vuelve atras.
ENTIRETY:

100% completo
MILESANDMILES:

1000000 millas conseguidas.

« Conseguir la carta de Raiden:
Termina el juego en cualquier nivel de
dificultad y cuando vuelvas a cargar la
partida la tendrds en tu poder.
CONSEGUIR LAS CARTAS BONUS
Accede al menu de passwords e intro-
duce los siguientes codigos:

* Viper : Carta No.173 (Viper).

« Mika : Carta No.178 (Mika Slayton).

« Karen : Carta No.182 (Karen Houjou).
« Jehuty : Carta No.184 (Jehuty).

* Xmeight : Carta No.199 (XM8).

« Sabrage : Carta No.200

(Kosaka Yuca).

MIDNIGHT CLUB 3:
DUBEDITION

Ve a la seccion de “Trampas” dentro
del ment de “Opciones” e introduce
estos cddigos.

« getheadl: orejas de conejo.

« haveyouseenthisboy: cromo.

« getheadk: cabezas de calabaza.

« getheadn: calavera.

« getheadm: mufieco de nieve.

« crosscountry: abre todas las
ciudades en el modo Arcade.

« dfens: desbloquea Special Agro.

« allin: desbloquea Special Zone.

« roadtrip: abre Atlanta y Detroit.

« ontheroad: sin dafio en vehiculos.
« getheadj: cara sonriente.

NBA BALLERS:
REBOUND

Introduce estos cddigos en la
seccion "phrase-ology”:

« Camiseta alternativa de Steve
Francis:

RISING STAR

« Allen Iverson grabando en el
estudio:

THE ANSWER

* Yate de Scottie Pippen:

NICE YACHT

 Todas las camisetas alternativas,
jugadores y peliculas:

NBA BALLERS TRUE PLAYA

NBALIVE 06

DESBLOQUEAR TODOS LOS EQUIPOS
ALL-STARS

Cumple los siguientes requisitos:
« Equipo de 1960:

Consigue la medalla de oro en
todas las competiciones Tier 1del
campeonato Superstar

« Equipo de 1970:

Consigue la medalla de oro en
todas las competiciones Tier 2 del
campeonato Superstar

« Equipo de 1980:

Consigue la medalla de oro en
todas las competiciones Tier 3 del
campeonato Superstar

« Equipo de 1990:

Consigue la medalla de oro en
todas las competiciones Tier 4 del
campeonato Superstar

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

« Conseguir coches de policia en el
modo Tuner Takedown:

Pon como nombre de perfil: Iget-set

+ Todos los coches de policia:
Consigue 100,000$.

+ Ganar 100.000 $:

Introduce de nombre de perfil: lbacon

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND RIVALS
* Més coches:

* 1969 Dodge Charger: véncele en el
modo Carrera contra Jefes con nivel
PRO y estara disponible en el garaje.

« Subaru Impreza WRX STi: véncele en
el modo de Carrera contra Jefes con
nivel Pro y estard en el garaje.
«Chevrolet Corvette Z06: supérale en
el modo Carrera contra Jefes con nivel
Master y estara en el garaje.

«Nissan Skyline R34 GTR: supérale en
el modo de Carrera contra Jefes con
nivel Master. Estara disponible para ti
en el garaje.

NFL STREET 2:
UNLEASHED

Introduce estos codigos en el menu de
trucos tal y como aparecen:

* Mejor agarre: MagnetHands

« Pista EA: EAField

+ Jugadores enormes: BIGSmash

* Turbo infinito: NozBoost

* Recepcion perfecta: GlueHands

+ Equipo Xzibit: TeamXzibit

* Modo Hormiga: RuinedPicnic

PAC-MAN WORLD 3

* Abrir todos los niveles:
En el menu principal, pulsa:
> e >0 ¢

PURSUIT FORCE

Introduce en el ment de trucos:
* Mitad de salud: “Iron Man”.
« Sin trafico civil: “Open Road”.

RIDGERACER

« Nitro infinita:

En Individual o Ataque, pulsa Select
mientras aprietas OK al elegir coche.

* Modo Inverso:

Mantén pulsado Select al elegir un
circuito.

+ Deshloquear el Tour Max:

Termina todos los Tour EX.

+ Coches desbloqueables:

« Coche de Rally X: consigue 50.000
puntos en el minijuego Rally X.

« Coche de Soldat Crinale: gana cuatro
carreras a Crinale en el Tour Pro 19.

« Coche de Kamata Angelus: completa
el Tour Pro 20 en el duelo de Angelus.
+ Coche Pac-Man: acaba el Tour Pro 21.

SAMURAI WARRIORS:
STATE OF WAR
PERSONAJES BONUS:

Completa las siguientes historias para
desbloquear al personaje corres-
pondiente:

* Goemon Ishikawa:

completa la historia de Magoichi.

* Hanzo Hattori:

completa la historia de Tadakatsu
Honda para tener a este personaje.

+ Hideyoshi Hashiba:

completa la historia de Nobunaga Oda.

Trucos dela Aalazl33
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« Salud al méaxim
Introduce este cédigo durante el
juego, sin pausal

« Ina: completa la historia de
Tadakatsu Honda.

« Keiji Maeda:

completa la historia de Magoichi.

+ Kunoichi: completa la historia de
Yukimura Sanada.

* Masamune Date: completa la
historia de Kenshin Uesugi.

* Noh: completa la historia de
Nobunaga Oda.

+ Mitsuhide Akechi: completa la
segunda historia de Nobunaga Oda.
* Ranmaru Mori:

completa la segunda historia de
Nobunaga Oda.

« Shingen Takeda: completa la
historia de Yukimura Sanada.

« Tadakatsu Honda:

completa la historia de Yukimura
Sanada para tener a este personaje.
* Yoshimoto Imagawa: completa la
historia de Tadakatsu.

SILENTHILL
EXPERIENCE

* Huevos de Pascua:

Mientras recorres los menus principales

(en la escuela), a veces aparecera en
pantalla una extrafia "X" en la esquina
de la pantalla. Suele pasar justo antes

de que llegues a los comics y de nuevo

antes de la seccién con los trailers.

Cuando veas esta "X", pulsa el boton % y

accederds a dos videos.

SOCOM:
FIRETEAM BRAVO

DESBLOQUEAR SKINS:
Completa el modo para un solo
jugador de SOCOM 3 en PS2 y todas

las misiones instantaneas en Fireteam
Bravo para usar a esos personajes en
las misiones multijugador. Luego tienes
que unir ambos juegos por medio del

cable para hacer la transferencia de
personajes.

« Benito Salazar Zayas: completa las
misiones de Polonia en SOCOM 3.

+ Colonel Al-Kamil Sarwat: completa las

misiones de Sudafrica en SOCOM 3.
« Dr. Basia Mironova: completa las
misiones de Polonia en Socom 3.

+ Gamal Imad: completa las misiones
de Asia en Socom 3.

« Elite Seal: completa todas las
misiones instantédneas en SOCOM:
Fireteam Bravo.

SPIDER-MAN 2

Dentro de “Opciones”, busca el aparta-
do “Trucos” e introduce cualquiera de

estos codigos:

« WARPULON: niveles abiertos.

« MYHERO: todos los movimientos
comprados.

« POPPYCORN: videos abiertos.

PIRATAS DEL CARIBE

« Movimientos especiales infinitos:
A A ANNEXO
« Desbloquear la batalla con el

0,0,0,A 4 A,
* Todos los tesoros de niveles

« NERGETS: salud infinita.

* FILLMEUP: telarafa infinita.

« Seleccionar nivel:

Cuando hayas superado el 100% del
juego, comienza uno nuevo con el
nombre FLUWDEAR y la opcion de
seleccionar nivel estara disponible.

SPLINTER CELL
ESSENTIALS

Introduce las siguientes combinaciones
en la pantalla de misiones bonus.
Recuerda que tendras que hacerlo
cada vez que quieras jugar una mision
en concreto:

« Misién de la refineria de droga:
mantén Select presionado y pulsa L+R
tres veces mas.

* Misién Paris-Niza:

mantén Select y pulsa L+R 12 veces
mas.

* Misi6n Television Libre en Indonesia:
mantén Select y pulsa L+R 3 veces.

STAR WARS
BATTLEFRONT I

En el desarrollo del modo individual,
pausa e introduce las siguientes
secuencias:

* Ser invencible:

t .t e ¥

“ 4,4, ¢, € >

* Armadura infinita:

Ve ¥ ¥ e,

Ve b ¥ ¥ e

STREET FIGHTER
ALPHA 3MAX
« Personajes secretos: Cuando comple-
tes el modo Arcade, podras seleccionar
a Extra Balrog, Shin Akuma (completa
el modo Arcade con Evil Ryu primero)
y Final M. Bison. Para elegirlos, resalta
a Balrog, Akuma o M. Bison y mantén
pulsado Select mientras confirmas. Eso
si, no estaran disponibles en todos los
modos de juego.

TOKOBOT

« Desbloquear el modo Contrarreloj:
Para activar el modo Time Trial termina
el juego.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND 2: REMIX
FASES DESBLOQUEABLES:

« Fase en la escuela de Tony Hawk 1:
completa el Modo Historia en Normal.
* Fase de Tony Hawks 3 en Canada:
completa el modo Historia en dificul-
tad Normal.

« Fase de Pro Skater: completa el mo-
do Historia en dificultad Normal.
PERSONAJES DESBLOQUEABLES:

« Doctor Alien: completa el modo
Historia en dificultad Normal.

« Capitén de barco: completa el modo
Historia en dificultad Normal.

« Policia Australiano: completa todos
los modos Clasicos en dificultad Sick

« Bratwurst Vendor: completa todos
los modos Clasicos en dificultad Sick

« Vendedor de palomitas:

completa todos los modos Clasicos en
dificultad Sick.

« Policia Aleman: completa todos los
modos Clasicos en dificultad Sick.

+ Borracho Aleman:

completa todos los modos Clasicos en
dificultad Sick.

« Jugador de los Horn: completa todos
los modos Clasicos en dificultad Sick.
« Alma perdida 1: completa el modo
Historia en dificultad Normal.

« Alma perdida 2: completa todos los
modos Clasicos en dificultad Sick.

+ Hombre detector de Metal:
completa todos los modos Clasicos en
dificultad Sick.

« Paulie Ryan: completa el modo
Historia en dificultad Normal.

« Pirata: completa todos los modos
Clasicos en dificultad Sick.

« Shrek: completa el modo Historia en
dificultad Facil.

« Skatopia Punk: completa todos los
modos Clasicos en dificultad Sick.

* Mono espacial: completa el modo
Historia en dificultad Facil.

« La Mano: completa el modo Historia
en dificultad Normal.

« Zombie 2: completa todos los modos
Clasicos en dificultad Sick.

* Video de Neversoft:

Completa todos los modos Clasicos en
cualquier dificultad.

UNTOLD LEGENDS:
LAHERMANDAD DELA ESPADA
+ Duplicar objetos:

Conéctate en el modo Multijugador

y haz que un personaje le entregue
todos sus objetos a otro. El personaje
que ha entregado los objetos debe
ahora reiniciar el juego sin salvar para
que al empezar siga teniendo los
mismos objetos de antes. Ahora, haz
que el otro personaje vuelva a pasarle
esos objetos al primero para tenerlos
duplicados.

TWISTED METAL
WORLDTOUR

Mantén pulsados L y R, e introduce:
« Armas mejores: A, A, 4, 4.

« Invencible: », «, ¥, ¢.

VIEWTIFUL JOE:

RED HOT RUMBLE

« Abrir la galeria de arte:

Consigue las 16 piezas del puzzle en
cada escenario especial.

* Modo Escenario Especial: Consigue
las 16 piezas del puzzle en cada
escenario del modo Historia.

« Desbloquear trajes alternativos para
todos los personajes: Completa las 40
misiones en el modo Contrarreloj.

VIRTUA TENNIS:
WORLDTOUR

En el mend principal manten pulsado
el gatillo izquierdo y, sin soltarlo, intro-
duce estas combinaciones. Oiras

un sonido si lo has hecho bien.

+ Todas las raquetas y equipamiento
disponibles desde el principio (en
Casa): =, &, = = 4, 4, ¢.

+ Empieza el torneo mundial

con 1.000.000 de délares:

. V.« V. AAA

+ 2000 ddlares por semana en el
Torneo Mundial: 4,4 .=, ¥ A H A

* Modo Sepia: ¢, ¥ ,¢ =, «, « «
« Estadios: 4,4 .« B 1
+ Deshloquear a King y Queen:
t4 4V HANR

WIPEOUT PURE
DESBLOQUEAR CLASES:

« Clase Phantom: consigue medalla en
Rapier Ascension.

« Clase Flash: completa el torneo
Ascension con clase Venom.

« Clase Rapier: completa el torneo
Ascension con clase Flash.
DESBLOQUEAR CIRCUITOS:

« Circuito clasico Karbonic: obtén
la medalla de oro en los 8 circuitos
de las ligas Alfa y Beta en el modo
Carrera Individual en la modalidad
para 1jugador.

« Circuito clasico Sagarmartha:
obtén 25 medallas de oro.

« Circuito clasico Manor Top:
consigue 40 medallas de oro.

« Circuito clasico Mandarshee:
consigue 60 medallas de oro.

« Circuitos extras en el modo Zone:
completa cada circuito con T medalla.
DESBLOQUEAR TORNEOS:

« Torneos “Gamma and Decension”:
Consigue la medalla de oro, plata o
bronce en los 4 circuitos Gamma.

« Torneo Ascension: Termina el torneo
Beta el primera posicion.

* Torneo Beta: Termina el torneo
Alpha en primera posicion.

« Torneo clésico:

Desbloquea todos los circuitos
clasicos.

DESBLOQUEAR EQUIPOS:

+ Equipo Zone: consigue la medalla
de oro en los cuatro circuitos Zone.
Puntta al menos 25 en Pro Tozo

y Mallavol, y 30 en Coridon 12y
Syncopia.

+ Equipo Medievil:

obtén 70 medallas de oro.

« Coridon 12:

consigue 25 zonas en Mallavol.

* Mallavol:

consigue 25 zonas en Pro T020.

* Syncopia:

consigue 30 zonas en Coridon 12.

* Galeria de Arte:

En el perfil, pulsa % encima de las
carreras que ganaste con medalla
de oro.

+ Medallas de oro requeridas para
desbloquear un rango:

0: Novato.

12: En practicas.

24: Amateur.

36: Geek.

48: Entusiasta.

60: Adicto.

72: Veterano.

84: Maestro.

96: As.

108: Gurd.

120: Junkie.

132: Leyenda.
144: Purista.

WORLD TOUR SOCCER
EQUIPOS EXTRA:

Supera las copas que te indicamos
para conseguir el equipo deseado:
« Super equipo de Africa:

gana la copa africana.

« Super equipo de Asia y Oceania:
gana las copas de Oceania y Asia.
« Equipo de Brasil 1970:

gana todas las copas en su modo
respectivo.

« Super equipo norteamericano:
gana la copa América.

 Super equipo suramericano:
gana la copa Suramérica.

« Super equipo mundial:

gana el Torneo Mundial.

WORMS:

OPEN WARFARE

* Restaurar salud:

Pausa el juego durante una partida,
mantén L+R pulsados e introduce:
A V%t

X-MEN LEGEND II:
RISE OF APOCALYPSE

« 1 puiietazo mata:

En el ment de pausa, pulsa:

=, « = <« = 4 Start
+100.000 techbits:

En la pantalla de equipamiento de la
Bestia o de Forja, pulsa:

4.4, ¢, ¥, >, > Start.

« Se afiade un punto a tus habilidades:
En la pantalla de seleccion de persona-
jes en un punto de extraccion pulsa:
<« = <« = § 4, Start.

« Abrir todos los personajes:

En la pantalla de equipamiento pulsa:
-, 4 <« = 4 4, 4, Start

* Todos los comics books:

En la pantalla de resumen pulsa:

-, 4 <« = 4 4, = Start

* Pruebas de la Sala de Peligro:

En la Sala de Peligro, pulsa:

- > <« « 4, ¥ 4, ¥ Start.
* Modo Dios:

En el ment de pausa pulsa:
$.4.%,. 4.2, ¥, =, « Start.
« Personajes con nivel 99:

En seleccion de equipo pulsa:

4. ¥, 4.4, « ¢4, « = Start.
« Super velocidad:

En el ment de pausa pulsa:

4.4, 0.4, ¢4, ¥ Start.

* Poder Xtreme infinito:

En el ment de pausa pulsa:

« ¥, ¥, 4,4, ¥, ¢, Start.
« Todas las cinematicas:

En el ment de resumen pulsa:

« > > « ¥ ¥, & Start.

« Abrir todas las habilidades:

En la pantalla de seleccion de
equipo pulsa:

« =5 <« = § 4, Start.

TEKKEN pARK RESURRECTION

* Recompensas del modo Historia:
Modo Teatro: supera el modo
Historia 1 vez con cualquier
personaje.

Minijuego Command attack: supera

el modo Historia 2 veces con
cualquier personaje.

MInijuego Tekken Bowling: supera
el modo Historia 3 veces con
cualquier personaje.
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