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Oficialmente, nunca sucedib.

yourpsp.com/darkmirror Ta no existes. Tu mision debes borrarla para siempre de tu mente. Tus actos
deberan saltarse toda norma conocida de combate. Localiza y destruye el Proyecto

“Dark Mirror” en 30 peligrosas misiones que te haran dudar si estas vivo. jAliados?

¢Refuerzos? Olvidate. Tan s6lo cuentas con la Gltima tecnologia en armas.

El mundo no puede saber nada, pero te necesita.
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® REPORTAJE MANGA. .. @ COMPARATIVA Terror. ® AVANCES Yakuza.

del manga vuelve a PS2: Naruto, Dragon Ball, Los Caballe- Los juegos mas terrorificos del catalogo de PS2 analizados Sumergete en el oscuro y peligroso mundo de la mafia japo-
ros del Zodiaco, Bleach, One Piece, Yu-Gi-Ch... a fondo: no te quedes sin saber cudl es el mejor. nesa con esta sorprendente aventura de accion.
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LUCHARAS POR UNA CAUSA

Si las vacaciones no se presentan nada bien, ve ahorrando para irte de viaje a
San Esperito, un paraiso tropical donde va a armarse una muy “gorda”.

E n el papel de Rico Rodriguez,
un agente especialista en de-
rrocar gobiernos, debemos orga-
nizar una revuelta en San Esperi-
to, un archipiélago tropical cuyos
corruptos lideres esconden armas
de destruccion masiva. Todo esta-
ra a nuestro favor, ya que las dis-
tintas facciones de la zona espe-
ran un empujon para empezar la
lucha... y ese empujon eres td.

El desarrollo del juego sera el de

un GTA, es decir, libertad total
para movernos por laisla, mas de
100 vehiculos para pilotar (desde
motos aaviones de todo tipo) vy
un total de 290 misiohes y prue-
bas de todo tipo: liberar pueblos
para aumentar nuestro prestigio,
rescatar a rebeldes encarcelados,
eliminar narcofraficantes, suplan-
tar la personalidad de politicos...
La accion estara muy presente y
sera muy espectacular, casi ro-

STA...

zando el toque del agente 007.
Asi, contaremos con gadgets
como un garfio que nos permitira
engancharnos a vehiculos en mar-
cha o incluso habilidades como
saltar de un vehiculo a otro.

Un ultimo detalle: sus creadores
nos contaron gque el mapa de jue-
go sera 30 veces mas grande que
el de GTA San Andreas, para que
0s vayais haciendo una idea de
como sera Just Cause... O

04|PlayMania




@ Dispondremos de mas de
100 vehiculos y una gran
libertad de movimiento para
recorrer todas las islas que
forman San Esperito.

@ La accion mas espectacular serd constante gracias a habilidades
(!,como saltar de coches en marcha y gadgets como paracaidas, garfios...

e =

@ Nuestio obietive sera derrocar un gobierno provocando una
revuelta, para lo que tendremos que “liarla” de muchas formas...

@ La aventura estara formada
por 290 misiones y tareas

™ secundarias, como participar

~ en carreras, liberar pueblos...

DRAGON QUEST:
EL PERIPLODEL REY MALDITO

La saga Dragon Quest se estrena en
Europa con un notable éxito: ha supe-
rado las 600.000 unidades vendidas
en nuestro continente. A ver sj este
éxito anima a las compafiias a traer
aqui mas titulos que no salen de Japdn.

LA CALIDAD DE LAS
NOVEDADES PARA PSP

La portétil de Sony goza de una salud
envidiable, y lanzamientos recientes
(Syphon Filter, LocoRoco...) y muy
proximos (como Ultimate Ghosts ‘n
Goblins), asi lo confirman.

LOS JUEGOS BASADQS
ENSERIESDETV

Al relativamente reciente juego basa-
do en “24" se sumardan, en los proxi-
mos meses, los de “Padre de Familia”,
“Los Soprano” y “Perdidos”.

. SONY PICTURES
POR DEMORAR EL
LANZAMIENTO DE
“ADVENT CHILDREN"

La pelicula de animacion basada en
Final Fantasy lleva ya un tiempo a la
venta en el resto de Europa... Aqui
tenemos que esperar a septiembre.

EL MANDO OFICIAL
DE PS3: iNO VIBRA!

Y la compafifa de periféricos
eDimensional ha presentado un pad
que incluye deteccion de movimiento
(como el oficial) y ademas vibracion,

- LOS JUEGOS DE
PISTOLA

Porque es un género practicamente
“abandonado” en consola.

— LOCULDO ]
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®JUEGO PSP

MOTO GP FICHA SU
PROPIO “CRACK".

La licencia oficial de |la temporada 2006,
circuitos vy pilotos reales, partidas Wi-Fi
para 8 jugadores, carreras que rebosaran
velocidad arcade y calidad técnica... Po-
dria parecer que el proximo Moto GP para
PSP no puede tener mas atractivos, pero
se ha anadido unc mas: Dani Pedrosa, el
campeon espafiol que esta temporada de-
muestra su maestria en la
maxima competicién, sera
la imagen del juego. Ha-
bra gue esperar a finales
de afo para disfrutar de
un titulo que promete ser
una maravi-

®NOVEDAD PS3

CARRERAS A TOPE
EN FULL AUTO 2

Sega ha anunciado que la secuela del ex-
plosivo arcade de velocidad de Xbox 360
Full Auto sera exclusiva de PS3. En Full
Auto 2 Battlelines conduciremos 25 mons-
truosos vehiculos. Usando sus armas des-
trozaremos los escenarios urbanos para
abrir nuevos caminos o acabar con los ri-
vales Esta casi confirmado que el juego
usara el sensor de movimientos del man-
do de PS3, y que saldra a la venta este
mismo invierno. O

PJANUNCIO PSP

MAS VELOCIDAD EN
RIDGE RACER 2

En el lanzamiento de PSP, el arcade

de velocidad Ridge Racer demostro la
potencia de la nueva portatil, ademas de
cosechar un fenamenal éxito. Asi que no
es extrano que a mediados de octubre
vayamos a disfrutar de Ridge Racer 2,
secuela con seis tipos de deportivos
(ficticios, como es habitual), 18 circuitos
sacados de diversas entregas de la saga
y toda la velocidad y calidad técnica de la
primera entrega de PSP. ©

6| PlayMania

FFVII DIRGE OF CERBERUS 'SQUARE ENIX Ml AVENTURA DE ACCION [ NOVIEMBRE

Cuando la accion se
une a la fantasia

VINCENT VALANTINE SALVARA EL UNIVERSO
DE FINAL FANTASY VIIEN NOVIEMBRE.

El esperadisimo Dirge of
Cerberus ya tiene fecha
de lanzamiento en Espa-
na. El mes de noviembre
disfrutaremos de esta
aventura de accion que
nos devolvera al anora-
do universo de Final
Fantasy Vil'en la piel del
aventurero Vincent Va-
lantine, afios después de
los hechos de la pelicula
“Advent Children” (que

a su vez es posterior a
Final Fantasy Vil). Vin-
cent protegera la ciudad
de Kalm de un misterio-
s0 ejército invasor usan-
do armas de fuego, lu-
chando cuerpo a cuerpo
y transformandose en
una poderosa bestia, Y
todo al mismo tiempo
gue desvelamos los se-
cretos del pasado del
protagonista. O
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230977127

@ El universo de Final
Fantasy Vil, con toda su
magia y belleza estética,
sera el escenario de esta
aventura de accion.
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Sonic, por ti no pasan los afios
EL POPULAR PUERCOESPIN CELEBRA SU 15 ANIVERSARIO.

El pasado 23 de junio se cum-
plieron 15 afios desde que

Sonic, la mascota de Sega, se
estrenara en Megadrive. Y Sega
quiere celebrar el acontecimien-
to lanzando junto a PS3 el 17 de
noviembre Sonic The Hedge-
hog. Serd la primera aventura
del puercoespin azul en PS3y su
objetivo es repetir los éxitos de
antafio en la nueva generacion de
consolas. Juzgad vosotros mis-
mos V... ilarga vida a Sonic! ©
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voilverads a sentir miedo...

Adéntrate en el siniestro pueblo de Silent Hill
Yy explora la oscuridad de un mundo que no
hublerss podido imeginar ni en tus mejores
pesadillas: entrevisias en exclusiva con el
diractorde la pslicula Christophe Gang,

comentarios de Akira Yamsoke, creador de 1z |i

espaluznante banda sonora y un cémic digital
e interactivo que rompe lms barreras

del terror v la innovacidén. |

a la venta el 6 d
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" SILENT CoLLECTION

H I;{E,;T,Gﬁ | Regresa la legendaria serie de Silent Hill.
Sl ¥a es nora de que te entregues en cuerpo

y alma a Silent Hill 2, 3 y 4.

Silent Hill Colleztors Box:

S561o para fans

Yy dementes.

wWww.konami-gurope.com/games
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® ADAPTACION

@NOTICIA

CLOCK TOWER,
LA PELICULA

Los juegos de terror han
~ . cautivado a Hollywood,
Ya hemos visto pelis de
Alone in the Dark, House
of the Dead o Resident
Evil, el 28 de julio se
estrena Silent Hill'y a
los numerosos pro-
yectos se une “Clock
Tower". La peli se basara
en Clock Tower 3de PS2, y
en ella una joven sera per-
seguida por Scissorman, el
malo oficial de la saga. La
dirigira Jorge Olguin (res-
ponsable de “Sangre Eter-
na”), y aun no se sabe la fe-
cha de estreno. ©

»PRODUCTO SONY

COMPRAR ,
SONY ES FACIL

Gracias a sus nuevas maguinas
expendoras. Estaran en lugares
publicos y mediante su pantalla
tacil y usando una tarfeta de cré-
dito podremos comprar produc-
tos Sony como la mismisima PSP.
¢lLlegardn a Espana? O

F SEINY L

.RECOPILACION

iVUELVE
MEGADRIVE!

Genesis Collection es |a nueva re-
copilacion de Sega para PSP y
PS2 con 20 cldsicos de Megadri-
ve como Sonic, Ecco The Dolphin,
Shinobi, Golden Axe o Phantasy.
Star. En USA saldré en noviembre
y en Europa aun no tiene fecha, ©

IMAGEN PESé

ADRIANO
EN PES6

Adriano, el potente delan-
B tero brasilefio del Inter
de Milan, serd la ima-
gen europea de Pro
Evolution Soccer 6.
En Espana va a com-
partir la caratula con
Cesc Fabregas. ©

ASI LUCIRA
GTA IVEN PS3

Rockstar ha confirmado que GTA
1V usara el motor grafico RAGE, el
mismo que su juego Table Tennis
de Xbox 360. Viendo los modelos
de este titulo de ping pong, la ca-
lidad esta garantizada, pero como
RAGE recibe constantes actualiza-
ciones, GTA IV lucird adn mejor en
nuestras PS3. EI 19 de octubre de
2007, cuando el juego salgaala
venta, lo comprobaremos. ©

RIANUNCIO PS2

OLIVER Y
BENJI EN PS2

Namco Bandat ha anunciado para
este verano en Japon un juego
basado en la serie “Campeones”.
Sera un titulo de futbol 3D que
recreara la epoca en el instituto
de Oliver Aton (o capitan Tsubasa,
como se le conoce en Japor) y.

en el que los protas de |a serie
realizaran sus tiros y técnicas
unicos. Ojald llegue a Espafia. ©

®PERIFERICO

UNA CAMARA
PARA TU PSP

A finales de afio Sony lanzara una
camara para PSP, que se conectara
al puerto USB de la parte superior
de la consola y que permitira
hacer fotos con una calidad de 1,3
megapixeles. Ademas, se usara en
los juegos “tipo EyeToy” que se
preparan para la portatil. ©

®NOVEDADES

CUENTAME
UN CUENTO...

Namco Bandal prepara tres titulos
de su saga de rol Tales. PS2 recibi-
rd un “remake” de Tales of Destiny
de PSone con mejoras y extras. Y
para PSP se prepara otro “remake”
mejorado de Tales of Fantasia de
PSene (a su vez version de un jue-
go de Super NES) vy un titulo nue-
va, Tales of the World Ra-
’ diant Mythology,
que tendrd un nue-
0 sistema de com~
bates 3D. O

Blade Dancer serd un juego de rol
en 3D donde recorreremos el fan-
tastico mundo de Lunadia en busca
de la mitica espada Blade Dancer.
Los combates serdn en tiempo real

BLADE DANCER gt -RNmi"A (b {038

Olvidate de los turno
ROL CON MUCHA ACCION PARA PSP.

y habrd mas de 650 items para usar,

ademas de multitud de magias y
movimientos exclusivos. Pero lo
mejor sera su modc multijugador
online para hasta 4 jugadores, Eso
si, hasta el Gltimo trimestre del afio
no lo esperéis por estos lares.©@

Al iance—vos als Gozen _s/2 alh Felis

ESCEI‘IaI‘IOS |
GUITAR HERO II SEDEJAVER... Y OIR

Atin estamos “flipando” con
Guitar Hero, cuando ya se han
desvelado nuevos datos so-
bre su segunda parte. Incluird
55 temas de artistas como
Black Sabbath, Kiss, Van Ha-
len, Tool... Otra novedad es el
modo “cooperativo”, en el
que unjugacdor tocara la gui-
tarraly el otro el bajo (o la se-
gunda guitarra, a elegir). Y
por supuesto, los dos jugado-
res deberan tocar bien la can-
cion para superarla. Asi que
ya podéis ir entrenando... ©

@ 55 c1asieos del rock estaranidisponibles en Guitar Hero il para cjue los

Lizi A Iois a0

toquemos con el “mando-guitarra” que acompafia al juego.

B Habrd un nuevo mode *cooperativo”, en el que un jugador toca la
guitarra'y el otro el bajo o |a guitarra secundaria (en pistas distintas).




La vida es movil. Mévil es Vodafone.

Conviértete en Dani Pedrosa

Disfruta en exclusiva del videojuego Pedrosa GP 2006 en tu Vodafone live!

Vodafone live!

‘b 1% urun . TP

Selecciona Atrds

SAMSUNG

Descargate el videojuego de Dani Pedrosa y vive la moto GP en
exclusiva en tu mévil, desde los entrenamientos hasta las carreras
en los circuitos que mejor conoces, todo para gue lo disfrutes al
maximo. Corre, compite, supérate y conviértete en el nimero 1
con tu moévil Vodafone Live!

Encuéntralo en tu Mena Vodafone Qlive! =) Videojuegos @

Y recuerda que s6lo pagas 50 cénts. al entrar al Men( y navegas
gratis sin limite.

Vo;:fafoﬁe livel con 3G
Samsung Z150 Informate en el 1444 o0 en www.vodafone.es/live

Precio por descarga: 3€ para Vodafone livel Precto de favegacion: S0 eéntimas por cada conexion. Fuera
-,-nns“”- del Menu Yodafone Live! 50 cénti por mu512kb.lmmdmmﬁlprmm:mmtmuye vo a one
todo el trafico de datos y el acceso a contenidos gratuttos. © 2006 Gaclco Movites S.L
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-=-EA prepara un Burnout
multijugador masivo.

Se trata sélo de un rumor, pero muy inte-
resante: el préximo Burnout, ya para ma-
quinas de nueva generacion, podria cen-
trarse en partidas Online masivas en las
que cientos de usuarios correrian a la
vez... ¢Os imaginais correr (y chocar) en
una carretera con cientos de jugadores?

-« Kingdom Hearts se
acerca a PSP.

También es un rumor, pero basta para en-
tusiasmar a los seguidores de esta saga
de rol. Square Enix estaria trabajando en
un Kingdom Hearts para PSP. Los mundos
de Disney, la calidad de Square Enix, nues-
tra portatil... Menuda combinacidn,

«..Nnuevas compaiiias
de videojuegos quieren
instalarse en Espaiia.

Si en los dltimos tiempos compafifas como
Activision o Take 2 han abierto oficinas en
nuestro pais, ahora se rumorea que otras,
como Midway, Sega o Disney, podrian se-
guir este camino. Una muestra de que
nuestro mercado tiene cada vez mas peso.

--.al mejor ninja le
gusta PlayStation 3.

Y acabamos can un tercer rumor. Tecmo
estaria preparando una versién para PS3
de Ninja Gaiden Black, el “beat”em up”
que para muchos es la gran joya exclusiva
de Xbox. ¢Se marcard Sony este tanto?

@ En su salto a PSP,
Gun promete recrear
el salvaje Oeste de

manera excepcional.

| GUN SHOWDOWN

Desenfunda tu PSP... Forastero

¥ NUEVAS IMAGENES Y DATOS DE LA
VERSION PORTATIL DE GUN

Ya falta menos para que volvamos al Oeste de la mano de Gun Showdown,
adaptacién para PSP del titulo que vimos las pasadas navidades. Eso si, en
su camino a PSP no ha “encogido”, todo lo contrario, va que, ademés de
mostrar nuevas imagenes, sus creadores han confirmado las novedades con
las que contara. Entre ellas, un modo multijugador (que no tenia la version
de PS2) con modos clasicos como deathmatch, Glitimo hombre en pie, etc.,
opcion para jugar una “partida rapida” pudiendo elegir arma, sentamos a
una timba de poker, realizar misiones cortas... El Oeste vuelve con fuerza...O

LEGO STAR WARS 2 LA TRILOGIA CLASICA [RRENA SR NU o X Ry N = R RS a0 = IP‘IAGENESI

U ilogi “F
na trilogia con “"Fuerza”
VUELVE EL UNIVERSO “STAR WARS" EN PIEZAS DE LEGO

A pocos meses de que llegue a
nuestro pais, ya hemos podido
probar la segunda parte de
Lego Star Wars, un divertido v
original juego de accidn que re-
crea las peliculas de “Star
Wars” con piezas de juguete
Lego. Y nuestra primera impre-
sién no ha podido ser mejor.
Si en la primera parte vimos la
nueva trilogia, esta vez le toca
turno a las tres pelis clasicas,

y podremos revivir el ataque a
la Estrella de la Muerte, defen-
dernos en Hoth del atague del
imperio o enfrentarnos a Darth
Vader y al mismisimo Empera-
dor. El juego presentara mejo-
ras en todos los aspectos, des-
de el apartado grafico al
control y la jugabilidad, con
nuevos puzzles, extras, perso-
najesy, por supuesto, mucho,
mucho humor... O
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|| ® Una de las novedades
de LSW2serd la de
manejar naves y vehiculos.

@ El juego recreara los
mejores momentos de
la trilogia clasica.

PSP _ ACCION _'ACTIVISION _' OTONO

Play

iNUEVOS
DATOS!
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STl T T Iy (el =Y =(W ] |PS2 | THQ | AVENTURA DE ACCION |OTONO! (USA)

Bienvenido, una vez
mas, a la Familia

PREPARATE PARA OTRA
AVENTURA DE MAFIOSQS,
PERQ ESTA VEZ BASADA

EN LA CONOCIDA SERIE DE
TELEVISION “LOS SOPRANO”,

Si ya has terminado con £l Padrino y tienes mas ganas
de gangsters, estas de enhorabuena. THQ acaba de
mostrarnos las primeras imagenes de The Sopranos:
Road to Respect, el juego basado en la serie de televi-
sion homonima protagonizada por Tony Soprano, un
gangster que, durante seis temporadas,

ha vivido innumerables petipecias

para lograr compatibilizar con éxi-

to sus dos “familias” (la real y la

mafiosa). El juego sera una aven-

tura de accidn protagonizada por

Joey, el hijo ilegitimo de Sal “Big

Pussy” Bonpensiero. Y nuestro

objetivo sera, como no, ganarnos

el respeto de la familia realizando

todo tipo de tareas. Pero lo mejor

de todo es que contara con

una ambientacion de

fabula, ya que los

principales per-

sonajes de la se-

rie apareceran

en el juego y

los actores que

les dan vida

han prestado

su imagen y

su voz a tal

efecto. Eso si,

como pronto,

no lo veremos

por aqui hasta

este otono... O

Play

iPRIMERAS
IMAGENES!

@ Estaran todos los
personajes de la
famosa serie de TV.

M Habra que realizar toda tipo de tareas
para ascender en el escalafén de la familia.

PLAYMANIA GUIAS Y TRUCOS

un nuevo nimero que te
ayudara a llegar al final
de Dragon Quest El Peri- £. 2
plo del Rey Maldito, ser el
mejor.en PESS, un camt:
peon como Pedrosa en
Moto Gp 40 cumplirto-

das las misiones de Driver Paralell Lines. Y,
NEEEF ademas, liimas de 1000 trucos para PS21l!

‘lllh COMPUTE“ HOY JUEGOS NINTENDO ACCION
N4,99€ » YAALAVENTA N399€ »YAALAVENTA »2,89€ »YAALAVENTA 2 —
GUIAS PS2 iLAEXPERIENCIA 71T iPIRATAS, MARIO ( Niigjapdo)
Ya tienes en el quiosco 3D DEFINITIVA! 5 Y MUCHA WII! I / | -

Analizan Prey, iiel primer
titulo que se juega en tres
dimensiones!! y te regalan

la 12 parte de [a guia com
pleta. También analizan
Ghost Recon Advanced

Warfighter. Titan Quest,
Hitman Blood Money... Y de regalo, uno de los
juegos de rol mas divertidos, Knight Shift.

Los Piratas del Caribe y
New Super Mario Bros.
se lucen en DS. Aqui
tienes las reviews y una
Util guia de Mario. Ade=
mds, comparan DS Lite
con la DS original e inau-
guran la seccién “Area Wii”, con lo
tltimo de la revolucienaria consola.

“EL QUISCO

12| PlayManfa

- Rutle of Rose?

Pues gque ya podemos confirmar que este
inquietante “survival horror” nipén saldra
en Espafia de la mano de Proein. Asi que
en octubre, y con textos en castellano,
temblaremos con la historia de una joven
presa de un grupo de inquietantes nifias...

-..las novedades de Sony
para PlayStation2?

Centrada en el lanzamiento de PS3, el ca-
télogo navidefio de la propia Sony para
PS2 ofrecera titulos “sociales” como nue-
vos EyeToy, Singstary Buzz, pero se
echan de menos otras novedades poten-
tes. Menos mal que el resto de las compa-
fifas nos traerédn muchos y variados juegos.

«s= TOmb Raider
10th Anniversary Edition?

Esperabamos que en el pasado E3 se mos-
trara este juego, homenaje a los 10 afios
de vida de Lara Croft y, supuestamente,
un “remake” de su primera aventura (y
puede que hasta de la segunda). Y, aun-
gue alli no se vio nada, Crystal Dynamics,
sus desarrolladores, han confirmado que
sigue en desarrollo para PSP y P52,

-« F1 06 para PSP?

La deseada version para PSP de F1 06 se
va a hacer esperar un poquito: llegara

a las tiendas a principios de agosto. En
nuestro préximo numero tendréis un com-
pleto andlisis de este juego, que permitira
competir Online a usuarios de PSP y PS2,

o

=

HOBBY CONSOLAS

»2,99€ »28DEJULIO

iLOS 10 HEROES QUE
ARRASARANEN PS2!
Los protagonistas de los 10 jue-
= gos mas potentes de PS2 para
los proximos meses, reunidos
enun genial reportaje: Kratos
(God of War 2), Vaan (FF XiD),
Solid Snake (MGS 3 Subsistence)...
Ademas, analisis de Formuia One 06
(PS2, PSP), avance de Prey (Xb360)y |
quia de GTA Liberty City Stories (PS2).
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o Haces una visita silenciosa.
Das una muerte rapida a tus victimas.

D O CON EL N ‘NJA Tu sigilo es legendario. Vendes tus

C\j‘ DA habilidades al mejor postor. Te reirias de la
clemencia, pero no lo haces. Porque eres
un ninja. Y los ninjas no se rien. Jamas.
Shinobido - La Senda del Ninja.

sanem

:I‘ PROXIMAMENTE SHINOBIDO TAMBIEN EN PSP

L ACQUIRE L




TREUVISTA

JAMES'ARMSTRONG', CONSEJERO DELEGADO,DE:SONY/COMPUTER!

ENTERTAINMENT, ESPANA; NOS/DESVELA LAS/CLAVES'DEL FUTURO,EXITO,DE PS3]

Nacié en Inglaterra hace 53 afios, pero lleva mas de 20 afios en nuestro pais y desde
1995 esta al frente de Sony Computer Entertainment Espafia, donde ha liderado el
lanzamiento de PlayStation, PS2 y PSP. Ahora se prepara para lanzar PS3 y nos ha
abierto las puertas de su despacho para descubrirnos las claves de la nueva generacién.

il b ANEAMIENT R

<Como ve el lanzamiento de PS3
alguien que ya ha vivido el de
PlayStation, PS2 y PSP?

Espectacular, porque PS3 es un con-
cepto distinto. PlayStation y PS2 eran
basicamente consolas de videojuegos.
PS3 es superconsola y tiene muchas

3 mas cosas: Blu-ray, conexion a

\ Internet, procesador Cell... Es casi un

ordenador de entretenimiento.

@ James Armstrong, Consejero
Delegado de Sony Computer
Entertaiment Espaiia, nos recibid en su
despacho de Madrid para contarnos
como ve el futuro de PlayStation.

h Dado que hablamos de
un lanzamiento mun-
dial écrees que ha-
bra consolas sufi-
cientes para cubrir
la demanda el 17
de noviembre?
No creo que ten-
gamos suficientes,
pero si una cantidad
b importante. En las
dos primeras se-
'Y manas habra en
Espana 150.000
maguinas y po-
siblemente ha-
bra 225,000
para Reyes.

A

r

De los dos modelos de
PS3 (599 € con disco duro
de 60 Gb y 499 € con disco
duro de 20 gigas), écudl
crees que funcionara mejor?
Entendemos que el consumi-
dor va a elegir el modelo
caro... Es superior al otro.
Aungue para alguien que sélo
quiera jugar la diferencia bésica es el
disco duro y 20 gigas son suficientes

para disfrutar de todas las opciones de
juego y descarga de PS3.

Pero para disfrutar de la enorme
calidad de imagen que propone PS3
necesitaremos la salida de HDMI que
no tiene el modelo barato...

Si, pero la mayoria de los jugadores no
van a tener una pantalla de alta defini-
cién para jugar. Si no tienes una HDTV,
tampoco vas a necesitar que la consola
tenga esta salida... Incluso la mayoria de
los televisores que habra cuando la
consola salga a la venta no van a ser full
HD. Los televisores de 1080 lineas aca-
ban de salir a la venta y hay muy pocos.

éNo te parece un poco alto el precio?
No, si la comparas con PS2. Salimos
con PS2 con un precio de 450 euros y
en 6 afios de inflacion estamos en 599
euros. Y PS3 es mucho mas y ofrece
mucho mas que PS2... Ademds PS3 es
un reproductor de Blu-ray. Y los re-
productores de Blu-ray que estaran a
la venta estas Navidades tendrdn un
precic muy superior, en torno a los
1000 euros. Y ademés PS3 tiene jue-
gos, conexion a Internet... Visto asi, éa
que no es tan caro?

éSe sabe cuanto costaran los juegos?
Todavfa no. Me gustaria que se man-
tuviera el precio de 59 euros de PS2 y
no hemos hablado de nada superior.
Lo que esta claro es que desarrollar
en PS3 es mucho mas caro que en
PS2, con lo cual es dificil amortizar el
coste a un precio inferior. Incluso el
soporte, el Blu-ray, es mds caro.
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@ James Armstrong hablé con nuestra directora y dejé muy claro que tiene una enorme confianza en el futuro de PlayStation 3 y de PSP.

élLe podrias explicar ficilmente a
nuestros lectores qué va a significar
el Blu-ray tanto en el tema del video
como en el de los juegos?

El Blu-ray va a suponer al principic
mas al cine que a los juegos. Es alta
definicion, lo que no es el DVD. Y
ademas, los menus y la manera de
ver partes de las peliculas y cambiar
y manipular... va a ser mas facil con
el Blu-ray que con el DVD. En lo que
respecta a juegos, aungue al princi-
pio no todos van a salir con 1080 li-
neas, la alta definicién se va a notar
en un aspecto visual muy superior.
También va haber un gran cambio en
el sentido de gue estamos acostum-
brados a jugar y ver peliculas con te-
levisores relativamente pequefios y
en el futuro los televisores van a ser
mads grandes, por encima de las 40
pulgadas. Honestamente creo que el
cambic va a ser bastante rapido,
porque el precio de los televisores
de alta gama va a bajar rapidamente.

Pero el Blu-ray va a tener un com-
petidor en esto del video en alta re-
solucién, el HD DVD. écudles son las
ventajas del Blu-ray frente al HD?
Blu-ray tiene dos importantes venta-
jas: la capacidad de almacenaje (25 o
50 gigas) es tres veces superior a la
del HD DVD vy ademaés esta PS3...

éPuede ser determinante el lanza-
miento de PS3 para que el Blu-Ray
gane la batalla del video?

Yo creo que si. En Espafia hay 4 millo-
nes y medio de PS2, que son reproduc-
tores de DVD. El 80% de los hogares
tiene DVD... Es decir, una gran parte de
los hogares espanoles ve DVD en PS2.
Con PS3, vo calculo que en cuatro afios
habremos metido en los hogares espa-
fioles 4 millones de reproductores de
Blu-ray gracias a PS3, con lo que la in-
troduccion de Blu-ray va a ser bastante
rapida. Nosotros hemos tardado con
PS2 casi 5 afos en llegar a casi 5 millo-

nes de hogares, El video DVD, para lle-
gar a 5 millones de hogares, ha tarda-
do 8 0 9 afios... Nuestra penetracion va
a ser mas rapida. Creemos que PS3 va
a ayudar a extender el Blu-ray.

EL DISCQ DURO Y LA
CONEXION ONFINE

Ken Kutaragi ha comentado que PS3
podria acabar con el PC como ma-
quina de juegos, cestas de acuerdo?
PS3 ofrece para jugar y para entrete-
nimiento general muchas mas cosas
que un PC. PS3 es mucho més senci-
lla de manejar y mucho mas atracti-
va que un PC y ofrece entretenimien-
to puro. El software del PC y el
propic PC son mas complicados v,
aunqgue también se use para entrete-
nimiento, la razon basica para tener
un PC es mas el “trabajo de oficina”.

Pero PS3 es tan parecida a un PC
que hasta tiene disco duro... éPara
qué nos va a servir un disco duro en
una consola?

El disco duro es muy importante,
porgue muchos juegos van a tener
contenidos de descarga que podras
almacenar en él. Y también ayudara
a jugar online.

A mi'me gustaria que se
mantuviera el precio de los
juegos en los 59 euros de
PS2 y por ahora no hemos
hablado de un precio
superior a eso.

<¢En un futuro se podrian vender
juegos completos por Internet?

Si, hemos estado en Japdn viendo
que es posible que algunos juegos se
comercialicen exclusivamente en la
red. No en el lanzamiento, pero pron-
to. Los desarrolladores se estan vol-
cando con las opciones de descarga
para que a través de nuestro Net-
work te puedas descargar elementos
del juego: nuevos coches, circuitos...

éQué posibilidades, ademas de des-
cargar extras de juegos, nos ofrece-
ra vuestra plataforma online?
Nuestra PlayStation Network va a
permitir gue haya un negocio de
compra por descarga, ademas de en
la tienda, que antes no existfa. Y este
nuevo negocio es fundamental para
el desarrollo de nuestra industria, ya
que te da la posibilidad de poder
descargarte un “track” del juego. En
lugar de pagar 60 euros por un juego
completo, pagas 9 euros, te descar-
gas un “track”, lo miras, lo estudias,
lo juegas vy si te gusta te bajas mas...
Ademas, esto nos va a permitir tener
una comunicacién directa con los
usuarios, algo que ahora no tenemos.

éCrees que crecera el nimero de ju-
gadores online gracias a PS3?

Yo creo que el nimero de jugadores
online va a ser relativamente peque-
fio. Los estudios de mercado que he-
mos llevado a cabo en Espafia nos
demuestran que hay muy pocos ju-
gadores gue tengan mucho interés
por el juego en red,

éVais a apoyar el juego online?

A nosotros nos gustaria desarrollar
un mundo online, pero este mundo
solo podra crecer en funcion del in-
terés que tenga el jugador. Por lo
gue si vamos a apostar muy fuerte
es por nuestra PlayStation Network y
vamos a crear un negocio de descar-
gas muy importante. éComo se va a
desarrollar? éQué éxito va a tener?
{Cuantos jugadores descargaran
contenidos? Es dificil de calcular...

©

PS3yPSP:

Un equipo de éxito
“La conectividad entre PSP y PS3
es muy importante para nosotros.
Creemos gue PSP va a tener un im-
portante futuro, sequramente habra
una PSP 2 y hasta 3 y ese futuro
pasa por la conexidn con PS3. Al ju-
gador le gusta estar conectado.

He asistido a presentaciones sobre
la conectividad de PSPy PS3 vy es
impresionante, no hay limites. Con
tu PSP en Los Angeles puedes co-
nectarte con tu PS3 en Madrid a tra-
veés de lared... Todo esto abre un
camino muy amplio, incluso mas
alla de PSP. PS3 podria conectarse
al ordenador, al mévil...”

B Para Armstrong, el futuro de PSP
pasa por su conectividad con PS3.

Nuevos precios

a la baja para

los U ideo

“La pirateria ha devaluado el cine,
las descargas y las copias piratas
han obligado a la industria del video
a bajar precios. Es muy dificil que el
UMD pueda funcionar vendiendo las
peliculas de catalogo a 20 euros
cuando las peliculas en DVD
estan sobre los 9.
Hemos replanteando
la estrategia v he-
mos bajado los UMD
de catalogo a 9,99
y las novedades a
12,99 y 14,99. En

las dos semanas S—
que llevamos de esta reba-
Ja, la venta de peliculas en
UMD se ha incrementado
un 250%. Sony va a seguir
manteniendo el apoyo al UMD
video. Ademas, el UMD video tam-
bién vale para mas cosas que peli-
culas. Por ejemplo, seriesde TV y
otre tipo de contenidos gue se iran
explorando segtin vaya creciendo |a
base instalada de PSP en Esparia.”

PlayMania|15




© También es verdad que vivimos un
momento en el que el usuario esta
muy dispuesto a descargar, pero esta
acostumbrado a que sea gratis. No-
sotros lo estamos suffiendo poco con
PlayStation, pero como Sony lo he-
mos sufrido muchisimo en la musica
y el cine. Y es dificil cambiar las cos-
tumbres de los consumidores...

<&Con PS3 podremos navegar libre-
mente por Internet?

De momento no, pero seguro que es
una de las primeras actualizaciones
de la consola. Ademas, creemos que
PS3 va a cambiar la manera de ver
los juegos. De hecho, se van a afiadir
muchos periféricos diferentes...

NUEYQR. JHGARORES..

<éSony va a seguir inventando con
PS3 como con PS2? Me refiero a co-
sas como EyeToy, Buzz!, SingStar...
Si, seguiremos inventado. Los juegos
sociales han sido un auténtico éxito y
han servido para que la percepcidn
que tiene el publico en general (par-
ticularmente las madres) sobre los
videojuegos haya cambiado... Antes
se hablaba de los videojuegos como
si fueran el demonio. Sin embargo,
los juegos sociales han servido para
rebajar este “miedo” del publico...

éCrees que va a subir la media de
edad del jugador?

El tema de la edad es el mas impor-
tante para toda la industria. Tenemos
(ue conseguir que nuestros produc-
tos sean interesantes para nifios, j6-
venes y adultos. Y creo que todavia
estamos muy concentrados en nifios
y jovenes. Aungue hacemos muchos

16|PlayMania

juegos de adultos, al final nuestro
consumidor es bastante joven vy te-
nemos que hacer esfuerzos para cap-
tar a mas mayores, hasta a los de 60
afos... También tratamos de hacer
nuestros productos para mujeres, ya
que sigue siendo una industria mayo-
ritariamente para hombres.

hASOMBETENGIA. ...

éComo ves a la competencia? Hay
quien dice que por el precio de una
PS3 te puedes comprar una Xbox
360 y una Wii... équé les dirias?
360 ya esta en el mercado vy la sema-
na pasada ha vendido 500 unidades,
mientras que hemos vendido 10.000
PS2... Con respecto a Wii, es una ma-
quina de juegos sin mds, un concep-
to muy parecido a PS2. Hay muchisi-
ma diferencia entre PS3 y Wi.
Nintendo vende una consola y Sony
un centro de entretenimiento. Ahi
estd la diferencia...

Nuestra PlayStation Network
va a permitir que haya un
negocio de compra por
descarga, ademds de en las
tiendas, que antes no existfa.

GRS
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B James Armstrong demostré ser un gran conocedor del mundo de los videojuegos y repasé con nosotros el futuro y presente de PS2, PSP y PS3.

También se dice que habéis copiado
la idea de los sensores de movi-
miento del mando de Wii...

Nosotros sacamos EyeToy mucho an-
tes y la tecnologia es algo parecido...
Nuestro nuevo mando estd hecho con
la experiencia que hemos adquirido
con este tipo de tecnologia. Creo que
las dos compafifas hemos llegado a
desarrollar un mando asi por evolu-
cion. Poder jugar con un juego de co-
ches o de aviones con un mando que
puedes mover va a ayudar a que per-
sonas mas mayores, que no han
aprendido a jugar de nifio, se intro-
duzcan en los videojuegos. Es mas fa-
cil jugar moviendo los brazos que con
un mando tradicional...

éCrees que PS3 va a representar un
éxito similar a PS2, superando a Wii
y 360 tan descaradamente como
PS2 supera a GameCube y Xbox?
Actualmente, de todas las consolas
fijas que hay, incluyendo 360, PS2
tiene una cuota de mercado del 86%.
Es mucha cuota. ¢éEn el futuro? Yo
tengo mucho respeto por Microsoft y
por Nintendo, pero creo que se va a
mantener una proporcién parecida,
aungue nuestra cuota bajara, porque
un 86% del mercado es muchisimo.

<Qué les dirias a los lectores ante el
inminente lanzamiento de PS3?

Que PS3 es mucho mas que una con-
sola, es un centro de entretenimiento
global, que ademas de juegos ofrece
video de alta definicion v una co-
nexion a Internet que va suponer una
nueva forma de disfrutar los video-
Jjuegos. Wii puede ser nuestra compe-
tencia en Japdn y Xbox 360 en Esta-
dos Unidos, perc creo que en Europa
no va a haber tanta competencia... @

=
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Espaiia ya es la

tercera potencia

en videojuegos.
“Estamos creciendo mucho v te-
nemos potencial para crecer ain
mas. Ahora somos el tercer pais
del mundo en penetracion por
hogar y el guinto pais del mun-
do en nimero total de consolas,
por detras de Japon, Estados
Unidos, Reino Unido v Francia. Y
la diferencia con Francia es muy
pequena. Si hablamos sélo de
PSP, vamos a superar a Francia
en los proximos meses... Y con
PS3 creo que lo haremos mejor.”

Blu-ray: adids

a la pirateria.

“Gracias al Blu-ray creo que no
vamos a tener pirateria en al
menos 3 afos. Estamos introdu-
ciendo todo tipo de codigos v
medidas de seguridad para evi-
tar la pirateria, aunque somos
conscientes de que es algo que

W Las primeros lanzamientos en
formato Blu-ray mezclaran
novedades (que costaran cerca de
25 €) con peliculas més antiguas
(en torno a 20 €).

no se puede evitar indefinida-
mente: De todos modos, el prin-
cipal problema de la pirateria
no es tanto la venta de copias
como las descargas. La gente se
descarga peliculas recién estre-
nadas y no le importa verlas
con mala calidad. Un consumi-
dor de PS3 que se gaste 600
euros en la consola, se compre
sus juegos y tenga su TV en HD,
seguro que prefiere ver las peli-
culas con la enorme calidad que
ofrece Blu-ray..”

El futuro de PS2

“Va a depender de como evolu-
cione el mercado y las ventas de
PS3, pero vamos a seguir desa-
rrollando durante mucho tiem-
po para PS2. De hecho, parte del
software gue va a salir en PS2
va a tener mas calidad que nun-
ca. Ademds, hay muchas
consolas y ahi es donde estd el
negocio.”
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Pack Virgin 1: Sniper Elite + Mortal EL_COFRE_D‘E'" HGM‘BR.E MUERTO o
Kombat Shaolin Monks El juego oficial dela pelicula esta
PaclaVitaink: disponible solo para PSP. Una
L. n - aventura para fans de la accion.
|.<i wn disney.go.com/huenavistanames/pirates/
Deception + King of Fighters

Maximum Impact MARTES 18/7 MIERCOLES 19/7 JUEVES 20/7 VIERNES 21/7
Party Carnival

PirataeidellCarllie: LANZAMIENTO P52
La Leyendade Jack Sparrow. PACK VIRGIN VERANO 2006 2: SUPER DRAGON BALLZ PIRATAS DEL CARIBE: JUICED ELIMINATOR
Street Fighter Alpha Antholog SNIPER ELITE + DF BLACKHAWK DOWN Otro juego de lucha basado en LALEYENDA DE JACK SPARROWR prantes del tuning, ahora
ner Dragon Ball Z Atento si te gusta la accion bélica: “Bola de Dragon”. La diferencia Ojito, que este juego no esta podeis llevaros vuestra aficion
Zombie Hunters te llevas dos geniales titulos por con Tenkaichi esun sistema de basado en [a pelicula del verano, si a cualquier parte gracias a este
Zombie virus solo 39,95 €. combate con mas “chicha”. no en la historia de Jack Sparrow. espectacular titulo.
l www.virginplay.es/ www.es.atari.com http://ubi.com/es/ www.juiced-racing.com/|
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Global Defence Force STREETFIGHTER ALPHA ANTHOLOGY . — FIELD COMMANDER

El mejor arcade de fucha 2D & Los seguidores de la estrategia

_‘nga_uldg]}ldgmh_n_aLﬁ_dmgsm que puedes encontrar en PS2. Si X . bélica (por turnos) por fin tienen

Bahe eres un nostalgico 0 te gusta el L f )] un iuegazp con el que guerrear

Casper the Friendly Ghost genero, hazte con él. (3 \ en cualqu_ter parte.
WWW.Capcom-europe.com \ http://ubi.com/ES/

Let's Make a Soccer Team -

Monster House

;&M@Eﬂjgﬂﬂo__ MIERCOLES 26/ 7 JUEVES 27 /7 VIERNES 28/7

Aeon Flux :
AMF Bowling 2006 ‘ FORMULA 106 SYPHON FILTER DARK MIRROR SILENT HILL COLLECTION

Dr. Dolittle The Movie El juego que todos los fans de El mejor juego de accion para Si te gusta pasar miedo, no te
Jumanji The Movie Formula 1 estabamos esperando: PSP se ha retrasado un poquito, puedes perder este recopilatorio
Reservoir Dogs ponte en la piel del Campeodn y pero muy pronto lo tendras en las con los tres Silent Hill aparecidos
Tarta de Fresa Birthday Hunt grita eso de: “toma, toma”. tiendas. Atentos todos los espias... en PS2. Y acuérdate de ir al cine...
www.es.playstation.com WWW.yourpsp.com es.gs.konami-europe.com/
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@ F-106 se pone ala venta a finales de
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JUEVES 3/8 VIERNES /8 SABADD 5/8 DOMINGO 6/8
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.
For::fﬁﬁ)g Dark Mirror MARTES 8/8 MIERCOLES 9./8 JUEVES 10/8
tel 31 de julio al 6 d l
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X-Treme Party

[l Semanadel 7
WWE SmackDawn! vs. Raw 2006

wrare (0O

‘J 't ' VIERNES 11/8 sABaDo 12/8 pominGo. 13/8 LUNES  14/8

WWE SMACKDOWN! VS, RAW 2006
Un gran arcade de lucha para PSP

que en agosto podras conseguir

: e por el atractivo precio de 29,95 €.
8 Juiced Eliminator se destapa como Si te gusta la lucha libre, atento.

uno de los mejores arcades de PSP, http://svr2006.com

Nota. Estas fechas son orientativas.
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DESCUDRE UNA NUEVA €0RMA
DE JUCAR CON TU PSP .

CuIDADO.
ENCANCHA.

€ENTRA EN YOURPSP .COM LocoRoco.com
Y DESCARCATE GCRATIS

LA DEMO DEL JUEGO QUE €5TA l l %
VOLVIENDO LOCO A MEDIO MUNDO. PlayStation.Portable

LocoRocoTM @2006 Sony Computer Entertainment Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. LocoRoco is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe. All rights reserved.
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@ Need For Speed Carbono sera el cuarto juego de la saga en ofrecer unas extensas opciones de
tuning, 4 las que afiadira un monton de componentes nuevos: dominar territorios, crear una banda...

20|PlayMania

entrega refina atin mas la experiencia, pero... Equeda
algo por ofrecer? La respuesta es un rotundo si...

ras dos mas que sobresalientes
I NFS Underground y el rotundo

exito de'NFS Most Wanted las
pasadas navidades, los responsables
de la saga se han visto “obligados”
a seguir ofreciendo elementos nove-
dosos que vayan mas alla de lo visto
hasta ahora. Ese “algo” va a ser NFS
Carbono, que se va a centrar en tres
aspectos nuevos: las carreras por ca-
fones y montanas, las bandas de tu-
neros y el dominio de la ciudad, aun-
que esto es solo el principio...

Carreras a vida o muerte
El eje central del juego volvera a
ser |as carreras nocturnas
en entornos urbanos
. : con coches mo-

~

A

5 i ‘
—_

dificados, en las que no faltaran el tra-
fico por las carreteras, la posibilidad
de destruir parte del entorno (como
gasolineras), opcion de tomar diver-
sos atajos... Habra carreras conven-
cionales, pruebas de derrapes y otros
muchos tipos de competicién, aunque
con luz propia brillara una de las no-
vedades: las carreras por cafiones y
montanas. Estas carreras estan inspi-
radas en el fenomeno “Touge Racing?”,
gue nacioé en Japon y que consisten en
recorrer.un sinuoso y retorcido tramo
de montafa a velocidades de vértigo,
en los que un solo fallo supone aca-
bar volando ladera abajo... {Y como

encajaran estas carreras enla filoso-

fia urbana de NFS? Pues muy senci-

llo. Nosotros asumiremos el papel de
un corredor novato, gg& .

™ —
4-.. ~

s~ /
l Au a
EL JUEGO PERFECTO

PARA ALCANZAREL
CLIMAX DEL TUNING

PS2-PS3-PSP Ml EA GAMES Ml NOVIEMBRE

Si hay un titulo que representa la cultura del tuning
en los videojuegos, ese es NFS. Con cada nueva




@ La noche y la ciudad volveran
a ser las protagonistas de las
carreras, junto con 50 vehiculos
reales completamente tuneables.

segunivaya ganando reputacion po-
dra crear una banda/grupo de tune-
ros para desafiar a otras bandas. Tras
unas cuantas carreras, cuando el pi-
que entre bandas llegue a su punto
algido, los lideres de las bandas:se
mediran en una duelo de montafia.

Maxima tension en el asfalto
Estos duelos de montana seran a dos
rondas. En |a primera nosotros hare-
mos de “perseguidor”, y deberemos
intentar superarle o al menos perma-
necer lo mas pegado posible al rival
(cuanta menos sea la distancia, mas
puntuaremos), mientras gue en la se-

@ En ciertas carreras, otros
miembros de la banda nos ayudaran
obstaculizando a los rivales.

Las bandas de tuneros y las carreras en la montaiia,
tos fenémenos que causan furor en el mundo del
tuning actual, seran parte fundamental de Carbono.

gunda ronda tendremos que hacer
justo todo lo contrario: dejar atras al
rival. Si tenemos en cuenta que ade-
mas los circuitos seran muy exigen-
tes, repletos de curvas y zonas en las
que podremos caer al vacio, nos en-
contraremos ante unas carreras en

las que un fallo se paga con la “vida”,

obligandonos a estar siempre al li-
mite con unos niveleside adrenalina

y tension rara vez vistos en un juego
de velocidad.

A la conquista del territorio
Ellema de NFS Carbono sera “correr
al limite para dominar la ciudad?” y.
asi, a'lolargo del juego, conoceremos
a nuevas bandas que dominan dis-
tintas secciones de la ciudad y cuyos

miembros tienen en comun la pasion ©

PERSECUCIONES AL FILODEL ABISMO...

Una de las novedades mas impor-
tantes de esta entrega seran
las carreras en montafas

|SALTO AL VACIO B=E

y cafones. En ellas competiremos
solo contra otro vehiculo en unos
trazados repletos de curvas, donde

siempre estara presente el peligro
de caer al vacio. Una nueva forma
de meter presion al conductor...

it

minimo fallo puede suponer
caer al vacio y fin de la carrera.

i Las carreras en
montaia seran a dos rondas. En una tendremos que
dejar atras al rival, y en otra le perseguiremos.

HISTORIA DE
UNALEYENDA

La saga NFS lleva 14 afios entre
nosotros, y pese a que ha tenido
etapas de luz y sombra, sigue sien-
do una de las reinas del género.

El debut de la saga
brillo con luz propia
en la consola 3D0
ylos PC. En ella ya
pudimos ver algunas
de sus sefias: coches
lujosos, policia...

.:

La primera entrega
de |a saga que apa-
recié en una consola
de Sony. Contd con
los coches mas
lujosos del momen-
to, como el F50.

La policia cobré ma-
yor peso en NFSIII,
e incluso las perse-
cuciones tuvieron
su propio modo de

| P
juego (que datitulo (2 ‘
a esta entrega). s

NESiRoad Challenge GEEE)

Darios en los coches,
posibilidad de apos-
tar vehiculos, subir
por un escalafon de
competicion... El NFS
mas completo de la
saga en PSone.

Es la tnica entrega
dedicada a una sola

marca. Ofrecié algu-

nos modos curiosos,

como competir con

los modelos de tres

épocas distintas. b,

NESIHot F.{ursmt 2 (2002)

El debut de la saga
en PS2 recupe-

ré las persecucio-
nes policiales... pero
mucho mas brutales
(con refuerzos ae-
reos incluidos).

[Pl

Fue la primera en-
trega que apostd
abiertamente por
el mundo de las ca-
rreras ilegales, el
tuning, las competi-
ciones nocturnas...

NES Underground 2{(2002)

Secuela gue superd
en todo a su ante-
€esor: mas opciones
de tuning, poder re-
correr la ciudad con
libertad, buscar pilo-
tos para competir...

Qué decir del mayor:
éxito de las pasadas
navidades. Las per-
secuciones mas bru-
tales, escenarios que
podemos arrasar a
nuestro paso...

PlayManfa |2'|
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@ Las carreteras de montana también seran el telon de fondo para otro tipo de carreras aparte de los ® Como en NFS Underground 2y Most Wanted, dispondremos de libertad total para recorrer/la ciu-
duelos, aungue por ahora'sus creadores prefieren ne desvelar mas. ¢Seran petsecuciones policiales? dad, donde nos esperan también sorpresas, numerosos rivales contra/los que competir, tiendas...

@ Atajos, partes del circuito que
podremos destrazar... Carbono no
se olvidara de todos los detalles que
han hecho grande a la saga NFS.

« E—

4 * 1[];: O s
- LY L

© por un determinado tipo de vehiculo practicamente indispensable formar de la banda (en cualguier momento
{muscle cars'americanos, coches ja- una banda de tuneros. NFSC nasinvitara a podremos echarlos y aceptar nuevos
poneses, deporfivos exoticos...). Si los . convertirnos en el piloto miembros). &Y para qué serviran los
derrotamos, ganaremos reputacion y Unete a mi banda ¥ miembros? Pues muy sencillo. Cada
nos enfrentaremos a sus lideres en la El nimero de miembros ira crecien- numero l' derrotando uno de elios sera una mejora doble de
montana. Si los vencemos, esas zonas do a medida que avancemos y, cuanto a Ias bandas rivales Y nuestras habilidades, una en las ca-
pasaran a ser “nuestras”, siendoel ob-  mayor'sea nuestro indice de reputa- ﬁuminando sus territorios. rrerasyotrafuera de ellas. Asi, por
ietivo final dominar todo el mapa... ¢ion, mas y mas candidatos se acer- ejemplo, un miembro puede permitir-
Eso si, para lograr las victoriasserd €aran a nosotros para formar parte nos realizar ciertas mejoras estéticas

COCHES JAPONESES, DEPORTIVOS EXGTICOS Y MUCHO MAS

Need For Speed Carbono ofrecera los se repartiran, principalmente, en- categoria mas. Algunos de los mode-  borghini Gallardo, Aston Martin DE7...
cerca de 50 vehiculos reales (la lista tre tres categorias: japoneses, depor-  los y marcas ya confirmados son: Como siempre, se buscara ofrecer los
aun no se ha cerrado y puede haber tivos exéticos y muscle cars... aunque  Porsche Caiman, Porsche GT, Mus- modelos mas modernos del mercado
alguno mas). Eso si, todos los mode- seguro que habra alguna sorpresa o tang Cobra, Lancer Evolution, Lam- y al mismo tiempo, los mas elitistas.

Porsche, Lamborghini... m Mustang y otras marcas americanas m Coches de origen japonés con grandes posi-
los coches mas Iqusos seguiran presentes en esta entrega. cederan algunos de sus coches mas potentes y prestigiosos.  bilidades de tuneo, No faltaran marcas como Mitsubishi.

22| PlayManfa




@ Podremos unir pilotos a nuestra
banda, pero solo aquellos que nos
aporten las mejoras y habilidades

mas sustanciosas.

en el coche y al mismo tiempo
otorgarnos en carrera una habili-
dad durante un tiempo limitado,
como por ejemplo, “tiempo bala”
para ralentizar el paso del tiempo
durante unos segundos.

Mucho mas por descubrir
Electronic Arts se ha encargado
de no desvelar ni una tercera par-
te de las novedades que ofrece-
ra esta entrega, ya que aun que-
da bastante para que se ponga

a la venta. Eso si, sus creadores
nos han dejado probar una ver-

Nuevos modos Online, detalles exclusivos para
cada versién (PS2, PS3 y PSP) y una caiiera
banda sonora pondran la guinda a NFS Carbono.

sion demoien la que hemos po-
dido descubrir otras importantes
novedades, como la Autoescultu-
ra, que ha sido concebida como
la evolucion del tuning aplicado

a los videojuegos. Nosotros ya lo
hemos podido probar y... hay que
verlo para hacerse una idea de
sus inmensas posibilidades.

Tampoco faltara un modo @nline
con el que quieren dar la campa-
nada, ni la policia (que no tendra
tanta presencia como en NFS-
MW). Y eso por no hablar de los
araficos, la banda sonora y otros
detalles que llevaran a Carbono a
lo mas alto. Lastima gue aun fal-
ten 4 meses para jugarlo... ©

& LA EVOLUCION
DEL TUNING

La “Autoescultura” sera la nueva herramienta
de tuneo de los vehiculos. Tal y como la han
bautizado sus creadores, es una evolucion de
todas las opciones que ha ofrecido la saga en
esta materia. Estos son algunos de sus rasgos.

o CHR 5EM2) =5 B
< I{g" TUNER  MUSCLE ==

D TOTA Alerones, bajos, techos,
puertas, faldones, tubos de escape... podremos
“meterle mano” a cualquier parte del vehiculo.

S T

LI\ ABSU 88 Tendremos con-
trol sobre el grosor, tamafio, profundidad y otras
variables de cada cambio estético que realicemos.

HASTA LA ANTA Podremos inclu-
so modificar la curvatura de los radios de [as llan-
tas, el perfil de la rueda, su grosor... todo.

@ ¥a hemos podido probar una
version en P52 y técnicamente va a
ser de fo mejorcito de toda la saga.
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| A FIEBRE POR EL MANGA Y EL ANIME ATACA DE NUEVO

Estas navidades, la “fiebre amarilla”
invadirda PS2 con una verdadera
avalancha de titulos basados enlas
series anime y manga japonesas mds
famosas del momento. éQuieres saber
cuales son? iPues sigue leyendo!

——— e -

— = ————

em———




| Ps2 [l NaMCo BANDAT Wl 0CTUBRE

D[Caballeros]dellZodiaco|~sag=de

SEIYA'Y SUS AMIGOS VUELVEN A PS2 DISPUESTOS A LUCHAR iINCLUSO EN EL INFIERNO!

Una de las sagas de anime mas popu-
lares en todo el mundo, que debuto el
ano pasado en PS2, volvera después
del verano con una secuela mejorada,
coincidiendo con la emisidén de la serie
completa por parte de Telecinco.

Esta secuela estara basada en la “Saga
de Hades”, la ultima entrega de las
aventuras de estos caballeros protec-

tores de Atenea. Asi, el juego nos vol-
vera a sumergir en batallas uno contra
uno en 13 escenarios totalmente tridi-
mensionales, en |los que nos encontra-
remos con 56 personajes de la saga. El
sistema de combate se ha mejorado vy,
a juzgar por las primeras pantallas que
se han visto, el “look” grafico seguird
siendo muy fiel a la serie. ©

@ En la Saga de Hades T

Selya y sus amigos
bajan a los infiernos

| para salvar a Atenea

r

" -.’:3
_ DFATHMASK],

f

».“

B El sistema de lucha ofrecerd atagues y contraataques a corta 'y
larga distancia... y sera tan espectacular como en el primer juego.

B Los caballeros de bronce, los de oro y un montén de personajes
mas de la saga estaran presentes en el juego.

i L .
M Esta segunda entrega
de Los Caballeros del
Zodiaco promete ser mas
larga y espectacular.
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Goku y compafiia siguen mostrando una salud “de
hierro” y volveran en navidades con la segunda parte
de la saga Budokai Tenkaichi... Y lo haran cargados
de novedades. En esta ocasion, podremos vivir mo-
mentos vistos en algunas de las sagas mas fa-
mosas del popular anime, como la llegada de
los superguerreros a la Tierra o los mejores
momentos de “DB/GT”, disputando especta-
culares peleas uno contra uno en 15 enormes
escenarios de la serie y manejando a
personajes tan populares como
Goku, Freezer, Vegeta, Piccolo y un
montén mas no
vistos en ningun
otro juego de “Dra-
gon Ball”. En total,
“ habra cerca de 100
' ~ bersonajes distintos, ahi
es nada. Y aparte de los
combates, disfrutaremos de
minijuegos, tareas secunda-
rias'y muchas sorpresas mas. O

BalllZBudokailTenkaichil2

¢SEGUNDAS PARTES NUNCA FUERON BUENAS? ¢ QUIEN LO DICE?

@ DBZBTZ nos llevara de
nuevo al universo “Dragon
Ball” y nos invita a participar

en espectaculares combates.\y

@ Ofrecera 100 personajes
de toda la saga Dragon Ball,
muchos de ellos inéditos
hasta la fecha en un juego.

(e

@ Podremos efectuar
transformaciones
e superguerrero y
fusiones en tiempo real.

@ Tenkaichi 2 nos permitird revivir los mejores momen-
tos de TODA la saga, incluida DB GT, los OVAS, etc.
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NAMCO BANDAI M SEPTIEMBRE (PS2) / POR CONFIRMAR (PSP)

D|NarutolUltimate

APUNTATE A LA ACADEMIA DE NINJAS MAS DIVERTIDA

Considerada como la sucesora de
“Dragon Ball” en Japoén, “Naruto”
se ha convertido en un fenémeno
gue se ha extendido como la pol-
vora por todo el mundo hasta lle-
gar a Espana. Y aungue la serie de

@ En los combates podremos usar distintas armas y, ade-
mas, podremos mejorar nuestras habilidades de lucha.

television se comenzara a emitir a ® Naruto Ultimate Ninja

finales de ano aqui, ya son mu- esta basado en la serie > W : ? T—— -
chos los que conocen a Naruto, un  [EEEINERIEIEEICE ; . = Q& Wﬂ
joven ninja que alberga el espiritu il USAy Janén. : : KAKAS|

de un terrible zorro de nueve co-
las que, junto a sus.amigos Sakura
y Sasuke aprenden ninjitsu mien-
tras cumplen las mas peligrosas
misiones. Y esa es la idea que ve-
remos reflejada en el juego, en el
que libraremos combates uno
contra uno en 12 escenarios
interactivos contra algunos de los
personajes mas conocidos de la
serie usando armas y nuestras ha-
bilidades ninja. ©

Laieasase e

8 Los escenarios tendran varios planos v alturas, y
podremos movernos por ellos para recoger items.

B Las técnicas especiales
de cada ninja serdn como
un minijuego de habilidad
y derrochardn humor.

B)Ylav

SONVATAMPOCO/SEQUEDARAISIN/SURAGIONIDENARUTO!

También sera de lucha
Hpo Versusy veremos a
personaljes como Narute,
Sakura, Shikamaru o
Kinhime, la princesa que
¥ive en el misteriosa castillo
Qe recorraremos mientras
combatimes. Tendra mado
imrditjugador Wi-Fi para
dos, aungue se desconoce
todavia su fecha de lanza-
miento en Europa. ©

T

w el B ...;.I

B El “look” grafico sera
L muy fiel a la saga, tanto
X . e en los personajes como
¥ o Wy s en los escenarios.

PlayMania |27




»

Eorh mrme 2mms gomy gmms mam gmmy
Emmr yam mmer -
STeLElLLET g..g TS o3 ETEenFEILL

| PS2 i NAMCO BANDAI [l POR CONFIRMAR

DBattlelStadium

DIVERSION EN EL COMBATE MULTIPLICADA POR TRES

a i
N "“s:\\. o
B Cerca de 30 personajes extraidos de las populares series de anime “Dragon Ball 27, “Naruto” y
“One Piece” se enfrentaran en rapidas y divertidas peleas de hasta cuatro luchadores a la vez.

| KONAMI [ POR CONFIRMAR

SERA MEJOR QUE VAYAS APRENDIENDO
A JUGAR A LAS CARTAS... |

B Yu-Gi-Oh GX recrea-

rd los duelos de cartas
vistos en el anime.

" El popular anime de duelos de mons-
truos invocados con cartas saltara a PSP
con una historia completamente nueva.

. Serd como un juego de rol, de graficos y
/&, control sencillos, en el que buscaremos nuevas
/“f; cartas, lucharemos con otros “duelistas”...O

(S

R

Mezclando personajes y
escenarios de tres de las se-
ries mas populares en Japon, “Dragon Ball”,
“One Piece” y “Naruto”, nos encontramos con
un juego de lucha donde hasta cuatro jugado-
res podran enfrentarse al mismo tiempo. El
jugador podra elegir de entre cerca de 30
personajes para luchar entre los que no falta-
ran los mas populares, como Goku, Naruto,
Luffy... todos ellos con los golpes vy habilida-
des que exhiben en sus respectivas series. O

B Todos {os escenarios seran en 2D, aunque
seran destruibles y contaran con varios niveles,

B Gracias a los “power-ups” podremos usar
armas y realizar movimientos especiales.

POR CONFIRMAR

DIBleach] ™ =ams

EL MUNDO DE LOS ESPIiRITUS ESTA INQUIETO Y.
NOS TOCA A NOSOTROS “ZURRARLES” UN POCO.

Otro juego de lucha uno contra uno,
tercero en la saga basado en la famo-
sa (en Japon, claro) serie homonima y
que contard con 33 luchadores saca-
dos del anime. En esta ocasion las ar-

tes marciales dejan paso a las armas
blancas, espadas principalmente, con
las que cada personaje puede ejecutar
las mismas técnicas y habilidades que
lucen en la serie de television. ©

@ 33 personajes se
enfrentaran en combates
con armas blancas y magias
espectaculares.
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r con amigos; con este genial
en miniatura te_ lo vas a
Conseguirlo es muy facil: solo t’l’er:;e?r:jées t
SMS con la palabra clave “V4aplay”.

i iva...
puedes llevarte una camiseta exclusli

/ o

locidad y competi
do por coches

Si te gusta la ve :
arcade protagoniza
pasar en grande.
mandarnos un
juego,

=\

BASES DEL CONCURSO

Para participar, envfa un mensaje de texto 4.- Los premios no seran canjeables “En cumplimiento con la Ley Orgénica Licensing by: )
con tu mévil al nimero 7654, poniendo, por por dinero. 15/1999, de 13 de diciembre de Proteccin ®©® @® %
ejemplo: V4play Luis Llopis Calle Aranjuez 5.- No se admitirdn reclamaciones por de Datos de Caracter Personal, le informa- ] 7
164, 1C CP 28090 Madrid pérdida del servicio de Correos. mos que sus datos personales formaran f
1.- Coste méximo del mensaje: 6.- Los ganadores apareceran publicadosen  parte de un fichero propiedad de AXEL s
0,90 Euros + VA, proximos nimeros de la revista. SPRINGER ESPANA, S.A. para la publicacién Properties " .
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena.  7.- El hecho de tomar parte en este sorteo de los ganadores de los concursos, asi Group :
3.- De las llamadas recibidas se seleccionaran implica la aceptacion total de sus bases. como para el envio de los premios, ante www.hasbro.es
15 mensajes. Cada uno recibird un pack Valido dnicamente en territorio espafiol. quien puede ejercer los derechos de acceso,
compuesto por 1juego Micro Machines V4  8.- Plazo de participacién: del 16 de julio de rectificacién, cancelacién y oposicién en la Coden‘lastefs %
para PS2 + 1 camiseta exclusiva. 2006 al 16 de agosto de 2006. direccién C/Los Vascos, 17-28040 Madrid”. , -
www.codemasters.com/micromachines

©2006 The Codemasters Software Company Limited “Codemasters”. Derechos reservados “Codemasters"® gs una fmarca reglstr:
Todo el resto de copyrights o marcas registradas que aparecen en el jueqo perlenecen a sus respectivos propietarios. 2", “PlayStatign®, 7
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B SUPER DRAGON BALL Z. Goku y cia. en combates mas profundos. 8 SILENT HILL COLLECTION. Una recopilacion que te quitara el suenio. @ JUICED ELIMINATOR. Las carreras y el tuning se dan Ié mano en PSP
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tior & FERNANDO ALONSO SE
F106 32 LLEVAOTRA VEZ LA “POLE".

King of Fighters Neowave ..........58 n pleno verano, época en la que no suele haber
muchas novedades, un titulo destaca por encima

Let's Make a Soccer Team.................. 58 del resto. Se trata de F7 06, el tnico simulador de

Shinobido 40 velocidad con el que emularemos a Fernando Alonso

en su pugna por convertirse en Campedn del Mundo.
Silent Hill Collection .. Por lo demas, parece que este es “el mes de los
recopilatorios”. Silent Hill Collection y SF Alpha
Street Fighter Alpha Anthology ... 42 Anthology relinen en PS2, respectivamente, el mejor
terror psicoldgico y la mejor lucha en 2D. Y PSP tam-
Super DragonBallZ.................36 poco se “escapa” de las antologias, como demuestra
Vecinos Invasores ... 58 Capcom Classics Collection Remixed. Pero si quieres
disfrutar con juegos mas “actuales” en tu PSP, tienes
las trepidantes carreras de Juiced Eliminator y bue-
nas dosis de estrategia con Field Commander.
Llévatela a la playa y... ipresume de portatill

Astonishia Story ... G 9
Capcom Classics Collection Remixed ...58
Def Jam Fight for NY The Takeover ....52
Field Commander ................. .50
Juiced Eliminator ... ... .46

B F1 06. Sigue los pasos de
Fernando Alonso en su lucha
por proclamarse campedn.

Piratas del Caribe & cofre del Hombre Muerto .60
Silent Hill Experience................58
Tenchu: Time of the Assassins ........ 56

Este simbolo significa

c t Para purtuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100, Obviamente,
0 m 0 p u n u a m 0 S cuanta més alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala.

quees un producta reco-
mendado por la redaccién
=3 SERIT 5 - de PlayMania.
0-49 45 59 B0- GS 70-79 80-89 90-94 95-100
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notahle Alto. Sobresaliente. Matricula Este simbolo acomparia a
Un juego que no merece Cumple... siel Juego interesante, Un juego a tener Un gran juego, Una excelente de Honor. productos regomendadas
la pena. Mejor ni lo temaoel género aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su eleccién que Imprescindible. por PlatyMama por rela-
tengas en cuenta. te emociona. impartantes. los fans del género. género. no te defraudara. Tienes que tenerlo. cién calidad/precio...

&L..PEGI St
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| ntéés‘tu_;trangs. 12+ {



PlayStation 2

T -

Género
VELQCIDAD
Desarrollador

SCE S. LIVERPOOL
Editor

SONY

Lanzamiento
26 DE JULIO

Precio

59,95 €

Textos
CASTELLANO
Voces .
CASTELLANO

Jugadores
DETA2

Mado Online

DE 2 A16 JUGADORES
Guardar partidas

TRAS CADA PRUEBA

FloStatiom

Actual

@ Los 18 Grandes Premios, las
11 escuderias y los 22 pilotos
del actual mundial estén
presentes en el Gnico juego
con licencia oficial.

@- :
e 2

Pagina web
WWWES. PLAYSTATION.COM

ESTO SIES FORMULA 1 EN ESTADO PURO

F106

M iles de aficionados
esperan cada tempo-
rada la nueva entrega de la
saga Formula One, la Unica
con la licencia oficial del
Campeonato del Mundo de
Férmula 1. Y este afio Sony
tenia la dificil tarea de me-
jorar Formuia One 05, un
titulo que destacd por su
realizacion técnica y su
jugabilidad. Pero la perfec-
cién no existe, y afadiendo
retoques, modos de juego vy

aprovechando la compatibi-
lidad PS2-PSP, Sony ha
afrontado el reto de realizar
un simulador de Férmula 1
todavia mas completo.

Formuia One 06 repro-
duce los 18 Grandes Pre-
mios del mundial con sus
reglas reales (como las ron-
das de clasificacion elimina-
torias, novedad de este
afo) e incluye todas las
escuderias y pilotos reales.

Fernando Alonso es el actual campedn. Y este
afio, td eres la joven promesa que le disputara el
titulo de Férmula1en tu consola.

Y tanto si eres un fanatico
de la simulacién como si
quieres velocidad sin com-
plicaciones, adapta la con-
duccion a tus necesidades:
podemos activar ayudas co-
mo asistencias en los giros
o en la frenada, hacer que
las colisiones no dafien el
cache, que no haya desgas-
te de neumdticas ni consu-
mo de combustible... Pero el
juego da lo mejor de si mis-
mo si activamos opciones

mas realistas, como au-
mentar la LA, de los rivales,
prescindir de ayudas para
tener un control total sobre
el coche, jugar con la fisica
en modo realista y arries-
garnos a sufrir peligrosos
trompos... Asi disfrutare-
mos de carreras
en las

EDARAS LA TALLA? Claro,
porque puedes adaptar la conduccién
a tu habilidad y experiencia.

' TRAYECTORIA. En este modo
empiezas de probador y recibiras
ofertas de equipos cada vez mejores.

32|PlayMania

oo/ ELIGE RIVAL. También puedes
jugar a pantalla partida con un amigo,
o con hasta 16 jugadores mas Online.

@ Este afio, Fernando Alonso
lleva el niimero 1. Y ademas,
escuchards su voz en los
“previos” de algunos

grandes premios.
(CHELIV | ‘.‘.
A S - SAS




@ Variamos la dificultad de las carreras modificando parametros, activando ayudas a la conduccién...

Actual

HH AT T
Mujor v. B s : 14:09 Adtual 0:4
Ultima v EEER
|t
Be 'S
=
=

&

Adtual .

7

@ El control es preciso y fiable, y los coches giran y frenan mas facilmente que los bolidos reales.

~ MECANICO DE PRUEBAS

Antes de cada Gran Premio podemos realizar pruebas modificando una enorme va-
riedad de componentes (neumdticos, alerones, suspensién, camber...) y en funcién

de los resultados fa CPU nos aconsejaré una estrategia de carrera.

@ Las colisiones provocan averias en la mecanica y en el chasis... aungue podemos “desactivarlas” . S

PS2 te permite vivir
con detalle y realis-
mo el actual campeo-
nato del mundo...
Ti solo, o contra
otros 15 jugadores
en un emocionante
mundial Online.

@ Liuvias de distintalintensidad'pu
en las carreras, lojguelcomplicarallaconduccion del vehiculo.

gue habra que apurar las
trazadas y memorizar los
circuitos. Eso si, el control
siempre es preciso y fiable,
¥ permite girar y frenar mas
facilmente que en un bdlido
real, para que las carreras
no sean dificiles en exceso.

Pero, si estas cualidades
ya estaban en F1 05,
¢cudles son las novedades
de esta edicion? Pues las

RGAE DE COMBUSTIOLE § ¢
Ter ENTRENAMIENTD DEL VIERNES

CRAN PREMNO

<

LA CPU ACONSEJA. Después la
consola te indica la mejor estrategia.

| EL “TESTEO” ES CLAVE. Cambiar opciones
-f mecanicas modificard mucho el rendimiento.

e

principales estan en los mo-
dos de juego: por fin pode-
mos disputar un campeona-
to completo Online, con
hasta 16 pilctos. Y, por pri-
mera vez, jugadores de PSP
y PS2 podran competir en
tiempo real. Sélo haran falta
las dos versiones del juego
y conectar Online las dos
consolas para que usuarios
de ambas maqguinas partici-
pemos en las mismas carre-

K& 2006 FORMULA 1™ Grand Prix of Europe

@ El juego recrea bien el ambiente de los grandes premios: los
comisarios muestran banderas, los pilotos celebran sus triunfos...

ras y hasta organicemos
campeonatos.

Y, por supuesto, se mantie-
nen la variedad de modos
para un jugador, desde la
Carrera Rapida hasta el
Campeonato del mundo,
pasando por el modo Tra-
yectoria, en el que emulare-
mos las carrera de un piloto
creado por nosotros, que
comenzara de probador pa-
ra los equipos modestos vy,

@ La fisica ha mejorado y los trompos son més realistas. Pero
pedemos activar una ayuda para que el coche no derrape.

en funcion de sus resulta-
dos, recibird ofertas de
equipos mas fuertes.

Pero si en posibilidades
de juego F1 06 es mejor

que nunca, en el apartado
grafico ne podemos decir lo
mismo. Aungue los coches
tienen un realista modelado,

el disefio de los circuitos se

ha simplificado con respec-

to al afo pasado, y algunos €

OET
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@ El abanico de modos es amplisimo: desde Trayectoria y Mundial para
un jugador, al mundial Online o las carreras con jugadores de PSP.

m 1DE
| 19 QAT
20 323
21 BT
EX§ wes

Oresultan vacios y de aspecto
pobre. Eso si, se mantiene la
buena sensacion de veloci-
dad y la aparicion de gran
ndmero de coches en pan-
talla sin ralentizaciones re-
sefiables. Pero gran parte
del mérito de la buena
ambientacion del juego lo
tiene el apartado sonoro:
ademads de los comentarios
en carrera de Antonio Loba-
to y Gonzalo Serrano, co-
mentaristas de Tele 5, tam-

Adtual

La lograda sensacién de velocidad y un
alucinante apartado sonoro garantizan
una ambientacién propia dela TV.

bién oimos la voz de Alonso
dandonos informacion an-
tes de algunos grandes pre-
mios. Y durante las carreras,
los mecénicos del equipo
nos dan valiosisimos datos,
desde el momento de entrar
en boxes a la instrucciones
cuando los comisarios sacan

@ Los coches son
detallados, pero
los circuitos tienen
menos calidad
gréfica,

alguna bandera en carrera.
Y todo acompanado del
realista y ensordecedor ru-
gido de los poderosos mo-
tores de los monoplazas.

Esta ambientacién, unida
a algunos retoques en el de-
sarrollo de las carreras

Kepetiuon
e,

R e

@ El juego ofrece cuatro
vistas, dos interiores y dos
exteriores. En estas ultimas
disfrutamos de una gran
sensacion de velocidad.

-" .

(%)

B También desblogqueamos bdlidos histdricos y se recrean carreras
legendarias, podemos descargar resultados de la actual temporada...

L

(ahora es mas frecuente ver
a pilotos rivales en la cuneta
por fallos mecanicos), con-
sigue reflejar con realismo
las emociones del campeo-
nato del mundo y redon-
dean un juego que, aunque
no da un salte de calidad
importante con respecto a
la lograda versién del ano
pasado, si que se convierte
en la edicién mas completa
y con mas posibilidades
hasta la fecha. O

" ELPILOTO TAMBIEN

'ESESTRATEGA

Nosotros decidimos el nimero de para-
das y un funcién de ello elegimos neu-
maéticos y carga de combustible .

BOXES INTERACTIVOS. Hay que
pulsar los botones para repostar deprisa.

DE PESO. si cargas mucha gasolina
pararas menos pero irds mas lento.

RUEDAS CALIENTES. Los neumaticos
se irdn calentando y ganando adherencia.

»LO MEJOR
T Recrea cada detalle del mundial real con un
. estilo de conduccién muy adaptable.

» LO PEOR
\L Los graficos no han mejorado, de hecho los
circuitos son mas simples que en 2005.

Tegustard .. que.., Te gustarale que...
| FDRMI'JLA ONE 05 3

» GRAFICOS
Buenos bélidos y sensacién de ve-
locidad, pero escenarios pobres.

»SONIDO
Tanto del doblaje como los efec-
tos son realmente buenos.

» DIVERSION
El control y la dificultad adaptable
aseguran diversidn para todos.

» DURACION
En cuanto a modos de juego, no
le falta absolutamente de nada.

Una fiel recreacion del Mundial,
apta para todo tipo de jugadores.
Tiene mas modos de juego que
nunca, pero ha evolucionado poco.
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ww.yourpsp.com/worldtoursoccer?
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Un'consejo, hijo: guardate esas grandes habilidades para un lugar mas apropiado. www.yourpsp.com
World Tour Soccer 2. Un juego en el que lo importante no es ganar, sino hacerlo con

estilo. Cuanto mejor, mas puntos. Y ademas WTS2 tiene 11 modos de juego diferentes

y la posibilidad de descargarte 11 mas a través de la web. Ensefa lo que es bueno

a los mejores equipos del mundo. World Tour Soccer 2. Preséntate.
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@ Los guerreros de

“Dragon Ball” vuelven a
la lucha uno contra uno,
pero ahora con un estilo
mas técnico y profundo.

PRASE ETART button

CELL

Super Dragon Ball

Ser un superguerrero no es sélo concentrar energia y lanzar “Kamehame-
ha”. Primero tienes que entrenar y dominar todos los secretos de la lucha.

eintitn afios después

de que el genial Akira
Toriyama creara el manga
“Dragon Ball”, el fenémeno
no sélo no pasa de moda
sino que vive un momento
de auge; se reedita el man-
gay la serie en DVD y salen
nuevos videojuegos... como

Super Dragon Ball Z, un jue-

go de lucha uno contra uno
que es la alternativa mas
profunda y técnica a los es-
pectaculares combates de
la saga Budokai.

SDBZ es la conversién
de una recreativa japone-
sa que no ha llegado a Es-
pafia y que enfrenta a 18 lu-

chadores (13 mas 5 ocultos)
pertenecientes al manga:
Goku, Vegeta, Gohan, Free-
zer, Chi-Chi, Piccolo, BU...

El juego nos ofrece emocio-
nantes combates “uno con-
tra uno” en grandes escena-
rios llenos de elementos
destructibles, por los que
nos desplazamos en 3D con

total libertad tanto

gjecutan “combos”
CUErpo a cuerpoy
ataques de energia,
asi que pode-

mos luchar
acortay

larga

por tierra como aire.
Y nuestros guerreros

GRANDES ARENAS Vulando
0 a pie luchamos en escenarios 3D con
numerosos elementos destructibles,

36| PlayMania

A CUALQUIER DISTANCIA.
Los luchadores disponen de técnicas
cuerpo a cuerpo y a distancia.

@LA TECNICA AL PODER

| Conocer y dominar los movimientos
propios de cada personajes es clave.

K @ Goku y sus amigos
4 v enemigos exhiben
las mismas tecnicas

que en la serie de TV.




~. \(k

B El juego tiene 19 luchadores, pertenecientes a las sagas “Dragon Ball”

y “Dragon Ball Z" del manga.

[F]

AL
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| Pararealizar los ataques mas potentes de cada personaje tenemos que llenar una

B8 Chi-Chi, la esposa dn Goku, es el dnico personaje con el gue no habiamos luchado en otros juegos. e

distancia. Hasta aqui, nada

KING PICCOLD £

(- 430

A

| CUERPO A CUERPO. para acumular energia
.P hay que aprender a dominar patadas y pufietazos.

T e SR

R TR R SRS

naje tiene técnicas propias y

y la habilidad a la hora de

| barra de energia, lo que se consigue con ataques cuerpo a cuerpa. Asf que usar los
fi pufietazos y las patadas nos permite ejecutar mas veces los especiales...
L] &

iDEMOLEDORES! Asi de vistosos son
nuestros atagues mas letales.

con los puntos de experien-

Las hatallas uno que no hayamos vistoenla  diferenciadas: algunos son  ejecutar los golpes también  cia que ganamos en cada
contra uno de super saga Budokai, ¢o no? Por mejores luchando de cerca, tiene su importancia. Pero combate, un detalle que
suerte, SDBZ tiene dos ca- otros poseen mejores ata- io que marca la diferencia ademads nos sirve para per-
Dragon Ball Zte racteristicas propias: lapri-  ques de energia, los hay es conocer a la perfeccién sonalizar a nuestro héroe
retan a dominar las mera es que muchos ata- mas equilibrados... todos los golpes y puntos eligiendo unas técnicas y
diferentes técnicas ques se realiza_n al mas puro . fuertes de nuestro }uchadcr. descartandg otras.
del9 persnnaies del estilo Street Fighter, es de_— Asi, aunque los comba- Y, aunque en un primer mo-  Este buen sistema de com-
s W cir, ejecutando giros o rapi-  tes siguen siendo veloces, mento puede parecernos bate es lo mejor de SDBZ...
universo Dragon dos cambios de direccion no son tan furiosos como que el abanico de ataques pero, por desgracia, otros
Ball”: Goku, Vegeta, enlacrucetaypulsandoun  los de la saga Budokai, pero  es mas bien reducido, el elementos no estdn a su al-
Trunks, Bu... botén al misme tiempo. La si mads técnicos: la rapidez juego nos ofrece la posibili- tura. Asi, sélo hay dos mo-

segunda es que cada perso-

; st
y’ CHI-CHI

—
VEGETH &
nw -

1 ® Los obstéculos de los escenarios nos sirven
' de parapetos contra atagues enemigos.

de reflejos va no lo es todo

@ las batallas son completamente en 3D, asi que esquivar los
ataques de los rivales es una técnica muy valiosa.

dad de “comprar” nuevos

dos de juego: Original, que &

STAGR S

B Ademads de patadas y pufietazos, entre los ataques cuerpo a
cuerpo también hay agarres y lanzamientos como en Tenkaichi.

VR et
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& es el tradicional “modo ar-
cade” en el que nos enfren-
tamos a sucesivos luchado-
res, con Célula como jefe
final; y Z-Survivor, gue nos

invita a superar nueve com-

bates seguidos de
un solo asalto sin
recuperar ener-
gia.. Salvosila
ganamos en la
ruleta que
aparece tras \
cada batalla. \

@ Los fans de |a serie reconocerdn escenarios como Namek o la arena
del Gran Torneo de artes marciales... pero no esperéis mucho detalle.

IStation o

: kRILLIN y

Los graficos Cel-Shading logran que el
aspecto de los personajes sea idéntico
al que muestran en laseriede TV .

@ Cada luchador tiene sus virtudes y las batallas son equilibradas. Pero
personajes como Freezer, Célula o Bu destacan por su contundencia.

Despues, solo quedan los

piques Versus para 2 juga-
dores, con lo que la du-

2 racion se resiente.

. El otro aspecto

\ mejorable es

4 el acabado

grafico: si

bien

i

@ Las transformaciones
en superguerrero estdn
presentes en el juego.

los personajes lucen como
en la serie gracias a la técni-
ca Cel-Shading, los escena-
rios son toscos y de una
simpleza impropia de PS2.

A la vista de los pros y
los contras, SDBZ no re-
sulta ni tan espectacular ni

BIEMLE A

B Los ataques de
energla despliegan
los efectos mas
vistosos del juego.

tan completo como lo que
ha ofrecido hasta ahora la
saga Tenkaichi. Pero, sin du-
da, se trata de un titulo que
la complementa gracias a su
estilo de lucha mas profun-
do. Y es que SDBZ no falla
en lo mas importante, su
sistema de juego v la diver-
sién que proporciona, vy se
convierte en una forma dis-
tinta de disfrutar de toda la
lucha gue ofrece el universo
“Dragon Ball”. @

. SUPERGUERRERQS
ATUMANERA
Aprendiendo nuevos movimientos o me-

jorando su ataque o defensa, podemos
personalizar a nuestros luchadores.

GANA EXPERIENCIA. Con ella subimos |
de nivel y aprendemos nuevas técnicas.

“iorX o Zop X i
Teloponk cloge b tho
oppancnt. | § ]

r'_QUﬁ DECIDES?EIegir determinadas

. mejoras significa renunciar a otras. |

| EL DRAGON. Shenron concede deseos,
| como aprender técnicas de los rivales.

»LO MEJOR
1‘ Su estilo de lucha es mas profundo que el
del resto de los juegos de “Dragon Ball™.

»LO PEOR
Le faltan modos, y sus graficos (sobre todo
\l’ los escenarios) no estan a la altura.

Te gustard & que...
 DBZ B. TENKAICHI |

Te gustard L que.,.
C. DEL. zoDIAFO =

o

» GRAFICOS
Personajes iguales a la serie,
pero escenarios muy pobres,

» SONIDO
Buenas melodias y las voces
originales del “anime” japonés.

» DIVERSION
Su técnico control hace los com-
bates divertidos y desafiantes.

» DURACION
. Sélo dos modos, ademas de las
partidas a dobles: se hace corto.

Un buen titulo con las peleas
mas profundas del “Universo
Dragon Ball”’. Aunque podria
ser mds largo y vistoso...
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@ Cuervo es un ninja experto en
artes marciales y en el sigilo que
debe superar todo tipo de misiones.

16:]:67]

Geénero
AVENTURA
‘Desarrollador
__SPIKE & ACQUIRE
Editor

SONY
Lanzamiento

YA DISPONIBLE

Precio
49,95 €

Textos

CASTELLANO

Voces,

INGLES

Jugadores

1

~ Maodo Online
NO

Guardar partidas
__AL FINALIZAR MISION
igina web
WWW.SHINOBIDO,LOM/ENG/
_ SUMMARY HTML COM

EL GUERRERO MAS SILENCIOSO Y LETAL, EN TUS MANOQS

- Shil‘“'bidln LaSenda del Ninja

B Los Seiiores de la Guerra del Japén antiguo estan en guerra, y todos

%

nio de diferentes armas y
técnicas de lucha los ha-
cian invencibles y letales.

perdido la licencia) en la
que nos convertiremos en
Cuervo, un ninja amnésico
que, para recuperar la me-
moria, tendra que cumplir
diferentes misiones para
tres clanes enfrentados en-
tre si. Eliminar o proteger a
algun personaje concreto,
robar documentos o espiar

artes marcia-

les, que sir-

vieron a los

sefiores de la guerra en el

Japdn feudal. Nadie podia
vencerles, pues el sigilo,
la infiltracién y el domi-

' Yo Los ninjas fue-
‘ 3 ron mercena-
B\ rios expertos en
=
E Y ese es el punto de
partida de Shinobido,
una aventura de accién en
tercera persona realizada

por los creadores de
Tenchu (de cuya saga han

£ COMO CONVERTIRTE EN EL NINJA MAS LETAL

"
.

@ Durante el juego
Cuervo se enfrentard
a otros ninjas.

ELEGIR MISIONES. Tres clanes
distintos nos ofrecen mislones y podemos
elegir cuales hacer en cada momento.

9 USA TUS HABILIDADES. E|

sigilo, el uso de las sombras y el tender
trampas a los enemigos son vitales.

reclaman tus servicios como ninja experto para conseguir la victoria.

a los rivales de algun clan
son sélo algunas de ellas, y
para llevarlas a cabo ten-
dremos una amplia gama
de movimientos, armas y
utensilios para tender
trampas: garfios para tre-
par y movernos por los te-
jados, shurikens, movi-
mientos especiales como

e LAS ARMAS DE UN NINJA.

Con el dinero conseguido en cada misién
podemos comprar armas y trampas.




@ Saltar, correr, descolgarnos de cornisas, cargar cuerpos... las habilidades de Cuervo son numerosas.

B Si el sigilo no es suficiente, también podremos pelear usani

correr por las paredes, ve-
neno... Y por supuesto,
nuestra fiel katana.

Eso si, nuestras mejores
armas son el sigilo vy las
sombras, gracias a las cua-
les sorprenderemos a los
enemigos por la espalda y
acabaremos con ellos rapi-
damente de un solo ataque
y en silencio. Y es que si

do nuestras habilidades de combate.

Shinobido es un “clon” de Tenchu que
gustara a los amantes la ambientacion
nipona, aunque no ofrece nada nuevo.

nos enfrentamos a ellos en
combate abierto, mas nos
vale ser muy buenos o salir
corriendo, ya que la |.A. de
los enemigos esta muy lo-
grada y nos perseguiran y
se ayudaran mutuamente

B Y si la cosa se pone dificil siempre podemos usar trampas, como
comida envenenada o azuzar bestias salvajes contra nuestros enemigos.

en el combate. Ademas, al-
gunos enemigos solo tie-
nen un punto débil, que no
siempre esta a la vista...
Lastima gue el desarrollo
llegue a ser repetitivo en
exceso a pesar de la liber-

B Algunos “jefes” de varias misiones tienen sélo un punto débil.

§ £

8 Las misiones son también muy variadas: robar documentos, proteger a personajes, recoger setas...

 ELIGE TU PROPIA AVENTURA

Tres clanes distintos, aliados o enfrentados entre si, nos ofreceran diferentes misiones a lo
largo del juego. Cumplir unas u otras nos hara ganar la confianza y el respeto de un clan o
ponernos en su contra. En nuestra mano esta el decidir cuéles cumplir y en qué orden.

RESPETO. Esto haré que el respeto de
los clanes por nosotros suba o baje.

MISIONES. Se van abriendo en el ment y
podemos elegir a que clan ayudar en cada momento.

tad a la hora de elegir las
misiones a llevar a cabo.
Ademas, el apartado grafi-
co es bastante mejorable y
la escasa originalidad de la
historia no termina de “en-
ganchar”, Eso si, si te han
gustado los titulos de la sa
ga Tenchu o te atrae la es-
tética y la tematica ninja,
seguro que con Shinobido

vas a divertirte. O ] g A o

» LO MEJOR
La libertad para elegir misiones y el acerta-
1. do uso del sigilo para cumplirlas.

»LO PEOR
\l' Que no ofrezca nada nuevo en el género y
la mejorable calidad grafica a estas alturas.
Te gustara . que...

Te gustara G que
§ TENCHU rataL swani

WS

» GRAFICOS
Hay niebla y “popping” v la cdma-
ra a veces falla. Son mejorables.

»SONIDO
Cumple con su cometido, aunque
no destaca en ningun aspecto.

» DIVERSION
Poco a poco las misiones se vuel-
ven repetitivas y monétonas.

» DURACION
Sus numerosas misiones dan para .
muchas horas... si te engancha.

Un clon de Tenchu que, a
pesar de ser entretenido, no
sorprende ni aporta nada
nuevo al géneros.

Encontrarlo y aprovecharlo es dificil pero... iiisomos ninjas!!!
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B Alpha Anthology recopila los
cuatro SF de la subsaga Alpha,
que son de lo mejorcito que
hay dentro de la lucha 2D.

. ‘Desarrollador
CAPCOM

Editor
PROEIN

Lanzamiento
YA DISPONIBLE

Precio
29,95€

Textos
INGLES

Voces,
INGLES

Jugadores
DETA2

’ -Mod_o Online

Guardar partidas
AL TERMINAR PARTIDA

Pagina web
| WWWCAPCOM-EUROPECOM

@ Ofrece mas de una veintena de luchadores y un gran

HAY CLASICOS QUE NUNCA PASAN DEMODA... S e e

Cuando la Jugabllldad apunta alto, sobran los graficos de
tltima generacidn. Y ese es el caso de SF Alpha Anthology...

i hay una saga que ha combos que han hecho famo- vidar los inimitables pigues & f -
marcado un antes y sa a esta saga y a sus perso- para dos jugadores. @ Come guinda tenemos el colorido Gem Fighter,

un después en la lucha 2D, najes mas embleméticos, Si a ello sumamos unos grafi-  desbordante de humor y personajes caricaturescos.
esa es Street Fighter. Y en como Ryu, Ken, Chun-Li... cos cumplidores y un sistema

este recopilatorio, que retine de control tan asequible como
las 4 entregas de la serie A/l- En total, mas de veinte lu-  excelente, el resultado es un

pha més el colorido Super chadores y un buen pufiado gran juego de lucha 2D que » LO MEJOR ) )
Gem Fighter, nos encon- de modos de juege repletos encandilara a los incondicio- Muchos luchadores y modos y la intensidad
Ny X 3 de todos y cada uno de los combates.
tramos con los vibrantes de intensos combates: Arca- nales de este género. En po- »LO PEOR
combatgs 2D de siempre, de, Survival, Dramatic Ba.ttle, cas palabras: jugabilidad en Que las dos primeras entregas del recopila-
y la multitud de ataquesy ~ World Tour... Tedo ello sin ol- estado puro. © 4 torio no tengan demasiados personajes.
» GRAFICOS

i Pese a ser en 2D, su colorido y

3 VIVE LA ESENCIA DE LA LUCHA o e aoe Al

»SONIDO
Apartado sonoro destacable que
acompafia bien en los combates.

» DIVERSION
Los afios no parecen pasar por
una esta gran saga de lucha en 2D.

» DURACION
Cinco titulos y un buen pufiado de
luchadores dan para mucho.

La esencia de la saga SF
se ha mantenido intacta
en este titulo: comba-

tes rapidos, técnicas
Imposibles . Como
 sefia de identidad, la

'~ saga Alpha nos permite
elegir entre tres estilos |

- de lucha (X, A y V) GOLPES LETALES e

que_udlf_fgrer_l'en_los_ Cist movimientos especiales “Alpha”,
~ ataques especiales. control y las numerosas técnicas. causan gran dafio en el enemigo.

B Chun-Li, Ken... Todos
los luchadores mas
carisméticos de la

saga estdn presentes.

Una sensacional recopilacion
que ninglin amante de la lucha
en 2D deberia perderse. Y mas
a este atractivo precio...
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HAY COSAS QUE TUS 0J0S
NO QUERRAN VER.

Una'isla abandonada cubierta de niebla. Una sirena de fondo. Y un mar coloreado de un
tono rojo siniestro. Las digblos asesinos han notodo tu presencia y tu, para descubrir
los misterios de esta oscura islag, tendrds que recurrir ol Sight-jacking, una habilidad que
te permitird ver a través de los ojos de tus enemigos. Asi que mientras los demonios te
persiguen tendrds dos opciones; contemplar el horror de tu propia muerte o enfrentarte

a ellos para acabar con la pesadilla, T decides.
FORBIDDEN «

SHTRYEING

forbiddensirenZ.com 5 julio 2006

PlayStation.2 -
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B Silent Hill Collection es un pack
que retine las tres entregas de PS2
de este famoso “Survival Horror”.
Diversion y sustos por partida triple.

" SILENT
il

COLLECTION

enero
SURVIVAL HORROR

Desarroltador
KONAMI

Editor
KONAMI

Lanzamienta
YA DISPONIBLE

Precio
49,95 €

Textos
CASTELLANO

Voces.
INGLES

iJ_u_g__adores
Modo Qnline
NO

Guardar partidas
PUNTOS CONCRETOS
Pagina web

ES.GS.KONAMI-EUROPE.COM/
GAME DO?IDGAME=134

ANTOLOGIA DEL MEJOR TERROR DISPONIBLE EN PS2

Sllent Hill Collection

Si adn no has decidido donde pasar tus vacaciones de verano, te proponemos
un destino que no podrés olvidar: un pueblo maldito llamado Silent Hill.

i hay un lugar capaz
de evocar nuestras
peores pesadillas con
sélo mencionar su nom-
bre, este es Silent Hill.
Este siniestro puebleci-
to es el escenario de
cuatro juegos a cual
mas espeluznante (el
primero para PSone vy

B Heather es 13
protagonista que
sufre en Silent Hill 3.

ACCION. La accion también
tiene peso, con armas como la clasica
barra de hierro, pistolas o armas extra.

44| PlayMani]

el resto para PS2). Con otra
entrega en camino para PSP
¥ una pelicula de estreno in-
minente, Konami no ha po-
dido elegir mejor momento
para obsequiarnos con un
pack que recopila los tres ti-
tulos que han salido para
PS2: Silent Hill 2 (el “origi-
nal", no el Director's Cut),

ll ll

g“ g!'

ga

Silent Hill 3y Silent Hill 4:
The Room. Un trio de ases
capaz de hacernos pasar
mucho, mucho miedo.

Asi pues, apaga las lu-
ces, calma tus nervios y
preparate para vivir tres re-
torcidas historias. Un hom-
bre atormentado por la

Agqul no hay nads que paresca

terer utilidad

PUZZLES. Aungue han perdido
algo de fuelle con cada nueva entrega,
son fundamentales en el desarrollo.

muerte de su mujer, una
chica con un secreto oculto
en su interior y otre hombre
en cuyo apartamento ocu-
rren sucesos paranormales
protagonizan, respectiva-
mente, cada uno de los jue-
gos. Perc aunque las histo-
rias sean independientes,
todas tienen en comdn un

Esto.  esio es sangre

8 SUSTOS. La capacidad de
mantenerte en tension y sobresaltarte
por momentos es insuperable.




- k

B La accién es otro ingrediente del desarrollo. Aqui veis a Henry Townshend, de $H4, en plena “faena”.

Colocas la Pierna ;zg‘ujcrda de munecc

- e >

h_ 4‘.,'; E .

.

B Los puzzles también son fundamentales, aunque con cada entrega han ido perdiendo fuelle.

desarrollo de pesadilla, en el
gue no falta la investigacion,
los puzzles y como no, la
accién. Lucharemos contra
las criaturas mas deformes
que podais imaginar en
unos escenarios de pesadilla
como pueden ser un tétrico
hospital, un centro comer-
cial abandonado o las nebu-
losas calles de Silent Hill. En
este sentido, hay que decir

Konami reune en un pack los tres Silent
Hillde PS2. Una compra imprescindible
si te falta alguna de estas joyas del terror.

gue graficamente siguen es-
tando vigentes (bueno, a
SH2 ya se le notan los afos).

Donde no han perdido
nada de frescura es en lo
referente a la ambientacion,

Fuede que no sea mas que ull
gordo seboso de mierda

@ Los personajes, muy trabajades en todos los sentidos, tienen mucha
importancia en el desarrollo. Muchos rozan la locura, como Eddie de SH2,

tan desquiciante gue logra
mantenernos en tension en
todo momento. Los tres jue-
gos hacen gala de una at-
mosfera opresiva, en la que
el sonido (¢ la ausencia del
mismo) tiene un papel vital.

B La parcela sonora es fundamental para crear la opresiva ambientacion,

~ LAAMBIENTACIONMAS ATERRADORA

Una espesa niebla, oscuridad sélo rota por la luz de la linterna, paredes que san-
gran, el desquiciante sonido de la radio, magistral uso de la musica y del silencio...
La saga Silent Hill tiene una ambientacion tan espeluznante como inconfundible.

BIENVENIDO AL INFIERNO. Un “paseo” por

cualquier SH pone los pelos de punta a cualquiera.

RETORCIDAS HISTORIAS. con
personajes siempre al borde de la locura.

Pocos juegos de terror con-
siguen transmitir unas sen-
saciones tan genuinas...

Por todo ello, y porque ac-
tualmente son tres juegos
dificiles de encontrar en el
mercado, te recomendamos
la compra de esta terrorifica
recopilacion, que ademas
sale a un precio muy ajusta-
do. Si es que no los has dis-
frutado va, claro. ©

»LO MEJOR

‘r Tres “survival horror” brillantes en su con-
cepto y realizacidn, al precio de uno. !

»LO PEOR

J, Graficamente, a Sifent Hill 2le pesan los afios,
Y podian haber incluido algln extra nuevo.

Te gustara & que...
¢ RESIDENT EVIL & .

Te gustard . - que...
FORBIDDEN SIREN 2

» GRAFICOS
En general siguen funcionando
muy bien, menos los de SH2.

»SONIDO
El uso de los efectos sonoros y la
musica es realmente excepcional.

» DIVERSION
Pocos juegos son capaces de
absorber como la saga Silent Hill.

» DURACION
Los tres juegos son largos y tienen
alicientes para volver a jugarlos.

Si no los tienes ya, es una
oportunidad de oro para
hacerte con tres de los mejores
Survival Horror de PS2.

El uso de los efectos y la misica (a cargo de Akira Yamaoka) es briflante.
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8@ Cerca de 60 coches reales
estan disponibles en este titulo
que combina tuning y velocidad.

Génerg
VELOCIDAD
Desarrollador
JUICED GAMES
Editor

THQ

Lanzamiento

_CASTELLANO - . —— . . :
Jugadores WI-Fl 7 T Ll e Ttewpo: 001751
2 for: [0:007 T frommoe LA FT]1L acion: 0 00°00
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Guardar par
AL FINALIZAR C,

HORATUSER A< v LAFIEBRE POR EL TUNING CONTAGIA A LA PORTATIL

-,ELVAM_O DELACALLE 5 d EII O
s g Juiced Eliminator

Los coches mas espectaculares, el tuning més salvaje, peligrosos circuitos...
¢Preparado para adentrarte en el mundo de las carreras callejeras?

c ada vez son mas los consagradas, como Need da el salto a nuestra PSP (desafios, campeonatos,
juegos de velocidad for Speed y Midnight Club. con una combinacion de multijugador...), entre los
que se apuntan a la moda Ahora es Juiced, titulo que tuning y veloces carreras. que cabe destacar el modo
del tuning y hoy por hoy es apunto altc en PS2, el que Carrera, donde nuestro ob-
ya un subgé- Para demostrar que so- jetivo es convertirnos en el
nero con mos los mejores corre- mejor “tunero” de la ciudad.
sagas f"‘\'«_ \ dores contamos con Para lograrlo, debemos
\\ { %\\\ un enorme abanico  competir en todo tipo de
\\’\ | Y \a\ de mo- pruebas (sprint, exhibicién,
\ LR Y 3 D, dosde  eliminatorias...)} con los més
RERL RN juego  de 60 vehiculos que tene-
ACE i ey
: mos a nuestra disposicion,

“

ACELERACTON

N
.,4:
/%

NINA [TATAL HWEB.III!II[SI‘

O vodafons

; :
CAMBIAR TELEFONO & ACEPT, @) ATRAS
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@ La sensacion de velocidad
estd muy lograda y consigue
que la tension en carrera se
mantenga hasta la meta.

de marcas como Dodge,
Peugeot o Toyota. Y a me-
dida que logramos victorias,
aumenta nuestra reputacion
entre las bandas de la ciu-
dad, lo que nos abre el ca-
mino a nuevos circuitos y
pruebas, al tiempo que nos
reporta sustanciosos bene-
ficios. Por supuesto, el dine-
ro conseguido hay gue in-
vertirlo en nuevos coches y,
parte muy importante en el
desarrollo del juego, “tu-
nearlos” tanto mecénica

B Durante las pruebas, en las que incl
vehiculo puede sufrir diversas averias

@ Mas de un centenar de pistas nos esperan para demostrar que,
ademas de ser buenos corredores, tenemos el coche mejor “tuneado”.

3 ACE

@ Podemos modificar nuestros vehiculos con todo tipo de detalles
estéticos y mecanicos gracias a las miltiples opciones de “tuning”.

TIEMPO:

@D MODIF. AUT.

Toda la pasion del tuning se deja sentir
en un juego que ademas ofrece intensas
carreras y un gran apartado técnico.

como esteticamente para
lograr respeto entre los
miembros de otras bandas.

Juiced Eliminator ofrece
ademas un mundo de posi-
bilidades que le diferencian
de otros juegos: apuestas,
creacion de nuestra propia
banda de corredores, orga-

uso podemos apostar, nuestro
y desperfectos si colisionamos.

nizacion de eventos, etc. En
resumen, una delicia para
los fanaticos del tuning v las
carreras urbanas, que vibra-
ran con su atractiva y cuida-
da ambientacién.

También el apartado técni-
co responde en todos los
sentidos: graficamente
aporta buena sensacion de

l Podemos reclutar corredores para nuesira handa y mandarles a
competir con el fin de mejorar su conduccién.

MEIOR:

® DESHACER €3 ACEPT.

(00 36°14
oo oo

SELECCIONAR Y MODIFICAR COCHE
® ATRAS

velocidad y el modelado de
coches y escenarios es soli-
do (aungue estos Gltimos
pecan de ser poco especta-
culares); la cafiera banda
sonora acomparia a la per-
feccién y el control, a caba-
llo entre simulador y arcade,
responde con eficacia. Asi,
perdonando los constantes
y algo largos tiempos de
carga, estamos ante un titu-
lo que se perfila imprescin-
dible para los amantes de la
velocidad y el tuning. ©

m‘ra: (1 BG B
uEsop: 0°00°00
J

 PONTE EL MONODE
FAENA Y A “TUNEAR"

Alerones, pegatinas... Todo vale para
conseguir el coche mas chulo de la ciu-
dad vy despertar la envidia de tus rivales.

$73.177 |

-

3 ACEPT, (@) ATRAS
i e T e

UNA “MAQUINA”, para lograr victorias
y asi desbloquear nuevos circuitos, es vital
aumentar el rendimiento del coche,

CLASE 8

@ ATRAS

—
HASTA EL ULTIMO DETALLE. Un
potente equipo de miisica o unas pegatinas
llamativas aumentan nuestra popularidad.

RINDIMIENTO MOTOR

I P e s e Ry e S e T |
® ATRAS
e
A PUNTO. Realizados los cambios, el
“Dinamometro* ofrece resultados para
comprobar las mejoras en el rendimiento.

»LO MEJOR

T Muchos vehiculos y opciones de tuning.
Las carreras resultan refiidas hasta el final.

»LO PEOR

\l' Los escenarios resultan poco espectacula-
res y los tiempos de carga son “larguitos”.

»
» GRAFICOS

De gran solidez en general, aun-
que los escenarios pecan de 50s0s.

» SONIDO
Impactante banda sonora y unos
logrados efectos en las carreras.

» DIVERSION
Las vibrantes carreras y sus mu-
chas opciones te atraparan.

» DURACION
Gran abanico de modos de juego
que te dardn para una temporada.

Una gran opcion para los fans
del tuning, que ademas ofrece
vibrantes carreras y un gran
abanico de modos de juego.
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@ En la piel de Jack Sparrow
vivimos una aventura con
saltos, puzzles y muchas,
muchas peleas con espada.

Efﬁ

Geénera
AVENTURA

Desarrollador
AMAZE ENT.
Editor

BUENA VISTA GAMES
Lanzamiento
14 DE JULIO
Precio

49,95 £
Textos
CASTELLANO
Voces
CASTELLANO

Jugadares WI-F| 52,875

DE2A4
Mu_do Online

Guardar partidas
TRAS CADA FASE

Paginaweh
DISNEYGO.COM
BUENAVISTAGAMES/PIRATES/

EL MAYOR BRIBON DE LOS SIETE MARES

Piratas del Carib

Los espectros claman venganza y las damas andan ena-
moradas. Debe ser que ha vuelto Jack Sparrow...

El Cofre del
Hombre Muerto

En esta aventura de ac-
cién basada en la peli
nos convertimos en el ca-
rismatico pirata Jack
Sparrow (Johnny Depp en
el cine) para recorrer tétri-
cos escenarios de estructu-
ra lineal: cementerios, car-
celes, cavernas... Nuestra
principal tarea es librarnos
de los enemigos, desde

salvajes a muertos vivien-
tes, en combates vibrantes
y con un buen control. Y
ademads resolvemos algun
que otro puzzle y supera-
mos zonas de saltos.

Eso si, aunque las lu-

chas divierten, su meca-
nica se repite sin variacién
durante todo el juego. Y el

control en las zonas de sal-

tos resulta impreciso. Por
ello, lo mejor del juego es
su ambientacion que, apo-
yada en unos conseguidos
graficos y en la banda so-
nora de la peli, culmina un
titulo que no es una gran
aventura, pero si capta el
encanto de la pelicula y
ofrece intensas peleas. @

& PIRATA, NAVEGANTE Y ESPADACHIN

i vldadei Q]l‘ar
ta: los comba-

@ Jack también es bastante saltarin, y demuestra su
agilidad agarrandose a las cornisas y balanceandose.

»LO MEJOR
Su ambientacion aventurera es calcada a la
pelicula y el sistema de combate es bueno.
»LO PEOR
Su desarrollo abusa de las peleas y el
control en los saltos es poco fiable.

» GRAFICOS

Bonitos escenarios y buenos mo-
delos, destacando el de Jack.

» SONIDO

El doblaje al castellano y la banda
sonora son los de la pelicula.

» DIVERSION
Aunque se hace repetitivo, los
combates enganchan lo suficiente.

» DURACION
La aventura dura mas de 12 horas,
¥ luego hay batallas de barcos.

B El juego sigue la trama
de la peli y, aunque sdlo

manejamos a Jack, salen
todos sus personajes.

~ tescon espada

Una aventura de accion que
engancha por sus combates y
su ambientacion, aunque el
desarrollo es repetitivo.

dela avehtura, el juego tambieé
. ofrece un divertido minijuego de
combate de barcos multijugador.
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‘P.V.P. Estimado

SE ACABARON LOS BOLSILLOS VACIOS. Ahora tus peliculas

00*

de Sony Pictures para PSP a 9,79" € y las dltimas novedadesa  *

=y

Se acabo eso de ver la misma pelicula de siempre. Y se acabé aquello de verla sentado. Con PSP
cualquier cosa es posible. Andando. corriendo. saltando o bailando. Cémo quieras. ¥ d6nde quieras.
¢Que te apetece ver Memorias de una Geisha en el metro? Pues lo haces. ;Que prefieres El Exorcismo
de Emily Rose en |a parada del autob(is? Pues también. PSP. El cine de siempre se acahd,

PlayStation.Portable
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COMMANDER

@ Dirigimos un ejercito contra
X una organizacion terrorista. Eso
Texto si, en combates por turnos.

INGLES

b %
INGLES
%ug_aderes WI-FI

Moda Online

AL TERMINAR MISION
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LA ESTRATEGIA ES LA CLAVE PARA LA VICTORIA

Field Commander

Silo tuyo es mandar, ha llegado la hora de demostrar tus dotes de liderazgo
en el campo de batalla, eso si, turno a turno.

La estrategia por turnos
es un género que no se
prodiga demasiado en
consolas (casi nada, para
ser sinceros) y es que, {por
Qué esperar turnos para
atacar a nuestros enemigos
cuando un juego de accién
en tercera persona nos per-
mite hacerlo en tiempo
real? No obstante, seguido-
res del género hay muchos
¥, aprovechando la poten-
cia y portahilidad de PSP,
SOE lanza Field Comman-
der, el primer juego de es-
trategia militar por turnos
que pretende paliar esa au-

sencia en nuestras consolas.

Una organizacion terro-
rista conocida comé Sha-
dow Nation intenta causar
guerras y sembrar el caos
para obtener el dominio del
mundo. Por eso, las nacio-

nes aliadas crean ATLAS,
una organizacion militar
con el objetivo de defender
el globo. Nosotros forma-
mos parte de ella como co-
mandante de campo y, a
través de las 30 misiones
que conforman el modo
Campafia para un juga-
dor, tendremos que

hacer uso

de distin-

tas uni-

dades

de combate y de toda
nuestra astucia para plan-
tear una estrategia con la
que vencer al enemigo. El
sistema de juego es muy
sencillo: tenemos una serie
de unidades en pantalla con
ataques y rangos de

movimiento distintos y, du-
rante nuestro

turno, pode-

mos mMo-

verlas

por todo

@ Field Commander nos permite
dirigir un montén de unidades
militares: tanques, aviones, lanchas,..

.'l




@ En cada turno podemos mover nuestras unidade:

’ v__Ea LG i

s por el mapeado e

indicarles qué deben hacer: desplazarse, atacar, capturar zonas...

@ Todo el juego es en 3D
y, ademds, podemos editar
y crear mapas nuevos.

el mapeado, ordenar que
disparen al enemigo, plan-
ten minas, transporten sol-
dados... Los mapas por los
que Nos Movemos son
grandes y de-
clsivos en
combate, ya
que meternos
por un pantano nos
hard ir mas lentos,
algunas montafias no
podran cruzarse ni si-
quiera por aire, la niebla
ocultara a nuestros ene-

@ Utilizar el terreno en combate puede favorecernos o perjudicarnos,
asi como mantener a la unidad junta en un punto o separarla.

Field Commander inaugura el género
de la estrategia militar por turnos en
PSP de manera excepcional.

migos... Y todo esto ha de
tenerse en cuenta antes de
lanzarse a la batalla.

El apartado técnicoy
grafico cumplen a la per-
feccién. Un motor 3D que
mueve las unidades que
aparecen en pantalla con
soltura y dinamismo y que

muestra ademas unos esce-
narios y modelos bastante
trabajados e incluso re-
creando efectos de particu-
las en las explosiones, nos
hace “vivir", aungue sea de
forma reducida, todo el ca-
lor del combate. Y no nos
olvidamos de sus numero-
sas opciones online, ya sea

ad hoc o por mensajeria,
gracias a las que podemos
enfrentarnos a gente de to-
do el globo e incluso desa-
fiarles a librar combates en
mapas que podemos crear
gracias al editor que incluye.
En definitiva, Field Com-

mander abre las puertas de -

la estrategia militar en PSP
de forma excepcional y nin-
gun seguidor del género
que quiera poner a prueba
sus dotes militares puede
dejar de probarlo. ©

_ ESTRATEGIAPOR

TIERRA, MAR O AIRE

Contaremos con mas de 30 unidades de
combate para usar en la batalla: tan- ‘
ques, soldados, aviones, submarinos...

A
-

&Y

POR TIERRA. Cada unidad tiene su
punto fuerte y su debilidad. Saber cémo
usarlas es la clave de la victoria.

POR MAR. Los submarines pueden
sumergirse y evitar ataques aéreos y las
lanchas trasladar soldados a tierra firme.

— I"---,‘---';*‘:J#:-,.;wt T
Jy..—

POR AIRE. Las mejores y mas potentes
unidades. Llegan mds lejos que ninguna y
también pueden transportar tropas.

» LO MEJOR
1_ Plantear y superar batallas estratégicas
como si fuésemos un auténtico general,

» LO PEOR
J’ Que el apartado grafico no sea un poco

mejor y que no te gusten los turnos.

Te gu_ita'rﬁe que...
SOCOM FIRETEAM BRAVO |

Te gustara .. que...

WORMS 0pEN WARFARE

» GRAFICOS
Por pedir, podian ser algo mas de-
tallados y la cémara mas cercana.

» SONIDO
Las voces estdn en inglés y casi no
hay muisica. El apartado mas flojo.

» DIVERSION
Aunque sea por turnos, ganar
las batallas es muy divertido.

» DURACION
Su modo Campafia y sus opciones
online dan para mucho.

| Un gran juego de estrategia
por turnos que encantara a
los aspirantes a “general”. Si

@ Las opciones multijugador nos permitiran disfrutar, ya sea online o prefieres la accién directa...

por mensajeria, de batallas estratégicas contra otro amigo.

B Si mantenemos capturadas ciudades o fabricas, obtendremos dinero
y la posibilidad de crear nuevas unidades de combate.

PlayMania |51




@ Los raperos mas conocidos
se dan de tortas en este juego
de lucha de asequible control.

Genero
LUCHA
Desarrallador
EA GAMES
Editor

EA CGAMES
Lanzamiento
YA DISPONIBLE
Precio

49,95 €
Textos
INGLES
Voces
INGLES

Jugadores Wi-Fi
2

Modao Online
NO

Guardar partidas
ENTRE PELEAS
Pégina weh
WWWES EACOM

BRUTALES COMBATES A RITMO DE HIP HOP

f Jam Fight for NY

47640

4

e

= —-oieery. 02:44 ¢

7 01:28 Ty

Los raperos mas conocidos siguen buscando respeto a
base de golpes. Ahora puedes retarles también en PSP,

espusés de dos “asal-

tos” en PS2, los rape-
ros americanos mas famo-
sos (como Method Man o
Redman) se van a dar de
tortas ahora en PSP. En Def
Jam Fight for NY: The
Takeover vamos a hacernos
respetar a golpes a través
de distintos modos de jue-
go, entre los que destaca el

@ Hay mas de 40
personajes, como
Snoop Dogg, Redman
o Carmen Electra.

modo Historia. En él creare-
mos a nuestro rapero y le
haremos llegar a lo mas
alto, mientras ganamos
“pasta” para comprar acce-
s0rios © nuevos golpes.

Hablando de golpes, los
5 estilos de lucha aseguran
la variedad de combos y
presas (aungue no es tan

completo como Tekken).

Y si no, siempre podemos
usar elementos de los 24
escenarios disponibles (ar-
mas, publico...). Una banda
sonora muy rapera vy la op-
cion de pelear contra un
amigo via Wi-Fi redondean
un juego de lucha que, sin
ser brillante, gustara a los
fans del género. ©

————

T +1000 26900

r

@ Hay cinco estilos de lucha, como el kick boxing. ¥
podemos coger armas e interactuar con el entorno.

»LO MEJOR
La musica y la variedad de modos de juego,
luchadores y extras, que aseguran duracién.

»LO PEOR
El sistema de combate, aunque es variado,
‘l’ es mucho mds simple que el de Tekken.

» GRAFICOS
Buenas animaciones, aunque en
los escenarios falta detalle.

»SONIDO
La banda sonora es brutal, con te-
mas de [os raperos mas famosos.

» DIVERSION
Entretiene, pero no busques mu-
cha profundidad en las peleas..,

» DURACION
Mas de 40 personajes, varios ma-
dos de juego, muchos extras...

Un juego de lucha que gustara
a los fans del hip hop y de la
lucha, aunque le falta algo de
profundidad en las peleas.
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Pon a prueba tu cuitura
fen eral e intanta Negar a
dltima pregunta an esta
fantdstica versidn para
mdviles. E, juego rnc}u]la
todas las opciones dal
concurso, Incluidos los
comodines jLas fr'gum.n
pros se seleccionan al azar de
o mn?u.r:ﬂ?é‘ 2005 n‘j'.':z.- entre clenfos de elias!
i ionaf Ltd. Ail rights reserved.
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juc Zuma en este
Ermocionate e do puzse
Dispara las bolas para .bIElJ’ grupos de 3 4
imds bolas del misma color,
no dejes que alcancen la calavera
dorada o ¢! juego se habri
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5 fan bueno como piensas que eres 7 sequro que te gusta el fifthol pero reaimenta
o sabes de este deporfe? Gameloff t2 invita a probar lus conocimlentos con es
v0 juego desanollado para fodos los fans de este deporte. Podris participar
1peticiones: Nacional, europea e intetnacional, Cada una a

sultad, infenta responder a fodzs las preguntas dentro de fos limites de §

785 cuztro tipas distintos de ayuda en c2so do necesitaria.pero un fag

'mente L necesiia? estas liwfo para el desafio?

| ool 7160

£Que tal ese cerebro? ;Cual es tu mvel de cuitiwa
general? Juega al auténtico Trivial Pursuit en fu
mowil con Trivial Pursuit Mobe Edition.
—~ Caracteristicas de Trwial Pursuit? Mobile Es%on
S [ ) «  Controles divertidos y faciles de aprender,
(& Dinamsca de jusgo realista que parmite disfrufar al
Moy, e maximo de Trivial Pursuit.
Gran cantidad de preguntas, para poder jugar
—  unay otra vez. El modo muljugader permite
compel con un solo telono.
Megora tu cultura general y tus conocinsestos
con e.‘e:r isivo modo "Conira el tempo”.
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En esta edicids #ncontraras
2 s_,)( pregwstas sobre evenlos. deportes,

m 2 Jjuegueles, cosas que molaban,

3 z exilos del cine, programas famosas
P de television, musica y mucho mds
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83754 Kingdom Hearts

83884 El principe de Bel air
80277 Nothing else matters
83250 Seleccion Espafiola
83648 La familla Munster
83737 Dragon Ball Z

80606 Nightmare before Christma:
84064 Darth Vader M imperial
84207 El Padrino

84290 To Zanarkand

84937 Kill Bill - Silbido

84660 SWAT - H de Harrelson
84724 El bueno, el malo y el feo [
84436 Centenario Real Madrid
84320 Aeris

83687 This Is halloween
80081 20th Century Fox
80125 Mortal Kombat

85529 el Gltimo mohicano

88627 Besos

83739 Final Fantasy

83757 Sonic The Hedgehog
83705 Zelda

83706 Worms

83709 Tomb Raider

83712 Super Mario 2

83713 8im CJ%
83714 Street Fighter

83720 Super Mario Brothers 3 ...

83771 Final Fantasy 2

83743 Doom

83745 Final Fantasy 6

83755 Sonic The Hedgehog
83756 Sonic The Hedgehog
83700 Crash Bandicoot Warped
B4328X2

B4329 Mazinger Z

89232 Opa yo viaze un corra
89051 MuAeca de trapo
85944 Eras tu

82652 Fiesta Pagana
89292 Amo a Laura

85544 No me crees

85351 Zapatillas

88628 No quiero verla mas
82935 Noches de bohemia
893789 Te echo de menos
85504 Soldadito marinero
85514 Te regalo

85290 La camisa negra
89525 Aqui no hay Playa
89222 Dejame verte

85896 No

89291 Me voy

Elige/la victima y la broma...
Nos das el nombre de la broma
y el N" de teiéfono de la vjctnma

89596 Tu gatita

89598 Root down

B9600 The whistle song
89604 Adicta (Reggaeton)
89607 Rastamand

89625 Bonita de mas
89626 World hold on
89594 Volando Voy

distance call

s

89587 Voiver
89590 Acuerdate bien de mi cara
89578 Tu mejor perfll
89579 Me Parece mentira
89580 Lo que queramos
89581 Lo principai: eres tu
89582 Entenderas
part The haﬂ:fost
89593 Espafa U
39597Aunospharlc
89599 Confusion!
89601 Himno Of Cent Sevilla .G
89602 Pa, triana
89603/ bet you look good...
B9605 Tu Cintura

nna

89500 SOS (Rescue me)

89502 Puede ser

89503 Dont bother

89505 Fiara Inquieta

89508 Walk like and egyptian

89511 indepent 1
nde, lent women pt

B9516 Fles&m L

89517 Control myself

89518 So sick

89519 Never leave you ooh ohh

89520 808

89521 Goleador

89402 Mais que nada

89374 pata pata

89376 Los restos del naufragio

89530 Mia

89531 No deberia, duoc Soraya

89532 Donde esta tu cara

B9558 Dale Vo

89559 Como Podria Ser Mas Ric

89561 Ibiza Tuneao

89562 La Calle Me Llama

89583 Diaric De Una Madre

89564 Si Un Nino Se Pierde

89565 Suffer Well

89566 Trucos

89587 Has cambiado

B9568 Cha cha

89569 No es una novela

89570 Me envenena

89571 Corazon de fuego

89572 Donde estabas

89554 El Estrecho Y...

CITACIEGAS
CONDONERIA
HACIENDA
FONTANERO

84940 Sexo en Nueva York
83882 Fraggle R

84067 E| Exorcisfa

80017 Mision Im,

83634 La abeja ma

84231 Bar coyote

84560 Curro Jimene

50143 La Pantera

80096 Pulp Fictio

80074 El equipo

80025 The Simps

85508 Pasion de

80044 Rocky

84697 CSI Las

80131 Buffy Ca j
85441 Verano azul ]
80082 La Pantera Rosa {
80108 Benny Hill

83901 Zorba el griego

B3658 Star Wars

84437 Shin Chan

84440 El seiior de los anillos,
85974 Hospital ci

85884 Popcorn - Anuncio c.lm
85083 Aqui no hay q

88171 Anuncio Audl Ad- Igoﬁ' 3

B0065 Friends
sﬂ; de [a opera
| 84208 Moon riv

64892 Rasca y pica~.__
84936 Kill Bill S
84233 La historia Intanmm
83837 Cocacola
83835 Star Wars
84060 Psicosis
84759 Gladiator
80238 Indiana Jones
80285 Charlie’s Angels
80194 Dirty Dancing Time of Life
850014 James Bond
80023 Austin Powers
85895 Anuncio Siemens
85607 El pajaro loco
85219 Volkswagen Golf
84999 CSI Miami
89405 Llamada Perdida
86085 La mascara del Zorro
80063 Ghostbusters
80208 Los pitufos
80216 La Bamba
80172 Hawalii Five-0
80174 Expediente X
B0295 Cheers
BO26E8 Young Ones
80270 Forest Gump
80230 Miami Vice
60486 Romeo and Ji

83188 Real Madrid

82172 Barcelona .
84362 Champions League
88029 Himno Espana

84094 Himno de riego

82123 Athletic De Bilbao \=
84793 A por allos L
82124 Atletico De Madrid
84490 Asturias patria querida
84494 La internacional
84489 Eis segadors

84492 Himno de Gam.'la

CASTING
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@ El sigilo es el elemento
principal de esta aventura
ambientada en Japon feudal

TIME OF THE y protagonizada por ninjas.

ASSASSING

Género
AVENTURA

Desarrollador.
FROM SOFTWARE

Editor
SEGA

Lanzamiento
YA DISPONIBLE

Precio
49,99 £

Textos
CASTELLANO

Voces
INGLES

%ugadores WI-FI
Modo Online
NO

Cuardar partidas
AL FINALIZAR NIVEL
Pagina weh

WWWES ATARLCOM

INFILTRACION CON SABOR ORIENTAL

Te,

Esta carismatica saga,
ambientada en el Ja-
pon feudal, se estrena en
PSP con una aventura don-
de no faltan el sigilo y es-
pectaculares combates.
Entre sus variados modos
de juego (misiones indivi-
duales, multijugador...),
destaca la opcién Historia,

donde controlamos a cua-
tro ninjas (mas un quinto
personaje oculto), que con-
tarén con misiones y tramas
diferentes.

El desarrollo va siempre
enfocado al sigilo: andar
a hurtadillas, ataques sor-
presa, etc. En caso de ser

chu Time of the Assassins

Ni Sam Fisher, ni Solid Snake... los expertos en el arte ‘ Lt e
del sigilo son los ninja. ¢ Quieres aprender sus secretos?  sisomos descuieros por f enemigo, no e més

descubiertos, recurtimos al
combate para librarnos de
samurais, ninjas... Por des-
gracia, el desarrollo se ve
lastrado por unos gréficos
con abundante “niebla®,
que sélo dejan ver al ene-
migo en distancias cortas,
algo imperdonable en un
juego de este tipo. ©

El sigilo es nuestra

mejor arma para ]
h eliminar al |
N cnemigo. o

Para infiltrar-
| nos en |a zona hos-
- il contamos con
@ Los protagonistas diversos utensi-
| son cuatro ninjas con ligs qa'nlnja'y
diferentes ataques y y  habilidades

estilos de lucha.

especiales.

LAS SOMBRAS S

BIEN EQUIPADO. Antes
de cada mision, nos armamos
con dardos, garfios etc,, que nos.
ayudan a pasar inadvertidos.

ON TUS MEJORES ALIADAS

Para enfrentarnos al enemigo
| podemos hacer uso del sigilo o
lanzarnos al atague directo,

—

==

remedio gue huir a lugar seguro o batirnos en combate.

» LO MEJOR
* La variedad de personajes y opciones
aseguran diversion para todos los gustos.

»LO PEOR
\Ir La mala gestion de la cAmara y la abundan-
te “niebla” merman bastante la jugabilidad.

» GRAFICOS

La “niebla” dificulta ver a los
enemigos y baja la jugabilidad.
»SONIDO

Bastante cuidado: melodias de
influencia oriental y buen sonido.

» DIVERSION
Los fallos técnicos limitan la
tension en los momentos de sigilo.

» DURACION
Variado y completo: gran canti-
dad de misiones, multijugador...

Una aventura de sigilo con
muchas posibilidades de juego,
aunque los fallos técnicos le
restan emocion al desarrollo.
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1 Usa tu Kung Fu para iDescubre Sudoku
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@ PSP @ VARIOS @ CAPCOM @ YADISPONIBLE B 49,95 €

@ INGLES ®1-2 JUGADORES 8 WWW.CAPCOM-EURGRE COM

Capcom Classics Collection Remixed

Capcom nos propone otro viaje en
el tiempo para recordar algunos de
sus arcades mas miticos, pero esta
vez en PSP. En total son 20 clasicos
que abarcan un buen nimero de
géneros, como beat'em up (Cap-
tain Commando, Final Fight...), lu-
cha (el primer
Street Fighter),
Y matamarcia-
nos (Forgotten
Worlds, 1941...),
o mezcla de pla-
taformas y ac-
cion ala “vieja
usanza” (Black
Tiger, Bionic
Commando...). No estan
todos los que son, pero las
conversiones son “pixel
perfect” y ofrecen buenas

f
/

» SONIDO

B Arcades clasicos coma
Captain Commando, Street
Fighter o Magic Sword es-
tan en esta recopilacion.

- -

» DIVERSION |» DURACIGN

posibilidades de configu-
racion. Si te gusta lo "re-
tro”, disfrutaras con esta
gran recopilacion. ©

1 PSP @ UMD INTERACTIVO @8 KONAMI @ YA DISPONIBLE 85,95
@ CASTELLANO @1JUGADOR @ WWW.KONAMI-EUROPEICOM.

Silent Hill Experience

¢Eres fan de Silent Hill? Pues preparate para un UMD repleto
de material sobre esta mitica saga de terror, como un cémic
interactivo que narra una historia nueva, 20 temas de la ban-
da sonora de los 4 juegos o entrevistas con Akira Yamaoka v
Cristophe Gans (director de la peli). NO es un juego, pero su
gran precio lo hace muy apetecible para fanéticos de SH. ©

No es un
3l iuego, pero

H incluye
materiales que
4| encantaran a
los fans...y a
buen precio.

58‘ PlayMania

Disfruta en tu PSP con esta
variada recopilacion de 20
arcades miticos de Capcom.
Para los mas nostalgicos.

W P52 @AVENTURA @ ACTIVISION'® YA'DISPONIBLE @ 44,95 €
@ CASTELLANO ' @1-2 JUG. @ WWW.ACTIVISION.COM

Vecinos Invasores

Basado en la pelicula de Dreamworks, Activision nos invita a
revivir sus mejores momentos y muchos otros nuevos en una
aventura bastante variada. Podremos manejar a los 4 prota-
gonistas, y ademas tenemos misiones cooperativas para dos
jugadores y distintos minijuegos. Sin embargo, es muy faci-
lon, por lo que sélo los mas pequerios disfrutaran con él. ©

@ P52 I LUCHA a VIRGIN PLAY @ AGOSTO ®19,95<
BINGLES @ 1-2 JUGADORES B WWWVIRGINPLAY.S

King of Fighters
Neowave

Tras once afios de peleas, lige-
ras innovaciones en el sistema de
combate y un elenco de lucha-
dores que no para de crecer, lle-
ga ahora este nuevo KOF. Ofre-
ce 13 equipos de tres luchadores,
nuevos modos de combate (que
se diferencian en la posibili-

dad de realizar ciertos ataques

y técnicas especiales) v toda la
jugabilidad clasica de la saga. Y
he ahi el principal problema de
Neowave, que apenas innova
respecto a lo visto en anteriores
entregas. Para fans de la saga. ©

1
@ La posibilidad de ejecutar nuevos especiales y téc-
nicas defensivas es su mayor aportacién a la saga.

» GRAFICOS

»SONIDO  |» DIVERSION |» DURACION

Una nueva entrega de una

longeva saga de juegos de
lucha. Se echa en falta algo
mas de frescura...

8PS2 @ ESTRATEGIA DEPORTIVA @ SECA B AGOSTO 49,95
@ CASTELLANO @1 JUGADOR B WwW.LETSMAKEASOCCERTEAM.COM/ES)

Let's Make
a Soccer Team

Sega nos presenta un simulador
de manager con una curiosa par-
ticularidad: que tiene una histo-
ria de fondo. Asi pues, tendremos
que crear un equipo y evitar que
un despiadado hombre de nego-
cios lo compre. ¢Como? Pues lle-
vandolo a lo mas alto tomando las
decisiones tipicas de este tipo de
juegos: fichar jugadores, elaborar
tacticas, mantener contentz a la
aficidn, etc. El juego cuenta con la
licencia oficial de las principales li-
gas (come la espafiola) y técnica-
mente esta bastante bien. ©

Una variada
y colorista
aventura que
gustara a los.
pequefios fans
de la peli de
Dreamworks.

B Durante el partido, damos érdenes al equipo. Grafi-
camente cumple y los comentarios estan en castellano.

» GRAFICOS | »SONIDO |» DIVERSION |» DURACION

Un curioso simulador de
manager que, ademas de
licencias y buenas opciones de
gestion, tiene “argumento”.

W PSP B PUZZLE ®VIRGIN PLAY @ YADISPONIBLE @30,95€"
@ CASTELLANO 81-2JUG. @ WWW.IGNITIONENT.COM/PLYO

Puyu Pop Fever

Uno de los puzzles mas famosos llega a PSP conservan-
do intacta toda su capacidad de "picar” y con un colo-
rista apartado gréfico en 3D. El objetivo es simple; ha-
cer coincidir piezas del mismo color para asi destruirlas
antes que tu oponente haga lo propic. Aungue no es
nada “revolucionario”, sigue siendo entretenido. ©

Una “vieja
férmula”
que sigue
resultando
entretenida
también en
PSP.
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TORRENTE "“Vamos chaval, coge el teléfono 78493  CHIQUITO (Regaeton Tecno) CLIMAX Esta chica lo esta pasando muy bien!
CAMERACAFE “Arturo, El traje de Ostias, no Pecadorrr de la pradera. No puedorrr SUPERPIJA Osea... te cojo el telefono
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MAIRENA Que poderio tengo en el coiio 78188 TORRENTE (Version House) TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peh
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iDisfruta del mejor
sonido en tu PSP!

Si, ademds de para jugar, utilizas tu PSP para ver peliculas y escuchar misica, no te puedes
perder esta comparativa. En ella encontrards, analizados frente a frente, los mejores
equipos de altavoces del mercado. Para que no tengas ninguna duda a la hora de comprar.

L e S i M A SN THRUSTMASTER e 49,90€ o 91144 0660
EN LA SENCILLEZ ESTAEL GUSTO

INSTALACION Y DISENO. dad de sonido es buena, asi
El montaje es el mas sencillo deto-  como la potencia.

dos los productos de la comparati-
va, pues sélo requiere de conectar CONCLUSION. Es de los

un par de cables y listo. Su disefio que mejor se oyen de la com-
ultra-compacto es ideal, aunque parativa, y su compacto disefio
puede resultar un poco simple. s un punto a su favor, asi como

las pilas que incluye. Ademas, el
PRESTACIONES. Se puede usar ~ Precio esta bastante ajustado. ©
con el adaptador AC de la propia
PSP o con las pilas recargables que
incluye. Los altavoces son indepen-
dientes y pueden ser orientados
hacia donde queramos. La clari-

» VALORACIGN: MUY BUENA
Este equipo conjuga un notable di- @ Asi de atractivo queda el conjunto
sefio y una calidad de sonido mas FHRUSTIASTER formado por PSP y este recomendable
que aceptable con un gran precio. equipo de altavoces de Thrustmaster.

¥ I ACZEREE Tt st NOBILIS e 69,99€ » 911858160 © y T f . LOGIC3e2995< o 911440660 |

CUANDO EL DISENO NO ESTA RENIDO CON LA CALIDAD N ECONOMICO Y MUY COMODO PARA JUGAR
» 1 v [ I|L Ry ogimp r_A i
wiivieaiaratacion ,‘ I‘,IE)
INSTALACION Y DISERNO. CONCLUSION. Se oye muy INSTALACION Y DISENO. Se CONCLUSION. Estamos ante el
Encaja como un guante y ademas bien y es el que mas presencia tie- | acopla muy facilmente a la conso- Unico equipo gue puede ser usado
el conjunto resulta muy atractivo y ne de todos. No defrauda en nin- lay, gracias a su disefio, ademas de  mientras juegas, lo que a la postre
compacto. Usar los distintos con- gun aspecto, por lo que el equipo ‘ peliculas podemos usarlo con los se convierte en su mejor baza. Eso
troles no puede ser mas facil. de Nobilis se convierte en uno de | ] juegos, ya que no molesta en abso-  si, en el resto de aspectos sale per- | |
A nuestros favoritos. @ i) ' luto a la hora de jugar. diendo claramente en comparacién

PRESTACIONES. Podemos : 15 con sus competidores. ©

cargar la bateria, usarla de altavo-
ces para una fuente externa distin-
tas a PSPy prescindir del adapta-
dor AC mediante 2 pilas AA. Los 4
altavoces ofrecen una calidad y po- | 3 que hay que hacer a cambio de
tencia mas que no- la portabilidad total. Ademas,
table. ; - k. 1 5 | . tampoco permite usarlo con
L\ | otros aparatos de sonido.

»VALORACION: MUY BUENA

Gracias a su elegante disefio y a
sus fenomenales prestaciones, el
equipo de altavoces de Nobilis es
uno de los mejores del mercado.

I | PRESTACIONES. El mas flojo
' . delacomparativa en cuanto a ca- o
lidad y potencia, pero su pequefio M
tamario lo justifica. Es el sacrificio

@ » VALORACION: BUENA

|| Sibuscas sonido “extra” mientra
juegas es una buena opcién, Pero
por prestaciones los hay mejores.




Yy R A ' _ % LOCIC3 o 24,95€ @ 911440660
|| UNARELACION CALIDAD/PRECIO INMEJORABLE

Travel/Sound|Do

INSTALACION Y DISENO. Bas-  cuencias, aunque anda algo justo

tante simple en su concepto, tanto  de potencia en comparacion con

en montaje como en el uso de sus otros modelos de la comparativa.

controles vy aspecto. Los altavoces "

pueden plegarse, ocupando de esta CONCLUSION. Quizds no es el

forma menos espacio. que mejor queda sobre tu mesa,

| pero si el gue ofrece la mejor re-
PRESTACIONES. Usa pilas (in-  lacién calidad/precio. Completo y

| cluidas) o adaptador AC, permite con un apartado sonoro notable. ©
conectar una fuente externa y ade-
mas con él podemos cargar la con-
sola. En cuanto a sus prestaciones,
destaca sobre el resto por la cali-
dad del sonido, en todas sus fre-

@ Ademéds de sonar muy
bien, los altavoces tienen va-
rias posiciones y se pliegan.

» VALORACION: MUY BUENA

No son los mejores ni los mas bo-
nitos, pero estos altavoces logran
buen nivel en todos los apartados.

| - " Enen—

: R 7 LOGIC3e7995€ 911440660 [n, 7" LOGITECH » 59,95€ # 913753369 |
| r 1 |
W EL EQUIPO DE SONIDO MAS POTENTE B CON LA CALIDAD DE SONIDO POR BANDERA
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| System Play/Gear’Amp)X
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] | y i g
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! B INSTALACION Y DISENO. Es el  terior. La calidad de sonido tam- | ; INSTALACION Y DISENO. Los tem. Funciona con adaptador AC
1 mas grande y aparatoso de todos bién estd por encima de la mediay | . altavoces se pliegan, haciéndolos 0 4 pilas AAA, ambos incluidos. El
los equipos, aungue la instalacion afiade una_ecualizacién con efecto | | algo mas manejables, aunque el pack ofrece ademas una funda, los
‘ es muy sencilla. Al menos su disefio 3D, aungue no muy efectiva. Pue- | | conjunto es voluminoso. Eso si, los cables necesarios y la posibilidad de
es bastante acertado e incluye va- des conectar una fuente de sonido | altavoces son elegantes y estén he-  conectarlo a alguna fuente externa.
" rios cables y una util funda. externa y cargar la consola. ! chos de unos materiales excelentes

| | . B CONCLUSION. Nuestro favori-

| PRESTACIONES. Maxima po- CONCLUSION. El mejor en i = PRESTACIONES. Ofrece lame-  to si se trata de escuchar musica o
tencia y contundencia gracias al cuanto a potencia de | jor calidad de sonido de la compa- I\ peliculas a corta
subwoofer que incluye en \ sonidoycomplemen- = | rativa, con una claridad en todas las distancia. Ade-
la parte pos- tos se refiere . Ensu | frecuencias envidiable. En potencia mds, su precio
contra estd su es- o se queda s6lo por detras del esta bastante
casa “portabi- 4| Sound Sys- ajustado para
lidad" y su alto | todo lo que
precio. @ L ofrece. ©

» VALORACION: EXCELENTE

Es el equipo mas potente de la
comparativa, aungque es bastante
caro y no muy portatil...

Otra fenomenal eleccién si buscas
un equipo de sonido que te dé la
maxima calidad y buenos extras.

Conclusiones

Después de haber probado a fondo los mejores equipos de sonido para PSP, aqui tenéis nuestro veredicto. Para elaborarlo, hemos dado mas importancia
ala calidad de sonido y a la potencia que a otros aspectos (como el disefio o el precio). Elige el tuyo y disfruta de un sonido de cine en cualquier sitio.

DISENO MONTAJE MATERIALES SONIDO EXTRAS CALIDAD CALIDAD'/ PRECIO

@ PLAY GEAR AMP
@ SOUND SYSTEM

© MEDIA STATION

© 2EN1SOUNDSYSTEM fuy Bi i
© TRAVEL SOUND DOCK n ! Bien
© SOUND GRIP “ , fre] Regular

PlayMania |61




iEnfréntate a tus peores pesadillas! >

AVENTURAS'
. DE TERROR,

Cold Fear

Forbidden Siren 2 .
Kuon

Obscure

Project Zero 3

Resident Evil Outbreak 2
Resident Evil 4

Silent Hill Collection

A

/&

2 W
F it

Apaga las luces, templa tus nervios y preparate porque en las
siguientes pagmas te esperan, frente a frente, los " ‘survival
horror” mas escalofriantes que actualmente puedes encontrar
para PS2. éQuieres saber cuél es la mejor aventura de terror de
todo el catalogo? Pues entonces no te puedes perder nuestra

&1 exhaustlva comparativa. Si es que te atreves a leerla, claro...




VACACIONES EN EL MAR... DEL TERROR

COLD FEAR

Los creadores de Alone in the Dark: The New
Nightmare nos presentan una terrorifica aventu-
ra de accidn con una ambientacién muy original.

ARGUMENTO Y

AMBIENTACION. En
la piel del guardacostas
Tom Hansen, tendremos

PlayStation.@ -

OO FEAR

MER

Génera que explorar un balle-

TERROR _ nero ruso que se halla

Compania bajo una tormenta a la

UBISOET deriva. Enseguida des-

grgecgs,e ; cubriremos que “algo”

Textos ha infectado a los tripu-  ® Los tiroteos tienen gran protagonismo en
CASTELLANO lantes, convirtiéndoles el desarrollo, aunque también hay puzzles.
Vaces, en salvajes asesincs y

INGLES algo més... Oscuridad,

{ugado_rgs- agobio y tensién en alta

Modo Onfine mar, donde nadie pue-
NO de oir tus gritos...
DESARROLLO Y
COMPONENTES DE
JUEGO. En el desarro-
llo prima la accioén, so-
bre todo en forma de ti-
roteos. Eso si, también encontraremos puzzles y otras

situaciones, como proteger a nuestra

“companera de fatigas”. La dificultad

es bastante alta, bien por la dureza de
los enemigos (algunos sélo mueren al
dispararles en la cabeza), bien por la oscuridad que
envuelve la mayor parte de los escenarios. Menos mal que
no se nos olvidé meter la linterna en la mochila...

@ ”Algo” ha
infectado a los
tripulantes de
un barco que
va a la deriva.

£ APARTADO TECNICO Y DURACION. La ambien-
tacion estd muy lograda, v se apoya en un sélido apartado téc-
nico en el que destacan detalles como la recreacion de |a tor-
menta o la IA de los enemigos. En cuanto a su duracion, la
aventura ronda las 12-14 horas, aungue no tiene ningdn
extra. En fin, que por calidad técnica y ambientacion, es-
tamos ante un survival horror mas que notable, que ade-
mas lleva un tiempo con un precio muy apetecible. ©

Aunque ya tlene su tiempo, nos sigue ||
pareciendo un “survival horror”
! mtenso, dlvertldo y bien ambientado. ¢

x 2 s e EE————

LA SIRENA MALDITA AUN RESUENA EN TUS 0iDOS...

FORBIDDENSIREN 2

La secuela del “survival horror” mas dificil de PS2
llega con un desarrollo més asequible y otros 10
personajes que sufriran otra pesadilla en su piel.

ARGUMENTO Y
AMBIENTACION.
Diez personajes estan
atrapados en Yamijima,

Playitation @ -

16 %5

Género una isla que hace afos
TERROR quedo deshabitada vy su-
Compaiia mida en las tinieblas.
SONY Pronto descubriran que
igfl,%-g : no estan solos y que
.TE'Kf.;S _ tendran que scbrevivir 810 personajes vivirdn un desarrollo de
CASTELLANO evitando a los shibitos pesadilla muy variado y entretenido.
Voces. (una especie de muertos
Ll:%%%és -—=  vivientes) y a los yamibi-
g tos (“el pueblo de la os-
JIERERE curidad"). La tension y el
E%gggg_ﬁgg miedo estan asegurados.
DESARROLLO Y
COMPONENTES DE
JUEGO. Tiene 55 mi-
@ Shibitos y siones cortas que pue-

yamibitos son
las dos razas
de seres con
las que habra
que lidiar...

den influir entre si.
Controlaremos alternativamente a uno de los diez per-
sonajes, y en algunas iremos acomparados de otro,
al que podemos dar sencillas érdenes. Segun la
mision y el personaje, habra mas o menos accion,
sigilo, puzzles, conduccion... Un desarrollo variado
que tiene detalles originales, como la opcién de
ver a través de los ojos de los enemigos o el he-
cho de que un personaje sea ciego.

© APARTADO TECNICO Y DURACION.
Sigue la estética oscura y apagada del primer
Forbidden Siren, con un buen modelado de los
personajes, aungue los enemigos no son variados
y los escenarios podrian tener mas detalle. Dura
20-30 horas, pero si vas a verlo todo te llevara
mas. Aungue no es tan dificil como el primero,
FS2 gustara a los fans del terror oriental. ©

P |
Aungue nos gustn mas E| primero, FSZ 1
es otra notable upcmn si buscas un |

“survival horror” nada convencional.

SOR——

R

e
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EN EL JAPON MEDIEVAL TAMBIEN SE PASA MIEDO

KU 0 Atrévete a explorar una oscura man-

ARGUMENTO Y

AMBIENTACION.
Kuon es un “survival
horror” de cuidada )
ambientacion gue nos gl
traslada al Japon del si- {”g |
glo XlI. En él deberemaos
adentrarnos en una an- o
T 3 tigua mansidn en busca —
TERROR de sus desaparecidos a El'desarrcilo plerde emocidn por el im-
o habitantes, para luego precise control que lastra los combates.
NO‘?"'IS descubrir que, entre sus
;;"fg'% c oscuras estancias, se
Textds oculta un terrible secre-
INGLES to. Previamente, debe-
Votes remos elegir entre dos
INGLES

protagonistas, Utsuki y
Sakuya, dos muchachas
de habilidades pareci-
das pero con motivos
distintos para entrar en
la mansién.

fug_atfnres

Modo Online
NO

B Utsuki es
une de los tres

personajes que & DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO.
controlamos en Kuon mezcla con acierto accion, exploraciéon y puzzles.

Kuon., Ademas, toma prestado no pocos elementos de otras aven-
turas de terror cldsicas, aunque con resultados irregulares. El
principal problema es que el control es muy mejorable, lo
que hace que los combates sean sosos, lentos y resten
mucha emocién al conjunto. La dificultad no es excesiva.

APARTADO TECNICO Y DURACION. sus
graficos no son espectaculares, pero cumplen. Otro
cantar es el logrado apartado sonoro, que nos pon-
dra los pelos de punta desde el principio. La aventu-
ra se completa en 10 horas, pero para ello debemos
acabarla con los 2 personajes (el desarrollo es muy
parecido). S6lo asi abriremas un capitulo final,
mas corto, donde se resolveran todos los
enigmas. Si tienes paciencia con el control,
dale una oportunidad, pero siempre te-
niendo en cuenta que Kuon estd por de-
bajo de los “grandes” del género.©@

. Site gusta el género y ya has proba- |
do sus mejores juegos, puede ser una
.~ buena opcién. Eso si, con sus defectos.

sién en un “survival horror” diferente.

TERRORIFICOS DIAS DE ESCUELA

OBSCURE

Las peliculas de terror adolescente sirven de inspi-
racion para un survival horror de desarrollo clasico,
pero que puede jugarse en plan cooperativo.

ARGUMENTO
Y AMBIENTACION.
Un grupo de adoles-
centes descubre que

Génerg en su instituto se es-

TERROR tan realizando extra-

Comparifa | fos experimentos.

YIRGINPLAY Horribles criaturas to-

grg“sifgg‘ man las aulas por la ] i

Tacon noche y a nosotros ® Lo mejor de Obscure es que podemos
CASTELLANO nos tocara luchar disfrutar de la aventura junto a un amigo.
Yoces, : contra estos mons-

[NGLES truos, eligiendo a dos

'6???;5 de estos cinco ado-

Moo Qe lescentes. Podremos

NO alternar en todo mo-

mento el control de
los dos estudiantes, o
bien decirle a un ami-
go que se “una ala
fiesta” en cualquier

momento.
‘ DESARROLLO Y COMPONENTES
DE JUEGO. E| desarrollo es muy tipico: una equilibra-

Y hﬂ' da mezcla entre exploracién, combates y sencillos
puzzles, que se ve potenciada por la posibilidad de ju-
. garla casi por completo con un amigo. La mayor dificul-

tad del juego reside en la obligacién que tenemos de ilumi-
- nar a los enemigos para poder acabar con ellos.

@ Cinco estu-

diantes son los
personajes que
controlamos en
Obscure.

APARTADO TECNICO Y DURACION.
Los gréficos estan bien y destacan los efectos
. de luces y sombras. Los monstruos, por su
parte, lucen un buen disefio aungue no
son muy variados. Pero el punto mas ne-
gativo del juego es su duracién, inferior
alas 10 horas. Aun asi, es un “survival
horror” que no te va a decepcionar. ©

» 1 UMUY'BUENA
Pese a su original concepto de juego,
es demasiado exigente y repetitivo

| para gustar a todos los piiblicos.




EN OCASIONES VEO MUERTOS... Y LESHAGO FOTOS

PROJECT ZERO 3

Protagonizan tus pesadillas y ahora también
traspasan tus suefios. Los fantasmas necesitan
descanso eterno o ellos te lo daran atti...

ARGUMENTO Y

AMBIENTACION. La
fotografa Rei Kurosawa
sufre terribles pesadillas

GEne ' y cada vez que despier-
TERROR ta. un misterioso tatuaje
Compafifa se extiende mas y mas
TECMO T
0 por su cuerpo. Para des
3’9'3'%‘{5% cubrir lo que le pasa,

Tl tendremos que visitar el @ para acabar con los fantasmas hay que
CASTELLANO “Palacio de los Suefios”,  fotografiarles con una cdmara “especial”.
Votes, un lugar lleno de fantas-
INGLES i
mas gue oculta un terri
-f-“—gad“’es ble secreto. Menos mal
Moda Onling que ademds podremos
NO manejar a otros dos per-
sonajes (Miku, del pri-
® La fotéarafa mer Project Zero; y Kei,
Rei Kurosawa tio de las gemelas del . -
sufreunamaldi- | sagundo), cada uno con
cion. Hay otros ok
2 personajes sus habilidades.

controlables.
DESARROLLO Y COMPONENTES DE
JUEGO. Como en los anteriores PZ, el desarrollo
incluye puzzles, sustos y unos combates muy espe-
ciales. En ellos tendremos que fotografiar a los fan-
fasmas usando una camara con poderes exor-
cizantes que podemos mejorar (cambiando la
lente v la pelicula) para hacerla mas efectiva.

APARTADO TECNICO

Y DURACION. Un inquietante apartado
sonoro, una estética apagada y unos solidos

escenarios forjan una atmasfera muy au-
téntica. Eso si, el disefio de ciertos fantas-
mas es algo soso. La duracion ronda las

J/ 20 horas, y mas si quieres verlo todo. Por

todo eallo, PZ3 merece la pena, aungue gui-
74 sea muy parecido a los anteriores. ©

tiene recursos para ponerte los pelos
de punta durante una temporada.

NO ESTAS SOLO ANTE LOS ZOMBIS
OUTBREAK

RESIDENTEVIL 5i:3

¢ Quieres saber qué se siente sobreviviendo con tus -
amigos ante los horrores de Resident Evil? Pues
no te pierdas la segunda entrega de Outbreak.

ARGUMEN'[O Y
AMBIENTACION.
Como el primer RE
Qutbreak, REO2 ofrece

m

i

16 15

e 5 enormes escenarios
TERROR _ en los que los mismos 8
Compaiifa personajes del anterior
CAP_COM deberan cooperar para
g?gge sobrevivir. El agobio y s
Textos la tensidn vuelven a es- @ Raccoon City esté plagada de criaturas
CASTELLANO tar garantizados en infectadas con el Virus-T. éSobreviviras?
Voces,, nuevas localizaciones,
INGLES algunas tan originales
f“gaﬁ“m? como un tétrico zoo.
o U™ 5 DESARROLLO Y
COMPONENTES DE
JUEGO. Es idéntico a
la primera parte (elige a
uno de los ocho perso-
najes y coopera con
@ Hay 8perso- | 5 para resolver
najes para ele- : : . y
gir, cada uno puzzles y combatir contra estas aberraciones). La diferencia

con sus carac- estd en que estos personajes puede estar controlados por la
teristicas. consola (como en el primero), o por tres amigos Online, con
lo que el juego gana muchisimo. Por lo demas, salvo al-
gunos movimientos nuevos, el resto es idéntico.

APARTADO TECNICO Y DURACION. Es tan
‘; sélido como en la primera parte (el motor gréfico es el
I mismo.). Y la duracion también es parecida, ya que
‘ f _g este también ofrece 5 enormes escenarios que se pue-
o den afrontar de distintas maneras en funcion del per-
; sonaje. Eso si, ofrece una aliciente extra al po-

¢\ Aungque parecido a los anteriores, PZ3 |

der disfrutarlo con amigos. En fin, que
por fin tenemos un REO completo, una
experiencia que ningun fan de la
saga y/o del terror deberia per-
derse. O

A\

o ST MUY BUENA
Tras la “decepcién” del primer RE
* Outbreak, su segunda parte si es una
buena experiencia de terror Online.
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UNA OBRA MAESTRA QUE NO TE PUEDES PERDER

RESIDENT'EVIL 4

La saga Resident Evilbautiz este género como
“survival horror” y su tltima entrega redefine esta
expresion con un juego sencillamente magistral.

ARGUMENTO Y
AMBIENTACION.
Protagonizado por Leon
S. Kennedy (de RE2),
Resident Evil 4 nos tras-

PlayStation.2 -

18] % fs

Génem
TERROR lada a un siniestro pue-
Compaila blo del Pirineo espariol
CAPCOM tras las huellas de la
sgfglf.’_; < desaparecida hija del
Textos presidente de los @ Sorprendente e impresionante. Asf defi-
CASTELLANO | EE.UU. Alli descubrire-  nimos el desarrollo de Resident Evil 4.
Voces mos el horror mas im-
'..NGLtS presionante jamas visto
i'-'-’g-a—dms en PS2, en forma de al-
Mado Onllne deanos enloquecidos,
NO monjes sectarios y todo

= tipo de aberraciones

que te pondran los pe-

@ Leon S. Ken- los como “escarpias”...
nedy sufrird "
ima peseudilla DESARROLLO Y |
ambientada
en... iEspafial COMPONENTES DE

JUEGO. La accidn es la reina indiscutible del desarrolio,
aungue no faltan los puzzles ni la situaciones que se resuel-
ven pulsando un botén en el momento apropiado. También
en gran parte del juego iremos escoltando a Ashley, con
todo lo que eso conlleva (hay que protegerla, podemos darle
ordenes, etc.) Pero lo mejor es la inagotable capacidad de
sorprender que tiene la aventura, logrando que cada nueva
situacion emocione todavia mas que la anterior.

APARTADO TECNICO Y DURACION. Lo mires
por donde lo mires, es impresionante. Técnicamente es de
lo mejor que hay en PS2, con un disefio de escenarios y
enemigos excepcional, aunque te recomendamos que
lo juegues en un televisor panoramico. La aventura
dura cerca de 20 horas y tiene 3 modos de juego se-
cundarios. RE4 es una expetiencia inolvidable, ade-
mas de uno de los mejores juegos de PS2. ©

Resident Evil 4 es una obra maestra clel
género, un juego que tienes que tener \g
. si posees una PSZ Y mésa este pre:no

f = -

UN RECOPILATORIO QUE TE QUITARA EL SUENO

SILENT HILL corrEecTiON

PlayStation 2 -

" SILENT
U

®

1815
Género
TERROR
Comparifa
KONAMI
“Precio

49,95 <
Textos
CASTELLANO
Voces

INGLES

Jugadnres
Modo ) Online
NO

@ Heather es

la protagonista
de Silent Hill 3,
Oculta un terri-

ble secreto.../-

Konami recopila los tres Silent Hill que han apa-
recido en PS2 en un pack muy econémico. Terror
psicoldgico que no puede faltar en tu coleccién...

ARGUMENTQ
Y AMBIENTACION.
Son tres juegos y
cada uno tiene su ar-
gumento y protago-
nistas: un hombre
atormentado por la
muerte de su esposa
(Silent Hifl 2); una
muchacha que guar-
da un terrible secreto
en su interior (SH3); y
otro hombre en cuyo
apartamento suceden
fenémenos paranor-
males (SH4: The
Room). Eso si, todos
tienen un nexo en co-
mun: Silent Hill, un lu-
gar donde las peores
pesadillas pueden ha-
cerse realidad...

@ Accién, puzzles, sustos... Los tres Silent Hill
de PS2 ofrecen desarrollos espeluznantes.

DESARROLLO Y COMPONENTES DE
JUEGO. Aunqgue sean tres juegos, tienen desarro-
llos similares: exploracién, combates, puzzles, sus-
tos... Eso si, con el paso de las entregas, los puzzles
han perdido fuelle en beneficio de la accién. Son ca-
paces de mantenerte en tension desde el principio.

APARTADO TECNICO Y DURACION.
La verdad es que a SH2 pueden pesarle ya los
afos desde el punto de vista gréfico, aunque
los otros se “conservan” bien. Donde no tienen
rival es el apartado sonoro, con inolvidables
melodias y un uso de los efectos de sonido y
de silencios magistral. En cuanto a la duracién,
son tres juegos y la mayoria tienen buenos ex-

tras, Si te falta alguno, no te lo pienses. ©

S NVALORACIONS > " 111

Una oportunidad de oro para hacerte |

con tres de los mejores juegos de

terror de PS2 al precio de uno.

e e —




CONCLUSIONES

Para realizar esta comparativa hemos elegido los mejores “survival horror”. Lo bueno es que cada uno ofrece distinta ambientacién y
tiene sus propios métodos para asustarnos . Elige el que mas te guste y disfruta de un género que nos ha dejado muy buenos ratos en PS2.

23
3

PlayStation

KONAM

| primer puesto de la comparati-

va es para Resident Evil 4. No es el
que da mas miedo, pero su excelente
ambientacion, su impresionante apar-
tado técnico v la capacidad para sor-
prendernos en todo momento le ha
hacen merecedor de tal honor. Es uno
de los mejores juegos de PS2, y es un
pecado no tenerlo teniendo en cuenta

CARACTERISTICAS GENERALES

f’\ Playstation.2
2 :

PlayStation 2

»"

su precio. Por detras se situa Silent Hill
Coliection, un pack que contiene los
tres Silent Hill de PS2. Terror psicologi-
co del bueno que ningtn fan del géne-
ro deberia perderse. Estos dos juegos
sobresalen por encima del resto, aun-
que con los fantasmas de Project Zero
3 también pasaras un “mal” rato (eso
si, es parecido a los anteriores PZ).

Argumento
Disefio de
escenarios
Disefio de
enemigos
Secuencias de
Banda soncra
Efectos de
sonido

. 3 Z
o = L)
3 ,{ﬂ% w:-‘g ﬁ § Lo E’,' 0
o Rl el - o wBl © g
s, 581 8afl22f22fa5) 4 o
S EEEE 2
23|25 =5|E5|25|25]) & =
Cold Fear 16| 1 | No| No| No B H
Forbidden 5|10 2 |[no|Ne] 3
Siren2
Kuon 315 )1 |[No|Naf 3
Obscure n|3|2|si|[N]| 3
ProjectZero3 § 15| 3 | 1 | No | No | 4
ResidentEvil4 | 19| 3 | 2 [ No[Neo | 5
Resident Evil
515 |1 si | s
Outhreak File 2 o |
Silent Hill
i 38 3 4 | No| No| 4
Collection *

Las notas y abreviaturas de la tabla corres-
ponden a las siguientes calificaciones, que
ademds tienen cadigo de color:

Excelente (E)/ Muy Bueno (MB): verde
Buena (B) / Regular (R): amarillo.
Malo (M) / Muy male (MM): rojo.

Este sello indica el gana-
dor de la comparativa.
Donde lo vedis es sefial
de que es una inversion
segura.

Este otro sello indica el
ganador de la compara-
tiva en lo que se refiere a
relacion calidad y precio.

CARACTERISTICAS GENERALES

Datos que miden las posibilidades del
juego y dan una idea de la duracién.
Niimero de fases: La cantidad de ni-
veles o partes en las que se puede di-
vidir la aventura (*Silent Hill Collec-
tion son tres juegos y en ese €aso es
la suma de lo que ofrecen los tres)
Personajes controlables: La cantidad
de personajes que se pueden contro-
lar, ya sea en el modo principal o en
los secundarios (*Silent Hill Collection
son tres juegos y en ese caso es la su-
ma de lo que ofrecen los tres).

Extras ocultos: Si ofrece extras como
varios finales, armas, material grafico...

AMBIENTACION

Esto dltimo le ocurre también a For-
bidden Siren 2, un “survival horror” a la
japonesa que ofrece detalles originales
con un desarrollo asequible. El quin-
to puesto es para RE Qutbreak 2, titu-
lo que te recomendamos si vas a jugar
Online. Si no, los hay mas completos.
En sexta posicién tenemos Cold Fear,
otro “survival horror” que ofrece una

il

Personajes
Animaciones
i

VALORACION |

>
E Nivel de gore

Fija

]
)
S

Mévil

AMBIENTACION

Evaluamos hasta qué punto esté lo-
grada y como se consigue.

Disefio de escenarios y enemigos:
Tenemos en cuenta si su disefio con-
tribuye a forjar la ambientacién o no.
Nivel de gore: Si el juego es sangrien-
to o no abusa de la “salsa de tomate”.

CARACTERISTICAS TECNICAS

Valoramos el apartado técnico del jue-
go desde un punto de vista objetivo.
Camara: Si podemos moverla de algu-
na forma o esta prefijada.

Inteligencia artificial Si funciona bien o
no, tanto en enemigos como en aliados.

CARACTERISTICAS TECNICAS

VALORACION

PlayStation.2

ambientacién original y un desarrollo
intenso, pero no demasiado largo. Més
corto aun es Obscure, aungue permi-
ta disfrutar de la aventura jugando con
un amigo. Cierra la comparativa Kuon,
un "survival horror” ambientado en el
Japén medieval que “toma prestados”
elementos de clasicos del género, pero
con resultados bastante irregulares. ©

COMPONENTES DE JUEGO

Exploracién
Conduccién
Cooperacion
VALORACION

Alto | Bajo

MadinlMari
Medio|Medaio

TadinlMardi
Medio|Medi

Alto | Bajo

Mediof Alto

io] Alto [Medio

COMPONENTES DEL JUEGO

Estudiamaos los elementos que compo-
nen el desarrollo y en qué proporcién
los encontramos en el juego.
Exploracién: Si el juego nos obliga a
recorrer los escenarios buscando al-
go: cbhjetos, el camino a seguir, etc.
Puzzles: La cantidad de enigmas que
debemos resolver para avanzar.

Sigilo: Si tenemos que pasar desaperci-
bidos ante los enemigos o incluso huir.
Conduccién: Si el juego ofrece la po-
sibilidad de pilotar vehiculos o, al me-
nos, la opcidn de ir montado en ellos.
Cooperacion: Si hay que cooperar con
aliados, sean éstos humanos o no.

PlayMania|&7




1 CONCURSO DE CA

Eres el director creativo de una gran agencia. Te llega un brief
Se trata de comunicar a los jugadores de videojuegos que comprar juegos
piratas aunque parezca inocente estd causando graves perjuicios, que estd
prohibidoe y que deben evitarlo.

Las inversiones que requiere el desarrollo de videojuegos son muy grandes,
y el hecha de que en algunos paises la pirateria sea tan alta puede hacer que
algunos titulos nunca se llequen a traducir o que incluso algunas nunca se
distribuyan. También es un freno para que surjan nuevos desarrolladores
pequerios, nuevas emprendedores. Al final todos salimos perdiendo,
desarrolladores, distribuidores, revistas, usuarios..,

lienes mds de un mes por delante para presentarnos tu cartel. Los ganadores
los utilizaremos como pdginas de publicidad anti pirateria en nuestra revistas.
Los tres primeros ganadores de cada revista ganardén una consola portatil,
a elegir entre Sony PSPy Nintendo DS. Ademds el ganador absoluto recibird
un taldn de 3.000 Euras. Si'500.000 de las antiguas pesetas...

Desempolva tu caja de Staedler y tus témperas. Comienza el proceso creativo.
Demuéstranos lo que eres capaz de hacer en este Concurso 2006 de Carteles
Antipirateria. Sin limites. Tienes una pdgina en blanco delante de ti.




_ CONDICIONES GENERALES

IALES: Los concursantes enviarn originales de su .ereaciones (dibujos, ilustraciones,
cartulina siendo el méximo tadode DIN A-3. Caso de que
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bre 2006 Axel Springer informara a los "';vs

licaran en las ediciones de noviembre de todas Iz

)5 trabajos presentados serdn originales y perteneceran al'a que lo envia.

sltar ganador de alguno de los premios, el autor cede de Form 3 a Axel
ESpana el derecho a publicar el trabajo en las publicaciones del
jtorial e obliga a mencionar el nombre del autor siempre que sea p
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Resolvemos

1% Escribenos tus cartas a Hobhy Press S A. PlayMania.
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”

(@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@hobhypress.es

todas vuestras dudas

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Final Fantasy:
racion triple

éSabéis cuando llegara “Final
Fantasy: Advent Children”y si
estard doblado? Ya de paso,
épodeéis confirmarme la salida
de ofros Final Fantasy?
@ Juan Maria Gonzilez Liuch
“FF: Advent Children”, la peli-
cula de CG inspirada en FFVII
se estrenard en UMD y DVD en
septiembre y estard doblada
al castellano. En noviembre
llegard Dirge of Cerberus: Fi-
nal Fantasy VIl para PS2, un
juego de accion ambientado
en el contexto de FFVIL Y fi-
nalmente, en 2007 llegara el
esperado y deseado Final
Fantasy X/l también para PS2.
En PSP se ha confirmado Cri-

= sis Core: Final

= Fantasy VII, un

juego de accion
aun sin fecha.

B Los nuevos Final Fantasy no
van a tener ningtn deporte
como el Blitzball de FFX.

seBESehEII NS
2aE.

@ Fohom Martin

A diferencia de lo que sucede con las
consolas, el PC es totalmente configura-
ble y le podemos meter diferentes com-
ponentes segun nuestras necesidades.
Para igualar los gréficos vy la potencia de

Quisiera saber si cuando salga PS3
los PC de ese momento seran igual
de avanzados en cuanto a graficos.

Deportes
de fantasia

Habéis contado muchas cosas
de Final Fantasy Xl pero, ése
sabe si habra alglin deporte
como el Blitzball?

@ Pablo Moran Juan -

El Blitzball, esa especie de
waterpolo gue podiamos ju-
gar en FFX, es exclusivo de
esa entrega y no aparecerd en
FFXIl. Aun es pronte para sa-
ber si habrd algtin otro depor-
te, pero seguro que habra
minijuegos de todo tipo. Por
ahora, Square Enix solo se ha
centrado en mostrar su nove-
doso y revolucionario sistema
de combate, que nos permiti-
rd movernos libremente por
los entornos 3D.

El sefior de
los lefiazos

Me gustaria saber si va salir
algiin juego del estilo “El
Sefior de los Anillos”, un
beat’em up que tenga que
ver con el universo Tolkien.

oportunidades de
liberar la Tierra

Media de oleadas

PS3 va ser necesario disponer de un PC
ultramoderno, que incluya una tarjeta
gréfica de Ultima generacién que cuesta
casi lo mismo gue el modelo barato de
PS3. Tampoco hay que olvidar el resto
de elementos necesarios (memoria,
procesador...). Si ademas afiadimos una
unidad Blu-ray, la maquina que habre-
mos montado duplicard el precio de PS3

de orcos, trolls y demas “es-
pecies” gobernadas por Sau-
rén a base de espadazos vy
bastonazos. A corto plazo no
se vislumbra en el horizonte
ningun juego del universo Tol-
kien para PS2, y los gue han
salido Gltimamente en otras
plataformas (como ESDLA:
Tacticas para PSP) estan enfo-
cados a la estrategia o el rol.
Eso si, siempre podras cam-
biar el universo de Tolkien por
la China Imperial y probar Dy-
nasty Warriors 5, que derro-
cha accion a raudales.

GTA para dar
y tomar

Hola playmaniacos. Si tuviera
que elegir entre San Andreas
y Liberty City Stories, écual
me recomendariais?

@ Juan Ramon Espinosa Pedrero
Para quien no haya probado
ninguno de los dos la eleccion

B GTA Liberty City Stories no resulta
tan colosal como San Andreas, que es
la mejor entrega de la saga.

es sencilla: San Andreas supe-
ra a Liberty City Stories en to-
dos los apartados: duracion,
profundidad de las misicnes,
la extension de los mapas, la
personalizacion v el carisma
de los protagonistas... Esto no
quiere decir que LCS sea
malo, sélo que estd un paso
por detras de San Andreas.

Batallas
en lared

Hola playmaniacos. Me gusta-
ria probar un juego online
ambientado en “La Guerra de
las Galaxias”. éPodriais reco-
mendarme alguno para PS2?
@ Alfredo Delgado Tirado

como minimo. Igualaremos el rendimien-
to... pero ia qué precio!

@ Battlefront Il revive las mejores batallas de toda las pelis de “Star Wars®.

Sélo tienes una opcion: Star
Wars Battlefront !l, que tam-
bién esta disponible en PSP.
Es el juego que con més acier-
to ha reunido todo el universo
y la esencia de las peliculas de
“La Guerra de las Galaxias”, y
gue incluye casi todos los per-
sonajes, armas, naves y esce-
narios que hemos visto en el
cine. Lo realmente alucinante
es que podras disfrutar de
todo ese contenido en el jue-
go en red y montarte unas mi-
nibatallas galacticas donde
podrds tomar el papel de un
caballero Jedi, la princesa Leia
Yy, por que no, del mismisimo
Darth Vader. Para postre, trae
un modo Campafia completi-
simo y muy variado.




B PREGUNTAS
CORTAS,
RESPU’
BREVE.

¢Habra un nuevo
Resident Evil

en PS2?

@ Israel Ramos Marmol

En PS2 nada de nada,
aunque nos gueda la es-
peranza de que anuncien
un RE para PSP.

¢Cuéndo saldra
GT 4 Mobile?

@ Mario Lamana Pallerols
Ni idea. El Gran Turismo
de PSP fue una de las au-
sencias mas destacadas
durante el E3. Es como si
se hubiera desvanecido.

¢Habra actualiza-

ciones para PS3 al
estilo de PSP?

@ Julian Taboa Ldpez

Si y de hecho Sony ya
estd experimentado con
algunas, como la navega-
cion libre por Internet.

¢Va a salir en PS2
Top Spin 2?

@ Javier Alesanco Lépez

De salir en alguna consola
de Sony seria en PS3, por
exigencias técnicas.

B Los seguidores de Final Fantasy VIl siguen pidiendo un remake... éLo llegaremos a ver en PS3 algin dia?

Recuperando
un clasico

AUn poseo la PSone y estoy
interesada en adquirir por
Internet (ya que estan desca-
talogados) los juegos Final
Fantasy Vil y Vagrant Story,
écual me recomendais?
@ Sandra P. T.
Sin dudarlo ni un instante te
recomendamos FFVI,
A3 Marcé una época en
k7% PSone dejando huella en
todos aquellos que lo ju-
garon en su dia por su his-
teria profunda y emotiva, v
por establecer un estilo de rol
sobre el que se han inspirado
titulos posteriores. Tal fue su
influencia que aun hoy miles
de usuarios siguen demandan-
do un “remake” para las nue-
vas consolas. Vagrant Story es
otro juegazo, aunque no tuvo
la misma aceptacién que FFVII
tal vez porgue estaba en in-
glés. Quien sabe si con el
emulador de PSone para PSP
que esta previsto para otofio
podremos disfrutar de éstos y
ctros clasicos indispensables...

Un equipo de
descamisados

Hola playmaniacos. Tras ver
las imdgenes de PES6 en
vuestro reportaje me he fija-
do que hay jugadores que lle-
van la camiseta por fuera y
otros que no. Me gustaria sa-
ber cuando los jugadores lle-
van la camiseta por fuera.

@ Adria Capilla Gutiérrez

Esta claro que con cada nueva
entrega de PES nos acerca-
mos al simulador de futbol
perfecto al introducirse modi-
ficaciones importantes que
afectan a la simulacion y me-
joras cosmeéticas que a simple

vista son inapreciables. Este
es el caso de las camisetas por
fuera del pantalon que se vie-
ron por primera vez en la ver-
sion de PESS5 para PC, y que
hardn acto de presencia en
PES6 cuando nuestro jugador
sea objeto de una falta o for-
cejee con unrival. A fin de
cuentas, estos detalles sutiles
son los que ayudan a que PES
sea la representacion mas fiel
del deporte rey.

Accion
a raudales

Hola jugones. Estoy pensando
en comprarme una aventura
para PSP y dudo entre Tomb
Raider Legend y Syphon Fil-
ter: Dark Mirror. Sé que los
dos merecen la pena pero,
écon cual os quedariais?

@ Ivén Berndez

Ambos son unos juegazos. El
factor que hara que te decan-
tes por uno u otro estd mas en
el hilo argumental v la mecani-
ca, ya que ambos andan igua-
lados en apartados técnicos y
jugabilidad. TRL es una aven-
tura mas tradicional, que mez-
cla fases de exploracién y
grandes dosis de accién, mien-
tras que en SFDM tienen mas
peso los tiros y el sigilo. Ade-
mas, SFDM trae un modo infra-
estructura completisimo a te-
ner en cuenta si te gusta jugar
en red. Sea cual sea tu elec-
cién, seguro gue te lo
pasaras en gran-

B Syphon Filtér Dark Mirror es
uno de los juegos de PSP gue
mas opciones Online offece,

Esta claro que el tema del precio de las nueva
consola de Sony no os ha dejado indiferentes...

Malo para nosotros... y para Sony

Manu

“éComo respondera el usuario cuando en Navidad se
encuentre la PS3 a 600 euros y pocos juegos y su
competidora XBOX 360 a 399 (o menos si hay rebaja)?
Es la mayor fecha de demanda de videoconsolas y mas
ahora con el paso a la nueva generacion... No voy a poder
comprar la maguina de Sony y Sony no va a poder
venderme su magquina.”

La tecnologia es cara

Luis Daniel Garcia.

“El precio de PS3 no es barato, pero hay gue tener en
cuenta todas sus funciones y estupendos graficos, que la
convierten en una gran consola. Merecera la pena
comprarsela.. cuando baje un poco el precio.”

Me parece muy alto

Aidan Tome Martin

“La PS3 es muy cara, con 20 gigas o con 60 gigas. Y ya
puestos, por solo 100 € mas, mejor es comprarse la de 60
gigas... iPero es carisima!”

No es para tanto

Alejandro Hernandez

“Pienso que mirando todos los extras que trae (Blu-ray,
muchos mas puertos USB, conexion a Internet..), el precio
no es excesivo. Aun asi no creo gue muchos nifos paguen
600 € para jugar, porgue para eso se quedan con la PS2.
Eso si, yo me la pienso comprar.”

Es una Locura

Daniel N6zka
“Yo opino gue el precio es una locura. Sé que es buena y
tiene mucha tecnologia pero, tampoco es para 599 €

No es tanto como parece

Helio Uzquiano

“Me parece un precio excesive, pere pensandolo un poco,
es mejor que un ordenador de Ultima generacion, con
todos los puertos de los que dispondra y con 60 gigas.”

EL TEMA DEL MES QUE VIENE ES:
¢Qué te compraras antes PSP 0 PS3? cPor qué?

@ Manda tus e-Mail a n:onsuItnrin.playmania?hohhy ress.es
e

indicando en el asunto “Opinidn”. Y no te alvides de incluir una foto tuya.

PlayMania|71




Accesorios
portatil

Tengo una PSP y me gustaria
saber si se le puede poner
GPS. Ademas de esto, équé
mas complementos se le pue-
den afadir a la consola?

@ Jaime Ruiz Sefias

Teniendo en cuenta los anun-
cios del pasado E3, dirlamos
que la unica limitacién en los
complementos va a estar en la
imaginacion y las ganas de los
disefiadores. En octubre esta
previsto que salga un adapta-
dor GPS, aungue falta por
concretar con qué aplicacio-
nes vendra (se hablaba de un
callejero y una version de
Everybody’s Golf). Para sep-
tiembre se ha anunciado una
version de EyeToy. Y actual-
mente estan disponibles un
micréfono que se vende con
Talkman (el traductor multi-
lenguaje interactivo) y un

LOS nuevos

B ANDI Streetball es un juego
de basket callejero, en el que

| los movimientos espectacuia-
res son la salsa de los piques.

gerada esta version urbana
del deporte de la canasta pero

Ahora mismo el Unico que en-
contraras en las tiendas es

Globetrotters

Hola playmaniacos. Me pre-
guntaba si es verdad que hay
un juego de “basket” callejero
artilugios nos vamos a acabar para PS2 en el que salen los
pareciendo al Inspector Gad- jugadores de AND 1.
get... P @ Jordi Calves
g T AND 1 es una competicién de
baloncesto callejero que se
N caracteriza por las pi-
TN ruetas y los mala-
~1 |\ barescon el balon.
“~ | UbiSoft ha realiza-
o J} do el juego AND 1
3 Streetball, un jue-

headset para los juegos en in-
fraestructura como SOCOM
Fireteam Bravo. Vamos, que
como sigan asi, con tantos

que incluye movimientos, can-
chas, banda sonora vy figuras
destacadas de AND 1. Lo pun-
tuamos el mes pasado...

Cambio
de género

Me encantan los juegos de rol
como Dragon Quest, FFo
Kingdom Hearts. Me gustaria
probar algo diferente como
Monster Hunter o Champions:
Return to Arms. éCudl me re-

Champions: Return to Arms.
Es un juego de accién con li-
geros toques de rol, en el que
tendras que batailar contra
multitud de criaturas, solo o
con otros tres jugadores.

B El traductor Talkman trae de

e
= PROBULEMAS TEC
~m

Conectando
alared

Tengo la PS2 Slim y conexién ADSL de
1MB, y querria saber qué requisitos
técnicos debo tener para jugar Online y
los pasos para realizar dicha conexién.
@ Daniel Diaz Pazos

La forma ideal de “enganchar” tu PS2 a
Internet es usando un router para evitar
problemas en el proceso de configura-
cion. En el caso de que te veas obligado
a utilizar una conexidn inaldmbrica ne-
cesitards ademas un adaptador Wi-Fi
para Ethernet (ojo que los USB no sir-
ven). El siguiente paso sera cargar el
juego vy crear una conexién de red si-
guiendo las instrucciones en pantalla.

Con los juegos que usan Central Station,

pasate antes por www.yourgamingna-
me.com para registrarte utilizando el
Codigo de Acceso a Red que venia con
tu consola. @

serie un micréfono mini USB que :

T ‘i' ‘ il amplia las funciones de PSP.

E
ChNICOS =

go que reproduce comendais?

de forma algo exa-

L

mr
Sin limitacién
en juegos

Queria saber si los juegos de PSP japo-
neses o americanos funcionan en una
PSP europea (por eso de la regién en
que se hicieron).

@ David Caldentey

Al ser una consola portétil era Iégico
que PSP no introdujera obstaculos a la
hora de utilizar juegos de otras regiones
distintas a la de tu consola. Esto quiere
decir que podras utilizar sin ningtn tipo
de problemas cualquier juego de origen
americano, japonés, chino o coreano,
teniendo asi la posibilidad de jugar a al-
gun titulo que no llegue a nuestras fron-
teras siempre y cuando te aclares con el
idioma. No pasa lo mismo con las peli-
culas UMD, donde te veras obligado a
comprar Unicamente las de la regién de
tu consola o las que sean compatibles
con todas las zonas. @

@ Jaume Canyelles Pericas

B Champions: Return To Arms es un
juego de rol de accién para un
méximo de cuatro jugadores,

Copiar fotos
y canciones e

Hola playmaniacos. Me gustaria saber
que hay que hacer para poder ver mis
fotos digitales en mi PSP vy de paso
cémo puedo pasar musica. ¢Es compa-
tible la que estd en MP3?

@ Paco Martinez Palau

Tus fotos tienen que estar en un forma-
to compatible (JPEG, TIFF, BMP...) para
poder verlas. Copialas en la carpeta \
PSP\PHOTO de tu Memory Stick. Los
mp3 debes copiarlos
en la car- ;
peta \
PSP\MU-
SIC.

@ Para coplar archives en PSP,
es necesario conectar la
Memory Stick a un ordenador.

BPREGUNTAS
CORTAS,
RESPUESTAS
BRE\SS

Los juegos God of
War 2y Eragon,
¢saldran para PS3?
@ Carlos

GOW?2 serd exclusivo para
PS2 y Eragon saldré en
PS2y PSP.

¢Habra algun tipo
de periférico para
poder conectar las
tarjetas de memo-
riade PS2 en PS3?
@ Paco Martinez Palau

De momento no sabemos
nada sobre cémo podre-
mos pasar nuestras parti-
das de P52 en PS3. Lo del
periférico no estaria mal...

¢Cuando llegara
Naruto? ¢Estara
traducido?

@ Marcos Pulito Sangorrin
Esta previsto que Naruto:
Ultimate Ninja salga en
septiembre y tendra los
textos en castellano, aun-
que dudamos que traduz-
can las voces.

He oido rumores de
un nuevo juego de
lasaga Time Crisis.
¢Saldra para PS2?
@ Jaime Ramos

No hay ningtn Time Crisis
previsto para PS2.

¢Cuando se podran
descargar a PSP los
juegos de PSone?

@ Daniel Rodriguez

El emulador esta previsto
para otofio y vendra in-
cluido en una actualiza-
cion del firmware.
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iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

Los mejores juegos
para tu PIayStation

Toda la informacién que necesitas para acertar siempre en tus compras.

PARA AYUDARNOS A CONFECCIGNAR ESTA LISTA, MANDANOS UN
CORREOQ A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es

;)SBK\’ })49 ,95 € )HJUEADOR ))L'ASTELLAND »+16 ANOS
Una gran aventura que recrea toda la tensién de Ia serie,
combinando con acierto accion, conduccion y puzzles.
))CASTELLANG N5, '35€ m JUGADDR Y CASTELLANO » +15A$i05
Una aventura de mafiosos que se centra casi exclusivamen-
te en la conduccion: la mas realista y dificil del género.

i ( IF'reclo especra
» TAKEZ ))35 95 € })l JUGADDR ))CASTELLANG +16 ANOS
Una aventura basada en la novela, que nos propone re- E

tos mds de pensar que de actuar, Muy bien ambientada.
))EAGAMES 059, 95€ »1JUGADOR )}EASTELLAND N+H8 ANDS

MATARI ) 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANG ))+16 ANOS

Una aventura grafica original y de absorbente desarrollo
que te atrapard gracias a su puesta en escena y argumento.
: iPre;m especiall

))SDNY )}29 95€ })UUGADDR D CASTELLAND »+18 ANOS

Combina magistralmente accion, plataformas y puzzles,
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad,

Una perfecta recreacion de la pelicula, que nos convierte
en un mafioso al servicio de la “Familia”, estilo GTA.

J)ROCKSTAR ))29 95€ »I JUGAUDR ))EASTELLAND »+18 ANOS

Fiel adaptacion del juego de PSP, pero mejorando aspec-
tos técnicos. Es un GTA en toda regla v a buen precio,

JYROCKSTAR »29,39€ »1JUGADOR ) CASTELLANO )»+18 ANUS

N ACTIVISION »36,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que
deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo.

Conviértete en un matdn a sueldo y cumple todo tipo
de misiones en el juego més largo y completo de PS2.

Pero nos vaa
tocar esperar
hasta:

'e"rn]t'ra’c! : zbog,v )EAGAMES 34, ,95€ 1.2 JUGADORES ) CASTELLANO » ﬂzmos
‘ademas es solo
BaralPs3e Las tres primeras aventuras de Harry en un (nico pack,

Juegos fieles a las peliculas y con un divertido desarrollo

)}EIDDS N59,95€ ))IJUGADDR ))CASTELLAND »+18 Aflos :

Ofrece enorme libertad para cumplir los objetivos, optan-
do por la accién o el 5|gllo Realista y con personahdad

))KONAMI »28, 95€ ))IJUGADDR D CASTELLAND »+16 ANDS

Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura gue
engancha por su sorprendente desarrolio y geniales graficos

33 Estribenos tis cartas aHobby Press S A PlayMania.
€/Los Yascos 17, 2&)46 Madrid, Incicando enel sobre “Gula de Conspris’”

@ Mandatuse-mailsa playmanta@hnhhwre:.-

» CAPCDM ))49 95€ )H.!UEABUR ))CASTELLAND »+12 ANOS
Acaba con hordas de demonios en el Japén feudal, manejan- E

do a varios personajes, explorando, resolviendo puzzles...
))UBISDFI' ))59 95 € )1JUGADDR ) CASTELLANO » +16 ANOS
La mejor aventura del principe. Una absorbente combina-
cidn de accién, puzzles, plataformas y sigilo. Genial.
] i e
))SDN\' ))49 95 € m JUGADDR » CASTELLANB »+12 ANOS

1Precio especiall
M UBISOFT ))19 95 € N4 JUEAUORES » EASTELLANG N+16 AROS
Infiltracién y sigito tratados desde un punto de vista muy m

Una originalisima aventura en la que nuestro objetiva es
localizar a enormes colosos v encontrar su punto débil,

realista. Ideal para espias capaces de actuar con sangre fria,

EEGEND =

»E!DOS »59, 956 N1JUGADOR 1 CASTELLANO » +12 AROS

))ACTJVIS]ON N4495€ })UUEADDR »»CASTELLANO ) +18 ARDS
Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y m

Lara vuelve con una aventura de accion intensa, variada
y muy divertida. Lastima que dure tan poco...

demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo.

))LIBISOFF »29,95€ N1JUGADOR »CASTELLAND )}018A DS

Terror en medio de! océano. Bien ambientado y con un m

desarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles v accién

))SDNY N 48, 95€ ))HUEADDR )}EASTELLANO »+16 ANOS

PMC2 »58,85€ 11-2 JUGADORES 7 CASTELLAND »+12 ANOS

Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo
¥ agobiante ambientacidn. Y se puede jugar a dobles.
jciu

))TEEMD })39 95 € ))'IJUGADDR ))CASTELLAND }}+!8ANDS

Con una camara de fotos debemos acabar con fantasmas

terrorificos. En la linea de las pelis de terror japonesas.
lPreuu especial

N CAPCOM )}29 95€ ))T.JUGADDR )}I:ASTELLANU ))+‘ISAEDS
Mucha accién para una aventura plagada de situaciones

sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido

KDNAMI 149,95 € )1JUGADOR }) CASTELLANG » +18 ANDS

Una oportunidad de oro para hacerte con los tres Silent m

Una terrorifica experiencia de juego, original y variada, que
equilibra muy bien el uso del sigilo o la accion.

SILENT,
HILL

Hill de PS2. Los juegos mas terrorificos de la consala



Al Layx
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1k EMWLAR‘fA‘ 2. DISFRUTAR DEL 3. JUGAR ONLINE.
AONSONPuedes con- MUNDIAL MAS REAL. | Y por si fuera poco, podras
i C Coches, pilotos, circuitos y competir contra corredo-
escuderias idénticos a los res de todo el mundo en su
reales. Te parecera estar completo modo online, éTe
viendo la carrera en la tele. atreves a intentarlo?

'f-4 M -:rr [\«M:n‘

» SHUAREENIX )) 5995€ »1JUGADOR ) CASTELLANO % +12 ANOS

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili-
dades que te cautivard a poco que te guste el género.

> EASPORTS 119,95 € 1 1-8 JUGADORES ) CASTELLAND )HSANOS Y& ) EAGAMES ))2295'6 »1JUGADOR » EASTELLAND »+12 ANOS

Gran juego de futbol, tanto por opciones, competiciones, r Combates por turnos con el sabor de |a Tierra Media. No es el
ligas y jugadores reales, como por su sistema de control. ’ mejor juego de rol, pero su ambientacidn te atrapara.

MEABIG 259,95 € » 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO )} +3 ANOS o » SQUAREENIX »19,95€ » 1JUGADOR ) CASTELLANO )H:i ANOS

Ideal si buscas fitbol directo en plan “pachanga” y para 2 Te atrapara sin remision en su absorbente trama, sus bellos
W' echarte unos vibrantes “piques” con tus amigos. | escenarios... y su precio. Los combates son por turnos.

"

» EA SPORTS »59,95€ }H ZJUGADURES NINGLES » 12 AROS 2 SQUAREENIX 19,95 € » 1JUGADOR 3 CASTELLANO )) +7
! Un gran juego de boxeo que impresiona técnicamente, E 1 Un juego de rol de accion con un desarmlln  muy dindmico, m

aunque el desarrollo de los combates sea algo lento.

i NBA ZK6 :
2K GAMES ) 39,85 € » 1-4 JUGADORES » INGLE N +3 ANOS » DIEITAL BROS 49,99 € ) 1JUGADOR » INGLES » +12 AROS
Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- Espectaculares y originales combates por turnos, para un
tado técnico y muchos modos de juegoe. Y actualizade. m & . juego de rol atractive y complejo... aunque estd en inglés. m
NBA LIVE 06 s CSHINMEGAMI TENSEI LUCIFER'S CALL
7 MEASPORTS » 63,95 € »1-4 JUGADORES » CASTELLANO ))+3ANDS g o uBisoFT % 44,95 € »1JUGADOR » INGLES ) +12 ANOS

Wy La temporada actual de la NBA trasladada a PS2 con gran Estética manga y ambientacion sobrenatural. Podras reclutar
,ﬁ-... realismo, excelente control y muchas opciones. B 8 2100 demonios para unos completos combates por turnos.
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Un sistema de control exigente, pero de resultados muy Rol que sélo se basa en sus combates, casi guerras, en
realistas: parece ftbol de verdad. Y tiene Iz liga espaiiola. - las que desplazamos a nuestras unidades por un tab

Y ROLAND GARROS :

1 NAMCO » 29,99 € » 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO )} +3 ANOS i
i 16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para

7 KONAMI 7, 29,95€ 0 1-8 JUGADURES 7 CASTELLANO » +3 ANOS 4 | KONAMI % 49,99 € »1JUGADOR » INGLES » 12 ANOS

= un juego de tenis reafista, vistoso y muy divertido.

. GUITAR HERO + GUITARRA
» RED OCTANE ) 79,95 € »)1-2 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 A v

El mejor juego musical de PS2, tanto por el repertorio
como par lo divertido que es jugando con la guitarra.

» SDNY }) 29 95 € »1-8 JUGADORES » CASTELLANO » *BAﬁ(}S

La mejor saga de skate regresa con un juego que combina ] ™ 30 canciones originales de clasicos de los afios 80. Eso
las acrobacias en monopatin v bici, con la aventura. u si, todos los temas estan en inglés.

» SONY » 59 95€ ) 1-8]UGAUDRES » EASTELLAND » +8 ANOS

Un desarrollo mezda de aventura y acrobacias, pero menos 30 canciones espafiolas para el “karaoke” de PS2. Muy
completo gue American Wasteland. Esa si, es més barato. divertido y con canciones y videos originales.

9 2K GAMES 3 29,95 € »1-4 JUGADORES » CAFI'ELLAND »+3 ANOS : »SONY »59,95€ »1-8 JUGADORES » EAS?ELLAﬂO »+12 ANOS

Genial en su apartado técnico y a la hora de jugar. Tiene R Los fans del karacke disfrutaran de lo lindo de esta
5. modo Online y un precio irresistible. £Te gusta el tenis? 2 nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 88
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Los 4 mej ores, juegos para:-:

n Fﬂrmula One 06- Lo que ahora

PARA AYUDARNOS A CONFECEIONAR ESTA LISTA, MANDAN

e R . ELOOIDAD

\
]

))EAGAMES .‘*)22,95&: »1-6 JUGADORES ))(ASTELLAND )?+3 ANOS

Mas carreras callejeras con tréfico, en las que los coches y
la increfble sensacion de velocidad siguen siendo sus bazas.

) CODEMASTERS 129,95 )14 JUGADORES ) CASTELLAND 343 ARIDS
Exquisito control, coches reales y buenos graficos para un E

realista simular de rally. Transmite exzelentes sensaciones.

M VIVENDI ))M95€ nl- B.IUGA!JDHES M CASTELLAND 1}+7 ANDS

| Diversidn sencilla y humor para una curiosa mezcla de
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 77

» KDNAMI )) 52,95€ »1-2 JUGADURE »n CAS'I'ELLAND n+3 ANOS

Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es ala
VeZ st gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente.

JVIRGIN PLAY 49,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO %+3 AROS

i Un exigente simulador que ofrece intensas carreras, pero
necesita pulir aspectos técnicos para llegar mas alto.

n f

NEMPIRE 749,95 € )1-8 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 ANOS

Siquieres disfrutar de veloces carreras haciendo el bestia,
es tu juego. No llega al nivel de Burnout Revenge, pera casi

Mot

7 SONY ))59.956 91416 JUGADORES ) CASTELLANO »+5 ANOS

Fiel recreacion del Mundjal, apta para todo tipo de jugadores.
Tiene mas modos de juego, pero ha evolucionado poco

= el
))SONY ))25,956 %16 JUGADORES » CASTELLANG ) +3 AROS

Mas de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- m

das competir durante meses en espectaculares carreras.

NSONY 3)49,95€ ) 1-6 JUGADORES »CASTELLANO )»+12 ANOS

Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe-
mos acabar con los rivales. Divertido juganda con amigos.

inpleto

NTHQ »29,95€ 1112 JUGADORES 3 CASTELLANO » +12 AROS

Tunea mas de 50 coches reales con un sinfin de piezas y
ganate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras.

M MIDWAY 346,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO %+12 ANDS

Vibrantes carreras en Los Angeles en las que hay que ganar
a toda costa. Es espectacular, pero le faltan opciones. 7 9

))CUDE.MASTES N44,95€ N1-4 JUGADORES ) CASTELLANO »+3 ANOS

Un juego de velocidad directo y sencillo. Jugando en solitario
pierde gancho, pero en compahia garantiza diversion.

'sta de moda es la Férmula 1, y el juego que mejor refleja motos, este es tu juego. No recrea el campeonato de
este espectacular deporte es sin duda el juego oficial. Moto GP, pero la sensacion de pilotaje es genial.

§ Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum- m

DSONY 49,95 € »1-4 JUGADORES » CASTELLAND » +3 ANOS

"ri

Tourist Trophy. Silo tuyo son las

)YROCKSTAR »29,95€ )1-6 JUGADORES })EASTE!.LAND )}+|2Aﬁ05

Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning.

DNAMCO 29,95 € »1-4 JUGADORES ))EASTELLAND N+3 ANDS

Pilotos, escuderias y circuitos reales de las tres cilindradas
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 8 8

))EAGAMES NE395€ N2 JUEADURES D CASTELLAND »+3 ANDS

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu-
ciones de la poli son protagonistas. Muy divertido,

NSEGA »49,95@ »!-eJuuwunE ONL. ))EASTELI.ANEJ ))+3AF!US

Un arcade de carreras basado en un clasico y con la misma
filosofia: divertir sin complicaciones. Entretenido.

))VIVENDE :)ZB.BSE ))'IJUEADUR ))CASTELLANO 0+7 ANDS

plienda misiones a pie o en coche, Muy divertido.

))EDDEMASTERS 59,95€ »1-8JUG. ))CASTELLANO ‘HIZAQOS

Un simulader de velocidad completisimo (departivos, rally,
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable.

NSONY 2 59 95€ )H ZJUGADDRES Y CASTELLAND ))+3Aﬂ05

Con més de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue-
bas, 7T es un suefio para los fans de las dos ruedas.

El juego oficial del Mundial de rallys tiene un control poco
realista, pero resulta divertido y es muy completo,

MEAGAMES »63,95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO »+12 AROS

El mejor simulador social vuelve a su origenes. Crea tu
propio Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente.

YEAGAMES »22,95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO 3 +12 ANDS

Convierte a tu Sim en el personaje mas famosos de la ciu-
dad, vistiendo a la tltima, trabajando, cumpliendo objetivos...

) CODEMASTERS })M95€ H1-2JUG. ) CASTELLANO »+3 ANOS

Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga-
dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes,

»KONAMI »28,95€ »1-2 JUGADORES ))L'ASTELLANO W43 AFIOS

Los fans de PES se lo pasardn en grande convertidos en el
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL.



Gran Turismo 4. mss e 700 co-

ches reales para que te enfrentes a todo tipo de competi-
ciones. El juego de coches mas largo y completo.

Burnout Revenge. ruros ocos

del volante. Velocidad extrema, espectaculares choques, un
acabado gréfico de lujo y emocién garantizada.

7 NAMCO » 29, BSC n JUGADOR » EASTELLAND NHZ ANOS

Un simulador de vuele espectacular, con aviones reales
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones.

BATTLEFIELD 2: MODERN CC iPrecio especial!
L
)} EAGAMES N19,95€ N1- 24 JUGAUURES  CASTELLANO ) +16 ANOS

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online.
Ha varios tipos de soldados, vehiculos, armas reales...

i » Coilis e -
»EAGAMES 1 63,95€ »1JUGADOR ) CASTELLAND )} +16 ANOS

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la
accién mas trepidante. Lo malo? Que no sea mas largo.

Una genial recreacion de la Il Guerra Mundra\ que te hard
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PSZ.

)}'EiI]DS )} 59 95 € ))IJUGADDR » CASTELLAND )} +lE ANUS

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades
de tres soldados. Una gran idea, pero pabre técnicamente.

NMADKWATC P
JARNFYAILE

) UBISOFT 358,95 € })1 2 JLIEADDRES » EASTELLANU n +18 ANOS

Accion en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es alge
mondtono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos.

=

o - : il Bl L g
% NOVALOGIC ) 49,95 € » 1-2 JUG. ) CASTELLANO % +16 ANOS

Inspirado en la peli, recrea la intervencion del ejército nor-
teamericano en Somalia. Gran ambientacion y muy jugable.

UBISOFT % 53,95 & 11-8 JUGADORES ) CASTELLANO 1 16 AROS.

Accion tactica gue convencerd solo a los incondicionales
del género que perdonen sus fallos. Hay opciones mejores. 74

e : rid
» CODEMASTERS » 49,95€ »1-8 JUG )} [ASTELLANO » +12 ANDS

Batallas aéreas de la Il Guerra Mundial. Gran cantidad de
aviones reales, un buen control y modo Cnline.

Ki ; 20 ' |Precm especial!
)} SONY » 19 95 € » 112 JUGADORES ) EASTELLANU »+16 ANDS
Emacionante shooter que se puede disfrutar solo u £
Online y que resulta muy divertide y espectaculor. 88

' 's NR: o * .. . iPrecioespecial!
B - LA A SR
3 EA GAMES ) 22,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS
Un shooter con toques estratégicos en la Il Guerra Mundial.
Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga.

LIND _ [Precio especiall
EIDOS »29,95€ 116 JUGADORES ) CASTELLAND )» #16 AROS

BP.  Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza este
¢ shooter corto, pero conun petente modo Online.

RETURN TO CASTLE WO

iPrecio especiall
» ACTIVISION %14,95 € » 1 JUGADOR »CASTELLANG %18 AROS

Ambientacién en |a Il Guerra Mundial, pero con togues fan-
tésticos y un desarrollo trepidante. pero sin multijugador.
R ARy A e L IPrecio especialll

) EA GAMES )}19 95 € )H 15JUEADCIRE5 )) CASTELLAND ))+18 ANOS

Un shooter imprescindible, tanto por su mode Historia como por
sus opciones Multijugador y Online.

NEIDOS »59,95€ »1-8 JUGADOR }}CASTELtANU »+18 ANUS

Accién sin tregua para un entretenido shooter, que ademas
de tiroteos incluye zlgunas interesantes ideas.

[EFIGHTYY \
o Tl
NEA GAMES »6395€ Nl- QJUGADURES M INGLES » +18 AﬂOS

Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle-
jeros usando desde artes marciales a bor=o. Espectacular.

=

n|.‘l.
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» BAN[!AI )) 64 g95€ »l- ZJUGADDRES » EASTF.LLANCI )) +]2ANOS

Méas de 60 personajes del universo Bola de Dragdn en
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie.

» BANDAI )}59 95€ })'I ZJUEADORES ))EASTELLANO N+ ANDS )

R ' ' {Precio ESI&
)} CAPCGM » 29 95 E 71 2 JUGADORES » INGLES »+12 ANDS
1RLID §i

Retrata con acierto la inolvidable serie de television, aun-
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores.

evo!

Una sensacional recopilacion gue ningun amante de la
lucha en 20 deberia perderse Y mas a este precio

| ) NAMCO » 58,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLAND 2 +15Aﬁas
Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec-
tacular, Es de lo mejor del género en todos los aspectos.

EB
“3‘ i ‘fb

» BANDAI N49,95€ V1 2 JUGADORES % CASTELLANG ) +12 AFIOS

Las peleas mas profundas del “Universo Dragon Ball*
Aungue menos largo y vistoso que los Budokal
' iPrecio especial!

» NAMCD )) 29, E|5€ »l- ZJUGADDRES »n EAETI'ELLANQ » +12 AROS

\ ] LE iPrecio especual'
}SEGA 129,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 AROS

Un clasico de [a lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un m

estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego.

e e =

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega mas com-
pleta y su alucinante y complejo sisterna de control.

)}THIJ ))45 BS€ N1 GJUGADORES » INGLES » +15AN05

El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular.

PARA AYUDARNDS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS
TUS FAVORITOS A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es
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B GTA San Andreas. Recibe menos votos, pero ha acu-
mulado gran ventaja frente a sus perseguidores.

Prince of Persia

___lLasDosCoronas |
DioEsslutionSoe e
siaTekkensid i i
Dragpn Quest:

B Shadow of the Colossus vuelve a las listas gracias
a los votos de (itima hora. La genial aventura de
Sony no se quiere descolgar de vuestro top ten,
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@ F1 06 nos ha permitido
meternos en la piel de
Alonso; y mola,

))UﬂlSDFT ))59,95€ N t’cJUGADDRES ))CASTELLAND ))+12ANDS

i ALSTORM iPreclo especmi'i
» E]DDS » 29,95 € N2 JUGAD()F!ES }) CASTELLANU »+16 ANOS

€ J L " iPrecio especial"
»THQ 719,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO » 12 ANOS

Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo
| tipo de artilugios, ovni incluido. Humer negro v diversion.

))UBiSDFr )MI. 95€ ))IJUGADDR » EASTELLAND » 412 ANOS
Un variado beat’em up que divierte por su mezcla de rol,
combates y originales batallas aéreas. La cdmara falla...

Un universo de fantasia para recorrer solos o con tres ami-
gos mds y combatiendo contra todo tipo de criaturas.

Accidn tactica al mando de cuatro soldados enfrentados
a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control.

n KCIEI )) 39, 956 21-2 JUGADORES » INGLE +12 ANOS

Combates multitudinarios con togues estratégicos y accicn
desbordante. No aporta demasiadas novedades.

DEL RE' m iF’ncln especqal'

NEAGAMES 129,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 ANOS

Todo el encanto de “El Sefior de los Anillos” en un juego m

en el que debemos deshacernos de miles de enemigos.
1 FT g JURAI iPrecio e;pecral'
))SDNY ))29 ‘35€ N1JUGADOR ) CASTELLANO »+16 AﬂUS

Accion y aventura manejando a dos héroes en el Japén
medieval. Técnicamente genial, aunque corto.

»nusl SOE-T N 64, 95€ ))IJUGADDR ))CASTELLAND NH2 ANDS
Accion de la buena en primera y tercera persona. Poco
variado y algo corte, pero con el encanio de King Kong.

¥ MARC ECKO'S GETTIN

M ATARI 759,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO » +16 ANOS

Accion, plataformas y graffitis, en una aventura original m

que encantara a los amantes de la cultura hip hop.

RO iPrecio especiall

» ATARI })29 95 € )}1 JUGADOR M CASTELLANG »+16 ANDS

<t iPrecio especial!
NLUCASARTS 129,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

¢ Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado.
TPrecm especlal“

MMIDWAY )} 24,95€ »1-2 JUGADORES » EASTELLAND n+8 AﬂOS

B Silent Hill Collection
nos ofrece los tres Silent
Hill aparecidos en PSZ.

Accién a lo “Matrix” en un juego en el que cantrolamos
a Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos.

Accion, aventura y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos
es muy divertido, especialmente repartiendo lefia a debles.

-Kingdom Hearts
@ José Miguel Rios Pérez (Malaga)
Fusién total

@ Jonatan Nuiiez

---Ral'l‘lpage Tﬂf‘;l [_ie_sl_:ructinn -.-_.-EI cadigoDa Vinci

@ Joaquin Carbonell

)}REBELUON »59,95€ N-4 JUGADDR » CASTELLAND » +IEANDS

Con ung crefble ambientacion futurista, combina accion y
sigilo y presenta un personaje cargado de posibilidades. 7
SONY 149,95 € 71JUGADOR » CASTELLAND » +16 ANOS

i : ~ iPrecio especlall
» MIEROI!JS ))29,95 € N BJUGADDRES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

}) SDNY »59,95€ »32 JUGADGRES ))EASTELLANG »+16 ANOS

TAR WARS: BATTLEFRONTH |

MLUCASARTS 159,95 € »1-24 JUG. »CASTELLANO »#12 ANDS

Como la primera parte, pero con mds unidades, naves, com-
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor,

o

Accion e infiltracion en el Japén feudal, manejando a un
ninja. Un clon de Tenchu entretenido, pero nada original.

Accion bélica en la Il Guerra Mundial, pero en este caso
eres un francotirador y el sigilo y la punteria son [a clave.

Es Ia mejor secuela posible para una saga de juegos de ac-
cién que sustenta su éxito en un mado online insuperable.

)SOUTHPEAK »39,95€ »1-4 JUGADORES )}EAS-TELLANCI »+18ANOS

Gran variedad de situaciones para un arcade destinado a los

amantes de la accion més salvaje y directa. m
))RDCKSTAR » 59 95€ » I-2 JUGADORES )}L‘ASTELLANCI » +IBAN05
SER

)}EIDUS })29 95 € ))'IJUGADOR NCASTELLAND ))+18 ANOS

Intensos tiroteos con una buena ambientacién a lo “Méjico E

lindo", mucho humar y mucha personalidad. Divertido.

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en

))ACTIVISIDN »29,95€ })UUGAIJDR D CASTELLANO )}+TZANBS

T

Muy fiel a los comics, en esta aventura controlamos a
Spidey y Veneno. Encantard a los fans del héroe.

RBAN REIGA

))NAMCO 159, 95€ N4 JUEADDRES ) CASTELLAND ))*'IﬁAﬁDS

Un beat'em up de los de antes: machaca con tus pufios a
= todo el que se te ponga por delante, Espectacular.
R \WIND AL N IET DG e nenl
| WINBACK 2: PROJECT POSEIDON
MKOEI 59,95 € »1-4 JUGADORES »CASTELLAND »+12 ANOS
Cen un planteamiento sencillo, la accién, directa y sin
"~ Complicaciones, se disfruta desde el primer momento. 79
» ACTIVISHJN 59,95€ »1JUGADOR )}CASTELLANU NHH2 AﬂﬂS

| : re
Un juego sdlido que mezcla con acierto accion, sigilo y re-
tos contrarreloj con todo el encanto del universo mutante.

A P A AR e

})ACTE\’ISIDN N59,85€ ))1-4JUEABDRES 7 CASTELLANO » +12 ANODS

' Rol de accitn en el que manejamos a una gran variedad de m

mutantes en combates multitudinaries hasta para 4 héroes.

Asi es Kingdom Hearts. Una mezcla del
universo Disney y del mundo Final Fan-
tasy que creo que nos cautiva de princi-
pio a fin. Su jugabilidad y diversién, jun-
to con la divertida trama, hacen de este
juego un titulo muy especial para los
fans del rol. ©

Muy divertido

Es genial. Vale, sus graficos no son una mara-
villa, pero a la hora de divertir es muy bueno.
Ofrece 30 monstruos con los que podemaos
destruir las principales ciudades del mundo,
cuatro modos de juego, la posibilidad de me-
jorar los monstruos... Y todo a un precio que
quita el hipo. ©

Lo mejor: resolver acertijos

Musica de fondo escasa aunque da ambiente,
graficos poco trabajados en los escena-
rios aunque bastante conseguidos en
las pistas v una jugabilidad mala en
las batallas. Pero no todo es malo;
ir buscando pistas y resolver los
acertijos es muy entretenido.©@

Puede que la cdémara ne sea muy buena, pero sus
combates y trama arreglan este desperfecto,

Grificos y animaciones mejorables pero divertido
€omo pocos. Merece una oportunidad

Deberfa tener acertijos més compli-
cados y las peleas més reales.




PLATHRFOROARS

... APE ESCAPE 3

N SONY » 49,95 € »1 JUGADOR ) CASTELLANOD » +3 AROS
Su originalidad, humor v mezcla de géneros hacen de
- este titulo una gran opcidn si buscas algo distinto.

ASTERIX Y OBELIX XXL 2

M ATARI 49,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +7 ANDS

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del

humor, aunque se queda bastante corto. 7 5
»SONY »18,95€ »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +12 AROS

Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases

¥ de conduccién con total libertad de movimiento.

LOS INCREIBLES: LA AMENAZA DEL SOCAVADOR
»THQ » 49,95 € 11-2 JUGADORES 3 CASTELLANO » +7 AROS
Sencillo juego de accion que recrea muy bien los poderes m

de Frozono y Mr. Increible, pero que dura un suspiro.

PSYCHONAUTS
»MAJESCO % 44,95-€ ) 1JUGADOR % INGLES » +12 AROS

Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi-
nal planteamiento. Ideal si estds cansado de secuelas.

RATCHET: GLADIATOR
MSONY % 49,95€ » 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS
Esta secuela ofrece intensisimos tiroteos, aunque es menos m

variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos.
RATCHET & CLANK 3 d
NSONY 219,95 & »1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS
Una espectacular mezcla de accidn y saltos que atrapard a
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido,
RAYMAN 10 ANIVERSARIO
) UBISOFT ))29,95€ ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS
Dos plataformas, variades y divertidos (Rayman 2y 3) y
un multijugador de carreras, Rayman M. Y a qué precio...
SHADOW THE HEDGEHOG
»SEGA 19,95 € ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )} +12 ANDS
Una frenética mezcla de saltes y velocidad que resulta en-
tretenida, aunque su impreciso cantrol desespera. 7 0
SUPER MONKEY BALL ADVENTURE
1 SEGA 3 49,95 € ) 1-4 JUGADOR ) CASTELLANOD » +3 ANDS
Una aventura de plataformas que entretiene gracias a su
originalidad y la inclusién de variados minijuegos. 79
» SONY »39,95€ »1-2 JUGADORES » O\STE.LANU )) 47 AﬁUS
Divertida mezcla de sigilo, plataformas y accidn con un

~ espectacular look de dibujos animados y mucha variedad.
WALLACE & CROMIT: Lo maconcson e Las vernuras
»KONAMI % 49,95 € 3 1JUGADOR )) CASTELLAND % +3 ANOS

Plataformas, accion y sencillos puzzles en una adaptacion

de la pelicula que encantara a los mas pequefios.

{unter (PSP)

@ Yassin Elhibary

Alucmante. el me10r juego de PSP
w oourT

Es el mejor juege que
tengo, es muy variado
largo y muy entretenido,
los graficos los mejores
que he visto en una por-
tatil. Llevo 25 horas ju-
gando y es alucinante.Q

|
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UFIRIGES

NSONY »59,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 Afi0S

Un concurso en el que hasta 4 jugadores podran demostrar
su cultura musical usando los pulsadores incluidos,

N SONY 159,95 € »1-8 JUGADORES )} CASTELLANO ) +3 ANOS

Un concurso televisivo de cultura general, ideal para ame-

- Montate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte.

M SONY » 19.95 6 )) 1-2 JUGADORES )}CASTELLANO »+3 ANOS

Mas minijuegos para la cdmara EyeToy, con la que po-
dras jugar sin usar el mando. A este precio, no lo dudes.

50 minijuegos capaces de animar la fiesta mas aburrida.
Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad.

Mezcla de pla!aformas y puzzles donde dos jugadores
deben cooperar para superar los retos. Muy divertido.

T NAMCO MUSEUM sojnamiisary. LlEGE0ES

) NAMCO 339,95 € » 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12Aﬂ05

Un recopilacion de 14 recreativas de Namco que han he-

cho historia: Pac-Man, Galaga, Galaxian, Pole Position...

Revive las emociones que sentiste con 9 de los juegos
clsicos de Sega: Outrun, Golden Axe 0 Virtua Racing.

DTAKE2 39,95 € »1JUGADOR % CASTELLAND » 12 AROS

Una curiosa mezcla de estrategia y accion que consiste en

poner trampas para atrapar a los enemigos.

" VIRTUA COP: RE-BIRTH
1 SEGA 19,95 € ) 1-2 JUGADOR )} INGLES )) +16 ANDS

Un clasico de los juegos de pistola en un pack que incluye
los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido.

WE ¥ KATAMARI
NAMCO 159,95 € 1 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ))-+3 AROS

Un original rete a la habilidad y la astucia, que consiste en
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario.

.+ WORMS 4: MAYHEM

7 CODEMASTERS 1) 44,95 € »1-4 JUG. ) CASTELLANO % +3 ANOS

f | Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un
ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compafiia.

-

——

adow of the Colossus

@ Roberto Pérez Grande

Original y divertido

De los mejores juegos
que he visto. Tienes li-
bertad, controlas al ca-
ballo, derrotas colosos
de distintas maneras...
Su Unico problema es
que le faltan armas.©@

Es el mejor (incluso mejor que el GTA). Lo tiene todo para triun-
far duracién, diversion gréficas... Todo.

97 Una pasada. Una aventura original, que te da libertad para mover-
te y, ademas, derrotar a los colosos es muy entretenido.

PaRA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCION MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es

—




NEA ES 149,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO »+3 ANDS

Un divertido v salvaje arcade de carreras en el que, ademds
de ganar, debemas hacer chacar a los rivales, Divertidisimo.

NSONY 49,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+7 ARNOS

Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con

su brillante control, su calidad técnica y su humor. 88
)}SU!W })24,99 € N1-8 JUGADORES )CASTELLANO »+3 ANDS
Divertido y alocado juede de goif que pese a su simpatico

aspecto ofrece muchas opciones, Divierte y engancha

FIELD COMMANDER i

D UBISOFT ))49,95€ )1-2 JUGADORES ) CASTELLAND ) +7 ANDS

Estrategia militar por turnos en los que dirigimes unidades
de tierra mar y aire. Si te gusta la estrategia. te enganchard.

COMMANDER

NEABIG »49,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO »+3 ANOS
El juego perfecto para todos los que quieran disfrutar de
s fltbol espectacular, directo y sin complicaciones, 8 4
NROCKSTAR »54,95€ »1-6 JUG. »CASTELLANO »+18 us

Un GTA en toda regla: accion, conduccion y libertad para
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador
NTHQ »49,95€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 ANOS
Unia gran opcion para los fans del tuning; que ademas
ofrece vibrantes carreras y muchos mados de juego.

NSONY »49,95€ »1JUGADOR » CASTELLANO »+3 ANOS

Un plataformas distinto, tan divertido como simple, que

te conquistard a poco que te guste su estética.

MEAGAMES »49,895€ »1-4 JUGADORES » CASTELLAND )+12 ANOS
Toda la esencia de un simulador social, pero con un
toque aventurero que nos invita & cumplir variados retos.
NUBISOFT 219,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO »+3 ANOS
Un puzzle tipo Tetris en el que ademds de las formas im-

)YNAMCO 249,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLAND ) +3 ANOS
Un juego original y entretenido que nos obliga a crear
enormes bolas atrapando elementos de los escenarios.
NROCKSTAR )49,95€ 11-6.IUG. ) CASTELLAND »+12 ANOS
I Un gran arcade de velocidad en el que cada carrera es E

emocién pura. Y ademds tiene opciones de tuning,

1. CARRERAS

TREPIDANTES.
Si te gusta la veloci-
dad, disfrutaras de
carreras trepidantes
y espectaculares.

80|PlayMania

NCAPCOM 149,95€ ))'! 4 JUGADORES ))CASTELLAND ))+'IZ ARDS

Un gran juego de accién con togues de rol en el que hay que
Cazar enormes monstruos. Ideal para jugar en compafiia.

BA LIVE 06 ;

NEASPORTS »49,95€ »1-2 JUG. DCASTELLAND ))+3 ANOS
) . Ningtin amante del basket se lo deberia perder: tiene una

_- jugabilidad total, gran calidad de imagenes v licencia NBA.
))KDNAMI »29,95€ »1-2 JUGADORES »CASTELLAND »+3 AﬂUS
Un simulador de fitbol genial, con un estupendo control y
muy bueno gréfices. Como en PS2, pero sin Liga Master.
))NAMCG ))24,956 »1-8 JUGADORES ) CASTI ELLANG Nn+3 ANDS
Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras,
muchas competiciones y unos graficos de infarto.

H e ¥

NSONY )149,85€ »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO »+16 AROS
Accidn tictica con una legrada ambientacian y variados

modos de juego. Ideal para jugar con amiges.

PACTIVISION 49,95 € 1-4 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 ANOS
Espectaculares batallas galacticas en las que podemos pilo- m

tar naves y manejar a cualquier unidad de las peliculas.

NCAPCOM 49,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO ))2 ANOS
El mejor juego de lucha 20 de la historia conserva en PSP m

* sus virtudes: jugabilidad, muchos luchadores, duracién..
NSONY »43,95¢€ »1-8 JUEADCIRE ))I:ASTELLANO »+16 AfDS
- Por su gran acabado técnice y jugabilidad, resulta una
de los titulos de accion imprescindibles para PSP.

e R TOCA RACE DRIVER 2 : _

ervre, WCODEMASTERS )49,95€ )1-2 JUG. » CASTELLAND )+3 ANOS

n EIIJOS 49,95 € 11-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 ANDS

Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura gra-
fica, intensa, variada y divertida. Ojalé durara 10 horas mas.

Simulador de velocidad variado, largo y espectacular,
== con coches reales y competiciones de todo tipo.

NUBISOFT %48,95 € )»1-4 JUGADORES » CASTELLANO »+12 AROS
Rol de accién que, sin ser revolucionario, divierte sobre m

todo en compafiia. Si te gustd el primero, lo disfrutaras.
MSEGA 149,95 € »1-4 JUGADORES )} CASTELLANO 1+3 ANDS
Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable m

v, sobre todo, muy divertido. ¥ jugando con amigos, mejor.
NTHQ »49,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO ) +7 ANOS

Mezcla habilidad, estrategia y humor en batallas que en-
frentan a equipos de gusanos. Piques wi-fi asegurados.

2. EL UNIVERSO DEL
TUNING A TU ALCANCE.
Entra en tu garaje, elige co-
che y modifica, por dentro y
por fuera, los deportivos
mas cafieros del mercado,

3. COMPITE AL BORDE
DE LA LEY. Creaaun
equipo de corredores y em-
barcate en todo tipo de ca-
rreras urbanas en las que
ademas podras apostar.
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éComo aprovecharte de esta oferta?

M EN LA TIENDA: Efectua directamente tu compra con el cupon original en cualquiera de las més de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en Espafia. 8
Llama al 802 1718 13, si quieres saber cudl es tu GAME-CentroMAIL mas cercano o si necesitas informacién sobre tu pedido.

B POR CORREQ: Envia el cupén de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a |2 siguiente direccion:
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio S, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcon. 28223 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

FormulaOne 06

/4
B Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL.
I M Oferta vélida hasta el 15 de agosto de 2006.
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@ Tourlst Trophy te
Invita a convertitte en
el mejor sobre dos
ruedas, cte atreves?

¢QUIERES DOMINAR LAS CALLES CON MAS DE 180 MOTO

Tourist Trophy

Si de verdad quieres dominar a fondo todos los secretos del juego y ser el rey del asfalto sobre dos
ruedas, nada mejor que seguir nuestros consejos para no perder puntos en el carné.

2

LOS 8 PASOS PARA SUPERAR EL JUEGO

Para alzarte en lo mas alto de
los podios, obtener los permi-
S0S y conseguir todas las mo-
tos, es importante que sigas un
orden légico. Si no quieres per-
der el tiempo intentando ganar
catreras imposibles sigue a raja
tabla los siguientes pasos

1- Consigue Ia licencia nova-
to. No trates de conseguir oro
en todas las pruebas y confér-
mate de momento con bronce
para obtener el titulo. Ya vol-
veras mds adelante con expe-
riencia para obtener las mejo-
res marcas

2- Accede al apartado desa-
fios y gana todas las pruebas

en las que puiedas participar.
Asi conseguiras experiencia
de conduccion y las primeras
motos

3- Nu participes aln en ningu-
na carrera. regresa al apartado
de licencias y trata de conse-
guir los carnes junior y exper-
to. Igual que al comienzo, con-
formate con el bronce

4- Regresa al modo desafios.
Con esas dos licencias recien
adquiridas podras participar
en desafios interesantes don-
de obtendrds buenas motos
5- A estas alturas debes ser un
gran piloto. Trata de obtener
el carne super. Con este titulo

rv."'*'\:?
LICENCIA NOVATO RS
, ;

en tu bolsillo tendras acceso a
todas las motos de Tourist
Trophy.

B- Regresa por Gltima vez al
modo desafios para hacerte

) 0'07.4A0

L)

APRENDE A CONDUCIR

Antes de subirte a una moto
€s necesario conocer las téc-
nicas basicas de conduccién

1-TRAZADA
Sin lugar a dudas, es el aspecto
mas importante a la hora de
conducir para
hacer buenos
- tlempos en ca-
rrera. En todo
momento de-
bes hacer una buena

trazada para conseguir un

paso por curva veloz. Para
ello, comienza la curva desde
el exterior. pisa el piano
= interno en el punto
medio de la curva y fi-
nalizala acelerando para
terminar en el exterior. Si
tienes que trazar dos cur-
vas seguidas de sentido
contrario, sacrifica la tra-
Zada de la primera para
hacer bien la segunda y sa-
fir lo més rapido posible
Aungue por regla general
tengas que pisar los pianos de
las curvas para apurar la traza-
da y hacerla mias rapida, ten
cuidado en circuitos como

New York, donde son muy al-
tos vy puedes perder el equili-
bric. Para pasar a toda veloci-
dad las curvas abiertas, pulsa
L2 para obligar al piloto a que
mantenga una posicion aerodi-
namica que evitara que la
moto se frene

2-FRENADA
Un factor decisivo para trazar
bien una curva es saber con-
trolar el ritmo de la moto
Debes ser muy preciso en las
apuradas de frenadas previas
auna curva para no perder
tiempo en exceso ni para
salirte del trazado per ir de-
masiado rapide. Ten como re-
gla de oro lo siguiente: entra
lento y sal répido de las cur-
vas. Para ello, frena antes de
entrar en la curva, regula |a
velocidad con el acelerador
en el paso y acelera al salir
Para apurar al maximo la fre-
nada, fijate en el indicador
que encontraras junto al
cuentarrevoluciones. En el
momento que empiece a pat-
padear, frena y reduce hasta
la marcha que marca

N

7E:

3- ADELANTAMIENTOS

A diferencia de los coches, la
manejabilidad de las motos v
su reducide tamano facilitan
mucho el adelantamiento,
Aungue los puntos ideales
para adelantar son las rectas o
las apuradas de frenadas, pues
los riesgos de salida se redu-
cen, también podras hacerlo
en mitad de una curva. Si pre-
fieres arriesgar, busca la traza-
da Interna para que en caso de
colision con el otro piloto no te
vayas directo a la grava

4- LOS DESNIVELES

DEL ASFALTO

Ciertos circuitos como Laguna
Seca cuentan con Zonas con
fuertes desniveles. Ten en
cuenta gue una moto es mu-
cho mas ligera que un coche,
por lo que deberas afinar al
maxirmo tu conduccion en es-
tas circunstancias para no per-
der el control Evita inclinarte
al maximo con la moto y no
frenes ni aceleres de forma
brusca Si empilezan a salir
chispas del hajo de la moto, re-
cupera la verticalidad o caerds

13

con el resto de motos

7- Con todas las licencias, mo-
tos y experiencia, va puedes
participar en las carreras con
grandes opcicnes de victoria

a 768
D1k 690

8- Con todas las carreras ga-
nadas y tu experiencia en la

conduccién puedes obtener
oro en las pruebas de las li-
cencias

CARNE SUPER

5-SALIDA DE PISTA

Es importantisimo que vigiles
las frenadas y la velocidad a
la hora de tomar una curva,
va que una salida del trazado
te hara perder demasiados
segundos. Debes saber que
es casi imposible evitar una
caida si te sales del trazado
Sl esto ocurre, trata de recu-
perar lo antes posible la verti-
calidad, regresar a la pista y
no toques el acelerador ni el
freno o te caerds seguro

6-LOS TIEMPOS

DE CARRERA

La mejor forma para contro-
lar tu ritmo de carrera es re-
visar las marcas de cada par-
cial Ten en cuenta el tiempo
que te distancia con el piloto
de cabeza o tus perseguido-
res y corno se incrementa o
se reduce en cada sector. Cal-
cula las vueltas que restan y
el tiemipo que recortas o te
distancias en cada parcial
para conocer tu auténtica si-
tuacion de carrera y tus op-
ciones de victoria. Llevar un
buen control es vital

7-ESTILOS DE
CONDUCCION

Tan importante como confi-
gurar tu moto es la posicion
del piloto. Sin lugar a dudas
es un factor decisivo para el
comportamiento de la moto
en el paso por curva. Usa una
de las posiciones predeterrni-
nadas para asegurar tu estilo
de conduccion preferida

- Normal: e5 una posicién
equilibrada donde consegui-
ras una velocidad de paso
por curva y una manejabili-
dad aceptables

* Inclinacion hacia dentro: te
sera de gran ayuda para cir-
cuitos con largas curvas rapi-
das, como Suzuka.

* Inclinacion hacia fuera: con
esta posicion notaras como
tu moto mejera bastante en
maniobrabilidad. Ideal para
circuitos siNUOSOS con curvas
cerradas

= Motero: una posicién bas-
tante extrafia donde el piloto
saca la pierna en mitad de la
curva para evitar caerse con
efectos semejantes a la confi-
guracion normal

P




CONFIGURACION DE LAS MOTQS

A continuacion tienes los ajustes que
puedes hacer en los componentes de
tu moto y sus efectos en la conduc-
cién. Antes de nada, debes tener en
cuenta que las configuraciones extre-
mas con valores minimos o maximos
nunca suelen ser efectivas

U !ndfce de compresién:

= Alto: emplea un nivel alto para cir-
cuitos sin baches y con pianocs eleva-
dos como New York

* Bajo: No minimices al maxime este
elemento nunca. Reducelo para circui-
tos bacheados tales como Deep Fo-
rest

* Precarga:

* Alta la rueda delantera y baja la tra-
sera: aumentards la estabilidad de (a
mota para trazadoes rectos y con cur-
vas abiertas

« Baja la rueda delantera y alta la tra-
sera: mejoraras el viraje de la moto
para trazados sinuosos.

« Niveles altos en ambas ruedas: au-
mentard el rendimiento de tu moto en
las curvas rapidas

* Niveles bajos en ambas ruedas: no-
taras que tu moto se maneja mejor en
sucesiones de curvas

+ Choques (rebote e impacto):

« Alto: siempre debe estar mas eleva-
do el nivel de rebote que el de impac-
to, pero incrementa los niveles para
trazados con pocos baches, como por
ejemplo Ricarde Tormo

* Bajo: aunque bajes los niveles,
mantén por encima el de rebote. Un
ajuste reducido te permittira conducir
mas cdmodo sobre asfalto ondulado
como el de Deep Forest

* Equilibrado: si te gusta el comporta-
miento de tu moto deja los frenos de-
lanteros y traseras con la misma in-
tensidad

* Mas intensidad en el freno delante-
ro: tu opcion sl prefieres que la moto
tienda a subgirar. Para circuitos poco
SINUQSOS

« Mas intensidad en el freno trasero:
la moto tendera a sobregirar, facilitan-
dote la conduccion en trazados con
muchas curvas.

3-NEUMATICOS

* De calle (sélo para motos de calle):
Son los que vienen por defecto y son
menos efectivos que los de produc-
cion, asf que cambialos

* De produccidn (sdlo para motos
de calle):

Mucho mas efectivos que los otros
neumaticos de calle son los que debes
colocar en tus motos

* De competicion (solo para motos
de carreras):

| e

Editar configuracién - Conjunto Al

.

Equéibrado de fromos 3 3

* Blandos: aguantaran 3 vueltas Nun-
ca los cologues en la rueda trasera ya
gue consumira mas goma gue [a de-
fantera, salvo que s6lo tengas que dar
16 2 vueltas

= Medios: para carreras de 5-7 vueltas
* Duros: ideales para carreras con7 0
mas vueltas

4-TUBO DEESCAPE

* Normal: dsalo si no puedes elegir el
tubo de escape de competicion

+ De competicion: no dudes en insta-
larlo si tienes la opcién, ya que mejo-
rard el rendimiento de tu moto.

5-TREN DE POTENCIA

« Configuracién larga: tisalo para cir-
cuitos con muchas rectas y curvas
ablertas para conseguir una mejor
punta de tu moto.

» Configuracion corta: mejora la ace-
leracién para trazados sinuosos y con
rectas cortas

B iT%mpolicia]
0:02/50.460.
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CARNES DE CONDUCIR: DESBLOQUEABLES

TODO
BRONCE

Cascos

Arai SNC RX-7 RR4 Alumina Silver, Gray, Pearl Black y White.

Chaquetas

RS TAICHI Dry Master TEAM WINTER JACKET Beige, Black,
Blue, Red y Yellow.

Pantalones

KUSHITANI STRAIGHT PANTS Black.

Guantes

KUSHITANI STANDARD MESH GLOVES Black, RS TAICHI GP
WRX RACING GLOVES Black y Red.

Cascos

Arai ASTRO-TR HACKER Black, Blue, Red, Arai ASTRO-TR
TATTOO Blue, Red, silver, Arai RAPIDE-SR SPIRAL White/Blue,
White/Red, White/Silver.

Cascos

Arai RAPIDE-SR STELLA Black/Blue, Black/Red, Black/Silver.

Chaquetas

RS TAICHI TARGET EVO. Black/Red, SPIDI SEVEN LEATHER
Black/Red.

Pantalones

Polyphony Digital CAMOUFLAGE PANTS.

Guantes

KUSHITANI LONG GOAT GLOVES Black, KUSHITANI POWER
MAX BOOTS French Blue, Green, Italian Red, RS TAICHI GP
EVO. RACING GLOVES Black, Blue, Red.

Botas

KUSHITANI GORE-TEX(R) SHORT SHOES Il Black.

Chaquetas

KUSHITANI EXCEED DAYTONA SUIT Black, SPIDI JACKAL Black.

Pantalones

Polyphony Digital PANTS Beige.

Guantes

KUSHITANI AIR GPS GLOVES Il Chrome/Black, Polyphony
Digital SHORT LEATHER GLOVES Beige.

Botas

KUSHITANI FREE RIDE SHQES Gunmetal/Black.

Cascos

Arai SNC RX-7 RR4 HAGA 04 y Arai SNC RX-7 RR4 KITAGAWA.

Cascos

SHOEI WYVERN Il DIVINE TC-5 Silver, SHOEI WYVERN Il GA-
LAXY TC-7 White, SHOEI X-9 SATURN TC-1 Red, SHOEI X-9
SATURN TC-2 Blue, SHOE! X-Eleven Black, SHOEI X-Eleven KA-
GAYAMA TC-5 Silver, SHOEI X-Eleven Royal Blue Metallic,
SHOEI X-Eleven Light Silver, White,

Chaquetas

KUSHITANI GRAND DAYTONA SUIT Black/White, Lewis Lea-
thers SUPER PHANTOM, SPIDI PROTO-ONE Black/Silver.

Guantes

KUSHITANI EX RIDE GLOVES Indigo Blue.

Botas

XPD X-COMBAT.

Motos

Honda CB400SS RM ‘05,

Cascos

3- CARNE EXPERTO

SHOEI WYVERN Il Black Metallic, Light Silver, Pearl Gray Meta-
llic, White, SIMPSON SUPER BANDIT9 Mat Black, Pearl White,
Super Black, white.

Cascos

SHOEI X-8 SPIIl WAKAI, SHOEI X-Eleven NORICK TC-2 Blue.

Motos

Honda CB400four ‘74.

Chaquetas

KUSHITANI K DIMENSION SUIT Black/Blue, Black/Green, Black/
Green, Black/Red.

Guantes

Alpinestars S-MX 3 Blue, red, white, RS TAICHI GP MAX GLO-
VES Black, Blue, Red, Yellow.

4- CARNE SUPER

TODO
BRONCE

Cascos

Arai RAPIDE-SR Alumina Gray, Alumina Silver, Black, Flat Sil-
ver, White, Arai TX-MOTARD Motard Black, Silver.

Chaquetas

KUSHITANI BULLET SUIT Black/Yellow, Lewis Leathers CYCLO-
NE JACKET, RS TAICHI BLAST VEGAS EVO. Black/Yellow.

Botas

Alpinestars SUPER TECH BOOT Black, Blue, Camouflage, Red,
White Vent.

Cascos

Arai TOUR-CRCSS Alumina Gray, Alumina Silver, White, Arai
TX-MOTARD VDB Black/Blue, Black/Red, White/Orange.

_Chaquetas

DAINESE T.SUKHOI P.ESTIVE Red, White-Gold, KUSHITANI
SWIFT BEHAVIOR SUIT Black/White, Lewis Leathers STAR
LIGHTNING, RS TAICHI BLAST VIPER EVO. Black/Silver, SPIDI
PROTO-ONE WIND Blue/Black, Vanson Leathers BONE Black.

Botas

XPD XP5 RACING BOOTS Black, Blue, Red.

Cascos

Agv TI-TECH VR46, Arai RAPIDE-E Harada, BELL Tour Star Il
Anthracite, Black.

Chaquetas

DAINESE T.VALENTINO P.05, KUSHITANI PROVIDE MOVER
SUIT Black/Red, Lewis Leathers SPORTSMAN JACKET, RS TAI-
CHI ARMED PROTECTION MESH JACKET Black, Blue, Gunme-
tal, Red, Silver, RS TAICHI GP-MAX RO70 Black/Silver.

Botas

XPD XP5-R RACING BOOTS Black, White.

Cascos

SHOEI X-Eleven DAIJIRO TC-1Red/Blue y SHOEI X-Eleven,
DAIJIRO TC-3 Blue/Yellow.

Motos

Honda NR750 '92.

Cascos

Arai RX-7 RR4 PDI Original Color.

Chaquetas

RS TAICHI GP-MAX RO70 PDI Qriginal Color.

Motos

YOSHIMURA KATANA M35R “01.
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LOS DESAFIOS

Superar los desafios es la mejor forma des practicar el juego sucio, Si echas
de conseguir las motos competitivas de la pista a tu adversario en una ca-
Son pruebas muy parecidas a las com- rrera no pasa nada, pero si lo haces en
peticiones normalées con una pequefa un desafio quedaras eliminado
salvedad: con superar al piloto de ca- autornaticamente

beza durante 10 segundos (o llegar a
meta el primero en la ultima vuelta)
sera suficiente para ganar la prueba
Una vez te cologues en primera posi-
cion, deberas conducir para aguarntar
10 segundos. As, dard igual gue te pa-
ses de frenada al tornar una curva si te
sirve para cumplir el tiempo.

Otro aspecto que debes tener en
cuenta es que en los desafios no pue-
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1- COPA STREET MACHINE: ETAPA 1 ) o, gl ey (R VR
i — AW - - i s ~
Moto de carretera hasta 250CC P 1 gL LI i = ey :
g = s - HONDA CEAS00RA R 05
—— o =y o = hi

awaiskl Ninja 2X-6AM 05
X TRUMPH Daytona 630 RM 05
AR B = & —
Grand Valley Este Yamaha RZ250 ‘80 ., )
| Twin Ring Motegi Super Speedway Honda X| otard ‘05 CARRERA 10 T@%?
—J . A
Twin Ring Motegi este: circuito corto Suzuki DR-Z400SM *05 3
. o 73 ) -~ =

Pl

T— = ST . y 4- COPA STREET MACHINE: ETAPA 4
2- COPA STREET MACHINE: ETAPA 2 1
| -
Moto de carretera hasta 750CC T e CERIODORR IO} 05 ‘
| Suzuki GSX-R 1 ‘05, Honda 10} ‘05, 1
Suzuki GSX-R 750 '05 Kawasaki Ninja ZX-10R ‘05, Yamaha YZF-R1 ‘05.
K o ;g‘ | LA

Equipo de pilotaje: Shoei X-Eleven KAGAYAMA (TC-1, Red) Equipo: Arai RX-7 RR4 Harada.
Suzuka- circuito este y Polyphony Digital CLASSIC GP by o] Mote: MV AUGUSTA F4-10005S ‘05
Moto: Honda XR250 Motard '05
N T T T
M : Y i T i oty . % - = 2
[ B - ‘ y

e S T = T 5- SUNDAY CUP

" 3- COPA STREET MACHINE: ETAPA 3 £o¢.

t / ‘ Moto de carrera hasta 750CC

;‘ Moto de carretera hasta 100CC :

1 _ s o]

‘ Suzuki GSX-R 1000 '05, Honda CBR 1000RR (JO) ‘05, A T = L
JITO L 3 ;

Kawasaki Ninja ZX-10R “
Res

PE

Casco Shoei X-Eleven UKAWA (TC-5, Silver/Black), Shoei X-
Eleven YANAGAWA (TC-4, Green/Black) y moto TRIUMPH
Daytona 650 ‘05

Twin Ring Motegi

1 Honda CBR FIRE Blade | Super Speedway
Autumn Ring Honda CB750F 79 e Bl suzuke- circuito este
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Restricciones Sélo motos de carrera [‘-;-; ‘. Restricciones Yamaha TZ250 '03 )

Motos recomendadas

Suzuka - circuito oeste

Suzuki GSX-R 1000 RM ‘05, Ducati 999R RM ‘05,
Honda CBRIOOORR RM ‘05, Yamaha YZF-R1RM
‘05, Kawasaki Ninja ZX-10R RM ‘05, Aprilia
RSVIO00R FACTORY RM ‘05.

Casco SHOEI X-Eleven KAGAYAMA (TC-2, Blue/
White) y moto Suzuki Skywave 650 ‘04.

Motos recomendadas

CIRCUITOS

Suzuka

| RECOMPENSA POR CAMPEONATO.

Yamaha TZ250 ‘03

Casco Arai RAPIDE-SR YUKI, moto YSP & PRESTO Racing

Twin Ring Motegi

YZF-R1 Suzuka8H '05, equipo especial YSP & PRESTO Ra-
cing NAKATOMI Suzuka8H y opcidn de colocar el n21en

Infineon raceway

tus motos de competicion,

Twin Ring Motegi este: circuito corto

TRIUMPH Daytona 650 '05.

Midfield Raceway

Suzuki RG250 Gamma RM ‘83,

12- SUPERSPORTS 600

OP/ A

Restricciones

Séle Yamaha TMAX RM ‘05

Restricciones

Honda CBR600 RR RM 05, Yamaha YZF-R6 RM ‘05, Suzuki
GSX-R 600 RM 05, Kawasaki Ninja ZX-6R RM '05

Motos recomendadas

Motos recomendadas

Yamaha TMAX RM ‘05

Tsukuba

Kawasakl Nln]a ZX-6R RM ‘05 y Yamaha YZF-R6 RM OS

0 OMP A POR CAMPEONATO | Autumn Ring Casco Agv TI-TECH VALENCIA y Arai SNC RX-7 RR4 NAKA-
TR 1 NO-GP, moto: MORIWAKI MOTUL TIGER RACING

ew Yor . | Deep Forest Raceway CBRIOOORR suzuka8H ‘05, equipo especial MORIWAKI MO-

g Fé, y
- Casco Aral RX-7 RR TAIRA REPLICA (US Inter Color  H— TUL TIGER RACING MATSUDO Suzuka8H y opcién de colo-
Apricot Hill y Red), moto Y FZR400 RM ‘86 y opcidn de colocar | Midfield Raceway car el n® 1 en tus motos de competicion.
el n?1en tus motos de competicion.

Tokio R246. 5 Midfield Raceway

POy T S R AN B ""‘x-'ﬁfv (sl bl J A
8 H ) DO PO PERE 000

Restricciones

50lo Honda NS250R RM ‘84, Honda NSR250R SE RM
‘93, Suzuki RG250 Gamma RM ‘83, Yamaha RZ250
RM ‘80, Yamaha TZR250 RM "85 y Yamaha TZR250
SPR RM ‘95,

4%{ |

| Restricciones

Honda CBRIOOORR RM 05, Yamaha YZF-R1 RM ‘05,
Suzuki GSX-R 1000 RM ‘05, Kawasaki Ninja ZX-10R RM '05,
Ducati 999R RM ‘05, Aprilia RSV 1000R FACTORY RM ‘05
y MV AGUSTA F4-10005 RM ‘05,

Motos recomendadas

Grand Valley este

Yamaha TZR250 SPR RM '95.

Autumn Ring

Casco Shoei X-8 SP UEDA vy Arai SNC RX-7 RR4
NAKANG-1, moto Honda VFR400R RM ‘89 y opcién

Fuji Speedway de los 80.

de colocar el n? 1en tus motos de competicidn.

Motos re:omendadas

C]RCU!TOS

Laguna seca

—
[ RECOMPENSA POR CAMPEONATU

Suzuki GSX-R 1000 RM ‘05 v Ducati 999R RM ‘05.

Infineon raceway

Casco Arai RAPIDE-SR AOYAMA, moto: YOSHIMURA

Twin Ring Motegi

SUZUKI JOMO, SRION GSX-R 1000 Suzuka 8H ‘05, equipo
especial YOSHIMURA SUZUKI JOMO con SRICN

Restricciones

9- SERIE HEROES DE LOS 80

Sélo Honda NS250R RM ‘84, Honda NSR250R SE RM
'93, Suzuki RG250 Gamma RM ‘83, Yamaha RZ250
RM ‘80, Yamaha TZR250 RM ‘85 y Yamaha TZR250
SPR RM '95,

Suzuka

WATANABE Suzuka 8H y opcion de colocar el n?1en tus
motos de competicion.

Ricardo Tormo

14- MAESTRO DE LAS AGUILAS

Restricciones

Motos recomendadas

e

|| CIRGUITOS

Grand Valley Speedway

Yamaha TZR250 SPR RM ‘95.

Moto Shoei GRV A, Shoei X-Eleven TSURUTA

Midfield Raceway

Moto:Trick*Star ZX-10R Suzuka8H ‘05, equipo espe-
cial Trick*Star ZX-10R Suzuka8H y opcién de colocar

Trial Mountain

el n21en tus motos de competician.

RECOMPENSA POR CAMPEONATO . i

Fuell Firebolt XB 12 R RM '05.

Motos recomendadas

Infineon Raceway

Fuell Flrebolt XB 12RRM '05.

Honda CBR954 FireBlade '02.

Laguna Seca

Honda CB 950F RM 81,

Ricardo Tormo

Kawasaki Zephyr 1100 RM “05.

Restricciones

10- SERIE DE MODELOS DE COMPETICION DE 125CC

Yamaha TZ125 ‘03

15- COPA K1200R

Restricciones

BMW Motorrad K 1200 R RM ‘05.

Motos recomendadas

Tsukuba

Yamaha TZ125 ‘03
RECOMPENSA POR CAMPEONA‘I'O

Suzufia - circuito oeste

Casco Arai RX-7 RR4 SAKATA, moto: Suzuki RG250
Gamma '83 y cpcidn de colocar el n? 1en tus motos

Twin Ring Motegi

de competicidn.

Motos recomendadas

Suzuka

BMW Motorrad K 1200 R RM '05.

RECOMPENSA

Casco Arai GOTH-TRACKER A y Kawasaki 21000 $1°82.

Deep Forest

Casco Arai SNC RX-7 RR4 C y M Augusta F4 1000S RM '05.

High Speed Ring

= = ——

Yamaha MT 01 RM ‘O1.
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Honda CB1300 Super Bol D o RM ‘05, Honda CB1300 Su-
per Tour RM ‘05, Honda CB750 F RM ‘81, Yamaha MT-01
RM ‘05, Yamaha VMAX RM '05, Yamaha XJR1300 RM
‘05, Suzuki GSX 1100 S Katana F.E. RM ‘00, Suzuki GSX
1300 R Hayabusa RM ‘05, Suzuki GSX 1400 RM ‘04,
Kawasaki GPZ900 R RM ‘84, Kawasaki 71000 S1'82,
Kawasaki Z1000 RM ‘05, Kawasaki Zephyr 1100 RM ‘05,
Kawasaki ZRX 1200 R RM ‘05, BMW Motorrad K 1200 R

tale 910 RM ‘05.

Motos recomendadas

BMW Motorrad K 1200 R RM ‘05, MV AGUSTA Brutale
910 RM ‘05 y Suzuki GSX 1300 R Hayabusa RM '05.

OMPENSA POR CAMPEONATO

Seoul central

Suzuka

Casco Arai RX-7 RR4 WATANABE,
moto Yoshimura Hayabusa X-1'00 y

Apricot Hill

opcién de colocar el n® 1 en tus motos de competicién.

Trial Mountain

Restricciones

Motos de carrera con cilindrada superior a 900cc.

Motos recomendadas

Twin Ring Motegi Super Speedway

Suzuki GSX-R 1000 RM '05, Ducati 999 RM '05, Hon-
da CBR 1000 RR RM '05.

Cascos Arai GOTH-TRACKER (White, Bright Silver,
Protein Black) y Arai GOTH-TRACKER STOUT y
moto Honda CB750F '79.

High-speed Ring

Casco Arai ASTRO-TR B y moto Honda CB1300 Su-
per Tour ‘05,

Grand Valley Speedway

Yamaha MT 01RM ‘01,

Restricciones

BMW Motorrad K 1200 S RM "05, BMW Motorrad K
1200 S RM ‘05, APRILIA RSV 1000R FACTORY RM
‘05, DUCATI 999R RM ‘05, MV AGUSTA Brutale 910
RM '05, MV AGUSTA F4 - 1000S RM 05, TRIUMPH
Daytona 650 RM ‘05, TRIUMPH Speed Triple RM “05.

Motos recomendadas

Apricot Hill Raceway

Suzuki GSX 1300R Hayabusa RM ‘05,

Midfield Raceway

TRIUMPH Daytona 650 RM “05.

Trial Mountain

Restricciones

Kawasaki GPZ900 RM ‘84.

Honda NS400R RM ‘85, Yamaha RZVS00R RM ‘84, Su-
zuki RG500 Gamma RM ‘85.

Motos recomendadas

Laguna Seca

Suzuki RG500 Gamma RM '85.

Trial Mountain

Cascos SHOE! X-9 RAY (TC-1 Red, TC-2 Blue y TC-3
Gray), moto Buell Lightning City XB95X ‘05 y opcidn de

Special Stage Route 5

colocar el n? 1en tus motos de competicidn.

RM 05, Buell Firebolt XB12 R RM ‘05, MV AGUSTA Bru- |

Restricciones

Ultima V.
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Honda CB750F RM '81, Suzuki GSX 11005 KATANA F.E, RM
‘00, Honda NS400R RM ‘85, Yamaha RZVS00R RM ‘84,
Suzuki RG 500 Gamma RM ‘85, Kawasaki Z 1000 S1'82,

Motos recomendadas

New York

Yamaha RZV500R RM ‘84, Suzuki RG 500 Gamma RM
‘85, Kawasaki Z 1000 S1'82.

OMP A POR CAMPEONATO

Casco Arai RAPIDE-OR SPENCER (tricolor) y moto Su-
zuki DR-Z400 SM '05.

Grand Valley este

Casco Agv KR vy moto Yamaha VMAX RM '05.

Fuji Speedway de los 80

Casco Arai ASTR-TR A y moto: Buell LIGHTNING CITYX
XB9SX ‘05.

R s

21- SERIE CLASICA TT

Restricciones

ool W2

Honda CB400 S5 RM ‘05, Yamaha SR400 RM '05.

Motos recomendadas

Twin Ring Motegi este: circuito corto

Yamaha SR400 RM ‘05

Honda RC 162 ‘61 y opcion de colocar el n 1en

Tsukuba tus metos de competicion.
Autumn Ring

" DIA
Restricciones Sin restricciones.

Motos recomendadas

Laguna Seca

JBEGDMPENSA.P&!? CAMPEONA

MOTOS ESPECIALES, SUZUKI GSX-R 1000 RM, DUCATI
999R RM ‘05, HONDA CBRIOOORR RM ‘05, YAMAHA
YZF-R1 RM ‘05, KAWASAKI NINJA ZX-10R RM 05.

Suzuka

Twin Ring Motegi

Fuji Speedway 2005

7 Honda CBR1IOOORRW SuzukaBH ‘05 y
equipo especial 7 Honda KIYONARI Suzuka8H.

Infineon

Twin Ring Super Speedway

Ricardo Tormo

B 23- FESTIVAL SPECIAL MACHINE

Restricciones

7 HONDA CBR 1000RRW Suzuka8H ‘05, YSP&PRETO Racing
YZF-R1 Suzuka8H 05, YOSHIMURA UZUK| JOMO con
SRIXON GSX-R 1000 Suzuka8H '05, TRICK"STAR ZX-10R
Suzuka8H 05 y MORIWAKI MOTUL TIGER RACING CBR
T000RR Suzuka8H '05.

Motos recomendadas

Twin Ring Motegi

Cualquiera de las motos permitidas para competir.

Kawasaki Ninja ZX12R RM ‘00.

New York

Suzuki Yosimura XR69 ‘80.

Ricardo Tormo

Suzuki GSX 1300R Hayabusa Special Color ‘05.

Grand Valley

Suzuki GSX1100S Katana F.E '00.

Suzuka

i

Kawasaki 21000 RM '05.



Y LLEVATE ESTE {5
ORGANIZADOR  "{il! %
4 EN | PARA PS2°

\GRATIS!

"";’"‘I .
il

§ i
i

Consigue 12 niumeros de tu revista favorit

+ |2 suplementos + 12 miniﬁuias_ por 32,30€ b e W

 Mando DVD con receptor (incluido)
= e Multitap para 4 mandos y 4 tarjetas
(10% de descuento) Y @Ste organizador de regalo.

e Soporte vertical
e Archivador de juegos y tarjetas de memoria
*No valido para la nueva PlayStation2 (modelo pequeiio)

{OFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS

Llama ahora por TELEFONO Envia CUPON por correo Envia cup6n por FAX 902 540 111
902 540 727/ HOBBY PRESS - Apdo. 34FD

E-MAIL suscripcion@axelspringer.es
De lunes a viernes de 9:a 13h.y de 15 a 18h. 20089 San SEbaStlan INTERN _ET ; N
(Guiptizcoa] www.suscripciones-play2mania.com

Y si te has perdido algtin nimero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados

et

1:'.‘
N
i

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h.

sseve

PARA SUSCRIBIRTE:

[ELIEIEZYTE] (Elige una de las 2 opciones)
Nombre y Apellidos del Titular

® 8@
ay
............... B I R S O IO ‘
0 DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer Espafia S.A. = |
CuentaCorriente | | | | | || 1 | | LI | L1 [ [ 1 |
ENTIDAD AGENGIA oG :

L1 1 1 1
¥ DE GUENTA

0 Si, deseo suscribirme a Play2mania por 12 nimeros por solo 32,30 € (10% de descuento) més 5€ de gastos de envio y recibir de regalo un organizador para PlayStation 2.

1 TARJETA DE CREDITO: NUMERO CADUCIDAD
OVISA  OMASTERCARD ©O4B OEUROCARD 06000 A T G Y S o N G 1 G - I G O [ L1 / I
Nombref Apellidoss v arieriviasn i dae vdvi s diten walisiva s i als e m e s e FechadeNacimiento. .............coeiieiininnns Telefong i asi s v i s
DIOINCTIO < 1500500051 w v e S 0 ) 8 A S 9608 C. Postal (imprescindible) . . ............cou. Localldad. . ..cosmwmmmssmemns Provincia
BB cmnciomsms om0 A TS i o S T R S B R R R T B o s

FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)
+ Por razones de operatividad, el niimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.
« De acuerdo con la vigente normativa sobre Proteccion de Datos Personales, te informamos que tus datos
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espaiia, S.A. con objeto de gestionar tu
suscripcion. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacién, cancelacién y oposicién, deberds dirigirte

por escrito a Axel Springer Esparia, S.A. en la direccién ¢/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid.
* No se aceptan suscripciones fuera de Espana.

¢ Promocidn vélida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Axel Springer Espana S.A. se reserva el derecho de
modificar esta oferta sin previo aviso.




» LG W TRLUICOS

PlayStation.2

A

Generg
AVENTURA
Desarrollador
EA SPORTS.
olfgs
ELECTRONIC ARTS
Lanzamiento
YA DISPONIBLE_
. PRECIO
39,95 €
TEXTOS
CASTELLANO
VOCES
CASTELLANO
. JUGADORES
_DE1AS8
' MODO ONLINE
_DE 2 A 4 JUGADORES
RDAR PARTIDAS
|__ENTREPARTIDOS
~ PAGINAWEB
WWW.EASPORTS.CQ

1- CONTROLES

Antes de empezar a disfrutar
de Copa Mundial de la FIFA
2006 debes elegir el control
que mas te guste. Igual que
en FIFA 2006, dispondras de
una configuracion clasica y
una novedosa que te resulta-
ré conocida si eres un asiduo
de los juegos de fltbol.

<AMOVIMIENTOS EN ATAQUE: BASICOS

-

(D cORRER

* Ejecucién: R1

*+ Nota: no abuses de las
carreras o tu jugador se
resentird fisicamente.

(2)PASE RASO
+ Ejecucion: st
= Nota: sin lugar a dudas es el
pase mas seguro v el que mas
debes ejecutar.

()PASE ALTO

* Ejecucion: @ en “control
nuevo™ v M “control clisico”
* Nota: es dificil precisar este
pase asi que
ne lo

W Lieva a la seleccién
espatiola, o ala que
prefieras, a ganar la
Copa del Mundo.

2. DESAFiDS

Supera situaciones compro-
metidas en partidos iniciados
tales como remontar encuen-
tros o marcar varios goles en
pocos minutos

Tendras que marcar tu estra-
tegla en funcién del objetivo
a consequir. Asi, si necesitas
marcar goles rapido, salta al

uses salve que sea necesario
para despejar un balén com-
prometido. cambiar de banda
o Iniclar una contra.

() PASE AL HUECO

* Ejecucion: A.

* Nota: asiste a tus delante-
ros o extremos cuando no
quieras gue se detengan en
controlar y cuando no haya
ningln defensa detras suyo.

(®)REMATE A PUERTA (CON
EL PIE, CABEZA Y CHILENA)
* Ejecucion: M en “control
nuevo” y @ en “control
clasico”

campo con tres delanteros; o
si necesitas permanecer im-
batido emplea una estrategia
defensiva.

3-EL IALY
SUS RECOMPENSAS
Mientras juegas el Mundial

irds consiguiendo una serie
de puntos que luego te servi-

* Nota: tira cuando tu jugador:
no este corriendo para aumen-
tar su efectividad. Si el balén
estd en el ajre hara una chilena
0 un remate de cabeza.

ra para desbloguear los dis-
tintos extras que ocuita el
Juego. Cada vez que pases de
ronda conseguiras puntos y
cada vez que hagas algo ex-
traordinario como hat trick,
marcar un gol con el suplen-
te, ganar con diferencia de
mas de tres goles. . obtendras
puntos adicicnales

(E)COLGAR EL BALON

AL AREA

* Ejecucion: @

* Nota: si fo pulsas una vez el
pase Ird bombeado, con dos

l

-
:
?
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La tienda es el lugar donde
padras canjear los puntos
que obtengas por ganar en-
cuentros o por cumplir cier-
tos objetivos. En la tienda po-
dras desbloquear extras tales
como nuevos balones, esta-
dlos, jJugadores clasicos, nive-
les de dificultad

toques el balén iré a ras def
suelo, combinado con L1 el
balén ira mas fuerte, y L1y
dos toques el balon ird a me-
dia altura con potencia.




f MOVIMIENTOS EN ATAQUE:

(D) ANULA MOVIMIENTO

Y DEJA PASAR EL BALON

« Ejecucién: L2.

* Nota: hazle cuando detras del ju-
gador que va a recibir haya otro
mejor situado o para que no se de-
tenga en controlar

DESMARCA A UN JUGADOR

* Ejecucién: L1

+ Nota: obliga a que tus jugadores
se Incorporen al ataque, pero no
abuses para no descolocar al equi-
po v dejar huecos en defensa

(@) PARED

+ Ejecucion:

L1 (manten pulsado) + ¥ + 3¢

+ Nota: Su ejecucion es muy dificil y
puede ser interceptada facilmente
por los defensas. Resulta mas efi-
caz hacer dos pases seguidos

PARED ELEVADA

» Ejecucidn: L1 (mantén pulsado) +
# + pase largo

» Nota: Hazla s6lc con jugadores
con calidad en el pase para no gue-
dar en ridiculo. Puede servir para

SICOS

PRESING
<Ejecucion: ®
= Nota: es el movimiento basico
que debes emplear en defensa ya
que apenas te sancionan faltas y
consigues arrebatar el balén

(@) PRESING DOBLE
« Ejecucion: @ + ® en “control
nuevo” y LT + @ “control clasico”

_—

sortear una defensa muy poblada y
colarte en el drea.

(3)PASE AL HUECO ELEVADO

« Ejecucion: L1+ A

» Nota: Aunque el efecto sea igual
que el pase profundo raso, conse-

guiras sortear al defensa que se in-
terponga en la asistencia.

PASE BOMBEADO

* Ejecucion: L1 + pase largo.

* Nota: apenas notaras diferencia
con el pase elevado normal asi gue
no te compligues.

(@ auToPaASE

» Ejecucion; R1 + golpe de stick de-
recho # o %M.

* Nota: es una buena opcion tanto
para regatear como para que el de-
lantero avance mas rapido con el
balon.

PISAR EL BALON

* Ejecucién: R2.

* Nota: detente en seco si crees
que el defensor gue hay frente a ti
te va a arrebatar el esferico.

@GERO RAPIDO DEL JUGADOR
SOBRE EL BALON

= Ejecucion: muévete de espaldas a
la porteria rival + R2.

« Nota: puede ser un movimiento
importante si recoges un baldn de
espaldas y cerca de la porteria rival
y te encuentras desmarcado.

CUBRE EL BALON

+ Ejecucién: mantén pulsado R1
(sin direccion).

* Nota: protege el baldén v gana
tiempo para que tus compareros
se Incorporen al atague.

(®)MOVIMIENTO LATERAL O
RETROCEDER PISANDO EL BALON
» Ejecucién: R2 + direccion o stick
derecho atrds.

= Nota: una chuleria que te servira
para practicar el “jogo bonito” y
para retener el balén antes de una
asistencia.

DRIBBLINGS

* Ejecucion: stick derecho adelante,
diaganal (arriba 0 abajo) y adelan-
te No corras

AVANZADQS

* Nota: es la forma mas sencilla y
eficaz de regatear, aungue no to-
dos los jugadores conseguiran des-
hacerse de sus marcajes con este
movimiento.

(2) MARSELLESA Y DRIBBLING
PISANDO EL BALON

« Ejecucién: adelante + giro 90° de
stick derecho (seg(n el giro vy la di-
reccion de la porteria el jugador
ejecutara uno u otro).

* Nota: movimiento (til para rega-
tear de gran belleza visual.

Solo aptos para cracks.

BICICLETA

* Ejecucién: stick derecho adelante.
* Nota: mosquea a tus defensores
antes de practicar el regate, la asis-
tencia o el tiro,

BICICLETA MAS REGATE

* Ejecucién: stick derecho adelan-
te-abajo o ahajo-arriba.

* Nota: este movimiento, que com-
bina amago y regate, es muy eficaz
cuando lo utilizan jugadores que
sean rapidos

» Nota: empléala para cubrir a ju-
gadores peligrosos,. pero no abu-
ses porque descolocaras a la de-

fensa y dejaras huecos.

(3) ENTRADA AL SUELD
ern “control nue-
control clasico™
* Nota: cuidado, una entrada de
este tipo a destiempo supondra
Ia falta v 13 tarjeta amarilla o roja.

(2) MANTENER MARCAJE

+ Ejecucion: R2 + direccion

* Nota: cuando tu defensa esté
descolocada detén la carretera
de tu rival con este movimiento.

CAMBIAR DE JUGADOR

* Ejecucion: L1 en “control nue-
vo"y % en “control cldsico”.

» Nota: usalo para manejar al de-
fensor cerca de tu porteria.

AVANZADOS

(s) SALIDA DEL PORTERD

* Ejecucion: A

= Nota: deberas recurrir 2 esta
Jugada cuando veas que un pase
largo ha dejado solo a un delan-
tero, sin embargo, st dudas un
segundo y sales tarde serd gol
seguro. No abuses de este movi-
miento porque arriesgaras de-
masiado

BICICLETA PARADO

* EJecucion: L2 pulsado cuando el
Jugador esta parado.

* Nota: marea a tu adversario antes
de asistir o esprintar

AMAGO DE REGATE O PASE
«-Ejecucién: % + L2 o stick derecho
diagonal con jugador parado.
 Nota: si amagas proximo al area
desconcertaras a la defensa y al
portero y podras regatear con mas
facilidad. No abuses del amago o te
robardn la pelota.

AMAGO DE TiRO

* Ejecucion: disparo + L2.

« Nota: Usalo para ayudarte a rega-
tear y colarte en el érea o engafiar
al portero.

VASELINA

» Ejecucion: L1 + disparo.

» Nota: es realmente dificil hacer un
gol con un tirc de este tipo, asi que
ejecltalo sélo cuando el portero
salga del area pequefia y se lance al
suelo para arrebatarle el baldn a tu
delantero
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(D) SAGUE BE PUERTA CORTO

* Ejecucion: %

* Nota: es la mejor opcion para no sortear el
balon con un pase largo v salir de tu area con-
trolando el juego. Eso si, asegurate de que el
Jugador que recibe no este presionado por un
delantero. Si el equipo rival te esta acosando
puede ser mas reconiendable el patadon.

(2) SAGUE DE PUERTA LARGO
+ Ejecucion: @ o B

+ Nota: realizalo solo si te presionan con fiere-

MOVIMIENTOS CON EL PORTERO

Za, aunque también puede ser muy util para
aprovechar una buena contra si ves a tus ju-
gadores adelantado y libres de marca.

ECHAR BALON AL SUELO

* Ejecucion: A

+ Nota: si quieres perder tiempo retén el ba-
16n unos segundos y luego échalo al suelo y
espera a que te presione el delantero para
asistir a un defensa. No te entretengas dema-
siado si no quieres protagenizar el “tonto-gol”
de todos los Mundiales...

SAQUES DE BANDA

() SAQUE EN CORTO

+ Ejecucion: %

+ Nota: no te compliques la vida y
asiste siempre al jJugador que ten-
gas mas cerca, salvo que esté bien

cubierto.

SAQUE EN LARGO

* Ejecucidn: pase largo (y L1 cam-
bia el control del receptor y mué-
velo con la direccion).

* Nota: es un movimiento ideal
cuando estas cerca del area rival.
Con este saque puedes sorprender
a tu adversario.
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TAS AFAVOR Y CORNERES
()TIRO

* Ejecucion: direccion (para ajus-
tar) y tiro.

* Nota: es muy dificil hacer gol de
falta directa. Intentalo solamente
con los buenos lanzadores y cuan-
do la falta esté préxima al drea.

PASE CORTO

* Ejecucién: &

* Nota: antes de chutar observa la
posicion de tus comparieros a ver si
puedes sorprender a tu rival con un
pase dentro del drea.

PASE ALTO

« Ejecucién: pase largo

* Nota: ten mucho tacto en la in-
tensidad con la golpeas la pelota
para que el centro no se quede
corto ni se pase de largo.

CUELGUE POTENTE

* Ejecucion: L1 + pase largo

* Nota: no es un pase demasiado
aconsejable, ya que es muy dificil
que los delanteros rematen bien
estas asistencias tan potentes Eso
si, como la enganchen..

@ LLAMAR

A UN SEGUNDO JUGADOR

* Ejecucion: R2.

* Nota: usalo cuando creas que te
va a ser imposible sortear la barre-
ra de un tiro directo o cuando la
falta sea Indirecta, pero quieras
chutar a puerta

A

AT
R

EFECTO

* Ejecucién: stick derecho
* Nota: Si tu lanzador tiene la cali-
dad suficiente en los lanzamientos
conseguira que el balén realice una
parabola para sortear la barrera.
Eso si, tienes que tener en tus filas
a buen lanzador de faltas.

FALTAS EN CONTRA

() MOVER BARRERA

* Ejecucién: direccion.

* Nota: podras colocar a tus hom-
bres donde quieras, pero por de-
fecto la barrera se situard bien, asi
que mejor no la toques.

(®)UN JUGADOR MAS A LA BA-
RRERA

* Ejecucion: %

*» Nota: s/ crees que el fanzador es
muy bueno y tirard a puerta prote-
ge mejor tu porteria.

TIRO NORMAL

* Ejecucion: direccion + disparo
= Nota: es e} tiro que debes llevar a
cabo en todo los lanzamientos.

(®)TIRC ESTILO PANENKA

* Ejecucion: L1 + disparo
* Nota: aunque resulte muy bonitc
ne es aconsejable.

(@ EMPOTRAR

+ Ejecucién: disparo presicnado
hasta casl el final de la barra.

* Nota: Las probabilidades de tirar-
lo fuera aumentan considerable-
mente asi que no arriesgues.

* Ejecucion: disparo + direccion.
* Nota: trata de adivinar hacia don-
de lanzaré el delantero




ONCE INICIAL
Y LAS SUSTITUCIONES

Si tienes dudas a la hora de saber
que futbolistas deben jugar un par-
tido y en que momento debes ha-
cer los cambios ten en cuenta las
siguientes reglas

* Los cracks de tu eguipo tienen
que jugar (los distinguiras en el
campo por la estrella que llevaran
encima)

+ Coloca a cada jugador en su
puesto para que rindan al maximo
« Reserva a tus galacticos en los
partidos intrascendentes donde
tengas asegurada la clasificacion o
en aquellos minutos finales donde
vayas ganando por goleada

» Entre los suplentes debe haber al
menos un portero, un defensa, un
centrocamplsta y un delantero

* Reserva un cambio hasta los mi-
nutos finales por si debes sustituir
a un jugador lesionado @ madificar
la téctica

« Si juegas prérrogas haz los tres
cambios y centra tu juego en los ju-
gadores de refresco para que el
cansancio no afecte al rendimiento

FORMACION

4-4-2

+ Nota: Estrategia ideal para iniciar
un partido con opciones de gol y
con la meta bien protegida.

@ a5

* Nota: Asegurate de que tus dos
centrocampistas mas adelantados
sean buenos atacantes para no de-
Jar al punta selo

@ Julio, 2008
Lowinwes
T. Gool {CMA)

» Nota: Una defensa muy poblada
perc no podras explotar las bandas.
Ataca por el centro

(@)s5-3-2

+ Nota: Una opcion muy equilibra-
da. Intenta que los centrocampistas
laterales se incorporen al ataque
para aprovechar las bandas.

5-4-1

» Nota: La posicion en rombo de los
centrocampistas te darén opcién a
jugar al toque v gue el mediapunta
enganche con el defantero

®3-41-2

» Nota: S consigues presionar en el
centro del campo v ejecutar ata-
ques rapidos sin muchos toques te
<era de gran utllidad esta forma-
cion. Mal asunto si quieres tocar.

3-4-3

« Nota: Dispondras de un atague
muy potente pero ten cuidado por-
que si fu rival pasa del medio del
campo puedes sufrir

@352

« Nota: Basa tu juego an atagues
duraderos a base de togues cortos
vy adelanta tu defensa presicnando
en el centro del campo

4-1-2-1-2

= Nota: Es una formacion muy pa-
recida a 4-4-2, pero te sera mas
efectiva si realizas ataques rapidos
a base de pases largos. Para equi-
pos con buenos pasadores

5t Selsceionsr

4-2-3-1

= Nota: Tu defensa estara muy bien
apoyada por los centrocampistas y
tendras opciones de gol. Muy bue-

na opcion.

®a-312

* Nota: Tu ataque por el centro
sera muy eficaz pero desperdicia-
ras las bandas por lo que te serd di-
ficil hacer gol ante defensas muy
pobladas

® 4-3-2-1

* Nota: Si en tu once tienes jugado-
res habilidosos coldcalos de me-
dias-puntas para que apoyen a tu
delantero

4-3-3

= Nota: Una opcion perfecta para
practicar buen futbol de toque, ya
que la posicion de tus jugadores en
el carnpo es perfecta

4-4-1-1

* Nota: Ideal para mantener tu por-
teria a cero y buscar el gol a base
de pases largo y contraataques ra-
pidos de tu delantero.

TACTICAS DEFENSIVAS

Prasion

= Ejecucidn: cruceta 4

+ Nota: Aumenta la presion de tus
Jugadares en el centro del campo
para dificultar el juego de tu rival y
provocar peligrosos contraataques.
No abuses demasiado de esta tacti-
ca o tus futbolistas se fatigaran en
exceso. Combinala con una forma-
cion con muchos centrocampistas.

Conlragtagon

@ Jmage mos i3t heades
Todes 21 dres
Abriy tweees

Des

@ Fuera de juego

* Ejecucion: cruceta =

* Nota: Aunque sea muy eficaz y
consigas neutralizar los atagues ri-
vales sin esfuerzos, es muy arries-
gada ya que un error dejara
desprotegida tu porteria. Ten en
cuenta gue cuantos menos defen-
sas tenga tu linea defensiva mas
efectiva sera esta tdctica.

Zonal

* Ejecucion: ¥

« Nota: Tus defensores presionaran
a los delanteros sin perder en nin-
gun momento su posicion y sin de-
jar peligrosos huecos en la defensa.
Es ideal para una defensa estandar
de cuatro jugadores.

Defensa en linea
¢ Ejecucidn: cruceta
* Nota: Con esta tactica la linea de-
fensiva y del centro se juntaran
para conseguir una rmayor presion
defensiva. Trate de interceptar los
pases el hueco de turival va que
dejaras mucho hueco entre el por-
tero y la defensa

TACTICAS ATACANTES
Contraatague

= Ejecucidn: cruceta 4

con el control del balon

« Nota: En cuanto recuperes el
balori tus jugadores correran al
ataque, asl que trata robar en el
centro del campo y hacer los me-
nos pases posibles. Combinala con
la tactica defensiva “presion” y con
una formacion con muchos centro-
campistas.

e la FIFA

La lictica de juego por las bandas sy
£mploa pata essachar o campo. Los
Riacantes 5 GISDAMEAN Por ol CAMPD
‘crazndo aspacios an ef InisTior pars poder

mated balonés ol draa.

R Seleccinsr

CUReewa e
S3FERRAGE

R Seleccionst

@Juego por las bandas

« Ejecucion: cruceta =

con el control del balon

= Nota: Si tienes buenos extremos v
laterales, explota al maximo a tus
Jugadores de banda v cuelga balo-
nes al area rival para que rematen
tus delanteros. Recuerda que es la
mejor forma de atravesar una de-
fensa muy poblada,

Todos al drea

« Ejecucion: cruceta ¥

con el control del balén.

= Nota: Es una tactica muy util para
buscar un gol a la desesperada
cuando tengas a muchos delante-
ros y centrocampistas ofensivos en
el campo. Ten en cuenta que ante
una defensa muy nutrida esta tacti-
ca serd précticamente inGtil a no
ser que “pilles” un rechace.

Abrir huecos

* Ejecucién: cruceta «

con el control del balén

* Nota: Si tienes una buena visién
de juego y la calidad de pase de t
futbolistas es alta, puede ser una
buena estrategia ofensiva para ha-
cer gol, Eso si, tienes que jugar por
las bandas para aumentar la efica-
cia de la estrategia

ACTITUD DEL EQUIPO

Durante el partido segun tus nece-
sidades de hacer gol o de defender
modifica la tendencia de tu equipo
Pulsa SELECT para hacer que tus
jugadores tiendan a atacar, 4 de-
fender o a mantener una actitud
neutra en el campo.

e it 3 3 72 313 WML’ dar B
an et mter com o Mg o Bt et

Peicripeion

Ests LACHCs 50 DISH 0N CONSEgUT Qus
fertet jugader cO(ra Y Srvi O¢ apeyo.
Dospasd e punda iSkzaT & dich jugador
COmO GMa DRCION mAs de pasa & oM
enqans el Mval en la progresion olensiva
ded equipa.
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ProgSration &
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24: THE GAME

* Sacar el menu de trucos:

En el menu principal, mantén
pulsados a la vez L1+ 12 + R1
+ R2 durante unos 4 segundos,
hasta que aparezca la pantalla
“Zona de seguridad”. Aparece-
rén cuatro trucos de los que
hay que introducir un cédigo.
Para ello, ponte sobre la letra a
cambiar, deja pulsado ¥ y
mueve el cursor a derecha o
izquierda hasta tener la letra
correcta. Suelta ® y pasaala
siguiente. Cuando tengas todo
el cddigo, pulsa B v, si se po-
ne naranja, se ha activado.
Todos los bonus: PALMEROS4
Las misiones: DESSLERQ72
Municion infinita:
ALMEIDAQG2

Invulnerable: BAUERO66

AMERICAN CHOPPER
* Desblogquear todo:
Durante el juego, pulsa:
R1, R2, L2, L1, R2, L3, R3.

AND1STREETBALL
Durante el juego, introduce
cualquiera de estos trucos:
« Sin restriccién de tiempo
en los movimientos I-Ball:
A QNN O A XN

* Los tiros muestran texto:
ANHOONNGO A

* El modo 0G:

XA AXNES XA

EL CODIGO DA VINCI

En Opciones, ve al mend
“Trucos” e introduce
estos

codigos:
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BLACK

+ Desbloquear la BFG:
Introduce el siguiente codigo
como nombre de perfil :
FGBS-WFZG-7MDP-PZGT

+ Desbloquear la ametralladora
BFG en las calles de la ciudad:
Introduce uno de estos cédigos
como tu nombre de perfil. No
olvides los guiones. Después,
pulsa “Hecho” y te volveran a
pedir tu nombre de perfil, esta
vez el bueno:
5SQQ-STHA-ZFFV-7XEV
HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA
EG4P-ZGUJ-65QJ-3X68

BURNOUT 3: TAKEDOWN
+ Desbloquearlo todo:

En la pantalla del titulo, pulsa:
+, L1, L1, L1, R, R1, R, RY,
R1, L2, L2, L2, L2.

« Abrir el meni de trucos:
Manten L1+ R1y pulsa:

e 0 N x

CARS

En el men( de trucos introdu-
ce las palabras indicadas:

« Todos los coches: YAYCARS.
* Todos los minijuegos

y pistas: IF900HP.

CONFLICT:

GLOBAL STORM

* Activar el menti de trucos:
En el mend principal pulsa:
R2,R,R2,R,®,0,@ @

* Apocrypha: todas las
entradas de la base de
datos visual.

* Sacred Feminine:
doble de salud.

* Vitruvian Man:
modo Dios.

* Clos Luce 1519:
seleccionar nivel,

« Et In Arcadia Ego:
todos los bonus.

* Phillips Exeter: un
pufetazo mata.

* Royal Holloway:

un golpe con arma
mata.

DRIVER: PARALLEL LINES
Introduce estos cddigos en

la pantalla de trucos.

* Invencible: TRONMAN.

* Policia pasiva: KEYSTONE.

FIFA STREET 2

* Todas las canchas:

En el mend principal,
mantén L1+ A y pulsa:

+ 4, 4, 4,2, 4
* Jugadores enanos:
Introduce esta combinacidn
en el menu principal:

AR e = > § <

FORD RACING 3

Durante el juego pulsa:

* Todas las pistas:
L2,L,R2,R1, %, %, A, N, ®.
* Todos los coches:

@ W A % % R|,R2L1L2

GOLDENEYE:

AGENTE CORRUPTO
Pausa el juego y pulsa:

« Poder del ojo lleno:

L1, R1, L1, L2, L2, R2, R1, L2.

« Armadura y salud llenas:
R1, R1, R2, L2, R2, R1, L1, R2.
¢ Los poderes del ojo:

L1, L1, R2, R2, R, R2, L1, L.2.

* Todos los niveles:

Ve al mena de extras y pulsa:
58t b, -

GTA SAN ANDREAS
Introduce estos trucos durante
el juego sin pausar, Para desac-
tivarlos, vuelve a introducirlos.
* 250.000 ddlares, 100% de
salud y 100% de blindaje:
RL,RZ L1, %, «, §,

-, 4, ¥, 4.

* Los coches saltan: R2, L2, R1,
LL,L2,R2 M, A ® A, L2 11

* Acelerar el tiempo: @, ®, L1,
HLUL,HNELLA® A

* Coches mas rapidos:

=, R1,+,L2, L2« R, L1,R1,RI
* Coches voladores:;

R2, @ 4,L1,= Rl,=>, 4, W A,
« Conseguir un tanque: @, @,
L.9,® 0 L,L2,R, A ® A.

359 Escribenas tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Trucos”

(@ Manda tus e-Mails a trucos.playmania@habhbypress.es

Claves, consejos y
estrategias para gana

¢Necesitas un poco de ayuda “extra” en algiin juego? Pues esta es la seccién que buscas...
p

GRAND THETF AUTO: LIBERTY CITY STORIES

Algunos de estos trucos
no pueden desactivarse
una vez introducidos vy, si
salvas con ellos activados,
permaneceran asi durante
el resto del juego.

* Grupo de armas 1:

+. BE § « HHE >
* Grupo de armas 2:
+,9,0 §, « 0,0, %,
= Grupo de armas 3:
.88 §, « % % >,
* Conseguir 250.000 $:
L1, R1, &, L1, R1, @, L1, R1.
* Chaleco al maximo:

L1, R1, @, L1, R1, %, L1, R1.
* Salud al méximo:

L1, R1, %, L1, R1, |, L1, R1.
» Aumentar el nivel de
busqueda:

L1, R1, W, L1, R1, A, L1, R1.
+ Nivel de bisqueda no
aparece nunca:

L1, L1, A,RT,R., &% W, @.
* Tiempo soleado:

L1, L1, ®, R, R1, W, A, X.

* Tiempo despejado:

4. +.0 4, ¥ 1 L,RL
* Lluvia:

4.+ 0 4, %, 0L1RIL
* Niebla:

+. 4. A 4, 4,8 L1RL

« Bajar el nivel de blisqueda;
RL,RL®,RZ ¢.%.¢.4,4,%.
» Conduccion perfecta:

A, R, R], <= Rl L1 R2 LI

* Aumentar respeto:

RLRZ LI %, &, =, &, 4.

* Hotring Racer #101:

R, @ R2,+, L1,1L2 % % H Rl
« Coche de golf:
®,L1,4,R,L2 % Ri,L,@ %
« Coche Hotring Racer:
R2,L1,®, =, 4, ® R2.

* Ranchera:

4., =L, 4 0 L2

* Hotring Romero: 4, R2, ¥,
R1, L2 4=, Rl, L], %, =.

* Camidn de la basura:

@®,R1, @, R], 4 4 RI,LL, @ .
* Los coches flotan en el agua:
=,R2,@,R1, L2 W, R, R2.

HITMAN: BLOOD MONEY
En la pantalla del titulo pulsa:
* Abrir todos los niveles:

A NN § «R2% %
* Poder llevar todas las armas
contigo a todas partes:

A AN OR,®R2 % X

» Desbloquear Rhino:
LL LY, <, L1, L1, =, A, ®.
* Reloj més répido:

L1, L1, «, L1, L1, », @ %,
* Volar todos los coches:
LL LY, <=, L1, L], =, %@
* Ropa peatones aleatoria:
L1, L1, «, L1, L1, », B, A,
* Peatones locos:

L, L, RLLLLLRI, «=. &
* Los peatones atacan:
L1 LT, R1, L1, LT, R1, 4, A.

* Peatones armados:

R1, R1, L1, R, RL L], =, @,
+ A cdmara rapida:
R1,R1, L1, RL R L1, &, %.
« A camara lenta:

R, A, %R, ©® @, «, ».

« Traccion perfecta en
los coches: L1, 4, +,

RL A ® ¥ %

+ Suicidarte: L1, §, <=,
R, %, @ ¢, A

+ Semaforos en verde:
A A RLEMNLL XX

* Conductores agresivos:
B E R, % X L.1,00.

* Coches plateados en
cromo: A, R1, L1, ¥, ¥,
R1, R1, A.

* Coches blancos:

%% RL,LO® O L1 A A

LAS CRONICAS DE NARNIA
Mantén pulsado LTy pulsa:

* Invencibilidad:

.44, 2

* 10.000 monedas extra:
e 4, ¥

* Abrir todos los niveles:

t. b 4.

L.A. RUSH

Durante el juego introduce
estos codigos:

+ 5.000 délares:

t.4,« > @ «R2 ¢.

+ Coches:

t. ¥, >

® W R2RI 4, 4, +, =».
+ Nitro infinita:

.4, « > H4$.4,0 ¢

LEGO STAR WARS
Introduce esto s trucos en la
seccion “cadigos” en la cafete-
ria de Dexter.

+ LABITY: Boba Fett,

*+ 14PGMN: conde Dooku.

« H35TUX: Darth Maul.

+ Coches negros:

© O R.LA A LLENRE

« Camién de la basura:
AQ A0 4,111

« Conducir sobre el agua:
R §.0% 4, L1011

* Cabezas raras:

V.4, 4.0,0 % L1LRI

+ A32CAM: Darth Sidious.

« MS952L: Mace Windu.

« 92UJ7D: Padme.

+ BEQ82H: princesa Lela.

* LD116B: detector de minikits.
+ 4PR28U: invencible.

LOS SIMS 2

Primero tienes que activar al
gnomo Yy después introducir el
resto de los trucos, que esta-
ran disponibles pinchando
sobre el gnomo:

* Sacar al gnomo tramposo:
L1, R1, 4, %, R2.

« Desbloquear todo:

9,12, + @ ¢,0.

+ Conseguir dinero:

R1, L1, R2, =, <=,

MARK ECKO'S GETTINGUP
En el ment de trucos, dentro
de opciones, introduce:

+ Salud infinita: marcuseckos.
* Habilidades infinitas:
flipthescript.

+ Todas las arenas: workbitch.
+ Todas las Leyendas: ninesix.



GUITAR HERO

Introduce estos
codigos en el
ment principal:
* Desbloquear
todo:

amarillo, naranja, naranja, amarillo,
azul, azul, amarillo,
*Los personajes tocan una guitarra
invisible:
Amarillo, amarillo, naranja, azul,
amarillo.
* El personaje juega con la
guitarra Guitar Hero:

* Todos los niveles: ipulator,
* Graffitis del Libro Negro:
shardsofglass.

* Habilidades de lucha:
dogtags.

MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT
Pausa, mantén pulsados L1y Rl
e intreduce este cddigo:

9,0 + A0 X

Verds la frase “Introducir tru-

azul, amarillo, azul, naranja, azul.

co” en pantalla: mete ahora;

* Adrenalina al 100%:

L1, RZ,R1, 4.4, @

* Eliminar a tu Némesis:

9 4.0, 4,A0

* Modo Dios: B L2 L1 A A L2
* Conseguir documentos 0SS:
4+,% R2, R, 4,0

* Suicidarse:

A0S+ AO

+ Municidn infinita:

L2, L1, W, L2, L1, R,

NBA LIVE 06

Ve & la seccion de Cadigos e
introduce estos passwords:

+ JANTWIKBS6: camiseta alter-
nativa de los Pistons

+ 193KSHU88.J: camiseta Celtics.

+ 9922NVDKVT: camiseta
Cleveland Cavaliers,

ONIMUSHA:
DAWN OF DREAMS

+ Modo para dos jugadores:

En la pantalla de titulo, los dos
jugadores han de pulsar y man-
tener L1, L2, R1y R2. Después, el
segundo tendra que pulsar Start.
* Abrir el Arena Mode:

En la pantalla de titulo, seleccio-
na la opcion “Special”, sitda el
cursor sobre “Exit” v pulsa:

B LLR2 B, «,L1,L2,L3, +, A,

OUTRUN 2006:

COAST 2 COAST

Introduce estos cédigos al editar
una licencia. Di gue no cuando te
pidan que confirmes los cambios.
* Conseguir 100.000 millas
OutRun: MILESANDMILES

« Abrir todo: ENTIRETY

PESADILLA ANTES DE
NAVIDAD: vavencanzapecocLE

* Todos los niveles:

En la pantalla del titulo, pulsa;
L1, L2, L7, L2, L3,

R1, R2, R1, R2, R3.

* Invencible:Durante el juego
pulsa esta combinacién:

=, 4, L3, R3, «, =, R3 L3

L or T AN SR,
e il by
!};—_’ Xid ¥

PSYCHONAUTS

En el juego, mantén L1+R1 y pulsa:
* 9999 de municién:

R3, %, L3, L3 A, ©.

* 9999 puntas de flecha:

®, R3,R3,R2, A, A

* 9999 vidas:

L3,R2,R2, ®, B, R3.

* Poderes: ®, @, A, R2, L3, A.

RAINBOW SIX:
LOCKDOWN

Para activar los trucos, pausa el
juego y ve a opciones. Entra en
“Introducir Cédigo”. Para desac-
tivarlos, vuelve a introducirlos.

« {tems infinitos:

-, e

+ Moverse més rapido:

-, S

* Invisible: 4,4, +,=. ¥, ¥.
* Tus disparos “tiran” al suelo:
LA R R B

+ No puedes ser detectado:
L5 2% B O B

* Un disparo mata:

t, 4. b, e

* Municidn infinita:

IR S N

RAMPAGE:

TOTAL DESTRUCTION
Pulsa L2+R2 en el menu princi-
pal y aparecera una pantalla
donde introducir cédigos.

N

Introduce cualquiera de estos:
* Todas las ciudades: 271828.
* Mejorar a todos

los monstruos: 011235.

* Un golpe destruye

un edificio: 071767.

» Monstruos y niveles: 141421,
+ Ver secuencia final:

667301,

* Inmune a proyectiles:
986960.

* Desactivar trucos: 000000.

ROGUE TROOPER

En el mend "Extra” introduce
cualquiera de estas combina-
ciones:

* Mufieca de trapo extrema:
+. 4, +.RZR2 4.

« Sangre hippy:

L2, =, ®, ¥, R, SELECT.

* Salud infinita:

<« =, 4, ¥ L3 0

* Suministros infinitos:
SELECT, R1, L1, SELECT, R3, L1.
* Gravedad baja:
0o o ¢, 3.

SLY 3: HONOR

ENTRE LADRONES

* Avidn alternativo:

En el tercer episodio, cuando
Sly esté volando con el biplano,
pulsa Start para pausar y pulsa:
RLRL =, ¥, ¥, =,
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ESCRIBENOS TUS CARTAS AHobby Press S.A. PlayMania. Calle Los Vascos, 17, 28040
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MANDA TUS E-MAILS a playmania.trucos(@hobbypress.es

TOMB RAIDER LEGEND

= Pablo (e-mail))

Hola playmaniacos. Espero que me po-
dals ayudar con mi problema: necesito
algun truco o tactica para vencer al jefe
Takamoto en el juego Tomb Ralder Le-
gend. Muchas graclas.

Te enfrentas a Takamoto, que te lanza
descargar verdes con su espada, v ade-
mas te dispararan cuatio torretas Tu
primer objetivo es subir hasta la altura

de Takamoto, donde las torretas no pue-

den alcanzarte. Detras de una de Ias es-
tatuas hay una cuerda: sube por ella y
sdlta al saliente donde esta Takamoto.
Ya en la parte superior, procupa mante-
nerte alejado de tu enemigo y cubierto
tras una de las estatuas Cada vez que
Takamoto pare de usar |a espada, sal,
disparale y vuelve a ocultarte. Cuando
Takamoto cambsie de posicion y te dis-
pare en diagonal, corre y agarrate al sa-
liente para esquivar la descarga, v, sise
cambia de estatua, haz tu lo mismo, in-
tentando que guede frente a ti. Sigug
con la tactica de asomarte, disparar y
volver a cubrirte después de que el use
la espada y acabard cayendo. ©

THE GETAWAY: BLACK MONDAY

S+l German Gémez (e-mail))

Hola amigos. Me gustaria saber si hay
algun truco para el juego de PS2 The

Getaway Black Monday. Muchas gracias.

Pues aqui fos tienes:

= Vida Doble: ¢, 4,+, +,

- > @0 ¥

= Desbloquear a Jamahl: completa
el nivel “Your Man with the Tatoo®.
*» Desbloquer a Victor: comipleta
el nivel “Beginnig Of The End”.

* Desbloquear a Yurl: completa

el nivel “Jimmer Collins™ ©

EL PADRINO

E+J Danl (e-mail)

Hola, cqué tal? En el juege El Padrino
me faltan dos estilos de ejecucion y no
sé como hacerlos. Son “Cristal Mancha-
do” y “Accidente de trafico”. Gracias.
El primero, “Cristal Manchado”, consiste
en gue un enemigo atraviese un cristal
al caer muerto. La forma mas facil es
disparar a alguno que esté cerca de un
escaparate, Y “accidente de trafico” se
consigus agarrando a algulen y lanzan-
dolo a la carretera para gue sea atrope-
llade por un coche. ©

94|PlayMania

DRAGON BALL Z BUDOKAI
TENKAICHI

(=1 Hugo Martinez (e-mail))

Hola PlayMania. Me he comprado el
Dragon Ball Z Budokai Tenkaichiy he
jugado como loco durante un mes. Pero
estay atascado en la lucha 18 de l1a Saga
de los Salyans, en la gue tengo gue so-
brevivir un minuto contra el Gran Mono
(Vegeta). éMe dais algun consejo? Mu-
chas gracias:

Pues efectivamente, es el desafio mas
dificil del juego v no hay consejos infali-
bles.. De todas maneras, hay unas reglas
baslcas que debes seguir: la primera es
que ni se te debe pasar por la cabeza fu-
char. Nada mas empezar ¢l combate,
debes alejarte de el a toda pastilla
(usando el movimiente de rdfaga que te
permite salir disparado). En general, la
tecnica es siempre huir. Escondete entre
las rocas para despistarle v perderle
aungue sea durante unos Iinstantes y, en
cuanto te detecte de nuevo, huye con
los movimientos de rafaga. Cuando le
veas de lejos, puedes intentar algun ata-
gue de energia para mantenerle a raya,
pero da prioridad a la huida. ©

FINAL FANTASY X

= Alberto Esteban (e-mail))

Hola playmaniacos. Os quiero preguntar
sobre el juego Final Fantasy X. Estoy in-
tentado acabarlo al 100%, y me gustaria
saber cuanta vida, mas o menos, tienen
todos los eones oscuros.

Muchas gracias.

Vale, esta es la lista de 105 eones con los
puntos de salud de cada uno:

* Valefor Oscuro: 800.000

= {frit Oscuro: 1.400.000

* Ixion Oscuro: 1.200.000

» Shiva Oscuro: 1100.000

* Bahamot Oscuro: 4.000.000

* Yojimbo Oscuro: 1600000

« Anima Oscuro: 8,000.000

» Hermanas Magus oscuras: 2.000.000,
2500.000 y 3,000,000 respectivamente.
» Verdugo Final: 12000 000 {mas
500.000 de sus brazos). ©

PRINCE OF PERSIA:
EL ALMA DEL GUERRERO

=3 John Felizzola (e-mail))

Hola amigos. He oido que el juego Prin-
ce of Persia: El Alma del Guerrero, la se-
gunda parte de la saga, tiene un final al-
ternativo, y me gustaria saber cémo
puedo verlo. Muchas gracias.
Efectivamente, la segunda aventura del

* Principe en PS2 tiene un final alternati-

vo. Para verlo, tienes que conseguir las
nueves mejoras de vida gue hay ocultas
por todos los escenarios del juego, ya
que es la unica manera de conseguir la
espada de agua, que es la condicion
paraver el sequndo final Sino sabes
donde estén fas mejoras (o la espada)...
iVuelve a escribirnos! ©

SOCOM 3:

U.S. NAVY SEALS

* Ver las coordenadas:

En el ment de pausa, presiona
esta combinacion:
HA®OL1,A00 AN
Las coordenadas se veran en la
parte inferior derecha de la
pantalla. Vale tanto en el modo
para un jugador y como en el
multijugador.

STATE OF EMERGENCY 2
* Truco maestro:

En el ment de opciones, man-
ten L1+ R1 e introduce:
©AN®A

Ahora tendras el 100% del
juego con todo abierto.

THE SWORD

OF ETHERIA

Pausa el juego en un combate
e introduce estos cddigos:

« Armadura al maximo:
t.+.4. %« 2.« = LR
La barra de la armadura de
Rex se rellenara una vez.

+ Armadura vacia:

+.4.4.%, 42 « = RlLIL

TORINO 2006

* Modo de dificultad Extrema:
Obtén el récord en los 15
eventos gue ofrece el juego.

ATV OFFROAD FURY:
BLAZIN' TRAILS

En el menu principal ve a
“opciones”, a “identificador de
jugador” e introduce;

» 1500 créditos: $moneybags $
* Deshloquear todo excepto la
bicicleta Furia: All Access

CARS

 Desbloquear la pista bonus
Speedway Reversed:

En el mend principal, mantén
L v pulsa:

REAXAR

DARKSTALKERS
CHRONICLE

« Lista de opciones EX:
Mantén pulsado L mientras
seleccionas el mend de opciones.
« Desbloquear personajes:

+ Shadow: en el menu de selec-
Cién de personajes, en la casilla

TOURIST TROPHY

« Cambiar el peso del
corredor:

Si has creado un corredor y no
quieres empezar a correr hasta
cambiar su peso, pulsa Start en
la pantalla del Garaje y podras
hacerlo.

TRUE CRIME:

NEW YORK CITY

Ve a la pantalla del mapa
(CompStat), mantén pulsado
LT+ Rl e introduce:
+1000000%: I, W, A, H, A y M.
* Superpoli: A, %, A, %, A A
* Municién: @, l, 3, i, H, A.

* JuegoRed Man: A, %, %, @, A

URBAN CHAOS:

RIOT RESPONSE
PASSWORDS:

En el ment principal, pulsa es-
ta combinacion:

+. 4.4 4,0 4, 4,0
Activarés una opcion nueva en
el mend principal llamada
“Cheats”. Entra e introduce es-
tos siguientes cédigos.

* DANCINGFEET: modo disco.
* BURNERSREVENGE:

modo terror.

* BURNINGBULLET: las balas
queman a los enemigos.

* KEEPYOURHEAD: sin cabezas.

de personaje aleatorio ponte so-
bre la “?", aprieta el botén Start
5veces y el botdn de confirmar,
* Marionette: igual que antes,
pero pulsa Start 7 veces.

DAXTER
* Deshloqueables: Consiguiendo
Esferas Precursor a lo largo del
juego podras comprar extras.
Trailer E3 2005: 600 Esferas.
Diseiios: 700 Esferas Precursor.
Animdtica de la Intro: 800.
Juego en desarrollo: 900.
Detras de las cdmaras: 1000.

* Minijuegos: Se desbloguean al
conseguir una cantidad determi-
nada de Esferas Precursor:
Matrix I: consigue 1 Esfera.
Braveheart: 100 Esferas.

El Sefior de los Anillos |: 200.
Indiana Jones: 300.

Matrix Il: 400 Esferas

El Sefior de los Anillos II: 500,

NBA BALLERS: REBOUND

Introduce estos codigos
en la seccion "phrase-
ology™

» Camiseta alternativa de
Steve Francis:

RISING STAR

« Allen Iverson grabando
en el estudio:

THE ANSWER

« Desbloquear el yate de
Scottie Pippen:

NICE YACHT

* Todas las
camisetas
alternativas,
jugadores y

peliculas:
NBA
BALLERS
TRUE
PLAYA

* ISEEYOU: visidn termal.

* WHATWASTHAT: activas vo-
ces graciosas.

* FRYINGTIME: ametralladora
de largo alcance.

* MINIFUN: una minipistola su-
tituird a la pistola normal.

* ULTIMATEPOWER:
desbloqueas el rifle de asalto
MK3 con granadas infinitas.

« ZEROTOLERANCE: MK4.

» KEYTOTHECITY: abres todos
los niveles y emergencias.

URBAN REIGN )
En la pantalla del titulo, pulsa:
* Personajes: R1, R2, &, <=, =,
HEEELNA®

« Armas: L1, R1, %, 3%, A, R],
Rl, A, H, %, R1

X-MEN III: EL
VIDEOJUEGO OFICIAL

* Archivos de la Sala de Peligro:
Entra en la opcidn “Archivos
de Cerebro” del mend principal
vy pulsa las siguientes combina-
ciones para desbloguear los
retos de la Sala de Peligro.

* Rondador Nocturno: +, 4,
¥, %, &, =» < = Start.

* Lobezno: ¥, ¥, ¢, ¢+, =,
<=, =, < Start.

* Hombre de Hielo: =, =, <=,
<« ¥, 4+, ¥, ¢, Start.

* Recompensas: Superando los
minijuegos con medalla de oro
podras hacerte con objetos:
Sombrero de Indiana Jones:
minijuego de Indiana Jones.
Calzoncillos: minijuego Fl Sefor
de los Anillos 2.

Pista de website A: Matrix |.
Pista de website B:

Braveheart.

Pista de website C: minijuego El
Sefior de los Anillos I.

Pista de website D: minijuego
Matrix [l.

DEATH JR.
Pausa y manteniendo pulsados
Ly R pulsa:
* Todas las armas:
- t.t. 4.4 e




* Modo Dios:

444 Ve a0 A
* Todas las mejoras:

.43, €. % +« %O

* Municién infinita:
AAXXEONO® »

DRAGON BALL Z:

SHIN BUDOKAI

+ Empezar transformado:
Cuando elijas a un personaje
transformado, mantén R pulsa-
do. Empezaras en ese estado
y no tendras que acumular
poder para transformarte.

+ Minijuego Dragon Click:

En el menti principal, después
de superar el juego, pulsa el
botén L y verds en el Radar
Dragdn las palabras “Dragon
Click”. Pulsa el botén R para
empezar el minijuego. El obje-
tivo es pulsar el botén R tantas
veces como puedas.

GOTTLIEB

PINBALL CLASSICS
Introduce estos passwords
en la pantalla “Enter Code™:

* Abrir modo “Payout”: WGR
« Abrir bolas personalizadas
en el meni de opciones: CKF
« Inclinacién opcional en el
menii de opciones: BZZ

* Mesa de Playboy: HEF

GRAND THEFT AUTO
LIBERTY CITY STORIES
Introduce estas combinaciones
durante el juego:

* Semaforos en verde:

A, A RNMNL X%

* Conducir sobre el agua:

®% 4, 03 4,LL

* Destruir todos los coches:
LL < LL=~ %N

* Armadura a tope:

LR ®LR%LR

« Salud al méximo:

LR % LRMNLR -

* Conseguir 250.000 délares:
LR ALR®LR

» El nivel de biisqueda no sube:
LLARRXIMNEG®

* Bajar el nivel de biisqueda:
LRHELRALR

LOS SIMS 2

« jAtaque alien!:

En cualquier punto del juego,
salva la partida y apaga la con-
sola. Enciéndela y entra el
ment del reloj para retrasar la
hora. Cuando vuelvas a cargar
el juego, habrés desblogueado
una escena de invasién alien.

MONSTER HUNTER
FREEDOM

* Escuela de entrenamiento:
Desbloguea las misicnes del
nivel 2 y completa la misién “El
gran Kut-Ku de la selva” y se
abrird la escuela. En ella podras
pelear contra el Kut-Ku con
armas, armadura y objetos
limitadoes. Cuando derrotes a
otros monstruos poderosas,
también estaran disponibles.

OUTRUN 2006
COAST 2 COAST

Para introducir estos trucos
escribe el cddigo, pulsa OK

pero no confirmes, vuelve

atras,

ENTIRETY: 100% completo
MILESANDMILES: 1000000
millas conseguidas.

SPIDER-MAN 2
Dentro de “Opciones”, busca
“Truces” e introduce:

* WARPULON: niveles abiertos,

* MYHERO: todos los
movimientos comprados.

« POPPYCORN: videos abiertos.
* NERGETS: salud infinita.

* FILLMEUP: telarafia infinita.

SPLINTER CELL
ESSENTIALS

MISIONES EXTRA:

En la pantalla “Bonus Mission”
mantén precionado Select y
pulsa L+R el ndmero de veces
indicado en cada caso:

Heroin Refinery: 3 veces.

TV Free Indonesia: 6 veces.
Paris-Niza: 12 veces.

VIRTUA TENNIS
WORLD TOUR

* Todas las raquetas y
equipamiento disponibles
desde el principio (en Casa):

En el menu principal mantén
pulsado Ly, sin soltarlo, pulsa:
LR K SR 3

WORMS:

OPEN WARFARE

» Restaurar salud:

Pausa el juego, mantén Ly R
pulsados v a la vez introduce:
A 4 %4,

A
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SILENT HILL 2

=) Ramén (e~-mail)

Hola playmaniacos, Necesito ayuda con
un juego un poco antiguo, no'sé si vo-
sotros respondels este tipo de consul-
tas... El caso es que estoy atascado en
el juego Silent Hill 2. No sé gué tengo
que hacer en el edificio de apartamen-
tos, <tlene que ver con el reloj de pa-
red? Muchas gracias por vuestra ayuda.
No'te preocupes: respondemos dudas
de cualquier juege de PS2, sea del afo
que sea, ademas de dudas sobre juegos
de PSP. Bueno, vamos con tu consulta:

‘ Si quieres ser tan rapido come Alonso, tendrds que entrenar tanto como él: todo el dia.
et Vive la Competicidn las 24 horas con FORMULA ONE 06™ para PSPy PlayStation 2.
El iinico juego Oficial del CAMPEONATO DEL MUNDO FIA FORMULA ONE 06™ que incluye todas las novedades
de la actual temporada y consejos de conduecicn del Campedn del Mundo. Porgue sdlo si entrenas como
Alonse, serds tan rdpido como él. ¥ que te siga quién pueda.

PlayStation.c

www.playstation-f1.com
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al entrar en el edificio, coge el mapa del
lugar. £n el apartamento 205 de fa se-
gunda planta, coge la linterna engancha-
da a un manigui. Ya con la linterna en tu
poder, registra bien la planta. Luego
sube a la tercera. Tras unos barrotes, ve-
ras una ave Al intentar cogerla,
aparecera Laura En el aparta-
mento 301 hay una pistola en un
carro de la compra. Bajaa la se-
gunda planta: en el apartamen-
to 208 encontraras |a llave del
202 En la habitacion de este
mismo apartamento conse-
guiras una llave de relo).
Vuelve a la habitacion
202 y utiliza fa llave
en el reloj. Tlenes
que ponerle en hora:
las 9110, Ahora
puedes empujar
el reloj, pasar por
la grieta que ha-
bia detras, y ya
estaras en la
segunda zona
del blogue
de aparta-
mentos. O

by Sorry
verpoal. An offisial
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@ Kiryu Kazuma prota-
goniza esta historla de
traiciones y turbios secre-
tos;.con la mafia japonesa
comotelon de fendo.

@ En las peleas usa-
remos armas de todo
tipo. Podemos coger
elementos del entor-
no, como bicicletas.

i _
Ti+al
| \ :
m AVENTURA DE ACCION M SEPTIEMBRE

La vida del ex-yakuza Kazuma corre
serio pefigro. Tkas estar 10 afos en

la carcel por un crimen gue no ha come-
tido, vuelve a Ia “familia” para compro-
bar gue su novia ha desaparecido, que su
mejor amigo le ha trai¢ionado y que han
desaparecido 10 billones de yenes... Per-
seguido por toda la yakuza y sin apenas
altados, debera spbrevivir en los bajos
fondos de Tokic e investigar para descu-
brir la verdad. Asi sera Yakuza, una va-
riada aventura de accion estructurada en
capitulos, en la que podremos “patear”’
libremente los barrios mas chungos de la
ciudad (realizando misiones principales y
secundarias) y combatir contra todo tipo
de gentuza. Las peleas se desarrollan en

LA MAFIA JAPONESA TE ESPERA...

estenarios cerrados (interrumpiendo la
3ccion), y para luchar contaremas con un
sistema de combate muy complete, con
miitiples combos vy la opcion de usar mu-
chas armas. Pero lo que mas nas ha gusta-
do hasta el momento es fa ambientacion,
digna de la mejor peli de yakuzas y que s&
apoya en un apattado técnico muy traba-
jado (aunque con camaras prefijadas). En
fin, que si quieres saber cémo se las gasta
la mafia japonesa, el mes que viene tienes
una cita ineludible con Yakuza. O

PR EXCELENTE

Aunque no ofrezca tantas posibilidades
como un GTA, su trama, su variado desarro-!
llo y su ambientacién nos han convencido.




B Las peleas son muy importantes en la aventura, Se desarrollan en @ Pero no todo serd pelear También habra que “patear” 1as calles y
escenarios cerrados y el sistema de combate es completo e intuitivo. hablar con otros personajes en busta de pistas, informacidn u objatos

@ La recreacién de los
bajos fondos de Tokio sera
espectacular, con su “fauna”
y sus letreros de neon.

TAREAS SECU AS

Aunque no ofrece tantas posibilidades
como GTA San Andreas, en Yakuza tendre-
mos bastantes cosas que hacer fuera de la
historia principal. Misiones secundarias que
nos daran “pasta”, minijuegos variados o la
posibilidad de ligar o participar en peleas
clandestinas son algunos ejemplos.

iDe veras? Gracias, Hazuma-san.

Elige la respuestas correctas para llegar al
corazon de las chicas... y algo mas.

O swnc il

739 km/h

Ademas de las misiones alternativas, ha-
bra minjjuegos, como este de béisbol.

No da tanta libertad como GTA,
pero si podras hacer misiones
secundarias, ir al casino, ligar...

Empleada

Ambos comparten ambientacién
barriobajera y su desarrollo y sis- iL A 1a?
tema de combate son parecidos. SR OMORNoita

k] ¥ 7.
Yakuza es una aventura de accién que te
cautivara por su lograda ambientacién, su
variado desarrollo y su argumento adulto.

Hola. iBienvenidos a Hamburguesa Sonriente!

@ Con cada combatE ganaremos experiencia. Con ella
podremos mejorar & Kazuma ¥ aprender nuevos combos.

ni3 197




U n enorme tiburén blanco asola de
nuevo las costas de Amity Island
sembrando el panico entre los turistas,
pero... ¢tendremos que enfrentarnos a
€l? No, ya que, en esta ocasion... inoso-
tros seremos el tiburon! Los creadores
de Ecco the Dolphin se pasan al “lado
oscuro” de la naturaleza marina y, to-
mando como base la famosa pelicula de
Steven Spielberg “Tiburdn”, nos presen-
taran una peculiar aventura en la que,
manejando al enorme y voraz escualo,
tendremos gue acabar con los residuos
y desechos que la industria de la zona
esta soltando en el mar, librarnos de un
biologo marino y un cazatiburones que
van tras nosotros y, claro esta, comer-

[ ps2]| AVENTURA

Jaws Unlea

nos a unos cuantos baiistas de paso.
Ademas del modo principal de juego,
también podremos recorrer libremente
el enorme mapeado maritimo a nues-
tro antojo, disfrutar de mas de 30 retos
contrarreloj, como arrastrar botes, co-
mernos baiistas, etc., encontrar obje-
tos ocultos y mejorar las habilidades y
movimientos de nuestro escualo para
hacerlo mas efectivo atin. Atentos ve-
raneantes, mirad bien antes de meteros
en el mar... por si acaso. ©

. Ser el “malo” de la peli y convertirnos en
un tiburén hambriento de bafistas puede
ser realmente divertido. Promete.

B Manejando al tiburon, fa trama
nos enfrentara a un cazatiburones
¥ a un bidlogo marino.

98 PlayMania

D SE PARECE A...

DESTROY ALL HUMANS!

Son sus mismos creadores y se El “heéroe” también se dedica a
nota en la belleza marinay enal-  hacer la puneta a la humanidad,
gunas de las misiones a cumplir. podemos movernos libremente...

@ Tambien tendremos que
hacer frente a otros peligros
marinos: orcas, pulpos...




B Asustar a [os bafilstas sera uno
de los puntos “divertidos” del
Juego. Incluso podremos salir del
agua para “zamparnoslos”...

@ Ei tiburon debe aiimentarse
regularmente, por lo que
peces grandes y pequefios, e
incluso buceadores, seran su
principal fuente de energia.

Nos convertiremos en el tiburén blanco
de la pelicula en una aventura en la que
recorreremos libremente el mar.

B El juego ofrecerd cerca

de 30 desafios, muchos de
ellos contrarreloj: devorar
baiiistas, arrastras botes...
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EL ULTIMO CAPITULO DE UNA SAGA EPICA
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Tekken Dark Resurrection

Las mejores sagas de PS2 siguen sal-
tando, lenta pero progresivamente,
a PSP... Y Tekken no es una excepcion.
Para su debut portatil, Namco Bandai
esta consiguiendo unos resultados
asombrosos, que sin duda van a estar a
la par de lo visto en PS2.

Dark Resurrection es basicamente una
puesta al dia de Tekken 5, con dos lucha-
dores nuevos, mas

escenarios y re- '\

ajustes en la di-

ficultad, que

aparecio en

los salones

recreativos

japoneses

a finales de

2005. Por

suerte, esta

adaptacion

para PSP ira

mas alld y ofre-

cera otras mu-

chas novedades:

un modo Tekken

Dojo en el

SE PARECE A...

Ry
TEKKEN 5 (P52

Es el juego en el que se basa,
pero lo mejorara con nuevos
modos de juego, escenarios, dos
personajes inéditos en la saga...

que pelearemos contra rivales cada vez
mas fuertes y desbloguearemos cien-
tos de objetos con los que personalizar
a los luchadores, fluidas peleas via Wi«
Fi para dos jugadores, modo Historia, un
minijuego de bolos... Y todo esto, ofre-
ciendo ademas los 34 luchadores mas
importantes de la saga, manteniendo in-
tacto el profundo sistema de combate y
poniendo en pantalla unos araficos de
verdadero infarto, que supondran el ini-
cio de una nueva generacion de juegos
para PSP. Sin duda, un titulo llamado
N aconvertirse en el nuevo rey de la
X lucha portatil 3D. ©

EXCELENTE

No tendra nada que envidiar
a los Tekken de PS2:
graficos, control... tado
aleanzard un nivel
muy, muy alto.

Ha sido uno de los primeros jue- . .
gos de lucha 3D imprescindi- ¢
bles de la consola, y coinciden al
ofrecer unos intensos combates.

B Tokken Dark Resurrection es una puesta al dia de Tekken 5, con nuevos luchadores, escena-
rios'y modos de juego. Eso si, verlo en maovimiento en la portétil impresiona por su calidad...

STAGE 1 OO ad:91

Unknoewn
- 3rd dan;

B Entre las novedades,
no faltaran pigues Wi-Fi,
nuevos modos de juego...

B Todos los luchadores cuentan con el
catdlogo de golpes visto en las distintas
entregas de PS2, al que se sumarén

- nuevas técnicas y novedades.




ry e My
CRETT e
[ R

" g

o~ J
@ En Tekken Dojo nos mediremos
con rivales de dificultad creciente

y desblogueamos items para per-
. sonalizar a nuestro luchador.
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8 Por su elevada calidad
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AE 3 3 },\" técnica, TDR va a inaugurar una
£ ‘ \ Jg| nueva generacion de juegos .
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Por calidad técnica, modos de juego, niimero
de luchadores y capacidad para divertir, este
Tekken promete ser mejor que los vistos en PS2.

@ E| piantei de luchadores
ofrecera la friolera de 34
personajes distintos.

c omo bien indica el subtitulo de este UMD, no se tra-
tara de un juego, sino de la version digital de la no-
vela grafica “Metal Gear Solid”, que se puso a la venta en
mayo de 2005 en Espafia. Este “cémic” narra los hechos
del primer Metal Gear Solfid, lanzado en PSone, v los pre-
senta con una estética muy artistica... que ahora recupe-
ra esta version digital. Las vifietas son idénticas a las de
la versién impresa, pero ahora ofreceran musica de fon-
do, elementos animados (onomatopeyas, zooms, tem-
blores...) y otras novedades interactivas, como poder
“inspeccionar” las vifietas. De hecho, algunas esconderan
informacion que luego podremos relacionar con la otros
personajes y hechos, para comprender- plenamente toda
la profundidad de la saga Metal Gear. Por eso, tanto si ju-
gaste como si no la aventura original, es una oportunidad
para sumergirte de nuevo en su apasionante universo. O
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B Podemos releer cualquier parte en cualquier
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Ultimate Ghost'n

Goblins

EL CABALLERO DE BRILLANTE ARMADURA, DE NUEVO AL RESCATE

4

E rase una vez un caballero de relu-
ciente armadura que arriesgo el “pe-

llejo” para salvar a su princesa de las ga-

rras de los monstruos. Su nombre era Sir

Arthur y fue el protagonista de Ghost’n

Goblins, uno de los arcades mas cldsi-

cos de la historia. Ahora, 21 afios después

del original, Capcom revisa esta preciada

joya, manteniendo la esencia del clasico y

mejorandolo con muchas novedades.

Asi pues, y aunque Ultimate Ghost’n Go-

blins es en 3D, el desarrollo sigue sien-

do lateral. Nuestro objetivo tampoco ha

cambiado: controlando a Sir Arthur ha-

bra que atravesar un montoén de niveles

plagados de enemigos, saltos y todo tipo

de diabdlicas trampas en busca de

la princesa. Lo bueno es que

en esta version contare-

mos con uh monton

de armas (nuevas y

viejas), varios fi-

pos de armadura

(mas resisten-

tes), magias y

escudos, que ha-

ran nuestro res-

cate algo mas

facil.

Aunque Medievil tiene desarro-
llo 3D, comparten ambientacion
“fantastico-caballeresca”, humor
negro y un desarrollo similar.

CAFcn_cmss_{ CDLLEC_T_ON
En PSP y en PS2 hay antologias de
los clasicos de Capcom. El original
Ghost “n Goblins esta en el primer
Capcom Classic Collection de PS2,

Ademas, ahora ganaremos nuevas habili-
dades al avanzar (como el doble salto), v
podremos retroceder para llegar a zonas
que eran inaccesibles de primeras.

El resultado es un desarrollo intenso y di-
vertido como pocos, que pica sin llegar a
desesperar y que seguro que gustara tan-
to a los fans del original como a los que
no conocieron ninguna de las sucesivas
versiones de este clasico entre clasicos. O

» EXCELENTE

Todo un cldsico que vuelve conservando su
vibrante y divertidisimo desarrollo y con
novedades que lo mejoran todavia mas.

-

PUNTOS TIEMPO
309017 é 06 56}?
e
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M Suoerar nlveles plagados de monstruos, evitando trampas y saltando en el momento justo es
lo que debemas hacer para salvar a nuestra princesa. Es facil decirlo, pero hacerlo no tanto...

PUNTOS
2903

TIEMPO4
103197

i |

B 5! los enemigos nos alcanzan, nos
dejaran literalmente en “calzones”
Pero eso no es lo peor: nos pueden
transformar en pato, en saltamontes,
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Ultimate Ghost n Goblins
habra nuevas armas y p PSP 0 AB DAD P
armaduras, distintos escudos

. ypo.derosas magias.
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EL NUEVO REY DE LA PISTA DE BAILE
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B Los enemigos finales son de
lo mejor del juego. Enormes

y dificiles de batir, habra que
emplearse a fondo.

- - 2 . —
i 2 : N =
- Ultimate Ghost'n Goblins combinala esencia del : p—— e ™ T S
&, original con acertadas novedades. El resultado : [ &) : - —
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M es un desarrollo intenso y divertido como pocos.
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B Elige tu banda

y lucha contra las
otras por el control
de Londres, en un
desarrollo que se
compone de casi 60
misiones al estilo GTA.

AON TENEMOS GUE VOLVER ENTERITOS,

YO LE HE PLUESTO UNA PIPA EN LA AZOTEA Y EL
| TE HA LLAMADO. MIS MUCHACHOS VAN A POR
VOSOTROS. ¥ AHORA, DESP{DETE DE TU COLEGA.

B Las misiones mezclan
accion y conduccion. Ademas,
podremos dar drdenes a los
aliados y alternar su control.

Los creadores de |la saga The Getaway
nos van a ofrecer otro derroche de
accion ambientado en las calles de Lon-
dres, pero esta vez en PSP. En Gangs of
’.ondon deberemos elegir tha banda y
senfrentarnos contra el resto, en una dura
pugna por dominar las calies y tomar el
control de todo tipo de negocios turbios.
Habra cerca de 60 misiones al mas puro
estilo GTA (es decir, combinande accion
y conduccidn), aunque algo mas cortas.
Ademads, muchas tendran un togue tacti-
€0, ya que podremos dar 6rdenes a nues-
tros acompanantes e incluso alternar el
control entre los diversos miembros de la

104 |PlayMania

como conducir libremente) (
realizando tareas secundarias (misfomnes
de taxista, etc.), el modo Turista (en el
gue fotografiaremos lugares famosos), el
“pub” (con mini-juegos como billar o
dardos) o un modo muiltijugador en el
que, jugando por turnos y usando cartas,
hay que conquistar la ciudad.

En cuanto al apartado técnico, no esta
mal aunque hay ciertos detalles, como
las animaciones, que pueden y deben
mejorarse. Eso si, si te gustan los juegos
estilo GTA, no le pierdas la pista. O

_WSE F ECE GTA LiserTy ciTy STORIES|

%) PRIME |15 L1 MUY/ BUENA
Accion y conduccidn al estilo GTA por las

! calles de Londres y con variados modos
| de juego. Técnicamente debe mejorar.
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iEnvia un SMS con tu mévil al ndimero 7654!

Bases del Concurso “PASATIEMPOS”

Para patticipar en este concurso solo tienas
que enviar un mensaje de texto al nimero
7654 desde tu mavil poniendo:

Play91 (espacio) respuesta correcta
{espacio) tus datos personales. Por ejemple,
si crees que la respuesta correcta es la B,
deberias mandar el siguiente

mensaje: play91 B Arturo Lopez Calle
Aranjuez 64, 74, CP 29007 Madrid

1.- Coste maximo por cada mensaje

0,90 Euros + VA

2.- Valido para Movistar,

\fodafone y Amena

3.- Los premios no seran canjeables

por dinero

4~ No se admitiran reclamaciones por
perdida del serviclo de Correos

5.- Los nombres de los ganadores

seran publicados en proximos numeros
de la revista

6.- El hecho de tomar parte en este

sorteo implica la aceptacion total de

sus bases. 5olo valido en territorio espafiol
7~ Plazos de participacion: del 16 de

Julio de 2006 al 16 de agosto de 2006,

“En cumplirniente con la Ley Organica 15/1999, de i3
de diciembre de Proteccion de Datos de Caracter
Personal, le informamos que sus datos personales
formardn parte de un fichero propiedad de AXEL
SPRINGER ESPANA, SA para la publicacicn de los
ganadores de los concursos, asi como para el envin
de los premios, ante quien puede ejercer los dere-
chos de acceso, rectificacion. cancelacion y oposi-
cidn en (a direccion C/Los Vascos, 17-28040 Madnd”™

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 7654 escribiendo: “Play91 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”.,
Podras ganar uno de los 10 juegos F1 06 para PS2 que Sony y PlayMania sortearemos entre los que enviéis la solucion correcta.

. Al IEMPU
" iA por el campeonato!

iLlegd la hora de jugarsela y no dehes dejar escapar

esta oportunitlad! Dinos ahora cual de estos

tres circuitos no pertenece ala competicién y
podras sentir la gloria de los campeones. Pisa el

acelerador a fondo iy que no se te

escape el premio esta vez!

La Palabra Clave

Buscamos ahora una palabra realmente clave para el mundo
del automovilismo, pero reconocemos que tendrés que

usar tu ingenio para encontrarla. Para ello, fijate en las seis
palabras de ahajo y el nimero que las acompafian, pues te
indican cudntas letras tienen en comiin con nuestra palabra
misteriosa. iUna prueba sin duda para campeones!

Humor

ATENCION PORGUE ES 5|
ALONSO AZABA
OE ENTRAR EN | EN UN

BOXES!

Ll PRIMERA
ENTRAPA PARA REPOSTAR
A CARRER,

N
LA QUE NO E: j
TENIENPO NING
RIVAL POSIBLE!
\, 5IN PUPA ALGUNA
\ VA A GANAR.

ES5
INEXPHCABLE!
ME INRICAN
PAMOS PARSO
PE NUEVO A

LA
PUBLICIPAD...

DUCHA |
BUENO, HUM.,
RADIO | Fiawmos Aosss
LI-EVAELR slgiglsﬂ HO L

EDUCA
ARBOL |

SEGUIMOS EN
BUENA | | et
PAUSE |

Solucién:

B

Vaya equipazo!

Después de seguir carrera tras carrera al campeonato de Férmula 1, te seran familiares
los nombres de los mejores pilotos de las escuderias. Asi no tendrés problemas para
rellenar nuestra cruzada de letras con los nombres de catorce famosos corredores.

.

Nombres:
Button

“

Klien

Sato
Trulli
Alonso

Barrichello

Fisichella
Massa
Raikkonen

Schumacher

Albers
Coulthard
Montoya

8 i

Webber [

HE

Lote: Mando Limo + Jue'?o Dragon Quest

+ llavero + Libreta (PM N° 89)

Arantzazu Almoddvar .....

Francisco Bedia Monge ...
Martyna Brodowska Gondek

' Pepe Sanchez Balonga ..
Olegario Pérez Moreno ...

Juego Dragon Quest + Llavero
+ libreta (PM N° 89)
Ulises Martinez ST —
Francisco Andrades Delgado .
Carlos Carrion Nifez de Arenas
Jon Barrenetxe
Benjamin Méndez
Julign Calvo ...
Borja Giradles
Jesus Garrida
Guillermo Sénche.
José Maria Calias ..

Juego Tomb Raider Legend (PM N° 89)

Pepa Sala Serra ... .Alicante
David Lopez Lopez . ... Barcelona
Helena Vallverdu Pages .. .. Barcelona
Néstor Ibarrondo, Bizkaia

Abel Nieto Martin
Kevin Vivo....

Ana Vilchez Sanchez
Alejandro Santamaria Salcedo.

Isidro Fernandez Mufioz..... ...
J Mikel Casares.. .. ...

.Castellon
... Huelva
.Sevilla

.. Toledo
v Valladolid

Vizcaya
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@ LOS MEJORES JUEGOS PARA
ESTAS NAVIDADES

El mes que viene os adelanta-
remos toda la informacion so- ™

bre los bombazos de estas  *
Navidades, desde FIFA

07 a Medal of Honor
Ajrborne, Naruto,
pasando por Scar-

face, Eragon, Just

Cause... Prepérate

para descubrir los

juegos que haran

historia...

i

£

s anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de Ultima hora.

® JUEGOS PARAEYETOY '\ & 14

Si este verano quieres hacer un b
paco de ejercicio con tu PS2, no te
pierdas estas comparativa, donde anali-
zaremos todos los juegos disponibles para
la camara EyeToy.

EyeToy Play 3 .
Rhytmic Star L

EyeToy Kinetic :E
EyeToy: Antigrav
Disney Move

Sega Superstars
EyeToy: Chat...

B
SOLLUCIONES PAR =
FEJORES JUERD S S

No te pierdas nuestras guias
del mes que viene: F-1°06,
Forbidden Siren 2, Super
Dragon Ball Z... Y trucos

para los Ultimos juegos
de PS2 y PSP.
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