Portugal 2,99€

™

» REPORTAJE "E‘ '

TOURIST;
TROPHY,

iAsi es el Gran Turismo
de las motos!

[>» REPORTAJE ]

Respondemos alas 15 i
preguntas mas frecuentesj
sobre lanueva consola

PELEASH
CALLEJERAS

The Warriors, Urban Reign,
Final Fight Streetwise, Getting Up...
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|‘ ESPECIAL!
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LO MAS NUEVO

o 24: The Game * Commandos Strike Force

« Pro Evolution Soccer Management ¢ Drakengard 2

» Driver Parallel Lines = Tomh Raider Legend...

IDESCUENTO SEGURO!

AHORRATE
5> EUROS

EN NUESTROS JUEGOS
RECOMENDADOS EN PAG. 93

e oDRIVER PARALLEL LINES PS2
e 024: THE GAME PS2
oWORMS OPEN WARFARE PSP

«OUTRUN 2006 PS2

oKEY OF HEAVEN PSP

« Call of Duty 2 Big Red One
+Project Zero 3




LIDERA UN AMPLIO RANGO DE ESCUADRAS UTILIZA TACTICAS DE COMBATE REALES 8 NIVELES/MODOS UNICOS MULTIJUGADOR

Infanteria Ligera Norteamericana, Fuerzas Especiales Emboscadas, Estrategias de Combate, Cuellos de Botella Cooperativo y Coalicion Vs Fuerzas Opositoras.

Norteamericanas, Fuerzas de la Coalicion Internacional a Través de 12 Niveles de Combate Intenso.
The way it's ™
& nVIDIA. (=l (o 1
meant to be played* LI s

SOUNDS BEST ON

 WWW.FULLSPECTRUMWARRIOR.COM PROXIMAMENTE

[ TEcHNnoOLOGY |
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www.pegi.info ; WWW.thq.Com
® 2005 Pundemvc Studios, LLC. All Rights Reserved. Pandemic ®, the o logo® and Full Sp WarriorTM are and/or Sv dias LLC and are reproduced under license only. Exclusively licensed by THQ Inc. THQ and the THQ logo are trademarks or registered
trade i Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logos and the Xbox logo are registered trademarks or lradamdrks o! Microsoft Covporahnn in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. “PlayStation” and the “PS” family logo are :emslered
trademarks tine Online play requires internet connection. Network adapter (for PlayStation 2) and Memory Card (BMB) ( 2) (each sold ). The Online ican is a trademark of Sany Computer Entertainment America Inc. GameSpy and the “Powered by GameSpy”
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EE NOVEDAD Commandos scrkerore. @ AVANCES Tomb Raider.

El Uitimo juego espariol es unishooter que mezcla accion y es- Sileres fan de Lara Croft no te pierdas el avance de su Proxi-
trategia en un desarrollo muy divertido. éTe gusta la guerra? ma aventura. Te va a dejar sin palabras.

@ REPORTAJE PS3.
La nueva consola de Sony esta dando mucho de qué ha-
blar, pero équé se sabe realmente de PS3?

AHEL W
By |

Rlay

EDITORIAL
CUESTION
DE TIEMPO

odos sabiamos que, tarde o tempra-
Tno, PS2 iba a tener un hermanita. Se
esta retrasando un poco mas de lo espe-
rado, pero ya esta en camino. Sony no

habla de su nuevo retofio desde el pasa-.

do E3, v de eso hace ya casi un afio. Sin
embargo, su mutismo no ha evitado que
el sector se llene de rumores. {Cudndo
va a salir? ¢Cuanto va a costar? ¢Cémo
van a ser los juegos? Lo que nadie duda
es que la maquina va a ser una auténtica
maravilla y todo el mundo apuesta por
que se va a comer el mercado... y eso
que no se ha visto casi nada.

La cuestion es que de la criatura se
habla mucho v se sabe poco. Todos
estamos esperando al E3 de este afio, a
la feria que en mayo seguramente nos
aclararé algunas dudas... y nos provoca-
ra otras nuevas.

El caso es que ya no se puede ignorar
por més tiempo que PS3 esta a la vuelta
de la esquina (la esquina del verano o la
esquina de las navidades).

Estamos deseando que ese momen-

to liegue para empezar a hacernos una
idea real de lo que puede dar de si la
nueva generacion. Este mes ya os avan-
zamos algo de lo que se sabe y de lo
que no de PS3, pero tampoco queremos
volvernos locos con el futuro (por muy
prometedor que sea). Y es que lo cier-
to es que el juego, mientras tanto, sigue
adelante. ¢Queréis saber a qué podéis
jugar, ahora, este mes? Pues abrid

la revista y disfrutad con los actuales
juegazo de PS2. Lo demas, es sdlo cues-
tién de tiempo. ©
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EN PORTADA
FIFA Street 2

No s un juego de fitbol realis-
ta, 850 si, iojala todos los parti-
dos fueran tan espectaculares
y divertidos!

Tourist Trophy .

Te mostramos cémo va a ser el Gran
Turismo de las motos. No has visto
nada més realista.

MNOUETHL

i :ic"cﬁ
24: The Game....
Commandos Strike Force .

Drakengard 2 ...

Driver Parallel Lmes

Dynasty Warriors 5 Xtreme Legends
FIFA Street 2

Fight Night Round

Final Fight Streetwise ..

Midnight Club 3 DUB Edition Remix
OutRun 2006 Coast 2 Coast
PES Management .

Sega Classics Collection
PSP

Bust A Move Ghost....

Desde Rusia con Amol

Exit ....

FIFA Street 2

Gottlieb Pinball Classics

Key of Heaven

Lemmings ..

Worms Open Warfare
Y “s: The Ark of Napishtim

AL
s e

Los uftlmus y mejores comp!ementos

para PS2 y PSP.

Dragon Quest El Periplo del Rey Maldito ..

Ice Age 2: El Deshielo ....
Monster Hunter Freedom
Rampage Total Destructio
Tomb Raider Legends ...
X-Men: El videojuego oficia

4

Call of Duty BigRed One .......

Project Zero 3 ...

03
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“Jugaba en el Madrid cuando me dieron mi primer beso.

Jugaba en el Madrid cuando me saqué el carnet de conducir.

Irme dé este club seria como Si me cortaran un brazo.”
e , Iker Casillas
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Play’

1

iNUEVOS
DATOS!

Wi Psz [vAKUZA [SEGA |AVENTURA DE ACCION |VERAND

Entraenla

LOS BAJOS FONDOS DE TOKIO TE
ESPERAN EN ESTA AVENTURA

El juego que os presentamos como Ryu Ga Gotokuya tiene
fecha en Espafia. Y luce un nuevo y sugerente titulo: Yakuza.

s obrevivir en los bajos fondos de Tokio (realizando misiones principales
puede ser una dura experiencia, que po- y secundarias) y pelear contra

dremos vivir en nuestra propia piel en verano todo tipo de gentuza con un in-

con el lanzamiento de Yakuza. Ya os hemos novador sistema de combate. En
hablado de esta aventura de accion (es el jue- este sentido, podremos realizar

go que en Japon se conoce como Ryu Ga Go- golpes que ataquen a un conjunto
toku), que tendra influencias de éxitos como de enemigos o utilizar como arma

GTA o Shenmue y que promete ser todo un practicamente todo [o gue veamos
bombazo en su género. Nosotros asumiremos por los detallados escenarios. Ademas,
el papel de Kiryu Kazuma, un ex-yakuza que, segun avancemos en la aventura po-
tras pasar 10 anos en la carcel por asesinato, dremos mejorar las habilidades de
pretende “enderezar” su vida. Pero esto no va nuestro personaje. Tiene buena pinta,
a ser posible, ya que se cruzard en su camino dverdad? Pues nosotros ya hemos po-
una misteriosa chica llamada Haruka y un dido probar la version japonesa y esta-
asunto muy turbio: la desaparicion de 10 millo-  mos seguras de que encantara a los fa-
nes de yenes, Con toda [a mafia japonesa pi- naticos de las aventuras de accion. Eso
sandonos los talones, podremos explorar libre-  si, no llegara aqui hasta el proximo ve-
mente los barrios mas “chungos” de la ciudad rano, de la mano de Atarl. O
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B £l protagonista, Kiryu Kazuma, sera

un maestro en el arte de “repartir”.

Paodremos usar gran variedad de 8
golpes, armas y mejorar habilidades. ar .

6|PlayMania




NOMETRO

@ SONY, PORQUE Si
HA REEDITADO ICO

Sony ha escuchado las peticiones
de los usuarios, y ha reeditado la ge-
nial aventura /CO en Espafia. Eso si,
si quieres probarlo mas vale gue co-
rras, porque esta casi agotado...

ROCKSTAR
POR LANZAR UN
PLATINUM MEJORADO

w Midnight Club 3 Dub Edition Remix
ey
Td. ™

8 Yakura sera unia aventura
de accion en la que vamos a
cumplir misiones principales
y secundarias en las oscuras
calles de la capital nipona.

-

I

seguir muchas compafifas...

incluye un monton de novedades y

. i mejoras. Un ejemplo que deberfan
R
, g

< \?’

(UFO* ¢ »F v+ —#% 3msgR
PULBATGL H D) !

A LA VENTA EN JAPON

El 16 de marzo se pone a la venta en
Japon este esperadisimo RPG. Eso si,
b, cada vez parece mas segurc gue en
. Europa no lo veremos hasta bien en-
trado el 2007... Asi que paciencia.

@FINAL FANTASY X|I,

B £l sraumento sera digno de una pell de vakuzas.. 10 millones de W Exitos como GTA ¢ Shenmue han influido en Yakuza. Podremos
yenes han desaparecido y nos quieren colgar el “marrén”... realizar un montén de minijuegos, como esta maquina de premios.

EL FORMATO ViDEO
UMD PIERDE FUELLE

A A

=

i

I

" @ La recreacion de los bajos
fondos de Tokio sera alucinante,
con sus letreros de neon y su
particular “fauna”, en forma de

# matones y demas gentuza.

g m ' ' Las ventas de pelis en UMD estan ba-
L | jando. En USA se van a lanzar menos

pelicula y ademas se venderan pac-
ks que incluirdn tanto el DVD como el
UMD. éLos veremos aqui?

LOS RECOPILATORIOS
DE CLASICOS DE LOS 80

Uno hace gracia, pero tantos y tan
seguidos ya cansan un poquito..,

' LADISTRIBUCION DE
ALGUNOS TiTULOS

Bien porgue hay pocas unidades,
bien porque las grandes ciudades
acaparan todas, ciertos juegoes como
We Love Katamari, son dificiles de
encontrar en pequenas localidades...




| PSP ll TEKKEN DARK RESURRECTION | LucHA M VERANO

La mejor lucha”= )
BRUMOR PS2 q ' :" '

P
st =me l en tus manos

Codiabitinavisvo Ml | A \VERSION MAS COMPLETADE

raba una versicn para PS2 de GTA Liberty

City Stories, el juego que en Navidad ba- TEKKEN SE ACERCA A psp_ {;\\i

tié records de ventas en PSP. Pero fiables
rumores aseguran gue la comparia ame- § :
ricana podria lanzar el juego en EE.UU. y Otro mito va a renacer en PSP v esta vez sus creadores, Namco, preparan

Europa este abril al espectacular precio de una version que aspira a superar a la de PS2. Tekken Dark Resurrection sera
29,95. Asi gue vete preparando para reco- una conversion de la recreativa del mismo nombre, que a su vez era una
rrer las calles de Liberty City y encima con version mas completa de Tekken 5. Asi, el juego de PSP incluira dos nuevos
gz:e:ffﬁi ;‘fﬁ:ﬁt:}es;&;zsg nide PSP Iuchadore‘s, un miembro de las fuer_—
Zas especiales rusas llamado Sergei
24:5 : Dragunov, y Lili, una adolescente ex-
perta en lucha callejera. Y recuperara
aotros como Armor King para alcan-
zar la increible cifra de 35 persona-
jes. También incluird nuevos escena-
O rios hasta liegar a 19, mas modos de
juego y minijuegos, partidas Wi-Fi
para dos jugadores... Incluso en los
graficos se esperan mejoras con res-
Lieva aSatatoreala /i pecto a PS2, con efectos como cam-
bios climaticos en los escenarios. Va-
mos, que este verano los fans de
RUMOR PSP Tekken que no tengan PSP tendran

C..UNA NUEVA psp que comprérsila..‘. (=) |
CON 8 GIGAS? W\

Importantes diarios economicos y medios
especializados se han hecho eco de un in-
teresante rumor las ultimas semanas. Sony
podria estar trabajande en un nuevo mo-
delo de PSP, presumiblemente idéntico al
actual salvo porgue incluiria 8 Gigas inter-
nos de memoria Flash, Para que os hagdis
una Idea, las Memory Stick actuales con
mayor capacidad tienen cuatro Gigas, asf
que Imaginaos lo gue entra en una de 8...
Si se confirma el rumor, puede que esta
nueva PSP esté a la venta en Navidades, ©

@ La mejor lucha sera portatil. Tekken, rey de la lucha 3D en PS2 B La version mas completa. Ademas de mas posibilidades de
por la profundidad de sus combates, aspira al trono en PSP. juego, se anadiran dos nuevos tuchacigres, hasta llegar a Iqs 35.

BLANZAMIENTO PS2 Y PSP

EL MUNDIAL EN LAS
CONSOLAS DE SONY W PS2 = GUITAR HERQ & MUSICAL & PRIMAVERA |

Es tradicion: ano de Mundial, afic en el que

EA nos trae el juego con la licencia oficial. esata tu aSIon or e roc
Copa Mundial de la FIFA 2006 mantendra 2y
las virtudes jugables de FIFA 06, y permi-

fapesivialidetale elcampeonstofoicicay GUITARHERO Y SU PERIFERICO-GUITARRA LLEGAN A EUROPA.

uno proplio con sus 72 selecciones. Llegara

a P52y PSP el 26 de abril. © Esta primavera jugaremos en Espafia con Gui-

tar Hero, el titulo musical de RedOctane que
ha acaparado premios y muy buenas criticas
en EE.UU. Guitar Hero nos convertird en un
guitarrista gue empezara tocando en garajes
y acabara convertido en la mayor estrella de
rock. Para ello, tocaremos temas de
grupos como Red Hot Chili Pep-
pers, Black Sabbath o White Zom-
bie, en versiones casi idénticas
a las originales vy usando una
guitarra que sustituira las cuer-
das por botones. Eso sf sera
"dar cafa" a nuestra P52..0

8|PlayMania




CAPCOM PlayStation. E

Capcom-europe.com
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Un amanecer tefiido de rojo »DF\\NN OF'DREAMS ~
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®JUEGO PSP

PSP SE VENDE
ACOMPANADA

Una consola sin juego es como un
jardin sin flores, y por eso Sony ha
decido hacer su PSP atin mas
atractiva vendiéndola en dos
“packs”: PSP + Medievil o PSP + FI
Grand Prix (“Fernando Alonso”
para les amigos). Y tode por lo
que hasta ahora valia la PSP en so-
litario, 249 euros, y manteniendo
los auriculares, la funda y la
Memory Stick de 32 Megas..

BPELTI Y JUEGOS

¢<COCHES QUE
HABLAN?

En julio se estrena “Cars”, la nueva
peli de animacién de Pixar
(creadores de “Toy Story”). Y PSP
vy PS2 recibiran en esa fecha el
juego basado en la misma, que
ofrecera veloces carreras con
todos los coches de la peli,
incluido Lighting McQueen, el
coche de carreras protagonista.

®JUEGO PSP

LUCHA PARA
CUATRO

Hasta cuatro jugadores a la vez
disfrutaremos a finales de afc de
los combates de Power Stone
Collection. El juego recopilard las
dos entregas de esta saga de
juegos de lucha de Capcom, en la
que todo valdra para quedar como
ultimo jugador en pie, incluso
utilizar las abundantes elementos
Interactivos de los escenarios 3D.

®JUEGO PSZ

¢UN PA JARO,
UN AVION...?

No, es Superman, que en julio
vuelve con la peli “Superman
Returns” y su adaptacion a
PS2 En el juego 5
volaremos libremente por
Metropolis y, ademéds de
cumplir misiones basadas en
la pelicula, protegeremos la ciudad
de desastres naturales y de
poderosos superyillanos usando
los legendarios poderes del héroe.

10| PlayMania

EN ABRIL,
KOMBATES MIL

Las saga de lucha uno contra uno
mas salvaje debutara en abril en
PSP. Mortal Kombat Unchained
sera una version del MK Deception
de P52 que mantendra el “gore”

y la gran abundancia de modos,
incluidos la aventura Konquest
Mode y los minijuegos de puzzles
y ajedrez. Entre |as novedades ha-
bra 6 nuevos personajes jugables
rescatados de entregas anteriores,
como Kitana o Goro.

®JUEGO PSP

ESTRATEGIA
CRIMINAL

Otra franquicia que llegara en PSP
a finales de afio sera The Getaway
con Gangs of London, un juego de
estrategia por turnos en la que
dirigiremos a una banda de
gangsters en la capital inglesa.

®PREMIOS

KRATOS, EL
REY DE 2005

En los premios DICE Summit de
este afio, los mas importante del
sector, han triunfado dos titules de
PS2. God of War ha recibido siete
premios, Incluido el de mejor
juego del afio, mientras que Guitar
Hero ha ganado, entre otros, el
premio a la jugabilidad.

MERCHANDASING

VISTE COMO
LOS WARRIORS

Rockstar vende en su tienda online
www.rockstar.com/warehouse
sudaderas de las bandas de The
Warriors. Si 0s interesa daos prisa,
que hay unidades
limitadas.

PS2 - PSP

Muerte, el enfrentamiento final con Darth Vader..

B Ps2 - PS3 MEDAL OF HONOR AIRBORNE

_LEGO STAR WARS 2 _'ACCION

La Fuerza regresa... en piezas
LEGO SW2 SE BASARAEN LA TRILOGIA CLASICA &

Baséndose en los episodios IV, V y VI, es decir, en las tres primeras peliculas, asis-
tiremos a los momentos clave de la trilogia en clave de humor reconstruido
todo con piezas Lego: el rescate de Leia, el ataque a la Estrella de la
.0

FINALES DE AND

ACCION INVIERNO 2006

Lanzate de nuevo

al campo de batalla

MEDAL OF HONOR SE DESPIDE DE PS2
Y LLEGAAPS3 CONEL MISMO TITULO

Metidos en las botas de Boy Travers, soldado de
primera clase de 1a divisién aérea 82, viviremos
en forma de shooter en primera persona algu-
nas de las batallas mas famosas de toda Europa
durante Ia [l Guerra Mundial, es decir, lo habitual
en la saga. Pero ahora podremos elegir donde
empezar cada misian, ya que saitaremos en pa-
racaldas sobre 13s lineas enemigas en €l punto
que gueramos y controlare-
mos el aterrizaje, atao que
. aportara originalidad de
cara a la batalla. Persona-
jes y entornos fotorrealis-
¢ Las (bastante mejorados
J/ en PS3), varias clases de
' armasy alguna que otra
SOrpresa aseguraran que
Alrbone estara a la altu-
_ rade entregas an-
& teriores. ©

0 i veracidad. MOH Alrbane gromete ser el

mejor tituto e fa saga tanto en PS2 como en PS3,

@ Airbone sera un shooter en
primera persona ambientado
en la Il Guerra Mundlal.







-..l0s creadores de Pyro

@ Espectaculares

] ”y
y cruentos

Studios preparan pelicula. B o
Los fundadores de Pyro Studios los crea- contra uno, nos
dores de la saga Commandos, estan pre- esperan en

: : : ‘2 _ Armageddon.
parando su primera pelicula de animacién, Dér b sibten
"Planet On_e”, que nos contard la _historia habra modo
de unos alienigenas gue se ven “invadidos” Konguest, en
por una expedicién de la NASA. El guién ha plan aventura,

corrido a cargo de Joe Stillman, nominado
alos Oscars por las dos pelis de “Shrek”.

«=« Winning Eleven 10 po- 5

M Ps2 MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON LUCHA  [oToNO ﬁ

dria presentarse en breve.

La version japonesa de Pro Evolution
Soccer 6 podria ponerse a la venta en
Japon a finales de abril, aunque se espera

que 'ante; se presentelél juego a la prensa. VI ve e I u It I m o
-=:el 23 de marzo, Snake a4 n
Eater sale en Platinum. Ko m h a te

Y se pondra a la venta, ipcluyendo de re-
%Zf; SQQin%ffffrﬁfﬁﬁiﬁi‘iﬁa‘?ﬂg i LA SAGA MK SE DESPIDEDE -
Egaoiilfer;\ir?igf) Zﬁ“lr:?as;aotsglg:irg%su?nui pSz CO N ARMAG EDDON @ Inchiira tados

rosos aspectos del juego. / / f izs‘.i Luicah::;:; ge
- Midway acaba de anunciar MK: Armageddon, el ultimo / f Sard al MK con
---SEQB prepara un juego MK en PS2. Pero serd una despedida por todo lo alto, | mas personajes.

de fitbol para psz_ Para empezar, contara con el elenco de personajes

mas alto de la serie. Ademads, incluird un editor de lu-
chadores (estilo SCIIf) y un editor de “fatalities” con

el gue podremos crear nuestros propios movimientos
finales. Sorprendente, éno? Pues lo veremos en otofio.©

Se llamard World Soccer Climax, contara
con mas de 7000 jugadores reales, 400
escuadras distintas y numerosos modos
de juego. Su principal novedad sera la ma-
yor profundidad que dar3 a las jugadas
uno contra uno, donde cambiara la cdmara

y dispondremos de variadas habilidades. NOSE WIDTIE

. ) NOSE LENGTH
.--Dave perry deja Sh"‘y- .‘- e & MOUTH WIDTH
Coincidiendo con la reciente reestructura- . rm'::{:::
cién de Atari, Dave Perry ha abandonado ——
su estudio Shiny Entertainment, conocido JAW WIDTH
en PS2 por haber realizado ambos juegos :
basados en el universo “Matrix”. Se desco- 3 : AR
nocen los motivos de su salida, v si llega- . & Y dr un editor ge

; ; : 4 luchadoresy otro de
remos a ver |os juegos de Matrix previstos, ; T “fatalities”; Promete, &no? .
como por ejemplo una adaptacion a PSP. - .

PS2 _'EDICIONES ESPECIALES _| ACCION _| MARZO

Drlver y El Padrino son especiales...

-~ LAS ULTIMAS NOVEDADES SE APUNTAN A LAS MODA DE PlayStation 2
LAS EDICIONES ESPECIALES CON EXTRAS.

_ Cada vez son mas los juegos que se lanzan en dos edicio-
R nes: normal y de lujo con extras como un DVD con
' contenido adicional, cajas de metal, ma-
oo pas... Los ultimos en sumarse a esta bien
recibida moda han sido £l Padrino, Driver
Parallel Lines, Marc Ecko’s Getting Up y e
24; The Game. Mucho ojo, algunas son ex-“ﬁ
clusivas de la cadena Game.Q

l2| PIayMani’é
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B PSP [ULTIMATE GHOSTS'N GOBLINS. [ACCION |SIN CONFIRMAR

Un clasico

7
ue

se pone al dia en PSP

VUELVE EL MITICO SIR
ARTHUR CONOTRO
DERROCHE DE ACCION

Uno de los juegos mas aclamados de
Capcom, el inolvidable Ghost’n Goblins, va
a ser revisado para PSP. En él, volveremos
a manejar al mitico Sir Arthur, que debera
volver a atravesar un monton de niveles
llenos de monstruos para salvar a la prin-
cesa. Los graficos seran tridimensionales
pero el desarrollo sera en 2D y estara lleno
de sorpresas (en algunos puntos los nive-
les se ramificaran, o podremos volver atras
para recuperar algun item). Y como no, Sir
Arthur contara con un
< monton de armas y
habilidades, que po-
dremos mejorar.
Eso si, hasta el
verano no

Vamos a
. poder
“echarle

el guan-

SECORE TIMES.
31390 i rb; 55 )

\——&,)

"SCORE TINE
3035100 22
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By Ve g ™ il

2543 B asiiiciaes

W Serd un derroche de accion
con graficos 3D y desarrollo 2D.

PI..AYZMANIA GUIAS Y TRUCOS
»495€ » YAALAVENTA

GUIAS

PLATINUM

Nuestra revista especial

de Guias & Trucos te

offece la guia completa

del mitico GTA San

Andreas. mapas, localz

cion de todos los objetos i

ocultos. secretos, trucos ..

Ademas, también encontraras guias para
Formula One 05y Pro Evolution Soccer 5...

14!P|ayMan|’a

MICROMANIA

N399€ » YAALAVENTA

UNMESLLENO
DEHEROES

Analizan en profundidad ¥ ¢ 7,722

La Batalla por la Tierra. SECEa 7 "
Media Il y te lo ;

cuentan todo de Tol

Raider Legendy Star

Wars: El Imperio en

Guerra. Y de regalo, un

DVD exclusivo con “Myst [11. Exile”, Juego com-
pleto original, y las mejores demos del mes.

W La aventura sera muy parecida al juego original, pero tendra mejores
graficos, un desarrollo atin mas divertido y montones de sorpresas.

NINTENDO ACCION
$2,80€ » YAALAVENTA

TFME?E% : ﬂ:’ﬁa

FoWERADER. .

UNNUMERO
DEMIEDO

Sitienes una Nintendo

DS, vas a flipar con los.

bombazos que trae este

mes Nintendo Accion.

Desde Resident Evil, co

el que lo pasaras de mie

do, hasta Animal Cros-

sing, pasando por el esperado Poké-
mon Link. iTodos estan aquil

.= 11he MoviesenPS2?

El esperado juego de Activision, en el que
ibamos a controlar todos los aspectos del
rodaje de un film, ha sido cancelado en su
versién para consola. Otro que ha corrido
la misma suerte ha sido Fear and Respect,
un juego de mafiosos en la linea de GTA.

.+« 8l lanzamiento de Okami?
El esperado vy colorista juego de Capcom,
en el que adoptaremos el papel de un dios
reencarnado en un lcbo capaz de pintar en
los escenarios, se ha retrasado hasta fina-
les de primavera, principios del verano.

... l0s teclados para PSP?
Logic 3, compaiiia que tenia en prepara-
cién uno de estos teclados,

acaba de anunciar

que no llegara a ver

la luz porque Sony

no le ha facilitado

toda la informacién

necesaria para su co-

rrecto funcionamiento.

¢No sera que Sony quiere

sacar el teclado oficial antes

que nadie?

«== Sllent Hill The Movie?

Se estrenara el 21 de abril en Estados Uni-
dos, y por lo que hemos podido ver, sera
muy fiel al universo del juego (no faltaran
las enfermeras, el “cabeza-pirdmide” de
SH2...). La trama mezclara elementos de
todos los juegos, como la protagoenista de
SH3, el accidente que da pie al primer SH...

o

SILENT HILL

HOBBY CONSOLAS

»2,99€ » 24 DEMARZO

DRIVER PARALLEL LINES:
ANALISIS Y GUIA

Esta esperadisima aventura de accion
™ recibe un tratamiento VIP en el

numero 175 de Hobby

Consolas: la analizan en

profundidad y le dedican

una guia completa, que

acompana a la de €l Pa-

drino en el suplemento

extra que regalan.
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PRO
EUOLUTION?
SOCCER

MANAGEMENT,

posibilidad de participar en las tacticas y en las negociaciones para llevar a tu equipo al éxito.
5 fichajes, negocia los contratos, concede entrevistas para la television, selecciona y organiza al
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otiva a tu plantilla, acumula puntos de gloria que podras gastar en una tienda muy. especial.
mes del mundo Pro Evolution Soccer 'y desarrolla todas tus habilidades para conseguir la victoria.

PlayStation civl

N/GS | . pesciulie es

Spacial thanks to SEJIN, MUKTA, Eunha, Denis fer Korca Kational Team data
mirk are registered frade marks of the adises Grous, used with saraission
rassociatians. Bfficially Tisensed by Ercéivisic OV Giaeo ufficialmento

la Liga 05/06 Princra v« Seganda Divisién Producta kajo Licansia Oficial de
seafc con rigdal erast, Arsenal logotype and caenen are tradesarks of
réer license ™ & 1 2006 The Arscsal Feotbail Clubplc. Licenssd by & anada
oper 1y of tseir respestive owsers ard are usod seder license. - 2006 KONAMI

3

LUTION

- =3
mmggz"“ <1

» PlayStation.2

-

<D wad "playstatisn’ arcragistered trademarks
of sony tomputer eniertainnest inc. 311 rights reserved




PS2

Commandos Strike Force.
Driver Paralell Lines.

difdaQKe d(]e

Onimusha: Dawn of Dreams.|
emana del 20 al 26 de marzo

24; The Game.

El Padrino.)
MGS 3: Snake Eater. (Platinum).
Midnight Club 3: Dub Edit. Remix.

enor de los Anillo

Pa A 06 A ee
Pro Evolution Soccer
Management.|

EMana ael £/ 0 marzo d He 4

Dragon Blaze

Drakengard 2,

Key of Heaven.)
go ghte 00

Outrun 2006 Coast 2 Coast.

emana del 5 al 9 de ah

Final Fight: Streetwise.
Lara Croft: Tomb Raider Legend.
0 2 0 A ersa

State of Emergency 2.

© PSP
mana d U D de marzo

Key of Heave

A eashed: On the Edge
OutRun Coast 2 Coast.
Splinter Cell Essentials.

EMdnd Q€ i He di
Desde Rusia con Amor.,

omb Raider Legend.

emana del 10 al 16 de gh
Dragon Ball Z Shin Budokai.

ot

b

Srorsem

ENDARIO

peL 15 pe MARZO
AL 14 pe ABRIL

MIERCOLES 15/3

ONIMUSHA DAWN OF DREAMS
Un clasico de la accion que vuelve
a PS2 con una secuela que supera
en todo a la anteriores entregas.
Los fans no se/lo pueden perder.
WWW.Ccapcom-europe.com

JUEVES 16/3

LANZAMIENTO PS2

DRIVER PARALLEL LINES

Si te gustan los simuladores de
mafiosos, preparate para uno en
el gue lo importante es conducir
como un auténtico maestro.
www.atari.com/driver

VIERNES 17/ 3

COMMANDOS STRIKE FORCE

El grupo espanol Pyro Studios
vuelve a la carga con Commandos,
aunque dejan de lado la estrategia,
para centrarse en la accion.
www.csf.pyrostudios.com

sABapo 18/3

LuNEs 20/3

RELANZAMIENTO P52

MIDNIGHT CLUB DUB EDITION REMIX
Lejos de conformarse con sacat en
Platinum su genial Midnight Club
3, Take2 nos sorprende con una
version cargada de novedades.
www.rockstargames.com

JUEVES 23/3

EL PADRINO

Si quieres convertirte en miembro
della familia mafiosa mas famosa
de la historia del cine, esta es tu
oportunidad. No la desaproveches.
Www.es.eagames.com

VIERNES 26 /3

PES MANAGEMENT

La saga de fithol mas exitosa de
PS2 se pasa a la estrategia, con

un juego tjue nos convierte en
entrenadores de un club de futbol.

Wwww.onami-europe.com

MARTES 21/3

RELANZAMIENTO PS2
24: THE GAME

Sony.nos presentauna aventura
cargada de tension'que es un
fiel reflejo de la famosa serie de
television “24”.
www.24-thegame.com

MIERCOLES 22/3
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LUNES 27/3

KEY OF HEAVEN

Los usuarios de PSP por fin
recibimos un juego de rol que,
ademas de calidad, nos ofrece una
historia en perfecto castellano.

WWW.yourpsp.com

MARTES 28/3
SPLINTER CELL ESSENTIALS

Sam Fisher se estrena en PSP con
una aventura que sigue teniendo
en el sigilo su principal valor.
www.ubisoft.es

VIERNES 31/3
LANZAMIENTO PS2/PSP,

MIERCOLES 29/3

DRAKENGARD 2

Un beat’em up de Square
que tiene como aspecto mas
innovador el poder volar

a lomos de un dragdn.
WWWw.square-enix.com

DOMINGO 26/3

—

poMingo 02/4

Lunes 03/4

OUTRUN 2006 COAST 2 (0AST -
Un clasicazo delas recreativas de
los 80, que llega a PS2'y PSP con
un aire totalmente renovado. Para B - -
fans de los arcades. N
www.outrun2006.com
marRTES 04/4 miErcoLEs 05/4 h vIERNES 07 /4
LANZAMIENTO PS2 LANZAMIENTO PSP " LANZAMIENTO PS2
FINAL FIGHT STREETWISE DESDE RUSIA CON AMOR 7] } ;f%‘s TOMB RAIDER LEGEND

Va de clasicos que se renuevan.
Seguro que a los fans de la lucha
callejera les suena el titulo de este
beat’em up de los 90.

WWW.Capcom-europe.com
5
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Otro agente que se pasa a PSP
es Bond. James se estrena en

la portatil con'una version en
miniatura de su aventura de PS2.
www.007.ea.com

poMinGo 09/4

MIERCOLES 12/4
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My
LANZAMIENTO PS2
STATE OFEMEPG!ENEVZ
Secuela de unjuego de accién que
hace unos anos ngsenseiio lo que
pasa cuandg el caos se aduefia de
la calles. éTe.atreves?

www.southpeak.comyprogict

Es la chica mas famosa de los
videojuegos y se prepara para
volver con una aventura gue no
defraudara a sus fans.

www.tombraider.com/

VIERNES 14/4
LANZAMIENTO PSP
DRAGON BALL Z SHIN BUDDKAI

Los fans de Goku estdn de
enhorabuena. Este juego trasladara
a [a portatil todas las virtudes de
los Dragon Ball de PS2 en PSP,

www.atari.com/

sABADO 15/4
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Platht_atlon 30 PS3 es'la sucesora de PlayStation 2.
Es la representante de la tercera generacion de las
consalas de Sony'y. con ella la compania japonesa
quiere dar un nuevo salto tecnoldgico, ya quella ca-
pacidad tecnica de su nueva consola estara a la par
de los potentisimos ordenadores empleados para
realizar |as peliculas'de animacién por ordenador.
Imagina esto aplicado a los juegos...

No es ningtin secreto que Sony ya esta trabajando
a toda maquina en la que serd la sucesora de PS2,
pero... équé es lo que realmente sabemos de su
nueva consola? En estas paginas encontraras res-
puesta a todas tus dudas sobre PlayStation 3...

Juéjes/PS32
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2 8 ¢ Cuandojseva)

aponer/alaventa?

*QUE SE SABE: No hay fecha. El lanzamiento estaba anunciado para
Japén en primavera, aunque Sony no niega que se pueda retrasar.
Para el resto del mundo tampoco existe una fecha exacta.

*QUE SE RUMOREA: Lanzamiento simultaneo en Japén y Estados
Unidos en septiembre de 2006, y primer trimestre de 2007 en Euro-
pa. Y por las informaciones que nos llegan de los planes de marke-
ting de varias companias, ya parece casi seguro que la consola no lle-
gara a Espafia hasta finales de febrero, principios de marzo...

B¢ Cuantojcostara?

*QUE SE SABE: No hay un precio de lanzamiento, aungue se espera

que Sony lo anuncie en breve. Lo gue si parece seguro es que habra

dos versiones de la consola (una con disco duro de setie y otra sin

él). Eso si, desglosando la consola componente por componente, su
precio de fabricacién ronda los 800% (con disco dura)...

*QUE SE RUMOREA: Pues practicamente de todo. La tendencia
inicial hablaba de un precio de salida gue rondaria los 350-4009,
aungue recientemente se ha empezado a hablar de 700% (al
cambio algo mas de 650 Euros), {La razdn? PS3 sera capaz de
reproducir el nuevo formato Blu-ray video y los primeros repro-
ductores de Blu-ray video llegaran a USA a finales de mayo a un
precio cercano alos 1000%...




@ PiayStation 3 ofrecera un
acabado mas espectacular,
= con una linea mucho mas
T X “moderna” y con unas funcio-
== nes para sofiar despierto.

.

aofrecer/de

* Unos juegos mucho mas elaborados técnicamente,
en los que tanto el acabado gréafico como la fisica de
los objetos que veamos en los escenarios serdn mu-
cho mas realistas.

* Texturas mucho mas realistas en los escenarios
(ahora serdn en alta resolucién), el sonido (podra ser
5.10 DTS en tedos los juegos) o incluso la duracién
de los didlogos, la banda sonora o Ia inclusién de
mas extras (un disco Blu-ray normal tiene 28 gigas
de capacidad, casi 7 veces mas que la inmensa ma-
yoria de los juegos de PS2 y eso sin hablar de los dis-
cos de doble capa, que tienen 50 gigas).

» Los principales culpables de este salto cualitativo
son el corazon de PS3, el procesador Cell (35 veces
mas potente que el procesador de PS2, el Emotion
Engine) y el chip grafico RSX.

* Ademas, por mucho que nos duela, de forma lenta
Y progresiva todos los desarrolladores de
videojuegos iran saltando a la nueva generacion y
dejarén de trabajar para PS2... Eso alin serd cuestion
de afios, pero en un futuro no muy lejano podrés se-
guir jugando a tus sagas favoritas en PS3, sin olvi- ;
darnos de los proyectos nuevos... 3 -

PlayMania |19
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« El Blu-ray se esta perfilando como el sucesor del DVD, es
decir, un nuevo formato de video doméstico.
» Tiene una mayor capacidad de almacenamiento queel DVD.
» Ofrece una calidad de imagen superior a la del DVD,
pensada para ser disfrutada al maximo en los nuevos
televisores HD, o High Definition o de-Alta Definicién.
En este sentido, Sony esta repitiendo los pasos que:
dio con PS2 allintroducir de serie un reproductor de
video DVD en el afio 2000, cuando esta tecnologia
empezaba a despuntar... S6lo que ahora el Blu-ray es
el protagonista.
* En mayo se pondran a la venta las primeras peli-
culas en este formato, que ya estan respaldando los
estudio como Sony Pictures, Fox o Warner.

6 B éDequéjvaa
“ser;capaz/PS37,

* El chip Cell tiene 8 procesadores, que podrén dedicarse a cuestiones
concretas, como la fisica de los objetos, la inteligencia artificial o inclu-
50 el sonido (que podra ser 5.1 en tiempo real en todos los juegos).

Al diversificarse el trabajo en procesadores especificos se consiguen
mejores resultados en cada area.

* El chip grafico RSX o Reality Synthetiser, serd capaz de generar grafi-
cos en alta definicidn, repletos de efectos
visuales imposibles en PS2, como recrear
de forma real la luminosidad de una cate-
dral con vidrieras o el efecto de la luz al
pasar por un tejido organico.

B Los chips Cell
y RSX nos abrirdn

las puertas de una
nueva generacion
de juegos, con
mejores graficos,
enemigos mas in-
teligentes..,

9 B¢ Quéfsistemasjde almacenamiento

vala|utilizar;PS3?

sQUE SE SABE: PS3 podra salvar datos en tarjetas de memoria y un
disco duro de 2,5 pulgadas, tal y.como se confirmd en el E3. Dentro
de Ias tarjetas, PS3 sera compatible con fos 3 formatos mas extendi-
dos, como son Memory Stick (Normal y Duo), SD y Compact Flash.
Ademas, también podra alojar un disco duro extraible de 2.5 pulgadas,
cuya eapacidad aun no ha side confirmada:

*QUE SE RUMOREA: A través de sus puertos USB podremos conectar
cualquler memoria USB (discos duros y pendrives).

20|PlayManfa
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B Los primeros reproductores de Blu-ray serdn bastante caros. El primer
madelo de Sony, que se pondra a la venta en mayo en USA, costara casi mil
dolares... Aungue, segun se comenta, las peliculas seran bastante baratas.

7 8¢ Enjquéjvoy,

: A
ajnotar/la/Altaj
Definicion?

e e i g ————

» El salto va a ser similar-al
cambio del VHS al DVD.

* Tanto en los juegos como
en las pelis, veremos unas
imagenes mas nitidas, sin
pixelaciones ni parpadeos
en la pantalla.

« Para disfrutar de esta calidad de imagen,
hara falta un televisor “HDTV”, que alcanzan resolu-
clones mayores y que ahora mismo cuestan cerca de
3000 euros...

B ¢Podré
actualizarse?-..

*QUE SE SABE: Sony ha confirmado que PlayStation
3 serd actualizable para incorporar nuevas funciones.
*QUE SE RUMOREA: La forma de hacerlo aun se des-
conoce: ésera a través de los juegos o Internet?

B Los tres formatos de memoria
principales de las camaras de fotos
seran compatibles con PS3.

e




*QUE SE SABE: Que Sf, Al menos asi lo

confirmé el mismisimo Ken Kutaragi, el pa-

dre de las consolas PlayStation, en mayo

del afio pasado.

Segun se anuncio, PS3 serd compatible con
- losjuegos de las dos anteriores consolas
PlayStation, aungue tampoco se especificd
si funcionaran todos y cada uno de los jue-
gos o si habra una lista “negra”.

1110 BléPodrédisfrutar, deju egos;
de PSone.y,PSZe 1|PS37?

*QUE SE RUMOREA: Por Io que se comen-
ta, PS3 estara preparada de serie para car-
gar los juegos de PS2, aunque para poder
jugar con los de PSone se rumorea que
hara falta un “emulador” o una aplicacién
adicional. En cualquier caso, al desaparecer

las ranuras para tarjetas de memoria, se ha-

bla de gue haran/falta unos adaptadores
especiales para poder grabar las partidas...

il
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“PRO EVOLUTION SOCCER 2. PS2

B <0ué tu juego
defitbol favarito
5 PESZ? Pues
tranquilo, que en
PS3 podras seguir
jugando con
Joyas.como Final
Fantasy Vily
clentos de titulos
de PSOne y PS2,

1 B Y aparte
deju igar... ?

+QUE SE SABE: Estan confirmadas las funciones de
reproduccion de video en formato Blu-ray y DVD, a
las que hay gue anadir todas las vistas en las
consolas de Sony, como son la reproduccion de mu-
sica en formato digital o la visualizacién de fotos
(algo que ademas justifica la presencia de los lecto-
res de tarjetas). Y puede que aln queden sorpresas...

B Par Internet circulan “Impresio-
fes del artists” sobre como debe-
rian ser los ments de PS3.

*QUE SE RUMOREA: Se comenta con mucha insis-
tencia que PS3 podra tomar pantallas y videos de
‘los juegos y almacenarlos en el disco duro, que pos-
teriormente podremos compartir con otros usuarios
via Internet. Ademas, sera posible reproducir los
videos grabados de forma remota, es decir, por me-
dio de Internet para verlos, por ejemplo, en nuestra
PSP (de hecho es una de las novedades de la Ultima
actualizacion de la consola, Location Free Player).

*QUE SE SABE: En principio, no valdran, PS3 no tiene
ningun puerto para mandos como tal, sélo puertos
USB, a los que se conectaran los nuevos pads (el
que se ha visto hasta ahora con forma de bume-
rén y que no es el definitivo). Los mandos de
PS3 seran inalambricos vy traeran de serie una
base-soporte para recargarlos. Todos los

LR RN
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B¢ Qué/pasard(con|
el/juego/Online?

+QUE SE SABE; Sony esta trabajando en un nuevo servicio, bautizado
por ahora como PlayStation Hub, que pretende. ir mucho mas alla de lo
que hemos visto en PS2, es decir, del simple juego Online. De hecho, el
modelo a seguir va a ser |0 visto en el servicio Xbox Live.

*QUE SE RUMOREA: Este servicio abarcara nUmerosos aspectos; desde
la descarga de demosiy trailers de juegos, e incluso musica y peliculas
de'pado, pasando por lavideoconferencia o el juego Online. Y si sigue el
modelo de Xbox, también sera posible descargar otro tipe de contenidos
de pago, como pequefios juegos creados por estudios independientes.

13 ¢Seran| PS3jy,
PSP compahbles’

*QUE SE SABE: PSP tendra funcicnes en PS3.
Las primera que se ha desvelado es que la
portatil funcionard como un mando de PS3
(sin especificar si lo hara sélo en los juegos o
en los mends de PS3). Ademas, podremos co-
nectar ambas para transferir partidas e intercambiar datos...

*QUE SE RUMOREA: En el futuro ambas maquinas compartiran hasta
el mencionado PlayStation Hub a la hora de jugar Online, y parece
gue con PSP tendremos acceso remoto PS3 para poder ver los videos
alojados en su disco duro. Ademas, puede que ciertos titulos de PS3
muestren componentes de juego en la pantalla de PSP.

k

PS272
bt LT -
Y otros, como por ejemplo, la camara EyeToy, no serdn
de gran utilidad, ya gue Sony esta trabajando en una
nueva generacion de camaras EyeToy.
*QUE SE RUMOREA: Algunas companias sacaran
adaptadores USB que nos permitiran conectar a

PS3 todos los periféricos con gue tengan los
conectores de los mandos de PSone y PS2..,

riféricos|d

e
—t

periféricas de PS2 que sean USB, como los
volantes, en principio deberian funcionar...

@ El pad “bumeréan” no es
el disefio definitivo del

Dual Shock para PS3, y casi
seguro que cambiara...

pero igualmente atn queda muy lejos para sa-
ber si esto es cierto,

PlayMania | 21
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Va a haber'muchos y muy buenos. Juegos gue no solo mereceran la pena, sino que algunos justificaran la adquisicion de la consola el dia de su lanzamiento.
Aln no se sabe el nimero exacto de titulos en preparacion, pero los estudios mas importantes ya tienen alguin juego en desarrollo. Y es mas, algunas companias
que han apoyado el lanzamiento de Xbox 360 tieneri mas juegos en preparacién para PS3 que para la consola de Microsoft. Aqui esta la muestra:

i
1/8

esperar hasta finales de 2007, como
poco, para disfrutar del que para muchos
es el juego de PS3 més impresionante.
Con él, Konami cambiard el desarrollo de
su mitica saga de aventuras, ya que nos
pondra en mitad de una guerra donde
ningun lugar es seguro y todo puede ser
destruido. Por su parte, Snake lucird un
aspecto mas envejecido, en un afan de
mostrar la mayor capacidad de PS3 a la
hora de calcular hasta el mas minimo de-
talle, como las sombras de las arrugas.

[SHOOTER | INSOMNIAC |

rando contra todo tipo de bichos:

22 |PlayMania

*QUE SE SABE: Es el primer juego de los
creadores de Ratchet & Clank en PS3. Es
un shooter subjetivo en el que tendremos
gue frenar una invasion alienigena dispa-

*QUE SE SABE: Tendremos que

W La nueva aventura
de Snake nos metera
de lleno en un campo
de batalla cambfante,
en el que ningtn sitio
sera seguro para
escondernos...

B Snake ha enveiecido de o “linde”, y notaremos en su
detalladisima cara un monton de arrugas.

‘N

MotorStorm  Eyendentify

[ VELOCIDAD | SONY ]

*QUE SE SABE: Es una vuelta de tuerca al

mundo de los rallies, pero. mucho mas

brutal y exagerada. En ella competiran
coches, buggies y motos, en unas vertigi-
nosas carreras repletas de coches y saltos.

[AVENTURA | SONY ]

mado que utilizara la nueva camara

EyeToy. En él nos comunicaremas, por
medio de'la cadmara, con un par delagen-
tes especiales encargadas de una mision.

«QUE SE SABE: Es el primer juego confir-

EEELLEER LR R R R R LR LR O R LR

[ACCION | CAPCOM ]

*QUE SE SABE: Dante regresara mas chu-
loy adulto a PS3. Segun sus creadores el
Juego sera mas grande en todos los senti-
dos: escenarios mas amplios, mas movi-
mientos... e igual de dificil que siempre.
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Stl:anglghgld [ACCION | MIDWAY ]

*QUE SE SABE: Ha sido uno de Ios Ultimos
juegos en anunciarse, Sera un juego de
accion protagonizado por un “clon 3D” de
Chow Yun Fat, uno de los actores orienta-
les mas cotizados. Tiros, entornos des-
tructibles, fisica realista, tiempo bala ..

*QUE SE SABE: Fue el primer juego que se
mostro en la presentacion oficial de PS3
Sera un frenético shooter, que en esta
nueva entrega va a alcanzar un nuevo
nivel de excelencia grafica, tal y i
como podeis ver en el modelado
de los personajes (asi los ve- 4
remos en el juego). Chispa-i.
Z0s, la recreacion del agua *
u otros detalles estarén a
un nivel muy superior.

@ Este brutal shooter nos metera en un campeonato,
donde todo vale, como pilotar naves, para ganar.

uegosdejlaconsola? %
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*QUE SE SABE: Mas que un juego es un proyecto,
con el que los genios de Polyphony Digital han que-
rido mostrar por dénde ira su siguiente Gran Turis-
mo. Muy buena pinta, aungue sin fechas ni detalles.

Resident Evil 5
[ AVENTURADE ACCION | CAPCOM |

A

*QUE SE SABE: Seguira el estilo de juego de RE4,
pero como una ambientacion mas “desértica”, en la
que tendremos que tener cuidado con el calor y no
deshidratarnos para no ver visiones. Para el 2007..

Killzone 2 [ACCION | SONY ]

¥ A i -

+QUE SE SABE: Es la continuacién del genial jJuego
de PS2, aungue en esta entrega la capacidad para
sumergirnos en un caético campo de batalla reple-
to de explosiones sera auin mas alucinante.

*QUE SE SABE: Como en ¢l caso de Vision GT, es

mas una declaracion de intenciones que un juego
real, aungue sirve para hacerse una idea de como
serd un juego de Férmula 1en PS3.
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Jourrisc Trophy

THE BEAL RIDING SIMULATOR

EL GRAN TURISMO
DE LAS MOTOS

B Te sentiras como en
una moto real, sobre todo
con la vista interior, que
proporcionan una gran

- sensacion de velocidad.

Posltion Lap

26|PlayMania
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¢Te gustan las motos? Pues preparate,
porque el sueio de todo buen aficionado a
las dos ruedas se hara realidad muy pronto.

esde los tiempos de
PSone, la serie Gran Tu-
rismo ha sido la mas

aclamada por los aficionados

al motor. Su impecable acaba-
do técnico, el gran abanico de
coches reales que se incluye-
ron en todas sus entregas y, so-
bre todo, su obsesion por lograr
el maximo realismo en todos
los sentidos han hecho disfru-
tar desde el estreno de la serie
en 1997 a millones de apasiona-
dos del volante. Pues bien, sus
autores (Kazunori Yamauchi y
su estudio Polyphony Digital)
ya tienen a punto su siguien-

te creacion. Se trata de Tourist
Trophy, un simulador de motos
en el gue han intentado trasla-
dar la filosofia de Gran Turismo
a las dos ruedas. Este proyecto
tan ambicioso ya ha visto la luz
en Japén y nosotros no hemos

podido resistir la tentacion de
importar una copia para asi
poder adelantaros todos los
detalles.

Efectivamente, Tourist Tro-
phy va a ser “el Gran Turismo
de las motos”. En PS2 ya con-
tamos con algunos exponentes
del género, como los Moto GP
(que recrean el Campeonato del
Mundo) o los dos Riding Spirits,
pero ninguno ofrece tantas po-
sibilidades como Tourist Trophy.
Si habéis jugado a algun Gran
Turismo ya sabreis a qué nos
estamos refiriendo: muchisimas
competiciones y motos reales,
realismo a tope, un apartado
técnico sublime y un modo prin-
cipal que pica hasta el infinito'y
con el que no pararéis de com-
petir hasta llenar vuestro gara-
je de las mejores motos. De he-
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& Tourist Trophy es un exigente simulador de motos que parte de una filosofia muy ambiciosa: trasla-
dar el concepto Gran Turismo a las dos ruedas, con todo lo que eso conlleva. Y lo han conseguido.

Position
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@ Graficamente sera
espectacular, con de-
talles como los-exce-
lentes efectos de juz.
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B Hay 4 licenclas e ‘
estilo Gran Turismo, N
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B Ofrecera mucho realismo, motos auténticas ¥ un modo principal tan absorbente como el de GT4.

Eso sf, agui las motos las conseguiremos simplemente ganando carreras, sin “pasta” de por medio.

saga ran ui

moy tambien de Tourist Trophy. Algo que seva a notar en muchos aspectos, desde lo:
dos de juego y la cantidad de opciones hasta en los graficos y la seleccion de circuitos.

[a ”"“1 1E!'IEI Su acabado grafico

es superior. al de cualquier otro juego de coches
y sus 50 circuitos (que se podian correr al reves)
han puesto muy alto el listén en el género.

Tiemda de o
Cr. 100,000

JHONCRICH

cho, Tourist Trophy mantiene un
gran pararelismo con GT74, em-
pezando por los modos de jue-
go. Ademas de un modo Arcade
(con el que podremaos realizar
carreras de forma rapida v sen-
cilla, ademas de competir con-
tra otro jugador) y del famoso
Photo Mode (que nos permitira
“juguetear” con fotos de nues-
tra moto en carrera), tenemos
el modo Tourist Trophy World,
gue es donde esta la “salsa” del
juego. En él empezaremos con
una sola moto y poco a poco ac-
cederemos a nuevas competi-
ciones, limitadas por la catego-
ria de la moto y por la licencia.
Os suena, ¢verdad? Efectiva-
mente, aqui también pasare-

mos por la “autoescuela”. Son
un total de 4 licencias con diez
pruebas en cada una de dificul-
tad creciente. Segun vayamos
“aprobando” podremos acce-
der a nuevos torneos, ademas
de desbloquear nuevos acceso-
rios: cascos, monos... El objeti-
vo sera llenar nuestro garaje de
las mejores motos, participando
en carreras “regulares” contra
otros tres pilotos o bien en de-
safios especiales contra un solo
competidor, enlos que elegi-
remos una moto y, si ganamos,
sera nuestra.

Hablando de las motos, en
Tourist Trophy tendremos 180
modelos reales para pilotar, de
marcas tan prestigiosas como €

Este simulador inclu-
y6 un total de 701 coches reales de mas de 50
firmas como Mercedes, Toyota, Ford... Sin duda,
una cifra impresionante y muy dificil de superar.

Rapidas carreras en
el modo Arcade, un modo GT lleno de competi-
ciones y coches para conseguir (y con 5 licen-
cias), Photo mode... Practicamente inabarcable.

m Tendra un apartado

graflco igual de cuidado, y para demostrarlo in-
cluird un “pufiado” de circuitos de GT4. Aqui te-
néis Times Square, en el circuito de Nueva York.

| o } e gh 4
HIIHEIEHJ "NA Habra cerca de 180
motos reales, de mds de 12 marcas, como Yama-
ha, Honda, Ducati, etc. Ningtn otro juego de mo-
tos ha ofrecido tanta variedad hasta la fecha.

ii 1'] !E:i“:':’] Tamblen tiene modo

Arcade, Photo mode y algo similar al modo GT,
el modo Tourist Trophy World, con sus torneos,
desafios y licencias. Eso si, no es tan profundo.

PlayMania |27
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8 El modo Arcade ofrece carreras rapidas para10 2 ju-
gadares. Eso si, no esta previsto que haya modo Online.

@ Las repeticiones
seran tan espectaculares
como las que vimos en
el ultimo Gran Turismo.

©Yamaha, Honda, Kawasaki,
Triumph o Aprilia. Por supues-
to, habra modelos antiguos y
modernos, de distinta potencia,
etc. Y los accesorios también se-
ran reales, de fabricantes como
Arai, Kushitani o Shoei.
En cuanto a los circuitos, habra
mas de 35. Muchos de ellos se-
ranreales (como Laguna Seca o
el de Ricardo Tormo, de Valen-
cia) y otros estan “importados”
directamente de Gran Turismo
4, como los de Citta di
Aria, Seattle, Hong
Konhg o Nueva York.
Esto ultimo da una
idea del gran pare-
cido visual que guar-
da Tourist Trophy con su
*hermanastro” Gran Turismo
4. Los circuitos tendran un
nivel de calidad '

; o
parejo y las e %
motos mos-
traran un
modela-

o

Por su apartado grafico, realismo y cantidad de
opciones, sera el mejor juego de motos de PS2.

do tan cuidado como los coches
de este ultimo Gran Turismo.

Pero todo este despliegue
no tendria sentido si a la hora
de pilotar el control no estuviera
a la altura. Pero no sera el caso
de Tourist Trophy. Con distin-
tos estilos de pilotaje, el control
sera realista y satisfactorio. Lo
que no nos ha parecido tan rea-
lista es la fisica de las motos en
las colisiones... Este defecto,

B Entre (as 180 motos reales
habra 34 modelos de Honda
y 30 de Yamaha.

junto a la sensacion que dan las
motos de “flotar” en determi-
nados circuitos, son los tnicos
puntos negativos de este primer
contacto. Y son dos pegas que
no deslucen las multiples virtu-
des que ofrecera este simulador
a los fanaticos de las dos rue-
das. Asi que ya sabes, si te gus-
tan las motos, en mayo tienes
una cita con Tourist Trophy. O

(est|iap]
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‘Ademas de las necesarias
opciones de mecanica, po-

L=2UF A L=2220 ARU—FA XFU—-kD

¥ dremos editar detalles como
el angulo de algunas par-
tes de nuestro cuerpo
con respecto a la moto,
que variaran nues-
) tro centro de gra-
' vedady conellola
s forma de pilotar.

y También podemos
¥ cambiar de accesorios:
" casco, guantes, botas...

i
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Cambia de guantes,
botas. Todos reales.
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| COR RIGE TU POSTURA | Editaremos

detalles como la inclinacion de nuestro cuerpo.

Il:ﬂl!'lﬂ!!'lﬂ?!'l[" Como no,

podremos hacer distintos ajustes, al estilo GT.
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FUTBOL Y AVENTURA: LOS
PLATOS FUERTES DE LA PRIMAVERA

s i estds esperando a que empiece el Mundial de futbol,
puedes ir abriendo boca con FIFA Street 2, un espectacu-
lar arcade que casi parece una version moderna :

de la serie “Campeones”, por aquello de las
jugadas imposibles... Claro que si hablamos
de series de TV, este mes no puedes dejar
pasar 24: The Game, una aventura intensa,
con accion, sigilo, puzzles, conduccion... que
te hard sentir el verdadero agobio del paso
del tiempo. Si quieres algo diferente, échale
un vistazo al nueve Commandos, un shooter
con tintes estratégicos, que tiene su gran virtud
en permitirnos afrontar las misiones de muy
diversas maneras. Y atento, que hay mucho maés...

B 24 The Game nos
va a hacer sentir la

misma tension que la
serie de television.

Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente,

Este simbolo significa
cuanta mas alta es |a cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala.

que es un producto reco-
mendado por la redaccion
dePlayMania. |

60-69 70-79 80-89 90-84 95-100
Deficiente. Aprobado. Bien. Notahle. Notable Alto. Sobresaliente. Matricula Este simbolo acompafia a
Un juego que no merece Cumple... siel Juego interesante, Un juego a tener Ungran juego, Una excelente de Honor. productos rec'nmenclados
la pena. Mejor nilo tema o el género aunque con defectos muy en cuenta por delomejor desu eleccién que Imprescindible. por F‘lalyMgma por rela-
tengas en cuenta. te emociona. importantes. los fans del género. género. no te defraudara. Tienes que tenerlo. tién calidad/precio...
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B FiFA Street 7 se aleja del
futhol real para ofrecernos
unos partidos cuatro
contra cuatro en los que
apenas hay reglas.

LOS GALACTICOS DEL FUTBOL SE VAN A LA CALLE

FIFA Street 2

Las estrellas del fiitbol le han cogido el gustillo a esto de ir a canchas calle-
. Vi g "o g ' .
jeras para echar unas “pachangas”. ¢Te apetece jugar con los mejores?

Si tus amigos te
siguen dando
“palizas” en los
partidos de FIFA
06y estas harto,
FIFA Street 2 te va a con-
vertir en un mago del ba-
|6n en apenas 10 minutos,
poniéndote la revancha al
alcance de la mano.

Y es que FIFA Street 2 con-
tinda la linea iniciada por su
antecesor, es decir, fltbol
espectaculo en estado puro
y totalmente arcade, dejan-
do de lado la simulacion en
favor de una mayor y mas
sencilla jugabilidad. De esta
forma, jugando en canchas
callejeras con un sencillo

perar desafios y partidos
contra otros jugadores para
ir abriendo torneos hasta lle-
gar a jugar con los grandes
del futbol. Y es que el juego
cuenta con 320 estrellas del
futbol mundial, tales como
Renaldinho, Ralil, Rooney,
Beckham, Zidane, Figo,
Eto’o... Todos estan presen-

pero efectivo control (y con
opcion de cambiar la cédma-
ra), disputamos partidos de 4
contra 4 en los cuales no hay
fueras ni faltas.

Si seguimos el modo princi-
pal de juego, “Domina las ca-
lles”, creamos un jugador a
nuestro gusto y debemos su-

COMO SER EL MEJOR FUTBOLISTA CALLEJERO

o
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@Cancelar  QAceptar

© @Editar equipatisn

o CREA A TU JUGADOR.

B 320 astros del baldn,
come Ronaldinho, y 20
selecciones, se dan cita
en FiFA Street 2.

2 Ateptar

ACEPTA EL DESAFIO. Enfréntate SE GALACTI‘CO. Con los puntos

Gracias al potente editor, podremos
crear al gue sera nuestro “crack”.

en diversos retos a otros equipos por
todo el mundo para ganar puntos.

que ganemos subiremos de nivel y
llegaremos a jugar contra los mejores.




tes en las 20 selecciones con
las que llegamos a medirnos,
pero para acceder a ellas te-
nemos que conseguir puntos
gracias a las sencillas pero
espectaculares jugadas que
aprenderemos a realizar,
Como cafos, sombreros, rule-
tas... Acciones que, de paso,
ridiculizaran al rival. Esos
puntos ademas nos permiten
mejorar nuestras habilidades

“futboleras” y desbloquear
nuevas canchas, retos, cami-
setas... o que da para bas-
tantes horas de diversion.

Pasando al apartado gréfico,
ha mejorado respecto a su

Bl ¥
@J%@
b AR AF 4

_‘;@_L‘ancela_t__ @Aceptar Tht

B Camisetas, canchas, jugadores... son otros extras que también
iremos abriendo segiin ganemos partidos y subamos de nivel,

S
s decir, un tiro casi imparable.

FIFA Street 2 se aleja de la simulacién
para ofrecer espectaculares partidos
callejeros con un claro toque arcade.

RILLNAS VOCAY

B Movimientos especiales, como chilenas, taconazos, cafios, etc. son faciles de hacer y nos darén puntos.

—y

e PO = =

bien adaptado v Ia jugabilidad, diver-
sién y alucine de los partidos sigue in-
tacta, por lo que no hay excusa para no
echarse unos “piques”
via Wi-Fi con algunos
amigos

La version de la portatil sale al mismo
tiempo que la de PS2 y no desmerece en
nada a su “hermana mayor”. Es cierto
que cuenta con menos modos de juego v
es algo menos impactante (la camara
solo es lateral), pero el control esta muy

e

i —

ESTRELLAS EN TU MANO. La versién de PSP

ES CUESTION DE TECNICA. Cafios,
también cuenta con Puyol, Ronaldo, Cantond...

rabonas, sombreros... son igual de faciles.

St = e

control a veces hace cosas
“raras”. No obstante, la gran
cantidad de desafios v retos

. »LO MEJOR
que plantea, adornados con 1~ Dominar el juego con apenas 10 minutos de
un estupendo apartado so- practica y las variadas filigranas.
anterior version, con anima- noro, hacen que los amantes »LO PEOR

ciones fluidas y movimientos
alucinantes, pero no todas las
estrellas del futbol que apa-
recen en el juego son facil-
mente reconocibles mas alla
de los videos. Ademés, el

del “deporte rey" que prefie-
ran algo mas sencillo y direc-
to que los FIFA “de siempre”,
encuentren en FIFA Street 2
un titulo a su medida, ideal

para jugarlo en compafiia. ©

@ Los desafios, desde partidos a minijuegos de toque de balén, estan
presentes y gracias a ellos aprendemos nuevos movimientos.

El control, a veces irregular, y el
\l’ apartado gréfico, bastante mejorable,

» GRAFICOS
Cumplen bien, pero no todas los ju-
gadores famosos son reconocibles,

» SONIDO
Banda sonora muy variada y
cafiera que da “vidilla” al juego.

» DIVERSION
Sobre todo jugando con amigos o
“humillando” a estrellas del fiithol.

» DURACION
Dura 4 veces més que el primer
FIFA Street, asi que hay para rato.

Ideal si buscas fitbol di-

recto en plan “pachanga” y
ara echarte unos vibrantes
piques” con tus amigos.

PlayMania |33




o

ACCION. Manejando a Bauer y a
su equipo, tenemos que detener a los
terroristas que amenazan Los Angeles.

Lo Diction &
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@ Como si de una temparada de la serie
ag en se tralara, Jack Bauer y su equipo de la
AME (O UAT han de detener en 24 horas a un
grupo terrorista en Los Angeles.
—— .
ANA » by i N 1] ' 'A
(] [}
. -
- A
Fara Jack Baue equipo de la UAI no pasa dia (L‘
aue alg eI'ro 2 ente vola DS Angele
' \
' evezZe d O, de e d 0 d d 8] a D PIC Qe e era le
e tantas pe d puesic e 0 endao Orada, vamaos a tener gue d
eries con las gue nos po 4 Noras en |a vida de Ja evitar en 24 noras el asesina dma
pardea ae e aCo Baue O pres de ld O de e eside ed e 0 0
qdgs, ae a alguna po = da erre a ano a manos de grupo aremao
argumento, po ersona e Los Angele errorista... 24 horas en la OLros protago
es, po orma ae aesarro que i1a 0s5as se compiliCara ae \1a serieg, o
dl ia dima O PO 0Qo llo ego O D C 0 peZamo d O ase, A elda
omge es el caso de “24 a andose entre ejanao a Jack Bauery a 0 Dressler. Con todo
Ga tempora ge ia serie e dl de la seg daye e(lda gue avancemas e ellgs tendremaos que

ES. También hay VELOCIDAD MENTAL. Los
momentos de conduccién persiguiendo | puzzles no podian faltar: averiguar

o huyendo de otros vehiculos. codigos, encontrar datos, gente...

i




JACK

0 Encontrado balas 5 °

mm

iHijo de puta!

- \VAS ACANTAR... PERO ESTONOES SINGSTAR

En ocasiones, tenemos que interrogar a varios sospechosos para sacarles informacion. A
través de un minijuego, podemos optar por un tratamiento suave o mas agresivo, seguin
nos convenga. Convencer a los malos para que “desenbuchen” no siempre sera facil...

las paginas de ayuda
= I

ABRESIVD

3 NEUTRAL

TRANGUILO

UN “TOQUE" DE PERSUASION. Tenemos
4 opciones de “dureza” en nuestras preguntas.

B El sigilo también es un arma que podemos usar para sorprender a los “malos”. SEEEE

Bauer hade
atrapar a un
grupo terro-
ristaen
24 horas
llenas de
tension,
acciony
drama.

@ El sisterna de punteria permite
apuntar a cualquier parte del cuerpo.

plir 100 objetivos, repartidos
por los mas de 40 niveles
que componen la aventura.
Y aunqgue priman sobre to-
do los momentos de accién
en tercera persona, avan-
zando y abatiendo enemi-
gos por escenarios Como un
barco, un almacén o una ba-
se terrorista, tampoco faltan
los puzzles tecnoldgicos:
desencriptar datos de un
ordenador, desactivar bom-

Costackcuitos

-9

bas... que se intercalan con
otras situaciones como ejer-
cer de francotirador para
despejar una zona, proteger
a nuestros comparneros, so-
meter a interrogatorio a di-
versos sospechosos... Gran
parte de estas pruebas son
contrarreloj, para aportar un
grado mas de “tension” a la
trama. Y para dotar de mas
variedad al juego, tampoco
faltan niveles de conduccion

v

Zanas especificas despejadas: /1 W

@ Puzzles tecnoldgicos, como abrir puertas electrénicas, anular
alarmas o desactivar bombas también estan presentes.

y sigilo (podemos utilizarlo
para colarnos en bases ene-
migas o elegir liarnos a tiros
e ir mas rapido, algo que
perjudicara nuestra puntua-
cion final). Eso si, en la in-
mensa mayoria de los ca-
s0s, comenzamos teniendo
que acudir a algtn punto en
un limite de tiempo, pasan-
do luego a protagonizar
persecuciones y huidas (in-
cluso conduciendo el coche

GDIME DONDE ESTA DEL TOROM

A CONTRARRELOJ. Tenemos muy
poco tiempo para sacar la informacién.

de los terroristas) por las
calles y autopistas de un
Los Angeles bastante logra-
do y reconocible.

En cuanto al apartado
técnico, el juego se mueve
de forma perfecta y ademas
muestra unos personajes

muy bien recreados (tienen

las voces v las caras de to-
dos los protas principales

de la serie) y unos entornos €@

@ Encontrado cartuchos do
ascopeta

e A

B Podemos optar por detener a los sospechosos gue encontremos
o directamente acabar con ellos, ya que algunos no se rendiran.

PlayMania |35
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B Bauer, Chase, Almeida, Dressler... A lo largo de la aventura vamos a
poder jugar con casi todos los protagonistas de la serie.

B La camara se divide en ocasiones para permitirnos infiltrarnos en zonas
vigiladas viendo nuestros obstdculos o para mostrarnos otros lugares.

@ Coches, camiones,
barcos, helicopteras..
los terroristas disponen
de todo un arsenal que
tendremos que eliminar.

vo y te bastaran 10 minutos

24 se presenta en PS2 como una )
para dominarlo.

propuesta sélida y espectacular que
refleja fielmente la serie en que se basa.

En conclusion, podemos
decir que 24 irrumpe en

las aventuras con fuerza,
recreando con gran fideli-
dad la serie en la que se ba-

® grandes donde, ade-
mas, casi todo es
destruible o mani-

popping, ofrecen poca sen-
sacion de velocidad vy los
coches parece que flotan,

pulable. Sélo falla
en las fases de
conduccidn, ya
que la ciudad y
la autopista su-
fren a veces de

algo que resta enteros a es-
tos niveles pero que no des-
merece en absoluto al resto
del juego ni al conjunto en
general. Ademas, el control
es siempre sencillo y efecti-

sa y que llega a durar tanto
0 mas que las horas que in-
dica su titulo, algo que se-
guro hara Ias delicias de los
seguidores del género y,

en especial, de la serie. @

¥

@ Encontrado balas 9 mm

" IGUALITO, IGUALITO

QUEENLATELE

La ambientacién es uno de los puntos
fuertes del juego, tanto, que te parecera
estar “jugando” una temporada de 24.

Tanomos I tweroxina s, pero b armas han desipar sekdo

TONY ALMEIDA

ABEMTE ESSEGIAL AL ManOo ILUAT

ARGUMENTO. La historia es de los
mismos guionistas de la serie.

CARAS Y VOCES. Los personajes
tienen las mismas de los actores principales.

...

COMO EN LA TELE. La accién se divide
en pantallas para mostrar cosas distintas.

»LO MEJOR
o La recreacidn de la serie: personajes, historia,
% 1 ambientacién, voces, musica... todo calcadito.
»LO PEOR
~L Las fases de conduccion: poca sensacion de
velocidad y escenarios y vehiculos mejorables.

Te gustard . - que...

Te gustara a9 que...

»GRAFICOS
Buena recreacién de los persona-
jes y del “look” de la serie.

»SONIDO
Cuenta con las mismas voces
y misica que en la serie.

»DIVERSION
Tiroteos, persecuciones,
puzzles, sigilo... tiene de todo.

»DURACION
Sus 100 objetivos pueden llegar
a durar 24 horas reales de juego.

24 es una gran aventura que
recrea toda la tensidn de la se-
rie, combinando con acierto
accion, conduccion y puzzles.
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USAEL SIGILO, PLANEA UNA ESTRATEGIA Y... iATACA!

Commandos Strike Force

Olvidate de heroicidades. Para derrotar a las astutas fuerzas nazis necesitas
estrujarte bien el “coco” y hacer de la infiltracion tu mejor arma.

a saga de estrategia

Commandos, éxito in-
ternacional de la compafiia
espafola Pyro Studios, visi-
ta por segunda ocasién
nuestra PS2, aungue esta
vez bajo la forma de un
shoot” em up repleto de ac-
cion y que, junto a los con-
sabidos tiroteos, conserva

SACA ARELUCIR TODAS TUS DOTES DE ESTRATEGA

4

UNION DE GENEROS. Aunque
no faltan los tiroteos, el elemento
estratégico es la base del juego.

38| PlayMania

la esencia estratégica de la
serie. Los protagonistas del
juegao son tres comandos de
fuerzas especiales que lu-
chan contra las fuerzas na-
zis durante la Il Guerra Mun-
dial (dependiendo de la
mision controlamos a uno o
dos de estos soldados, pu-
diendo intercambiar su con-

-

" EN EQUIPO. La cooperacién
entre los miembros del comando es
imprescindible durante los ataques,

trol en cualguier momento),
realizando todo tipo de mi-
siones: sabotaje, defensa de
posiciones, etc,

Cada uno de nuestros co-
mandos tiene diferentes ha-
bilidades: el boina verde es
un maestro del cuerpo a
cuerpo y las armas pesadas;

el francotirador puede eli-
minar a los enemigos leja-
nos con un certero disparo

y el espia puede robar
uniformes del enemi-
go para infiltrarse

en sus filas. El uso

de estas habilida-

des es vital para
derrotar a los

0

TU ELIGES. El juego cuenta con
un desarrollo repleto de posibilidades
y diversos caminos alternativos.

B Manejamos a tres
soldados cada uno con
habilidades diferentes,




BOINA VERDE

@ Tres son los soldados del grupo. En las misicnes controlamos, como maxima, a dos de ellos.

.

La fusion de
accion y estra-
tegia hacen de
Commandos
uno de los
shooters mas
originales e
intensos del
momento.

o ol

astutos nazis que, gracias a
una lograda 1A, son capaces
de alertarse ante cualguier
movimiento sospechoso o
parapetarse en cualguier
rincon. Como es habitual en
el género, también tenemos
a nuestro alcance un gran
arsenal (basado en arma-
mento de la época y con un
comportamiento muy rea-
lista), con el que estan ase-
gurados los mas emocio-

FRANCOTIRAGDOR
TR

* OFICIAL

@ Pese a la constante accidn, la estrategia y el sigilo son fundamentales para salir victoriosos.

ESPALDAS CUBIERTAS. En los tiroteos, los
soldados pueden prestarse fuego de cobertura.

nantes tiroteos. Vamos, que
hasta aqui, Commandos
Strike Force podia ser uno
mas de los muchos

shoot em up que pueblan
el catalogo de PS2.

El elemento que diferencia
a este titulo de otros juegos
del género son la estrategia
y la infiltracion, pilares so-
bre los gue se sustenta todo
el desarrollo. Y es que si

LA COOPERACION.

Para salir invictos debemos hacer que nuestro soldados cooperen. De esta manera,
colocaremos al francotirador cubriendo al boina verde mientras cruza un descam-
pado, al espia despistando nazis para que el francotirador puede ocultarse, etc.

]

queremos cumplir con el
menor riesgo posible cada
una de las misiones, debe-
mos actuar con sigilo y es-
tudiar las rutinas de movi-
miento de las patrullas nazis
para atacar por la espalda
en el momento mas oportu-
no. Es mas, nuestros solda-
dos cuentan con multiples
"trucos” para distraer al
enemigo y eliminarlo de
manera silenciosa: tirar mo-

.
TUDLSERTAR KO ES DA SFCIDN

iy

AYUDA MEDICA. si uno de nuestros
soldados cae herido, podemos curarle.

nedas para centrar la aten-
cién del enemigo hacia un
lugar cencreto, bucear, utili-
zar botes de gas venenoso...
Por supuesto, debemos sa-
car el méaximo provecho de
estas habilidades y coordi-
nar los movimientos de
nuestros soldados para
crear emboscadas o huir sin
alertar al enemigo. Todos
estos elementos procuran
un desarrollo repletode ™ ©

B Cada comando tizne unas caracteristicas unicas que debemos
explotar al maximo: disfraz, habilidad en el cuerpo a cuerpo, etc.

B Las posibilidades de juego son infinitas: podemos optar por el
sigilo total, lanzarnos al ataque o elegir un camino intermedio.

@ Gracias al radar, podemos observar con atencidn las rutas de
las patrullas nazis y atacar en el momento mds apropiado.

PlayManfa |39
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B Las situaciones son de lo mas variadas. Igual tenemos que colarnos
en un bunker, que proteger soldados o huir en una lancha motora.

OB
B La vista en tercera persona, en la que no
es posible moverse, resulta muy (til para
ver con mas detalle todo lo que nos rodea.

b
-

FRANCOTIRADOR

®posibilidades tacticas v con
numerosas formas de resol-
ver cada situacion; dando
de esta manera un giro radi-
cal con respecto a todo lo
que habiamos visto dentro
del género

Pero si el
desarrollo
es un so-
ple de ai-
re fresco
por su ori-

@ Planea bien tus movimientos, puesto que los astutos soldados
alemanes se alertardn ante cualguier movimiento sospechoso.

La cuidada ambientacién y el inspirado
doblaje nos hacen sentir en todo
momento protagonistas de la accion.

ginalidad, por desgracia, el
apartado técnico no estad a
la altura: gréficamente no
pasa de cumplidor (pobres
texturas, ligeras ralentiza-
cicnes) y el
8 control, ele-
=¥ mento clave
" en este tipo de

juegos, no es todo lo preci-
so que debiera a la hora de
apuntar o movernos, lo que
unido a la dificultad gene-
ral... Es cierto que la banda
sonora, el doblaje y la
ambientacién son estupen-
dos, pero no lo es
menos que los cita-

BOIKA VERDE

dos fallos técnicos restan
diversion al conjunto. En re-
sumen, un titulo completo
en cuanto a modos de jue-
go (ademas de la Campaiia
principal, cuenta con un
buen modo Online) y con
un original planteamiento
que encandila por sus enor-
mes posibilidades, pero al
que le falta la guinda de un
mejor apartado técnico pa-
ra convertirse en el “bom-
bazo” que merecia ser. @

TODG ES VALIDO

Los “trucos” de nuestros soldados son
variados: tirar monedas como distrac-
cién, disparar a barriles explosivos...

womaveros
iy

LA PUERTA INDISCRETA. Miraa
través de las cerraduras antes de atacar.

CON PRECAUCION. 56lo una adecuada

proteccién nos salva de los gases nocivos.

FRARCATIAADOR

COGE AIRE. Bucear es una gran opcién
para pasar desapercibido ante el enemigo.

»LO MEJOR
Gracias a un desarrollo abierto, podemos
resolver las misiones de diversas maneras.

»LO PEOR

Tanto el apartado visual como el control

podian haber sufrido una mejora sustancial.

Te gustard . . que...  Te gustarafey que...

BLACK HAWK DOWN i CALL OF DUTY2 BRO ]
1A% (N ;

» GRAFICOS
Simplemente cumplidores, ya
que, en conjunto, son mejorables.

»SONIDO
picas composiciones musicales
y efectos de sonido que cautivan.

» DIVERSION
Aunque la idea es magnifica, los
fallos técnicos restan emocién,

» DURACION
El modo Online y la dificultad de
ciertas misiones dan para mucho.

Pese a estar limitado técni-
camente, CSF es un titulo
original que sorprende por
sus posibilidades tacticas.
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B Estan las ligas espafiola,
italiana, holandesa, inglesa,
alemana y francesa (las tres
altimas sin los equipos reales).

LAEVOLUCION LLEGA A LOS JUEGOS DE MANAGER

_ @& PES Management

Si Pro Evolution es sinénimo de fitbol, aquillega su com-
plemento que te hard disfrutar... pero desde el banquillo.

o0s creadores del genial

PES te ponen al frente
de tu club en PES Manage-
ment. Como en cualguier
simulador de manager, po-
dremos dirigir los entrena-
mientos, hacer fichajes,
contratar personal para el
club, elaborar tacticas, etc.
Ya durante los partidos,

podremos observar las
evoluciones de nuestro
equipo v hacer cambios.

El apartado técnico, por
su parte, es idéntico al de
PES5, algo digno de agra-
decer ya gue resulta mu-
cho mas vistoso gue otros
juegos de este género,

Eso si, le faltan algunas op-
ciones de gestion del club,
aungue se puede “conectar”
a PES4 (sf, habéis leido bien)
y usar sus datos (equipos,
alineaciones...). Resumiendo,
un buen complemento para
todos los amantes de PES
que tengan ganas de triun-
far en el banquillo. ©

ASI TRABAJA UN ENTRENADOR DE FUTBOL

El juego ofrece
muchas opcio-
nes en el papel
de entrena-
dor, aungue
descuida un
poco la face-
tadepresi-

& Entrenaa tu club . dente Porello

pleto que otros.

——lo

ENTRENA FICHA...
'Podemos elegir colaboradores,
ojear jugadores, ficharlos, etc.

ENLOS PART]DOS

Desde el banquillo podemos
hacer los cambios que queramos.

Hoy hemos anunciado n Fus rr dics of
inEreso de nuevos Juea 1 nuestra
! :mt la. Aqui tmne la mfnrmsﬂon

@ Visualmente es muy atractivo. Por ejemplo, las
presentaciones de los fichajes son muy “televisivas”.

Daniel Ac:l

Maduro »

Selas mtun
.)mu r

dios \nsmo
Clos Posicidn
Oios Tamario
Color de oios 1

Color de ojos 2 Gris

Nariz Tiro
Nariz Altura
Nariz Anchura
Melilins Tiro

arente

@' Contirmar W@, Ver rirido M@ Zoom |

@ Con su editor, podemos cambiar cualquier cosa que
no nos guste: nombres, apariencia, dorsales, etc.

»LO MEJOR
¢~ Es el simulador de manager mas vistoso y
tiene opciones y detalles muy curiosos.

»LO PEOR
J, Le faltan algunas opciones a la hora de
gestionar el club y durante los partidos.

»GRAFICOS
El apartado grafico es idéntico al
de PES5. Por tanto, es muy bueno.

»SONIDO
También es igual al de PES5, con
Ifiaki Cano y Juan Carlos Rivero.

»DIVERSION
Tiene recursos para enganchar,
aunque le faltan opciones.

»DURACION
6 ligas dan para mucho, aunque la
“competencia” ofrece més.

Los fans de la saga PES

se lo pasaran en grande
convertidos en los entrena-
dores de su club favorito.
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ELPRIMER PASO

ESTEL CORAJE ..

EL SEGUNDO,
LA AVENTURA...

¥
Entra en el increible mundo de DRAGON QF $1Tfi 3
lleno de pueblos repletos de vida, enofries '
espacios abiertos por los que explorar librementey i
traicioneras mazmorras. Mientras los monstruos
te pisan los talones, aprende increibles hechizos y
habilidades que te ayudaran en tu mision de anular
la maléfica maldicién que pesa sobre el reino de
Trodain. Maravillate con el espectacular diseno de
personajes llevado a cabo por el legendario Akira
Toriyama (creador de Bola de Dragon®! e
introdlcete en una histaria donde te esperan un
monton de recompensas y misiones secundarias.

iDescubre el camino de DRAGON QUEST!

La aventura comienza en abril

Visita www.dragonquest.eu.com
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@ En las calles de
Nueva York vivimos
emocionantes misiones
al volante o a pie.

VENGANZA A 200 KILOMETROS POR HORA

Driver Parallel Lines

El mejor conductor del hampa ha pasado 28 afios en la carcel. Y ahora los cul
pables no van a encontrar un vehiculo lo bastante veloz para escapar de él.

n los tiempos de PSone,  tando por un predominio que su banda le traiciona. recorremos

la saga Driver fue pio- casi total de las misiones En 20086, el Chico sale de la libremente Nueva
nera de las “aventuras de al volante y afiadiendo una carcel buscando venganza. York, a pie y condu-
mafiosos”. Pero su debut en sorprendente historia gque Con esta interesante trama, ciendo una gran va-
PS2, Driver 3, nos dejé unsa-  se desarrolla en dos épocas. Parallel Lines nos permite riedad de vehiculos
bor agridulce, mezclando alternar en cualquier mo- terrestres, ficti-
brillantes fases de conduc- Nueva York, 1978. Un jo- mento la accion entre 1978 cios pero inspi-

cién con otras mediocres a
pie. Un error que Paralle] Li-
nes quiere enmendar apos-

ven apodado “el Chico” tra- y 2006 y seguir paralela- rados en
baja como conductor en el mente las dos partes de la mode-
mundo del hampa... hasta histeria. En las dos épocas los

ASi SE AJUSTAN CUENTAS ENTRE CRIMINALES

s ; : : = I “E{ Chico” acabo
EN DOS EPOCAS. Jugamos en ACCION SOBRE RUEDAS. 6 ESTIRA LAS PIERNAS. A enlacareelenfos |
1970 y en la actualidad. Cambiamos de Motos, coches, camiones... si tiene veces bajamos del coche y disparamos 70. Ahora busca
una época a otra a nuestro antojo. ruedas, lo pilotas en este juego. a los malos. Es un 10% del juego. venganza.
= =2

: ~
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B Recorremos un Nueva York muy realista, con un legrado disefio de cada calle o callején.

Las més origina-
les y variadas mi-
siones de conduc-
cion predominan
. en el desarrollo

de esta nueva

“aventura de

mafiosos”.

@ A pie, manejamos armas de fuego como
pistolas, escopetas o ametralladoras.

reales: coches y motos de
las dos épocas, grias, auto-
buses, camicnes... En ellos
resolvemos la gran mayoria
de las misiones, que van
desde las tradicionales per-
secuciones a tareas tan ori-
ginales como saltar en moto
por los tejados, provocar
una fuga de la cércel usan-
do una excavadora o boico-
tear una carrera para conse-
guir gue gane un rival. Este

Que Parallel Lines estd centrado en la conduccion se nota en que podemos guardar
en nuestro garaje cualquier vehiculo del juego. Después, con el dinero que gana-
mos en las misiones secundarias, mejoramaos sus aspecto y prestaciones.

“RECOLECTA" COCHES. Y elige entre varias
carrocerias, mejora el motor, ponles nitro...

prodigio de variedad al vo-
lante se completa con mo-
mentos en los que hay que
bajarse del vehiculo y librar
50s0s tiroteos contra ene-

migos de escasa LA. Son las |

misiones mas flojas, pero al
menos solo ocupan el 10%
del desarrollo.

Afortunadamente, pilo-
tar todos los vehiculos
es una delicia gracias a un

@ Y también disparamos desde los vehiculos. Es una buena

manera de frenar a un fugitivo demasiado veloz..,

preciso control arcade. Pero
es0 no significa gue el juego
sea facil. Y es que, como si
de una ciudad real se trata-
ra, en el Nueva York de Pa-
rallel Lines nos encontramos
el trafico mas denso de este
tipo de juegos y una policia
que nos perseguira sin tre-
gua si nos ve cometer cual-
quier infraccion. Estos dos
elementos dificultan consi-
derablemente las misiones,

USALOS A TU MODO. Condicelos

en las misiones principales o secundarias.

hasta el punto de que mu-
chas veces fallamos por un
inoportuno chogue con un
vehiculo o por intentar to-
mar caminos alternativos
para eludir a la policia. Y los
jugadores mengs expertos
pueden llegar a frustrarse
ante la necesidad de repetir
muchas veces una mision.
Pero, al mismo tiempo, con
estos ingredientes las per-
secuciones sorprenden por @

@ Los impactos deforman las carrocerias de manera tan
espectacular como realista. Llegamos hasta a perder piezas.

PlayMania |45




@ Los coches son
ficticios, pero con un
acabado formidable.

@su realismo, y cada misién
es impredecible y pueda re-
sultar distinta cada vez que
la juguemos. Asi la emocién
se dispara v el juego nos
depara momentos realmen-
te intensos que, eso si, dis-
frutarédn mas los jugadores
mas diestros.

A la sensacién de realis-
mao que transmite el desa-
rrollo contribuye también el
logrado aspecto de la ciu-

46|PlayManfa
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B El genial control aporta una experiencia de conduccidn distinta con
cada vehiculo. Las motos son veloces, pero dificiles de controlar...

Jugamos en el Nueva York mas realis-

ta: la poli nos pisa los talones y el abun-

dante trifico nos pone dificil escapar.

dad. Desde los rascacielos
de Manhattan a las barria-
das de Queens o las zonas
industriales de Nueva Jer-
sey, el disefio de Nueva
York destila realismo. Y
ademas, segun la época en
la que juguemos, veremos
cambias arquitectonicos,

vehiculos antiguos o actua-
les y hasta escucharemos
diferentes canciones en la
radio de los coches: temas
de artistas como Suicide,
David Bowie o Blondie en
los 70, o de Grand Master
Flash en el presente. El pun-
to negro son los personajes

B La policia nos acosa sin tregua en cuanto nos ve cometer la menor
infraccién. Para librarse de ellos hay que huir y cambiar de coche.

y los disefos de algunos in-
teriores, graficamente muy
simples, pero que al finy al
cabo sélo protagonizan una
pequena parte del desarro-
llo. Asi que, si te crees ca-
paz de todo al volante y es-
tas dispuesto a pagar el
precio de una elevada difi-
cultad, Driver Parallel Lives
es un juego que debes pro-
bar. Veras como sus inten-
sas experiencias te dejaran
muy satisfecho. ©
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| Al margen de las misiones principales,
:‘ hay tareas secundarias en la que ganar
|| “pasta” para invertir en nuestro garaje.

A DONDE LE LLEVO? No podian

faltar las tipicas misiones de taxista.

CUMPLE “ENCARGUITOS". Persigue
a morosos, ayuda a huir a atracadores...

| Tetajo en sfecve tormnade Premio.de 500 §

E—

| COMPITE DE VERDAD. También

disputamos carreras urbanas o en circuitos.

»LO MEJOR

el

La realista sensacion de jugar en calles lle-
nas de trafico y con intensa presidn policial.

»LO PEOR

Los menos expertos pueden atascarse en
algunas misiones y llegar a frustrarse.

Te gustara .2 que...

Te gust: que...
l GTA SAN ANDREAS

B

»GRAFICOS ‘
Realismo en coches y ciudad, pero
disefio de personajes mediocre.

»SONIDO
Calidad en todo: doblaje al caste-
llano, efectos y banda sonora.

» DIVERSION
Si te gustan los retos, disfrutaras
con la intensidad de sus misiones.

» DURACION
Mas de 35 horas, contando las
variadas tareas secundarias.

Driver PL ofrece las misio-
nes al volante mas emocio-
nantes (y dificiles) del gé-
nero. Ideal para expertos.



iSerias capaz de tomar la decision correcta en plena batalla?

Tanto SOCOM 3 como FIRETEAM BRAVO pondra p b u habilidad
para dirigir desde el infierno a un bat H d las F s Es p iales

SOCOM 3 te permite jugar on-line hasta 32] ga d esy FIRETEAM BRAVO
hasta con 16 via wi-fi. Ademas por pr m p odras comunicarte por voz

en tu PSP, a través del nuevo headset I d FIRETEAM BRAVO.
-~ Desarrollado laboracion con el U.S. Naval Special Warfai

g g ’ WWW.Socom- hq.com
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@ Accion deshordante v nuﬂtiti:dinaﬂas
batallas es lo que ofrece este beat'em up
| de genuina amblentacién oriental.
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Desarrollador
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~ Editor
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@ Cada héroe cuenta con armas propias, desde lanzas

ACCION SIN CUENTO... CHINO '“’“e ema' °mb°”esma'es'

Dynagty Warriors5

| Legends
La Antigua China vuelve a llenarse de multitudinarias
batallas con esta nueva entrega de Dynasty Warriors.

n “clasico” de los soldado en héroe. Le crea-  par de combos de ataque). @ Hay disponibles muchos modos de juego (Desafios,
beat‘em up de PS2, mos con un potente editor  Sin embargo, esta simpleza  Legends, etc.) y partidas para dos jugadores.
Dynasty Warriors, regresa y luego... a dar “palos”. acaba tornandose en mo-
con una mejorada edicién notonia tras unas cuantas
de la quinta entrega, en la Las multitudinarias ba- horas de juego, por lo que !
que se incluyen nuevos lu- tallas que nos aguardan sélo los mas fervientes se- - »LO MEJOR ) )
chadores y modos de jue-  siguen ofreciendo un estilo  guidores de la saga queda- T~ La apabullante cantidad de luchadores dis-
go. El mas novedoso es de juego sencillo (todo se rén plenamente satisfechos W porunlis y los numeroses Mmedos de ego.
“Destiny”, eq el que _debe- limita a golpgar acentena-  con esta nueva vuelta de = LC;J:‘ pErcgel:ta Hiovedatlis dastacablas Fan
mos convertir a un simple res de enemigos con un tuerca en la saga. © 4 respecto a anteriores entregas.

»GRAFICOS
Omnipresente “niebla” por la gran

DE SOLDADO RASO A HEROE DELEYENDA | L1 |Shaaiesn
| Buenos efectos de sonido y pega- |

; DWStXL (;frec&;a e:- dizas melodias en las batallas.
pectaculares bata- -
llas, asi como mo- ADIVERSION

Pese a su desbordante accidn,
se hace bastante repetitivo.

»DURACION
Sus muchas opciones garantizan
accion para una buena temporada.

dos de juego mas
profundos, como:

i Destiny, en el que

@ Contamos con mas de 50 | creamos a un solda-
luchadores, cada uno con do, debemos com- | 9_“"' ;

| susarmas caragteristicas. [ prar armas, ganar CREA A TU GUERRERQ. DE COMPRAS. Podemos
' , batallas, aprender El juego trae de serie un editor mejorar el poder de nuestro ]

Una nueva vuelta de tuerca
en esta divertida saga, aun-
que no aporta nada nuevo.
Si buscas accién sin més...

nuevos combos... para crear nuevos guerreros. ‘guerrero mejorando sus armas.




~ ¢¢@ AGGESORIDS DE GALIDAD

JOYTECH

MONITOR LCD DIGITAL 8%

» Pantalla exclusiva para PStwo".

« Amplio angulo de vision de 160 grados gue ofrece una imagen clara
sea cual sea la posicién del usuario.

* Altavoces estereofdnicos integrados con sonido Surround SRS.

* Adaptador de entrada AV miltiple que permite la conexién de una fuente AV
externa al monitor.

= 2 entradas para auriculares estéreo que le permitirén jugar partidas multijugador
sin molestias.

* El menti digital en pantalia le permite modificar las opciones del monitor para
adaptarlas a su sefial de entrada y al entorno.

* Sintonizador TV opcional.

CONTROLADOR
INALAMBRICO XS

* Controlador analégico Inalambrico compacto 2,4 GHz,

= Botones totaimente analdgicos / digitales y dos joysticks analdgicos.
= Hasta 100 horas de duracién de las pilas.

= Funciona hasta una altura de 15 metros.

* Empufiaduras de goma para una mayor comodidad al jugar.

¢ Incluye 3 pilas Energizer "AAA".

* Medidas: 10,3 x 12,5 cm.

VOLANTE @ WILLIAMS F e

* Auténtica réplica del volante oficial del equipo Williams de Férmula 1.

+ Volante de mariposa al estilo Grand Prix.

« Empunadura de goma antideslizante que proporciona contral y comodidad.
« Palanca de cambios independiente Shift-Tronic™.

+ Resistente acelerador analdgico y pedal de freno.

« Para PlayStation“2 y PStwo*.

* También disponible el volante Williams F1 Force Feedback.

PARA ENTRETENIMIENTO DE CALIDAD

ARMORLITE™

+ Ligera y resistente carcasa de policarbonato.
* Facil acceso a los botones laterales
mientras la PSP™ se encuentra dentro
de su estuche protector.
* Cierre a presion totalmente seguro.

PSP TECH PACK XL

* Movie Charge Stand™: Soporte PSP™ iluminado
con angulo de visian de 20 grados. Cargay
visualiza tu PSP™ en posicién vertical.

* Estuche de transporte blando: Transporta,
protege y guarda tu PSP™ y tus discos UMD™,

* Cable USB DataCharge™: Recarga tu PSP™
desde cualquier conexién PC USB o cualquier
consola PlayStation®2.

* Adaptador de coche: Alimenta y recarga tu PSP™
en marcha.

= Adaptador splitter para altavoces y auriculares:

Comparte el sonido de tu PSP™, /‘

* Protectores de pantalla extraibles: Protege la
pantalla de tu PSP™ de los arafiazos.
» 2 fundas UMD™: Protege tus juegos y peliculas.

wwwlovtechmer

JOYWTECH es una marca comercial de Take-Two Inferactive Software Inc. ESTE PRODUCTO NO ESTA DISENADO, FABRICADO, PATROCINADO O APROBADO POR SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.
PStwo es un marca comercial registrada de Sony Computer Entetainment Inc. Las especificaciones y apariencia externa estan sujetas a modificaciones sin previo aviso.
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_FINALFIGHTSTREETWISE

B En Final Fight Streetwise
pelearemas para encontrar a
nuestro hermano Cody,
recorriendo con libertad los
cuatro distritos de la cludad.

PELEAS CALLEJERAS CON SABOR A CLASICO

Final Fight Streetwise

Toda la ciudad esté contra ti, pero cuando se trata de salvar la vida de tu
hermano noimporta el nimero de enemigos, sélo la fuerza de tus pufios.

ubo un tiempo
(a finales de los
ochenta y principios
de los noventa) en que
los “beat’em up calle-
jeros” hacian furor en
todas partes. Sagas
como Double Dragon,
Streets of Rage o el mismo
Final Fight nos han dejado

muchas horas de diversion.
Y ahora que el género esta
otra vez de moda, Capcom
no ha dejado pasar la oca-
sion de revisar uno de sus
titulos con mas solera.

Repartir “estopa” por
las calles de Metro City si-
gue siendo la base de este

nuevo Final Fight, pero cla-
ro, los tiempos cambian y
este desarrollo tiene poco
que ver con &l clasico.

Para empezar, cambia el
protagonista. En FF Street-
wise manejamos-a Kyle, el
hermano de Cody (uno de
los protagonistas del origi-
nal) y nuestro cometido se-

ra precisamente encontrar a
Cody pateandonos los cua-
tro distritos de la ciudad.

En nuestro camino peleare-
mos contra todo tipo de
gentuza usando un comple-
to sistema de combate, que
abarca muchas posibilida-
des: aprender nuevos com-
bos, potenciar nuestros gol-

" 9 COMO SOBREVIVIR EN LOS BAJOS FONDOS DE METRO CITY

B Kyle es el “prota™
de este beat’em up
callejero con ciertos g 3
taques deayeltigy USA ARMAS. Desde cuchillos, 9 MINIJUEGOS. El desarrollo
sillas o bates hasta pistolas, escopetas o | ofrece minijuegos como dardos,
katanas. Todo vale contra esta gentuza. | pulsos, peleas, pisotear cucarachas...

A GOLPES. Nos abrimos paso a
pufetazos, que se pueden potenciar
con “tension”, una barra de energia.




iMUY FIEN!

o

Stapsho

@ Pero no todo es pelear “a lo loco”. Muchas misiones tienen objetivos como proteger aliados.

- MODOS ALTERNATIVOS PARA 10 2 JUGADORES

Ademas de la modalidad principal, Final Fight Streetwise incluye dos modos de jue-
go para “repartir palos” junto a un amigo: el clasico Final Fight de recreativa y el
modo Arcade. También ofrece extras como personajes ocultos o videos musicales.

f"i ___3470
Haggar xi1

Julee

MODO ARCADE. Un beat'em up protagonizado FINAL FIGHT ORIGINAL. Se ha
por personajes de la saga como Cody o Haggar. incluido el FF original. Todo un detalle.

@ No faltan los enemigos finales, algunos verdaderos clasicos como Andore del Final Fight original.

pes con la barra de
“tensién”, usar armas, reci-
bir la ayuda de aliados por
tiempo limitado... Pero no

grupos tan potentes como
Fear Factory o Slipknot.
Si a todo esto le sumamos »LO MEJOR

una duracion considerable T Su variado desarrotlo, que mezcla beat’'em
up con libertad de accién, minijuegos...

FF Streetwise ofrece mucha accion,
pero también toques “aventureros”,
libertad de movimientos, minijuegos...

todo es combatir, ya que el
desarrollo es muy abierto y
nos permite recorrer la ciu-
dad cumpliendo misiones
secundarias gue nos haran
ganar “pasta”. Y tampoco
faltan los minijuegos ni pe-
quenos puzzles. Como veis,

FF Streetwise esta mas cer-
ca de ser una aventura de
accion que un beat'em up...

En cuanto al apartado
técnico, su remozado
“look” 3D cumple bastante,

@ En el desarrolio abundan los minijuegos, algo digno de agradecer
pues logran que el juego sea mas variado. Eso sf, algunos se repiten.

aunque sin alardes, va que
algunas animaciones son
mejorables, los enemigos
son poco variados y se echa
en falta mas nivel de detalle
en general. Donde ne falla
es en la banda sonora, con

de la aventura principal,
buenos extras y modos de
juego alternativos para uno
o dos jugadores (entre los
gue estd el Final Fight origi-
nal), tenemos un juego de
accion notable que gustara
a los fans del género. ©

TIEMFD

71

B Realizando misiones secundarias ganaremos “pasta” para comprar
nuevos movimientos, mejoras, objetos, armas y hasta canciones.

»LO PEOR

34

Su apartado gréfico, sin ser mediocre, es
bastante mejorable en lineas generales.

Te gustard & que
4 THE WARRIORS

» GRAFICOS
No estd mal, pero falta mas deta-
lle y algunas animaciones flojean...

»SONIDO !
Bandas de metal y hip hop ponen
autenticidad en la banda sonora.

» DIVERSION

Si te gusta mucho este género, se- |

guro que te lo pasards muy bien.

»DURACION
El modo principal dura bastante, y
tiene modos para dos jugadores.

Un juego de accidn que va
mas alla del beat’em up cla-
sico para ofrecer una expe-
riencia variada y divertida.

PlayMania |51
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TRAS COMBATES B FNR3 ofrece los
Pagtna weh combates més realesy un
WWW.ES EASPORTS COM cartel de pugiles que van

de Ali a Oscar de La Hoya.

TU PONES LOS PUNOS... ELLOS ELRING Y LA CARA

Fight Night Round 3

y Holyfield, Ali, Oscar de la Hoya y otros astros del
boxeo te estan pidiendo pelea... ¢Se la vas a negar?

T ras dos mas que destacan sobre todo el convencer por completo,
gue notables modelado de los pugiles y no funciona mal. Lo que si
entregas, la saga sus animaciones. nos ha desesperado un po-
Fight Night regre- co son los lentos movi-

sa a PS2 cargada

de cambios y no-

vedades para al-
zarse con el titulo
de mejor simulador de
boxeo de consola, en el

El control, como en la
tltima entrega, vuelve a
recurrir a los dos sticks pa-
ra realizar todos los movi-
mientos (jabs, ganches...),
un sistema que, pese a no

mientos de los pugiles, ya
que en el boxeo real los
guantazos “vuelan”, Qui-
tando esto, un juego que
encantara a los fans de es-
te deporte. ©

} © LANZATE ALA CONQUISTA DEL CAMPEONATO

Aparte de ofrecer |os
% ' combates mas reales,
FNR3 ofrece varia-
das opciones, Como
pruebas de entre-
namiento, peleas
sin limite de tiempo
hasta que el cuerpo
‘aguante, un editor
de pugiles, un largo
modo Carrera..

| B Podemos revivir duelos

miticos entre boxeadores
de todos los tiempos.

3 bl
v i

EL BOXEQ MAS REAL.
Con pligiles y técnicas de boxeo

3 MINIJUEGOS Y MODOS.
Ofrece peleas Online, minijuegos
de entrenamiento, editores...

reales (golpes, fintas...).

2

&l _SJ 4
IP“i’ayManl’a

L& L ELERT S
& cuTs

@ “Reparar” la cara de nuestro pugil es uno de los
minijuegos nuevos que disfrutaremos entre asaltos.

- e
@ Lo mejor del juego son sus impactantes gréficos, ya
que logran que los combates sean una delicia visual.

»LO MEJOR
Graficamente es impresionante y sus varia-
dos modos de juego dan para bastante.

»LO PEOR
\L Los pugiles lanzan bastante lentos los
golpes, lo que lo hace un tanto irreal...

» GRAFICOS
Impresionantes modelados de los
ptigiles, en especial los rostros.

»SONIDO
Efectos contundentes apoyados
por un repetitivo hip-hop.

» DIVERSION
La mejorable IA de los rivales y las
lentas animaciones restan enteros.

» DURACION
Su modo Carrera da para bastan-
te, sin contar el Online y el resto.

Un gran juego de boxeo,
que impresiona técnicamen-
te, aunque sus combates
resultan algo “lentillos”...




‘ Dr. tywman on el EN World Gran Prix para deciir quién es el mejor a bordo de un
mmm«ummnsnmmmmammmvmmmx

cOQUIEN IIEGESIM
RUEDAS EN EL AIRED

LANZAMIENTO: MARZO 2006

PlayStation.c

& SEGA

www.sega.es

SEGA, SEGA logo and Sonic Riders are either registered trademarks or trademarks of SEGA Europe L1d. © SEGA Europe Ltd 2006, All rights reserved. “<B *and “PiayStation” are registered trademarks of Sony Compuler Entertainment Inc.
: : Es e



- Género
VELOCIDAD

Desarrollader

SEGA/SUMO DIGITAL |

Editor
SEGA

Lanzamiento
31 DE MARZO

Precio
49 89 €

CASTELLANO
Voces
CASTELLANO
J_ugaﬂe'fes

Mm:ln Online
DE1AG

- Guardar partidas
_ AUTOGUARDADO

@ OutRun 2006 es un
arcade de velocidad muy
asequible y con desafios
bastante variados.

WWWSEC—A FURDPE COM

© PISA A FONDO E UN MITICO ARCADE DE CARRERAS QUE SE RENUEVA

et OutRun 2006 coast 2 coast

Pilotar un Ferrari con una rubia al lado es un suefio al alcance de muy pocos...
Eso si, siempre podemos “consolarnos” con este arcade de velocidad.

fectivamente, conducir complicaciones desde la cion de alcanzar el puntode  minado por delante de un
un Ferrari con una rubia  primera partida. control dentro del tiempo rival o aprovechar el rebufo

al lado fue un suefio hecho fijado. La gracia estd en que,  de otros coches el maximo
realidad para todos los que Asi pues, elegid vuestro  dependiendo del modo de tiempo posible. Todos estos

disfrutamos de la recreativa Ferrari favorito y prepa- juego, nos iran imponiendo desafios aportan variedad,
de 1986 OutRuny de las raos para participar en vi- una serie de tareas: desde pero lo mas divertide de es-

VIBRANTES CARRERAS. Las carreras son versiones y secuelas que sa-  brantes competiciones por una tipica carrera o unaeli-  te OutRun son las carreras
con trafico y hasta 1 rivales en pista. Hay que Ilegar lieron después para distin- un total de 30 escenarios minatoria a lo Burnout hasta  en las que debemos satisfa-
a los puntos de control dentro del tiempo fijado, tas plataformas. Un suefio distintos. En todos ellos se retos mas originales, como cer los caprichos de nuestra

que Sega quiere que repita-  mantiene la misma ténica: aguantar un tiempo deter- acompafante. En una mis-
mos hoy en PS2 y PSP con carreras con tra- e a ma carrera nos pedird varias

QutRun 2006 Coast 2 Coast, ficoyla
un sencillo arcade de veloci-  obliga-
dad pensado para ofrecer

diversion di-
recta y sin ﬂ

cosas sucesivamente:
que hagamos
.. derrapes, que

B Hay en tofal 30
modelos de Ferrari
para deshloquear y
luego pilotar.

RETOS VARIADDS En muchas carreras
hay que cumplir retos especificos, como pasar por
estos aros. Todo sea por impresionar a tu chica...

54|PlayMan|’a



@ Los escenarios son muy variados: urbanos (en ciudades como Paris), “campestres”, exoticos...

adelantemos a otros coches,
que no choquemos, que pa-
semos por debajo de aros...
En fin, todo sea por ganar-
nos el amor de la chica y

OutRun 2006 es un sencillo arcade de
carreras que entretiene desde la prime-
ra partida gracias a sus variados retos.

Inlclo,

MeulTIempo

| o | s | e | me—s | —

La version para PSP es muy parecida a la
de PS2 en todos los sentidos: graficos,
modos de juego, opciones, escenarios e
incluso coches. Pero para poder pilotarlos
todos hay que tener la version PS2 vy la

BUEN APARTADO GRAFICO. La sensa
velocidad es buena y todo se mueve con sol

T CICON . G e S e - S <A | T

dad es buena y las carreras
son fluidas, salvo alguna ra-
lentizacidn aisiada.

Una banda sonora muy fiel

al original y carreras Online
rreccion, con buenos deta-

de PSP, ya que cada consola tiene conte- *

e B

gue no nos deje plantados
al llegar a meta...

El premio por superar todos
estos desafios es “pasta”,
con la que podemos com-
prar nuevos escenarios,
canciones, colores para

nuestros coches vy, como no,

varios modelos de Ferrari
(en total hay 30).

Hablando ya del aparta-
do técnico, los variados
escenarics cumplen con co-

B Nuestra chica nos propondra retos en carrera, algunos tan originales
como botar un enorme baldn de playa. Tiene cada “caprichito”...

lles como efectos de luz, re-
flejos o niebla volumétrica.
Sin embargo, el modelado
de los coches esta a afios
luz de otros juegos. Al me-
nos, la sensacion de veloci-

8 El control es sencillo pero muy preciso, algo vital porque factores
como saber derrapar o aprovechar el rebufo pueden ser claves.

para 6 jugadores son otras
bazas de un arcade que,
aungue no es espectacular

nidos exclusivos que podemos disfrutar
en la otra si las conectamos via USB, Si
quieres disfrutar de sencillas carreras ar-
cade en cualquier lugar,

OutRun 2006 es una op-
cién recomendable.

St Geut

o § . e e |

MISMAS OPCIONES QUE EN PSZ
Escenarios, modos de juego, multijugador...

cion de
Itura.

»LO MEJOR
Diversidn directa y sin complicaciones

T gracias a sus variados desafios.

»LO PEOR

J, Técnicamente no sorprende y puede pecar
de ser algo “simplén” a estas alturas...

vy puede pecar de “simplén”,
divertira a los que quieran
echarse unas carreras sin
muchas complicaciones. ©

» GRAFICOS
Buena sensacion de velocidad,

aunque tiene detalles mejorables. !

»SONIDO
Ofrece musica del OutRun original.
Suele ser bastante “machacona”,

»DIVERSION
Gracias a su variedad y a su control,
entretiene desde la primera carrera.

Wz o

»DURACION
Notable, gracias a sus 3 modos de |
juego y opciones multijugador.

Un arcade de carreras pen-
sado para divertir sin com-
plicaciones. Encantard a los
nostalgicos.

PlayManfa |55
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Drakengard p .

L |as fuerzas del Mal acechan y sélo tu habilidad con las
armas y un poderoso dragén pueden impedir su triunfo.

Drakengard, fusiond
multitudinarios com-

bates terrestres al estilo
4 Dynasty Warriors con

i batallas aéreas a lomos

(W74 de un dragdn, un con-
7 cepto al que

Pl A o secuela

va a afadir

, nuevos in-

Como en el primer
Drakengard, tenemos
que cumplir misiones
que, en la practica, se
reducen a avanzar y
acabar con cientos de
enemigos.. aungue por

gredientes, como puzzles,
zonas de plataformas y

una mayor variedad de ar-
mas y artefactos mégicos.

Pero la novedad mas
interesante sera la posi-
bilidad de alternar el con-
trol entre varios héroes es-
pecializados en distintas

areas (atagues a distancia,
magia...) con los que derro-
taremos a cientos de ene-
migos como trolls o gigan-
tes...). El remate lo ponen
los espectaculares comba-
tes aéreos a lomos del dra-
goén, que culminan un de-
sarrollo mas variado que el
del juego original. ©

B Drakengard 2 ofrete intensos y

multitudinarios cornbates, mezclados

con duelos aéreos, pequefios puzzles
* v alguna zona de plataformas.

&
L P!
B' "'ﬁ"
}%w .h‘

B La ambientacién
fastastico-medieval
estd muy lograda.

suerte ahora contamas
con ayuda de otros per-
sonajes y Legna, nuestro
fiel y poderosa dragén.

o ATAQUES MAS[VOS
Repartimos estopa contra cientos

de bichos con varios personajes.

G

VOLANDO VOY. Podemos
hacer poderosos ataques a ras de
suelo con Legna, nuestro dragon.

@ Podemos manejar a distintos personajes, cada uno
especializado en un tipo de ataque distinto.

@ Ademas de las batallas terrestres, no faltan variados
enfrentamientos aéreos donde controlamos un dragén.

»LO MEJOR
¢~ La variedad de situaciones y ataques, asi
~ como la espectacularidad de los combates.

»LO PEOR
\L La pésima gestidn de la cAmara, juega ma-
las pasadas en momentos comprometidos.

» GRAFICOS
Gran cantidad de enemigos en
pantalla, lo que provoca “niebla”.

» SONIDO
Una sensacional banda scnora y
cumplidores efectos de sonido.

» DIVERSION
Auncue a veces resulta repetitivo,
ofrece accién de la buena.

» DURACION
Pese a contar sélo con un modo
Historia, ofrece muchas misiones.

Un variado beat’em up, que
divierte gracias su fusion de
combates, toques deroly
originales batallas aereas
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Midnight Club

" D CARRERAS
VERTIGINOSAS

* A TODA MECHA. Elige tu
‘coche favorito (o moto), tunéalo a
tu gusto (por fuera y por dentro)
¥ compite en intensas carreras
nocturnas por cuatro ciudades.

¥ 1k
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ELIGE TU CAMINO. La
gracia estd en que para llegar a
los “checkpoints” podemos elegir
el camino y usar atajos, saltos...

Dub Edition
Remix

Uno de los mejores juegos de velocidad y tuning llega a

Platinum con todo lo bueno del original y jugosos extras.

CGnservando sus emo-
cionantes carreras
nocturnas con libertad
para elegir el mejor camino
y todas sus opciones de
tuning, Midnight Club 3 lle-
ga a Platinum con un Re-
mix que incluye jugosos
afadidos y novedades.
Para empezar, incluye una
nueva ciudad, Tekio, con -
sus torneos y desafios, que

e

,3”’ 'rj__

58| PlayMania

se suman a los retos de las
3 urbes que ya tenia el ori-
ginal (Atlanta, San Diego y
Detroit). También han in-
cluido 24 nuevos vehiculos
reales que vienen a sumar-
se a los 60 conocidos.

Ademas, Remix es 100%
compatible con MC3,
permitiendo que los que
tengan un titulo puedan ju-

gar en red con los que ten-
gan el otro o, simplemente,
importar entre ambos sus
coches favoritos.

Asi pues, si en su momento
te perdiste las carreras
nocturnas mas emocionan-
tes entre alucinantes vehi-
culos reales y “tuneados” a
fu antojo, ahora tienes una
oportunidad de oro para
disfrutarlas. ©

@ Hay 84 vehiculos
reales, 24 mas que
en Micnight Club 3.

W Las {uces de nedn
de {45 4 ciudades del
Juego son testiges de
las carreras ilegales
mas alucinantes.

{

@ Entre los afiadidos que aporta Remix encontramos
una nueva ciudad (Tokio), 24 vehiculos mas, canciones...

8 Por supuesto, Remix ofrece todo lo bueno de MC3,
incluyendo sus alucinantes opciones de tuning.

MEJOR
Las novedades que ofrece, que redondean
g todavia més el excelente producto original.

» LO PEOR
Ya puestos, podian haber incluido alguna
‘l/ novedad mas (por pedir, que no quede).

» GRAFICOS
Gran sensacion de velocidad y ciu-
dades y vehiculos bien detallados.

» SONIDO
Las 25 nuevas canciones mejoran
atin mas el abanico original.

» DIVERSION
Sus emocionantes retos lograran
que no podais parar de jugar.

» DURACION
La nueva ciudad y los nuevos
coches le otorgan mas duracién.

Por sus anadidos y su gran
precio, este Remix es una
compra casi obligada para
todos los fans del “tuning”.







@ Juntos de la mang, los protagonistas
deberan recorrer una enorme e inhdspita g
fortaleza en busca de la salida.
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B El protagonista puede trepar, nadar y realizar otras
acciones, como coger de la mano a Yorda o pelear.

Dos jévenes con sendas maldiciones,
encerrados en una fortaleza, luchan
por huir de su destino. éLes ayudaras"

| enorme castillo y'salvarla
unaextrana y palida ]am

Scmy final-
mente ha
reeditado en Espanfa
ICO, el primer juego para
PS2 de los creadores del
genial Shadow Of The Co-
lossus. Para aquellos que
no lo sepan, este titulo es
una obra maestra que,
pese a ser una aventura in-
olvidable y con una sensi-
bilidad exquisita, pasé in-
advertido en los primeros
compases de vida de PS2,

En ella asumimos el papel
de un joven maldito (al
nacer con cuernos), que
es confinado en un castillo
inexpugnable para que
muera solo en su interior...

Alli conocera a otra jo-
ven maldita, llamada
Yorda, con la que intentara
escapar sorteando todo ti-
po de puzzles y saltos, asi
como peleando contra
unas misteriosas sombras

que intentan llevarse a
Yorda de su lado. De este
modo, el juego mezcla pla-
taformas y accién, v en to-
do momento ambos prota-

gonistas deben interactuar.

Y todo con una puesta en
escena que, pese al tiempo
que ha pasado, sigue sien-
do soberbia. Los Gnicos
“peros” son el control y
que esta delicia dura poco,
alrededor de 9 horas... eso
si, inolvidables. ©

‘También luc
| que quieren

8 Puzzles, interruptores y otras dificultades propias de
las aventuras nos obligarén a pensar antes de actuar.

Ambientacidon, mecénica de juego, la sensibi-
' lidad que desprende... casi todo es sublime.
» LO PEOR
El control en ocasiones puntuales puede
desesperar... y se hace demasiado corto.

» GRAFICOS
Destacan los amplios entornos na-
turales. Animaciones mejorables,

» SONIDO
Espectacular sonido ambiente y
voces y efectos muy trabajados.

» DIVERSION
Es una experiencia de juego muy,
muy intensa... mientras dura. i

» DURACION
Un jugador habil puede completar
la aventura en menos de 9 horas.

Un juego que no debes de-

| jar de probar, ya que es una

de las mejores y mas emo-
tivas aventuras de PS2.
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W Armados con una
espada, en este juego
% de rol libramos intensas
' luchas en tiempo real.

SUIrTES raldicion.
T

A\ SIGUE EL CAMINO DE LAS ARTES MARCIALES

o

\\\i _ Key of Heaven

El“Chi” es la energia que habita en todas las cosas. Y sélo dominando todos
sus secretos llegaras a ser el mejor espadachin... y a salvar el mundo.

iy v

b V ‘ '» \ p eliculas como “Tigre  lucha en tiempo real, basa- el continente de Ouka, ma- con la mecanica propia de

5 y Dragén” o “Hero” do en el dominio de las ar- gica tierra inspirada en la un “beat’em up”: avanza-
han mostrado toda la ma- tes marciales que tienen su China medieval. Para ello, mos en tiempo real y a
gia y belleza de las legen- origen el Tai Chi. viajamos visitando ciuda- nuestro paso surgen gru-
darias historias de aventu- des y pueblos en los que pos de enemigos (guerre-
ras chinas. Y de las mismas ~ Shinbu, un joven exper-  nos pertrechamos contodo  ros ¥ monstruos de todo ti-
fuentes bebe Key of Hea- to en artes marciales, tipo de objetos. Y entre po) a los que combatimos
ven, un divertido juego de protagoniza la aventura. Y ciudad vy ciudad recorre- con nuestra espada. Preci-
rol de accién cuyo principal  su misién es impedir que el mos bellos escenarios en- samente, la enorme varie-
atractivo es un sistema de clan guerrero Kirin someta frentdndonos a combates dad de ataques es el gran

]
Chic
Enlaste puebla,

ats ese arudito 1
zo auy util
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@ La historia se desarrolla en Ouka, un pais inspirado en la estética de

S _—

la antigua China que es amenazado por el peligraso clan Kirin.

atractivo del juego: hay
mas de 150 técnicas dife-
rentes, que combinamos en
“combos” de hasta seis
golpes. Por desgracia, esto
no se traduce en un control
gue exija habilidad, ya que
para ejecutar un “combo”
basta con “machacar” el
botén Circulo, mientras que
con R1 pcdemos cambiar el
“combo” seleccionado. Este
control tan simple y un de-
sarrollo lineal, sin tareas se-
cundarias, hace que a Key

@ Grandes grupos de enemigos nos salen al paso, y para acabar con
ellos peleamos en tiempo real al mas puro estilo de un “beat’em up”.

Con una estética inspirada en la China
tradicional, Key of Heaven ofrece
elegantes combates en tiempo real.

of Heaven le falte variedad.
Pero, aun asi, la posibilidad
de aprender nuevos ata-
ques engancha y se une a
la otra gran virtud del jue-
go: su ambientacion.

El acabado técnico de
Key of Heaven derrocha
elegancia. Los escenarios,

B Las artes marciales chinas son la fuente de todos los movimientos
del juego. Y todos se recrean con fluidas y realistas animaciones.

en su gran mayoria parajes
naturales, son sencillos pe-
ro estan disefados con
gran estilo y belleza. Y los
personajes presentan un
estilizado aspecto vy, sobre
todo, sorprenden con unas
animaciones realistas, ele-
gantes y muy fluidas, que
hacen de los combates un

@ Personajes controlados por la CPU nos acompaiian en algunas
peleas. No les damos Grdenes, pero su ayuda nos facilita las cosas.

B Nos enfrentamos a [efes
finales como dioses en forma
animal, poderosos guerreros...

bello espectaculo. Una pe-
na que acabar el juego ape-
nas lleve unas 20 horas y
después solo quede la op-
cion de librar combates
uno contra uno e intercam-
biar “combos” por co-
nexién Wi-Fi. Pero mientras
dura, Key of Heaven nos
sumerge en una hermosa
historia llena de tradicion
oriental y de combates de
sorprendente belleza, de la

" gue no guerremos salir has-

ta contemplar su final. ©

El sistema de combate se basa en el

aprendizaje de ataques con los que for-
mamos "combos” de hasta seis golpes.

L4

RECOGE SABIDURIA. Recolectamos

los “kenpu”, tablillas de bambii gue dejan
algunos enemigos al ser derrotados.

~
~
o

150 ATAQUES. Hay mas de 150
“kenpus”, cada uno con un movimiento
distinto, y los mezclamos en “combos”.

CREA TU ESTILO. Podemos ejecutar
“combos” predeterminados, y también
crear nuevos mezclando “kenpus”.

» LO MEJOR
La ambientacién, inspirada en las leyendas
n chinas, y la belleza de los combates.

» LO PEOR
Las luchas son muy “machaca botones”
\l’ y al desarrollo le falta variedad.

» GRAFICOS
Simples pero elegantes, destacan-
do las perfectas animaciones.

» SONIDO
Buen doblaje (en inglés) y atracti-
vas melodias orientales.

» DIVERSION

Es poco variado, pero el constante
aprendizaje de ataques engancha.

» DURACION
20 horas saben a poco y no ofrece
alicientes para rejugarlo.

Engancha por su mezcla de
rol, accién y estética orien-
tal, aunque sea menos pro-

fundo que otros RPG.

PlayMania |63
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8@ 007 se enfrenta ala
organizacion Octopus en
una aventura de accion
V] basada en una de fas
primeras peliculas del espia.
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MINOMBREES P, PSP, Y TENGO LICENCIA PARA MATAR

)0 7: Desde Rusia conamor

Basado en una aventura clasica del agente 007, el juego
nos ofrece accion y tiroteos mezclados... no agitados.

B El arsenal de Bond es variado: pistolas, escopetas,
ametralladoras, laseres, bazookas, granadas...

iguiendo la trama de!

film, Bond ha de reunir-
se con una agente rusa que
tiene en su poder el Lektor,
una artefacto tecnoldgico
gue ansian los villanos de la
organizacién Octopus. Con-
vertidos en el agente brita-
nico, visitamaos Estambul y
otros escenarios en una

® £l actor Sesn Connery

presta;

aysuvezal

_James Band de! juego.

aventura de accion en terce-
ra persona donde todo se
reduce a disparar y encon-
trar el modo de avanzar.

Y como esta pasando en
muchas adaptaciones de
PS2 a PSP, el principal pro-
blema es que ofrece sélo
una parte de la version de

, nos ayudaran
s objetivos,

PS2, pasando de 18 misiones
a s6lo 8, eliminando todas
las fases de conduccion (en
coche o lancha) y simplifi-
cando al maximo cada nivel,
Asi pues, solo podemos re-
comendarlo a los fans mas
acérrimos de Bond, ya que
en PS2 es muy superior en
todos los aspectos. ©

»LO MEJOR
Convertirse en el agente 007 tiene
su encanto y mas compitiendo via Wi-Fi.

»LO PEOR
El recorte respecto a PS2 y sus fallos
técnicos y de control. Inexplicable.

» GRAFICOS
Hay poca variedad de enemigos y
los escenarios son muy mejorables.

»SONIDO
Tiene fallos, como que la misica
se corte en mitad de una misién.

» DIVERSION
Es muy monétono, ya que todo se
reduce a avanzar y disparar,

» DURACION
No mds de 6 horas, aunque te que-
daran los desafios y el modo Wi-Fi.

007 se queda sin licencia

Eara “divertir” en PSP de-
ido a sus recortes y fallos

técnicos. Una lastima...




g

wwuw. SanTEQDERSUﬂlmERFESTIUBL Com
é dm e : 4

www.bilbaolive.com

o:-:
=
—
=
ey
=
—
o
(=)
iz d
=
]
e |
&
P
liEss
(ol g
=
J




gui%;y:i- i 83766 Final an-u”sys

28 e gavilanes Oy

Curro Jimanez Zolds ViJéEWLEGIB
Y

'adrino Final Fantas|
33 La historia Interminbie Tatris

—_T e b : el S AT VTG A T
al a 7 ¥ A
envia un mensaje con ot da oo Sonie T todperey PR, et USGAVED SITURIIR -
(’U'@m / 84064 2’,;; V;dlrﬂlrchu Imperiafl Crash Bandicoot Warped | i Usalos como lﬂl!ns e H?a ﬂ_agcnqg =
i Ao 1:12’ i o e orid affi) =0 0 Mensaje o escichalas siiprer TR MECE
+'..’ !. b team racing 5 w - Je
o =

I Pac Land - i
+CO lﬂﬂ al 5753 que La 83765 Ghouls and goblins f e e eavia : _ .
onia 1105 Conmnihe Sarburien 83776 Fanai Fantary 21+ el codigo de lacancion) Js
~Bg0.qe pe SWAT - Hombres de Harrelson 82935 Noches de bohemia ] it 370976 bola
10 - - p Z€l-bola
Srstses o Sexo an Nueva York 85290 La camisa negra : @ quieres al 1808 5197 Mi flamenquito
coraron - _— = r——
- - : et 4288 Eras tu A 853 What you re made of
Kingdom Hearts 9322 Myname s NUAEUDS i it 85302 La tortura 3679 Ef Padrino o s e
metal Gear Solid 2 86228 Siiaves El bueno, el malo y ol fao 85351 jas 2790 Traffic ! 2792 ek
Barcelona % 88229 Can't resist Popcom - Anunelo Clio §541

. f00 e

e ‘Hoko 4461 Noches de bshemia 4002 Antos que ver el 5ol
Star Wars 88231 Sing for the moment The Simpsons 85539 Con solo una sonrisa 2180 Moonlight shadovs 2876 Z;f{!;)'ir "lf/fib; -'f'm eNganas
Maetal Gear Solid 88169 El profe El fantssma de ia opera 85317 Nada fue un error 2625 Fael ‘ eI b
Flesta Pagana 88170 Don Verana azul 87301 Yo ta tralgo flores 4286 Coma ol agua AT
Tidus thema 88139 Goodbye my lover 88010 Marts, Sebas, Guille y fos demids [WLIRALISE a0 eyl e a vt
El sefior de los anlllos 88141 Dime algo bonito Rutinas 3672 Soy gitano 4192 st (!-h # v
88144 Naughty girl 143 Busests un hombre que te quiera 4462 Aplesta de amor 3484 Fourto the ?O
88146 Break night with colour Ven ballalo 7432 Pobre diabla 4384 waz me up when septessber ands
88147 First day of my life R Devuelveme la vida 3798 Lonely i f?”f Maf ,;;Ir’fl = e
Kiil B - Siibido Zorba el griego Volverd 3921 Tripping 5460 P'rgl ta g 7
Soldadito marinero 80217 Satisfaction  POP ROCK This Is haliowoen Eoth 08 pé 2817 Diss do verano 4312 Paratu amor )
Vals de Amelie 80726 No woman no ¢ Moon river 4285 s loyonda dal iempa 3700 Smclis like teen spirit
Eras tu 85307 Welcome to my ifife Anuncio Audi A4 - | got Iife Artes 5423 Hung Up - Time Goss By 50 Siowly 3586 ;'W world is mino
el Gitimo mohlcanc 85329 Don’t phunk with my heart Buffy Cazavampiros ;' o 3714 Newti fue un etror 2142 ’_‘l;rrfe tu mente
85975 Hung up Indiana Jones jQué pasa nengl 2834 .Th“ numh‘er of the beast J .f.;} En;uﬂ' TR T
85489 Lon La Pantera Rosa nabls 544; '\_Mu'n I'm Gone ! ;;2; i rp‘-_j- Cehu; L
oath fantastl magine - '
o i ¢3§}.ﬂy e shrok 2 S B e cionee 2777 Buscate un hombm quolle gl 4 10d ROV etho Lo nedd g el
Eyes on me 85970 Tripping Solo tu encuentras Jefia No 3558 To haria una casita 2155 Manac Wit
esident Evil 87986 My gumpa Aqul no hay qulen viva Chiquilia 2176 Enjoy the silence 04 " A7 Lnalv et ool
Centenario Real Madrid 84248 Losin, my refigion 20th Cantury Fox Dias de verano ?q\‘f; implomente amor 113 Oki:;mvn:‘a? sgar';z:nr})
To Zanarkand 85836 Anmlg The Terminator Te harla una casita 4389 W ma crad 3876 e z‘(—; RAERIE
Real Madrid 87985 Wake up Psicosis Mi mundo sin i 2197.personal Josus T s
Final Countdown 88145 Don‘tcha Charlle’s Angels 8 W L L PR 2581 La camisa nogra 5481 . ¥y
1 Wil Survive 80251 Angels Amarte asl - Frijolito o 2820 farta, Sebas, Guille y los demas 2788, 10 /myimemoary
Expediente X You never can tell (Pulp Fiction) Angel maiherido 4016 Advartising Space 5456 Se a
Dirty Dancing Time of Life 82123 Athletic De Bllbao Hospital central 85304 Aminamss 3545 Noche de ravesura T A SR
Final Fantas 84094 Himno de risgo  paane El pajaro Joco No me croes 3740 Candy shop A A
Residont Evil 2 82190 Betis Star Wars 88011 Sin tu amor 2726 Bolimian rhapsody L
Du hast 84362 Champions League ngel 86042 Hablame del sur 571 Speod af sound A 2 o
You ra beautiful 84488 La marsollesa Eduardo Manostljeras 85871 Es mejor ballar 3711 i Vaquilla 3959 Mf‘;? BPLE, r?" 5
Himno de Ja legién 84896 A las barricadas Blade runner §5941 Que mas da 3560 Enamaoram 3925 wf!ht me pure chorus
Telefono antiguo 84494 La Internacional Cocacola 33.‘133 f,.} ca .l{;or ﬁf tefado ¢ ?iﬁ'zf D‘,?l;?_;l;’:l‘;m ut you )
Te regalo 84489 Eis segadors Bajo dol mar 84310 Jenova ‘s are the champions ; 5066 C ih bl
El Exorclsta 84490 Asturlas patria querida Lo que o viento se llevo 84320 Aeris Mich Say gitano AT TN C SISO DN SR
Himno de Espafia 84487 Woe are the champions Superman 84328 X2 4187 Una y otra vez 80,1 ooy Rolidion
Mision imposible 84987 Real Zaragoza Torrente 3 84329 Mazinger Z 4473 Una Noche Con Arte S ,E_,’ ary|STeeh You 15K
Atletico Dg Madrid) 84855 Amunt Valencia La mascara del Zorro 84330 1/3 no Junjou na kanjou 4013 Welcoma to my Iife - 2956 : ‘o‘ 8 c'u(muu
84492 Himno de Galicia Anuncio foteria navidad 84280 Eternity 2590 Anarchy In The UK i b bl =
84932 Real Socledad Everything burns (Los 4 Fant) 84347 2791 Lethal industry 2827, NUOC UNE oM oga T
83258 Sevlila F.C. Regreso al futuro 84311 Cid 3809 Dame veneno .
83477 Himno de Valencla Nos vamos a la cama 84295 : 5614 iy hump
84793 Aporellos 659 Vacaclones en ef mar 84349 2640 Baila morona
m m Elsl?m'aganuu 84354 Heart of the sword 3562 Lon t phunk with my heart
86041 Love xﬂmﬁ'rm El principe de Be alr 84306 Sakura battle 3433 Feel good Inc
80093 Equador As times goes by 84303 Openi! 4455 Hablama dal sur

85288 Four fo the floor 84291 rw“ng““. 3996 Boulevard of brokea droams

Heldi
84226 Cafe del mar 84085 El aprendiz de brujo 84293 Opening

SR 3605. 200

NRIIINIS 6N 52£2 LAS ULTINAS NOVEDADES PARA MOVILES,
*Enasple W Awncion ai cliente (10-17.6 902 010 127
+ Gﬂl;lﬂo al?@ _ . _ .

Srat 1o
47041) | 04
~ "\Bdjate al mévil las mejores frases de tus personajes favoritos y tisalos
como fonos de lamada o mensaje... 1j;TU MOVIL HABLARAI!

77894 Richard coge el teléfono que viene el payo vera !' i ""I At
;I;Qul:s ; g 77380 Gus posato trgo en el oo C S Conyafasoan (ENVin| TFE l’* 93,
> ielefonio VEria0peronGanSuCio 1494

‘ 77435 Oseatecojoel
7717 Ry gl e | g 71 e, o PET 12 e T
'l oo+ CODIG0 =Sk R
DETUMASGOTA RS =<zl 7
et

3 Sl v 3500k
B S 2260 Cazerss
W 3979 Gamos

Al At Aleico de Madid 75330 Sy pasanen?
e f e |

ARYORES 18 ANOS. A wOS @0 ' B b {5 Bercn prodioren, Do 00 confenas (Karpvuete s corioury GFRe
A 3 L ¥ . T « figuinin GF
(" 2050TRL75 e ooen ge » X ik s of v Grif ko e EROTTRON ¥ DRIOCONTS rolaterodos G
e o
AN, o7 X " N

£ -, £
"gageqe Paasorsc i 71K




0}SHLOIRREFERES{LUAMATAL

806152160[83

VARIOS A DISPAROS ACCIONSSVAVENTURAS

MONOPOLY

1
a g

| God 1160

Qo 1 o5 ceewben ® 2 Cudl on fu mwel 80 cultura
4 W7 Utiega al 2 WMSS Co THwio! Pursd on §
m con T J
Caracteraiicas
e A | Cortrcies dweo s y
L Oinamica de jusge Gua paeme dsirane
oryy sxmo e Trivest Purs
* b, Gintided de proceste. o
USE y otra bex. ET mosn ms n'fnrpc
Toel con 1a sels fefdfons
o y tis cones
Sontra of S

nase

TEe IUEGOSTPUZZLE

ey
f
op N s

. g

En s s8eon encomtrands
W8N SobTe ewentas. deportes,
egLvies, Co1a3 Qe Molabin,
oxitas ﬂ'rl S raaremEs fame\ as
€ eigwimidn, minica y mis
¥ todio con fuces de iman

J

iJuE‘i:“‘a'sé

¥ VAR cum s opodor (52 totilisns o erks CONFIGURAR o 7494 gar gus 16 1 confignrsmes sicendticamente. S v un ok y qusses AL @ g0 8 Operatk B b parkaln prwes B ANCT) o8 54 17, Narmenss o niorcaon o cleris SO 00 17 LG S FMVERSS | O
~'nd£u:gr. Pl Gifee de Bl 25 CLMO Beeior 81 02ro0he (08 2COEG0, MOSRCACIN, CINGIICIN U ODCINON £01 13N SO SevisF L Comes Fefomes ol nimero Ge Wm:.—c.‘-—.‘-— Sepoeros fom o Bemandy of 0201 JEY) Potrer:s, i foree, e, SOrbrnms, aplecacmrm

A 0 i, 28000 3100 170, 00, 2009 X0, 3500, 00, M0, 2060 5100 5140, B0 6100, 6170 6200 6220, 600 750 5410, G510, B B0, 8510 fm - D 7240 I 270 TR0 7608
,n-iunbu‘ﬂr 5, AL, £300m, 0, 940 B, 10 54 * ; ¢ sr o 2
:) " w; s del .

*

TAr 8 . 7%, 74 \ g5
L) Pammsone. gfid) .ﬂu ,.'Im. ST s X300, Pl
0 pa r’-"\crwf qa B0, i o B uparmmg. Al
GANL A R 0, w ), 07 )ull efi) ol W) 9/ 10 w800 “52). ;: PADL 3/ K Nlﬂm-
YT 8, Pk 3000 TR Ly O S0 oAU, G700, UGS Fokerols i) cO70) ¢ ) -
S, (yeh-2. Iya b, Soy-u7, ooy VAR, g G, ring ui0, Sugmasrey 100, 810, SR, fom}., e ...u SN0 e /U0 110, w0, 16 chm, pd 0D _.,r,,, m.uz




e
ma” Smm. Bun
H
E e’

B Los Tokobots nos
siguen y los usamos.
para golpear, saltar..
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s Tokohot

no dejar que un grupo de robots las hagan por ti?

ra tomamos el papel
de Bolt, un joven que ex-
plora antiguas ruinas pe-
leando con enemigos, sal-
tando, trepando... La
novedad es gue estas ac-
ciones las realizan por él
los Tokobots, un grupo de
\ pequenos robots que nos

Q ’ En esta original aventu-

o Bolt inmtma el
origen de los
Tokobots... y los
propios robots le
ayudan a explerar.

siguen en todo momento,
y que con un control muy
sencillo manejamos como
si fueran un solo personaje.

Acompafiados por esta
curiosa tropa, nos en-
frentamos a un desarrollo
con mucho ritmo, en el que
igual saltamos que pelea-

g s PUEDES CONFIAR EN TUS AMIGOS DE METAL

mos o resolvemos puzzles.

La pena es que es lineal vy
facilito (sélo algln proble-
ma de camara aumenta la
dificultad), lo que unido a
su simpatica estética pue-

de hacerlo parecer infantil.

Pero no te dejes engafar:
Tokobot es entretenido,
sea cual sea tu edad. ©

l Los ccmbates con ]efES fmales abundan en el varradu
desarrollo. Hay que descubrir sus debilidades.

»LO MEJOR
Su desarrollo combina con acierto puzzles,
accion, saltos, exploracion...

»LO PEOR
Algiin problema de cdmara y que en gene-~
\l’ ral sea facilito y dure mas bien poco.

» GRAFICOS
La simpatica estética no compen-
sa la gran sencillez gréfica.

»SONIDO
Algunas melodias son bastante
divertidas. Lo demas cumple.

» DIVERSION
Un desarrollo variado y con ritmo
garantiza el entretenimiento.

»DURACION
Dura menos de 10 horas y no
ofrece alicientes para rejugarlo.

Una original aventura que
sabe mezclar accidn, saltos
y puzzles. Lastima que sea
facilillo y més bien corto.
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ESCAPATE 100 VECES... S| PUEDES

Si alguien estd en peligro éllama a Superman? No, llama
aMr. Esc, un experto capaz de salir de cualquier situacion.

Un escapista profesio-
nal, gente en peligro y
100 niveles para superar.
Asi se podria resumir el ar-
gumento de este curioso
juego, aungue en el fondo
tiene algo mas de “chicha”.
El objetivo siempre es
llevar a la gente atra-
pada hasta la salida
del nivel, y cada
uno de los

O|PlayMania

100 que componen el jue-
go presenta sus propias di-
ficultades: puertas cerra-
das, zonas electrificadas,
llenas de fuego, humo...

Esto nos obliga a estru-
jarnos el cerebro para
averiguar como sacarles
del nivel, aunque también
contamos con la ayuda de
la gente gue salvamos para
que pulsen interruptores,
se cuelen por zonas inac-

ESCAPISTA.

b4

cesibles para Mr. Esc, ayu-
den a mover objetos o car-
guen con otras personas...
El curioso planteamiento
de Exit se apoya también
en un correcto apartado
gréfico, aunque su punto
fuerte es, sin duda, la “en-
diablada” dificultad de ca-
da nivel, ya que resolver
sus puzzles puede llegar a
desesperar. Y si quieres
mas, se pueden descargar
niveles por Internet. ©

Internet podemos descargar desafios nuevos.

»LO MEJOR
El tener que estrujarnos el “coco” para salir
de cada uno de los 100 niveles del juego.

»LO PEOR
. Precisamente eso, que a veces es tan dificil
‘l' que llega a desesperar bastante.

»GRAFICOS
En 2D y bastante sencillos,
aunque cumplen bastante bien.

»SONIDO
La musica y los efectos no estén
mal, pero las voces estan en inglés,

»DIVERSION
A partir del nivel 15 la dificultad
crece... y llega a desesperar.

»DURACION
100 niveles “diabdlicos” més
descargas por Internet...

Si te gustan los puzzles te va
a enganchar, pero si no son
lo tuyo o te quedas atasca-
do... pasate al Sudoku.
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* Una gtan aventura estratégica con mas 60 horas de juego.
* Numerosos personajes y unda trama atractiva, Salva af
mundo del avance de {a Miasma.

* Lanza mitltiples atagques mortales combinando [hs
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* Prueba el original sistema de Batallas
«arcade/estratégicasy.
“Modifica el Chi del territorio para :an;;arpnlwuc.s
ataques con un elemento sobrenatural,
L3 M “ Un argumento profundo y lleno de sorpresas
Y aderezado con un espectacular motor gréfico.
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B Los combates rebosan
acciony podemos saltar,
atacar, utilizar hechizos...

s En el nimero 80 analiza-
mos la versidn de PS2
de Y’s, un RPG que nos
pone en la piel del ca-
ballero Adol, que es
transportado a tie-
rra de elfos a través de
un vortex en mitad del
océano. A partir de ahi
se embarcara en una
" larga aventura en la
que no falta la explo-
~ racion ni los combates
en tiempo real (como
* en los juegos de accidn).
Las armas y hechizos,
los personajes con los
que conversar... El
/ juego es idéntico a
la version de PS2,
aunque en PSP hay

»SONIDO | »DIVERSION | - DURACION

minijuegos exclu-
sivos. Eso si, ahora
hay mas tiempos

Un juego de rol largo y va-
riado, que tiene en su gran
traduccidn y sus peleas de
accién sus mejores bazas.

de carga... ©
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B PSP @ HABILIDAD @ PROEIN @17 DE MARZO m4955€
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© Bust A Move Ghost

El clasico juego de las “pompas” se renueva con origina-
les modos de juego, a cual mas curioso, como el propio
“Ghost"” que da titulo al juego (en el que las pompas no
se adhieren hasta que no rebotan en la parte superior de
la pantalla). Completan la oferta una nueva seleccién de
puzzles que, sin revolucionar, divierten de lo lindo. ©

Un juego que
“engancha”
con su senci-
llez y diver-
5|on, 4a poco
que te gusten
los puzzles.

72|PlayMania

W FSP @ PROEIN @ HABILIDAD @

@ CASTELLANO B1-8JUG, @ WWW

Gottlleh Pmball Classms

Algunas las mesas de pinball mas emblematicas de los
afos B0, en concreto 15 de la casa Gottlieb, protagonizan
este titulo ideal para los nostélgicos que en su dia se de-
jaron las monedas de 5 duros en los pinballs reales. Cada
mesa ofrece 5 vistas disponibles y retos que, una vez supe-
rados, desbloquearan otros tableros. Divertido sin mas. ©

@ PSP @ESTRATEGIA-HABILIDAD ®YA DISPONIBLE @49,95€
/BICASTELLANO B 1-4 JUGADORES' B THQ.COM/GAMEASP71230148024

Worms Open
Warfare

Desde los tiempos de PSone he-
mos disfrutado de estas alocadas
luchas por turnos entre equipos
de gusanos, usando el arsenal
mas disparatado de la historia.
Ahora debutan en PSP conser-
vando todas sus sefias de iden-
tidad y afadiendo 30 hilarantes
armas, la posibilidad de competir
4 bandos en unos entornos que
podemaos arrasar, piques Wi-Fi y
nuevos desafios. La guinda a un
gran juego pensado para disfru-
tar en compafia. ©

@ Bazookas, Hadokens, metralletas .todo vale para
acabar con los gusanos rivales en este divertido juego.

| »GRAFICOS | »SONIDO |»DIVERSION | »DURACION |

Un divertido juego que mez-
cla habilidad, estrategia y
humor y que ofrece memo-
rables piques multijugador.

Lemmmgs

Otro puzzle mitico que salta a
PSP, en el que debemos ayudar
a una escapar de pequefios es-
cenarios a una legién de “suici-
das” Lemmings, (se caracterizan
por avanzar sin miedo hacia de-
lante). Para ello nosotros move-
remos un puntero y selecciona-
remos “oficics” para cada uno de
ellos: excavadores, paracaidistas
o que hagan de tope para frenar
el avance de sus congéneres. En
total, casi 150 puzzles repartidos
en 4 niveles de dificultad, que son
una delicia gracias a su gran con-
trol v la pantalla de PSP. ©

@ Debemos ayudar a los Lemmings a encontrar la sali-
da y para ello tendrédn que cavar, construir....

»GRAFICOS | »SONIDO |»DIVERSION | »DURACION

Los Lemmings tienen el
don de divertir a los mas
pacientes con sus retos,
pero si no es tu caso...

[»] Sega Classn:s Collectlon

Sega ha recopilado algunos de sus mayores clasicos de
los 80 y 90, pero puestos al dia, con gréficos 3D. Entre
los mitos se encuentran 8 titulos de la talla de OutRun,
Space Harrier, Golden Axe, Columns o Virtua Racing...
aunque lo cierto es que el acabado de algunos de ellos
no es todo lo bueno que cabria esperar. ©

Beat'em ups,
puzzles... un

go, variado

y dwerttdn... variado ti-
siempre tulo aunque
los pinba no todos sus
sean una de juegos divier-
tus aficiones. ten igual.
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a tu PlayStation!

La mejor seleccidn de periféricos con la que aprovechar al maximo tus consolas PS2 y PSP.

iISacale mas partido

iESTO Si QUE ES CINE EN CASA DE VERDAD!

TIPO EQUIPD 5.1
COMPATIBLE PS2

CONECTIVIDAD. Hasta 7 fuen-
tes a la vez pueden ser conectadas.
De ellas, 3 digitales (dos 6pticas y
una coaxial) por lo que podréis “en-
chufarle” casi cualquier dispositivo
de audio que tengais en casa, inclui-
do el PC. Eso si, mas os vale tener un
buen pufiado de cables porque ex-
cepto el necesaric para el ordena-
dor, no viene ninguno incluido.

POTENCIA. Descomunal. Sélo se
os quedara algo corto en un salén
“kilométrico”. El enorme subwoofer
genera unos atronadores graves v el
resto de las frecuencias son repro-
ducidas de forma celestial. El alta-
voz central reproduce los didlogos
de forma cristalina, evitando que sus
congéneres le roben protagonismo.

AMPLIFICADOR. Dolby Digital,
Dolby Digital Pro Logic Il Movie, DTS
96/24, etc. como sefiales compati-

an i
B L e o
B OADEMNMARS =
T | [

EE3 14,95€ LOGICE B1144 0660

Logitech Z-5450 Digital

¢Estés buscando un buen equipo 5.1 para disfrutar todavia méas de tus juegos
y peliculas favoritas? Pues aqui te presentamos al mejor de su especie.

bles, certificacion THX, 5 efectos de
sonido para afiadir a ciertos tipos de
sefal, nivelacién de volumen por se-
parado...en fin, todo lo que un “no
profesional” del sonido puede de-
sear en su equipo. Una maravilla que
saca el maximo partido y calidad po-
sible a todo lo que escuchemos.

ACABADO Y MATERIALES. No
es el enorme subwoofer de made-

ra de altisima calidad, ni el mando a
distancia, ni el bonito decodificador
con led digital iluminado, ni siquiera
el tamafio y disefio de los altavoces,
sino el hecho de gue los satélites tra-
seros sean inaldmbricos lo que mas
llama la atencién. Sélo enchufalos a
la red v listos. Un detalle més en un

» l . EXCELENTE

El mejor equipo 5.1 que ha pasado por
nuestras manos con diferencia. Eso
si, la calidad hay que pagarla...

B3 i8,95< LOGIC3 911440660

COMPARIA LOGITECH
PRECIO 499 €
TELEFONQ 91375 3369

@ Por disefio
y prestacio-
nes es el mejor
equipo 5,1...

y también el
mds caro.

apartado en el que el equi-
po ya luce a un enorme hivel
por si mismo. Las instruccio-
nes, ademas, son bastante
claras y el montaje
de los mas sen-
cillos que hemos
visto. ©

[H: 29,89€ LOGITECH 913753360

Auriculares y control remoto

Unos auriculares gue ofrecen lo mismo que los que
vienen con el pack de la consola, pero en otro
color y diseno. Permite controlar ciertas fun-
ciones desde el “mando a distancia”, pero
no suena igual. Las altas frecuencias se
reproducen con menos claridad y son
algo mas incémodos que los que inclu-
ye la consola, por las cubiertas de los
auriculares. Eso si, si has roto/perdido los
“originales”, es una interesante opcién, Si
no, no merece la pena que los cambies. @

» VALORACION: REGULAR

74| PlayMania

PSP Solution Pack

Logic 3 nos presenta otro
practico pack con multitud
de soluciones para PSP.
Incluye una funda protectora
de silicona, cable USB de
carga y de datos, adaptador
para coche, protector de
pantalla transparente y
cuatro cajas de pldstico

para UMD. No estd mal, ’
aungue no es barato, Q

VALORACION: BUENA

PlayGear Street

Logitech nos presenta una
“funda-bandolera” que se
puede colgar de 3 formas
distintas y en la que cabe
bien protegida una PSP,
tarjetas de memoria

y UMD. Es pesada y
algo aparatosa, pero
resiste todo tipo de
golpes (ofrece 2 afios
de garantia). @

» VALORACION: MUY BUENA
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¢QUIERES DISFRUTAR DE TU PSP EN LA TELE? T T u
COMPANIA BLAZE

PRECIO 89,90 €
psp Tv Ada ptor TELEFONO 91144 06 60 ®PISTOLAS

PS099L L ASERBLASTER

LOGIC3  39,95€

.y La ma: : pedal, b
Desde que salié PSP, son muchos los que buscan la forma de conectarla ala tele e e
y disfrutar “a lo grande” de sus juegos y peliculas. Aqui tienes una propuesta. GloNz.

’ . e, i 5 Una pistola de gran precision, USB,
FUNCIONES. Mediante un sencillo  puesto) a la television y listo. Eso si, pero no funciona COS todos los juegos.

sistema de espejos, traslada laimagen  hay que conectarle la bateria de la
de la pantalla de |z PSP a la television, PSP para que funcionen ambas cosas
ya sea juego o pelicula. y “chupe” de ahi.

THRUSTMASTER  60€
Precisa, comoda y compatible con TV
de 100 Hz. Eso si, es un poco cara.

B INSTALACION. Basta con EXTRAS. Dispone de una rueda
acoplar el adaptador a la pan- para enfocar la imagen v otra para
talla de la PSP mediante ajustar el brillo y el contraste, aunque ®PADS
unas sencillas patillas y no se consigue la caiidafjlesperada, DUAL SHOCK 2
conectar el audio y la Se nota mucho en televisiones gran- SONY 29,95€
toma de corriente a des (del tipo gue sean), ya que lo que El pad oficial es sobresaliente en

la consola. Luego, vemos en realidad es un reflejo de la todos los aspectos, aundue algo caro.

conectar el ca- pantalla de PSP, con bordes y todo.
ble que vie- JOYTECH 19,95€
ne con el MATERIALES. Todo est reali- Un mando de gran calidad, buenas

prestaciones y ajustado precio.

adaptador zado en plastico, y ademas el dise-
al euro- fio es bastante “incomodo”, yva que
conector para jugar hay que seguir mangjando U:ﬁ:&;s:;‘;:;i:m ;l?eifrece
(tam- los controles de la PSPy, dado que el arandes prestaciones por poco dinero.
bién se adaptador pesa (y mucho) mas de un
puede usar  lado que del otro, a veces da la sen-
el cable com- sacion de “vencerse”. ©@ VOLANTES

® El adaptador » ©  REGULAR LOGITECH 13995 € ﬁt
tapa la pantalla por Site gusta conducir, no dudes en

Buena propuesta que no termina de gastarte algo mas en este volante.
completo una vez acertar debido a la escasa calidad de

montado. imagen que ofrece y a su alto precio.
THRUSTMASTER 89,95 €
Un gran volante con Force Feedback
y calidad en todos los aspectos.
i A TIPO ALTAVOCES
POTENCIA TODAVIA MAS EL SONIDO DE TU PSP COMPATIBLE PSP WL WS
COMPANIA THRUSTMASTER e ‘
PRECIO 49,90 € relacién calidad-precio muy buena.

T h t t TELEFONG 91144 06160
- rus mas er ®ALTAVOCES
2 in1Sound System g

El mejor equipo de sonido en todos
los sentidos. Eso si, es bastante caro.

Si usas tu PSP como reproductor de miisica y video, no te pierdas estos altavoces.
CREATIVE 189,95€

A 7 Materiales de calidad, buen disefo
INSTALACION. Sélo hay que FUNCIONAMIENTO. A pesar de » MUY BUENA v una gran relacion calidad-precio.
desplegar el soporte y “dejar caer” su diminuto tamano, los altavoces Buen disefio, aceptable calidad de so- :
sobre él la consola. Un cable por aqui  independientes producen un sonido nido y un gran precio. Recomendable H: o

CREATIVE 199€

Excelentes cualidades (potencia
y calidad) y a un gran precio.

v y otro por all y listo. Sencillisimo. de una calidad aceptable. Mas Uti- si usas tu PSP como reproductor.
les para peliculas que para escuchar
B DISENO. Los pocos controles que  musica debido a 4 -
incorpora, el disefio supercompacto su reducida po-
y el hecho de que se puedan separar  tencia. @

los altavoces de la base central son
@ Asi de atractivo queda el

todo un acierto. No es espectacular
“conjunto” formado por es-

pero si bastante resultén.
e tos altavoces con una PSP.

»LO MEJOR PARA PSP

LOGITECH 19,85€ :
Es la funda para PSP que mas nos ha Ly

gustado, por disefio y prestaciones.

UTILIDAD. Sélo sirve para es-
cuchar las peliculas o MP3, pues no
es posible usar la consola para jugar
mientras esta conectada a la base.
Funciona con pilas recargables (gue
incluye) o el adaptador a la red de la
propia PSP.

+

ARDISTEL ~ 269,85€
Es un pack muy caro, i, pero 3 18
aseguramos que merece la pena. .

LOGIC3  79,95€

Pon tu PSP a todo volumen con el
mejor soporte con altavoces.
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Beat Down Fists of Vengeance
Crime Life Gang Wars

Final Fight Streetwise

Marc Ecko’s Getting Up

The Warriors

Urban Reign

\wdllos heat ‘em up callejeros, esos juegos en los que nos enfrentabamos contra miiltiples enemigos
. usando nuestros puiios, vuelven a estar de moda’ Pero los tiempos cambian y el género ha
Mevolucionado. Descubre en esta comparativa qué ofrecen y quién es el nuevo rey de las calles.

-

| 76[Playl‘v1an|'a




FORMA TU PROPIABANDA'Y DOMINA LAS CALLES

DEFIENDE TU TERRITORIO Y CONQUISTA OTROS

BEAT DOWN o:ve

Tus jefes mafiosos te han traicionado y han pues-
to a toda la ciudad en tu contra. Preparate para
ajustarle las cuentas a toda esa gentuza...

DESARROLLO

Y SISTEMA DE
COMBATE. 5 mafiosos
son traicionados por su

Gener banda y deberan buscar
ACCION venganza cumpliendo
Compariia misiones principales y
CAPCDM secundarias con libertad
T}:‘f;os < de accidn. Eso si, la ma- F ]
Textos yoria se reducen a pa- @ Hay peleas multitudinarias, pero tam-
CASTELLANO tear los escenarios bus-  bién combates “uno contra uno”.
Voces cando "camorra”, bien

5 1_NGLES en forma de peleas
#‘“‘-93-@95-?--7 | multitudinarias (con B -
Modo Online. o sin aliados), bien en &
NO | combates tipo “versus”. b

Podremaos aprender nue-

@ Puedes ele- vos ataques y usar todo

gir entre cinco
protagonistas,
cada uno con
habilidades
distintas.

tipo de armas. Ademas,
podremos intimidar a la
gente, robarles, obligar-
les a que se unan a nues-
tro grupo, etc.

APARTADO TECNICO. Aporta detalles originales,
como que nuestro cuerpo se llene de moratones en tiem-
po real a medida que “cobramos”, y la posibilidad de
cambiarnos de ropa para que no nos reccnozcan. Eso si,
L graficamente tiene detalles mejorables, empezando por la
gestion de la cdmara, que nos dejara bastante “vendidos”.

OPCIONES Y DURACIGN. La aven-
fura dura unas 60 horas y ofrece muchos
finales distintos. Lastima que el desa-
rrollo termine haciéndose monétono
por la escasa variedad de las mi-
siones. Ademas, no se puede ju-
gar a dobles, algo que le habria
hecho ganar mas puntos. @

| técnica pero con buenas ideas. Lasti-
ma que acabe haciéndose mondtono. J

i

OF.VENGEANCE

CRIME LIEE cancwars

Tu barrio es tu vida y por ello no consentiras que
ninguna banda rival te falte al respeto entrando
en tu territorio sin pedirte permiso, éverdad?

B canve & DESARROLLO 0000265 by
Bl Y SISTEMA DE
COMBATE.

Asumiendo el papel de

| Generp. un durisimo pandillerc
ACCION debemos defender
Compafiia. nuestro territorio del
_}ggbfAMI ataque de las bandas ri-
s vales, ademas de atacar AT L
T otros barrios y realizar @ Ademas de repartir “estopa”, hay que realizar
CASTELLANO otro tipo de tareas al tareas al margen de la ley. Mucho ojo con la poli.
Votes margen de la ley. Para
INC,LfS_ ello, usaremos sobre poossss,
Jugagores todo nuestros pufios en
Vi Brline las multitudinarias pe-

NO leas, ademas de algunas
| armas. Un desarrollo
que neo decepcionara a
los acérrimos del géne-
ro, a pesar de que ter-
mina siendo repetitivo y
de gue su sistema de
combate es limitado en comparacion con otros juegos.

@ Eres un duro
pandillero que

debe proteger

su territorio de
los ataques de

otras bandas.

APARTADO TECNICO. Sin duda, es el punto mas flojo
de todo el juego. La camara fracasa estrepi-
tosamente y ni los modelos de los persona-
jes ni los escenarios son precisamente
para “lanzar cohetes”. Al menos, la banda
* sonora si gue esta a la altura.

OPCIONES Y DURACION. A
pesar de no tener opcién de jugar
con un amigo (algo que se agra-
dece mucho en este tipo de jue-
gos), Crime Life ofrece una du-
racion considerable. Una pena
que su desarrollo sea el mas
simple y repetitivo de todos. ©

T REGULAR

. Sélo los incondicionales del género dis-
| frutardn con estas peleas entre bandas
| tan “simplonas” y poco espectaculares. |
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UN BEAT "EM UP CLASICO QUE SE RENUEVA

LUCHA CONTRA LA INJUSTICIA... CON GRAFFITIS

Génerp
ACCION

Compafifa
CAPCOM

| Precio
48,95 €

Textos
CASTELLANO

Voces
CASTELLANO
Jugadores

1-2

‘Modo Online
NO i

BKyle esel
“prota” de esta
revisién del
clasico Final

Fight. __

FINAL FIGHT secrwise

Tu hermano Cody ha desaparecido y tii no vas a
parar hasta encontrarle... aunque para ello ten-
gas que poner “patas arriba” toda la ciudad.

DESARROLLO - T
Y SISTEMA DE
COMBATE. Enel
papel de Kyle, debe-
remos buscar a su
hermano Cody (uno
de los “protas” del FF
original) moviéndo-
nos con libertad por
la ciudad y cumplien-
do misiones principa-
les y secundarias. La
mayoria tienen que
ver con repartir “esto-
pa”, aunque también
encontraremos to-
ques “aventureros” y
minijuegos. El sistema
de combate es muy
completo: podremos
mejorar a Kyle, usar
armas, potenciar gol-
pes con la barra de “tensién”, pelear con aliados, etc,

@ Cumpliremeos variadas misiones con gran
libertad por los 4 distritos de Metro City,

€ APARTADO TECNICO. Visualmente, Final Fight
Streetwise cumple con correccién, aungue no es
ni mucho menos perfecto. De hecho, se echa en
falta mas detalle en general, y algunas anima-
ciones son bastante mejorables. Eso si, la
banda sonora es muy potente (hip hop v
metal) con grupos como Slipknot o Soulfly.

OPCIONES Y DURACION.
Ademds de la aventura principal, Final
Fight Streetwise ofrece un modo Arcade
para 16 2 jugadores (un beat em up en
3D en el que podemos manejar a personajes clasicos de la
saga como Cody o Haggar) y extras como el Final Fight ori-
ginal (en su version recreativa) o videos musicales. ©

R e R
tﬁ' \LORAC Y BIEN

Pese a tener poco que ver con el cldsi- |
. €o, su variado desarrollo divertird a los |
fanéticos de los beat "em up callejeros. A

e g e — e T

MARC
ECKO'S

18 £6~
Genero.
| ACCION

Compania
ATARI
Precia
59,95€

Textos
CASTELLANO

Voces
CASTELLANO
--%aga_dgm.s

Matlo Onfine
_NO

W Trane es un
joven rebelde
que lucha con-
tra un sistema
opresor con
sus graffitis.

&
v l'

i lizar graffitis estan muy bien recreadas. Una banda

GETTINGUP

En una ciudad oprimida por un corrupto poder
establecido, un joven rebelde buscara convertirse
en una leyenda del graffiti. ¢ Le echas una mano?

DESARROLLO
Y SISTEMA DE
COMBATE. Trane
es un joven graffitero
que busca convertir-
se en un leyenda de
este arte urbano en
una ciudad oprimida.
Habra que realizar un
monton de graffitis,
ademas de ser dgiles
saltando y trepando
para alcanzar las zo-
nas altas y usar los
pufios y todo tipo de
armas improvisadas
para hacer frente a
las bandas rivales y a
las corruptas fuerzas
de seguridad. El sis-
tema de control es
muy preciso, y reali-
zar los combos, presas o fintas para esquivar es una delicia.

@ Ademds de pelear, tendremos que reali-
zar multitud de graffitis en las misiones.

APARTADO TECNICO. Muy sélido, tanto los
detallados entornos urbanos como los modelos de
los personajes y sus animaciones (aunque muchos
enemigos se repiten). Ademas, las técnicas para rea-

sonora muy “hiphopera” y el gran trabajo del DJ
Jotamayuscula doblando a Trane son la guinda
para un titulo muy “auténtico”.

OPCIONES Y DURACION. sus 20 fa-
ses ofrecen muchas tareas secundarias, que
otorgan al desarrollo un aliciente extra. Algo
digno de agradecer, ya que Marc Ecko s
Getting Up no tiene modos multijugador ni
demasiadas opciones de “replay”. ©

Un desarrollo muy variado para un

s6lido juego que recrea como pocos
la cultura del graffiti y del hip hop.




PELEAS CALLEJERAS CON SABOR A PELIDE CULTO

THE WARRIORS

LALEY DE LA CALLE ES LA LEY DEL MAS FUERTE

URBAN REIGN

PlayStation.2 -

o=

Modo Online
NO

@ Swan es un
lugarteniente

Controlamos

fase.

de los Warriors.

Nueva York, 1979. Las calles son un campo de
batalla y sélo los Warriors podrén sobrevivir ante
las bandas rivales que acechan en la noche...

£ DESARROLLO
Y SISTEMA DE
COMBATE. En cada
fase manejamos a un

Génerg Warrior y en la mayoria
ACCION estamos acompafados
Compafifa de distintos aliados a los
EOFKSTAR que podemos dar senci-
Srgefgws € llas 6rdenes. Ademas de
Textos este componente tacti- @ Basado en la pelicula homénima, es un
CASTELLANO o, en algunas misiones  beat”em up muy variado y entretenido.
Voces hay infiltracion, huidas,
INGLES i<
opcion de robar para
Jugadores

ganar “pasta”, realizar
grafittis, etc. Pero lo que
se impone en este varia-
do desarrollo son las
multitudinarias peleas 2
contra las bandas riva-
les, muy fieles a la peli-
cula y que resultan

B

N

v/

aun total de : AN )
9 pandilleros, divertidisimas gracias a
segin la un sistema de combate repleto de posibilidades.

© APARTADO TECNICO. Oscuro y “sucio” como el
film en el que se inspira. Los amplios escenarios y el fiel
modelado de los personajes (son idénticcs a los de la
peli) son todo un acierto. Pero no sélo la astética estd a
tono con el film. También el apartado sorioro es clave
para forjar la magistral ambientacion que tiene, incluyen-
do musica y voces de gran parte del reparto original.

£ OPCIONES Y DURACION. Sus 23 fases
incluyen tareas principales y secundarias y se
pueden jugar de forma cooperativa. También
ofrece 40 retos sueltos, un modo batalla con
minijuegos para 16 2 jugadores, varios niveles
de dificultad y un beat“em up de desarrollo 2D
que es un guino al clasico Double Dragon. ©

» EXCELENTE

Por variedad, ambientacién, duracién
y capacidad de divertir, The Warriors
es el mejor beat “"em up de esta época.

-— =D N
1655
Cénerg
ACCION
Compaiia
NAMCO

Precio
59,85 €

Textos
CASTELLANO
Voces ,
INGLES
Jugadores

Modo Online
NO

@ Brad Hawk
es el prota,
aunque pode-
mos pelear con
otros 60 lucha-
dores, incluso
algunos de
Tekken.

Las bandas callejeras no dejan de pelearse entre
ellas y td vas a ser el encargado de poner paz...
usando la fuerza de tus puiios, claro.

£ DESARROLLO Y
SISTEMA DE
COMBATE. En Urban
Reign encarnamos a
Brad Hawk, un matoén
que es contratado por .
una mafia para que aca- |

be con las disputas en- b.
tre bandas callejeras. ¢ -
Para lograrlo nos espe- @ Ofrece vistosas peleas en escenarios ce-
ran 100 misiones en for-  rrados bajo un sencillo sistema de control.
ma de combates contra
grupos de pandilleros
en escenarios cerrados.
Un desarrollo algo limi-
tado por repetitivo,
aunque el sencillo siste-
ma de combate tiene
miga: podremos apren-
der nuevos golpes, usar
armas, luchar junto a un
aliado y realizar con él
golpes conjuntos (o alternar su control), etc.

© APARTADO TECNICO. Las peleas resultan visto-
sas; gracias sobre todo a los sélidos modelos de los
personajes y a sus trabajadas animaciones. En cambio,
" los escenarios son bastante “sosetes”. Pero sin duda
lo peor es el apartado del sonido, con
una banda sonora bastante machacona.

© OPCIONES Y DURACION.
Sus 100 misiones dan para mucho,
a lo que hay que sumar el diverti-
do modo multijugador, con pe-
leas para 4 jugadores. Ademas,
esconde extras como la posibi-
lidad de desbloquear hasta 60
luchadores distintos. ©

» MUY BIEN

Vistosos combates en los que pueden
participar hasta 4 jugadores. Lastima
que el desarrollo se vuelva repetitivo.
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CONCLUSIONES

PlayStation.g

| primer puesto de nuestro ran-

king es sin duda alguna para The
Warriors. Pensamos que es el juego
que mejor ha sabido hacer evolucionar
el género. Gracias a su espectaculares
peleas llenas de posibilidades, su so-
bresaliente ambientacion y su variado
desarrollo (en el que no sélo hay ac-
cion, sino también sigilo, minijuegos,

Estos seis juegos son los beat “em up callejeros mds potentes del momento,
nuestro ranking. Después de haber derrotado a todos los pandilleros de la ci

saltos, componente téctico, etc.), es el
justo ganador de la comparativa. En
segundo lugar se sitia Marc Ecko s
Getting Up, un beat”em up tan varia-
do que es casi una aventura de accion,
aunque no es muy largo v le faltan op-
ciones multijugador. Por detras, a cier-
ta distancia, estan Final Fight Street-
wise y Urban Reign, dos titulos de

PlayStation.2

b

- -

inferior calidad con respecto a los ga-
nadores aunque con argumentos sufi-
cientes para entretener a los fanaticos
del género, como pueden ser buenas
opciones multijugador o un sistema de
combate plagado de alternativas.

El quinto puesto lo ocupa Beat Down
Fists of Vengeance, un beat em up
que ofrece ideas muy interesantes,

y cada uno ofrece sus propios argumentos para triunfar en
udad, aquitenéis los resultados de esta refiida pelea.

PlayStation.2

KONAMI e

7 o
ey 1

M
G s

pero arruinadas por un limitado apar-
tado técnico y un desarrollo que se
vuelve mondétono. Estos dos importan-
tes defectos también los presenta Cri-
me Life Gang Wars, pero a lo bestia.
Por eso ocupa el Ultimo lugar del ran-
king y sélo se lo podemos recomendar
a los mas incondicionales que ya hayan
disfrutado de los otros titulos. ©

Las notas y abreviaturas de la tabla corres-
ponden a las siguientes calificaciones, que
ademas tienen cédigo de color:

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde
Bueno (B) / Regular (R): amarillo.
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el gana-
dor de la comparativa.
Donde lo vedis es sefal
de que es una inversion
segura.

Este otro sello indica el
ganador de la compara-
tiva en lo que se refiere a
relacion calidad y precio.
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Streetwise abierta
;
En:trtti:;ms 1 | No [niveles] 20 | No | 1 | - 3| 2] si|si Medio| Medio | Bajo |Medio| i |Nulo [Medio
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CARACTERISTICAS GENERALES

Datos objetivos que miden las posibi-
lidades del juego y dan una idea de la
duracién y variedad del mismo.
Nimero de protagonistas: El nimero
de personajes que podemos manejar
en los modos de juego principales.
Mas personajes controlables: Otros
personajes disponibles en los distintos
modos cuando los desbloqueemos.
Tipo de desarrollo: Si nos podemos
mover libremente por la ciudad o por
el contrario el desarrollo es una suce-
sion de niveles “cerrados”.

Extras: Los “desbloqueables” que ofre-
Ce, Como canciones, mas personajes...

CARACTERISTICAS TECNICAS

Calidad de los apartados técnicos.
Personajes: Evaluamos tanto el deta-
lle como el disefio de los personajes.
Escenarios: Lo mismo, pero aplicado
a los escenarios del juego.

SISTEMA DE COMBATE

Evaluamos el sistema de combate.
Armas: Si el juego ofrece la posibili-
dad de usar armas de cualquier tipo.
Movimientos especiales: Si en las pe-
leas podemos hacer uso de golpes es-
peciales, como movimientos finales,
golpes combinados con otros persona-
jes, ataques imparables, etc.

COMPONENTES DE JUEGO

Importancia en el desarrollo de cada
uno de los componentes enumerados.
Sigilo: En qué medida el juego nos
permite usar técnicas para pasar des-
apercibidos y evitar los combates.
Minijuegos: Si el desarrollo ofrece
minijuegos de cualquier tipo (dardos,
pulsos, etc.) o hay que realizarlos pa-
ra cumplir ciertas tareas (como robar,
abrir cerraduras, hacer graffitis...)
Componente tactico: Si en las peleas
podemos combatir con aliados, o in-
cluso darles sencillas 6rdenes.
Evolucién de personajes: Si los perso-
najes pueden mejorar de alguna forma.
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Resolvemos
todas vuestras dudas

£=3 Escribenos tus cartas aHobby Press S.A. PlayManfa.
/Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”.

@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es

Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos.

Historias
de Eternia

Hola playmaniacos. Me encan-
tan los juegos de rol y me
gustaria que me recomenda-
rais alguno para PSP. He oido
hablar de Tales of Eternia.
¢Creéis que vale la pena?
@ Miguel Angel Montes Moreno
Aunque PSP lleva poco tiem-
> po en _el mercado, ya
N empiezan a apare-
- cer juegos de rol,
" mas o menos in-
_teresantes.

o

B Tales of Eternia es un buen
juego de rol para PSP, aunque
esta en inglés.

Uno de
los mejores
es, efectivamente,
Tales of Eternia, que
redne todos los in-
gredientes de un

S 5 DorRnTeni GTE
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PS3:

Hola playmaniacos. Me gustaria saber

si PS3 va a ser realmente superior
nuevas consolas, como la 360 o la
volution de Ninterldo. éCudles son

especificaciones mas importantes? ¢En

qué supera a sus rivales?
@ Jorge Vidal Gutiérrez

Lo importante para valorar una consola

no son los datos, la potencia de ca

buen juego de rol de accién,
con un desarrollo fluido, gréafi-
cos muy llamativos y una du-
racion mas que aceptable
para un juego de este estilo. El
Unico inconveniente es que
necesitards saber algo de in-
glés si quieres enterarte de la
historia: no esta traducido. La
mejor alternativa en castella-
no es Key of Heaven, que ana-
lizamos en este nimero.

Eleccion
complicada

Hola jugones. Cuando acaben
los exdmenes de febrero voy
a invertir unos eurillos en
comprarme un juego, pero
dudo entre God of Wary
Shadow of the Colossus. ¢Con
cudl os quedariais vosotros?
@ Elena Martinez
Los dos. Son juegos geniales,
aventuras sorprendentes y de
mucha calidad. Pero si tene-
mos en cuenta que God of
War cuesta la mitad, 30
euros... Cdmprate ahora God
of Wary cuando puedas, Sha-
dow of the Colossus, una
aventura original y bellisima.
Es el tipico juego “diferente”,
que deja huella y que recorda-
ras durante mucho tiempo.
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Iculo,

el nimero de poligonos, ni los megaher-
Zios a los que pueda funcionar. Eso esta
muy bien para ingenieros. Lo que nos
tiene que importar a nosotros, los juga-
dores, son los juegos. Por suerte, parece
que PS3 no va a tener problemas en este
aspecto. Sin embargo, si tienes razén en
que hay algunas especificaciones técni-
cas que la sitdan, a priori,

La mejor
guerra

¢Cuadl de los juegos que sal-
dran en septiembre es mejor,
Commandos Strike Force o
SOCOM 3: U.S. Navy SEALS?
@ Alvaro Pérez Allegue
éSeptiembre? De septiembre
nada, Commandos saldra a
mediados de marzo y SOCOM
3 a finales de abril. Los dos
son juegos con buenas dosis
de accion, sigilo y estrategia.
Las principales diferencias es-
tdn en que Commandos se de-
sarrolla durante la Il Guerra
Mundial y utiliza casi siempre
la vista en primera persona.
En cambio SOCOM 3 es en
tercera persona, esta
ambientado en la guerra mo-
derna y podemos dar érdenes
a un equipo. Quizas el factor
determinante sea el modo
Online, donde SOCOM aventa-
ja en a cualquier titulo de PS2.

@ SOCOM 3 aventaja a cualquier otro
juego de accidn en su potente online.

por encima de

sus rivales. La principal es que incluird un
lector de discos Blu-Ray, uno de los
formatos de alta resolucién que sustitui-
rd al DVD. Ademas tendra conexion ina-
lambrica Wi-Fi y Bluetooth para los man-
dos (vamos, nada de cables). Se podra
conectar a PSP, sera compatible con
PS2, podremos ver fotos... Mira el repor-
taje de este nimero y flipa.

Ciberfamilia
Corleone

Soy muy aficionada a las peli-
culas de “El Padrino” y me
preguntaba si el juego seguird
el mismo guién.

@ Susana Diez Merino

Ojala todas las adaptaciones
del cine fuesen como la que
ha hecho EA con El Padrino. El
tremendo cuidado con el que
se han reproducido los acto-
res, el respeto por la trama, la
banda sonora original y un so-
berbio doblaje al espafiol ha-
ran gque te sientas como un
miembro mas de la familia
Corleone. Sin duda, esta al ni-
vel de las peliculas.

b N
@ PS3 promete
revolucionar el mercado,
aunque a la hora de la
verdad lo que importa
son los juegos.

Sam Fisher
por Snake

Hola playmaniacos. Me he pa-
sado todos los MGS varias ve-
ces... ¢Qué otros juegos del
mismo género me aconsejais?
@ Robert Vega

Hasta que llegue MGS3 Sub-
sistence, que incluye un modo
multijugador online, podrias
probar con Splinter Cell:
Chaos Theory, que sigue la
misma linea de los MG, aun-
que trata el tema del sigilo y
la infiltracién desde un punto
de vista alin mas realista. Es
un juego mas “cerebral” que
Metal Gear, pero por 20 euros
deberias probarlo.

il




@ Dragon Quest es la mejor alternativa a Final Fantasy. Es mds, para muchos es muy superior a los FF...

PREGUNTAS
CORTAS,
RESPUESTAS
BREVES

¢Para cuantos
juegos valela
pistola PSO99L?
¢Hasalido alguno

recientemente?

@ Rubén Vela

Ese modelo es compati-
ble con todos los juegos
de pistola. Desde Crisis
Zone no ha salido nada.

¢Saldra otro
Midnight Club?

@ Lorena Olmo Luna

del ditimo (DUB Edition

inédita y coches nuevos.

éSaldrd The
Movies para PS2?

@ Aidan Tomé Martin

para PS2 o PSP?

@ Jorge Valle Hurtado
Free Running es el Unico

ese fendmeno urbano. Es
para PSP y no hay fecha.

No se ha anunciado nada,
aungue la version Platinum

Remix) incluird una ciudad

No, se cancel6 el proyecto.

¢Han sacado algtin
juego de “parkour”

juego anunciado basado en

Alternativaa
Final Fantasy

Me gustaria saber qué debo
hacer para jugar a Final
Fantasy X! ya que no puedo
esperar ni a KHII ni a FFXII.
éla versién en inglés del
juego es compatible con

mi consola PAL?

@ Aarén Moran Aparicio

La tnica forma de jugar a FF
X! es con una PS2 americana
del modelo antiguo, un adap-
tador de red y el disco duro
interno oficial que trae preins-
talado el juego (no es compa-
tible PAL). La broma te puede
salir por un ojo de la cara y no
creemos que valga la pena un
gasto tan grande teniendo en
cuenta que Dragon Quest, un
titulo marca Square hasta
ahora inédito en Espafia, ate-
rrizard en abril y combinara
todos los rasgos del mejor rol,
con mas de 100 horas de in-
tenso juego que saciardn
con creces tu hambre de
aventuras.

Buscando
a Riku

Hola playmaniacos.
Soy un fanatico de
los Kingdom Hearts
y queria saber si en
Kingdom Hearts II
saldra Riku, porque al
final de KH ya no
se sabe nada de
él. éSabéis qué
pasé con Riku?
@ Christopher Salmon
El argumento del pri-
mer KH es digno de
un culebron televisivo
por la cantidad de gi-
rosquedaalo
largo de la his-

como Tomb Rai-
dery Resident
\ Evil. Los tres ti-
tulos que co-
] mentas han ce-
; dido sus
S&ET derechos para
‘ realizar una

@ Riku, uno de los personajes
= de Kingdom Hearts, volvera a
toria. Riku, com-  aparecer en la secuela.

panero de Sora y Kairi, tras
sus devaneos con los villanos
quedd encerrado en el Reino
de los Corazones al final de la
aventura, a esperas de que
Sora le rescate para reencon-
trarse con Kairi. Como nuestra
intencién no es chafaros parte
del argumento de KH I/ solo
os diremos que Riku si saldra
en el juego, algo que los fans
de este carismatico personaje
agradeceran de buen grado.

De la consola
al cine

Hola playmaniacos. Me han
dicho que van a sacar pelis de
Prince of Persia, de God of
Wary de Devil May Cry. ¢Es
verdad? éVan a sacar alguna
peli sobre algun videojuego
durante los préximos afios?

@ Ratil Bauza lllan

El mejor ejemplo del estado de
madurez a la que han llegado
los videojuegos es el in-
terés mostrado en los
Ultimos afios por la
industria del cine

J)
rm versionando titu-
IV ¥ los tan populares

pelicula pero
- aun no hay
M= fecha. El es-
treno mas
destacable
en los préximos
meses es
“Silent Hill” de
Sony Pictures,
basada en la te-
rrorifica aventura
de Konami.

preciojjusto de
PlayStation:3?

Todos tenemos claro que no deberfa ser muy cara,
aiin asi, somos hastante realistas...

I 4 L] L] "
Como méximo el de salida de PS2
José Luis Otero Ferrer.
“Aungue sea una consola de nueva generacion, sigue
siendo una maguina de ocio y entretenimiento. Si Sony
guiere vender, debe tener un precio medio, guizas 400,
como el precio de salida de PS2, o incluso un poco menos,
si quiere arrasar en ventas, debido a gue cuando aparezca
PS3, Xbax 360 ya tendra algunas ofertas”.

Sinotienes pasta, a esperar...

Daniel Bermejo
“Sera 300 euros © mas, porque va a ser la mejor
consola del momento. Aungue eso no favorecera
a los que tenemos menos pasta, que tendremos
que esperar mucho hasta que la rebajen”.

Su calidad marca.

Agente 47

“Debido a la gran calidad arafica de PS3, yo
crec que deberia salir de 400€ a 600€ como

maximo, o como la PS2 cuando salid v si al cabo de 5 afos
sacan la PS3 Slim mucho mejar :D”.

Deberian sacar una barata.

José Manuel Sanchez

Creo que tendrian gue hacer como con la Xbox 360; sacar
una barata de 200€ y otra mas cara de 400€ para que la
gente pueda optar par una PlayStation 3 a buen precio”.

Deberian bajar el precio de las consolas.

Daniel Alonso Garcia .

“El precio de las consolas esta por las nubes. La PS3
deberia costar 49,95€, puesto que a ellos les cuesta
menos de la mitad”.

No deberia pasar de los 300.

Bin Laden Garcia Pérez

“Deberia oscilar entre los 200 0 300€. Sony va a
entender los problemas economicos de la gente y
mas si |os juegos cuestan 70€. Y con el paston
que te gastas en la consola deberia venir un juego”.

EL TEMA DEL. MES OUE VIENE ES:
¢Cual crees que es mejor, PSP o Nintendo DS?

(@ Mandatuse-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es

indicando en el asunto “Opinién’. Y no te alvides de incluir una foto tuya.
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Gatillos
calientes

Hola PlayMania. Me encantan
los juegos de disparos y he
visto unas imagenes de
BLACK que tienen una pinta
estupenda. ¢Qué tal esta?

@ Anselmo Rodriguez Marquez
Es uno de los juegos mas es-
pectaculares de PS2. Y ne so-
lamente por sus graficos v la
magnifica ambientacién, sino
por la intensidad del juego,
gue te mantendrd engancha-
do al mando, pegando tiros a
cualquier cosa que aparezca
en pantalla, sean enemigos o
zonas del escenario que po-
drds desintegrar a balazos. Si
fuera algo mas largo y tuviera
un modo multijugador seria el
juego ideal para los aficiona-
dos a los shoot’em up.

-

B BLACK es un alucinante

uego de aocion gue ademas

de espectacular resulta
_divertido y trepidante.

Fotos de
ultratumba

éDa tanto miedo como

dicen la saga Project Zero?

@ José Andrés Rojano Besada

El desarrollo de los Project
Zero se aparta del
planteamiento tradicional

de los titulos de terror
psicolégico al dar mas
relevancia a la investigacion
que a la accion. Donde no hay
diferencias con otros juegos
es en la capacidad para
ponernos la piel de gallina, Si
“disfrutas” pasando miedo, en
la dltima entrega de la saga,

Project Zero 3, los sustos, un
escenario de lo mas tétrico y
la agobiante incertidumbre

seguro que no te defraudaran.

El error del
Seat Ledn

Siento tener que corregiros,
pero el mes paso dijisteis que
no salia el Le6n en ningdn
juego y si sale, en el TOCA
Race Driver 2: iy no veas
como se agarra!

@ Patrick de Wind

Pues tiene toda la razodn.

iMil perdones por el lapsus!

con un modo “libre” donde
personalizaremos a los mas de
50 personajes. Para los que no
jugaron al primero: no os en-
gafiéis con su aspecto “infan-
til". Es uno de los juegos mas
divertidos y bien acabados de
“La Guerra de las Galaxias”.

EI LEGO
contraataca

Hola playmaniacos. He visto
que LucasArts ha anunciado
el nuevo LEGO Star Wars Il:
The Original Trilogy. é¢Sabéis
algo mas sobre éI?

@ Gonzalo Fernédndez

El éxito del primer juego ha
animado a LucasArts a publi-
car una secuela ambientada en
las tres primeras peliculas que
vera la luz en otofio, Esta se-
gunda parte destilara accion y
humor a raudales, nos permiti-
ra pilotar vehiculos y contara

B Lego Star Wars es, pese a su infantil
aspecto, un genial juego de accidn.

i R
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Codigo de acceso
ya utilizacdo.

Hola playmaniacos. Mirando la pagina
de la PSP vi que se podia jugar online
pero que tenias que escribir el codigo
de acceso a la red en www.yourgaming-
name.com, pero me dice que ese cédi-
go esta ya registrado en una cuenta...

@ Gonzalo Olalla

Ese cédigo esta en un papelito rojo y
viene con la caja del Value Pack. Si tras
asegurarte que lo has escrito bien te si-
gue dando el mismo error (y tu consola
no es de segunda mano) quiere decir
que probablemente alguien se ha apro-
piado “indebidamente” de ese cédigo.
En cualquier caso, lo mejor gque puedes
hacer es ponerte en contacto con el ser-
vicio técnico de PlayStation en el 902
102 102 para explicarles tu situacion y
pedirles que te manden un nuevo codi-
go o te asesoren. ©

84|PlayMania

Incompatibilidad
entre plataformas

Tengo una PS2 con el adaptador de
red. Queria saber si es posible jugar a
Internet con usuarios de PC. Poseo los
juegos Xl y Call of Duty 2 tanto en PC
como en P52, pero he sido incapaz de
jugar con mi hermano por Internet.
@ Alexis Villarejo Nufiez

Y no vas a poder hacerlo, por muchas
razones que aqui seria posible enu-
merar, pero para que te quedes
mas tranquilo, piensa que los Call
of Duty 2 de PS2 y PC son dife-
rentes. Ademas, casi todos
los juegos en red de
PS2 tienen servido-
res independien-
fes.. 0

@ Con Call of Duty 2 no se puede jugar
online con jugadores de PC.

Cofrupciénen
la Memory Card

Hola playmaniacos. éCémo puedo car-
gar la partida en Men in Black 2? Le
doy a cargar pero no me deja y dice
que si hay una partida guardada.
@ Gonzalo Feria Gémez
Tiene toda la pinta de que la partida se
ha corrompido. Desgraciadamente, no
existe ninguna manera de recuperar
los datos. Aunque este error puede
aparecer sin ninguna razon apa-
s rente, lo normal es que ocurra por
* introducir o sacar la tarjeta con el
juego cargando, o por un corte de
. |luz mientras se esta grabando. Es-
: . tos son errores son mas fre-

a cuentes con tarjetas no oficia-
. les y con aquellas que tienen
datos comprimidos. La cues-

¥ tidn es que vas a tener que
| volver a empezar... ©

B PREGUNTAS

¢Podria salir en
Espaiia Inuyasha
Feudal Combat?

@ Amaia Ozamiz Yarza

Salié el afio pasado en
EE.UU. y no parece que
vaya a llegar a Espafia. La
puesta a la venta de estos
juegos va muy ligada al
éxito de la serie en la tele.

¢Cudndovana
sacar Guitar Hero
en Espafia?

@ Luis Miguel Calzada

Se ha anunciado en Ingla-
terra para abril, aunque
en el resto de Europa atin
no tiene distribuidor.

¢Habré secuela de

Shadow of Rome?

@ Javier Agredano
De momento no se ha di-
cho nada.

¢Sabéis algo de otro
Monkey Island?

@ Carlos Morte Sarmiento
Desde La Fuga de Monkey
Island en 2001 no se ha
vuelto a saber nada de
esta saga de aventuras.

Quiero comprarme
un adaptador de
red pero me dicen
que estd descatalo-
gado. ¢Dénde lo

podria encontrar?
@ Fernando Franco Sanchez
Como las nuevas PS2 lo
llevan integrado ya es di-
ficil encontrarlo. Tendras
que buscar. El juego
EyeToy Chat incluye el
adaptador y la camara
EyeToy por 60 euros.




El videojuego La mejor novela
mas esperado del ano de todos los tiempos de REGALI

J
Eridste fanlaslico

Un pack hecho realidad por
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iMAS DE 150 JUEGOS
ANALIZADOS Y PUNTUADOS!

Los mejores juegos
para tu PIayStation

Toda la informacién que necesitas para acertar siempre en tus compras. o
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8 NFS Most Wanted sigue siendo el juego que mas
curiosidad levanta. Un mes mas, el mas alquilado.

))SDNY N49,95€ )H JUGADOR ) CASTELLANO » +16 ANOS

Una gran aventura que recrea toda la tension de la serie,
combinando con aclerto accidn. conduccion y puzzles.

)}EAGAMES 119,95 € »1JUGADORES ))CASTEL!.AND ))*lﬁ AﬂDS

En la mejor aventura de Batman el sigilo es fundamental
para avanzar. Un fiel adaptacion de la peli.. y con baimévil,

fl

) CASTELLANO 159,95 € ) 1JUGADOR % CASTELLANO ) +16 ANDS

Una aventura de mafiosos que se centra cast exclusivamen-
te en |a conduccidr [a mas realista y dificil del género. 87

» EA GAMES )) 59,95 € »1JUGADOR » CASTELLANG » +18 AROS

2) ATARI 1) 49,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS
Una aventura grafica original y de absorbente desarrollo

que te atrapara gracias a su puesta en escena y argumento.

GOD 0! _ ' IPrecio es|:|er.ia|r
R SONY »29,85€ »1JUGADOR ) CASTELLANO » +18 AFIOS

Combina magistralmente accidn, plataformas y puzzles.
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad.

Una perfecta recreacién de la pelicula, que nos convierte
en un mafioso al servicio de la “Familia”, estilo GTA.

» g'am!r! £ . AlL
7 ROCKSTAR » 29! 99€ )” JUGADOR » EASTELLANO )) le ANBS

Convidrtete en un maton a sueldo y cumple todo tipo
de misiones en el juego més largo y completo de PS2.

)}ALTMSLDN N59,95€ N 1 JUGADOR ))CAS‘I‘tLLAND »+16 ANOS
Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que

deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo.

ST

‘,.,-e..;r-g

))EAEAMES » 59,95 € )H ZJUGADGRES ))CASTEI.LANG »+7 ANOS

Harry y sus amigos se enfrentan a una aventura con menos
puzzles y més accion que las anteriores. Muy simple.

. : IPrer.iu especnal!
)EIDDS 29,95€ 1 JUGADOR ) CASTELLAND )16 AROS

»EAGAMES %59,95€ »1-4 JUGADORES )} CASTELLANO »+16 ARGS

ONICASDENARNIA

»BUENA VISTA )59,95 € 11-2 JUG. » CASTELLANO » +12 ANOS

Misiones de asesine a sueldo que podemos cumplir con
enorme libertad. Un gran juego de accion y sigilo.

Una mezcla de disparos y conduccion con todo el glamour
de las peliculas de Bond y con un desarrollo muy divertido.

Una aventura variada y original en la que dos jugadores
pueden cooperar. Estd fielmente basada en fa pelicula.

E Escihnustus:a!fhs aHobby P;e;sSA.PhM-fa
Glgs\ﬁs:osiki&ﬁéﬂﬁﬂk’iﬂ,k&wome suhre”&ﬁdetompms

(@ Mandatus esmails a playmania@hobbypress,es

‘ ATER lPre;m especnal‘
»KONAMI )29,85€ »1JUGADOR ) CASTELLAND % +16 AROS

Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que
engancha por su sorprendente desarrallo y geniales gréficos.

» CAPCOM )}69 95€ N1JUGADOR ))tAS‘fELLANU N2 ANDS
Acaba con hordas de demonios en el Japdn feudal, manejan-

do a varios persanajes, explorando, resalviendo puzzles...

» UBESOFT » 59,95@: })1 JUGADOR ))CASTELLANCI » +1E ANDS

La mejor aventura del principe, Una absorbente combina-

cién de accion, puzzles, plataformas y sigilo. Genial.

»MIDWAY » 59 195 € )H JUGADDR » CASTELLANO b +'IB ANOS

Los poderes mentales del protagonista garantizan una

aventura original, variada y llena de accién y sorpresas.

»SCINY n 4'3,95(-: })TJUGADDR » CAFI'ELLANU 512 Aﬁas

Una originalisima aventura en la que nuestro objetivo es m

localizar a enormes colosos y encontrar su punta débil.
lPrecio especiall

)}UBISUFI' N2995€ N1~ ﬁJUGADORB » EASTELLANO » +16 ANOS

Infiltracion v sigilo tratados desde un punto de vista muy
realista. Ideal para espias capaces de actuar con sangre fria.

N ACTIVISION ))59956 ))IJUGADUR )}L’ASTELLAN!] ))+18ANDS

Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York v
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo.

COLDF 1Precio espeﬂal'
N UBISOFT )) 29 95 € »1JUGADOR » CASTELLANO »+18 ANOS

Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un de-
sarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y accion.

»MC2 )59,95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AROS

Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo
y agobiante ambientacién. Y se puede jugar a dobles.

MTECMO % 39,95 € J)1JUGADOR % CASTELLANO 7;+18 ANOS

Con una camara de fotos debemos acabar con fantasmas
terrorificos. En la linea de las pelis de terror japonesas 88
))CAPCCIM )) 63,95€ »1JUGADDR » CASTELLANO »)+18 ANOS

)y MIDWAY )) 59 95€ ))UUEADﬂﬂ » EASTEIJ.ANU » *'IBAﬁOS

Mucha accién para una aventura plagada de situaciones
sorprendentes e inolvidables. Espectacular v divertido.

Accidn y terror en una agobiante aventura en la que ten-
dremos que despachar a todo tipo de seres de ultratumba.
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1. IDENTICO

A LA SERIE.
Personajes, ar-
gumento, mu-

sica, voces...
todo igual.

2. ACCION
TREPIDANTE. Maneja-
mos a varios miembros de
la UAT en fases de accién
en tercera persona y per-
secuciones en coche.

3.INTERROGATORIOS
Y PUZZLES. Ademas,
tenemos que sacarle infor-
macién a los sospechosos

¥y resolver distintos puzzles
tecnoldgicos en minijuegos.

E ¢ 18 .s w wm

‘G  ACTIVISON » 59 85€ »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+16 AFIOS

La mejor saga de skate regresa con un juego que combina
las acrobacias en monopatin v bici, con la aventura.

s e

B f: 3 unjuego de tenis realista, vistoso y muy divertido.

D EASPORTS 144,95 € »1-8 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Gran juega de fatbal, tanto por opciones, competiciones,
ligas y jugadores reales, como por su sistema de control

»EABIG /)59,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS

Ideal si buscas futbol directo €n plan *pachanga” y para
echarte unos vibrantes “piques” con tus amigos.

@-

»EASPORTS 159,95 € 131-2 JUGADORES ) INGLES 1) +12 ANOS
MIGHT  Un gran juego de boxeo que Impresiona técnicamente, E

™ aunque el desarrollo de los combates sea algo lento
NBA 2K6
N 2K GAMES ) 49,95 € »1-4 JUGADORES 3 INGLES ) +3 ANOS
Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- m

"'? tado técnico y muchos modos de juege. Y actualizado.

NBA LIVE 06
~* DEASPORTS »63,95€ ))1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS
VLR Y |a temporada actual de la NBA trasladada a PS2 con gran
.h“'“‘-._ realismo, excelente contral y muchas opciones,
NEABIG » 63,95 € )1-4 JUGADORES » CASTELLANO ) +3 ANOS

Basket callejera de dos contra dos que resulta tan

espectacular como divertido y ficil de controlar. 3 8
) KONAMI 1) 62,95 € )1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS
NUBISOFT 1)29,95 € »1-2 JUGADORES CASTELLAND 0 +16 ANOS
Un espectacular arcade de boxeo que nes invita a revivir la
carrera de < en sus peliculas. Asequible y espectacular. 79

§ ROLAND GARROS 2005

»NAMCO » 25,99 € »1-4 JUGADDRES » CASTELLANO » +3 ARIOS

16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para m

Un sistema de control exigente, pero de resultados muy
realistas: parece futbol de verdad. ¥ tiene la liga espanola.

4 55X 3 ‘

’, Snowboard espedacular y muy divertido, que solo esta
superado por su secuela. Claro, que éste es més barato...

NEABIG 59,95 € )1-2 JUGADORES )) CASTELLANO »+3 ANOS
Snowboard jugable y espectacular que pone a prueba tu
habilidad para las acrobacias. No te vas a aburrir con él.
LY })EAGAMES »59,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO »+3 ANOS
" El mejor simulador de golf, tanto por realismo como fideli-
dad de control y espectacularidad. Si te gusta este deporte...

Un desarrollo mezcla de aventura y acrobacias, pero menos
completo que American Wasteland. Eso si, es mas barato. 8 8

2K GAMES 29,85 € » 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 Aﬂns'
Genial en su apartado técnico y ala hora de jugar. Tiene m

modo Online y un precio irresistible. éTe gusta el tenis?
N 2K GAMES ) 49,99€ ) 1-4 JUGADORES )} CASTELLAND )} +3 ANOS
Una recreacion muy simple de los juegos olimpicos de

invierno. Divierte un rato, pero tiene pocas opciones.

) EA GAMES ) 22,85 € ) 1JUGADOR >}[ASTELLANO »+12 ANOS

Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es
el mejor juego de rol, pero su ambientacion te atrapara.

» 5QUM!E-£N!)( 118,95 € NTJUGADOR 1 CASTELLANO »+3 AﬂOS

Te atrapara sin remisién en su absorbente trama, sus bellos
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos.

)YSQUARE-ENIX ) 28,95 € »1JUGADOR ))CASTELLANU ))6!2 AﬁDS
lgual que Final Fantasy X, pero con una trama més ligera

y un desarrollo y sistema de juego menos complejo.

))SQUARE-ENIX ))19,956 N1 JUGADOR » CASTELLA 0 % +7 ANOS
Un juego de rol de accién con un desarrollo muy dinamico,

plagado de sorpresas y de divertidas situaciones.

A

» DIGITAL BROS % 49,99€ )1JUGADOR » INGLES % +12 ANOS

Espectaculares y originales combates por turnos, para un
juego de rol atractivo y complejo... aunque esta en inglés.

NUBISOFT ) 44,95 € ))'IJLIGABDR » INGL@S )}112 AROS

Estética manga y ambientacién sobrenatural, Podras reclutar
a 100 demonios para unos completos combates por turnos.

)) KDNAM! N4999 € })'UUEABOR MINGLES » +12 ANOS

Rol que sdlo se basa en sus combates, casi guerras, en
las que desplazamos & nuestras unidades por un tablero.

a »KONAMI 128,95 € ))'IJUGAUDR )y CASTELLANOD ))+7Aﬂ05

Un buen juego de rol de accion que combina con equilibrio
% i la exploracion, los combates y las mejoras de los héroes.
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PARA AYUDARNODS & CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANDS UN
CORREQ 4 LA DIRECCION: playmania@hobhypress.es
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#2 GTA Libe

B MTAKEZ | ) ABRIL

rty City PS2

Encua,nto hia Saltatio [ naticia habels empeza-
do a votarle sin parar.. Por suerte no habra que
esperar mucho para disfrutarlo.

,iw Final Fantasy Xl

mmr »SQUAREENDX | »2007 -
Pues por muche aue lo pidais, FEXI o se
pondta a la venta ep nuestro pals hasta 2007

WKONAMI = %2007
£s el primer juegs de PS3 4
que entra en esta lista.
No hay duda de que
puede ser ef bombazo
de la con-

sola :

88|PlayMania

tan real que no te recomendamos jugar a oscuras...

» EA GAMES ) 59,95 € » 1-6 JUGADORES ) CASTELLANOD » +3 ANOS

Mas carreras callejeras con trafico, en las que los coches y
la increfble sensacién de velocidad siguen siendo sus bazas.

IPrecio especiall
)} CODEMASTERS » 29 95€ N4 JUGADDRE ) CASTELLANO 243 ARDS

Exquisito control, caches reales y buenos gréficos para un
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones.

B 1 AL YL

5)V1VENDI N 44,95 € »1-8 JUGADORES ) CASTELLANO »+7 ANOS

Diversién sencilla y humor para una curiosa mezcla de 77
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras.

cl i
LISIA: P SSIC

) KONAMI » 62,95 € 21-2 JUGADORES » CASTELLANO »+3 ANOS

Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a
la vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exwgente

||

MU INE 05 iPrecio especiall
» SDNV n 29 95 € N1 ZJUGADUHES ) CASTELLANO »+3 ANOS

Tiene la licencia de la temporada 2005, resulta muy diverti-
do, realista y espectacular. Para fans de la Formula 1.

RISMO o __ iPrecioespeciall
) SONY »29,95€ »1-6 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS

Més de 700 coches reales de todos los tipos para gue pue-
das competir durante meses en espectaculares carreras.

DSONY »49,95€ »1-6 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 AROS

Un arcade de carreras con mucho humor en ef que debe-
mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos.

H

L iPrecio especial!
)}THQ n2g 95€ })'I 12 JUGADORES ))CAST‘ELLAND »+12 ANOS

Tunea mas de 50 coches reales con un sinfin de piezas y
ganate el respeto de fus rivales en todo tipo de carreras.

7 MIDWAY ) 46,95 € ) 1-2 JUGADORES » CASTELLANO »+12 ANOS

Vibrantes carreras en Los Angeles en las que hay que ganar
a toda costa. Es espectacular, pero le faltan opciones.

i} SHED X X iPrecio especiall
» EMPIRE ))29 Bse M- t.JanDDRES » EASTELLANO » +12 ANOS

Un trepidante arcade de carreras que divierte a lo grande
| jugando 4 a la vez. Ideal si te gusta competir con amigos.

ICION ESPECIAL {20 especla!'
 ROCKSTAR )t 29,95 € »1-8 JUGADORES )) CASTELLAND » +12 ANOS

Carreras nocturnas por tres ciudades, con libertad de movi-
mientos, coches reales, motos y opciones de tuning.

iPrecio especiall
» NAMEU )) 29,95€ N1 AJUGADDRES ) CASTELLANO % +3 ANOS

Pilotos, escuderias v circuitos reales de las tres cilindradas
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 88

RESident EViI 4- No es el Resident

Evil con mds sustos, pero los monstruos tienen una pinta

prOiect ZEro 3- No apto para

corazones sensibles. Si has visto alguna peli de terror
japonesa ya te puedes imaginar cémo va la cosa...

MO! El

» EA GAMES »63,95€ N1- 2 JUGADDRES D CASTELLAND 2 +3 AﬁDS

Carreras por la ciudad en las que ¢! tuning y las persecucio-
nes de la poli son protagonistas. A veces se ralentiza.

HINI " iPrecio especiall
» EA GAMES 22,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO 1 +3 ANOS

Carreras de coches reales por la ciudad, con mucha libertad
de accion y opciones de tuning. Espectacular y divertido

RUN 2006 COAS? VAST LT
M SEGA »49,95€ ))1-6 JUGADORES ONL. ¥ CASTELLANO 2 +3 ANOS
Un arcade de carreras basado en un clasico y con la misma
filosofia: divertir sin complicaciones, Entretenido

5 A £ LBRA CDI

N L) Lk LN

i " PLANETA » 44,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLAND »+3 ANOS

Simulador con interesantes ideas y todo el encanto de Alfa
Romeo. Ofrece conduccion exigente y un buen precio.

; St iPrecio especiall

»VIVENI}I »2895€ ))UUI.’.ADDR n CASTELLAND »+7 ANOS

Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum-
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido.
(] L i i ;

7 CODEMASTERS 258,95 € 11-8 JUG, ) CASTELLANO » +12 ANOS

Un simulador de velocidad completisimo (deportivos, rally,
camiones, monoplazas...) intense y muy recomendable.

¥ SONY 2 48,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLAND »+3 ANOS

El juego oficial del mundial de rallys tiene un control poco |
realista, pero resulta divertido y es muy completo.

LIS

! MEAGAMES » 63,95 € 1 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 AROS

El mejor simulador social vuelve a su origenes. Crea tu pro-
pio Sim v vive con €l una vida virtual. Absorbente.

| i7:10 | IPrecio especiall
Y EAGAMES » 22,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLAND ) +12 ANOS
Convierte a tu Sim en el personaje mas famesos de la ciu-
dad, vistiendo a la Ultima, trabajando, cumpliendo objetivos..

) CODEMASTERS ) 64,95 € 12 JUG. ) CASTELLANO )) +3 AROS

Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga-
dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes.

Y 3 v 4 a)

AN! iPrecio especial!
 UBISOFT 29,95 € 1)1 JUGADOR  CASTELLAND % +16 AROS

| Conviértete en el creador del imperio Playboy: edita la revista,
organiza fiestas, fotografia a las chicas... Picanle, aunque S!mme

g \ £ @ 7= -\: E N :Hmf
>) KONAMI % 29,95 € 71-2 JUGADORES 7 CASTELLANO » +3 ANDS

Los fans de PES se lo pasaran en grande convertides en el
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MOL



Forbidden Siren. e mismo tipo de te-

rror japonés, con el agravante de que en muchos casos lo
unico que puedes hacer es esconderte. Ojo a la secuela.

VBA ? ! 5. ‘1«_ﬁ.ﬁlpreciqespacgai!
NNAMCO »2995€ })TJUEAUOR NCASTELLANO »+2 ANOS

Un simulador de vuelo espectacutar, con aviones reales E

enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones.
i BATTLEFIELD 2:MODERNCOMBAT |

NEAGAMES ))59,95€ »1-24 JUGADDRES »CASTELLANO »+16 ANOS

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online.

Hay varios tipos de soldados, vehiculos, armas reales...

»WEAGAMES )63,95€ »1JUGADOR »CASTELLAND »+16 ANDS

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la ac-

cidn mas trepidante. éLo malo? Que no sea mas largo.

NACTIVISION »59,95€ »H6 JUG » EASTELLANU »+18 ANOS
TS 1T I iPrecioespecialt

NACTIVISION %29,95€ 1116 JUG. HCASTELLAND »+16 ANOS

(87
5 STRIKE FOR( m@@

NEIDOS 5)59,95€ »1JUGADOR »CASTELLANO »+16 ANOS

Un shooter hélico que nos invita a cornbinar las habilidades

de tres soldados. Una gran idéa. perc pobre técnicamente

)}UEI SOFT »59 95€ N ZJUGADURES ))CASTELLANCI n+8 ANOS
Accién en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo [
mendtono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. | 84
e

DNOVALOGIC 49 95€ ))'l ZJUG ))CASTELLANE) ))ﬂﬁAﬂOS
Inspirado en la peli, recrea la intervencion del ejército nor-

teamericano en Somalia. Gran ambientacién y muy jugable.

EROES OF THEPACIFIC oo |

»CODEMASTERS 149,95 € »1-8 JUG, »CASTELLAND »#12 AfOS

rd iPrecio especial!
)SONY »19,95€ »N1H2 JUGADORES »CASTELLANO »+16 ANOS

Emacionante shooter que se puede disfrutar solo u
Online y que resulta muy divertido y espectacular. I BB
PEAN ASSAULT

i

Una genial recreacion de la Il Guerra Mundial que te hard
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2.

Shooter que te traslada a las mejores batallas de la
Il Guerra Mundial. Esta superadn por su secuela.

Batallas aéreas de la Il Guerra Mundial. Gran cantidad de
aviones reales, un buen control y mado Gnline.

_OFH uTusﬂ"ﬁmr‘

MDEAGAMES )63,95€ »1-4 JUGADORES HCASTELLANO %+16 ANOS

. Realista y muy bien ambientado. El mejor de Ia saga. E
N a:-gj 0 J“ .ﬁ iPrecio especial!

NEAGAMES »29, 95€ NTJUGADOR CASTELLAND »+18 ANOS

También ambientado en Il Guerra Mundial, este shooter es
{

Un shooter con toques estratégicos en la Il Guerra Mundial.

trepidante, pero ha sido superado por European Assault...

Ghost Villratilm. Este si que da miedo,

mucho miedo. Pero no por los monstruos {que los hay) o
por la ambientacidn (mansién oscura)... sino por malo.

ol 8
NEIDOS ))29 ,95€ )16 JUGADORES ) CASTELLANO ))+16ANDS

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza

un shooter corte pero con un potente modo Online.
) iBrecio esi:e:uali

))EAGAMES »9 95€ nl IEJHEADDRE })CATI'ELLANO %418 ANOS

Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia m

como por sus opciones Multjjugador y Online.
L {Precio especlall

NUBISOFT »29,95€ »1-2 JUGADORES )}[ASTELLANO »+12 ANDS

Un shooter con aire de cémic que sorprenden por su estéti-
ca 'y por su variado y divertido desarralle. Muy original. [ 82

))EAGAMES »63,95€ N1-4 JUGADORES »INGLES »+18 ANOS

Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle-
jeros usando desde artes marciales a boxeo. Espectacular.

Mas de 60 personajes del universo Bola de Dragén en
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie.

ONBALL Z: BUDOKANID [EE T

»BANDAI 29,95 € N1-2 JUGADORES »CASTELLANO »+12 ANOS

?F’rﬁ'jlgi‘.lua 1S: MAXIMUM IMI h;ﬂ_&.

MIGNITION »49,95€ )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 AROS

))BANDAI 59, 95€ N- 2JUGADDRES MCASTELLANO »+7 ARNOS

¢ Retrata con acierto la inolvidable serie de televisidn, aun-
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores.

Una fiel recreacidn de la serie televisiva. Slo Tenkaichi
le supera, aunque es el doble de caro.

Adaptacion a las 3D de este clasico de la lucha de SNK.
Presenta un buen nimero de luchadores, nuevos y viejos.

))NAMCU })59 95€ M- ZJUGADORES ))CASTELLANQ )}-ﬂ&ANGS

ele! Y. A W lPrec:uespeclall
NAMCO 29,85 € 11-2 JUGADORES »CASTELLANG 3412 ARDS

El rey de los arcades de lucha vuelve con su entrega mas

completa v su alucinante y complejo sistema de control. 95
})SEEA ))29.95 € N2 JUEADGRES » CASTELLAND )MZ ANOS
Un clasico de la lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un
estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego.

- .
E SMACKDOWN! VS, RAW 20:
))THQ 149,95€ N1-6 JUGADORES »INGLES ))+16 ANOS

El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular.

Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec-
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos.

PARA AYUDARNOS & CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANCS
TUS FAVORITOS & LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es

A-

B UUESTROS "%
= FAVORITOS &
=,

@ San Andreas sigue en Io mas alto de vuestra selec-
cion... 1Y no deja de sumar votos!

@ God of Warha entrado con
fuerza. Y es que es una aventura
«que merece la pena descubrir.




» UBISOFT »59,85€ )) -4 JUGADDRES J? EAFELLANO 2 +12 ANDS

» EID(JS » 59 95€ PAS ZJUEAEIDRES )) CASTELLANO » +1E ANOS
Accién tactica al mando de cuatro soldados enfrentados m

a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control.
» THQ » SB 95€ N1 JUGADDR % CASTELLANO ) +12 ANOS
Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo

tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro v diversion.
: iF‘recIn EspEcial'

2 CAPCOM » 22 95&‘ »1JUGADOR » tASTELLANO » 486 AﬂOS

s vl

% UBISOFT % 44,95 & 1 1JUGADOR ) CASTELLANO 3 +12 ANDS

Un univeiso de fantasia para recorrer solos o con tres ami~
gos més y combatiendo contra todo tipo de criaturas.

B E/ Padrine nos tiene enganchados
todavia gracias a sus extras.

Un derroche de accion y espectacularidad manejando a
un cazademonios con mucha carisma. De lo mejor de PS?_

Un variado beat'em up que divierte por su mezcla de rol.
cornbates y onginales batallas aéreas. La cdmara falla

% KOEI %) 59,95 € » 1-2 JUGADORES ) INGLES » +12 AHOS

Combates multitudinarios en la China feudal. Accion
desbordante, algo de estrategia y buena ambientacion.

: : |Preuu Espedal'
) EA GAMES » 1995€ »12 JUGADORES ) CASTELLANO % +12 ARIDS

Todo el encante de “El Sefior de los Anillos” en un juego
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos.

7} CAPCOM » 49,95€ )} !—ZJLIEADDRES ) CASTELLANO » +16 ANBS
Un divertido beat’em up callejero que resulta bastante va-

riado y que divierte el doble jugando con un amigo

» SONY » 49 95€ N 1JUGADOR » CASTELLAND » 416 ANDS
Accion y aventura manejando a dos héroes en el Japén
medieval. Técnicamente genial, aunque corto.

_HULK; ULTIATE DESTRUCTION ______|

» VIVENDI » 44,95 € )) 1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 ARDS

» UBI SDFT » 64,95 € »1JUGADOR » CASTELLAND » +12 AROS

IPrEl:ID espe:tail

@ Ser protagonistas de 24 esuna
experiencia que nos ha cautivado.

@ Manicsn gy
Todo el poder de Hulk en un juego de accién espectacular

en el que todo es pegar y destruir. Divertido v largo.

Accién de la buena en primera y tercera persona. Poco va-
riade y algo corte, pero con el encanto de King Kong.

Accitn y aventura basada en los mejores momentos de
Star Wars y construida con piezas de Lego. Muy divertido.

m{"“'illil'l- :

++-MGS3 Snake Eater
@ Ivan Salcedo

No todo es perfecto.

Me encanta Metal Gear Solid 3, pero no
es perfecto. Le falta variedad: Snake
podria pegar otro tipo de patadas y
punetazos. Podria ser mas largo, con
mas cantidad y tipos de enemigos. Y le
falta una pizca méas de accién. Y si pu-
diéramos manejar vehiculos... ©

@ Pablo

Estrategia y humor.

La cuarta entrega de la saga Worms me
ha parecido buenisima. Tiene un modo
Multijugador excelente y tanto jugando
conh amigos como jugando solo divierte
de lo lindo. Es uno de los mejores en es-
trategia por turnos, tiene muchas armas
y ho poco humor. @

- Worms 4 Mayhem ...Darkwatch

(@ Guillermo de la Casa

Acci6n a tope
Ofrece impresionantes tiroteos, no
da un respiro. Ademas, esta chuli-
simo. Pero lo mejor de todo es ju-
garte la aventuraen compafiia de
un amigo. Te lo pasas mucho me-
jor que solo y ya por eso merece
la pena tenerlo. ©

) ATARI ¥ 59,95 € % 1JUGADOR ) CASTELLAND » +16 ANOS
Accidn, plataformas y graffitis, en una aventura original m

Accidn a lo “Matrrx en un juego en el que controlamos a
Meo. Fiel a las pelis y espectacular, aungue con fallitos.
|Precm especial!

 LUCASARTS )} 29,95 € » 1JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 ANOS

Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado.

Accidn, aventura y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos
es muy divertido, especialmente repartiendo lefia a dobles.

» MICROIDS )7 49,95 € ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 ANOS

’%;: ’l ;|!.3 ff‘? E'}_“ mtprecluespeclall

 SONY % 19,95 € ) 116 JUGADORES ) CASTELLAND » +16 ANOS

! L iPrecio especlall
» ACTIVISION » 29, P en JUGADDR 1 CASTELLANO 1 +12 ANOS

Y LUCASARTS » 5995€ » 1-24 JUG. ) CASTELLAND ) +12 ANDS
Como la primera parte, pero con mds unidades, naves, com-
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor.

) ROCKSTAR )) 59,95€ N ZJUGADORES }) EASTE.LANG » +18 ANOS
Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en m

un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado.

2 EIDOS » 58,95 € )} 1 JUGADOR » CASTELU\ND » +18 ANOS
Intensos tiroteos con una buena ambientacién a lo “Méjico

lindo", muche humer y mucha personalidad. Divertido.

» AL'I'IVISION 59,95 € )) 1JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS

)) NAMCO n5985€ N 1-4 JUGAL‘IORES )) CASTELLAND)} 116Aﬂ05

» AI.'T IVISION » 59, 95€ ” 1-4 JUGADDRES » CASTELLANO 3 +12 ANOS

Rol de accidn en el que manejamos a una gran variedad de

mutantes en combates multitudinarios hasta para 4 héroes

Accion bélica en la Il Guerra Mundial, pero en este caso
eres un francotirador y el sigilo v la punteria son la clave.

Lleva a tu comando a la victoria en el mejor juego de
accion tactica de PS2, con un modo Online genial.

Fiel recreacion de la peli que nos permite recorrer libre-
mente la ciudad disfrutando de los poderes de Spider-Man.

Muy fiel a los comics, en esta aventura alternamos el con-
trol de Spuiey y Veneno. Encantard a los fans del héroe.

Un beat’em up de los de antes: machaca con tus pufios a
todo el que se te ponga por delante. Espectacular.

Un gran juego de estrategia, divertido, con humor
y muy entretenido. Os habéis pasado con él...

A los fans se nos hace corto, pero no todo puede
ser perfecto y este juego casi lo es.

90' PlayMania

Si te gusta la accién total y jugar con un amigo,
merece la pena.




PLATHFORMAS

ASTERIX Y OBELIX XXL 2

M ATARI 149,95 € D 1JUGADOR » CASTELLANO 2 +7 ANOS
Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del

humor, aungue se gueda bastante corto. 7 5
NSONY N18,95€ N1JUGADOR )) CASTELLAND ”ﬂz AﬂUS
Una genial mezcla de saltos, disparos v trepidantes fases
de conduccién y todo con total libertad de movimiento.

NTHQ » 49,95 € 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +7 ANOS

Sencillo juego de accion que recrea muy bien los poderes
de Frozeno y Mr. Increible, pero que dura un suspiro.

JYMAJESCO 144,95 € »1JUGADOR » INGLES » +12 ANOS
Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi-

nal planteamiento, Ideal si estds cansado de secuelas.

- RATCHET & CLANK 3

»SONY 19,95 € -4 JUGADORES ) CASTELLAND ) +3 ANDS

Una espectacular mezcla de accion y saltos que atrapard a
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido.

RATCHET: GLADIATOR

NSONY 49,95€ 11-4 JUGADORES » CASTELLAND » +3 ANDS
Esta secuela ofrece intensisimos tirotecs, aunque es menos

variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. m
RAYMAN 3

N UBISOFT »29,95€ )1JUGADOR » CASTELLANO »+3 AﬁDS
Un juego con muche humer y magia que gracias a su gran E

control y variado desarrollo atraparé a toda la familia.

SHADOW THE HEDGEHOG
»SEGA 119,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS
Una frenética mezcla de saltos y velocidad que resulta en- m

tretenida, aunque su impreciso control desespera.

NSONY »29,95€ »1JUGADOR )} CASTELLAND ))v}AﬁOS
Sly y su banda de ladrones deben usar sus habilidades m

para el sigilo recorriendo sorprendentes escenarios.
. DSONY »39,95€ )1-2 JUGADORES ) CASTELLAND )} +7 ANOS
9 Divertida mezcla de sigilo, plataformas y accién con un

espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 8 8
) SEGA 119,95 € 21JUGADDR » CASTELLANO » +3 AFIUS
Podemas controlar a tres personajes y combinar sus habi-
lidades en un desarrollo frenético, cun un control algo duro. 76
WALLACE & GROMIT: 14 watovcstoi o6 Las virnumas

W KONAMI 2 49,95€ »1JUGADOR Y CASTELLANO »+3 ANOS

Plataformas, accion y sencillos puzzles en una adaptacion
de la pelicula que encantara a los mas pequefos.

@ Roberto Rodriguez
Te enganchara hasta el final

Es completisimo: tiene 5
ligas superpotentes, un
montén de equipos, 20
selecciones y muchos ex-
tras. Y un modo carrera
larguisimo. Vamos, una
pasada de juego.

VHRRIOS

NSONY »59,95€ ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 ANOS

Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrdn demostrar
su cultura musical usando los pulsadores incluidos.

DJ: DECKS & FX

SONY % 29,95€ »1JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS
Completa mesa de mezclas virtual que permite mezclar mas

de 50 temas. Para los que quieran hacer pinitos como DJ. 7 6
EYETOY: KINETIC + LENTES

»SONY »39,95€ »1JUGADOR » CASTELLANO » +3 AROS

Mdntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte.

EYETOY: MONKEY MANIA cio es
N SONY %29,85€ 11-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS
Los hilarantes monos de Ape Escape protagonizan 50 locos m

minijuegos, gue son geniales jugando con un amigo.

EYETOY: PLAY 3
M SONY 139,95 € ))1-4 JUGADORES ) CASTELLANO % +3 AROS

50 minijuegos capaces de animar la fiesta mas aburrida.
Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad.

2 KURI KURI MIX

N EMPIRE 19,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ))+3 ANDS

Mezcla de plataformas y puzzles donde dos jugadores
¢ deben cooperar para superar los retos. Muy divertido. 78
' SINGSTAR PARTY ic
M SONY 28,95 € »1-8 JUGADORES ») CASTELLANO ) +3 ANOS
30 canciones mas para este divertido karaoke. Esta edicién 8 7

del juego incluye mas medos multijugador.

ﬁ SINGSTAR POP + 2 MICROFONO :

M SONY »59,95€ »1-B JUGADORES » CASTELLANO » +B8 AROS

30 cancignes espariolas para el "karaoke” de PS2. Muy
divertido y con canciones y videos originales.

Una curiosa mezcla de estrateaia v accion gue consiste en
( poner trampas para atrapar a los enemigos.

NSEGA N19,95€ )n—uuuwun M INGLES ) 16 ANOS

Un clésico de los juegos de pistola en un pack que incluye
los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido.

otmt] WE ¥ KATAMAR

) NAMCO 59,95 € »1-2 JUGADORES ) CASTELLAND »+3 AROS
Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en
< WORMS 4: MAYHEM

crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario.

) CODEMASTERS ) 44,95€ ) 1-4 JUG. » CASTELLAND ) +3 AROS
Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un

gjército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compafiia.

@ Miguel Malo.

iDisney a toda mecha!

Pensé que seria un jue-
go cutre con eso de
que fueses con Goofy

y Donald pero... iesta-
ba 100% equivocado! Le
he metido 56 horas y he
quedado enamorado.©

El mejor juego de rugby que hay en el mercado. Ni los juegos de
rugby de EA le superan, por calidad grafica, duracién y diversion.

PAF.4 AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIGN MANDA TUS COMENTARIOS LA DIRECCION: playmania@hobbypress.es

Genial por su convincente trama, sus peleas en tiempo real y sus
: mundos Disney perfectamente ambientados y detallados.
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Pep

Y EA GAMES )MB 95 €n I—AJUGADDRE ) CASTELLANO » +3 ANDS

Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que ademds
de ganar debemos hacer chocar a los rivales. Divertidisimo.

) CODEMASTERS 349,95 € »1-8 JUG. » CASTELLANO » +3 ANDS

»KOEI » 49 95€ N1-2 JUEAIJORES » CASTELLANO » +12 ANDS

Peleas multitudinarias en Ia China feudal en las que debes
~ acabar con hordas de enemigos. Divierte mds con un amigo.

Un gran simulador de rally con un excepcional control y
buena calidad grafica. Ideal para amantes de este deporte.

M SONY 149,95 € »1-8 JUGADORES » CASTELLANO ))+3 ANOS
Divertido y alocado juego de golf que pese a su simpético E

aspecto ofrece muchas opciones. Divierte y engancha.

NSONY »49,95€ ) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS
Una recreacidn de la F-1 con conduccion asequible y todos

los pilotos, equipes y circuitos de la pasada temporada

)EABIG ) 49,95 € ) 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AROS
El juego perfecto para todos los que quieran disfrutar de m

fitbol espectacular, directo y sin complicaciones.
» RCICKSTAI! » 5&.’:15&. 11-6 JUG, ))CASTELLAND ))+IB ARNDS

Un GTA en toda regla: accidn, conduccién y libertad para

moverte por donde quieras ¥ con modos multijugador.

» UBISOFT )) 26,35 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLAND » +3 ANOS

Un juego de coches muy original que supone un desafio a
nuestra habilidad gracias a sus variadas pruebas,

ALIZ DE FUEGO
) EAGAMES ) 49,95 € ))1-2 JUGADORES }) CASTELLANO ) +7 ANOS
Potter v sus amigos se enfrentan a una aventura cargada m

de accion y magia y con divertidos minjuegos.

»SONY ) 49,95 € 1) 2 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 AROS

Un precioso juege de ral de accion que engancha per su
estética oriental v sistema de combate. Si fuera mas larao.

i ))VEA GAMES » 49,95 € ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 AﬁO

»IGNITION ) 49,95 € » 1 JUGADORES ) CASTELLANO 3 +3 ANOS

T ..
. & Un onglnai puzzle que nos propone guiar una bola de mer- m
- e

Toda la esencia de un simulador social, pero con un togue
aventurero que nos invita a cumplir variados retos.

. Para jugadores pacientes.

@] EL ARTE DE LA

Sus combates en
t|empo real, basados en las
artes marciales nacidas del
Tai Chi, sorprenden por su
enorme belleza.

92|PlayMania

7 ROCKSTAR )}49,95 € N1-6 JUG. )}EASTELLAMD ))+12 ANDS

Un gran arcade de velocidad en el que cada carrera es
emocidn pura. 1 ademas tiene opciones de tuning.

»EASPORTS 49,95 € »1-2 JUG. )) CASTELLANO ) +3 ANOS

kE) Ningun amante del basket se lo deberia perder: tisne una
m jugabilidad total, gran calidad de imdgenes y licencia NBA.

NEA GAMES ))56 495 € ) 1-2 JUGADORES » UGI'ELLANO » -SAMS
Carreras ilegales v tuning en un divertido arcade gue ade-

mas nos propone trepidantes persecuciones policiales.

» UBISOFT » 49,95 € »1JUGADOR »CASTELIANU »+16 ANOS

- La mejor aventura de accién para PSP en estos momentos,

fiel al POP2 de PSZ, aunque con grandes fallos técnicos.

Un simulader de fﬂtbol genial, con un estupendo control y
muy bueno graficos. Como en PSZ, pero sin Ligs Master.

) NAMCO ) 49,95 € ) 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS
Un genial arcade de valocidad con emocionantes carreras,

muchas competiciones y unos graficos de infarto.

» ACTIVISION ))49 ‘35€ N1~ t»JUGADOEB » EASI’ELLAND »n+12AR0S
Espectaculares batallas galacticas en las que podemos pilo- m

tar naves y manejar a cualquier unidad de las peliculas.

)) CAPCOM » 49,95€ » I—Z JUGADORES ) CASTI ELLANCI » t|2 ANOS
El mejor juego de lucha 2D de I3 historia conserva en PSP
sus virtudes: jugabilidad, muches luchadores, duracidn...
=smvene )y CODEMASTERS ))49,95 € )1-2 JUG. » CASTELLANO »+3 ANOS
Simulador de velocidad variado, largo y espectacular, con
coches reales y competiciones de tedo tipo.
»ACTIVISION »49,85€ » I-!l JUE ))tASI'ELLANU 3 +16 ANOS
Un genial juego de skate que nos permite recorrer libre-
mente la ciudad haciendo acrobacias y cumpliendo retos.
M ACTIVISION ) 49,95€ ) 1-4 JUG. % CASTELLANO ) +16 ANOS
Rol de accidn entretenido y largo, que resulta especialmen-
te divertido jugando con amigos.

»SECA 1 4995€ ))1-4.IUGAD'URES » CASTELLAND ) +3 AROS

Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable
y, sobre todo, muy divertido. Y jugande con amigos, mejor,

»ACTIVISION » 59,95 € »1-4 JUG. » CAS'FEI.ND »+12 ANOS

multitudinarias y mucha accién. Genial con amigos.

' Rol de accion pratagonizado por los X-Men. Peleas m

LA MAGIA DE LA ROL, PARA TODOS
ANTIGUA CHINA. Con LOS PUBLICOS. Tiene
su elegante apartado grafi- toda la profundidad del un

co, el juego nos sumerge en
un mundo lleno del encanto
de la China tradicional.

buen RPG, pero resulta acce-
sible y facil de manejar. Ade-
mas, estd traducido.
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OutRun 2006: Driver Parallel Lines Key of Heaven Worms Open Warfare
Coast 2 Coast

iIAhorra

S euros!

en cada uno de estos juegos

24 The Game

cComo aprovecharte de esta oferta?

M EN LA TIENDA: Efectda directamente tu compra con el cupén original en cualquiera de las més de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al 802 171819, si quieres saber cuél es tu GAME-CentroMAIL mas cercano o si necesitas informacién sobre tu pedido.

M POR CORREQ: Envia el cupon de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccion: _
CAME-CentroMAIL. C/ Virgilio S, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcén. 28223 Madrid. El envia te llegara contra reembolso.

F 4 .
B Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL.
I B Oferta valida hasta el 15 de abril de 2006. I

Oy U S ARRIIOS ..ot s
CallE/PIZE v e e Ndmero .............. Pisou: sossvainns Giudad . e
I PHOVIRCIE oo voimive sy e s v S s s CPostal .vuveeriviiiiniiienns Teléfono. ..ooovveriviiiiiieien, NIF s ssmmmmecmmiimesvanessss saves s I
Fecha nacimiento v.o.vveee e BRI sescecommsmmsronssmmmsmsnss s e S R T T S e R e s
I PRODUCTO pVP* PRECIO FINAL*
b i s peraresisar o i RECOMENDADO | LECTOR PLAYMANIA Cédigo de barras

O 24 The Game sg95€ | s485€ | LlIWHMNINIEG

O OutRun2006: (oast20oast | 59,95€ | 54,95€ e o8 @
I S e 2 sossc | [IRIIILIALL 1T F E_[_Tj i
I O Key of Heaven 49,95< 44,95€ AIEADSRRRAR IR I
]

O Worms Open Warfare 4995< 4495< I“Hl”"lﬂ"“'l'lmmj Forma de pago O Contrareembolso Urgente

(Espafia peninsular 4 €, Baleares 5 €)




NO ME SEAS FANTASMA, QUE TE SACO UNOS EXTRAS

Project Zero 3

Seguro que completas la aventura no te esta costando demasiado. Ya estas curtido en estas lides.

s e Lo que alo mejor no sabes es cdmo completar el juego al 100%. Pues aqui tienes la solucién.

Desarrollador
TECMO

Editor

TAKE 2
Lanzamiento
YA DISPONIBLE
PRECIO
39,95
TEXTOS
CASTELLANO
VOCES
INGLES

1JUGADORES

MODO ONLINE
NO

GUARDAR PARTIDAS
PUNTOS CONCRETOS
PAGINAWEB
WWWTAKETWD.ES

B Rei es {a protagonista
de la aventura, aungue
comparte su historia con
dos persanajes'mas.

El ultima Project Zero desta-
ca por su original desarrollo.
enel que, para avanzar en la
aventura, deberas desenvol-
verte en 2 mundes paralelos,
elreal @y el de los suefios

(2 )REVELAR NEGATIVOS

EN EL MUNDO REAL, tus ob-
Jetivos son revelar los negati-
vas (@ gue consigues durante
el sueno, interactuar con
otros personajes 3 en busca
de infermacion y retratar a

algun que otro inquieto espi-
ntu. En esta dimension, que
se desarrolla en la casa Kuro-
sawa, solo manejas a Rel

EL MUNDO ONIRICO, que
constituye el grueso del jue-

LA CAMARA OSCURA

<QUE ES?

Tu Unica arma para
hacer frente a los nu-
merosos espectros

<COMO FUNCIONA?

Con ¢l filamento de
a magquina podras
localizar la posi-
clon exacta de
cualqguier fantasma

que se encuentre cerca de ti y
gracias al brillo del obturador
(D sabras cual es el mornento
mas adecuado de tomar una
foto de tu enemigo. Cuando
enfoques a un fantasma, el
circulo de captura te mostra-
rd como se carga el poder es-
piritual Una vez que esté lle-
no, el obturador se volvera
rojo y dispondrés de una

oportunidad de disp.

sando un notable daiio. Si es-
peras hasta el titimo instan-
te, con el fantasma ya casl
pegado a t, el filamento su-
perior de |la camara brillara y
dispondras de la oportunidad
de ejecutar un dispare mortal
@ (Fatal Frame). St lo realizas
acertadamente, lograras mas
oportunidades seguidas de

(3)INTERACTUAR CON PERSONA.ES

go, se desarrolla en tenebro-
505 palacios y caserones, en
cuyos pasillos tendrds que:
combatir espectros, solucio-
nar puzzles, recopilar negati-
vos y recoger diferentes ob-

disparar con el obturadaor bri-
lfande: Con estos “combas?
de disparos causaras un au-
tentico destrozo en la barra
de salud de tu adversario

&CUAL ES LA MUNICION?
Funciona con varios tipos de
pelicula, 7,14, 61, 90 y Cero
Emplea las primeras con los
fantasmas pacificos o peco

Camara

jetos. Esta dimension la
visitaras tante con la foto-
grafa Rel Kurosawa @ como
con el escritor Kei Amakura
® v la asistente de Rel, Miku
Hinasaki (&)

peligrosos y las siguientes
con los mas dificiles

&SE PUEDE MEJORAR?
Puedes aumentar sus presta-
ciones @ can lgs puntos de
foto o recogiendo lentes de
mejora y accesorios, gue te
permitirdn cargar mas poder
espiritual, ralentizar a los es-
pectros 0 aumentar su poder

Mn-r.z-..,.r

Lensd meien
Cr i

Equipe
AL Es &8 Me Bz




(1 JMUJER ESPERANDO

St guieres conseguir todos los fan-
tasmas del juego o tenes aiguna
duda de donde encontrar a cierto
espectro en concreto, aqui tienes
una completa lista que te faciiitard
mucho [as cosas: No pierdas detalie:

Hora 0: PROLOGO

* Hombire de espaldas/(Tatami)

+ Yuu gesticulante (Tatami 2)

+ Madre e Hija errantes (Tatami 2)

* Mujer celasia (Recibidor barras)

=+ Nifia corredor (Pasilio jardin)

+ Niffa corredar 2 (Pasilio jardin)

* Yuu evanescente (Patio santuario)

Horal: LA SENAL

+ Chica en estudio (Cuarto partido)

= Hija en puerta (Vestibulo).

* Madre e Hila errantes (Chimenea)

* Mujer 2 Piso (Chimenea)

+ Nifia empalada (Pasillo)

* Nifa que se asoma (Pasillo)
La segunda vez gue juegas

= Mujer agachada (Pasillo)

* Mujer Celosia (Pastllo)

+ Madre abaje e Hija abajo
(Chimenea)

+ Mujer agachada (Vestibulo)

« Mujer gue huye (Vestibulo)

* Hija abajo (Chimenea)

« Mujer gue grita (Escaleras)

+ Muler en esquina (Escaleras)

= Muerto estatico (Escaleras),

« Mujer agachada (C Persiana)

+ Mujer atormentada (Pasillo).

» Sombra circundante (Pasillo)

* Sombras curvadas (Escaleras).

= Sombra Oscura (Altar)

* Nifio en armario (Cuarto de Rei)
La segunda vez que juegas.

Hora2: | 5

LA MANSION DEL SUENO

* Hombre arriba (Escaleras).

* Mujer acechante (Cementerio).

* Hombre que huye (Escaleras).

* Mujer bocabajo (Tejado Cementerio)

(4 JMUJER PRISIONERA

(2 JNINA EN ESCALERA

Hora3 |
LA CANCION APACIGUADORA

*» Madre Errante (Almacén Ter Piso)
* Hija Escondida (Cementerio).
= HiJa Escondida (Almacén 3er Piso)
* Madre Esperando
(Cuarto partido) @
» Madre Errante (Vestibulo)
* Hija Escondida (Chimenea).
* Nifia de atrds (Sala Proyecciones)
* Nifa Libros (Proyecciones)
La segunda vez que juegas
* Mujer tras reja (Pasillo Valla)
= Carpinteros ocultos (Pasillo Valla)
* Nifia de atras (Pasillo Jardin)
* Nifa corredor (Pasillo Jardin)
+ Mujer 2 Piso (Cuarto Armaric)
* Mano el suelo (Tatami)
+ Nifla Empalada (Pasilio)
= Nifa Altar Mufieca (Altar Este)

Hora 4: EL SUENO MALVADO

+ Nifia Barrotes (Celda)
+ Nifia Gesticulante
(Recibidor Cuerdas)
= Nifia Gesticulante (Tatami)
= Mano Agujero (Tatami)
+ Nifia en puerta (Cuarto Persiana),
+ Mujer Prisionera (Altar Tatuaje) @

Hora 5: EL DESVANECIMIENTO

* Mujer alejdndose
(Recibidor Barras)
+ Mujer con koto
(Habitacion Kimonos)
= Mujer Proyector (Proyecciones).
+ Hombre en Pantalla
(Ventana Redonda)
+ Anciana sigilosa (Tatami)
* Mujer peinandose
(Habitacién Kimonos).
= Hombre Evanescente (Tatami)
* Hombre Evanescente
(Cuarto Persiana)
* Mujer Oscuridad
(Vestibulo Parpatieo)
* Mio arrodillada (Almacén)
= Kiriko Asanuma (Atico Rel).
La segunda vez que juegas.

Hora b
LA COLUMNA DE SACRIFICIO

« Hombre Arbel Espaidas
(Pasillo Jardin)
» Hombre vestidor (Armario)
* Minamo (Armaric}
La segunda vez que juegas
* Nifia en la nieve
(Rezibidor barras)
= Nifia Tejado (Cementerio)
» Mujer Estrellada (Cuarto persiana)
* Mujer Mirando (Chimenea)
La sequnda vez que juegas
* Nifia en Escalera (Chimenea) @
* Nifia fisgona (Loft Tatami)
* Hombres Invocados
(Almacén Tatami)
= Mujer Suelo (Vestibulo)
* Reika Yakishiro {Ventana Redonda
2P1s0). La segunda vez gue juegas
= Mujer Ceremonia (Figura madera).
= Tengal Narumi (Vestibulo Tatami)
La segunda vez que juegas
* Mujer Viga (Corredor cuetdas)
* Kizuna Himuro (Conservas)
La segunda vez que juegas
* Mujer a pie (Cuarto Oscuro).

Hora 7: LA PRISION COLGANTE

+ Amane (Altar Tatuaje)

La segunda vez que juegas
+ Nina en cortina (Cuarto Persiana)
* Hombre Subsuelo (Bajo el suelo)
* Mujer Ceremonia (Figura madera)
= Nifia en ventana (Sala de estar)

Hora 8: EL SUENO VACIO

* Hombre Consumido

(Armario Pueblo Rios 1)
» Gemelas del Alma

(Gran Recibidor)
= Nifia Mirona (Almaceén Libros)
* Mujer Aplastada (Almacén libros)
+ Gemelas Segundo Piso {(Chimenea)
» Mujer Barrotes (Armario)

oncellas Gemelas (Cuarto Gemelas)

» Nifia Rejas (Cuarto Gemelas)
* Hombre Cufia (Santuario Cuerdas)
* Mano Bajo Cama (Cuarto cle Rel).

(3 )MUJER SANTUARID

Hora9
EL DESENCADENAMIENTO

« Nifia Reverencia (Pasillo Jardin)
* Nifia Reverencia (Pasilio Jardin)
* Hisame
(Vestibulo Ventana Redonda)
* Hombre Evanescente
(Pasillo Manchas)
* Hombre Determinado
(Habitacion Sacrificio)
= Mujer Agobiada (Cuarto Partide)
* Mujer que cae (Recibidor Cuerdas)
« Mujer atrapada (Cuarto Futén)
¢ Mujeres Santuarlo (Patio Santuafio)

Hora10
EL DESGARRO DEL ALMA

* Mujer Puerta (Recibidor Barras)
* Mujer Llorando ®
(Habitacion Kimonos)
* Kyoka Kuze (Tatami Cerrado)
La segunda vez que juegas
* Mujer Corredor (Pasillo Jardim)
* Hombre Tejado (Patio Santuario)
* Hombre Apaleado
(Patio Santuario)
* Hombre Cargado
(Patio Santuario).
* Nifia Mirona (Almacén Libros).
* Gemelas 2 Piso (Chimenes)
* Hombre Atado (Cuarto Gemelas)
» Mujer Atico (Almacen Libreria)
* Mujer Barrotes
(Vestibulo Pueblo Dios)
» Hombre Tejado (Patio Santuario)
* Procesion Funeral
(Patio Santuario)

Hora 11: EL ULTIMO PASAJE

= Hombre 2 Pisa (Persians)
+ Nina Pantalia (Almacén Libros)
= Mujar Oscuridad
(Vestibulo Parpadeo).
* Nifta Prisién (Celda Colganie)
= Nina de Atras
(Habitacién Kimonps):
+ Nifias Patio (Pasitio Jardin).
= Ninas Patio (Pasiilo Jardin).
= Kaname {Patio Santuario)

(5)MUJER LLORANDO

La segunda vez que |uegas
* Anciana rezando

(Santuario Grabado)
+ Mujer alejandase (Uitimo pasaje).
= Nina en Abismo (Abismo)
+ Mafuyu Gesticulante (Conservas)
* Mano Colgante (Conservas)
= Abuela Carrito (Recibidor)

Hora12:
LLACEREMONIA DEL MANDO

= Criatura Armario
(Recibidor Barras)
* Mujer en Armaric
(Cuarto persiana 2 Piso)
* Mujer Llorando (Cuarto Cerrado)
« Kyoka Kuza (Cuarto Cerrado)
» Shigure (Altar Sun)
+ Almas fluyendo (Abismo)
La segunda vez que juegas
* Sacerdotisa Empalada (Abismo)
La segunda vez que Juagas
» Mujer Atico (Atico 2)
= Nifia Pupitre {Cuarto de Rel)

Hora13:
LA LLAMADA DEL TATUAJE

* Ceremonia (Pasillo)

= Ceremonia (Pasilloy

* Doncella Final (Cuarto Adjunto)

* Doncella Final (Cuarto Adjunto

* Yashu Kuze (Cuarto Persiana)
La segunda vez gue Juegas.

* Reika Kuze (Celda Colgante).
La segunda vez gue juegas.

= Mujer Desengrabada (Cuarto Figu-
ra Madera), La segunda vez que
juegas,

* Mujer Santuario (Patio) @

* Mujer Cortina (Santuario Grabado)

Hora Final:
EL ABISMO DEL HORIZONTE
« Mujer Santuarfo (Ultimo Pasaje)
* Mujer Gesticulante (Abismo)
* Mujer Gesticulante (Ahisnio)
* Muarte Abismo (Abismo)
La segunda vez que |uegas
= Hombre Ahagado (Ultimo Pasaje)
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EXTRAS

Una vez terminada la aven-
tura, salva el juego y podras
entrer a un menu especial
que te permitira disfrutar de
uri variado material extra
Agui podrds jugar a entre-
tenidas misiones extra, ad-
quirir vestidos v lentes es-
peciales con los que volver

a jugar, disfrutar de trailers
y bocetos del Juego v algu-
nas otras cosas, que te ex-
plicamos €n estos cuadros

MISIONES EXTRA

Se trata de unas cuantas
migiones (D de corta dura-
cion, en las aue tendras gue

Galeria

Una vez que los desbloguees 10s extras tras
finalizar por primera vez la aventura. podras
disfrutar de unos fantasticos bocetos @ de
los parsonales del juegu (@, de un espeluz-
nante trailer @ ® v de algunas otras cositas
tan interesantes o mas, come la historia de
la saga v sus protaganistas @) @

Si consigues acabar el juggo en un nivel de
dificultad superior, tambien podras volver a
ver agul el final alterpativo. Y quedas avisa-
dos lesta prohibido perdérselo ®

96' PlayMania

combatir con los protago-
nistas del juego @ contra
algunos de los fantasmas
mds tenebrosos 3. Los
enfrentamientos tendran lu-
Qar en variados escenarios
y tu objetivo sera acabar
con los espectros con la
mayor eficacia posible @

& I»

¢

Extras

Tarnbien disfrutaras de la
posibilidad de adquirir nue-
vos vestidos, accesorios y
lentes. Segun los puntos
que tengas acumulados, tu
rango al terminar el juego y
el nivel de dificultad que
hayas completado. podras
comprar unos y otros arti-
culos: Aqui tienes Ia lista:

FUNCIONES

DE LA CAMARA

+ Camara Festival: Acaba
todas fas misiones con ran-
go S + 100000 ptos

= Funcién Camara Infinito:
Completa el juego en modo
Pesadilia + 100000 ptos

= Funcion Camara Zoom;
Completa el jJuego en modo
Normial ¥ atrapa 100 o mas
fantasmas + 10000 ptos.

+ Funcion Camara Sensible:
Completa el juego en modo
Normal + 5000 ptos,

LENTES

+ Lente “Machacar”; Com-
pleta el juego en modo Nor-
mat y captura 150 o mas
fantasmas + 30000 ptos

* Lente “Serie™: Acaba todas
las misiones + 30000 ptos

« Lente “Detener”: Com-
pleta el juego en modo
Norrnal + 15000 ptos @

COMPLEMENTOS

Cafas

+ Gafas Kel: Completa el
Juego 2 veces en Dificil o
Pesadilla + 6000 ptos

* Gafas Blancas Ket: Com-
pleta la lista de fantasmas +
12000 ptos.

« Gafas Miku: Completa el
Juego 2 veces en Dificil o
Pesadilia + 6000 ptos.

» Gafas Rel: Completa

el juego 2 veces en

Dificil o Pesadilla

+ 6000 ptos.

) TE T —

Yukatas

« Yukata Azul Kel: Comple-
ta el juego en'made Normal
+10000 ptos.

* Yukata Naranja Kek: Com-
pleta el juego 2 veces en DIfi-
cil o Pesadilla + 20000 ptos.
» Yukata Azul Miku: Com-
pleta el juegt en modo Nor-
mal + 5000 ptos

* Yukata Rosa Miku: Comple-
ta el juege 2 veces en Dificil o
Pesadilla + 10000 ptos

« Yukata Negro Rei: Com-
pleta #f juedo en modo Nor-
mal + 5000 ptos @

+ Yukata Rojo Rei: Comple-
ta el juego 2 veces en Dificil
o Pesadilla + 10000 ptos

Cintas

+ Cinta Kei: Completa el jue-
go en Normal + 3000 ptos

» Cinta Miku: Completa la
lista de fantasmas + 12000
puntos @

» Cinta Rei: Completa la lista
de fantasmas + 12000 ptos.

« Cinta Rurl: Completa el jue-
go en Normad + 3000 ptos.

32439
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Orejas

* Orejas de zorro Kei: Com-
pleta el juego en modo Difi-
cil o 3 veces en modo Nor-
mal + 9000 ptos.

« Orejas de Gato Rel: Com-
pleta el jJuego en Dificil o 3 ve-
ces en Normal + 9000 ptos

+ Orejas Gato Miku: Comple-
ta el juego en Dificil o 3 veces
en Normal + 9000 ptos

Varios
* Pasador Miku: Completa
€l jJuego en modo Normal +
3000 ptos.
+ Vestido Zero Miku: Comple-
fa el Juego en Dificil 0 3 veces
en Normal + 20000 ptos
* Adorno del Pelo Rei:
Completa el juego en modo
Normal + 3000 ptos.
= Peto Miku: Completa el
Jjuego en modo Pesadilla o
acaba todas las misiones +
30000 ptos
* Peto Rel: Completa el juego
en Pesadilla o acaba todas
las misiones + 20000 ptos
* Traje Rek Completa el jus-
goen Dificilo 3 veass en
Nermal + 20000 ptos.
+ Campana Gato Ruri:
Completa el juego en Difi-
cil o 3 veces en Normal +
9000 ptos

GALE
* Disefios: Completa el
juego en Normal y
captura 50 o mas fan-
tasmas + 5000 ptos
* Trailer: Completa el
juego en Normal y
captura 50 o
mas fantasmas
+ 5000 ptos
* Imagenes
Trailer: Com-
pleta el juego
en Normal y
captura 50 o
mas fantasmas +
5000 ptos
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COMO SOBREVIVIR AL INFIERNO DE LA GUERRA

CaII of Duty
Big Red

Un soldado tiene que obedecer 6rdenes, pero ti eres mas que un soldado, eres un miembro de |
“Big Red One". Tu compaiia es muy especial... y sus misiones, de las més dificiles. Suerte.

0. HEMOS PASADO COSAS PEORES

OBJETIVO1

» Avanzar colina abajo y

reagruparse en el sotano:

Este objetivo es simplemente

de contacto, para que te

empieces a hacer con

los controles >

Muevete hacla la fle- P

cha por el camino s
/o

dearenaconto- "y

dos los soldados

@. Cuando te

topes con un

tanque nazi

estrena el fusil v dispara a un
par de enemigos. Para finalizar
el objetive, sélo tienes que en-
trar en el sétano @ de la casa
derruida marcada en el radar

OBJETIVO 2

= Llegar a la posicion
defensiva y asaltar el
puente def oceste:
Avanza con el soldado hasta la
primera planta de la casa, des-
de donde verds a muchos na-
zis atrincherados en el puente
St quieres que todo sea mas
facil, utiliza el punto de mira
del fusil para apuntar mejor,
agachate para no ser acribilla-
do a las primeras de cambio y
ayudate con un par de grana-
das Centrate en los nidos de
ametralladoras y recuerda
avanzar agachado para salir
de |a casa
Colocate junto al tanque alia-
do D, avanza agachado al mis-
mo ritmo que él para cu-
brirte y utiliza la metraileta
Thomsen para eliminar
a los nazis situados tras
las barricadas. Sieres
herido o andas mal
de vida, regresa ala
casa, donde encontraras
botiguines

OBJETIVO3

* Reagruparse con

el peloton

= Superar la ametraliadora
del panzer y avanzar hacia
el puente del este:

Cuando el puente salte por los

aires. déjate caer por el hueco
que hay en la casa ruinosa de
tu izquierda pata reagruparte
con el peloton ¥ curarte con
todos los botiguines que en-
contrards tirados por el suelo
Es importantisimo que perma-
nezcas agachado y avances sin
detenerte entre 1as ruinas @,
disparando a los nazis que
veas al otrc lado del rio. No te
entretengas, pues no dejaran
de salir

Cuando veas un blindado nazi
al otro lado del puente, lanza
una granada para deshacerte
de su ametralladora y no te
detengas por nada del mundo
o te cosera 3 balazos

En el puente este verds un
Panzer aleman que te impide
avanzar. Agachate para que no
te alcancen los cafonazos y
elimina a los soldados que
frrurnpan en la zona Es impo-
sible destruir el tanque con
granadas. asi que no desperdi-
Cies municion, ni te pongas en
peligro en un intento nuatil

OBJETIVO 4

« Encontrar una ruta

para cruzar el puente

* Colocar una carga en el
tangue Tiger y eliminar el
cafon antiaéreo

Avanza agachado (como siem-

pre. no lo alvides) para evitar
les cafionazos del tangue v si-
gue a tus soldados al interior
de la casa que hay a la derecha
del puente

Sube a la primera planta y usa
el fusil para deshacerte de los
nazis que hay al otro ladc del
puente.

Coge la ametralladora de la
ultima habitacion @) de la casa
y dispara con ella contra el ca-
fion antiaéreo que veras en-
frentede ti

Seguidamente, baja por las es-
caleras del exterior de la casa y
corre hasta el tanque nazi que
debes eliminar @

Coloca la carga y muévete
tapidamente hasta fa casa

del fondo disparando con

la metralleta Thompson a to-
dos los enemigos que se cru-
cen en tu camino

* Eliminar la resistencia
alemana y defender la zona:
Cuelate en la casa eliminando
a los nazis que veas @ v sube
hasta la primera planta. Justo
alll encontrarés una ametralla-
dora con [a que podras dispa-
rar a todos los nazis que se
acerquen a la casa. Aguanta
manteniéndolos a rava hasta
que finalice el nivel




1. BAUTISMO DE FUEGO

OBJETIVO1

+ Proteger el convoy

Es importante que afines la
punteria con la ametrallado-
ra del jeep . no Ia recalien-
tes y centra tus disparos en
los enemigos gue se encuen-
tren mas cerca de la carrete-
ra. 5on los mas peligrosos
Cuando Hegues al aeropuer-
te, baja del coclhie pulsando
% vy busca el botiquin para
curar las heridas de bala

OBJETIVO 2

» Despejar tos edificios

y 4 hangares:

Reunete con ei pelotdn y
avanza por los hangares eli-
minande a los nazls

Cuando te encuentres en un
hangar amplio, lo ideal es
que uses & fusil para dispa-
rar a gran distancia. @

En cuanto puedas, hazte con
un subfusil nazi MAS38 para
disparar en las distanclas
cortas.

No cojas la metralleta Cate-
lleraut ya que, aungue &s un
arma muy potente, &5 muy

2.BLINDADOS.

OBJETIVO

poco pracisa y tarda mucho
en recargar.

Al salir del ditimo hangar y
cruzar la pista de aterrizaje,
usa el punto de mira del rifle
vy dispara a los nazis situados
en lo alto de la torre. Te evi-
taras problemas

Cuando tenigas que moverte
entre las cajas, ten mucho
cuidado y no avances hasta
que no asegures tu espalda

OBJETIVO3

+ Despejar la torre de
control y eliminar los
cafiones antiaéreos
Irrumpe en la torre de con-
trol, coge por sorpresa a va-
rios enemigos (3 v dispara-
les poi |a espalda Sé eficaz y
no dejes escapar a ninguno,
va que pueden ser muy peil-
grosos. Ten cuidado al subir
alo alto de la torre, ya que
dos nazis te esperaran alli y
te dispararan en cuanto a50-
mes la cabeza

Una vez armba, coge los ri-
tles de francotirador que en-
contrards jurito a laradio y

[+ g

sal al exterior de la torre
Desde alli, usa el zoom (L1)
de tu nueva adquisicion para
eliminar a todos los nazis que
haya junto a ios caiones an-
tizéreos @ Tienes que dejar
la zona despejada

OBJETIVO 4

« Usar los caflones

para abatir a los Stuka
Cuando hayas limpiado de
enemigos la zona de los dos
cafones, recupera la metra-
lleta y deja el rifle de fran-
cotirador. Sal de la torre y
acércate a uno de los dos
cafiones antiaéreos que
acabas de despejar. Tienes
que usarlo (® para derribar
todos los aviones enemigos
que puedas.

Disparales desde que los
veas, aungue esten muy le-
jos, y chserva las estrellas
del radar para saber por
donde se aproximaran.
Cuando el cielo esté despe-
jado, sal del cafion (pulsa
#) y relinete con tus coni-
pafieros @

A

..- = e i i

= Avanzar:

El objetivo es avanzar a traves de [as lineas
enemigas con €l blindado aliado, que es un
vehiculo menos pesado que tos Panzer y tam-
bién menos potente. La clave estd en aprove-
char su velocidad. Nunca te detetigas y elimi-
na a los soldados con lanzamisiles

Al comienzo del nivel, no arriesgues demasia-
do @ v deja que los otros tanques aliados se
encarguen de los enemigos

3.ELZORRODEL DESTINO

OBJETIVO]

« Usar el cafion de 75 mm
para destruir los panzer,

Ia M50 y reagruparse €on
ol peloton

Narla mas salir del leep, su-
bete en el canén que veras
frente a ti para disparar a los
tanques alemanes (. Tu ob-
jetivo principal son los blin-
dados, pero si te sobra tiem-
pa dispara a los soldados
Cuando acabes con los 5 tan-
ques, corre hacia el nido de
ametralladora de tu izquier-
da Aguanta ahi hasta que los
Panzer alernanes se echen
sobre ti, sin dejar gue los
soldados nazis avancern
Cuando lleguen los tanques
aliados, recoge una MP40 del
suelo y toda la municion que
puedas, sin alejarte demasia-
do del pelotén

OBJETIVO2

+ Reunirse con fos ingenfe-
ros y escoltarlos al campo
de minas:

Retrocede con tus compane-
ros hasta les ingenieros

Te moveras par Zonas ruino-
5as @ donde [os nazis se en-
cuentran bien atrincherados,
asi que no arriesgues dema-
slade y apunta bien con el
fusii y la metralleta Usa las
granadas cuando veas a va-
rios enemigos juntos

Casl al final de este objetive

veras al otro lado de un tunel
un nido de ametralladara. No
te quedes parado digparando
porqgue no dejaran de salir
enemigos. Para superarla,
debes disparar al soldado
que utilice la ametralladora
@ y correr hasta su posicion
antes de que ileguen mas

» Usar el panzerschrek pa-
ra destrulr los 3 panzer y
el jeep blindado:

Suelta temporalmente tu
MP40 v coge el lanzacohetes
que veras apoyado en unas
pledras. Agachado desde alli
podras disparar contra los
tangues enemigos sin arries-
gar demasiado (9 (no uses
L1, ya gue pierdes mucho
tiempo y wision). Luego apa-
recera un jeep enemigo
Aguarda agachado & gue se
cologue frente a la valla de
madera @) Ahora te sera
mas facll apuntar y disparar
por el hueco que hay entre
dos rocas

OBJETIVO 4

= Escaltar a los Ingenleros
en el campo de minas (2):
Tras ver compo un francotiras
dor asestna al conductor de
un jeep aliado, coge el rifle

de francotirader v timbate
en el suelo para protegerte

con las rocas Deberds abatir
a 3 francotiradores: el prime-
ro estd en la colina al otro la-
do de la carretera, el segun-
do a la derecha del primero y
el tercero aguarda en la ven-
tana del edificio en ruinas, en
1a colina de tu derecha,
Dirigete al jeep, curate con el
botiquin y subete en la ame-
tralladora para eliminar a to-
dos los soldados gue aparez-
can @ hasta que lleguen los
refuerzos. Céntrate en los
que estén mas cerca Tu
companero te avisard por
ddnde se aproximan

OBJETIVO 5

« Recuperar la artilieria:
Sigue a los soldados hasta el
poblado. Tras volar el portén
cubrete muy blen, ya que
hay varios nidos de ametra-
Hadoras Usa las granadas v
la mira del rifle para disparar
desde lejos. Cuando llegues a
la zona elevada del poblado,
sigue recto por [a primera
calle para coger por sorpresa
a los alemanes y hacerte con
el nido de ametraliadora @
Para asaltar los cafiones,
aprovecha tu posicion eleva-
da para lanzar granadas y
usa el punte de mira del fusil
Al final veras un blindado
junto a un puente. Elimina a
los soldados gue lo custodian
v coldcale explosivos.

PlayMania |99



OBJETIVO1

= Ir a la Interseccldn SE

y defenderia:

Sigue a tus soldados hasta el
Interior de la casa [o mas ra-
plde posible. No te entreten-
gas o lo pasaras muy mal
Sube al tejado de la casa y
desde alli dispara a todos los
nazis que veas en los tejados
de los ctros edificlos, pero
intenta cubrirte

Tampoco estaria de mas que
tiraras granadas cerca del
blindado.

A los poco segundes, tu su-
perior te ordenard que te co-
loques en la ametralladora
M50 para eliminar todos Jos
nazis que puedas @. Ya sa-
bes lo que tienes que hacer,
asi que no plerdas tiempo

OBJET

« Salir de la torreta de proa,
entra en la torreta esférica

y dastruir los transportes
enemigos:

Cuando te hagas con los
controles de la torreta del
avion, pulsa ¥ para salir de
la capsula

Muevate por el avion hasta
llegar a la zona marcada por.
la estrella en el radar y pulsa
la 8 para entrar en la torreta
esferica

Una vez en posicion, dispara
a todos los aviones enemi-
gos que veas. Y procuta
acertarles, claro
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+ Ir al camino de Ia intersec-
cidn SO, asegurar las casas:
Cuando te lo indiquen, debes
dejar la metralleta v seguir a
tus soldados para reunirte
con el sargento

Ahora te toca despejar las
casas, pero no lo hagas a la
ligera, toma precauciones y
aguarda a tus compaferos
para que entren contigo @
¥ te echen una mano, ya gue
encontraras bastante resis-
tencla Es importante gue te
hagas con una MP40 alema-
na 1o antes posibie para en-
trar lo mejor armado que
puedas, ya que el fusil, aun-
que es muy efectivo, sélo
dispone de 7 balas v tarda
muchgc en recargar

OBJETIVO2

* Usar el visor de bombardeo:
Con el clelo limplc, dirigete a
la parte delantera del avion y
colcate en el visor de bom-
bardeo, situado muy proxi-
mo a la torreta de proa. Para
lanzar las bombas con preci-
slon, debas tener paciencia y
situar el punto de mira en
medio de los barcos antes
de disparar @

Ten en cuenta que, mientras
mueves el punto de mita, ne
podras disparar las bombas
Pero tu tranquilo, ya que con
un solo impacto pedras hun-
dir un barco

OBJETIVO 3

* Yolver a la posicién del
médico, eliminar al francoti-
rador y recoger el botiquin:
Cuando el sargento salga de
la segunda casa vy le dispare
un francotirador, retrocede
hasta el punto marcado con
la estrella en el mapa. Cuan-
do veas al medico, acompa-
fiale hasta la posicion de tu
superior (@

Cubrete tras fa barricada y.
utiliza tu fusil para eliminar al
francotirador que esta en la
torre del edificio que verds a
tu derecha @.

Luego retrocede hasta el ca-
daver del pobre médico y
toge el hotlquin que hay
Junto a él para entregarselo
al sargento.

OBJETIVO3

* Eliminar las escuadras
enemigas:

Cuando acabes con los tres
barcos, sal del visor de bom-
bardeo y cuelate en la torre-
ta delantera {levantate y co-
locate en el punto preciso
para poder entrar)

Agut debes estar mucho mas
atento y disparar a todos los
aviones alemanes gue pue-
das antes de que derrben al
avion No es necesario que
apuntes {L1), porgue no me-
Joraras la punteria especial-
mente y perderas angulo de
vision

Aledica

* Retener el contraataque
aleman, cubrirse en la casa
y reabastecerse en el
campamento:

Usa la metralleta que hay en
la barricada para eliminar a
todos los nazis gue vayan
apareciendo ®. Cuando veas
la primera explosién de mor-
tero, retrocede hasta la se-
gunda casa

Cuando llegues alli, el sar-
gento te ordenard que regre-
ses al carnpamento para re-
abastecerte v curarte

Sigue a tus soldados lo mas
rapido que puedas sin entre-
tenerte hasta la base aliada
®, donde podras curarte y
coger una metralleta ameri-
cana muy eficaz (BAR)

OBJETIVO 4

* Derribar al AS y

defender el avién:

Estate atento a la radio y ve
corriendo a |a torreta trasera
cuando tu comparero te lo
indique. Alli tendras gue eli-
minar a mas cazas alemanes
y al capitan del escuadron
@ (lo distinguiras por el co-
lor rojo de sus alas)

OBJETIVO 5

* Bombardear los tanaues
de refineria y los tanques
de almacenamiento:
Cuando se te ordene, ve al

OBJETIVO5

« Avanzar hacia

los Nebelwerfer:

Usa tu nueva adquisicion, la
BAR americana, para elimi-
nar a todos los nazis que te
encuentres en el pobladoc y
avanza hasta que llegues a la
posicion donde se encuen-
tran los lanzamisiles

Es importante que no te de-
tengas y gue avances conti-
nuamente, ya que no dejaran
de aparecer enemigos en to-
da el travecto

Cuando por fin llegues a los
lanzamisiles, coloca una car-
ga en cada uno de ellos, ale-
Jate para que la explosion no
te dafie @ y baja hasta la po-
sicion de tu sargento, que te
estara esperando

visor de bombardeo y
deja caer las bombas so-
bre los tanques de al-
macenamiento de
combustible que

veas @ Ya sabes,

no te precipites

y apunta con

cuidado antes

de disparar

Pulsa™ para

* Retirarse

y voiver al cargamenta:
Maneja siempre la BAR (o la
metralleta MP40 alemana si
no dispones de municién), ya
que tendras que disparar a
corta, media y gran distan-
cla. No te detengas o seras
aplastado por el tanque ale-
man @ que te pisa los talo-
nes. Sin embargo, no debes
arriesgar demasiado

Avanza por el margen de la
carretera agachado para cu-
brirte con los obstaculos que
vayas viendo, ayudate con
las granadas para los mo-
mentos en gue se crucen en
tu camino varios nazis y re-
coge sobre la marcha los bo-
tiquines que vavas viendo




= Aseglirar la cabeza de la
playa de Gela:

Ponte a los mandos de la
ametralladora y dispara a las
minas que veas flotar en el
agua antes de que [a barcaza
choque con ellas

OBJETIVO 2

* Despejar los 3 nidos de
ametrallzadora de la playa:
Aungue inicies el nivel con
una potente metralleta, me-
jor equipate con el fusll y usa
las granadas para despejar
los nidos a distancia.

OBJETIVO 3

« Usar el bazoka para des-
truir la barrera de espinas:
Cuando despejes el ultimo
nido de ametralladora, hazte
con el bazoka gue hay junto
al cadaver de un aliado y dis-
para contra la barrera de es-
pinos del fondo @. Si te so-
bra un proyectil, fanzalo
contra la barricada del fondo
del sendera. Recupera la me-
tralleta y usa el fusil para
avanzar y eliminar desde le-
jos alos nazis que estén en
las barricadas de la playa

» Asfaita el pueblo de Trofna:
Como ya eres cabo dispones

de un fusit y de una mietralleta
Thomson. Te recomendamos

gue uses estas das armas has-
ta que te guedes s5in municion
y tengas que coger con un ar-

OBJETIVO 4

* Neutralizar los blinkeres:
Usa la metralleta aliada cuan-
do entres en el bunker del fi-
nal de la playa, pero cambia-
la en cuanto puedas por la
de los nazis; Beretta MISZ8A
Cuando llegues al final del
bunker, coloca un explosivo
en la pared para abrirte ca-
mino v retrocede para gue
no te alcance la explosion

OBJETIVO 5

» Cruzar el puente:

Antes de acercarte a los bi-
dones, espera a que tu com-
pafiero lance la bomba de
humo. Deshazte de los nazis
de fas ametralladoras de 1o
alto del puente @ y cuélate
por debajo usando la metra-
lieta para eliminar a los nazis
que veras al otro lado. Sube
por las escaleras lo mas rapi-
do que puedas y cubrete con
las cajas de madera Desde
alli, usa las granadas y el rifle
para despejar la zona

OBJETIVO6

= Asaltar ol pueblo de Gela:
Es muy importante que

avances rapido, pero de for-

ma enemiga. Tu primer objeti-
vo es bastante sencillo, tan
solo tienes que avanzar por
las calles cubriéndote bien de
los disparos enemigos y dan-
do prioridad en eliminar a los
seldados Instalados en las
ventanas de los edificies.

ma segura, usando tanto la
metralleta como el rifie para
las distancias largas @. Re-
cuerda que puedes ayudarte
de granadas para despejar
los nidos de ametralladora

OBJETIVO7

+ Encontrar y rescatar a la
tropa del avidn y repeler
el contraataque itallano:
Tras hablar con los aliados
que te encuentres, dirigete a
la plaza donde veras el avion
estrellado. Eiimina a los Ita-
liznos y habiia con los aliades
Tras un breve relax surgiran
muchisimos [talianos. No co~
jas las metralletas pesadas y
usa el fusil para disparar a
distancia y bien parapetado
con los muros & Nunca te
expongas en medio de la
plaza y lanza periodicamente
granadas al otro lado, donde
aparecen los italianos. No de-
Jes que te rodeen y manten-
los a distancia

Cuando irrumpa un tanque
enemigo, cambia a la metra-
\leta y acércate rapidamente
a el cubriendote con 10s mu-
ros de las casas para colocar
una carga explosiva en su
panza

OBJETIVO1

liminar a los Stuga e
impedir que destruyan los
suministros de combusti=
ble y las ametralladoras:
Corre hacia el carro de com-
bate y sube a la torreta an-
tlaerea Destroza todos los
aviones sin fallar @. Fijate en
las estrellas del radar

OBJETIVO 2

= Reagruparse con el pelo-
ton y refarzar a la 82 aereo-
transportada en plane lupo:
Camina hiasta reunirte con tu
peloton. Cubrete tras los mu-
ros y retrocede cuando los
alemanes te lancen granadas
Tu nueva fusil lleva 15 balas y
es facil de recargar. Cuando
te teshagas de los primeros
enemigos, hazte con la Breda
1930 (usala a rafagas cortas)

OBJETIVO3

» Usar [6s prismiticos para
apuntar al convoy:

Desde tu posicion elevada,
pulsa L1 para sacar los pris-
maticos v apunta a los tres
tanques del puente @ Marca
la posicion con el R

OBJETIVO 4

+ Reagruparse con el pelo-
ton y reforzar a la 82 ae-
reotransportada en plano
fupo (continuacion):
Avanza por la carretera hasta
unas rutnas romanas. Cubre-
te tras las piedras y elimina
con el fusil a los italianos de
posiciones elevadas

Avanza por el canal y, cuan-
do veas al oruga en un puen-
te, lanza una granada y ocul-
tate Al otrg lado del puente
hay un jeep accidentado. Co-
ge el rifie de francotirador y
usalo para eliminar a los ale-
manes de les nidos de ame-
tralladoras de las colinas.

OBJETIVOS

+ Rechazar a la division de
Herman Goering:
Abasteécete de medicina y
granadas en una de las tien-
das. Atraviesa el tunel y usa
el nido de ametraltadora del
descampado para neutralizar
la avanzadilla enemiga
Cuando elimines a los solda-
dos de dos semiorugas 'y tu
general te fo ordene, deja la
ametralladora y avanza rapi-
damente.

OBJETIVO 6

« Destruir a los 8 panzer
Sube lo alto del centro de
mando y veras gue tu com-
pafiero necesita tiempo para
reparar la radio. Ve a uno de
los bunkeres situados en pri-
mera linea v coge un bazoka
(deja el nifle). Debes destro-
zar los Panzer enemigos que
veas por la ventana @ hasta
que la estructura sea derriba-
da por los alemanes. Ahora
usa los botiguines que veras
en el suelo y ve a los otros
bunkeres para repetir fa ope-
racion y despejar el terreno

OBJETIVO

+ Usar los prismdticos para
divisar a los panzer:
Regresa al centro de mando
y sube a la tercera planta Tu
companero te dara los pris-
maticos para que establez-
cas las coordenadas de |os
tres grupos de tangues. Para
encontrarlos sin problemas,
fiiate en las estrellas del ma-
pa y oriéntate arites de usar
los prismdticos (L1) Seguida-
mente, marca su posicién
cuands aparezca el indicader

OBJETIVO 2

* Flanguear la MG42:

Cuande lo ordene el capitan
corre con tu companero hasta
el final de la calle, equipate
con la metralletay entra en el
edificio del nido de la ametra-
lladora disparando sin parar.

OBJETIVO3

+ Asalta el pueblo de Trolna:
Retinete con el pelotén y, tras
ver como muere uno de tus
compaiieros, llegaras a una
plaza Rapidamente colocate
en el porche de tu izquierda
para hacer frente a los solda-
dos enemigos. Cuando la cosa
se tranquilice deberas entrar
en la casa del fondo, pero an-
tes de hacerlo equipate con la
Thompson.

OBJETIVO 4

= Despejar la plaza

del pueblo:

Pronto liegaras a una casa
desde la que veras una plaza

plagada de nazis Sube a la
primera planta y usa todas las
granadas que necesites para
despejar la zona. Emplea el fu-
sil para eliminar a los situados
en los tejados (@ de los edifi-
clos contiguos. Cuando tus
companeros salgan de la casa
acompanales v disponte a
avanzar los las calles de la
ciudad sin detenerte, ya que
no dejaran de salir enemigos.

OBJETIVOS

= Asaltar la catedral y coloca
una carga en el Blag 88:
Muevete a la par que el tan-
que aliado para cubrirte de
los disparos. Cuando el blinda-

rojo (RD @

do explote usa un par de gra-
nadas para neutralizar la trin-
chera enerniga situada al final
de la calle

Bordea la catedral con mucho
cuidado ya que estara plaga-
da de enemigos @. Una vez
dentro, tirate al suelo, clbrete
con alguna piedra y centrate
en eliminar a los nazis situa-
dos en las plantas superiores
con tu fusil Seguidamente.
para despejar la planta en la
gue te encuentras nada mejor
que lanzar un par de grana~
das. Cuando el recinto esté
despejado tan solo tendris
que colocar una carga en el
candn antiaéreo nazi y reagru-
parte con tus companeros
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» GLIFASS

OBJETIVO1

¢ Destruir los binkeres;
Coge los prismaticos, usa L1
para mirar y Rl cuando apun-
tes a un bunker y el circulo
r0j0 aparezca en ef visor. De
vez en cuando, suelta L1 para
limigiar el vatio de las lentes

OBJETIVO 2

* Liegar a {a playa,
proteger a los ingenieros:
Muévete agachado y reza
para que no te alcance un
mortero. Utiliza el punto de
mira para eliminar rapida-
mente |os nidos de ametra-
lladora de lo alto de la playa
Al avanzar, cubrete con las
cajas de madera y usa los
botiquines que veas,
Cuando los ingenleros des-
truyan el segundo alambre
@ deja pasar al tanque-pala
Cubrete con el y avanza
equipado con la metralleta
para deshacerte de los ene-
migos gue encuentres en tu
camino hasta fas trincheras.

OBJETIVO

* Destruye (2 radio,
protege a los ingenieros

y entra en el binker:
Cuando avances unos metros

——

TR

por las trincheras verds unos
bankeres. Dentre hay una ra-
dic que debes destrozar,
Mientras avanzas, deshazte
de los nidos de ametrallado-
ra con &l punto de mira del
rifle y cambia rapido a tu
metralleta para matar a los
nazis con los que te cruces
Cuando llegues al rellano
frente a los buinkeres, sube
rapido por la escalera a tu iz-
quierda. Ya en el bunker, des-
troza laradio y coldcate en la
ametralladora de la ventana
para cubrir a los ingenieros.

OBJETIVO 4

* Destruir los 3 puestos de
morteros:

Sigue Ias estrellas para ver
la situacion de los morteros.
Usa la metralleta y no te ex-
pongas demasiado, porque
te toparas con muchos nazis,
Recuerda que cuando pon-
gas la cargas, dispones de 5
segundos para algjarte

OBJETIVO5

* Entrar y abrir [as puertas
del almacén:

Los soldados que defienden
ef almacén son muy buenos,
asi que cubrete con los

bidones y cajas de madera y
avanza poco a poco.

Ya dentro, verds que los ale-
manes Clerran con una enor-
me verja Limpia la zona de
enemigos @ y pasa al otro
lado, usando las escaleras y
la pasarela superior. Ahora
mueve la palanca del fondo
a la izquierda.

OBJETIVO6

* Destruir el Flakk 88, cap-
turar el Flakk 88 y destro-
zar los bnkeres:

Desde la puerta del almaceén,
dispara con el fusil a los na-
zis parapetados tras la barrl-
cada del fondo @

Para capturar el cantn situa-
do en medio de la plaza de la
base enemiga debes buscar
zonas donde protegerte y
avanzar poco a poco, ya que
no dejaran de salir nazis. Hay
botiguines en el bunker cen-
tral. Elimina cuanto antes al
nazl de lo alto de la torreta
Antes de entrar en el bunker
central lanza varlas granadas
Ya en el cafion, destroza los
edificios que te rodean antes
de que te cosan a balazos
(para destrozar el dltimo, de-
bes disparar a los bidones
rojos de su Interior) @.

10.DEMOSTRACION
- DEHABILIDAD

OBJETIVO1

* Escaparde la
emboscada alemana:
Dispara con la metralleta del
jeep a los nazis que veas en
los margenes de la carretera
Olvidate de los blindados

OBJETIVO 2

= Seguir al sargento

hasta el molino:

Como estarés tocado, ten
culdado hasta que veas boli-
quines entre los muros de-
rruldos. Para defender a tu
equipo de los convoyes, no
te Instales en la ametrallade-
ra y dispara con el fusil impi-
diendo que te flanqueen
Antes de cruzar el puente del
melino, dispara con el punto
de mira del fusil a la ametra-
lladora de una ventana del
edificio @ Para asaltarlo,
cambia a fa metralleta y
muevete agachado para aca-
bar con los nazis de dentro

OBJETIVO 3

+ Defender el molino:
Cuando ¢l molino este des-
pejado, sube al atico y coge

el rifie de francotirador
Acercate a una de las venta-
nas y dispara a todos los na-
zZIs que puedas hasta que
aparezcan los blindados. En-
tonces coge el bazoka que
hay tu lado y vuélalos @
Pero no permanezcas mucho
ratc asomado a las ventanas
o te freiran. Tampoco descui-
des tu espalda, ya que entra-
ran nazis en el molino. Cuan-
do veas por la ventana que
aparece un tanque, tirate al
suelo hasta que los aviones
se hagan cargo. Reagrupate
con el peloton y no te olvides
del rifle y de la metralleta

OBJETIVO 4

= Abrirse paso por el blo-
queo aleman, rastrear el
avion accidentado y abrir-
se paso hasta los 88:
Avanza por la carretera man-
temiéndote alejado del follon
Usa el punto de mira de tu
Springfield para disparar a
los pazis de la colina y a fos
ocultos tras las cajas. Cuando
llegues al avion, usa el rifle
de francotirador aungue los
enemigos no estén lejos

* Destruir [os 4 cafiones 88:
Ten mucho cuidado cada vez
gue te acerques a los cafio-
nes, ya que estaran muy bien
protegidos Para no arriesgar
en exceso, lanza una grana-
da tras las barricadas gue los
pretegen y equipate con la
metralleta recargada @
Cuando entres en el granero,
quedate en las puertas y dis-
para a los que estan en las
plantas superiores Para
acercarte al ultimo cafion
muévete siempre agachado,
ya que desde lo alto del
monticulo del fondo no dela-
rén de dispararte

OBJETIVO6

* Asegurar el centro de
mando:

Avanza por las barricadas
hasta la cumbre del monticu-
lo. Aungue tardes mas, hazlo
agachado y a rastras @ No
ta dediques a disparar hasta
que estés en lo alto del mon-
ticulo: st lo haces desde las
barricadas no dejaran de salir
nazis, Cuando elimines 3 to-
dos regresa con el pelotén

11.CRUCIFIX HILL

OBJETIVO1

*Seguir a kelly:

Usa el rifle para deshacerte de
los pocos soldados con los
que te encuentres

B N OBJETIVO2

* Cruzar el cementerio:
Ciibrete con los arbeles pa-
ra acercarte a la entrada
Luego, parapétate tras
el muro de la entrada y
usa el fusil para despe-
jar la zona. Ya dentro,
sigue agachado y cu-
blerto tras las lapidas. Y
no te quedes parado mu-
cho rato, parque te lanza-

rén granadas Para despejar la
salida, usa tii otra

OBJETIVO 3

+ Eliminat los 3 cafiones Flak:
Desde 1a salida del cementerio
veras una metralleta que no
deja de disparar. Lanza grana-
das agachado tras el muro
hasta eliminarla

Ahora debes moverte por una
enorme trinchera. Hazlo aga-
chado y sin detenerte @ para
que los nidos de ametrallado-
ras no te cosan a balazos. Pa-
ra deshacerte de ellos usa el
fusil, pero el resto del tiempo
no te separes de tu BAR

OBJETIVO 4

« Asaltat el biinker

de comunicaclones:

Cuando te acerques al bunker,
cambia al fusil y despeja to-
das las ventanas Una vez

dentro, tan sdlo tienes que
usar su metralleta para despe-
jarla zona @ Ten cuidado
cuando subas a {a primera
planta, porque desde arriba
los nazis te lanzan granadas

OBJETIVOS5

= Destruir |as 3 Nehelwerfers:
Avanza por la trinchera con la
BAR hasta los tres morteros.
Usa granadas para despejar la
zona y clbrete con las cajas
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OBJETIVO1

* Despejar las casas a

lo largo de la carretera:

Si disparas a un aliado fraca-
saras. Para moverte por la ca-
lle, usa el rifle y para asaltar
las casas, abarrotadas de na-
Zis, usa la Thompson y grana-
das @. Los enemigos son du-
ros, asi que si necesitas vida,
rastrea los rincones de las ca-
sas buscando botiguines.

OBJETIVO 2

» Defender a tu pelotén:
Cuando los tanques se de-
tengan en la plaza, corre a la
casa del fondo a la izquierda
®@ y agéchate en el marco de
la puerta mirando a la otra
acera. Apunta a la brecha de
la primera planta del edificio
de enfrente y dispara.

=5
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OBJETIVO3

« Eliminar a la dotacién

de morteros y el Flakk 88:
Apareceran muchos nazis, asi
que bordea la plaza agacha-
do y procura no detenerte
para que no te alcancen los
disparos de mortero. Obser-
va la estrella del radar para
saber dénde esta el mortero.
Cuando lo destruyas @ de-
bes tener mucho cuidado y
ser muy rapido para eliminar
a los 2 nazis que manejan el
canon (Flakk 88) ® que hay
en medio de la plaza.

OBJETIVO 4

« Seguir al tanque Sher-
man, eliminar a los solda-
dos con Panzerchrek y
despejar el granero:
Avanza por las calles con los

tanques aliados y despejan-
do las casas. Cuando el tan-
que se detenga, coldcate a
su lado y lanza granadas ®
hasta eliminar a los soldados
con bazokas de la casa del
fondo. Cuando el tanque se
cologue frente al granero,
cubrete con él y lanza grana-
das por encima suya.

OBJETIVO 5

* Llegar a la estacién de
tres y destruir el vagén de
combustible:

Manejas un poderoso Panzer
aleman. Debes disparar a los
tanques enemigos desde le-
jos @® (busca su posicién en
el mapa) y deshacerte de los
soldados con bazoka. Al lle-
gar a la estacion, dispara al
tren de combustible y cruza
las vias por el hueco que deje.

15.LOS DIENTES
DEL DRAGON

OBJETIVO1

* Despejar los bunkeres:
No te detengas y dispara con
el fusil a los nidos de ametra-
lladora de los bunkeres @ a
medida que te acercas. Cu-
brete. Junto al binker, usa la
metralleta y cuando se abra
la puerta lanza una granada.
Cuando entres en el segundo
blnker @ coge botiquines y
el rifle de francotirador.

OBJETIVO 2

* Entrar en los dientes del
dragén:

Permanece siempre agacha-
do o tumbado para cubrirte

fenres Boulisme de fusge

con los bloques de hormigén
de las ametralladoras de las
torres ®. Usa el rifle de fran-
cotirador para despejarlas @.
Cuando estés cerca de la ter-
cera torre, cambia a la me-
tralleta: hay muchos nazis.

OBJETIVO 3

* Despejar los blinkeres:
Deja que tus comparieros te
echen una mano G y asegu-
ra todos los rincones para
que no te cojan por la espal-
da @®. Despeja los rincones
que no puedes ver con gra-
nadas y no olvides coger
municién para el Springfield.

OBJETIVO 4

 Cruzar el puente y des-
truir los dos cohetes V2:

Al salir, agachate y usa el ri-
fle de francotirador para eli-
minar a los nazis de las trin-
cheras. Cuando entres en el
surco de la nieve, equipate
con la metralleta. Atraviesa
el puente por debajo equipa-
do con la metralleta @ en el
menor tiempo posible, elimi-
na a los soldados de los dos
nidos de ametralladora y co-
loca répido los dos explosi-
vos en los cohetes ®. Para fi-
nalizar la guerra, sélo tienes
que reagruparte con tus
compafieros en el puente.

DESBLOQUEA TODOS LOS NIVELES

Aqui tienes uno de esos trucos sencillisimos

y gue reportan una notable ventaja, nada me-
nos que abrir todos los niveles del juego.

Para activar este truco, tienes que entrar en

el menu de seleccion de capitulos. Ahora,
mantén pulsados los botones R1y L1y, sin
soltarlos, pulsa la siguiente combinacion de
direcciones y botones:

4.4 4, 3, ¢« «»> > 0> H->1
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BIGMUTHA TRUCKERS 2: -
TRUCK ME HARDER!

En el mend principal ilumina la
opcién “Trial by trucking” y
pulsa @. Si lo has hecho bien
aparecera un nuevo menu don-
de introducir trucos. En él, te-
clea los siguientes codigos se-
gun el truco que quieras:

« Bikers: mas motoristas.

* Cops: afade muchos policias.
* Cash: obtienes 115.0008.

* Nodamage: invencible.

* Bridge: Abre los puentes.

* Nocops: la poli desaparece.

* Missions: misiones abiertas.

« Gallery: galeria de imagenes.

CONFLICT:

GLOBAL STORM
*Activar el menii de trucos:
En el mend principal pulsa:
R2,R1,R2,R1, 0,0, 0, ®

CRASHED

En la pantalla de carga
introduce estos trucos:

« Cédigo Maestro:

4, ¥, e > X%

* Desactivar IA: <=, <=, %.

* Nitro Infinito: =, <=, %.

* Todos te atacan: 4, ¥, X.
* Hacer que los oponentes no
hagan nada: <, <, %.

* Sin Nitro: =, <=, =, %.

« Todos los coches y circuitos:
4. ¥, e, > %

BLOODRAYNE 2

* Que los enemigos estallen:
Dodge This Moist Pimp
* Modo Juggy:

» Congelar enemigos:

Blue Green Purple Imp

* Modo Overload:

This Dark Distorted Reality
 Factor Tiempo: Quantum
Lament Distorted Doting

* Rabia ilimitada:

Pimp Reap Dark Dark Muse
* Todos los combos:

Bone This Curry Vote

* Todas las pistolas:
Whiskey Fake Kablow Shoot

104|PlayMania

Introduce en el menu principal:

Fake Burst Cunningly Distorted

DEVIL KINGS

* Pelea con tu propio
ejército: Supera los 12
modos de =
conquista. N
* Desbloquear
personajes:

* Frost: supera el modo
Conquista en cualquier
dificultad con Venus.

* Hornet: supera el modo
Conquista en cualquier
dificultad con Devil King.

« Iron OX: supera el modo
Conquista en cualquier
dificultad con Scorpio.

* Puff: supera el modo
Conquista en cualquier
dificultad con Azure Dragon.
* Q-Ball: supera el modo
Conquista en cualquier
dificultad con Lady Butterfly.
« Talon: supera el modo
Conquista en cualquier
dificultad con Red Minotaur.

DINASTY WARRIORS 4:
EMPIRES

* Conseguir nuevos disefios
(dibujos del 1 al 126):
Termina el modo Imperio con
cualquier personaje, aunque si
tienes una partida salvada de
DW4 0 DW4: Xtreme Legends

en la misma tarjeta, se abriran * Modo Extremo: Completa el

automaticamente. juego en el nivel Dificil.
* Selector de batalla de bonus:
DRAKENGARD 2 Completa el juego en Extremo

« Visor de peliculas: Completa
el juego una vez y podras ver
las peliculas del juego.

y consigue todas las armas.
* Segundo final: Completa el
juego dificultad Dificil.

 Experiencia de Pistola:
Late Nurture Qweef Super
* Uniformes:

Whack Lick Erotic
Cunningly

* Municion Infinita:

Ugly Dark Heated

Orange Quaff

* Rabia infinita:

Pimp Reap Dark Dark Muse
* Modo Dios:

Uber Taint Joad Durf Kwis
* Todos los poderes:
Blank Ugly Pustule Eater

* Desbloquear todo:
Want This Dark Reality
Taint Qweef

Claves, consejos y
estrategias para gana

¢Necesitas un poco de ayuda “extra” en algtin juego? Pues esta es la seccién que buscas...

AEON FLUX

Introduce los passwords
en el menu de trucos.

* Ropa Revelation:
ALPHA ROMEO MIKE
SIERRA

* Ropa de la pelicula:
BRAVO ALPHA GOLF
MIKE ALPHA NOVEMBER

* Abrir las repeticiones
Pren,

de episodios:
«» ‘BRAVO ALPHA
YANKEE OSCAR
UNIFORM
* Ropa de
guerra:
BRAVO
LIMA
UNIFORM
ROMEO
* Un golpe
mata:
BRAVO

+ Ultimo final: Completa el
juego en dificultad Extremo.

FORD RACING 3
* Todas las pistas:
Durante el juego pulsa:

L2,L1,R2,R], X, %, A, H, @.

* Todos los coches:
Durante el juego pulsa:
O N A %X % R,R2 LI L2

GOLDENEYE:
AGENTE CORRUPTO
Pausa el juego y pulsa:

* Poder del ojo lleno:

L1, R, L1, L2, L2, R2, R, L2.
* Armadura y salud llenas:
R1, R1, R2, L2, R2, R1, L1, R2.
* Los poderes del ojo:

L1, L1, R2, R2, R1, R2, L1, L2.

Escribenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManfa.
(/Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Trucos”.

@ Manda tus e-Mails a trucos.playmania@hobbypress.es

UNIFORM CHARLIE KILO
FOXTROT SIERRA TANGO
* Salud infinita

CHARLIE LIMA OSCAR
NOVEMBER ECHO

* Ropa de Monican Freya,
Judy y Una: .
CHARLIE LIMA OSCAR
TANGO HOTEL ECHO
SIERRA

* Fatalities libres:
CHARLIE UNIFORM
TANGO INDIA OSCAR
NOVEMBER ECHO

* Municién infinita:
FOXTROT UNIFORM GOLF
* Ropa Fame:

GOLF ROMEO ALPHA
YANKEE

* Restaurar salud:

HOTEL ECHO ALPHA LIMA
MIKE ECHO

* Todos los niveles:
Ve al menu de extras y pulsa:
.= ¥, 4, ¥, ¢, «

GTA SAN ANDREAS
Introduce estos trucos durante
el juego sin pausar. Para desac-
tivarlos, vuelve a introducirlos.
* 250.000 doélares, 100% de
salud y 100% de blindaje:
R,R2, L1, %, <, ¥,

> 4, ¥ > 4.

« Tréfico agresivo:

R2, ®,R1,L2,«,R1, L1, R2, L2.
¢ Coches saltan:

R2, L2, R, L1, L2, R2,

H A0 AIL2L

* Acelerar el tiempo:

® 0L NL, N
HELLA® A

* Coches mas rapidos:

=, R1, 4,12, 12,4, R1,LI,RI,RI
* Coches voladores:
R2,®,4,L1,=»,Rl,», 4, 1 A.
* Bajar el nivel de bisqueda:
RLRLO,R2, ¢, ¥,4,¥%,4,¥.
* Los peatones te atacan

(no puede desactivarse):

» Chaqueta de cuero:
JULIET ALPHA CHARLIE
KILO ECHO TANGO

* Poderes ilimitados:
LIMA CHARLIE VICTOR
GOLF

* Ropa Seed:

MIKE OSCAR VICTOR
INDIA ECHO

* Todos los videos:
PAPA INDIA XRAY ECHO
SIERRA

* Modo Dios:

TANGO ROMEO INDIA
ROMEO OSCAR XRAY

* Pelicula de accién:
UNIFORM KILO GOLF
ALPHA MIKE ECHO
ROMEO '

* Ropa de Mrs. Goodchild:
WHISKEY HOTEL INDIA
TANGO ECHO

¥,4,4.4, % R2,R1 L2 L2
* Los peatones van armados:
R2,R1, %, A, % A, ¢, ¥.

* Conduccién perfecta:

A, R Rl <, Rl LIR2 L1

* Coches negros:

®, 12, ¢4,Rl,« % Rl L« O
* Coches rosas:

® L,¥, L2« %Rl L,»> @
« Subir el nivel de buisqueda:
R, R1,@, R2, = ¢ = < = <,
* Aumentar respeto:

R,R2, L1, %, <= = ¥, 4.

* Juego mas lento:

A ¢4, § HR2RIL

* Hotring Racer #101:

Rl, ®,R2,=, L1, L2 % % H Rl
+ Conseguir un tanque:
9,011,000,

L,L2,R1, A, @, A.

* Coche elastico:
R2,4,L2,«,« R, L1, @, =».
¢ Coche de golf:
®,L1,4,R,L2 % R,L], @ %
* Coche Hotring Racer: -
R2,L1,®, =, 4,® R2

* Ranchera:

4,2, = L,=> 4 HL2



MARK ECKO'S GETTING UP SOMENTS UNneR

En el menu de trucos,
dentro de cpciones,
introduce estos coédigos:
* Salud infinita:
marcuseckos.

» Habilidades infinitas:
flipthescript.

+ Habilidades
al méximo:
vancedallister.
* Todas las

* Hotring Romero: 4,R2, 4,
Rl L2,4, R, L1, ¢, =».

+ Camion de la basura: @, R1,
@ Rl «,« R, @ =

+ Conjunto de armas T:

R, R2,L1,R2, +=, & =, ¢,
- 4 > 4.

* Conjunto de armas 2:
R1,R2,L1,R2, %=, ¥ ,=, 4,
- 4 ¥, -

* Conjunto de armas 3:

R, R2, L1, R2, «, ¥,

Lt PR PR %

* Siempre lloviendo:

RZ, %,11,11,12,12,1.2, @.

+ Cielo nublado:

R2, %, 11,11,12,12, L2, |

* Siempre hace sol:

R2, %, 11,11,12, 12,12, %.

* Los coches flotan en el agua:
=,R2,@, R1, L2, W, R, R2.

JAK X

Desbloquear corredores extra:
Para disponer de mas persona-
jes, cumple estos requisitos:

« Daxter: Juega 5 horas vy paga
50.000 orbes.

« Kiera: termina el juego.

» Klever: acaba Beachfront Drive.
* Razer: acaba Northern Tour.
* Sig: termina “Spargus City
Death Race”.

* UR-B6: acaba la prueba de
calificacion de la zona llamada
Kras City.

KILLER 7

« Conseguir 100 probetas de
sangre en el modo Killer8:
Termina el juego y
desblogueards el modo Killer8.
En la pantalla de Press Start del
modo Killer8, pulsa:

+.R, 4,10 A OO
Oiras el sonido de recuperacion
confirmando el cadigo. Pulsa
Start y tendras 100 probetas al
principio de Target 00.

* Todas las Leyendas:
ninesix.

* Abrir todos los niveles:
ipulator.

* Todas las peliculas:
dextercrowley.

* Todos los graffitis del
Libro Negro:
shardsofglass.

* Todas las habilidades
de lucha: dogtags.

* Salud al maximo:
babylontrust.

+ Todos los personajes:
stateyourname.

+ Todas las canciones y
trucos IPod:
grandmacelia.

KUON

* Minijuego Sugoroku:

Hazte con todas las piezas Su-

goroku de la fase “Yin" y salva.
Luego, hazte con el tablero Su-
goroku en la fase “Yang” vy sal-
va. El minijuego estara disponi-
ble en el mend principal.

LAS CRONICAS DE NARNIA
Para activar estos trucos,
mantén pulsado L1y pulsa
esatas direcciones:

* Invencibilidad:

V.4 4,

* 10.000 monedas extra:
&> 3, 8.

* Abrir todos los niveles:
LR PL L A .
» Finalizar el nivel actual:
LR LU O 2% 20 %
* Restaurar la vida de los 4
hermanos: ¥, <=, <, =,

L.A. RUSH

Durante el juego introduce es-
tos cddigos:

* 5.000 ddlares:

4.4, 4+, 2.0, « R2 ¢.

* Los coches: 4,4 ,+,%, @,
B, R2,R1, ¢, ¥, €=,

* Quedar siempre el primero:
4, %, = =5 R2 + @ ¢.

« Desactivar a la policia:
¥,4, % R2HE =+ Rl «

* Trifico mds répido:

4,4, = > H =0 «

* Nitro infinita:

+. 4, .= 0 +.+.0 ¢.

LEGO STAR WARS
Introduce estos trucos en la
seccion “codigos” en la cafete-
ria de Dexter.

* 987UYR: droide de combate.
* ENTIK5: Comandante droide.
+ LK42U6: Droide de Geonosis.

« KF999A: droide de seguridad.

« LABITY: Boba Fett.

+ FBB4LG: scldado clon.

+ ER33JN: Clon de Episodio lil.
+ BHUT72T: Piloto clon.

* 14PGMN: conde Dooku.

= H35TUX: Darth Maul.

+ A32CAM: Darth Sidious.

+ VR832U: Clon disfrazado,

+ DH382U: Droideka.

+ U63B2A: droide Gonk.

* PL47NH: Jango Fett.

+ A725X4: Luminara.

» MS952L: Mace Windu.

+ 92UJ7D: Padme.

+ R840JU: droide PK.

* BEQB2H: princesa Leia.

* PP43JX: guardia imperial.

* XZNR21: superdroide.

* NR37W1: blasters ridiculos.

* L449HD: blasters clasicos.

« 1G72X4: blasters gigantes.

+ SHRUBT: perfiles,

« PUCEAT: con tazas, sin armas.
* LD116B: detector de minikits.
* RP924W: bigotes.

* YD77GC: purpura.

* MS9990Q: siluetas.

= 4PR28L: invencible.

LOS SIMS 2

Como en anteriores Sims,
primero tienes que activar al
gnomo y después introducir el
resto de los trucos, que
estaran disponibles pinchando
sobre el gnomo y eligiendo el
que quieras:

« Sacar al gnomo tramposo:
L1, R1, 4, %, R2.

* Deshloquear todo:

9,2, + @ ¢,0.

+ Adelantar el reloj 6 horas:
o NLl, 4+, ¥.

* Conseguir dinero:

R1, L1, R2, =, <.

+ Elegir el nivel de dificultad:
A, 0 ER2 «

LOS URBZ:

SIMS EN LA CIUDAD
Durante el juego introduce es-
tas combinaciones. Primero
debes desbloquear al gnomo.
+ Gnomo tramposo:
@®@+L1+L2+R2+RI1

» Adquirir habilidad:
L1+R2+ = + M +L3.

» Fisico al maximao:

L1+R1+ § +3¢ +13.

* Mente a tope:

LI+RI+% +@+ 4.

* Arte a tope: L3+R3+R1+R2+@.

* Poder social: A+R2+L1+3%+H.

MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT
Pausa, mantén pulsados L1y R1
e introduce este codigo:

0.0 « A0 X

Verés la frase “Introducir tru-
c0” en pantalla: mete ahora
cualguiera de éstos:

* Adrenalina al 100%:
LLRZ,R], 4+ .A, @

» Eliminar a tu Némesis:

@ .0 ¢ A0

* Modo Dios: B L2 L1 A A L2
* Conseguir documentos 05S:
4+,% R2,R), 4+, 0.

« Suicidarse: %, A, @, », A, ®.
+ Municion infinita:

L2, L1, W, L2, L1, R1.
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» IEU_'HS _97 : TRUGDS PragSeation 2

ONIMUSHA:

DAWN OF DREAMS

« Desbloquear el primer set de
trajes secretos: Termina todos
los Test de Valor.

« Desbloquear el segundo set
de trajes secretos: Termina
todos los Test de Valor con
medalla de Oro en todos ellos.

RAINBOW SIX:
LOCKDOWN

Para activar los trucos, pausa el
juego y ve a opciones. Entra en
“Introducir Cédigo”. Para desac-
tivarlos, vuelve a introducirlos.

+ ftems infinitos:

L R

* Moverse mas rapido:

- D

* Volverse invisible:

LN AL R

* Tus disparos “tiran” al suelo:
Lo 0 O 3

* No puedes ser detectado:
.84, 8.8 0.

* Un disparo mata:

4. 4.4 - -

* Municidn infinita:

.+ 444,

IOﬂPmyMama

Durante el juego,
\mantén LI+R1y
después pulsa estas

combinaciones. Si lo
haces bien oirds un
sonido.
» 9999 de municidn:
R3, %, 13,13, A, ®.

+ 9999 puntas
¥, R3,R3,R2, A,

Il

SLY 3: HONOR

ENTRE LADRONES

« Avidn alternativo:

En el tercer episodio, cuando
Sly esta volando con el biplano,
pulsa Start para pausar y pulsa:
RLRL =, 4, 4, =.

Quita la pausa y difritalo.

THE SWORD OF
ETHERIA

Pausa el juego en un combate
e introduce estos cddigos:

* Armadura al méximo:
4.¢.%. 4.« >« = LRI
La barra de la armadura de
Rex se rellenard por completo,
aungue solo funciona una vez.
* Armadura vacia:

4. ¢, 4, 4, -

=, 4, = Rl L1

TRUE CRIME:

NEW YORK CITY

Para hacer todavia mas movidito
el juego o si te resulta muy, pue-
des introducir algunos cédigos.
Para activarlos, ve a la pantalla
del mapa (CompStat), mantén
pulsado L1+ R1e introduce las

Ve a la seccion de Cdédigos
e introduce cualquiera de
los siguientes passwords,
segun el efecto que quieras:
* HGS83KP234P:

McGrady 5 blanco.

* 2585HQW95B:

T-Mac 5 negro

» 2345MJ#1: Jordan XX.

« DRI239CZ49:

\ zapatillas A3 Garnett.

* 9999 vidas:
L3, R2,R2, @, %, R3.
= Tener disponibles todos
los poderes:
9,0 A R2L3 A,
* Todas las mejoras
de los poderes:
L3 R3, L3, R2, @, R2,
* Items globaIeS'
R3, ® R2,R2, L3, A.

siguientes combinaciones:
* Toda la musica:

. Dano Doble: %,

*H %KX

* Un millén de ddlares:
B ANAYE

» Superpoli:

AR AR A A

* Modo Ultrafacil:
O.H X % A O

* Municioén ilimitada:
QW % HE A

* Resistencia ilimitada:
(A EA EX S

* Deshloquear minijuego de
RedMan: A, %, %, @ A.

URBAN REIGN

En la pantalla del titulo,
pulsa estas combinaciones:

+ Todos los personajes:

R, RZ, &, =, =,
HEEELEA®

+ Todas las armas:

L1, R1,¥%, %, A,

RL R], A, W, ¥, R1.

Veras una admiracion en la
parte superior izquierda de la
pantalla si lo has hecho bien.
Después, carga tu partida y
araba el juego para que los
trucos se gueden guardados
permanentemente.

* JZ3SCARTVY:

zapatillas S. Carter.

+ JANTWIKBS6: camiseta -
alternativa de los Pistons

+ 193KSHUB8J: camiseta
de los Celtics.

* 9922NVDKVT: camiseta
de los Cleveland Cavaliers.
* AI9BUBBATT:
desbloguear anuncio
Answer [X.
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iiiJuega contu m6v:|| y
‘Enviaun SMSal num

participar es muy fla‘:;li,
me
datos personales”

que mandar un |
“nbaplay(espaCIO)

2 | sorteo
y entraras en epsz y 15 balones

NBA 2k6 para

. eciales.
spalding muy egpte lo puedes perder.

el baloncesto n

‘ SPALDING_J _

solo tienes
e con la clave

de 15 juegos

Si te gusta

PlayStation.@ <

| MOO0 ONLING INCLUIOD

' © BASES DEL CONCURSO

Para participar, envia un mensaje de texto
con tu mévil al nimero 5959, poniendo, por
ejemplo: nbaplay Luis Llopis Calle Aranjuez
164, 1C CP 28090 Madrid
1.- Coste maximo del mensaje:
0,90 Euros + IVA.
2.- Vélido para Movistar, Vodafcne y Amena.
3.- De las llamadas recibidas se selecciona-
ran 15 mensajes y cada uno de los remi-
tentes recibira 1 juego NBA 2K6 para
PS2 y un baldn de basket Spalding.

4.- Los premios no serdn canjeables
por dinero.

5.- N¢ se admitirdn reclamaciones por
pérdida del servicio de Correos.

6.- Los ganadores apareceran publicados
en proximos nimeros de la revista.

7.- El hecho de tomar parte en este sorteo

implica la aceptacion total de sus bases.
Vaélido Gnicamente en territorio espariol.

8.- Plazo de participacién: del 15 de marzo
de 2006 al 16 de abril de 2006.

"“En cumplimiento con la Ley Orgénica
15/1999, de 13 de diciembre de Proteccién de
Datos de Caracter Personal, le informamos
gue sus datos personales formaran parte de
un fichero propiedad de AXEL SPRINGER
ESPANA, S.A. para la publicacién de los
ganadores de |os concursos, asi como para
el envio de los premios, ante quien puede
ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicién en la direccién
C/Los Vascos, 17-28040 Madrid”.
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BREATH OF FIRE lll

* Mucha vida: Incluye a Rei en
tu grupo y lucha contra Goo-
tian. Emplea la técnica Pilfer
para absorber toda la vida que
puedas, hasta el maximo.

» Cambio de nombre: Habla
con las 3 hadas de la villa de
las hadas. Repite con la tercera
y te permitira hacer el cambio.
+ Seguir jugando al acabar:
Tras acabar el juego y ver todo
el final, espera a que aparezca
la pantalla “Pulsa Start”. Hazlo
y podras guardar la partida pa-
ra continuar desde el jefe final

DARKSTALKERS
CHRONICLE

« Lista de opciones EX:
Mantén pulsado L mientras
seleccionas el mend de opciones.
+ Galeria de arte e intros

del modo Arcade:

Completa el juego al 100%.

* Desbloquear personajes:

+ Shadow: en el menu de selec-
cioén de personajes, en la casilla
de personaije aleatorio ponte so-
bre fa “?”, aprieta el boton Start
5 veces y el boton de confirmar.
+ Marionette: igual que antes,
pero pulsa Start 7 veces,

+ Oboro Bishamon: en el ment
de seleccion de personajes,
mantén Start pulsado y pulsa el
botdn de confirmar al elegir a
cualquier luchador.

DEATH JR.

Pausa el juego y manteniendo
pulsados el botén L y R pulsa
estas combinaciones:

+ Todas las armas:

.t 4.4 e =+ R0
+ Modo Dios:

IR R SR LN VY
+ Todas las mejoras:
.4, =% = > %0

+ Municién infinita:
AARXSEON® > }

GHOST IN THE SHELL:
STAND ALONE COMPLEX
+ Todas las armas: acaba las
misiones del modo individual.
+ Armas extra: si acabas un
nivel llevando contigo el arma

108’ PlayMania

En el ment principal
ve a “opciones” y
luego a “identificador
de jugador”. Una vez
alli, introduce
cualquiera estos
cadigos:

+ 1500 créditos:
$moneybags $

« Deshloquear todo
excepto la bicicleta
Furia: All Access

* Todos los Rims:
Dubs

* Todos los Rider
Gear: Duds

+ Todos los videos
musicales: Billooards

de alglin enemigo, te quedaras
con ella para todo el juego.

* Minijuego Tachikona y
video: Supera el juego,

GRAND THEFT AUTO
LIBERTY CITY STORIES
Introduce estas combinaciones
durante el juego:
« Semdforos en verde:
A ARNNELNXX
onducir sobre el agua:

@%4 0%+, LL

« Destruir todos los coches:
LL« LL=> %1

* Armadura a tope:
LR@®LRXLR

+ Salud al maximo:

LR %LRM@EL

+ Conseguir 250.000 ddlares:
LR A LR®LR

« El nivel de biisqueda no sube:
LLARR®N®.

* Bajar el nivel de bisqueda:
LRELR ALR

+ Pack de armas T:

4+ AN § <« HN

+ Pack de armas 2:

+.00 }, +«0@0 >,

*» Pack de armas 3:

.8 % §, ¢ %X >

LOS SIMS 2

+ iAtaque alienl:

En cualquier punto del juego,
salva la partida, y apaga la
consola. Enciéndela y entra el
menu del reloj para retrasar la
hora. Cuando vulevas a cargar
el juego habras desblogueado
un curiose video, una escena
de invasion alien.

Para activar estos trucos,
entra en el ment de eleccion
de modo de juego.
Mantén presionado
“ o) hoton L v, sin sol-
~ tarlo, pulsa estas
. secuencias de
botones:

2> JGUiﬁS 9 RUGS PlogSretion =

PURSUIT FORCE

Para desbloquear estos trucos,
introduce las palabras que te
damos en el mend de trucos.

+ Mitad de salud: “Iron Man”.

+ Sin tréfico civil: “Open Road".

SPIDER-MAN 2

Dentro de “Opciones”, busca el
apartado “Truces” e introduce
cualquiera de estos cédigos;

* WARPULON: niveles abiertos.

* MYHERO: todos los
movimientos comprados.

* POPPYCORN: videos abiertos.
« NERGETS: salud infinita.

* FILLMEUP: telarafia infinita.

TWISTED METAL
WORLD TOUR
Mantén pulsados L y R y pulsa:

+ Armas mejores: A, A, 4, 4.

* Municion infinita: A,A, &, ¥.

« Rellenar energia: A, %, W, @.

« Invencible:=, <=, ¥, 4.

VIRTUA TENNIS

WORLD TOUR

En el ment principal mantén
pulsado Ly, sin soltarlo, in-
troduce estas combinaciones.
Qirds un sonido,

* Todas las raquetas y
eguipamiento disponibles
desde el principio (en Casa):
L S S

+ Empieza el torneo mundial
con 1.000.000 de délares:
4.4 = ¢ AAA

+ 2000 délares por semana
en el modo Torneo Mundial:
t. 4= v AR A

* Todos los equipos
internacionales:

H X %0 A A

* Modo Campeonato:

| K 8 &9 |

«» Laliga argentina: M, @, A
* Todos los estadios:

B AAAOGOR

TONY HAWK'S UNDERGROUND
Trucos

devol (e-mail)

ymaniacos. Queria saber sl, |
‘me algun truco g

Todos los videas del jue

GTA LIBERTY CITY STORIES :
Buscando coches Sl el

__ =y nuta y s
i ello (e } mmnf-'" con un

L 2? Por clerto, -Pi@
mfnruu desde Ja PSP,

LOS LAZOS QUE NOS UNEN
Contra Blackmore

v Gt O

juede.

|
1
|
|
a. Veras |
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_ AHORA PUEDES CONSEGUIR i
TUS NUMEROS ATRASADOS DE PLAY2MANIA

1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados
2. Elige los nlimeros que desees.
3. Recibelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envio*.
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£ ory 3
Guia coleccionable: Metal Gear Solid 3 Snake Eater Guia coleccionable: Devi! May Cry 3 Guia coleccionable: Spiinter Cell Chaos Theory Guia coleccionahble: Moto GP 4
Gufas: Dragon Ball Z Budokai 3y Shadow of Rome Guia: Leisure Suit Larry Magna Cum Laude Guia: TimeSplitters: Futuro Perfecto Gufa: Star Wars Episodio IT]
Comparativa: Metal Gear Solid 3 vs. Splinter Cell 3 Comparativa: Todos los juegos de Eye Toy Comparativa: Juegos de Tuning Comparativa: Accién Onling
Suplemento: Gran Turismo 4 (12 entrega). Suplemento: Gran Turismo 4 (22 entrega). Suplemento: Més de 5000 trucosde laAalaZ.  Suplemento: Los videojuegos del futuro

g meg
A g
P& Eﬂrﬂﬁﬂgﬁv >

God ofWar ¢ *

Yel! Al rﬂ |
Guia coleccionable: Tekken 5 Guia coleccionable: Medal of Honor Furopean Assautt Guia coleccionable: God of War Guia coleccionable: Resident Evil Qutbreak File 2
Guia: Formula One 05 Guia: Caballeros del Zodiaco Guia: Fahrenheit Guia: Burnout Revenge
Comparativa: Aventuras de Accién Fantastica Comparativa: Aventuras de Terror Comparativa: Superhéroes Comparativa: FIFA 06 Vs PES5
Suplemento: 52 Fichas de Trucos Suplemento: PSPMania (Namero 1) Suplemento: PSPMania (Ntmero 2) Suplemento: PSPMania (Ntmero 3)

panpaas

e 22006
bl
g : :

rin
Guia coleccionable: 007 Desde Rusia con Amor Guia coleccionahle: Gun Guia coleccionable: Tre Crime New York City Guia coleccionahble: Prince of Persia Las dos Coronas
Reportaje: El Rey de la Fiesta Guias: PES 5y DBZ Budokai Tenkaichi Guia: Matrix: Path of Neoy Soul Calibur 11T Guias: Shadow of the Colossusy NFS Most Wanted
Comparativa: Soul Calibur IIIVs Tekken 5 Comparativa: Aventuras de accién Comparativa: Juegos de velocidad Comparativa: Juegos de mafiosos
Suplemento: Gufa Resident Evil 4 Suplemento: Calendario 2006 Suplemento: 5000 trucos de laA ala Z. Suplemento: Los mejores juegos al mejor precio.

£

iY AHORA PIDE b B . Sl e
TU ARCHIVADOR i i PIay2Mani; w7 a i ‘l; m‘mﬁ
. & Trucos y Guias ’ 1 R—— _ : e

POR SOLO 9 EUROS Play2Mania = Py

Solo estan disponibles los Gltimos 12 niimeros * *Gastos de envio: 1€ x ejemplar ¢ Forma de pago: tarjeta de crédito
No se aceptan pedidos fuera de Espafia « Oferta valida hasta fin de existencias

De acuerdo con la vigente normativa sobre Proteccién de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espaiia, S.A. con objeto de gestionar tu pedido.
Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacién y oposicién, deberas dirigirte por escrito a Axel Springer Espafia, S.A. en la direccién ¢/ LosVascos, 17, 28040 Madrid.
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Sus desarrollos son parecidos,
mezcla de plataformas, puzzles
y espectaculares combates.

Ambos son de Crystal Dynamics y
coinciden en su calidad graficay
en el disefio de niveles y puzzles.

10| PlayMania
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Tomb Raider
Legend

N uestra querida Lara Croft volve-

ra por sus fueros con una aventu-
ra a su medida. Con un argumento lleno
de misterio, que no os vamos a desve-
lar para no “chafaros” la sorpresa, nues-
tro objetivo en Tomb Raider Legend
sera recuperar una serie de valiosos
artilugios recorriendo exoticas localiza-
ciones como Pert, Bolivia o Tokio.

El desarrollo se acercara mas a los
Tomb Raider clasicos (es decir, que la
exploracion, los saltos y los puzzles ten-
dran mas peso que la accion). Eso si,
Lara tendra nuevas habilidades (como
usar un gancho metalico o poder lan-
zarse a los pies de los enemigos) que

S uniran a otras ya vistas, como com-
bate cuerpo a cuerpo o la posibilidad
de pilotar algunos vehiculos (por ejem-
plo, una potente moto). Ademas, Tomb
Raider Legend tomara prestado algu-
nos elementos de los ultimos bombazos
del género (por ejemplo, God of Wan),
como las “secuencias de video interac-
tivas” en las que tendremos que pulsar
un botodn en el momento adecuado o

LEGENDARIA

si no... Pero lo mejor de todo seran sus
puzzles y trampas, que aprovecharan
perfectamente la excelente fisica de los
abjetos en el juego. Y todo ello con un
sistema de control buenisimo, que hara
que tanto el combate como los multi-
ples saltos y acrobacias que tendremos
que realizar sean toda una delicia. En
este sentido, ya os podemos asegurar
que el desarrollo sera menos frustran-
te que en otros TR, ya que se ha inclui-
do un sistema de “puntos de control”
que salva nuestro avance a menudo, y
si fallamos en un salto y Lara se pega un
“pinazo”, retomaremos la partida cer-
ca de nuestro fallo. Un apartado técnico
brillante (a cargo de Crystal Dynamics)
y una banda sonora sensacional seran
otras virtudes de una aventura que nos
parece muy superior al anterior Tomb
Raider: El Angel de la Oscuridad, ©

» EXCELENTE

Por su emocionante y variado desarrollo
y su sensacional apartado técnico, pode-
mos estar ante la mejor aventura de Lara.

B Lara camidara de '

atuendo segun la

ocasidn.. pero siempre
estara imponente.




B La exploracion, los saltos y los puzzies

{ ortantes que los
tiroteos y las peleas cuerpo a cuerpo (aurnque’

bién habra).

B Lara tendrd muchos g
recursos en los combates,

como esta vistosa

voltereta o lanzarse a los i

pies del enemigo para

tirarle al suelo. ——

"l.a?é éufrnos sorprendera con una emocionante
aventura de accién llena de misterio, combates,
puzzles y plataformas “marca de la casa™

seran muy variados.
mercenarios, animales
(como jaguares) y
algunas sorpresas
“sobrenaturales”..

@ Entre fas nuevas
de Usar un gancho para
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Dragon

U n grupo compuesto por 4 aventu-
reros muy “particulares’ (el héroe
protagonista, un oronco guerrero, una
atractiva hechicera y un templario “gua-
peras”) deben enfrentarse a un poderoso
enemigo para librar al rey Trode de una

terrible maldicion. Junto a ellos, inicia-

remos un emocionante viaje que nos lle-
vara a recorrer un monton de ciudades y
mazmorras y a combatir por turnos con-
tra todo tipo de enemigos. El desarrollo
de la historia sera lineal, aungue podre-

v N LA

QUESt El Periplo del Rey Maldito

movernos por el enorme mapeado y rea-
lizar alguna de sus multiples tareas se-
cundarias, hasta completar las casi 100
horas que dura. ¥ si.atin no te has pren-
dado de Dragon Quest, guizas lo hagas
cuando veas su precioso apartado grafi-
co, disefiado por el gran Akira Toriyama
(creador de “Dragon Ball”). Otro de los
atractivos de una saga que en Japon
triunfa mas que Final Fantasy. ©

» E EXCELENTE

Un juego de rol apasionante y estética-
mente precioso capaz de cautivar tanto
al experto “rolero” como al mas novato.

- S e
00 0 0 0 O DO 0
Omo = -
0 de DG D

s
T
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. 4,‘3.---.

altsris

IAngelo atacal

|/

@ Los combates por
turnos seran sencillos,

pero a la vez estaran
llenos de posibilidades.

@ Viajaremos por un
amplio mundo a pie,
en barco, en un tigre
y hasta volando con-
vertidos en pajaro.

Trode

1£Qué sabras ti? Un delincuente com
reconoceria la nobleza ni aunque la |
sus, .. lAaargh!
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todo el encanto de LA A A ABR

las creaciones de
g 3 Akira Torlyama.
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@ Este Dragon Quest 2595 G148 4590
es la octava entrega ’ -

de una exitosa saga.
Pero tranquilos, que
se puede disfrutar sin
conocer los otros.

Y — iHeroe ataca mas rapido que un huracan
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1 No | e
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ntes de ver en mayo la tercera en-

trega de las'aventuras de los X-Men
en los cines, ¥amos a poder simergirnos
de ileno en su universo mutante gracias
al juego oficial. En él podremos manejar
atres de los hombres X (Rondador Noc-
turno, Lobezno y el Hombre de Hielo)
para afrontar una trama que continuara
los hechos vistos en la segunda pelicula
. que ahondara en aspectos que serviran
de base para/la tercera. Sus respectivas
misiones aprovecharan y explotaran las
habilidades unicas de cada personaje.
Asl, 1as fases de Lobezno se- .
fan de accion pura, las de
Rondador Nocturno
de sigilo e infil-

7
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LOS 4 FANTA

y alternamos el manejo de los
cuatro superhéroes.

114|PlayMania
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X-Men 3 El videojuego oficial

EVOLUCION MUTANTE ELEVADA AL CUBO

tracion y las del Hombre de Hielo deta-
rreras contrarreloj sobre una plataforma
de hielo, aungue la accién estara presen-
te a lo largo de todo el juego, recreando
de forma estupenda el universo mutante
de los X-Men. ©

» MUY BIEN

Un titulo variado y entretenido, para ir
abriendo boca antes de ir al cine a ver la
tercera aventura de los X-Men.

LA VENGANZA DE LOBEZNO

También estd basado en una peli  Niveles [lenos de accion con

Lobezno como protagonista y
basado en la primera pelicula.

B X-Men 3 nes permitira controfar
a 3 superherces, como el Hombre
de Hielo, quien tendra que superar
carreras y. eliminar enemigos.

—

@ Rondador Nocturno
usara sus poderes para
infiltrarse y sorprender




@ Villanos y escena-
rios de las tres peli-
culas apareceran a

lo largo del juego.

@ Lobezne, por su

parte, optara por el
combate cuerpo a
cuerpo sin descanso.

B Los niveles se am-
blentaran en lugares
como Hong Kong, Nue-
va York, Canada...

X-Men 3 servira como base ala tercera
pelicula y nos permitira jugar con Rondador
Nocturno, Lobezno y el Hombre de Hielo.

@ Otros X-Men esta-
ran también presen-

tes en algunas fases
para ayudarnos.

TCEINGE T,

HEROES EN LA ERA GLACIAL

Ice Age fue una simpatica y divertida pelicula de Fox que
este afio va a tener continuacion en el cine... y en nues-
tras consolas. El valle donde viven los protagonistas de la
pelicula, Manny el Mamuth, Sid el Perezoso y Diego el Tigre
Dientes de Sable, va a inundarse debido al derretimiento
de los glaciares cercanos. Eso les obligara, a través de una
simpatica aventura plataformera orientada sobre todo a los
mas pequefios de la casa, a ayudar al resto de animales del
valle a encontrar una salida antes de que todo quede bajo
el agua helada. Nosotros manejaremos a Scrat, la simpati-
ca ardilla protagonista de ambas peliculas, usando habili-
dades tipicas en el género plataformero como saltar, trepar
por superficies imposibles, realizar distintas clases de gol-
pes y recolectar ftems para abrir nuevos niveles. Sorpresas
¥ minijuegos, como jugar al escondite “inglés” o deslizarnos
por el hielo pulsando botones en el momento justo pon-
drén el broche a un titulo simpético v divertido. ©

»

@ Los protas de la primera pelicula repiten en la segunda entrega y en
el videojuego, en el que tienen que salvar a sus amigos del deshielo.

& .
q4r <

Property of VUGIPlay
Dec 16 2005 [20]
sk, -17.9]

@ Ademds de plataformas y peleas, también h:;-
bré simpaticos y divertidos minijuegos.

PlayMania[l15
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DBZ BUDOKAL 3 (PS2) i

Ofrece unos combates similares,
repletos de atagues especiales,
y con un “look” Cel Shading. Eso
si, tiene mas modos de juego.

juego

Py,

| manga mas famaso de Akira Tori-
yama termind hace mas de 10 afios...
pero esta mas vivo que nunca. Tzas los
cuatro Budokai de PS2 Bandai estd rema-
tando Shin Budokai, la primera incursiofy
portatil, en la que vamos a encontrar
todo lo que ha hecho grande a esta saga
de juegos de lucha.
Una vez mas, los protagonistas seran
b unos apasionantes combates uno con-
l tra uno, en los que se sucederan a rit-
mo vertiginoso (aun mas rapido que
en PS2) los golpes mas espectaculares
y conocidos de los casi 20 persona-
I jes gue ofrecera el juego, desde Goku
iy Gohan adultos pasando por Gojeta,
Krilin, Célula, Freezer... Casi todos es-
tos personajes son los protagonistas de
la duodécima pelicula de DBZ, “Fusion?,
que es la que sirve de base al modo
“Senda Dragon”, el mas divertido de to-
dos los que ofrecerd. En él reviviremos la
trama de la pelicula, en la que una fuer-

all Z Shin Budokai

EAHORA PORTATIL

za maligna adopta la forma de Janem-
ba y devuelve a la vida a los muertos,
teniendo Goku y compafiia que volver a
enfrentarse aviejos rivales como Broly.
Este modo estara dividido en capitulos

y éstos a su vez en combates, que pun-
tualmente nos dejaran elegir un camino u
otro variando asi los protagonistas de los
sucesivos enfrentamientos. Y tranquilos,
que también ofrecerapigues Wi-Fi, un
modo Arcade con menos *historia”, Sur-
vivals o incluso una tienda dontde.com-
prar graficos para crear “sellos”. Todo
esto, sumado a unos soberbios graficos
muy fieles a la serie y un gran control al
estilo de los juegos de PS2, nos dejaran
un juego de lucha simplemente irresisti-
ble para los fans de Goku. ©

» EXCELENTE

Un trepidante juego de lucha que recrea-

ra los combates del universo “Dragon
Ball” de forma magistral y muy vistosa.

B Los cerca de 20 luchadores
disponibles, como Janemba o
Freezer, aparecen en la duodéci-
ma pelicula de “DBZ".

Salvando las distancias en con-
trol y realismo, es el otro gran

de lucha 3D de PSP... aun-

gque promete ser mas completo.

8 DBZ Shin Budokai
recreard los combates
de |a serie con una
gran fidelidad... y una

Glocidad de vértigo.




@ Los Kamehamehas
y otras técnicas de
lucha jugaran un papel
muy importante en los
combates, que seran
de desarrollo 3D.

¢TE APUNTAS A UNA CACERIA?

no de los juegos con opciones Online mas originales
m¥ de PS2 va a saltar a la portéatil de Sony conservando
todas sus sefas de identidad e incorporando interesan-
tes novedades. Eso si, como en PS2, nos convertiremos
en un valiente cazador de saurios y criaturas prehistéri-
cas, que debera cumplir todo tipo de misiones, o Quests,
para conseguir dinero, alimentos y materias primas con
las que elaborar nuevas armas y protecciones. La meca-
nica sera la propia de un juego de accién, es decir, lucha-
remos cuerpo a cuerpo con las criaturas como en los jue-
gos de accién, aunque también recorreremos un poblado
repleto de tiendas y personajes con los que hablar... aun-
que el plato fuerte seran las “cacerias” Wi-Fi para 4 juga-
dores y la posibilidad de descargar nuevas misiones. ©

iDiantre! iSiempre . = s - ) . A
me encuentro con . . " ' » . °  MONSTER HUNTER (Ps2) ‘
todo el mundo! Al > A It | MUY BUENA

@ £l control serd como
en los Budokal de PS2, CAECOM
¥ podremos realizar
ataques especiales,
contraatagques y otras
acciones facllmente.

B Como cazador, tendremos que abatir a todo tipo de criaturas y, pos-
teriormente, “recolectar” sus partes mas (tiles (garras, piel, carne...).

§

CAPCOM

Los combates del universo Dragon Ball van a
saltar al terreno portatil conservando todala
espectacularidad y magia de la serie de TV.

Er————y . 47,

L4 %  vegeta

@ Acciones como yolar

0 acumular energia,

tipicas de la serie,
p— estaran en el juego.

|

@ En la aldea podremos hablar y buscar nuevas
misiones, asi como comprar todo tipo de items,

PlayMania[l17
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@ Un fumigador sera

" nuestra arma. Con él
atontaremos a los in-
sectos, nos propulsare-
mos en los saltos...
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CAECLIINA BICHD SL LOMBAIL X ALETIAR SALIR

B Daxter protagonizara su
propia aventura, y sera muy
capaz de saltar, pelear y
conducir vehiculos él solito.

B psp l SONY M PLATAFORMAS M 7 DE ABRIL

Daxter

' UN HEROE A LA MEDIDA DE PSP y

axter estaba harto de ir de segun-

don gracioso en las aventuras de
Jak para PS2. Asi que el pequeno y cara-
dura roedor ha reclamado el protago-
nismo que merece... ¥ le han mandado a
cazar bichos. Mas concretamente, insec-
tos cabezachapas que amenazan con
destruir Ciudad Refugio.
Para detener a semejante plaga, afron-
taremos una aventura en la que, ademas
de superar infinidad de zonas de saltos,
pilotaremos vehicuios flotantes, busca-
remos items oculfos... v, por supuesto,
también pelearemos con terribles insec-
tos, desde pequenos escarabajos a jefes

118[PlayMania

finales de tamano descomunal. Para ex-
terminarlos contaremos con un mata-
moscas... de alta tecnologia, eso si, ¥
con una pistola fumigadora que igual
nos servira para atontar a los enemigos
que para propulsarnos en los saltos. Un
desarrollo variadisimo que se vera com-
pletado con minijuegos que paradiaran
pelis como "Matrix™ o “Braveheart™. ¥
todo con un acabado tecnico asombro-
50, equiparable a todos los niveles con
el de las aventuras de Jak para PS2: los
escenarios seran hiperdetallados, 1as
animaciones de Daxter tan graciosas
como fluidas, y no habra tiempos de

i

carga durante el juego. Hasta disfrutare-
mos de un minijuego Wi-Fi de combates
de insectos, en el gue enfrentaremos a
los “bichos” gue coleccionaremos con
los de otros jugadores, y también po-
dremos conectarnos (via USB) con el
Jak X de PS2 para desbloquear secre-
tos... £Estaremos ante un nuevo /
grande de PSP? Parece que si... © 4

i) SE PAREGE MEDIEVIL
% PRIM . ‘I, EXCELENTE

Los fans de las plataformas estamos de
suerte: Daxter revitalizara el género con
un juego variado y de excelente factura.

@ Una plaga de
insectos cabezachapa
asola Ciudad Refugio y

al bueno de Daxter le
toca detenerlos.
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Porque gracias a todos vosotros hoy somos —
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Para participar en este concurso sole tienes  5.- Los nombres de los ganadores
que enviar un mensaje de texto al numero seran publicades en praximos nimeros
5959 desde tu maovil poniendo de la revista

e g a a m os “ e g os Play87 {espacto) respuesta correcta 6.- El hecho de tomar parte en este
(espacio) tus datos personales. Por ejemplo, sorteo implica la aceptacidn total de

si crees que la respuesta correcta es la B, sus bases. Solo valido en territorio espariol
deberias mandar el siguiente 7.- Plazos de participacién: del 16 de

mensaje. play87 B Arturo Lopez Calle marzo de 2006 al 16 de abril de 2006
Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrnd
1.- Coste maximo por cada mensaje “En cumplimientc con la Ley Organica 151399, de 13
0,90 Euros + IVA de diciembre de Proteccion de Datas de Caracter
2.- Valido para Movistar fPe«snn:L le \nlo&mam?s;ue Sus da;:;:ztsaﬂr;?éts
‘ormardn parte de un fichero propi e
e a m e ocafoh: Amen SPRINGER ESPARA, S.A. para la publicacion de Ios

3 - Los premios no seran canjeables Genanibres 9 I9s concursotiaal ome pars Sl trvio

por dln:arc. . de los premios, ante quien pueds ejercer los dere-
4.- No se admitiran reclamaciones por chos de acceso. rectificacién, cancelacion y oposi-

i Envi’a un SMS con tu M6Vi| al r"jmero 5959' perdida del servicio de Correos cion en la direcclon C/Los Vascos, 17-28040 Madrid™

Bases del Concurso “PASATIEMPOS"” L)

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5959 escribiendo: “Play87 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”.

Podras ganar uno de los 10 juegos 24 The Game para PS2 que Sony y PlayMania sortearemos entre los que enviéis la solucidn correcta.

) Sopa aventura En busca de la llamada Humor

24 pertenece a un género que nos encanta, como es el Nuestro amigo Jack Bauer recibe habitualmente una serie

de las aventuras. Esperamos que te resulte igual de de llamadas confidentes que le son de gran ayuda a la hora thg féﬂgggiﬁafggfm!
atractivo el reto de encontrar en nuestra sopa de letras de luchar contra el crimen. Pero la cosa se complica cuando ESTE INPIVIDUO CONFIESE.
los nombres de diez juegos de aventura. hay un laberinto de tres caminos entre su movil y él... Lﬁ%”?fs[fﬁﬁiﬁﬁé’o
Todo un homenaje a tantas horas de diversién sin fin... ¢Sabes cudl de las tres rutas posibles le llevara hasta esa T ME. AneaL

llamada de su confidente? iPero date prisa, porque el
tiempo corre en tu contra!

27

DET I CE I ES DR GRERTANSD U SRR ESAREN =S
Gl EFEDDLENYFELIOE T NBLY
YEI VNMMECASPRDRLNIXGBU
L EHE ELRPERITDENWLEY
ONXIGCJEDLJAFGUXKIIGC
E E E X REMEGHINOSCELS X NI SE BEYSPRE O
HERNLESD AL CESHNERESME S SHIFARY.S 28 NE SR G
SHIWPPEYEVBOINNIGIIM
NAUSYPEUODDGZTLHDIZU.
CFEEODPUCRNORMGTVREKYE
E L ol B ST AT A el Wi E R E Gy T ""!.‘;,{’3‘32?2‘55‘;‘;7’”
CGWPWXZIPEXIMNWHSTZAM DESPUES HABLARA ALTO
GONIMUSHAFNLVYHFI JQNS
UPYNGHETINNEKTCEFKYOAZIYXN
J Z DI XY XLPAMOQMEFPHDSAS
ODDOYTNOVTRZHIGIYODD
QSDW2ZUAPSZVBWGBKVYVIGY
NENSSEEGETEZ S DK AN S EAME G ZE HEZ BV S
NYBSKETFBXDTFVVYASXEIUC
ONIRDAPLETUIJINBUGQZNR REK D)
JUEGOS A ENCONTRAR:

El Padrino, Fahrenheit, Genji, God of War, GTA San
Andreas, Gun, Hitman, Onimusha, PSI-OPS, True Crime.

QUITAPHE
PESADILIAL
DNCL PASA \ '

21Elige al verdadero

Quiza no te sea muy dificil elegir al grupo verdadero de protagonistas que puedes encontrar en el juego 24. iDecidete
por uno de estos tres, y gana uno de los mejores juegos del momento

Estos son los ganadores de los Pasatiempos
publicados en PlayMania 85. Cada uno recibi-
¥4 un juego TOCA RACE DRIVER 3 para PS2.

Daniel Ordofiez . Zaragoza
Irene Lupiafiez C = ... Almeria
Alejandro Villegas Baena .. .Cérdoba
Francisco Mata.......... Barcelona
Angel Lopez Hernandez ... Murcia
Victor Araujo Pontevedra

Gerard Garca ..ommersmsemiessmssessmanes Lleida
Alejandro Hoyo Mateu .. ..Valencia
Juan Antonio Lujan Garc A
Antonio Montes
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Ya No Sirven Para Nada.
Tu Eres Culpable.

No Piratees

La pirateria mata a quienes piensan e inventan juegos maravilloosos. Vas a dejar que mueran? Salvalos.
No piratees.

FINALISTA PREMIO PLAY2MANIA Bernardo Jiménez - Sevilla axel springer ==
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Abel Vaquero Director de Arte.

Alberto Lloret Redactor Jefe.

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Seccién.
Rubén Guzmdn Redaccidn.
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Unp *e los juegoside rol mas espe-
radogde PS2 acaba de debutar en
Japol ¥ nosotros nos hemos hecho
ya coniina coplapara contaroslo

todo sxhre el..éTelovasa berd}?
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@ GUIAS PLATINUM

Y de regalo, una revista con las soluciones
completas de algunos de los mejores juegos
Platinum del momento: GTA San Andreas,

Gran Turismo 4, PES4, God of War...

Nota. Los contenidos anunciados en esta paaina pueden estar sujetos a cambios de dltima hora.

EL CODIGO DA VINCI
tajamos a Paris para desvelar
todas las claves sobre el juego
“basado en la esperada pelicula
de “El Codigo Da Vinci”.

PARA GUARDAR EN
LFA CAJA DEL. JUEGD
Onimusha

Dawn of Dreams
Completa la aventu-
ra con nuestras tac-
ticas para los jefes,
la resolucion de los
puzzles, secretos...
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16

Envia

CLODIGU
1 i
JU K

Al
15888

80143 La Pantera rosa

85944 Eras tu 86973 Ellay yo 0 85894 Popcorn - Anun. Clio
88189 Rompe 82984 Paquito Chocolatero 6 85508 Pasion de gavilanes
88015 Rakata 85317 Nada fue un error 83883 Fraggle Rock
85514 Te regalo 85103 Baila morena | 5 84940 Sexo en Nueva York
84202 Telefono antiguo 80093 Equador |2 80108 Benny Hill
85316 Ven bailalo 85351 Zapatillas 84560 Curro Jimenez
86041 Love generation 85145 Pobre diabla | © 80025 Los Simpsons
85541 You're beautiful 85896 No |2 83834 La abeja maya
85975 Hung up 82935 Noches de bohemia | 4 ggg; Vou?srev%%: nBé'clalZf
85290 La camisa negra 85489 Lonely |4 35441 oo ot

| 82652 Fiesta Pagana 84207 El Padrino 82172 Barcelona
85504 Soldadito marinero 84724 El bueno, el malo, feo 83188 Real Madrid
85343 Noche de travesura 84937 Kill Bill 84446 Cara al sol
85503 So payaso 85529 el ultimo mohicano 85220 H. de la legion
85302 La tortura 80017 Mision Imposible 82123 Athletic Bilbao
86018 Rutinas 84067 El Exorcista 82124 Atletico Madrid
88010  Marta, Sebas, Guille y... 84231 Bar coyote 83808 H. de Espana
85899 Volvera 85606 Vals de Amelie 84094 H. Republicano
85342 Devuelveme la vida 84064 Star Wars 84494 La internacional
87301 Yo te traigo flores 80044 Rocky 84490  Asturias patria Q.
| 85947 Vacaciones 80096 Pulp Fiction 84362 Champions League
85416 Pokito a poko 84759 Gladiator 84489 Els segadors

Betis
Partido popular
A las barricadas

82190
85507
84896

84436 100 Real Madrid
SR : S 83809 Guardia Civil
Ej: Envia SONO 85944 al 5888 para escuchar "ERAS TU" en tu movil 849387 Real Zaragoza
87986 My humps 80239 Final Countdown 80056 Insomnia
88190 My spirit flies to you 80277 Nothing else matters 84226 Cafe del mar
85970 Tripping 84068 Du hast 80153 I Will Survive
80726 No woman no cry 80217 Satisfaction 85048 Enjoy the silence 04
84248 Losing my religion 80298 Master of Puppets 85288 Four to the floor
85836 Angels 83655 Thunderstruck 85212 The world is mine
88145 Don’t cha 81459 Smoke on water 84860 Fly on the wings of...
80485 Imagine 84624 The trooper 85439 Axel F
80472 Every breath you take 84611 Whiskey in the jar 85037 Flashdance
88000 When I'm gone 85586 Wake me up when sep... 85555 Popcorn
85900 What you re made of 80111 Sweet Child of Mine 85285 Adagio for stnngs

Las imitaciones de FAMOSOS mas cachondas MUSICA'

Claro... Como el Luisma no se entera
Pecadorrr de la pradera...No puedorrr
Un poqmto de porfavor....
La risa mas divertida del mundo
Como te coja...Como te...Como te...Como
Franco hablando desde la tumba...
.¢nos hacemos una pajilla? %4)
iiiQue pasa Neng!!! Vamos que despegamos
Ej: Envia SONO 78190 al 5888 para que EL LUISMA y su musicon te avisen de cada llamada

78190 EL LUISMA (Tecno Remnx)
78493 CHIQUITO (Regaeton Tecno)
78495 PORTERO (Disco Extended)
78492 CUNAO (Super Rapero)
78494 Dr. MALIGNO (Ibiza Mix)
78496 FRANCO (Ultra tumba Party)

78188 TORRENTE (Version House) Vamos chaval..

78189 EL NENG (100% Tecno)

SONIDOS REALES

EXORCISTA  "Coge el teléfono...
TELEFONO Sonara como en casa
GITANO Llevo lo' malacatone en
MACARRA Coge el teléfono de una
FRANCO
SUPLICO

jiiCabron!!!"
de tu abuela
la fregoneta
punietera vez

Espanoles, Franco ha muerto...
“Por favor, que alguién me coja..." ||
POLICIATodos se sentiran como en N.Y. al oirlo

FRENAZO Sorpendera a todos los que te rodean

ORGASMO

el mas caiiero cada vez que te llamen...

Esta lo esta pasando muy bien..

“o

\““‘ '

IEENCIONESREALES
BEMUECUIRGII et 7670
BEEULBGELE Ba?cna‘gglzae g:rgg ;8849

B ~Espana-A por ellos 78864

Betis*Musho Betis Musho Betis\eh\78858
Ej: Env:a SONO MACARRA al 5888 y tu teléfono sera |EJ:'Para que Se oiga cantar a la aficion de Espana
cuando telllamen envia SONO 78864 al 5888 \)

Sevilla-Hasta la'muerte 78862
R:Madrid-Fieles y leales 78854
a"l’a la la Fc Barcelona 78851
-Arriba Betis campedn 78857
a-Esparna Espana oe oe oe 78865
RN¥Madrid-Ya estamos todos aqui 78855

2004 Gameloft SA All Rights Reserv
Breaker Deluxe is a trademark of Gameloft ;A
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45533 43065
ME QUIERE?
i
NO ME QUIERE
45497

45594

Envia

Al
cobiGo ‘
IMASE=T45888
| Ei: Si quieres que los fondos de Pantalla y

los iconos de tu movil se cambien por
| MOTOS, envia MAs MOTOS al 5888

fi

“aaliwlx
A

= =S

45543 45550 45548 45547

43061 36326 39082 46950
Enwa

Codigo

FOTO O
ANIMACION
Ej: Envia FOTO 45497 al 5888 para recibir la MARGARITA
También al: 806 52 62 33

MEOTO Esss

"42813

I r_\’

39055

36445

Ej: Envia FOTO DANCE al 5888 y veras como baila

,r/ LY

L

47068

42811
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Padrin

EL VIDEQJUERO

Hablemaos claro.
El respeto lo es todo.
Pero lienes que ganarfelo.
Lo que te estoy dando es una oportunidad.

No hagas gue nos tengamos gue arrepentir...

!
"

/. .
. www.elpadrino.es www.inlimidaonegocia.com
- ] ! -
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