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;gupgmamos una nueva seccién, en la que mes tr;\ls2 mos un vistazo a los
mes nos vamos a hacer eco de las dltimas novedades F Tﬂ‘:evos shooters

relacionadas con la esperada portatil de Sony.
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Enthusia Professional Racing... . 16
La mejor alternativa a Gran Turismo 4, un swmulador
de corte realista con el que aprenderemos a conducir
y, sobre todo, a hacerlo de forma correcta. Este mes,
os ofrecemos todos los detalles.

Héroes de accion... o 22
Asi te sentirds al menos con Ia nueva oleada de
shooters subjetivos que se avecina, entre los que
encontraremos titulos como Brothers in Arms, Medal
Of Honor Dogs Of War, Timesplitters Futuro Perfecto,
Black Hawk Down, Battlefield Modern Combat...
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como “nt“amo Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cédigo de color
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

oal 0 Deficiente. 5 Aprobado. Cumple sin més. 8 Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género.

—

Si tienes una duda, ya sea técnica o de otro tipo,

Trucos
Call of Duty Finest Hour..

48 GOMPARATIVA
SIMULADORES

\
Cuando veéis este sim-
bolo, significa que es un
producto recomendado
por la redaccion de
Play2Mania.

Un juego que no merece la pena., 6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos. 9 Sobresaliente. Te encantard, te guste o no el género.

mejor ni lo tengas en cuenta. Este simbolo acompafia

a productos recomen-
dados por Play2Mania,
atendiendo a su rela-
cion calidad-precio...

7 Notable. Un juego interesante para los fans del género. 10 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,

kutilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cddigo de colores:

Codigo de PEGI El c6digo de regulacién europeo PEGT indica la edad recomendada y . T . fouxl se e .snm, A ) R CONTENIDO
descriptores la descripcién de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: RECOMENDADA DISGHIMINATOHIU DROGAS Pnuumums g E)(I‘lIGITIl [éhad] DE TERROR 2 VIOLENTO

. Muy malo . Malo R Regular B, Bueno MB) Muybueno E) Excelente
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La accion sobrenatural volvera en Gastievania Gurse of Darkness

A LA GAZA DEL VAMPIRO

Terribles monstruos y seres de ultratumba invadiran PS2 en un nuevo capitulo de la saga Castlevania.
Y en esta ocasion, el héroe que se enfrentara a las huestes de Dracula sera un invocador de demonios.

Lament of Innocence, el capitulo de la mitica
sagg Castlevania que Kona.ml lanz6 para I.DSZ, _ ST fi[?j?'v"_
ya tiene sucesor. El nuevo juego de la serie se B 2o EEE___omow
llamara Castlevania: Curse of Darkness, y su ' 1P
protagonista sera Héctor, un invocador de de-
monios renegado que se ha vuelto contra el
Conde Dracula. La base del juego sera la mis-
ma que en Lament of Innocence, es decir, que
recorreremos tenebrosos escenarios luchan-
do sin cuartel contra hordas de criaturas so-
brenaturales. Pero ademas de usar todo ti-
po de armas, Héctor contara con la ayuda de
los monstruos que invoque.
/ Estas criaturas no sdlo se- El nuevo Castlevania no estara protagonizado por un miembro del clan La historia promete estar muy trabajada. Se desarrollara tres afos después
ran capaces de comba- Belmont. El héroe se llamara Héctor y seré un invocador de demonios. de que Trevor Belmont acabara con Dréacula. Pero el mal ha renacido...
tir, sino que también servi-
ran, por ejemplo, para
[& transportarle volando.
Konami ha prometido que
Curse Of
Darkness
tendra mas
. componente
" aventurero que la ante-
k. rior entrega, y mantendra
K. los toques de rol que nos
f permitirdn mejorar al hé-
roe. Afinales de

este afio podre-
= i P La accion volvera a ser la protagonista del desarrollo, pero Konami ha Las criaturas que invoquemos participaran en las peleas, y sus habilidades
mos disfrutarlo. prometido que habra muchos elementos aventureros y toques de RPG. también nos serviran para alcanzar lugares de otro modo inaccesibles.




EL MEJOR EQUIPO ANTITERRORISTA

Rainbow Six Lockdown llegara a las tiendas a finales de marzo.

La cuarta entrega de la saga de accién tactica Rainbow
Six volvera a ponernos al mando de un grupo de cuatro
comandos expertos en rescate de rehenes y en inter-
venciones rapidas contra el terrorismo. En esta oca-
sién, nuestros enemigos seran una misterioso grupo
criminal que esta atacando al cuerpo Rainbow al que
pertenecemos. Viajaremos a lugares como Marsella,
Amsterdam o Sudéfrica para intentar detenerlos, usan-
do armamento y “gadgets” de Gltima generacién. Pero

»

nuestra principal arma sera la capacidad de dar érde-
nes a nuestro equipo para que ataque desde varios

flancos a la vez. Rainbow Six Lockdown tendrda un aca-
bado grafico mas pulido que el de RS3, nuevas 6érde-
nes para coordinar nuestro ataque, miembros del
equipo que actuaran segln su propia personali-
dad y una mayor I.A. de los enemigos. Y ademas
ofrecerd un modo cooperativo para cuatro ju-
gadores y partidas Online para 16.

A

El equipo Rainbow volvera con una aventura en la que actuaremos
como el rayo para rescatar rehenes y eliminar terroristas.
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Las misiones podremos realizarlas en solitario o con otros 3 jugadores
a pantalla partida u Online. Y habra combates Online para 16 jugadores.

= MANDOS OFIGIALES DE
«STREET FIGHTER II>>

Virgin lanza cuatro pads para celebrar
el quince aniversario del juego.

LEISURE
EVOLUTION BALLZ SUIT LARRY
4 BUDOKA 3

B ™ ’
HFI 2005 BURNOUT 3 CALL lll’
TAKEDOWN  DUTY

FINEST HOUR El quince aniversario del mayor mito de la historia de los

juegos de lucha, Street Fighter II, no podia pasar desaper-
cibido. Para celebrarlo, Virgin Play ha lanzando 4 mandos
conmemorativos para PSOne/PS2, ilustrados con motivos
de los cuatro luchadores mas representativos de la saga:
Ryu, Ken, Chun-Li y Akuma. Los pads tienen seis botones
dispuestos en dos hileras de tres, como los de la recreativa
original, y otros dos laterales, y vienen acompafnados de un
certificado oficial y de un comic de Street Fighter. El precio

interesan, date prisa en hacerte con ellos, porque las uni-
dades disponibles son limitadas.
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—> GHAMPIONS OF NORRATH

iYaa la venta,y a un precio genial!

Champions of Norrath, el juego de acciény

rol ambientado en el mundo de Everquest,

hatardado lo

suyo en salir,
pero ya estd en
las tiendas y
por sélo 29,95
euros. jjiMenu-
do oferton!!

= KILLER 7

Lo jugaremos en sélo unos meses.
Capcom ha confirmado que su es-
perada mezclara accion, estética de
comic y argumento para adultos lle-
gard a Europa en primavera.

—> MIDNIGHT GLUB 3

Parado en el garaje hasta abril...
Aunque se habia anunciado para febrero,
Rockstar ha pospuesto el lanzamiento de
su esperado arcade de velocidad urbana y
tuning Midnight

Club 3 Dub Edi-
tion hasta me-
diados de abril.
¢Los motivos?
Ofrecer un aca-
bado perfecto...

= DESTROY ALL HUMANS!

La humanidad temblara en verano.

Este original juego de accién, prota-
gonizado por un alien que intentara
someter laTierra sembrando el pa-

nico con su poderoso armamento y

sus poderes mentales, se ha retra-

sado hasta el mes de junio.

—> PLAYBOY THE MANSION

Ya puedes ser el rey del erotismo.

El titulo en el que dirigimos el imperio

Playboy y nos relacionamos con muchos
personajes al
mas puro estilo
de Los Sims, ya
estd a la venta.
No os perdais
su andlisis el
mes que viene.

=> FULL SPECTRUM WARRIOR

Estrategia militar en primavera.
Full Spectrum Warrior, el juego de
estrategia bélica mas esperado, ya
tiene fecha: el 1 de abril dirigiremos
a un comando de 4 soldados en un
conflicto imaginario, pero con un re-
alismo nunca visto en el género.

EL GUERRERO QUE RETAHA

A LOS DIOSES

La esperada aventura God of War llegara antes del verano.

Kratos, el mas poderoso guerrero de Esparta, va a ajustar cuentas con el dios Ares
aunque para ello tenga que acabar con todas las criaturas del Olimpo. Este es el promete-
dor argumento de God of War, la nueva aventura de Sony inspirada en la mitologia clési-

ca. En el papel de Kratos recorreremos parajes mitolégicos, enfrentdndonos a dioses y
criaturas de leyenda. Nuestras armas seran unas espadas unidas a nuestros
brazos por unas cadenas. Con ellas realizaremos combos y atraparemos a
nuestros enemigos. La exploracién y el aprendizaje de poderosos
hechizos seréan otros elementos de este atractivo juego.

Kratos, un temido y odiado guerrero al que los dioses dotaron de increibles
poderes, tendra que enfrentarse a las mas impresionantes criaturas mitolégicas.

EL MEJOR JUEGO DE LUGHA
LLEGARA CON EXTRAS

Entre ellos, una version del
Tekken original.

Tekken 5 no llegaré a Europa hasta
el verano, pero ya se nos esta ha-
ciendo la boca agua con los extras
que se han confirmado para el jue-
go. Al modo “Aventura” protago-
nizado por Jim Kazama, en el que
4. avanzaremos por esce-

\ @ narios peleando contra

cyborgs, se ha unido la

/ confirmacion de personajes

" ocultos como Anna Williams

o0 el maestro de Hwarang.

‘ Pero lo mejor sera que el jue-
go incluird el primer Tekken,
aunque no se ha confirmado si

~ serduna conversién de la re-
creativa o del juego de PSOne.

Ademas de nuevos luchadores y posibilidades de
combate, Tekken 5 nos regalara extras insuperables.

Aunque Kratos sera un maestro del combate, también tendra que demostrar sus
habilidades para explorar, usar hechizos y hasta superar alguna zona de saltos.

Ganadores de los 15 NFS

Underground 2

gue se sortearon

entre los

acertantes de los
pasatiempos

del n° 72.

Carmelo Ruiz Martin
(Albacete)

Juanjo Villarreal Lépez
(Asturias)

Francisco Tomasetti Morales
(Barcelona)

Roberto Sanchez Ortega
(Cadiz)

Cristian Mena Acedo
(Cadiz)

Francisco Jurado de Priego
(Cérdoba)

Victor Lois Mondelo
(Madrid)

Joel Angello Vandijk Gonzélez
(Madrid)

Adrién Ballesteros
(Méalaga)

Antonio Rubio Ato

(Murcia)

Diego Perea Alvarado
(Murcia)

Luis Angel Bonafau Moreno
(Navarra)

Juan Francisco Vega Mir
(Sevilla)

Jorge Esteban Turén
(Teruel)

Marco Somoza Contreras
(Valladolid)



EL DEPORTE EXTREMO |Epana Y DesvaRiol Lk
I-I.EGA n EYET“Y Accién, rol y humor en The Bard’s Tale. S

EveTov Anti .. L, . g . Un héroe va a revolucionar los juegos de accién y rol al estilo
yelroy ntlyrav nos invitara a practlcar skate de Baldur’s Gate Dark Alliance. Es el Bardo, un mercenario

futurista moviéndonos delante de la camara. mujeriego y amigo de la juerga y la cancion, capaz de aniqui-
lar a cientos de criaturas sin perder el sentido del humor.

En The Bard’s Tale seguiremos la accion desde una cdmara
elevada, y no pararemos de combatir y mejorar nuestras
habilidades. Ademas, nuestras decisiones en las hila-
rantes conversaciones marcaran el desarrollo del jue-

go. The Bard’s Tale estara a la venta el 31 de marzo.

Tras varios retrasos, Sony ha confirmado
el lanzamiento en abril de EyeToy Anti-
grav. En este innovador juego de “ska-
te” futurista, controlaremos a nuestro
personaje moviendo nuestros brazos
ante la cdmara, y hasta podremos hacer ;
espectaculares piruetas. Lo que no se ) R z ; i )
ha desvelado es si Antigrav se vendera - '

~ . En el juego no veremos nuestra imagen en pantalla,
acompafado de la cdmara EyeToy. pero un indicador marcara nuestra posicion.

Descarado, juerguista y cantarin, el Bardo sera el protagonista de
Moviendo los brazos delante de la cAmara, seremos Las pistas tendran rampas en las que realizaremos este nueva mezcla de accion y rol, aderezada con mucho humor.
capaces de realizar impresionantes acrobacias. saltos increibles y zonas para “grindar”.




Los chicos de Capcom nos traen en Monster
Hunter una propuesta tan
sencilla como divertida:
cazar monstruos. Ya
sea en solitario o
cooperando con
otros tres jugadores
Online, tendre-
mos que dar caza a enor-
mes “bicharracos” en su habitat na-
tural, usando para ello un buen surtido
de armas y trampas. Pero no todo sera | '

SF ABRE LA TEMPORADA ~ GOKU SE LANZA -
DE GAZA DEL MONSTRUO

En mayo, abatiremos dinosaurios y “bichitos” con Monster Hunter.

darle al “gatillo”, ya que los monstruos seran
muy diferentes entre siy cada uno requerira
una estrategia determinada (los habra muy
grandes, muy veloces, voladores, etc). Por ello,
antes de comenzar la partida podremos configu-
rar a nuestro cazador con las armas y protec-
ciones que consideremos necesarias, y disefiar
un plan que variara en funcién de si vamos de
caza en solitario o en grupo. Suena divertido,
¢verdad? Pero lo mejor de todo es ya esta con-
firmado que saldra en nuestro pais en mayo, ' L
conservando su modo de juego Online... -

A LA AVENTURA

Con Dragon Ball Z Sagas reviviremos
la primera parte de la genial serie.

Tras triunfar en la lucha con la saga Budokai, Goku y
compafiia van a protagonizar una aventura repleta
de accion basada en las sagas de los Supergue-
rreros y Célula de “Dragon Ball Z”. Manejando
a Goku, Gohan, Trunks, Vegeta y Piccolo, visita-
remos escenarios ambientados en laTie-
rra y Namek, combatiremos y aprende-
remos técnicas de lucha calcadas a las
que vimos enTV. La cosa promete...

L] [

En Monster Hunter habra que cazar distintos tipos de
monstruos tanto en solitario como con otros 4 amigos.

«[YNASTY WARRIORS 5>

Vuelven las batallas mas multitudinarias.

En Dynasty Warriors 5 regresaremos a la China medieval
para participar en multitudinarios combates contra cientos
de enemigos, que gozarén ademas de un mayor componen-
te estratégico. Entre sus novedades podéis apuntar un me-
«#+ jorado apartado gréfico y la inclusion de nuevos
) . . " personajes para elegir (con sus armas y caracte-
: = risticas). El juego sale en Japén el 24 de febrero,
pero a nosotros nos tocara esperar hasta el mes
de junio. Eso si, seguro que la
~ espera merece la pena.

El juego llegara a Espaia en mayo. Sera el primer titulo de
Capcom que llega aqui manteniendo intacto su modo Online.

Dragon Ball Z Sagas se pondra a la venta en los Estados Unidos en marzo,
aunque aqui todavia no se ha anunciado una fecha de lanzamiento.

EL ROL UNE A NAMGO Y GAPGOM

Los héroes de ambas companlas se reuniran
en Namco X Capcom.

Dos de las méas miticas compaiias de video-

juegos japonesas, Namco y Capcom, han unido
fuerzas para crear un nuevo juego de rol en el que
apareceran sus personajes mas famosos. Se llamara Namco
X Capcom, y en él tomaremos el papel de dos nuevos persona-
jes que viajaran por los mundos de los juegos de ambas compaiii-
as. Asi, en su camino se cruzaran con Ryu de Street Fighter o Jin Kazama de
Tekken, entre muchos otros. El alma del juego seran los combates con toques es-
tratégicos. El juego saldra en Japén en mayo, y ain no tiene fecha en Europa.

Namco X Capcom sera una aventura de rol en la que los
combates tendran un marcado contenido estratégico.

En el juego habra personajes de Street Fighter, Tekken, Soul
Calibur, Dino Crisis, Ghouls and Ghost, Klonoa, Dark Stalkers...
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Breves
& Fugaces

- Los mas vendidos
Another Century’s Episode, un jue-
go de accién de Banpresto, y Ra-
diata Stories, el nuevo juego de rol
de Square-Enix, han sido los jue-
gos mas vendidos en Japén. En
USA'y Europa, sin sorpresas: NFS
Underground 2y GTA San Andreas
siguen arrasando...

-> Lo nuevo de Capcom
La compafia ha revelado dos nue-
VOS juegos para PS2. Beat Down
serd un beat’em up con toques
aventureros, en el que tendremos
que ganar adeptos para una banda
callejera.Y en Without Warning ha-
remos frente a un asalto terrorista
manejando a 6 personajes con dis-
tintas habilidades. De momento, no
hay fechas confirmadas.

-> Rol al estilo Disney
Aunque no se ha confirmado de
manera definitiva, ya es casi segu-
ro que uno de los juegos de rol
mas esperados, Kingdom Hearts 2,
llegara a Espafia en Octubre...

- EA, juegos de cine
La compafia ha desvelado algunos
de sus proyectos para finales de
2005. James Bond volvera en Des-
de Rusia con Amor, tanto para PSP
como para PS2. También habra una
secuela de La Tercera Edad, el jue-
go de rol de “ESDLA”. Pero el mas
impactante es E/ Padrino, en el que
cumpliremos misiones al “estilo
GTA” en el Nueva York de los afios
40, con unos graficos de infarto.

LA LUCHA CONTRA EL TERRORISMO
SE EXTIENDE POR TODO EL PLANETA

En otoio la estrategia y la accion volveran en Conflict: Global Terror.

La saga Conflict daré un importante giro con su préxima en-
trega. Tras meternos de lleno en conflictos bélicos ambienta-
dos en Irak y Vietnam, en el cuarto juego de la serie, Conflict:
Global Terror, combatiremos por todo el mundo contra una
nueva ola de terrorismo. Bradley, Connors, Jones y Foley, los
soldados del equipo Delta Force que manejamos en Conflict:
Desert Storm, seran los protagonistas del juego. Reconverti-
dos en miembros de un comando de élite antiterrorista, vol-
veran a enfrentarse a misiones que mezclaran la accién y la
estrategia, ya que podremos alternar el control de los perso-
najes y dar 6rdenes a lo demas. Esta previsto que Conflict:
Global Terror llegue a las tiendas europeas en otofio.

El comando de Conflict: Desert Storm se ha pasado a la lucha antiterrorista.

Ny S~

El juego se desarrollara en un futuro préximo. Una ola de terrorismo asolara el
planeta, y nosotros viajaremos a diferentes puntos del globo para combatirla.

Como es caracteristico de la saga Conflict, nuestra habilidad en combate sera
tan importante como la estrategia al dar 6rdenes a los miembros del equipo.

¢PREPARADO PARA
SUFRIR... DE NUEVO?

Accion y terror en la secuela de The Suffering.

UN MITO DEL
MANGA EN PS2

Ghost in the Shell, en abril.

En abril llegara a Espafa Ghost in the
Shell: Stand Alone Complex, jue-
go basado en el popular anime.

Los protagonistas seran Kusina-
gi y Bato, agentes de un equipo

anticriminal de élite, y sus implan-
tes cibernéticos les permitiran luchar,
infiltrarse y “hackear” los mas sofis-
ticados sistemas informaticos.

El convicto Torque volvera en The Suffering: Ties That Bind, segunda parte del
divertido juego de accién y terror. La historia comenzara con Torque recién
huido de la carcel, y volvera a presentar tres finales en funcién de que nues-
tros comportamiento sea ético o malvado. Habilidades como usar un arma
con cada mano, y 15 nuevos monstruos a afiadir a los ya conocidos, seran al-
gunas de las novedades del juego, que disfrutaremos en otofo.

Torque contara con nuevas habilidades de
combate para enfrentarse al terror.

El ““look” del juego sera calcado al de la serie.
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Empezamos este mes una nueva seccion centrada en la nueva consola portatil de Sony, en la
que nos haremos eco de todo lo que se ““‘cuece” en torno a PSP, desde los ultimos juegos y
accesorios anunciados a programas y utilidades para aprovechar sus funciones multimedia...

spider-Man 2 “encoge”

El superhéroe mas famoso de Nueva York tampoco quiere perderse el lanzamiento de PSP y nos deleitara
con una aventura a la altura de los dos juegos que ya hemos visto en Playstation 2, su hermana mayor...

Activision ya ha confirmado sus dos primeros juegos para PSP, dremos recorrer libremente poniendo a prueba las habilidades
Spider-Man 2y Tony Hawk’s Underground 2 Remix, que estaran de Spider-Man, como desplazarse entre edificios con telarafia,
listos para acompafiar a la consola el dia de su lanzamiento en atrapar a los delincuentes con su red...etc.

Europa, fecha que ain se desconoce. El juego seguird el argumento de la pelicula, aunque se desarro-
La aventura serad completamente llard alo largo de 19 niveles en los que también encontraremos

nueva, y ofrecerd un plantea- situaciones y enemigos nuevos, como Misterio y Buitre. Otras
miento similar al de los dos mejoras para la version portétil seran un sistema nuevo de com-
juegos de Spiderman de PS2, bate ampliado respecto al original, una mejor gestion de la c&-

es decir, escenarios 3D que re-  maray un acabado gréfico bastante similar al de PS2. Vamos,
cordarén a Manhattany que po-  que la reduccion de tamafo no le va a sentar nada mal a Spidey...

El juego serd completamente 3D, y ofrecera mucha accion,
adornada con todos los superpoderes de Spider-Man. Man, como el atraco al banco, en el que debiamos salvar a los empleados.




GTA y Midnight Glub en PSP

Los dos juegos estaran listos
para el “lanzamiento” de PSP

Rockstar, la compafiia responsable de titulos como
Gran Theft Auto San Andreas ha anunciado que ya
trabaja en dos juegos para PSP, El primero y mas
atractivo serd un nuevo GTA, ambientado en Liberty
City, la urbe de GTAIII, del que poco mas se sabe.
Por su parte Midnight Club 3, el prometedor arcade
de velocidad y tuning, sera una adaptacién de la
version de PS2. Ambos estaran listos para las pri-
meras semanas de vida de la consola.

e ———
Ficcion fotografica

salvar a la pantalla “Ryan”

Proteger la pantalla, una

prioridad para las compaiias.
El temor a que se raye o rompa la pantalla de PSP
es un “mal” generalizado entre los japoneses, y
muchas companias ya se han puesto manos a la
obra para ofrecer soluciones. Y las hay de todo ti-
po, desde peliculas protectoras de plastico para
cubrir la pantalla a fundas de todo tipo...

ASIDEROS: aparte de proteger el

la consola de forma méas cémoda.

| II' |

TOLD LEGENDS

Sony ha presentado su primer juego de rol de accion para PSP, que adoptara un

estilo de juego similar a Champions Of Norrath, con una pers-
pectiva aérea, modos Wireless para 8 jugadores,

opciones para personalizar a nuestro gue- -
rrero... En fin, promete.

CARCASAS. Las hay rigidas, blandas,
frontal también sirve para poder coger acolchadas... de mil formas distintas y
hasta con soportes para un disco UMD.

-

FUNDAS. **Sé6lo” protegen la pantalla,
aunque pueden llevar “extras” como una
pinza para colgar la consola del cinturén.

Género Rol de accién
Compafia Sony

s

> HFA FOOTBALL 2005

> INFECTED

Jugadores 1-8 Wireless

EA Sports / Simulador de Futhol / Fecha sin confirmar

EA Sports esta adaptando su famoso simulador de ftbol para ex-
plotar al maximo las cualidades de PSP: partidos wireless, modo
“escenario a media temporada” (en el que podras empezar una liga
con la clasificacion actual), un modo “Retos” repleto de desafios...

Planet Moon Studios / Accion / Otoiio 2005

Un atractivo juego de accién en el que tendremos que enfrentarnos
a cientos de criaturas infectadas por un virus. En los modos de juego
Wireless crearemos un personaje Y, Si ganamos a nuestros rivales
podremos “infectar” su PSP para que el virus se propague.

- TOGA RAGE DRIVER 2

Codemasters / Simulador de Rally / Fecha sin confirmar

El aclamado simulador de Codemasters saltara a PSP conservando
las virtudes de su hermano mayor. A saber: coches reales de dis-
tintos tipos (camiones, deportivos, prototipos), un modo Historia
apasionante, 21 coches en pantalla, gréficos de lujo...etc. )




IPON A TUS PIES LAS
GALLES DE SAN ANDREAS!

o Soluciones
completas:

e Grand Theft Auto San Andreas. El me-
jor juego de la saga ofrece més de 100 horas de
misiones, secretos, curiosidades... ¢Quieres irte
a vivir allf una temporadita? Pues los chicos de
Play2Mania te lo ponen facil, ofreciéndote una
guia de mas 100 paginas con mapas detallados,
todas las misiones paso a paso, trucos, objetos...
oY ademas, guia de The Getaway Black
Monday. La segunda parte de este titulo es difi-
cil de superar, asi que nada mejor que una peque-
fia ayudita en forma de guia completa.
e Guias practicas y trucos.Y como broche fi-
nal, miniguias de Pro Evolution Soccer 4, Formula
One 04y un montén de trucos de los mejores jue-
gos para PS2.
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Juegos

iUN JUEGO PARA
DIVERTIRNOS A TODOS!

eComputer Hoy Juegos centra toda su atencion en el Gltimo
juego basado en la trilogia de “El Sefior de los Anillos”. La Batalla
por la Tierra Media convierte toda la accién de las peliculas en
divertidisima estrategia en la que podras controlar a los ejércitos
del bien y del mal. ¢Quieres destruir el Anillo o recuperarlo para
dominar a todos los pueblos libres? Ademas, es la Gnica revista
que te cuenta si las dltimas novedades
%4 funcionan en tu PC, gracias a unas
- exhaustivas pruebas de rendimiento que
_ « realizan en su laboratorio.
/  Como juego de
regalo, Beach Life el
simulador que te permite
crear divertidos complejos
de vacaciones.
Ya a la venta.

REVISTA OFICIAL

,é AL

iiiNINTENDO ACCION ESPECIAL DS!"!

e En portada. ¢Quieres saberlo todo sobre
Nintendo DS y sus juegos? Pues aqui tienes un
reportaje especial de 11 paginas donde podras
informarte y alucinar al maximo con el préximo
bombazo en portatiles y descubrir todo sobre los
juegos que la acompafaran el dia de su
lanzamiento.

e Paster gigante: Alucina. Mapa con todos los
detalles de las Islas Pokémon y por la otra cara un
wo “pedazo” de imagen de Mario Power
Tennis.

e Especial previews. Echamos un
profundo vistazo a los futuros éxitos de
Y GameCube: Resident Evil 4, Dragon Ball
__w Z Budokai 2, Mario Party 6, TimeSplitters
Futuro Perfecto...
s e Revista Pokémon. Nueva entrega
f de la guia Rojo y Verde. Y atencién.
Regalamos 10 cartuchos de Pokémon
Rojo Fuegoy Verde Hoja.

.‘ Ya a la venta.

o JUEGOS COME
'98€ ZEVisTa OFICIAL: GAN
| REVISTA

- = -
L MUNDO PORGMO
sanEe SOORE
QusERES

PYRO VUELVE A LA GARGA

e Imperial Glory: Silo tuyo es |a estrategia, te interesara
el avance de lo Gltimo de Pyro Studios, con el que podras
arrebatarle al mismisimo Napoledn la conquista de Europa.

e Los homhazos de 2005: Un repaso a los proyectos con
mas papeletas para convertirse en lo mejorcito de este afio.

e World of Warcraft: Comprobaras en su andlisis que lo
nuevo de Blizzard esta destinado a revolucionar el rol Online.
¢ Juego de regalo: Este mes, Blood Omen II. ...Y ademas,
Micromania tiene una sorpresa muy especial. jNo te la pierdas!

A la venta el 25 de febrero

HEBBY

LOS ESPIAS ENTRAN
EN AGGION

¢ Asi sera Splinter Cell Chaos
Theory: Hobby Consolas os habla de
las arriesgadas misiones, el modo
Online cooperativo, sus graficos...

¢ Guia completa de Metal Gear
Snake Eater: un suplemento gratuito
de 36 paginas para que lleguéis al final de
este juegazo de PS2. jNo os lo perdais!

¢ Todo sobre Nintendo DS: llegard a
Espafia el 12 de marzo, y en Hobby
Consolas os dan todos los detalles sobre
la maquina jy analizan los primeros juegos!

A la venta el 25 de febrero.
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UN NUEVO CONCEPTO DE CONDUCCION REALISTA

ENTHUSIA

PROFESSIONAL RACING

B Compaiila Konami B Género Simulador de velocidad B Fecha prevista Mayo

Hasta la fecha, el género de simuladores de
velocidad tenia un nombre propio: Gran
Turismo. Pero parece que eso esta a punto
de cambiar, o al menos es lo que Konami
pretende con Enthusia Professional Racing,
su primera incursion en dicho género.
.Quieres saber mas? Pues sigue leyendo...

o
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Orive one lap on the Spendiapalis Risg
Experience speeds aver 200 MPH

L a llegada de la saga Gran Turismo
supuso el primer acercamiento a
la conduccion mas realista en nuestra
consola. Ahora, después de anos de
reinado indiscutible, Enthusia Profes-
sional Racing quiere mostrar que es
posible innovar en el género, apos-
tando por un concepto distinto en
cuanto a juego, pero manteniendo las

cotas de realismo y exigencia que to-
do buen simulador de velocidad debe
tener. Para poder comprobarlo, Kona-
mi nos invit6 al evento que celebra-
ron para toda la prensa europea en
Dubai (Emiratos Arabes), donde he-
mos podido probar el juego y com-
probar personalmente todas sus vir-
tudes, que no son pocas.
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Enthusia es un simulador de velocidad realista y exi-
gente que desafia al conductor en todo momento.

Podremos conducir 200 vehiculos reales de
50 marcas distintas, recreados al milimetro.

La vista interior esta *a la altura” de los ojos
del piloto, lo que permite ver mejor la pista.

También habra carreras nocturnas y efectos
de climatologia y reflejos en tiempo real.




Gracias a los “Skill Points” que consigamos podremos hacernos con co-
ches nuevos o mejorar los que ya tenemos, afiadiendo mas potencia...

LA CLAVE ES EL REALISMO

Asi nos lo dijo el creador del juego,
Manabu Akita, con quien tuvimos la
oportunidad de hablar y pasar el dia.
Cuando se planted Enthusia, tres anos
atras, su intencion era la de crear el jue-
go de velocidad definitivo en el género
de la simulacion. Para eso siempre tuvo
en mente dos conceptos basicos que se
han convertido en los puntales del jue-
go: la forma en la que la fuerza de gra-
vedad afecta al coche y los modos de
juego que Enthusia ofreceria. Para re-
solver el primer punto, Akita y su equipo
crearon un concepto que se ha visto
plasmado en el juego con el nombre de
VGS, es decir, Visual Gravity System
(Sistema de Gravedad Visual), un siste-
ma que ofrece al conjunto mas realismo
mientras el jugador conduce, ya que en
todo momento estamos viendo el *“cas-
tigo” al que esta siendo sometido el co-

E
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Enthusia quiere ofrecer
una experiencia nueva
ofreciendo el mayor
realismo al volante.

che por la velocidad, la inercia o el des-
gaste de las llantas, por ejemplo, lo que
hara que poco a poco el jugador mejore
su forma de conducir.

UNA EXPERIENCIA DIFERENTE
Eso es lo queAkita quiere ofrecer a los
jugadores. Para ello Enthusia cuenta
con dos modos de juego a destacar:
Enthusia Life, el modo principal, y Dri-
ving Revolution, una especie de tutorial.
Enthusia Life es accesible desde el prin-
cipio tanto para los que no saben lo que
es un volante como para los conducto-
res mas experimentados. En este modo

El modo Driving Revolution nos “‘enseiara” a conducir y a cogerle el pulso a
todos los coches, atravesando esas *“puertas” verdes a la velocidad correcta.

debemos participar en diferentes carre-
ras semanales a lo largo de un ano en
50 circuitos diferentes, todos ellos con
una calidad fotorrealista. Algunos son
ficticios, otros reales, como el japonés
deTsukuba o el aleman Nurburgring, y
otros integran zonas reales para ofrecer
mayor diversion al corredor, como el de
Paris. Ademas, también encontrare-
mos un rally en el desierto “a lo Paris
Dakar”, que cada vez que lo corramos
se formara con tramos aleatorios. En
cualquiera de ellos competiremos con-
tra otros corredores, eligiendo entre
mas de 200 variados vehiculos de 50
marcas, todos ellos reales, aunque al
principio solo podremos optar entre 12
modelos. ¢Y donde esta la novedad, os
preguntaréis? Pues bien, el objetivo es
llegar a ser el nimero 1 en el ranking al
final de la competicion, aunque para
ello no sera necesario ganar todas las
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Tras disputar una carrera, podremos consul-
tar el ranking para ver nuestra posicion.

El modo Time Attack nos enfrentara a noso-
tros mismos para batir el récord de la pista.

Esas flechitas laterales nos ayudaran también
para saber hacia dénde nos empuja la inercia.

TODAS LAS AYUDAS SON
POCAS EN LA PISTA

El Sistema de Gravedad Visual muestra
en pantalla como afecta nuestra forma
de conducir, la velocidad y la inercia al
coche. Asi el jugador siempre tiene una
referencia visual actualizada al segundo
de como va a responder el vehiculo, fa-
cilitando asi el aprendizaje sobre nues-
tros propios errores.

cOMO SE VE. EIVGS aparece en el cen-
tro de la pantalla como una guia visual.

ENTIEMPO REAL. La marca amarilla se
desplaza a la zona en la que sufre el coche.

AVISO DE PELIGRO. Si las ruedas se
ponen en rojo perderemos adherencia.

SSSSEEASTEST LAP

APRENDER POCO A POCO. EIVGS permi-
te que el jugador depure su conduccion.
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Enthusia contara tanto con modelos “clasicos” de algunas marcas co-
mo de sus uGltimos modelos, incluyendo incluso coches de Férmula 1.

Tres aios de desarrollo y un cuidado extremo al recrear los coches, los
circuitos y la fisica ha necesitado Konami para el culminar su juego.

PLAY2MANIA AL VOLANTE

Experiencia
100% realista

Antes de probar el juego, Konami quiso
meternos a los periodistas en la piel de
un corredor “de verdad”, llevandonos a
conducir todoterrenos en mitad del de-
sierto, entre las dunas y la arena...

CARAVANA EN EL DESIERTO. Méas de 50

Después de cada carrera podemos ver la repeticion
completa desde muiltiples camaras y angulos.

,
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carreras o tener el mejor coche. De he-
cho el juego “premiara” la regularidad
del corredor (quedando segundo o ter-
cero también puntuaremos en el ran-
king, por ejemplo), asi como la buena
conduccion y la deportividad. Para ello
contamos con los llamados “Enthu
Points”, que pueden ser entendidos co-
mo una “barra de vida” y que disminui-
ran si conducimos mal o hacemos “fae-
nas” a los rivales. Si estos puntos llegan
a cero, quedaremos excluidos de la si-

e periodistas europeos acudimos al evento.

PARADA EN BOXES. Para reponer fuerzas,
nada mejor que una compaiiia como ésta.

Enthusia penaliza la conduccion agresiva e “incorrecta”, asi como la antideportividad con nuestros adversa-
rios. Eso hace que el reto sea mayor, al tener que conducir siempre de forma perfecta en cada circuito.

guiente carrera y tendremos que repetir
la carrera, lo que hace que el jugador se
esfuerce mas por conducir de forma re-
alista y competitiva, que es de lo que se
trata. Si lo hacemos bien, obtendremos
“Skill Points”, los cuales nos permitiran
desbloquear circuitos y vehiculos y el
poder “tunear” los que tenemos.

LA HABILIDAD DEL JUGADOR
De igual forma, no siempre sera nece-
sario el coche mas veloz para ganar,

MANABU AKITA. El creador del juego *‘so-
porté” todas nuestras preguntas...

elijamos de los que tengamos dispo-

= nibles o hayamos desbloqueado. Asi,
ha sido re(_:reauo !Ie por ejemplo, un circuito con muchas
'0m|a I'eallsla, I:lllllalltlo curvas sera ideal para un coche con

mucho agarre aunque tenga poca ve-
locidad punta, mientras que para otro
circuito con largas rectas sera impor-
tante tener gran velocidad punta. No
obstante, Enthusia apuesta mas por la
habilidad del jugador que por las ca-
racteristicas de los vehiculos, algo
que mejora y aumenta el desafio. »

ya que cada vehiculo posee caracte-
risticas propias que el corredor puede
usar en su favor en cada carrera, en
las que podemos competir en cual-
quier momento con el vehiculo que
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sensacion de reali: i

y velocidad perfec

Después de conducir de verdad en el desierto y ponernos al “volante” de Enthusia, comprobamos que la

recreadas en este y otros circuitos.

» EL ENTRENAMIENTO Si
QUE CUENTA DE VERDAD...
Por su parte, el modo Driving Revolu-
tion consta de 72 desafios en 18 cir-
cuitos diferentes que nos ayudaran a
mejorar nuestra habilidad al volante.

GRAN TURISMO 4: EL GENERO

En PS2 hay grandes juegos de coches, como
NFS Underground 2 o el genial Burnout 3,
pero la saga Gran Turismo ha sido siempre

el referente en cuanto a simulacion “pura” y

dura. Este mes os ofrecemos antes que na-
die la review, en la que podréis descubrir to-
das sus cualidades: mas de 650 coches, 50
circuitos, mejores graficos... los chicos de
Polyphony no se han dormido en los laure-
les, pero sélo el tiempo dira si Enthusia esta
a la altura o si incluso lo supera...
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MAS DE 600 COCHES. Uno de los rasgos
principales de GT4 dificil de superar.

| G : TETTE HV

El objetivo es pasar a través de unas
“puertas” dispuestas a lo largo del cir-
cuito. Si estan en verde con una linea
justo en la mitad significa que estamos
yendo a la velocidad adecuada y trazan-
do bien la pista, pero si vamos mas len-

CON NOMBRE PROPIO

Tienda de componentes ~whssanwecs o @ 2s NN
_,_.--'[“l

COMPETICIONES. Ofrece un duradero modo
GT, compuesto por cientos de campeonatos.

o R

GRAFICOS DE INFARTO. GT4
tiene un apartado técnico de lujo.

La recreacion de todos los circuitos, ficticios y reales, que componen el juego, asi como la de los propios co-
ches, esta realizada de forma fotorrealista aprovechando hasta el limite la capacidad de PlayStation 2.

tos 0 mas rapidos de lo debido, la barra
se volvera roja. Esto nos servira para co-
nocer mejor los circuitos y cogerle el
“punto” a los coches que manejaremos,
lo que sin duda nos ayudara a la hora de
superar algin circuito que se nos atra-
gante. Completan Enthusia los modos
Free Race y Time Attack. En el primero
podremos conducir sin presiones, sélo
por placer, mientras que en el segundo
nos enfrentaremos a nosotros mismos
en version “fantasma”, y tendremos
que ser los mas rapidos y marcar el ré-
cord de la pista en la que corramos.

PRIMERA IMPRESION

Mas que favorable: graficos fotorrealis-
tas, coches muy bien recreados (aun-
que no se deformen, una pena), un so-

s “

Enthusia es una propuesta
fresca, aunque mantiene
intactas todas las reglas
de la simulacion pura.

nido y una banda sonora excelentes,
compatibilidad con el volante de Logi-
tech GT Force y con el GT Force Pro,
modo para dos jugadores a pantalla
partida (aunque finalmente no incluye
modo Online por considerar Akita que
el contenido del juego es suficiente tal
y como esta)... la lista de sus excelen-
cias demuestran que los simuladores
de velocidad, como género, todavia
pueden sorprender. Habra que seguirle
de cerca, porque promete...
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Se acercan los mas grandes “shooters”
subjetivos de la historia de PlayStation 2

Heroes '
e ccl

Si te gusta vivir las efipgiones mas fuertes‘dasde los ,o;os@e SH-
aqui a/final de afio vaa JJ' jar una nueva generaclon de “shoot’em up
de sagas ;:Iaswas juego

" Cold Winter




AHORA LOS SOLDADOS
SEGUIRAN TUS ORDENES

En el nuevo Medal of Honor no luchare-
mos solos. Nos acompanfara una unidad
de soldados controlados por la CPU, a los
que daremos ordenes con la cruceta del
Dual Shock. Un equipo que mejorara sus
habilidades a medida que superemos mi-
siones... si conseguimos que sobrevivan.

LA ENTREGA MAS REVOLUCIONARIA DE UNA SAGA CLASICA

~>Medal of HONOK nocs of wa

M Compariia: EA Games M Fecha: Primavera 2005 M Tipo: Accidn con toques tacticos

a saga lal of Honor va a intentar
mantener la’hegemonia entre los

. “shooters” bélicos con una nueva entre-

ga que revolucionara la serie. En el pa-

? ;tp del agente estadounidense William

Hodt, miembro de la agencia 0SS (la an-
tecesora de la CIA), nos enfrentaremos
al-ejército nazi en cuatro puntos clave:
el Norte de Africa, Stalingrado, la Bata-
lla del Bulge en lasArdenas y el puerto
de ST. Nazarie en Francia. Lugares que
se recrearan en escenarios mucho mas
amplios y abiertos que en anteriores

lal of Honor va a cambiar. Daremos drdenes a otros soldados, elegiremos armas, lucharemos
narios mas amplios... Ahora, tus decisiones marcaran el curso de la IT Guerra Mundial.

juegos de la saga, y en los que estare-
mos a merced de unas tropas enemigas
que atacaran desde cualquier flanco, re-
creandose asi de manera mucho mas
realista un conflicto bélico.

PERO NO AFRONTAREMOS LAS
MISIONES SOLOS. A nuestro lado
luchara una unidad de soldados contro-
lados por la consola, a los que daremos
sencillas 6rdenes y de los que depende-
ran en buena medida nuestras opciones
de victoria. Ademas, antes de cada mi-

sion elegiremos entre tres planes
de batalla que determinaran, en-
tre otras cosas, las armas que va-
mos usar: armas pesadas, ligeras,
rifles de francotirador... Estos
elementos dejan claro que en
Dogs of War nuestras deci-
siones condicionaran el desa-
rrollo de las misiones.Y, por /
supuesto, sin renunciar a las J
dosis de accion y la genial am-
bientacion que han hecho de esta
saga el mayor mito del género.

=

or Dogs of Warvolvera a trasladarnos a algunas de las
de la Il Guerra Mundial, con una cuidada ambientacién.

3 h

Nuestras decisiones afectaran al desarrollo de las misiones. ;Qué ar-
mas elegiremos? ;Como dirigiremos a nuestros hombres?

Dogs of War no se olvidara de las partidas multijugador. Ademas del
modo Historia, habra batallas Online para hastimjggadores.




LA ACCION LLEGARA DESDE EL FUTURO PARA CONQUISTAR PS2

—> TIMESPILErS rutwro perfecto

M Compariia: EA Games M Fecha: Marzo 2005 B Tipo: Accion

La nueva entrega de esta saga quiere superar en todo a Timesplitters 2: un aventura mas
larga, mas modos de juego, partidas Online... ;Sera el mejor juego de accidn subjetiva?

EL "SHOOTER" MAS
COMPLETO QUE EXISTE

Timesplitters Futuro Perfecto ofrecera
horas de juego casi infinitas. Tendra bata-
llas para un maximo de 4 jugadores a
pantalla partida en infinidad de modos de
juego, retos delirantes como cazar mo-
nos zombie o hasta correr contra el crono
manejando... jun gato con ruedas!

La tercera entrega de esta prestigiosa remos vehiculos como jeeps. Pero la no-
saga no tendra rival en variedad de am- vedad mas original seran las paradojas
bientaciones y modos de juego. Para temporales que produciran nuestros
empezar, en el potentisimo modo Histo-  viajes. Asi, incluso llegaremos a comba-
ria perseguiremos a los Timesplitters, tir junto a versiones pasadas o futuras

unos peligrosos alienigenas, a través de de nuestro propio personaje.
13 épocas distintas. Desde el Medievo

hasta el ano 2451, pasando por 1910, Y SIEL MODO HISTORIA SERA :
los afios 60... épocas recreadas en esce-  APASIONANTE, las partidas multiju- =]
narios mas grandes y con un acabado gador traeran incontables horas de di- ::
mas impresionante que en su antecesor.  version: habra todo tipo de retos para =
De hecho, los graficos van a recibir un jugar en solitario o a pantalla partida ,//f
importante “lavado de cara”, y con tres amigos, podremos disfrutar de ;

rd

nos encontraremos con la aventura principal en modo coopera-
\ personajes mas detalla- tivo a pantalla partida.... Y las posibilida-
| dos y efectos mucho mas  des se multiplicaran con un editor de
i avanzados, conservan- misiones y mapas mas facil de manejar,
@ doademas lagranve- y 150 personajes para elegir. El colofon
) locidad de juego ha- de Timesplitters Futuro Perfecto seran
bitual. Una vez en las partidas Online para 16 jugadores. Y
accion, usaremos armas  es que los responsables de la saga se
de todas las épocas que  han propuesto crear el “shoot “em up”
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AN

! 5-\\\‘

\. 4 “7@::::: lies, \\.«

visitemos, y tam- mas completo de la historia de
/" ., biénconduci-  nuestra consola.
= / -‘,.-—\ "
!
P ‘ | — il | z
& - . —

El juego lucira un apartado grafico impresionante, y manteniendo la velocidad de la accion tipica de la saga.




- Battlefield woos

M Compaiiia: EA Games B Fecha: Noviembre 2005 H Tipo: Accién

Las batallas Online mas impresionantes seran el gran atractivo de

un juego que tampoco olvidara las partidas para un jugador.

U n referente de la accion Online en
PC, la saga Battlefield, llegara a
PS2 para ofrecernos furiosos enfrenta-
mientos bélicos en la época actual. La
base del juego seran las batallas Online
para 24 jugadores simultaneos, dividi-
dos en dos bandos a elegir entre tres
superpotencias: los ejércitos estadouni-
dense y chino y la ficticia Coalicion de
Oriente Medio. Los escenarios destaca-
ran por su gran tamano y variedad,
desde grandes zonas abiertas a ciuda-
des en ruinas en las que también com-
batiremos en el interior de los edificios.
Nuestro objetivo sera tomar las bases

enemigas y hacernos con el control del
territorio, usando para ello el mas sofis-
ticado arsenal (habra 70 armas distin-
tas), y pilotando 30 vehiculos, incluidos
varios tipos de tanques y helicopteros.

ESTA MODALIDAD DE JUEGO tam-
bién podremos disfrutarla en solitario

con el resto de los soldados controlados
por la CPU. Pero la gran novedad de la

version de consola sera un modo Histo-
ria para un jugador con misiones y obje-
tivos especificos, al estilo de las aventu-
ras Offline. Todo con tal de que nadie se
pierda este emocionante juego.

Dos bandos de 12 jugadores se enfrentaran en las

Online.

reali y emoci

A nuestra disposicion tendremos las armas mas so-
fisticadas, y también poderosos vehiculos.

La gran novedad de las version para consola es que
se incluira un modo especial para un jugador.

Aunque su desarrollo se esté llevando casi
en secreto, hay en preparacion otros
‘““shooters’” subjetivos que aspiran a
convertirse en referentes del género para
PS2. Estos son dos de los mas destacados.

MCompaiia: Pyro Studios
MFecha: Verano 2005
HTipo: Accion / Estrategia

Los personajes de Commandos abandona-
ran la estrategia pura y dura para prota-
gonizar un “shooter” ambientado en la IT
Guerra Mundial, en el que también pensa-
remos un poco: manejaremos a un Boina
Verde experto en combate, un francotira-
dor y un espia maestro de la infiltracion.
Combinando sus habilidades superare-
mos misiones tras las lineas enemigas.

B Compania: Vivendi Universal
EFecha: Primavera 2005
HTipo: Accidon

- =

Un agente del MI6 encargado de desman-
telar una trama criminal sera el protago-
nista de un “shooter” que tendra en sus
elevadas dosis de accion y su realismo
grafico sus principales bazas.




LA VISION MAS REALISTA DE LA GUERRA QUE CAMBIO EL MUNDO

->Brothers in Arms

B Compaiiia: UbhiSoft B Fecha: Marzo 2005 H Tipo: Accién Tactica

La accion hélica va a copar gran parte de
los préximos lanzamientos del género, pero
también queda sitio para algunos juegos

con una ambientacion mas fantastica pero En medio de la batalla, cuando tu vida depende de tus compaiieros, se forjan lazos de sangre.
no por ello menos atractivos. 0 - q
Como los que unieron a los soldados que lucharon en Normandia durante la IT Guerra Mundial.

EMCompania: Midway
HFecha: Mayo 2005
HTipo: Accidn

\ Convertidos en un agente especial que in-
vestigard un incidente en la enigmética
Area 51, vamos a enfrentarnos a una cons-
piracién alienigena y a evitar que un terri-
ble virus mute a toda la humanidad. Y ade-

! 'més, también disfrutaremos de modos
Online para 16 jugadores.

M Compafia: Sammy Studios
:?fg:fkf;%:onf"mar U n acercamiento mas realista a la
II Guerra Mundial es lo que pre-

tende conseguir Brothers in Arms, un ti-
tulo que recreara los 8 dias en los que
los soldados americanos arrebataron a
los nazis el control de Normandia. En el
papel del sargento Matt Baker, miembro
de la brigada paracaidista de los Esta-
dos Unidos, combatiremos junto a otros
tres soldados controlados por la conso-
la. EI componente tactico del juego sera
tan importante como la accion,
y para dar ordenes a nuestros
hombres dispondremos de la
llamada *Vision Dramatica”,
que elevara la camara para
mostrarnos una amplia
porcion de escenarios
y que podamos
asidis- ~2
tribuir a TR

{ , . ; + s
Un lejano oeste siniestro y sobrenatural sera el nuestros hombres - B | 0 |

g
escenario de Darkwatch, titulo en el que tomare- | D a s 4N | LR w)
. mos el papel de Jericho Cross, un forajido mitad por el terreno. De que ! 8 & \ 2 G .ﬁe"
humano, mitad vampiro. Ademas de combatir con nuestra unidad nos cubra, y P W .S
las mas terribles criaturas de la noche, Jericho e
tendra que decidir en muchas ocasiones si su- de que nosotros los apoye- i
L cumbe a sus instintos y bebe sangre o si se re- z " . ” : - — -
'M' siste a ellos, influyendo estés draméticas deci- mosa ellos’ dependera nues \ A nuestras 6rdenes tendremos Sera importante mantener vivos a nuestros hom-
siones en el desarrollo de la aventura. tra vida en muchas ocasiones. y | \ una unidad de tres soldados. bres, fundamentales para cumplir las misiones.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



MISIONES INSPIRADAS EN
EL CONFLICTO REAL

Aunque en una de las fases reviviremos
el emocionante intento de rescate del
Black Hawk derribado que vimos en el
cine, el juego ird mucho mas alla, y nos
propondra 16 misiones inspiradas en
sucesos reales del conflicto.

ACCION SIN CUARTEL EN MEDIO DEL TERRITORIO ENEMIGO

->Black Hawk Down

M Compariia: NovaLogic B Fecha: Por confirmar B Tipo: Accién

Aungue poseas el armamento mas sofisticado y te acompaiie un grupo de expertos soldados,
entrar en una ciudad tomada por la guerrilla siempre es una mision peligrosa...

M ogadiscio, la capital
\ de Somalia, fue la ra-
| tonera en la que se me-

1io el ejército de los Es-

tados Unidos en 1993.Y
también en la que queda-
remos atrapados nosotros

con Black Hawk Down, un

juego que se inspirara tanto en la peli-

cula del mismo nombre como en el

conflicto real. Nosotros tomaremos el
\ papel de un soldado americano en-

Las misiones se desarrollarén en territorio
controlado por la guerrilla somali.

frentado a las mas peligrosas misiones
ambientadas en Mogadiscio y sus alre-
dedores. Para superarlas, tendremos so-
fisticado armamento y el apoyo de una
unidad controlada por la CPU. ¢Sera su-
ficiente para sobrevivir en una ciudad
tomada por el enemigo?

LOS GUERRILLEROS SOMALIES
contaran con una abrumadora ventaja
numérica y el dominio absoluto del te-
rreno: nos emboscaran, prepararan

ot g L L SRR\
El juego estara enfocado a la accion, y aunque nos
acompaiiaran soldados, no les daremos 6rdenes.

trampas y actuaran de manera coordi-
nada para convertir las batallas en un
auténtico infierno. La variedad en el de-
sarrollo la pondran misiones en las que
dispararemos desde vehiculos como je-
eps o un helicoptero Black Hawk. Y la
intensisima aventura para un jugador
vendra acompanada por combates mul-
tijugador a pantalla partida, y modos
Online para hasta 32 jugadores. Batallas
campales para un juego que promete
destilar accion sin concesiones.

multijugador, tanto Online como a pantalla partida.
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.Te gusta conducir? Pues olvida todo lo que has visto hasta ahora en el género de la velocidad y
preparate porque el suefio de todo buen fanatico de los coches acaba de hacerse realidad...

Posltlon Lap Best Lap

Last Lap
© GO

En el modo Arcade tendremos desde el inicio una serie de coches y circuitos a
nuestra disposicién, ademas de contrarrelojes o partidas multijugador.

Aunque en esta edicién no se ha incluido modo Online, podemos competir contra
otros cinco amigos (en la misma carrera, claro), via LAN. Algo es algo, ;no?

Ademas de las dos vistas “de siempre” (interior y exterior), en Gran Turismo 4
podremos elegir una nueva, igualmente interior pero viendo el morro del coche.

on mas de 30 millones

de unidades vendidas

desde que sali6 la pri-
mera entrega para PSOne en
1997, la serie Gran Turismo se
ha convertido por méritos pro-
pios en la reina indiscutible de
la velocidad en PS2. Su realista
control, su enorme catalogo de
coches, la infinita cantidad de
opciones y su impresionante
acabado técnico han calado
hondo entre los afi-
cionados al

wac

motor. Con cada nueva entrega,
la saga haido creciendo en to-
dos los sentidos, hasta llegar a
este Gran Turismo 4, que es y
serd durante bastante tiempo
la experiencia de conducci6n
definitiva en consola.

GRAN TURISMO 4 ES
MUCHO MAS QUE un sim-
ple simulador de velocidad. Es
un verdadero homenaje a los
apasio-

Mejor V.
A A0
Oltima V.

nados del motor. Es un juego
hecho por amantes del volante
y para amantes del volante.
Los chicos de Polyphony Digi-
tal lo han cuidado todo al mili-
metro y han logrado culminar
una verdadera obra maestra,
un goce para los sentidos es-
pecialmente dedicado a los
que sienten el placer de con-
ducir. ¢0 acaso algtn fan del
motor puede resistirse a pilo-
tar casi 700 coches reales per-
fectamente modelados y que
“suenan” y reaccio-
nan como los de
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Gran Turismo 4 es un simulador de velocidad en el que pilotaremos cerca
de 700 coches reales de mas de 50 marcas: Ford, Toyota, Mercedes...

verdad? Pues todo esto y
mucho mas es posible en
Gran Turismo 4.

Una vez mas, la “columna
vertebral” del juego sera el
modo Gran Turismo. En él
empezamos de cero, con
ningln coche en el garaje y
unos pocos créditos en el
bolsillo. Serd entonces el
momento de “patear” los
distintos mercados de se-
gunda mano para conseguir
a buen precio un coche con
el que empezar a competir. Y
a partir de ahi, comienza un
verdadero festival del motor.
Al participar y ganar carre-

[Ges i)
2'11.988
s
2'11.988

ras obtendremos créditos (y
coches) que podremos gas-
tar bien en otros modelos,
bien en modificar los que ya
tengamos en nuestro garaje.

LAS OPCIONES DE
MECANICA se han man-
tenido y aumentado. Podre-
mos efectuar mejoras en el
motor, la suspension, los fre-
nos, etc. e incluso encontra-
mos leves opciones de tu-
ning, como la posibilidad de
usar 6xido nitroso o poner
distintos alerones. Dominar
la mecanica es clave para
triunfar en las carreras.

Poslitlon Lap
6 IV

&
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Ademas de por opciones y apartado técnico, Gran Turismo 4 vuelve a triunfar

Last Lap
M i

por su realista control. Ningtin otro juego transmite tantas sensaciones...

Gon casi 700 coches, 30 circuitos y un
control mas realista que nunca, GT4 es
el simulador de velocidad definitivo.

Dichas carreras estan es-
tructuradas en competicio-
nes muy diferentes. Encon-
traremos tres Campeonatos
clasificados en niveles de di-
ficultad (con un montén de
torneos en cada uno), prue-
bas de rally (ahora también
en superficies heladas), ca-
rreras de larga duracién,
competiciones limitadas a
coches de un determinado
continente (americanos, eu-

ropeos y japoneses) e inclu-
S0 a coches de una determi-
nada marca y/o potencia...
Como veis, la oferta es prac-
ticamente inabarcable, y se
completa con dos novedades
bastante jugosas: un modo
Misién que nos propone su-
perar 34 situaciones muy
concretas y el tan “cacarea-
do” modo B-Spec. Esto dlti-
mo en realidad no es un mo-
do como tal, sino que todas

Detalles como el polvo o la cuidada recreacion de los escenarios
ponen el broche de oro a un apartado grafico impresionante.

Entre los circuitos, habra algunos ficticios y reales, como Suzuka
(en la imagen) o la pista de pruebas de Niirburgring.

Baat Lop
(R AR

Last Lap

" El modo GT

Ademas del modo Arcade, la esencia del
juego se concentra en el modo Gran
Turismo. En él empezamos eligiendo un
coche de segunda mano y compitiendo en
las carreras mas faciles. Poco a poco
ganaremos créditos, iremos comprando y
mejorando coches y asi accediendo a mas
carreras (previo paso por la “autoescuela”
con sus 5 licencias). Absorbe como pocos.

lpss e

En el mapa central del juego encontramos
todas las carreras, tiendas, licencias...

e e

R, .

Tendremos que sacarnos 5 licencias, con
un total de 16 pruebas en cada una.

Con ciertas licencias en la mano, podremos
participar en un montén de competiciones.

Superando ciertos objetivos, como ganar
Copas, nos “regalaran” distintos coches.

Entre los circuitos urbanos, visitaremos ciudades como Nueva York,
Paris, Seattle o Tokio, todos ellos recreados con gran maestria.

H AV1d
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Poslolén  Vuelta

las carreras en las que participemos
podemos correrlas tanto en A-Spec (es
decir, pilotando nosotros el coche) co-
mo en B-Spec (nosotros no conducimos
sino que damos sencillas 6rdenes al pi-
loto, c6mo

El modelado de los coches es impecable, el mejor que hemos visto en un juego de PS2. Eso si, siguen
sin deformarse en las colisiones, algo que con toda probabilidad veremos en el préximo Gran Turismo.

IPosicionfVusital 42
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Podemos disputar cualquier carrera tanto en modo A-Spec (es decir, pilotando nosotros) o en B-Spec.
En esta ultima opcién no conducimos, sino que damos 6rdenes al piloto: mantener ritmo, adelantar...

adelantar o entrar en boxes).

Como en otros Gran Turismo, el de-
sarrollo no es lineal, y podremos parti-
cipar en cualquier carrera siempre y
cuando cumplamos sus requisitos, que

normalmente se reducen a tener la
licencia correspondiente
(siguen

Howl Lap
At
Lact Lap
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Mejor V.
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siendo cinco), el coche adecuado y te-
ner completado cierto porcentaje del
juego. Os aseguramos que en cuanto
empecéis no podréis parar. La tentacién
de conseguir y pilotar el coche de vues-
tros suefios es muy alta...

OTRO ALICIENTE PARA DIS-
FRUTAR DEL JUEGO son sus 50
circuitos (que también se pueden correr
alainversa), la cifra mas alta de la se-
rie. Algunos reales y otros ficticios, lo
cierto es que hay de todo tipo: urbanos
(como el Hong Kong, el de Paris o el de
Seattle), de rally (en Los Alpes o el Gran

Cafén), de pruebas (el mejor ejemplo
es la pista de Nirburgring) e incluso al-
gunos procedentes de los GT de PSOne
(como Laguna Seca), remodelados para
la ocasidn. Se nos acaban los adjetivos
para describir la calidad de estos esce-
narios. Tienen un nivel de detalle insu-
perable y mejoran incluso a los de Pro-
logue. De hecho, el “popping” es
practicamente inexistente aunque, eso
si, el puablico sigue siendo en 2D.

En cuanto a los coches, sélo podemos
definirlos con una palabra: impresio-
nantes. El modelado de los mismos es
exquisito y si a ello le sumamos deta-

Una de las novedades
mas originales que ofre-
ce GT4es la posibilidad
de hacer fotos a los co-
ches. Tanto en movi-
miento (haremos la foto
durante la repeticion y
luego la modificaremos a
nuestro antojo) como es-
taticas, la calidad es alu-
cinante e incluso podre-

musica o imprimirlas.

u 3 - N
mos montar “books” con  para Ias fotos en movimiento podremos elegir entre 64
vistas distintas, controlar el tiempo de exposicién, etc.

Laboratorio fotografico: otra forma de disfrutar con GT4

En las fijas colocaremos el coche y la camara donde
queramos, en escenarios como Las Vegas o Shibuya.

Los resultados son de gran calidad, y luego podremos
volcarlos a una memoria portétil USB y/o imprimirlas.
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Se ha procurado aumentar el componente *humano”, algo que se va a reflejar
tanto en las carreras como en el “taller” (al lavar el coche, cambiar el aceite...).

lles como los alucinantes re-
flejos en tiempo real en sus
carrocerias, tendremos el
mejor apartado gréfico que
jamas ha tenido un simula-
dor de velocidad en PS2,
aungue esperamos que para
la proxima entrega por fin se
deformen con los choques.
Pero, ademas de por sus
mdltiples opciones y por su
sublime apartado gréfico,
Gran Turismo 4 es capaz de
enamorar por las sensacio-
nes que transmite al condu-

Mejor V.
elamgmma

Ultima V.
e

TR

cir. Cada coche reacciona de
manera distinta segin su po-
tencia, peso, tipo de terreno,
etc. La conduccién es méas
realista que nunca, algo que
notaréis, por ejemplo, por lo
dificil que es girar a gran ve-
locidad. Y si encima tenéis el
volante oficial, entonces el
“flipe” es ya absoluto.

UNA BANDA SONORA
DE LUJO (con artistas co-
mo Apollo 440 o Judas
Priest) y un extra sorpren-

Los efectos de luz y reflejos en la carroceria de los coches son una pasada.

@
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La sensacion de velocidad, como en Gran Turismo 3, depende mucho del
vehiculo en cuestion, aunque por regla general suele ser bastante buena.
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El apartado grafic

DA e B

la enorme calidad de los coches y

dente como es la posibilidad
de realizar fotos de nuestros
coches (con mltiples opcio-
nes profesionales y que in-
cluso podremos imprimir),
son la guinda del mejor si-
mulador de velocidad de
PS2. Ademas, pese a no con-
tar con selector de 60 Hz., la
conversion a PAL es muy

a con la hoca abierta.

buena, y conserva la veloci-
dad del juego original. Eso
si, en esta edicién no se ha
incluido modo Online, pero
no importa. Gran Turismo 4
es un juego Unico que os du-
rara meses y que disfruta-
réis como con ningdn otro si-
mulador a poco que 0s
gusten los coches.

E !

En el modo Arcade podemos jugar con otro amigo a pantalla partida.

i Novedades
muy jugosas

Aunque los coches no se deformen y no ha-
ya modo Online, GT4 incluye muchas mejo-
ras en comparacion con GT3. Sirvan como
ejemplo sus casi 700 coches (por los 165
del anterior), mas modos de juego y algu-
nas opciones de tuning. Ademas, la version
PAL trae extras con respecto a la japonesa.

Las superficies heladas en los rallies es
una novedad de Gran Turismo 4.

Otras novedades jugables son las carreras
B-Spec y la opcién de hacer fotografias.

Hay opciones de tuning, pero bastante
reducidas: 6xido nitroso, alerones, etc.

En la version PAL hay 12 coches mas que
en la japonesa, como este Jaguar XJ-R9.

FICHA TECNICA

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1-6

M.CARD  VOLANTE MULTITAP TECLADO ~ RATON

DUAL
SHOCK 2 (1498 Kb)

Los gréficos, el control, la cantidad de coches,
circuitos y opciones... En una palabra: TODO.

Que los coches no se deformen y que no haya
modo Online. ;Quizé en el préximo GT?

Realista, espectacular, apasionante...

Gran Turismo 4 es el simulador de
velocidad definitivo. Disfrutaréis
con él durante muchisimos meses.

W
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Metal Gear Solid 3 Snake Eater ofrece los movimientos habituales en la saga (arrastrarnos, asomarnos por las esquinas, etc.)
y muchas novedades, como la posibilidad de agarrar a los enemigos por la espalda, interrogarlos o usarlos como escudo.

4Algun problema?

= AT/15
L

4 N

Cura tus heridas... con lo que tengas

Otra de las novedades de MGS3 es que tendremos que curar nuestras propias heridas (quemaduras, balazos, roturas de
huesos...). Cada tipo de herida necesitara distinto tratamiento. Usaremos vendas, ungiientos, desinfectantes...

SPLANDON

RESELANGOR B ne " 5
CUABRADD VERDE RILITAR fo

A1 : VISOR

OPERACIGMN

Si pensabas que ya lo habias visto
todo en PS2, estabas muy equivocado.
Y es que el nuevo MGS es la aventura
mas intensa e impresionante gue
hemos jugado en mucho tiempo.

La vision de rayos X nos muestra las zonas dafnadas, y
nos da consejos sobre como curar cada herida.

Ante un tiro, por ejemplo, hay que extraer la bala con
el cuchillo, detener la hemorragia, desinfectar y vendar.

na verdadera obra

maestra. Sélo asi po-

demos definir la Glti-
ma superproduccion de Kona-
mi. Metal Gear Solid 3 Snake
Eater es mucho mas que una
simple aventura de accién. Por
su apasionante historia, su im-
presionante despliegue gréfico
y la cantidad de sorpresas que
ofrece su desarrollo, es una ex-
periencia inolvidable que nin-
gun aficionado a los videojue-
gos deberfa perderse.

COMO YA SABREIS A
ESTAS ALTURAS, VMGS3
nos traslada al corazon de la
llamada Guerra Fria, en los
afios 60. Asumiendo el pa-
pel de un agente de la
CIA de nombre en clave
“Naked Snake”
(serpiente desnu-
da), deberemos
infiltrarnos en

territorio soviético para resca-
tar a Sokolov, un especialista
en armamento nuclear, que se
encuentra alli desarrollando, en
contra de su voluntad, un nuevo
y revolucionario arma: el Shago-
hod. El devastador poder de es-
te arma es tan grande que su
desarrollo pone en peligro el de-
licado “equilibro” en el que se
hallaba el mundo en aquello
afios, y podria incluso desenca-
denar una guerra nuclear. Por
ello, es necesario que un agente
experimentado se interne en un
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Metal Gear Solid 3 Snake Eater es una aventura de accion que nos trasladara a

la Guerra Fria en la que la infiltracién y la supervivencia son fi

territorio hostil, en solitario y
llevando sélo el equipo im-
prescindible, para rescatar a
este cientifico répidamente y
sin hacer “mucho ruido”.

Y es que la infiltracion si-
gue siendo una de las bases
de este nuevo MGS. Una vez
mas, lo ideal seré atravesar
los escenarios sin ser vistos
por los enemigos y, en todo
caso, eliminandolos uno a uno
silenciosamente y por la es-
palda. Para ello, no contare-
mos con el conocido radar de
las entregas anteriores, sino
que tendremos una “tecnolo-
gia” mas acorde con la época

La aventura dura cerca de 20 horas, pero para ver sus miltiples
secretos y curiosidades tendremos que jugarlo varias veces.

"

Aunque lo ideal es pasar inadvertido y el

tales.
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en la que nos encontramos.
Para detectar el movimiento
de los enemigos y asi poder
evitarlos, tendremos *“gad-
gets” como un rudimentario
sonar para detectar el movi-
miento, que funcionan literal-
mente “a pilas”...

PERO EL RECURSO
MAS UTIL en este senti-
do, y una de las novedades
mas importantes del juego,
es el uso del camuflaje. Gra-
cias a los distintos tipos de
trajes y pinturas para la cara,
que deberemos ir cambiando
en funcién del lugar en el que

. 7O/101
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podemos atacar *“a las bravas”. Podemos disparar en primera persona.
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Con un ritmo trepidante y un desarrolio
lieno de sorpresas, Metal Gear Solid 3
es 1a mejor aventura de accion de PS2.

estemos, conseguiremos que
Snake se camufle perfecta-
mente en el entorno. Un por-
centaje nos indicara nuestro
“nivel de camuflaje” (cuanto
mas alto, menos posibilida-
des de ser visto, a lo que hay
que afiadir “bonus” como ir
arrastrandonos o permane-
cer quietos). La mayoria de
los trajes los tendremos des-
de el principio, aunque du-
rante la aventura podremos

Los abundantes videos que desarrollan la trama son espectaculares y
en algunos podemos usar el boton R1 para mirar en vista subjetiva.

conseguir otros e incluso
descargarlos Online.

Una vez bien camuflados,
comienza la infiltracion pro-
piamente dicha. Para ello,
contamos con los movimien-
tos tipicos de la saga (arras-
trarnos, asomarnos por las
esquinas...) y un buen pufiado
de armas que iremos encon-
trando en nuestro camino. En-
tre ellas encontraremos des-
de la tipica pistola de dardos

.
Sohreviviré

Ademas de ser un “profesional” de la infil-
tracion, en esta aventura Snake también
tendra que demostrar que es un experto
en camuflaje capaz de sobrevivir en entor-
nos inhdspitos como junglas, pantanos,
zonas montanosas...Alli nos aguardaran
bastantes peligros aparte de los soldados
y tendremos que “buscarnos la vida” para
encontrar alimento e incluso medicinas.

Para camuflarnos hay que elegir el traje y
la pintura apropiadas para cada entorno.

Un porcentaje nos indica el “nivel de
camuflaje”. Quietos y tumbados subira.

Podemos cazar todo * bicho” que veamos:
conejos, pajaros, ratas, sapos, peces...

En cada zona encontraremos distintos
tipos de trampas, vallas electrificadas, etc.

\.

La recreacion de elementos como agua o fuego es sobresaliente,
muy superior a todo lo que hayais podido ver anteriormente en PS2.
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tranquilizantes hasta potentes
armas de asalto, un rifle de pre-
cision o todo tipo de granadas.
Y para disparar, podemos optar
también por una vista subjetiva,
con la que podemos apuntar
con mayor precision para re-
alizar acciones tan Gtiles
como inutilizar la radio de
los soldados para que no
pidan refuerzos.
Pero la principal novedad en
este sentido es el sistema CQC
(Close Quarter Combat) que nos
permitira realizar, de forma ra-

La recreacion de los distintos entornos en los que se desarrolla la aventura (selva, pantano, montanas,
cueva...) es soberbia. Y es que el apartado grafico de MGS3 es de lo mejorcito que ha pasado por PS2.

piday sencilla, acciones como
usar a un enemigo como escu-
do, derribarlo o eliminarlo silen-
ciosamente usando el machete,
una atractiva idea que podia ha-
ber dado mucho mas de si con
algunas acciones mas...

APARTE DE LA INFIL-
TRACIle, el otro componen-
te fundamental de MGS3es la
supervivencia. Ahora, ademas
de infiltrarnos en las instalacio-
nes enemigas, tendremos que
avanzar por entornos sumamen-

te inh6spitos, como una enorme
jungla, pantanos, zonas monta-
fiosas, una ligubre cueva...

En dichos escenarios hay que
aprender a evitar no sélo a los
soldados enemigos, sino tam-
bién a los peligros propios de
cada zona: arenas movedizas,
precipicios, trampas, fauna hos-
til... Ademas, en esta nueva en-
trega Snake tiene que alimen-
tarse para recuperar energias,
algo necesario para poder reali-
zar acciones como bucear o
apuntar con mayor precision.

RESEFAND ORI
VE ADERMIEGTAT] M

MGS3 esté lleno de momentos muy emocionantes, como esta huida en sidecar. No ponemos mas ejemplos
para no estropearos las sorpresas que esconde. Lo mejor es que las descubrais por vosotros mismos...

sk e
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Asi pues, tenemos que cazar pa-
ra reponer fuerzas. Podemos
comer casi cualquier cosa, des-
de setas, arafas y murciélagos
hasta buitres, conejos y ser-
pientes. Y no sélo eso: también
podemos “recolectar” plantas
para fabricarnos los distintos ti-
pos de medicina, ya que el con-
cepto “supervivencia” también
incluye el curarnos nosotros
mismos las heridas sufridas. En
funcién del tipo de herida (que-
maduras, cortes, roturas de
huesos...) tendremos que apli-

Serpiente contra mono.
En un modo de juego to-
talmente independiente
de la aventura principal,
Snake tendra que atrapar
a estos resbaladizos si-
mios usando sus habili-
dades y algunos de sus
gadgets. Es un complen-
to realmente divertido -
que pone de manifiesto

01:35:12
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dero fan de Ape Escape.

que Kojima es una verda-  Tenemos que usar de las habilidades de Snake para
atrapar a todos los monos en el menor tiempo posible.

Distintos escenarios del juego seran el marco para esta
particular “caza”. Incluso podemos usar ciertos gadgets.

Los simios locos de Ape Escape se “enfrentan’ a Snake

Snake vestido con un traje *platano”, monos con parche,
Metal Gear “simiescos”... Las risas estan garantizadas.

N\
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Los jefes finales, con nombres tan “‘sugerentes” como The Sorrow (la tristeza),
The Pain (el dolor) o The Fear (el miedo) ofrecen los combates mas intensos.
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car un tratamiento u otro, en
lo que ha sido la Gltima “sor-
presa” jugable que MGS3 se
reservaba tras lo que vimos

en la demo.

Pero para sorpresa, la que
nos hemos llevado con el
apartado grafico. La recrea-
cion de los distintos tipos de
ambiente es sencillamente in-
creible. Estan tan bien reali-
zados y tienen tal nivel de de-
talle que casi parece que
estan “vivos”.Y lo mismo po-
demos decir de los persona-

jes: modelos perfectos, sua-
ves animaciones, increibles
expresiones faciales... En fin,
que estamos ante el mejor
apartado gréafico que hemos
visto sobre una PS2. Hay que
verlo para creerlo.

LA FENOMENAL BAN-
DA SONORA (de nuevo a
cargo de Harry Gregson-Wi-
lliams) y su mayor duracién
respecto a otros MGS (unas
20 horas, sin contar secretos
como buscar 64 “ranas” en el

La puerta se abrira con la

frecuencia 148.13, ..

Interrogando a los enemigos obtendremos informacion sumamente valiosa.

Para facilitar la infiltracion habra gadgets “‘tecnolégicos”, como un sénat, y
otros mas *“‘rudimentarios”, como paiuelos de cloroformo o las clasicas cajas.

El apartado técnico de Metal Gear Solid
3 es sencillamente deslumbrante, de lo
mejor que hemos visto sohre una PS2.

juego) son otras bhazas de un
titulo sublime, que ademas co-
rrige los escasos defectos de
su antecesor (menos “charla”
por cddec y protagonismo to-
tal para Snake) y que es capaz
de emocionarte, de mantener-
te pegado a la pantalla espe-
rando a ver cudl serd la si-
guiente sorpresa. Poco 0 nada

importa que no esté doblado o
que la traduccion de los textos
al castellano sea mejorable.
Estamos ante un juego im-
prescindible desde todos los
puntos de vista, una aventura
que nadie que se considere
aficionado a los videojuegos
se deberia perder bajo ningin
concepto. Corre a por él YA.
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La camara de MGS3 es mas “amplia” y podemos moverla ligeramente.

7

Curiosidades y\
extras de lujo

Como en todos los MGS, la aventura es-
conde muchos detalles esperando ser des-
cubiertos por los jugones mas observado-
res. Ademds, en el desarrollo se han
incluido multitud de guinos a juegos ante-
riores y tras acabartelo te esperan jugosos
extras como nuevas armas y trajes.

Si te fijas, veras un par de Play2Mania en
el juego. Todo un honor para nosotros.

Este oficial ruso del que nos disfrazaremos
es “igual” que Raiden, el “prota” de MGS2.

La version europea del juego incluye
pinturas para la cara de lo mas “patriota”.

~

Al acabar el juego, obtendremos extras
como nuevas armas o este esmoquin.

FICHA TECNI

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1

M.CARD2 VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON

(90 Kb)
n €0

DUAL
SHOCK 2

La apasionante historia, el apartado técnico,
las enormes posibilidades que ofrece... jTODO!

Por decir algo negativo, no esta doblado y la
traduccion al castellano es mejorable.

Imprescindible, tinica, soberbia,
inolvidable... Todos estos adjetivos

son aplicables a esta aventura. Si
tienes una PS2, tienes que tenerla.

W
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Simulador aéreo | Precio 59,95 € (9.

Domina el cielo con el simulador aéreo mas espectacular

En esta quinta entrega de la saga Ace Combat tendras
que enfrentarte a mil peligros. Pero no te preocupes:
lideras un escuadrén que te ayudara en todo momento.

Escuadrdn

i hay una saga que destaque en-

tre los simuladores de vuelo de

PS2, ésa es la serie Ace Combat,
que ya va por su quinta entrega. La ac-
cion nos sittia en un conflicto ficticio en-
tre el ejército Oseano, al que pertenece
nuestro piloto, y las fuerzas de Yuktoba-
nia. De esta manera, tenemos que pilotar
diferentes aviones reales para hacer
frente a cientos de enemigos, tanto aére-
0s como terrestres, en misiones de todo
tipo (escolta, eliminacion de objetivos,
etc.). Pero no estaremos solos en tan ar-
dua tarea, porque en esta nueva entrega
podemos dar sencillas 6rdenes a otros
pilotos para que ataquen diferentes obje-
tivos 0 nos cubran las espaldas. Y to-
do ello con un inmejorable sis-
tema de control, que
permite dominar los
aviones con muy po-
ca practica. Incluso
podremos adaptar el
control para hacerlo
mas arcade y que los

7

Volando en
compaiia

La novedad més destacable en esta
entrega, es la posibilidad de dar
drdenes a otros pilotos. Usando la
cruceta del pad, podemos pedir a
nuestro escuadron que nos proteja
del fuego enemigo, que elimine un
objetivo o que patrullen el espacio
aéreo en busca de enemigos.
Incluso se comunican con nosotros
por radio para darnos informacion
actualizada cada cierto tiempo...

Antes de cada misién podemos seleccionar los
aviones que pilotaran los miembros del escuadrén.

menos habituados a los simuladores tam-
bién disfruten desde el primer momento
con estos vibrantes combates.

Y TODO ELLO CON UN VISTOSO
APARTADO GRAFICO, en el que
destacan unos logrados efectos de luz y
el modelado de los aviones. La (nica “pe-
ga” es que no hay diferencias notables
respecto a la anterior entrega y, por eso,
sorprende menos. Aln asi, si te gustan
los simuladores de vuelo no te lo pienses,
porque es lo mejor que hay en el género.

Ace Combat: Squadron Leader es un simulador de vuelo cargado de accién, en el que podemos pilotar
diferentes aviones en misiones de todo tipo: proteger bases aliadas, destruir objetivos enemigos, etc.

UL <}
Pero éque le pasa? No
parecellaimisma persona.

[THPG]

Para hacer frente al enemigo nos ayudaran otros pilotos a los que podemos dar sencillas 6rdenes. Y
todo ello con un inmejorable sistema de control, que logra que disfrutes desde la primera partida.

La ayuda de nuestros pilotos es fundamental para
proteger o atacar a los diversos objetivos del juego.

AW FICHATECNICA
Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1

DUAL M. CARD MULTITAP  VOLANTE ~ TARJETA  RATON
SHOCK 2 (115 Kb) ETHERNET

El sistema de control es una maravilla y los
combates son la mar de emocionantes.

No presenta demasiadas novedades
respecto al anterior juego de la serie.

Aungue muy parecido al anterior
juego de la saga, estamos ante un

gran simulador con enormes dosis
y. de accion y un exquisito control.
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Comparfiia THQ | Género Accion | Precio 59,95 € (9.975 ptas. )

Los criminales tienen los dias contados...

Punisher es un tipo despiadado que
no se conforma sélo con atrapar
delincuentes sino que, directamente,
los elimina. ;Te atreves a acompanarle

# 0004269
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En el juego nos esperan constantes tiroteos. Menos mal que Punisher puede usar todo tipo de armas, muchos elementos del
escenario e incluso una especie de tiempo bala (otra “referencia” mas a clasicos del género como Max Payne).

O MUERTE R ~PIDA s
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Personajes como Nick Furia nos ayudan en algunas
misiones. Eso si, no podemos darles 6rdenes.

Todo el universo Marvel

Aungue The Punisher es el protagonista absoluto, distintos personajes de la factoria
Marvel también hacen su aparicion en el juego. Unos nos ayudan (como laViuda Negra o Nick Furia), otros son
enemigos (como Bullseye) y otros hacen breves apariciones en los videos (como Iron Man o el jefe mafioso Kingpin).

Iron Man, Matt Murdock (Daredevil) y otros aparecen

en la historia, firmada por el guionista Garth Ennis.

J

en este explosivo juego de accion?

i eres culpable, estas

muerto. Ese podria ser

el lema de Frank Cas-
tle, un ex combatiente de la
guerra de Vietnam cuya familia
ha sido asesinada brutalmente
por unos criminales. A partir
de ese instante se convierte en
The Punisher (el Castigador),
una verdadera pesadilla para
los malhechores pues él no se
conforma sélo con detenerlos,
sino que directamente acaba
con ellos, usando por cierto los
métodos mas salvajes.

Este es el espiritu de

este “antihéroe” del
cémic, uno de los per-
sonajes mas controver-
tidos de la factoria
Marvel que protago-
niza en solitario este
juego de accién
en tercera

persona. En él tendremos que
recorrer unas 20 localizacio-
nes (con cerca de 70 subnive-
les) y “limpiarlos” de crimina-
les (mafiosos italianos,
yakuzas ,etc.) al “estilo Punis-
her”, es decir, usando los mé-
todos mas crueles.

Y ES QUE LA SALVAJE
ACTITUD DEL protagonis-
ta, muy fiel a los comics, queda
reflejada perfectamente en el
juego. Podremos manejar todo
tipo de armas (pistolas, ametra-
lladoras, granadas, rifles de
francotirador...) e incluso
llevar una en cada mano.
| Y como Punisher es un
tipo sin escrdpulos, no
tendra ningdn in-




The Punisher es un juego de accion en tercera persona protagonizado por el

Castigador, un *“antihéroe” procedente de los comics de la factoria Marvel.

conveniente en agarrar a un
enemigo para usarlo como es-
cudo o, simplemente, para eli-
minarlo rapidamente, emple-
ando para ello sus armas o
cualquier elemento que vea-
mos por el escenario (hote-
llas, bates de béisbol, venta-
nas, etc.). Lo mas original de
este derroche de accion es
que podremos interrogar a los
criminales usando los més va-
riados (y salvajes) procedi-
mientos, desde nuestras pro-
pias manos hasta todo tipo de
elementos que veamos por el
escenario y podamos usar:

0011740

hornos, ventiladores, aguas
infestadas de tiburones... Es-
tos interrogatorios dan lugar
a escenas realmente duras,
aunque las mas explicitas es-
tan censuradas. Por ello, The
Punisher es un juego sélo pa-
ra mayores de 18 afios.

ADEMAS, DURANTE
LAS MISIONES recibi-
mos puntos de estilo segin
nuestra actuacién (precision
en los tiros, rescatar inocen-
tes, etc), con los mejorare-
mos nuestras habilidades.
Hablando ya del apartado

\ ESCUDD
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El apartado grafico funciona tan bien como los *métodos” para interrogar de
Punisher. Algunas escenas son muy duras... por eso el juego es para adultos.

'\w
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Sus emocionantes tiroteos y su gran
fidelidad a los comics son las hazas
de este salvaje derroche de accion.

grafico, resulta sumamente
solido. Escenarios convincen-
tes, enemigos bastante varia-
dos (aunque con una IA algo
irregular) y un Punisher “cla-
vadito” al de los cdmics ha-
cen que el juego entre por los
0jos. Ademas, esta doblado al
castellano bastante bien.

En fin, que estamos ante un
juego de accién cargado de
humor negro que sin duda en-

cantara a los fans del perso-
naje. Puede que a algunos el
desarrollo les parezca algo li-
neal y un tanto monétono (s6-
lo disparar y disparar), pero
Punisher tiene tantas alterna-
tivas de ataque que acaba-
mos perdonando este detalle.
Si te gusta la accién y eres
seguidor de los comics de
Marvel, tienes una cita con
este justiciero sin escrdpulos.

Entre nuestras armas tendremos pistolas, escopetas e incluso un lanzallamas.

N\

.
Dime todo lo
que sepas o0...

Durante el juego encontraremos enemi-
gos a los que debemos interrogar. Tras ele-
gir el método hay que “convencerles” para
que hablen usando el stick del Dual Shock.
Pero que no se 0s vaya a mano o si no...

Los enemigos con una calavera encima
tienen informacién que debemos conocer.

En los puntos marcados con una calavera
podemos hacer interrogatorios especiales...

... y salvajes, como meter en el horno al
enemigo o amenazar con lanzarlo al vacio.

Para que “canten”, usando el stick hay que
aguantar 3 segundos en la zona marcada.

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1

DUAL ~ MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (360 Kb)

Infinidad de alternativas de ataque y una
ambientacion a la altura del personaje.

Sélo disparar y disparar puede llegar a
cansar. Es un juego salvaje como pocos.

Un crudo juego de accién en tercera
persona técnicamente convincente

y muy fiel a los cémics que gustara
a los amantes del “gatillo facil”.
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Compafiia Sega/Take 2 | Género Deportivo | Precio 29,95 € (4.995 ptas. )

La nueva edicidn de este conocido simulador de baloncesto de Sega nos trae una gran recreacion
de la mejor liga de baloncesto a un precio de locos. ;Listo para conseguir el anillo de campedn?

Estan los 30 equipos de la NBA con sus plantillas actualizadas. Aqui vemos a Gasol
enfrentandose a los Charlotte Bobhcats, la Gltima franquicia en llegar a la NBA.

]|
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ha merecido la pena, ya que
NBA 2K5 nos ofrece una exce-
lente visién de la mejor liga de
basket del planeta, con toda la
espectacularidad que se mere-
ce y exhibiendo unos
partidos tan inten-
sos como diverti-
dos de jugar.

. \ Asi pues, elige
' una de las 30
franquicias (una
mas que el afio pasa-
do, con la entrada de
los Charlotte
Bobcats) y
preparate
para unos
partidos muy
dindmicos y
tan espectacula-
res como los que ve-
mos en la tele. Impa-
rables mates,

on algo de retraso lle-
ga a nuestro pais la
nueva edicion de la co-
nocida serie de simuladores
de baloncesto de Sega, en esta
ocasion de la mano de Take
2. Eso si, la espera

c;r—:.t-l""ﬁ‘“
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En el modo de juego llamado “The Association”,
hay que elegir un equipo y llevarlo a lo mas alto.

El apartado gréfico funciona muy bien, con unas animaciones muy suaves y
modelos bien construidos, aunque algunos jugadores podrian parecerse mas... ot

A

“alley-hoops”, todo tipo de fin-
tas, humillantes tapones, velo-
ces reversos... todos los movi-
mientos que hacen grande a
este deporte estan en NBA
2K5y se ejecutan con gran fa-
cilidad gracias a un sistema de
control sencillo pero con *“chi-
cha”, al que los jugadores res-
ponden de lujo.

PARA DISFRUTAR DE
ESTOS TREPIDANTES
partidos tenemos un buen aba-
nico de modos de juego. Para
empezar, tenemos el modo
“The Association”; en el que
nuestro objetivo sera elegir un
equipo de la NBA y llevarlo a lo
mas alto. Otras opciones son
disputar simples partidos
amistosos (entre las distintas
franquicias de la NBA o con
equipos de estrellas “histéri-



NBA 2K5 es un simulador de baloncesto bastante realista y con un sistema
de control asequible, aunque dominarlo al 100% requiere bastante practica.

Plantillas actualizadas, equipos *all-stars” historicos, todas las canchas...
todo ello contribuye a forjar una ambientacion muy auténtica.

c0s”) o echarnos unas ca-
nastas en la calle. Dentro de
esta (ltima opcién podemos
elegir varios tipos de juego
(uno contra uno, el clasico
*21”, etc.). Pero, sin lugar

a dudas, el modo de juego
mas original de 2K5 vuelve
aser el llamado “24/7”.En
él tendremos que crear de la
nada a un jugador de basket
(con un potentisimo editor) y
convertirlo en una auténtica
leyenda de este deporte.
¢Cémo? Pues superando los
mas diversos retos: desde
partidos “uno contra uno” o

“dos contra dos” hasta pro-
puestas mas originales, co-
mo disputar un partidillo con
una bomba en lugar de una
pelota... Como premio por
ganar desbloquearemos dis-
tintos objetos, como ropa o
todo tipo de complementos,
que luego podremos poner
a nuestro jugador.

Y SICONVENCE EN

CUANTO A modos de jue-
go, otro tanto podemos decir
del apartado grafico. La ges-
tién de la camara ha mejora-
do, y ahora podremos seguir

Por su variedad de modos de juego,
Sus atractivos partidos y su precio
irresistible, es una fenomenal opcion.

las evoluciones de nuestros
jugadores desde un punto de
vista mas cercano, lo cual
sin duda contribuye al es-
pectaculo. Otro detalle a su
favor son los modelos de los
jugadores y sus animacio-
nes, mucho mas suaves y
fluidas que nunca. Todo ello
contribuye a forjar una am-
bientacion muy cercanaala
NBA. Es tan fiel que, por

desgracia, las voces de los
comentaristas y los textos
estan eninglés...

No obstante, este detalle
no arruina la gran cantidad
de virtudes de este apasio-
nante simulador. Si estas
buscando un juego de basket
completo y ademas no te
quieres gastar mucho dine-
ro, NBA 2K5 es una compra
de lo mas recomendable.

7

Basket en
la calle

Para relajarnos de la tension
propia de la competicion pu-
ra y dura, nada mejor que
echarnos una “pachanga” en
plena calle, sin aplicar las re-
glas de manera tan rigurosa.
Ademas, podemos elegir en-
tre un buen punado de mini-
juegos: “uno contra uno”, el
clasico “21”, partidos a me-
dia cancha, etc., etc.

.

Para estas “pachangas” callejeras podremos elegir a
los mejores jugadores de la NBA: 0’Neal, Gasol...

Los escenarios son bastante originales, como una playa
o incluso los exteriores de una piramide en Egipto.

.
El camino de
una estrella

Uno de los modos més divertidos de NBA
2K5vuelve a ser “24/7”, en el que creamos
aun jugador y tendremos que ir mejoran-
dolo y superando retos hasta llegar a la éli-
te. Por el camino, abriremos extras ocultos.

El editor de jugadores es muy completo.
Podremos configurarlo casi todo.

El desarrollo no es lineal, pero para elegir
un retos hay que tener la suficiente calidad.

Algunos son muy originales, como jugar
con una bomba en lugar de un balén.

Por cada victoria desbloquearemos extras,
como ropa de la NBA o complementos.

FICHA TECNI

Textos: Inglés Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1
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Durac @ Calidad/Precio

Variedad en los modos de juego, partidos
vistosos y divertidos y un precio irresistible.

A estas alturas, recibir un juego de esta
magnitud con los comentarios en inglés...

Un simulador de basket muy
completo y bastante espectacular

a un precio realmente atractivo.
Una opcién muy a tener en cuenta.
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Un angel mestizo ha sido asesinado y eso sélo significa una cosa: el Infierno ha roto el pacto
con el Cielo y quieren imponer su dominio en la Tierra, a menos gue se lo impidamos, claro...

)=

Maldicion de la Bruja

Constantine es un investigador de lo sobrenatural con el don especial que se ve
envuelto en una trama en la que angeles y demonios estan involucrados.

Escopsta Sagrada

ohn Constantine ha esta-

do en el Infiernoy ha re-

gresado. Nacido con un
don que él considera una maldi-
cion, la capacidad de ver seres
sobrenaturales que viven entre
nosotros camuflados como hu-
manos, se vera envuelto en una
extrafia trama en la que angeles
y demonios libran una guerra
que puede tener funestas con-
secuencias para la humanidad.

Allento de Dragon

Para combatir contra los demonios que nos atacan, contamos con distintas armas
de fuego sagradas, como un crucificador, que dispara clavos santos.

ESE ES EL ARGUMENTO
DE“CONSTANTINE”,la
pelicula basada en un cémic
que acaba de llegar a nuestras
pantallas protagonizada por
Keanu Reeves y que
por supuesto ha

Cruglficador

El actor Keanu Reeves da vida a Constantine en la pelicula, y ha cedido su
imagen para que también aparezca en el videojuego.

servido para realizar este juego
de accidn en tercera persona.

En el papel de Constantine, ten-
dremos que resolver el misterio
de la muerte de un angel mesti-
z0 a manos de Balthazar, un de-
monio que ha
roto el

Cusrvo de (3 Tormenta

pacto firmado con el Cielo de
“no agresion” en laTierray
que oculta oscuras razones...
Para ello tendremos que cum-
plir distintas misiones, tanto en
laTierra como en el Infierno. Y
éste (ltimo no es que esté en
otra dimension ni nada de eso:
si estamos en los sétanos de
un bloque de apartamen-
tos y “viajamos” al Infier-
no, nos trasladaremos a
, laversién “infernal”
" de ese mismo sitio,
b derruido, defor-
A mado y, por

e supuesto,
B lleno de de-
monios, bolas
de fuego y coches que
vuelan por el entorno...
Para hacer frente a
todos los horrores
que nos iremos




Crucificador

Proteceion

Constantine es un juego de accién que se desarrolla en laTierra y el
Infierno, un detalle que queda genialmente plasmado en su ambientacion.

et 2uass

encontrando a lo largo de los
14 niveles, como un depésito
de cadaveres, el mencionado
bloque de apartamentos, una
comisaria de policia o la bi-
blioteca del Infierno, por
ejemplo, haremos uso de dis-
tintas armas de fuego “sa-
gradas”: pistolas, escopetas
de clavos usados en crucifi-
xiones, ballestas o bombas
de agua bendita. Pero eso no
es todo. Constantine también
cuenta con diversos hechizos
que ird aprendiendo y que se
convertiran en su mejor baza
ala hora de enfrentarse a las

hordas de demonios, como el
“Gargola”, para convertir a
los demonios en piedra y ma-
tarlos de un golpe.

PERO AUNQUE EN
ESENCIA SE TRATA DE
un juego de accién, también
hay que superar diversos
puzzles, como mover bloques
por un laberinto de roca, en-
cender las velas de un penta-
grama en el orden correcto
para anular un hechizo o ro-
tar cartas hasta conseguir la
figura deseada. Si nos equi-
vocamos mientras intenta-

Escopeta Sagrada

En su desarrollo predomina la accion sobre todas las cosas, aunque
tampoco faltan los puzzles, algunos de ellos bastante *dificilillos”...

Crucificador Prat

Accion, puzzies y una amhientacion
notahle son las principales seias de
identidad de este juego de accion.

mos resolverlos, haran acto
de presencia multitud de de-
monios para castigarnos por
nuestro fracaso, por lo que
antes de hacer nada siempre
conviene usar la llamada “vis-
ta verdadera” de Constantine,
que también le permite descu-
brir pistas ocultas.

A un argumento y una am-
bientacion muy bien consegui-
das, con coches que se en-

cienden sélos a nuestro paso,
voces misteriosas que susu-
rrany otros “toques” de ten-
sién similares, hay que sumar
un apartado gréafico que cum-
ple bastante bien y, aunque la
dindmica de juego tiende a
ser muy repetitiva cuanto mas
avanzamos y se echan de me-
nos mas variedad de enemi-
gos, Constantine es una bue-
na opcion si os va el género.

7

Cartas
magica
gicas
En todos los niveles del jue-
go, incluido el Infierno, en-
contraremos ocultas diversas
cartas de tarot. Si nos hace-
mos con ellas obtendremos
bonificaciones que nos per-
mitiran desbloquear bocetos,
disefos, portadas de comics,
entrevistas, storyboards...
Hay muchas cartas, y no to-
das estan a simple vista.

Estas cartas de tarot se encuentran repartidas por
todos los niveles del juego. Algunas estan escondidas.

Gracias a ellas veremos bocetos, entrevistas... tanto de
la pelicula como de los cémics y del juego.

.
Si las armas

N\

no bastan...

Ademas de las distintas armas que puede
conseguir durante la aventura, Constantine
puede usar diversos hechizos que aprende-
ra de algunos libros que ira encontrando,
tanto en el Infierno como en laTierra.

Los libros que encontremos nos daran
distintas clases de hechizos.

En nuestro diario se pueden consultar
siempre su origen y efectos magicos.

La “vista verdadera” nos ayuda también
a descubrir lugares ocultos a la vista.

Hechizos como “Exorcismo” sirven para
despachar a algunos demonios.

J

FICHA TECNI

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1
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Su lograda ambientacién y la historia
gustaran a los fans de lo sobrenatural.

La escasa variedad de enemigos y la
repetitiva dindmica de juego.

Una historia y una ambientacion muy
conseguidas gue dan pie a un juego

de accion correcto, que sin llegar a
ser de los mejores, cumple su objetivo.
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A un “rolero” como ti no le asusta explorar y
combatir por turnos contra cientos de monstruos
pero, ;estas preparado para ser un lobo de mar?

ras disfrutar de los dos prime-

ros Suikoden en PSOne, los afi-

cionados europeos nos queda-
mos sin Suikoden III, el primer juego de
esta saga para PS2. Pero no va a pasar
lo mismo con la cuarta entrega, que nos
llega con subtitulos al castellano y con
una historia independiente y compren-
sible por si misma.

El mundo a explorar es un
inmenso océano repleto
deislas en el que se
mezclan la magia, los pira-
tas y los navios del siglo
XVIII. Nosotros encarnamos
aun joven capitan de
barco que debe des-
cubrir por qué posee
el poder de una runa
deseada por dos
paises enfrenta-
dos en guerra.
Para movernos
deislaenisla,
manejamos un
barco en
tiempo real,
y con él tam-
bién libra-
mos bata-
llas navales
al mas puro
estilo “estrategia de tablero”. Una
vez en tierra exploramos las islas,

recreadas en 3D, con un correcto apar-
tado grafico y una estética manga. En
ellas hay pueblos y ciudades donde
comprar armas y objetos, y también
cuevas y mazmorras en las que disputa-
mos combates aleatorios por turnos, di-
rigiendo a un maximo de 4 personajes.

EN ALGUNAS ZONAS,ESTO0S
COMBATES, estos combates se
suceden con una frecuencia deses-
perante y, como ademas suelen
ser facilisimos (s6lo los mons-
truos mas grandes nos ponen en
apuros), Nos pasamos gran
parte del juego librando
peleas sin interés. Una
pena, porque Suikoden
IVtiene virtudes, co-
mo la variedad que
aportan las bata-
llas navales y la
existencia de
misiones se-
cundarias.
Pero sélo
los roleros
mas pacien-
tes, dis-
puestos a
superar
unas cuantas
horas de combates sim-

/ plones, las disfrutaran.

Rol por turnos | Precio 59,95 € (9.9

En barco lo manejamos en tiempo real, pero también hay combates aleatorios que se libran en cubierta.

" Hundir
la flota

Las batallas navales convierten el
mar en un tablero, y en cada turno
nosotros ordenamos a nuestro
barco o flota que se desplace,
dispare o incluso aborde a otros
barcos. A lo largo de la aventura
reclutamos personajes para
nuestra tripulacion, cada uno
capaz de realizar disparos de
distinta clase que aportan
estrategia a las batallas.

K (" :Tou'
I iCafién de runas, fuego!

En estas batallas manejamos uno o varios barcos por
turnos, como en cualquier juego de tablero.

Los cafionazos que ordenamos sobre el tablero se
muestran en pantalla con espectaculares escenas.

AW FICHATECNICA
Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1

M. CARD  VOLAI MULTITAP  TECLADO RATON

DUAL
SHOCK2 (99 Kb)

La variedad y originalidad que aportan al
desarrollo las batallas de barcos.

La frecuencia de los combates aleatorios es
agobiante, y encima suelen ser sosos.

Aunque los agobiantes combates
aleatorios restan diversion, Suikoden

1V aporta interesantes novedades
y. que los fans del rol apreciaran.
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Colin McRae Rally 2005

Formula One 04

Siente la fuerza de un auténtico rally

Compaiifa: Codemasters | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
Adaptador de
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Dual Shock 2 Multitap ’ Volante Yot

Memory
Card 2
(4108 Kb)
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Vive el espectaculo de la Férmula 1

Compaiiia: Seny | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
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El apasionante mundo de los rallies tiene uno de sus mejores exponentes
en la saga Colin McRae, que desde sus primeros titulos ha sahido
conjugar el maximo realismo con la pura diversion al volante.

B REALISMOY CONTROL. Preciso como pocos, el control de todos los co-
ches es una gozada, ya que responde con gran precision a nuestras 6rdenes. Y es
que no podia ser de otra manera, porque el enorme realismo de la fisica de los co-
ches, exige un control preciso para sacar lo mejor de nosotros en cada curva. Afa-
de una dificultad muy ajustada y tendras un juego realista y muy, muy divertido.

B APARTADO TECNICO. Disfrutaras de principio a fin con sus increibles cir-
cuitos (aunque es cierto que acusan algo de “popping”) y con el gran acabado de
los vehiculos. Sin duda, un espectaculo visual que se remata con un fenomenal
apartado sonoro, que es la guinda a un sélido apartado técnico.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO. Estamos ante un titulo muy completo en
cuanto a modos de juego. Ademas de cientos de retos, opciones multijugador y un
divertido modo Online para 8 jugadores, encontramos un largo Campeonato, en el
que tendremos que superar diversos rallies, en los que tan importante es conducir
al limite como adaptar nuestro vehiculo a las condiciones de cada tramo. Por todo,
Colin McRae 2005 se sita como una gran opcion para disfrutar de este deporte.

En esta entrega se ha incluido un divertido modo
Online para enfrentarnos a otros 7 pilotos.

Todos los aspectos de la conduccién estan
plasmados fielmente y el control es magnifico.

Si quieres emular el éxito de Fernando Alonso en los circuitos de todo el
mundo, este realista y divertido simulador de Férmula 1 te lo pone en
handeja. Michael Schumacher ya puede ir temblando...

W REALISMOY CONTROL. Aunque el juego cuenta con una opcién de conduc-
cién Arcade para los que quieran diversion sin complicaciones, Formula One 04 da lo
mejor de si en el modo Simulacidn, en el que se reproduce con gran exactitud la ex-
periencia de conducir un monoplaza de férmula 1, gracias a una lograda fisica de los
vehiculos y a un control muy asequible, a la par que preciso.

B APARTADO TECNICO. No defraudara a nadie en el aspecto gréfico porque
escenarios y vehiculos estén representados con gran fidelidad, aunque algunos
efectos de luz podian estar més trabajados. Eso si, el entorno grafico se mueve
con enorme fluidez, por lo que la sensacién de velocidad esta logradisima.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO. Pasard mucho tiempo antes de que te

aburras de jugar, puesto que cuenta con opciones para todos los gustos: Arcade,

Simulacién, Trayectoria (donde emulamos la vida de un piloto profesional), Online,
etc. Por supuesto, el juego cuenta con todos los pilotos, circuitos y escuderias de
la temporada, para que los aficionados a este emocionante deporte, puedan emu-
lar a sus idolos con un juego tan completo y realista, como divertido.

2/12
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Formula One 2004 ofrece muchos modos de juego (Online, Campeonato...)
y ademas permite elegir entre la simulacién pura o conduccién arcade.

H AV1d




Grand Prix Challenge

Gran Turismo 3 A-Spec

La Formula 1 mas exigente

: Atari | Precio: 19,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
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Un clasico que no pasa de moda
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Aunque en la television pueda parecer que pilotar un coche de Férmula 1
es sencillo, la realidad es otra hien distinta. Para comprobarlo de primera
mano sélo tendras que probar este realista y exigente juego.

M REALISMOY CONTROL. Controlar los vehiculos es una ardua tarea por
culpa de un sistema de control demasiado exigente. Tampoco la exagerada fisica
de los coches, que giran excesivamente, ayuda a meternos en las carreras. Asi,
sélo los “jugones” experimentados disfrutarén realmente de la competicién.

M APARTADO TECNICO. Aunque presenta un cumplidor motor gréfico, la ver-

dad es que se ha quedado desfasado respecto a los dltimos titulos aparecidos en

el subgénero de la F1. Pese a esta falta de espectacularidad, los escenarios pre-
sentan un buen acabado y la sensacidon de velocidad esta lograda.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO. En este aparta-
do se queda corto, ya que ofrece pocos modos de juego
y el Multijugador sélo ofrece carreras de
uno contra uno. Por tanto, estamos ante
un juego desfasado técnicamente y muy
dificil, pero que puede interesarte si bus-
cas un juego realmente econémico.

VUELTA O

Aunque el apartado grafico no esta mal, resulta algo
desfasado con respecto a los tltimos titulos de F1.

Las carreras de Formula 1 estan representadas con
gran realismo en este exigente y dificil simulador.

Poco después de que apareciera en el mercado nuestra querida PS2,
llegé un espectacular juego que marcé un antes y un después en el
mundo de los simuladores del motor. Su nomhre: Gran Turismo 3.

W REALISMOY CONTROL. Uno de los grandes aciertos de GT3 es su exce-
lente control, que unido a un logrado realismo en la conduccién, hacen de las ca-
rreras una pasada. Es cierto que la sensacién de velocidad con los coches méas
modestos no estd muy lograda, pero olvidaras este defectillo cuando disfrutes al
maximo de la enorme jugabilidad y emocién de todas y cada una de las carreras.

B APARTADO TECNICO. GT3 es sobresaliente en todos los aspectos: gran
acabado de los vehiculos, sorprendentes efectos de luz y reflejos, impresionantes
escenarios, etc. Pese a los afios pasados desde su lanzamiento, ningln simulador
de velocidad (exceptuando GT4), ha superado este impecable apartado grafico. Y
no sélo eso, también su banda sonora y efectos de sonido estén a la altura.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO.El juego tiene cuerda para rato, porque
ademas de una opcién Arcade, tenemos una completisima opcién Gran Turismo en
la que podemos adquirir cientos de vehiculos reales y modificarlos con todo tipo
de accesorios, correr en una larga serie de competiciones con coches deportivos,
de rally, etc. Vamos, que si quieres un simulador largo, completo y espectacular a
un atractivo precio, Gran Turismo 3 es la opcién ideal para disfrutar del género.

Pese al largo tiempo que ha pasado desde su aparicion, Gran Turismo 3 presenta un acabado técnico
impresionante y proporciona largas horas de diversién gracias a sus muchas y completas opciones de juego.



Gran Turismo 4

Richard Burns Rally

La consagracién de una saga mitica

Todo un reto para los pilotos mas habiles

Compaiiia: SCI| Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3

Compaiiia: Sony | Precio: 64,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
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Gran Turismo 3 ha dominado desde hace aios el género de los
simuladores de velocidad. Pero este “reinado” toca a su fin con la cuarta
entrega de la saga, que pretende llevar el género un paso mas alla.

B REALISMOY CONTROL. El sistema de control es genial y proporciona una
conduccién muy realista, aunque es lo suficientemente accesible para que todos
los jugadores disfruten desde el principio, sea cual sea su nivel de habilidad. Tam-
bién, como ya es tipico en la saga, el comportamiento de los vehiculos esta re-
presentado fielmente. Lastima que los coches sigan sin deformarse...

B APARTADO TECNICO. Para saber de lo que es capaz tu PS2, s6lo tienes
que disfrutar de los soberbios gréficos de GT4, que son inmejorables en todos
los aspectos. Tal es asi, que en ocasiones creeras estar metido en medio de una
carrera real. Y ello por no hablar de un apartado sonoro sublime en el que no se ha
dejado ningdn detalle al azar. Un juego que serd muy dificil igualar técnicamente.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO. GT4 ofrece un desarrollo de juego va-
riado y completo. Por su profundidad destaca el modo Gran Turismo, donde pode-
mos conducir mas de 600 coches diferentes, modificar su mecénica y un sinfin de
opciones mas. Sin dudas, GT4 es la mejor opci6n que puedes encontrar tanto por
jugabilidad como por su insuperable apartado técnico. Un imprescindible.

... Circuitos hiperrealistas, originales modos de juego
en los que podemos sacar fotos a nuestro coche, etc.

GT4 es el suefio de todo aficionado a la velocidad:
es de iones y coches reales...

El conocido piloto Richard Burns presta su imagen a este realista
juego de rallies, en el que tendras que esforzarte al maximo y dar lo
mejor de ti para superar los dificiles retos que te propone.

W REALISMOY CONTROL. Sélo los jugones mas experimentados seran capa-
ces de dominar un control extremadamente exigente y con el que es una proeza no
salirse del trazado cuando vamos a la méxima velocidad. Ademas los coches tien-
den a girar demasiado en las curvas, lo que baja la jugabilidad algunos enteros.

B APARTADO TECNICO. Si bien es cierto que los graficos cumplen de sobra,
algunos escenarios lucen algo pobres en comparacion con lo que estamos acos-
tumbrados a ver en otros titulos de simulacién de rally. Eso si, el sonido cumple a
la perfeccion y tanto el doblaje, como los efectos sonoros son de calidad.
L MW OPCIONESY MODOS DE JUEGDO. Ofrece mucha va-

= riedad: Retos, Campeonato... incluso incluye un modo
multijugador para 4 personas. Por todo lo dicho,
Richard Burns Rally es un juego entreteni-
do, pero que por su alta dificultad
solo disfrutaran los “jugones”
mas experimentados.

Richard Burns Rally presenta muchos modos de juego y en todos ellos tendremos que esforzarnos al
maximo para dominar un control complicado, que sélo acabaran dominando los *“jugones” de pro.
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TOCA Race Driver 2

WRC 4

Atrévete con la conduccion mas realista

Compafiia: Codemasters | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
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Con la licencia oficial del Mundial de Rally
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Si quieres experimentar todas la sensaciones que se sienten al conducir
un coche, TOCA Race Driver 2 pone en tus manos la mas realista y
variada simulacion automovilistica que puedes vivir.

W REALISMOY SISTEMA DE CONTROL. El extraordinario sistema de con-
trol convierte cada carrera en una experiencia de juego Gnica. Ademas, cada vehi-
culo (deportivo, monoplaza, camién, etc.) se comporta de manera diferente, con lo
disfrutaremos de una simulacién muy variada.Y es que el enorme realismo en la
fisica de los vehiculos, que supera en este punto a GT4, es una gozada. Sin du-
da, el mejor de la comparativa en este aspecto.

M APARTADO TECNICO. Los gréficos son muy solidos y tanto el acaba-
do de los vehiculos como los efectos de luz son sobresalientes. Quizas los
escenarios son algo so0sos, pero aln asi mantienen un buen nivel. Un gran
apartado sonoro pone la guinda a un titulo muy bueno técnicamente.

M OPCIONESY MODOS DE JUEGO. Ademas de un divertido modo Online y
una opcion Arcade, el juego ofrece un completo modo Carrera, en el que debemos

llevar a lo mas alto a un piloto, superando competiciones con vehiculos deportivos,
coches de rally, etc, en un total de 52 circuitos. Si lo que buscas es una conduccién
tan realista como variada, este juego es una opcién mas que recomendable.

1* pur carrera
T*por mella: 08:38.11

* Havoling = Havoline

La fisica de los coches es muy real, aunque el
gran control permite una divertida conduccion.

En TOCA Race Driver 2 podemos pilotar cientos de
vehiculos diferentes: vehiculos, camiones, etc.

Juegos de rally hay muchos en el catalogo de PS2, pero si quieres
disfrutar de todos los coches, pilotos y campeonatos de la temporada,
s6lo World Rally Championship 4 es capaz de ofrecértelo.

W REALISMOY CONTROL. Cuenta con la licencia del Mundial de Rally (pre-
senta todos los pilotos, coches y tramos de la temporada), lo que afiade realismo

a las competiciones, donde ademas disfrutaras de una lograda fisica de los coches.
Ademas, el control, a caballo entre simulador y arcade, es la mar de bueno.

B APARTADO TECNICO. El magnifico acabado de todos los vehiculos y circui-
tos te dejara con la boca abierta de principio a fin. Tampoco el apartado sonoro se
queda atras y tanto doblaje como efectos de sonido son una pasada.

W OPCIONESY MODOS DE JUEGO. Presenta miltiples modos de juego:
Competicién, Online, Retos, etc. Por supuesto, en todos los rallies podras modifi-
car los parametros mecanicos de tu coche, para adaptarlos a las necesidades de
cada etapa. Asi, WRC4 es un excelente juego de
~ rally con muchas virtudes (soberbio con-
» ~ trol, excelentes graficos, etc.) y
. que ademas cuenta con el

y atractivo de la licencia oficial.

Con un control muy asequible, a medio camino entre el simulador puro y el arcade, este espectacular juego
de rally, que ademas cuenta con todos los coches, pilotos y campeonatos de la temporada, gustaré a todos.




TITULO CARACTERISTICAS GENERALES CARACTERISTICAS TECNICAS COMPONENTES DE JUEGO
o o o m
§ % g = 3 EN ] s g = mg é < -
g le 12 | sa |23 - P < | 2 |82 & |=5< g s I s |2 € =2 I =
oo | o2 | ™= o ® o2 02| & © ° 5 85 - | 88| = ~ © 0 © S | B2 @ o c (=)
e3|es|8|es| s esles| s P 2| 5 les| |12l 2|22l s pa] = |2sl=| e |sspa]r
= 1= = S5 — = S = -1 = [= =R} [==] =3 == R 1 = = = 0. L =
se|ss|s5|22 e (22|22 2 Pl e |2 |85 € |32 8|25 2|5 [ S [sc| & |83 P
Colin ” \ ~ 1 3 . | Muy | Muy | Muy Muy 1
Merae200s | 2 [ @[3 [ 5| s |4 || & e e € |mm|E|Em|on |E |efP Baja | Alto | ~ | Bajo we | E
Formula . \ Y \ \ \ Muy | Muy . Muy 1
eos o[ ]s s || |@fe® @® ©|6 |© @ w0| 6 | @ el N ||| - gy el ©
Grand Prix ” 1 1 \ \ . Muy
craenge | 7|5 2|3 |s|2|-|r|ejme| 6 (me| B |mefR |- |B |me[Biatafbanfanof - |purilelf 6
&‘IBIP,,(' " "
S\ 2) : " » \ \ 1 \ \ uy uy
e Berntuimos| 165 | 33| 2 |2 s | 2| - | @ @ @|@|@®|@|@|-|®|® e as|ama|M]| . |WwEeHE
NI
s Muy | Muy | M M
S : ’ » | @ Y » » uy | Muy | Muy | o | Muy )
dgiemmsmedfem 0 | 2 |3 [s ]2 - @ e e | E | E|E[m|E | - | B[ E [E My | M| Mg | M e e
N3
Richard Burns . \ Y Y \ Muy | Muy . Muy
Rally 7@ fa |3 |s|a| - @B |wel @B s |6 s |@| k|- 6|6 {sly| 5 veio| - | KN B
Toca Race " ) ) \ \ 1 ) )\ \ Muy | Muy . . 1
bers ||| a5 |s|2|e|efee|m|e|E|E|E|m|s|E [EfN N |pa| - |Baiof EE
WorldRally y o5 10| a [ 5 [si|a | s |@Fe]@®|@ || @|@|@® || & |@ [Fe| aa [Mo Mo _ | My Fggl g
Championship 4 — B - AR AR OB O Baja | Alto Bajo |= —

[/
L
Platinum

Conclusiones

colin merae rally
2005

COmo no podia ser de otra manera, el impresionan-
te Gran Turismo 4 ha sido el ganador de la compa-
rativa por muchos motivos: tremenda jugabilidad, in-

mejorable calidad técnica, opciones, duracidn, etc. Un
ganador nato que hoy por hoy no tiene rival. Si buscas
un titulo casi igual de completo y con gréaficos de infar-
to, pero mas econémico, GT3 es una opcién que no de-

berias dejar pasar. El tercer puesto es para TOCA Race
Driver 2 otra fenomenal opcion que ofrece un inmejo-
rable control y una gran cantidad de circuitos y vehicu-
los de todo tipo. Si por el contrario, lo tuyo es el rally,
tanto Colin McRae 2005, como WRC4 te ofrecen las
mejores experiencias para vivir este deporte. Si el pri-
mero ofrece un control y una jugabilidad excelente, el

segundo no se queda atras y ademés cuenta con la li-
cencia del Mundial de Rally. Igual de divertido y realista
resulta Formula One 04, que ademas cuenta con una
gran factura técnica. Por algo es actualmente el mejor
juego de F1. Por dltimo, estan Richard Burns Rallyy
Grand Prix Challenge, que son menos espectaculares
graficamente y con una dificultad no apta para novatos.

Claves de la comparativa

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademas tienen su correspon-
diente cédigo de color para facilitar su
comprension:

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el ganador
de la comparativa. Donde lo
vedis es sefial de que es
una inversion segura.

También podréis ver un
sello como éste. Indica
el ganador en la relacién
Calidad/Precio.

CARACTERISTICAS GENERALES

Datos objetivos que miden las posibilidades

del juego y que dan una idea aproximada de la
duracién del mismo.

Modos de juego Offline: Nimero de modos
de juego disponibles sin conexién a la Red.
Nuamero de vistas: La cantidad de cdmaras
desde las que podemos jugar.

Duracion: En este apartado valoramos la
cantidad de horas de juego que ofrece un titulo.

CARACTERISTICAS TECNICAS

Analizamos las calidad objetiva de los
apartados técnicos del juego.
Vehiculos: Puntuamos la calidad del acabado

general, su parecido con los modelos reales y el

realismo de las deformaciones, si las hay.
Escenarios: Se comprueba su acabado
gréfico y los detalles que les dan vida.
Generacion de escenarios: Evaluamos si
los escenarios se generan de forma suave o si,
por el contrario, sufren “popping” o niebla.
Control: Medimos la precision y rapidez de
respuesta de los coches a nuestras 6rdenes.
Fluidez modo Online: Comprobamos si las
partidas en Red se suceden a ritmo normal o si
sufren parones o ralentizaciones.

COMPONENTES DE JUEGO

Evaluamos los elementos que ofrece el juego, y
en qué medida.
Simulacion: Estudiamos el grado de realismo

aplicado en la conduccion.

Variedad de competiciones: Indicamos si
durante el desarrollo del juego se alternan
competiciones con diferentes tipos de vehiculos
(con coches deportivos, de rally, etc.).

Reglaje coches: Grado en el que podemos
modificar la mecénica de los vehiculos y en qué
medida afectan estos cambios al rendimiento
de los mismos en competicién.

Tuning: Si el juego permite modificar los
coches con diferentes accesorios como
retrovisores, llantas, alerones, etc.
Desarrollo ahierto: Se determina si
podemos elegir entre diversas competiciones
en todo momento, o si debemos seguir un
orden lineal para superar las carreras.
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¢Para cuando
Midnight Club 3?

Hola play2maniacos. Me gustaria
saber cuando va a salir Midnight
Club 3 Dub Edition, y también si ten-
dra coches reales, tuning, etc. ; Me-
rece la pena que espere 0 me
compro ya otro juego? Gracias.
Alvaro Limén (Madrid)

Desgraciadamente, el juego se ha re-
trasado hasta el 25 de abril. Y si, los
modelos seran reales y completamente
“tuneables”. El juego tiene muy buena
pinta, pero teniendo en cuenta que va a
tardar un poco en llegar, te da tiempo a
disfrutar antes otros juegos como Need
for Speed Underground 2.

Rol en 2005

Hola amigos de Play2Mania. Mi pre-
gunta es muy concisa: ;qué buenos
juegos de rol habra en 2005? Mu-
chas gracias, colegas.

Marcos Puga (e-mail)

Pues estamos en lo de siempre: aqui
en Europa sale s6lo una pequefia parte
de los que se publica en Jap6n o en Es-
tados Unidos. De momento no hay mu-
chos anunciados, pero aln asi, este
mismo mes tienes el anélisis de Suiko-
den IV, y en los proximos meses tam-
bién llegara Shadow Hearts 2. Para
finales de afo, deberia llegar por lo
menos uno de los dos jue-
gos mas esperados del
género, Final Fantasy
XII o Kingdom Hearts
IL.Y seguro que alo
largo de afo se con-
firman maés... A ver si
hay suerte, y hasta
vemos Dragon
Quest VIII, que ha
batido todo los ré-
cords en Japén.

Aunque sigue sin fecha, el esperadisimo Kingdom
Hearts 2 “‘podria” llegar a finales de este afo.

El superhéroe
contra el principe

Hola Play2maniacos. Quiero com-
prarme un juego, pero no me decido
entre dos: Prince of Persia El Alma
del Guerreroy Spider-Man 2. ;Cual
me recomendais? Muchas gracias.
Pablo Llorente (e-mail)

Son dos juegos muy buenos pero muy
distintos. Spider-Man 2 esta centrado
en la accién y su atractivo principal es
que recrea a la perfeccion los poderes
del “trepamuros”, destacando sus es-
pectaculares balanceos por una gran
reproduccion de la ciudad de Nueva
York. El Alma del Guerrero es una gran
aventura que destaca por su preciosis-

mo grafico y por un desarrollo que mez-

cla plataformas, accién y exploracion,
con un estilo Gnico y muy original. Si no
eres muy fan de Spider-Man, nosotros
optariamos por el Principe, ya que es
mas completo. Pero si te gusta
mucho el superhéroe, la
verdad es que vas a aluci-
b~ Nar con larecrea-
& cionde sus
, poderesy su
universo, asf
que lanzate a
por su juego.

PoP 2, una de
las grandes
aventuras de
PlayStation 2.

iiiVuelve pronto,
Lara Croft!!!

Hola Play2Mania. Soy un fiel segui-
dor de Lara Croft y estoy impaciente
por saber cuando saldra una nueva
entrega de la saga Tomb Raider. {El
Angel de la Oscuridad me supo a
poco! Muchas gracias.

Dani (e-mail)

El préximo Tomb Raider esta siendo
desarrollado por Crystal Dynamics, los
responsables de la saga Soul Reaver,
que quieren darle un nuevo aire a las
aventuras de Lara. Aunque el desarro-
llo se estd manteniendo en secreto, ha-
ce unos meses se filtrd que avanzaba a
muy buen ritmo y que el juego podria
lanzarse en verano de 2005 para PS2.
Pero desde entonces no se han hecho
mas anuncios. A ver si en la feria E3 de
mayo se confirma una fecha concreta.

UEFA
Champion League

iHola play2maniacos! Estoy pensando
en comprarme UEFA Champions Lea-
gue, pero como ya tengo FIFA 2005,
no sé qué hacer. Lei vuestro analisis y
me gust6 bastante. ;Son muy diferen-
tes? ;Qué me aconsejais? Gracias.
Vicente Gil (Barcelona)

El sistema de juego de ambos es muy
parecido, aunque hay diferencias: |a fisi-
ca del balén es mas realista, las nuevas
opciones tacticas en faltas... Pero la dife-
rencia la marca un detalle: la ambienta-
cién de la Champions es genial (estadios,
canticos...). Y ademas hay un nuevo y di-
vertido modo Temporada. Vamos, que
con estas novedades, el juego merece la
pena aunque tengas FIFA 2005.

UEFA Champions League toma como base FIFA
2005, aunque ofrece muchas novedades y mejoras.

MGS3, muy probablemente el mejor Metal Gear
del mundo... al menos de PlayStation 2.

¢ Metal Gear en PS2
0 en GameCube?

iHola playmaniacos! ¢ El Metal Gear
de GameCube es igual o0 mejor que
los de PS2? Muchas gracias.

Marcos Oter (e-mail)

A ver, no nos liemos: el juego de Ga-
meCube, Metal Gear Solid Twin Snakes,
es un “remake” del inolvidable Metal
Gear Solid de PSone. Por lo tanto, se
trata de un gran juego. Pero la conver-
sion en si a la consola de Nintendo no
es nada del otro jueves, ya que ni apro-
vecha su capacidad gréafica ni incluye
extras destacables, y ademas se ha
perdido el soberbio doblaje al castella-
no. Respecto a si es mejor que los de
PlayStation 2... Pues la verdad es que
Metal Gear Solid 3 Snake Eater es mu-
cho mas impresionante técnicamente, y
ademas es una entrega completamente
nueva con una historia genial que reve-
la muchos detalles secretos de la saga.
Vamos, que creemos que merece mu-
cho mas la pena, sobre todo si ya te ju-
gaste el Metal Gear Solid de PSone.
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Un “tipo GTA” para
todos los publicos

Buenas, amigos de Play2Mania. Me
encanta vuestra revista. Bueno, ahi
va mi pregunta: ¢conocéis algin
juego *‘tipo GTA” para chicos de 12
afos? ¢Cual me recomendais? Mu-
chisimas gracias.

Gonzalo Juanco (e-mail)

Suponemos que por “tipo GTA” quie-
res decir que te dé libertad para mover-
te por una gran ciudad, coger vehiculos,
etc. Pues si, hay uno muy bueno: The
Simpsons Hit & Run, en el que puedes
moverte libremente por una magnifica
reproduccion de Springfield (la ciudad
de los Simpsons), tanto a pie como en
coche, hablar con todos los personajes
de la serie, realizar misiones secunda-
rias... Su calificacién es para mayores
de 7 afos. Para 12 afios 0 mas, también
esta Spider-Man 2, otro gran juego en
el que no puedes conducir, pero si reco-
rrer Nueva York balanceéndote entre
edificios y bajando a las calles como s6-
lo Spider-Man puede hacerlo.

The Simpsons Hit & Run recrea a la perfeccion la
ciudad de la serie con todos sus personajes.

La conexion inalambrica Wi-Fi
Hola play2maniacos. Me he queda-
do con la boca abierta al ver la ma-
ravilla de PSP. ;Cuando llegara a
Europa? ¢Cual sera su precio? Y,
¢me podéis explicar qué es eso de
las partidas Wi-Fi? Gracias.

Angel Luis Vecino (e-mail)

De momento, Sony sigue sin confir-
mar los datos del lanzamiento, pero
aqui no la veremos hasta mayo como
pronto, y puede que se retrase mas...

.

En busca de
Project Zero

Hola amigos. Queria saber como
puedo conseguir el juego Project
Zero, porque lo he buscado en va-
rios sitios y me han dicho que esta
agotado. Muchas gracias.

Roberto Martinez (e-mail)

Pues tanto t( como otros jugones que
en su momento no os hicisteis con uno
de los juegos mas aterradores jamas
creados, estais de suerte. Virgin acaba
de relanzar Project Zero a 19,95 euros
en su serie econdmica, junto a titulos
como Rygar o Dynasty Warriors 3. Asi
que ahora no debes tener ningln pro-
blema para encontrarlo en las tiendas.

El mejor
Devil May Cry

Hola play2maniacos. Enhorabuena
por la revista. Tengo dinero ahorrado
y queria saber si vale la pena espe-
rar a Devil May Cry 3 o si directa-
mente me compro Devil May Cry 2.
Muchas gracias.

Nacho (e-mail)

Si s6lo puedes comprar uno de los
dos, no lo dudes: Devil May Cry 3 Dan-
te’s Awakening. Si leiste el reportaje
que publicamos el mes pasado, sabras
que lo hemos jugado a fondo y nos ha
impresionado tanto por sus gréficos co-
mo por sus novedades jugables, como
la posibilidad de especializar a Dante

EL TEMA DEL MES: PSP

Aunque la fecha definitiva del lanzamiento de PSP en Espaia sigue siendo
un misterio, muchisimos estais impacientes por tener esta “‘superportatil”.
Estas son algunas de las dudas sobre la maquina que mas os preocupan.

Y todo porgue se pondra a la venta el
24 de marzo en USA y Sony no da abas-
to para fabricar mas consolas. También
es pronto para hablar de precio, pero
nosotros esperamos que esté entre 150
y 200 euros). Respecto al Wi-Fi, es un
sistema de comunicacion inaldmbrico
con el que podremos conectar de 2 a 16
consolas en distancias cortas (en zonas
cerradas la distancia maxima es de 30
metros, y 190 en zonas abiertas). Inclu-
so podremos tener acceso a Internet

"z
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en ciertas técnicas de combate. Y ade-
mas, Devil May Cry 2, siendo un buen
juego de accién, no impresionaba tanto
como el primero. Asi que a esperar al
24 de marzo, que es cuando sale la ter-
cera parte... jY no te pierdas nuestro
analisis del préximo nimero!

Loco de terror
Hola Play2maniacos. Queria saber si
esta prevista una secuela de Obscu-
re,y también qué préximos *“Survi-
val Horror” llegaran a nuestra
consola. Muchas gracias.
Salvador (e-mail)

De momento no se ha anunciado una
secuela de Obscure. El “Survival Ho-
rror” mas cercano es Cold Fear, del que
puedes ver un avance en este nimero.

de forma inaldmbrica. Dicho de otro
modo, es una manera genial de organi-
zar piques multijugador sin cables, in-
tercambiar datos... etc.

Capacidades Multimedia
Hola play2maniacos. Tengo unas
preguntas sobre PSP. ;Servira para
grabar voz, hacer fotos o grabar vi-
deo? El pack especial que han lan-
zado en Japon, ;qué lleva? ;Lo
veremos aqui? Muchas Gracias.
César Iborra (e-mail)

PSP es ademas un reproductor multi-
media, y en ella podras ver peliculas,
escuchar misica, ver fotos... No lleva

A finales de marzo llegara a nuestra consola Devil May Cry 3: Dante’s Awakening, un
juego que ofrecera alin mas accion y espectaculo que sus predecesores.

En primavera llegara
Haunting Ground, en el
que tomaremos el papel
de una muchacha atrapa- }§
da en un terrorffico cas- j
tillo que tendra que
huir y esconderse pa-
ra sobrevivir. En ve-
rano tendremos )
Resident Evil Out- /
break 2, que po-

dras jugar tanto en
solitario como Online. Y
si nada se tuerce, el afio
se cerrara de forma ma-
gistral con Resident Evil 4.

Leon Kennedy volvera a enfrentar-
se al mal en Resident Evil 4.

camara para hacer fotos ni graba voz,
aunque estas funciones podrian reali-
zarse con algun periférico. Respecto al
“Value Pack” a la venta en Jap6n, in-
cluye una Memory Stick Duo de 32 me-
gas, unos auriculares y una funda para
la maquina. No se sabe si llegara aqui.

Las Memory Stick de Sony seran las tarjetas en las
que se guardaran las partidas de PSP, la misica...

J
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respuestas cortas

=> ¢Saldra Batalla por Ia
Tierra Media en PlayStation 29
Héctor Gonzalez (e-mail)

Pues no, no hay una conversion prevista,
pero si se ha anunciado una segunda
parte de La Tercera Edad, el juego de rol.

=> ¢Para cuando Full Spectrum
Warrior? ¢Sera multijugador?
Saul Rodriguez (e-mail)

Si no hay retrasos saldra en marzo y
aunque no se ha confirmado, lo normal
es que mantenga el modo Online para
dos jugadores de la version de Xbox.

=> ¢Guando saldran Nano
Breaker y Altered Beast?
Miguel (e-mail)

Los dos estaran disponibles en las tien-
das a lo largo del mes de febrero.

=> ¢Se estan desarrollando
Dynasty Warrior 5 o Samurai
Warriors 29

Bienvenido Lopez (e-mail)

Samurai Warriors Xtreme Legends, una
version con mas personajes del juego
original, ya esta a la venta en Japon, y
Dynasty Warriors V sale alli este mes.
En Espana saldra a principios de verano.

=> ¢Final Fantasy Advent Ghil-
dren solo va a salir para PSP?
Juan Esperanza (e-mail)

Lo normal es que esta pelicula de anima-
ci6n salga tanto en disco UMD para que
la veamos en PSP como en DVD. Aunque
de momento no se han confirmado ni es-
te dato ni la fecha de lanzamiento.

= ¢Saldra una segunda
parte de Beyond Good & Evil?
Guillem Garcia (Barcelona)

UbiSoft no ha anunciado un secuela de
este juego, que no vendié muy bien.

=> ¢Para cuando Battlefield
Modern Gombat?

Pelayo Alonso (e-mail)

Se ha retrasado hasta finales de este
ano, para incluir un modo Offline para un
jugador en plan “historia” con objetivos.

=> ¢Hay algiin juego del

rally Paris-Dakar a la venta?
Manolo Granados (e-mail)

Hace 3 afios sali6 Paris-Dakar Rally, pe-
ro ya solo puedes encontrarlo de segun-
da mano. Y te advertimos que era flojo.

=> ¢Se esta preparando

un juego de Stargate Sg12
José Manuel Benitez (e-mail)

La compania JoWood esta produciendo
un juego sobre esta serie. Se llamara
Stargate Sg1 Alliance y lo (nico que se
sabe es que va a ser multiplataforma.

Posiclén  Vuelta
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Gran Turismo 4 ha resultado ser el juegazo que todos espara

Gran Turismo 4 vs
NFS Underground 2

Hola playmaniacos. Me encanta la
revista. Queria saber qué juego de
coches comprarme, Need For Speed
Underground 2 o Gran Turismo 4.
¢Cual me aconsejais? Un saludo.
Asier Garcia (e-mail)

Aunque los dos sean juegos de velo-
cidad, son muy distintos: NFS Under-
ground es un genial arcade que apuesta
por la diversion directa y el “tuning”, y
permite jugar Online.Y Gran Turismo 4
es un simulador riguroso que busca ha-
cernos sentir las sensaciones de la con-

Mejor.V.

Ultima V.
mu_mfl',mii-.in

mas completo de PS2.

el si

duccién real, con cientos de coches y
decenas de competiciones. Elige el esti-
lo que mas te gusta, aunque para que
no digas que no nos mojamos, si buscas
un juego profundo y que te tenga pega-
do a la consola durante mucho tiempo,
Gran Turismo 4 no tiene rival.

La sombra de PS3

Hola Play2Maniacos. Queria saber si
el lanzamiento de juegos para PS2
se resentira cuando salga la PS3.
Muchas gracias.
Manuel Garcia (Madrid)

Sois cada vez mas lo que preguntais
sobre PS3: qué cuando saldra, a qué
precio, qué pasara con PS2 cuando lle-

PROBLEMAS TECNICOS

PlayStation 2
puesta en vertical

Hola Playmaniacos. Mis amigos
me han comentado que al poner
la PS2 en vertical los juegos se
pueden rayar, ;es esto ver-
dad? Muchas gracias.

Fermin (e-mail)

Si, Sony recomienda que pa-
ra poner una PS2 en vertical
usemos el soporte oficial, que
reduce la vibracién y por lo tan-
to protege los discos. No es
que sin usarlo corras un riesgo
tremendo, pero si que es mas
seguro utilizarlo.

El soporte reduce las vibracion de
PS2 cuando la colocamos en vertical.

.

PS2 en la red

Hola amigos.Tengo la PS2 en mi
cuarto junto a mi ordenador. Pero
la linea ADSL esta en el salén co-
nectada a otro ordenador. ;Como
juego Online desde mi cuarto?
Mario Candela (e-mail)

Para conectar PS2 a Inter-
net, lo Gnico que tienes que
hacer es “tirar” un cable de
red desde la consola al lugar
donde tengas el router (si
tienes un médem, necesita-
ras un Switch para que re-
parta la conexion entre PC y
PS2). Compra un cable de
red lo bastante largo para
que llegue a tu cuarto. Si lo
que quieres es compartir la

gue la nueva consola... Os habéis empe-
zado a preocupar un poco pronto. En la
feria E3 de Los Angeles de mayo se da-
ran los primeros detalles de PS3. Pero
€s0 no significa que se vaya a hablar to-
davia de precio o fecha de lanzamiento,
al menos para Europa. Especulando, no-
sotros apostariamos por Navidades de
2006. Asi que imaginate lo que le queda
de vida a PS2: sélo tenéis que ojear los
Gltimos nimeros de nuestra revista pa-
ra ver que ahora estan saliendo los me-
jores juegos de la consola, que hay en
desarrollo auténticos titulazos, y que
PS2 se vende mas que nunca... Ademas,
como pasé con PSOne y PS2, seguro que
ambas consolas “conviviran” durante
mucho tiempo... Asi que tranquilos.

Todas las cilindradas
en Moto GP 4

Hola, expertos en PlayStation 2.
Queria saber si hay posibilidades
de que salga un Moto GP nuevo, y
de que tenga carreras de 125 ccy
250 cc. Muchas gracias.

Leonardo Cabrera (e-mail)

Pues tus deseos se van a hacer reali-
dad en unos meses. Namco ha anuncia-
do que Moto GP 4 estara listo para
primavera, y tendras los tres Mundia-
les: 125 cc, 250cc y Moto GP Y ademas
de las pertinentes mejoras graficas,
también estrenara modo Online.

conexion entre la consola y uno 0 mas
PCs, hazte con un router, ponlo en el
salén, y conecta a él el ordenador y el
cable de red de la consola a la vez.

Los jueqos tle PS2
en una TV de plasma

iHola play2maniacos! ;Como se
ven los juegos que incluyen la op-
cion de 60 Hz en un televisor de
plasma?Muchas gracias.

Antonio Heredia (e-mail)

Este tipo de teles visualizan perfec-
tamente cualquier frecuencia de re-
fresco, ya sean 50 0 60 Hz. Y respecto
a la calidad de visualizacion, es mejor
que uses un cable de S-Video, como
con una tele de tubo normal (y si no
tiene entrada S-Video, cable RGB).

J
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H PLAY

Los mejores
juegos para PS2

Si estas pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sahes por cual decidirte,
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontraras los juegos mas interesantes del catalogo de la
consola ordenados por géneros.Y ademas, una recomendacion de los juegos mas atractivos de cada mes.

Novedad en la lista

Precio inferior
a 40 euros

Juegos bhasados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que
es un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando mas espectacularidad o un control sencillo.

Athens 2004 Downhill Domination ESPN NBA 2K5

Sony [ 29,95 € [1-4 jug. | Castellano | +3 afios 559,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +12 afios Sega/Take 2 [ 29,95 € | 14 jug. | Inglés | +3 aiios

Un simulador de baloncesto muy jugable
y con un montén de modos de juego.
Ademas, es bastante mas espectacular
que sus ediciones anteriores.

VALORACION: Un digno rival de
@ NBA Live 2005 que ademas tiene
un precio de lo mas competitivo.

= 1. FIFA Foothall 2005

M La nueva version del fitbol mas completo.

Manejando una bicicleta de montafia

debemos realizar peligrosos descensos a
velocidad de vértigo y, ademas, haciendo
acrobacias. Espectacular y sorprendente.

El juego oficial de las Olimpiadas nos
ofrece una variada coleccién de 25
pruebas deportivas. Algunas se pueden
jugar con alfombra. Muy original.

VALORACION: Variado gracias a
@ sus 25 pruebas y especialmente
divertido jugando con amigos.

(=) 2. Pro Evolution Soccer 4

M El fdtbol mas realista... jcon la liga espafiola!

(=) 3. NBA Live 2005

M El basket mas espectacular que nunca.

(=) 4. UEFA Champions League

M Toda la emocion del mejor fithol europeo.

(N) 9. ESPN NBA 2K5

M Un gran juego de basket a un precio de locos.

(V) 6. Tony HAWK’S underaround 2

M El skate més divertido y completo.
\ 7

VALORACION: Si lo tuyo son los
deportes de riesgo, estas carreras
no te a

FIFA Foothall 2005 NBA Live 2005

EA Sports [ 62,95 € [ 1-8 jug.| C EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castell

| +3 aios

| +3 aios

Tan completo como siempre (clubes,
competiciones, jugadores) y con un nuevo
motor gréafico y un sistema de juego mas
completo, ajustado y satisfactorio.

VALORACION: Si te gusta el
@ fathol es la opcion mas completa.
Y este aiio, la mas novedosa.

Un baloncesto espectacular que recrea
a las mil maravillas la NBA y que viene
cargado de opciones y modos de juego.
Hoy por hoy, es el mejor juego de basket.

VALORACION: Si te gusta el
@ basket no te lo pierdas. Es el
mejor y mas completo simulador.

Fight Night 2004

NBA Street Vol. 2

Pro Evolution Soccer 3

Rocky Legends

EA Sports [ 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +16 afios

EA Big [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

Konami [ 29,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 aiios

UhiSoft [ 44,95 € [ 1-2 jug.| Castellano | +16 afios

Un notable juego de boxeo que revive
la historia de Rocky y que ademds nos
permite controlar otros pigiles de las
peliculas. Eso sf, se hace algo repetitivo.

Un simulador que explota como
ninguno la esencia del fatbol a base
de un control exigente pero cargado
de posibilidades. {Y esté en Platinum!

i VALORACION: Si te da igual
@ jugar con equipos no reales, no
lo dudes y ve a por él de cabeza.

Basket callejero de tres contra tres
que tiene en su excelente control,
vibrante ritmo de juego y espectacular
apartado grafico sus grandes bazas.

VALORACION: Ideal para jugar
@ en compaiia y disfrutar de la
cara mas desenfadada del basket.

Un juego de boxeo realista, bien hecho y
con un acertado control que hace que los
combates sean divertidos. Ofrece 32

pugiles reales y un gran acabado gréfico.

VALORACION: Por su calidad
@ técnica y acertado control,
encantara a los fans del boxeo.

VALORACION: Si te gustan los

\7) juegos de boxeo y, ademas, las

peliculas de Rocky, es tu juego.

Pro Evolution Soccer 4 Smash Court Tennis 2 SSK 3

Konami | 59,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 afios Namco/Sony [ 29,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +3 afos EA Big [ 29,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

El mejor juego de snow del catalogo
de PS2. Supera en mucho a sus
antecesores: mas personajes, mas
pistas, mas libertad y modos de juego...

' VALORACION: A poco que te
@ gusten los juegos deportivos
vas a alucinar. Divertidisimo.

Un gran juego de tenis que ofrece

un control asequible y exigente y con
interesantes modos de juego. Ademas,
incluye 16 tenistas y 4 torneos reales.

VALORACION: Si te gusta el
@ deporte de la raqueta, ésta es
tu mejor opcién para practicarlo.

Con el sistema de juego tan divertido,
exigente y realista de siempre, pero
ademas con la licencia de la liga
espafiola. El mejor de la serie.

VALORACION: Un simulador tan
@ apasionante y realista como siempre,
pero con interesantes novedades.

Tiger Woods PGA Tour 2005 Tony Hawk’s Underground Tony Hawk’s Underground 2 UEFA Champions LEAYUE 200s-2005

EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +3 aiios Activision [ 29,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +16 aiios Activision | 59,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +16 aiios EA Sports | 62,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 aiios

Las noches “mégicas” de la Champions
League quedan bien retratadas en un
gran juego de fiitbol que convence en
gréficos, opciones y sistema de juego.

VALORACION: Los apasionados
@ de la Champions League ya
tienen un juego a su medida.

Es la entrega més completa de la saga,
aunque no sorprende tanto como el
primer Underground. Eso s,

le supera en retos y modos de juego.

Un juego de skate que ademés es una
aventura en la que incluso podemos
pilotar coches. Enorme, divertida y
plagada de posibilidades.

Por calidad técnica, realismo y cantidad
de opciones, es el mejor simulador de
golf que puedes encontrar hoy en dia en
PS2.Y esta edicién estrena modo Online.

VALORACION: Si te gusta el
@ golf no lo dudes, Tiger Woods
PGA Tour Golf 2005 es tu juego.

o~
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VALORACION: Mucho mas que - VALORACION: Si ya conoces
un juego de deportes. A poco que 1.. @ la saga, éste es el mejor. Si no,
Loice empieza por el Platinum.

te atraiga, dale una oportunidad.




Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentandonos a diversos
sucesos, relacionandonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

Driv3r Constantine

Atari (29,95 € [1jug.| C SCI|59,95 € | 1 jug.| Castellano | +16 afios

(\) 1. MGS 3 Snake Eater

M Supervivencia y sigilo con letras may(sculas.

(4) 2. GTA San Andreas

M El GTA més largo, divertido y sorprendente.

) 3. Prince of Persia 2

W Vuelve el principe de la accion y los saltos.

| +12 afios

Un simulador de “mafioso” que resulta
espectacular en todo lo que se refiere a
la conduccién, aunque pierde muchos
enteros a la hora de bajarse del coche.

Una aventura con mucha accion y
elementos sobrenaturales que tiene en
su historia y ambientacién sus mejores
bazas. Técnicamente es correcto.

VALORACION: Si te gusta el
género te encantara, aunque las
fases de accion fuera del coche...

VALORACION: Una adaptacién
de la pelicula mas que notable que
gustara a los fanaticos del género.

(P

(1 4. Silent Hill 4 The Room GTA San Andreas

M Regresa el juego de miedo més auténtico. kstar | 64,95 € | 1-2 jug. | Castell
| - b

| +18 afios

) 5. Resident Evil outbreak

M Un clésico del terror con grandes novedades.

(N) 6. Gonstantine

M Accién demoniaca basada en la pelicula.

Si la saga GTA ofrece los mejores
“simuladores de mafioso”, su (ltima
entrega es la mas grande, ambiciosa,
y divertida. No te la puedes perder.

VALORACION: Es uno de los
juegos mas largos, completos y
divertidos de PS2. Imprescindible.

Grand Theft Auto: Vice City Metal Gear Solid 2 Ohscure

Rockstar | 34,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios Konami | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios Virgin Play | 44,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +12 afios

Una genial aventura de accién que
te ofrece total libertad, tanto a pie
como en coche, para cumplir los mas
variados “trabajitos” de la Mafia.

Hasta este mes, la mejor aventura de
espionaje e infiltracion: cuenta con
gréficos de lujo, un desarrollo vibrante
y una jugabilidad a prueba de bombas.

Terror de desarrollo clasico en el que
debemos acabar con los monstruos
usando armas y debilitandolos con luz.
Es el Gnico que se puede jugar a dobles.

FI
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VALORACION: Uno de los ObsCure

@ juegos imprescindibles en PS2, ﬂ .‘.1..".;."..'.

por diversion, calidad y precio.

. VALORACION: Si te gusta la
\19 accion, la conduccién y los juegos
7 largos y variados, ;a qué esperas?

VALORACION: Atrapa y asusta

@ gracias a su divertido desarrollo

y conseguida amhbientacion.

Onimusha 3 Prince of Persia: ias arenas et iempo ~ PYINCE OF PEISia 2: & aima del cuerrero

Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aiios UbiSoft 29,95 € |1 jug.| C | +12 afios UbiSoft | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Siguiendo la estela de la saga, la tercera
entrega combina la aventura con la accién
en un desarrollo més frenético que nunca
y con un apartado técnico de lujo.

Una soberbia aventura, con sus
puzzles, estéticamente perfecta y
con un desarrollo que pica y sabe
atrapar sus plataformas y sus batallas.

Vuelve el Principe mas oscuro y salvaje
en una aventura llena de accion y saltos
que nos llevara a un escenario infernal.
Un juego genial superior al primer POP.

VALORACION: No podras dejar
de jugar hasta llegar al final.Y
eso es lo malo, que dura poco.

VALORACION: Logra superar a
los anteriores Onimusha gracias
a su ritmo y espectacularidad.

VALORACION: Una espectacular
aventura con mucha accion que te
atrapara sin remedio hasta el final.

Metal Gear Solid 3 Snake Eater Psi-0ns: The Mindgate Conspiracy

Konami | 59,95 € |1 jug. | | +16 aiios Midway| 59,94 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Supervivencia y sigilo se dan la mano en
una aventura capaz de enamorar tanto
por su sorprendente desarrollo como
por su acabado técnico, el mejor de PS2.

Los poderes mentales del protagonista
nos garantizan una aventura original,
variada y llena de accion, con un
desarrollo plagado de sorpresas.

. VALORACION: Snake vuelve en una
\9 aventura imprescindible desde todos
—— los puntos de vista. No te la pierdas.

VALORACION: Si buscas algo

\?3 nuevo en las aventuras de accién,

éste es el juego que esperabas.

Resident Evil Outhreak Silent Hill 4: The Room Shadow of Rome

Capcom | 62,95 € |1 jug. | Castellano | +16 afios Konami [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afos Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Un Survival Horror con las premisas
tipicas de la saga (accion, puzzles...),
y ademas con importantes novedades,
como cooperar con otros personajes.

La cuarta entrega de esta famosa saga de
aventuras de terror sigue siendo capaz de
poner los pelos de punta a cualquiera.
Atrapa y angustia hasta el final.

Una divertida aventura que combina la
accién mas salvaje con momentos de
infiltracion que nos trasladara a una
emocionante trama en la Roma clasica.

VALORACION: Por ambientacién
y la divertida mezcla de géneros
que ofrece, es una gran opcién.

VALORACION: Un gran juego de
| terror, original y a la vez fiel a la
7/ saga. Imprescindible para fans.

. VALORACION: Los fans del terror
\—3 tienen una cita que no pueden
<~ rechazar. Ideal para pasar miedo.

Splinter Gell Pandora Tomorrow  The Getaway 2: Lunes Negro True Crime Streets of L.A.

Uhisoft | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 afos Sony | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios Activision [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Una nueva aventura del espia mas
silencioso y letal. Aporta pocas
novedades, pero es divertidisimo, muy
jugable y tiene un gran modo Online.

Una aventura de argumento “negro”
protagonizada por 3 personajes en la
que encontraremos variadas misiones:
de conduccion, accion, infiltracion...

Entre GTAy The Getaway, ofrece lo
mejor de cada uno para redondear una
aventura soberbia, divertida y variada en
la que luchas, disparas, conduces...

VALORACION: De los mejores
y mas divertidos juegos de
infiltracion para PS2.

VALORACION: Si te gusté la
primera entrega, The Getaway
Lunes Negro no te va a defraudar.

VALORACION: Por su estética,
calidad grafica y desarrollo, es una
de las mejores aventuras de PS2.

Los favoritos
del mes...

(\) 1. MGS 3 Snake Eater

M Aventura de accién | 59,95 €

Snake regresa a lo grande
con una aventura que exhibe
un inmejorable apartado
técnico y un emocionante
desarrollo lleno de sorpresas.
Es la mejor aventura de PS2.

(\) 2. Gran Turismo 4

W Velocidad | 64,95 €

El simulador por excelencia
vuelve para demostrar quién
manda en la velocidad. Por
su realismo, la cantidad de
coches y circuitos y sus
modos de juego, es el mejor.

() 3. GTA San Andreas

M Aventura de accién | 64,95 €

El “simulador de mafioso”
mas alucinante, completo y
largo. Es uno de los juegos
que debes disfrutar a fondo
si no quieres perderte uno de
los mejores titulos de PS2.

() 4. AFA Foothall 2005

H Si de fatbol | 62,95 €

. Uno de los grandes de la
temporada que ha hecho
“fichajes” de solvencia en
su sistema de control y
apartado grafico. Y tan
completo como siempre.

@) 3. Pro Evolution Soccer 4

lador de fathol | 59,95 €

La soberbia jugabilidad ya clasica en la serie, ahora
acompaiada de un pufiado de interesantes licencias,
como la de la Liga espafiola. Irresistible.

«) 6. Need for Speed under. 2

M Velocidad | 63,95 €

Espectaculares carreras
nocturnas por la ciudad con
grandes opciones de “tuneo”.
Sorprendente y muy divertido,
es uno de los mejores juegos
de velocidad que hay en PS2.

=1 Jak 3

M Plataformas | 59,95 €

Un alucinante céctel que mezcla accion, conduccion
y plataformas. Un desarrollo completo y realmente
divertido a la altura de la excepcional segunda parte.

) 8. Gall of Duty Finest Hour

M Shoot’em up | 59,95 €

Un alucinante shoot “em up
que recrea a la perfeccion las
batallas mas famosas de la
Segunda Guerra Mundial. Un
auténtico imprescindible
dentro de la accién bélica.

=) 9. Prince of Persia 2

M Aventura | 59,95 €

Vuelve el Principe en una
aventura mas oscura y
siniestra plagada de saltos,
trampas y los mejores
combates. Engancha y
divierte de principio a fin.

) 10. Burnout 3 Takedown
W Velocidad | 63,95 €

¥  WEEER  Es el juego més veloz que

hemos visto nunca. Y ademas

resulta espectacular hasta

decir basta. De lo mejorcito

que puedes encontrar hoy

en dia en velocidad.

o
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(=) 1. ESDLA La Tercera Edad

M Combates por turnos en la Tierra Media.

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras

graficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo.

Arc: E crepisculo de las Almas

Final Fantasy K

Sony | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 aiios

THQ[29,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 aiios

Square/Sony | 26,95 € | 1 jug.| Castellano | +3 afos

(=) 2. Star Ocean

M Un juego de rol de accion diferente.

(=) 3. Leisure Suit Larry

M Una desternillante aventura sélo para adultos.

ESDLA: La Tercera Edad

EA Games | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios

Combates por turnos con todo el encanto

rol mejores, pero éste cuenta con una
fenomenal ambientacion “peliculera”.

VALORACION: Los fans de “El
Seiior de los Anillos” no podran
resistirse a su encanto.

de “El Sefior de los Anillos”. Hay juegos de

Ofrece los mejores combates por turnos
del género gracias a sus toques de rol de
tablero. Ademas, tiene una interesante
historia, aunque es demasiado lineal.

VALORACION: Rol en estado puro
y con un gran sistema de combate.
Los fans perdonaran que sea lineal.

Una aventura gréfica con gancho que
sabe mantener la tensién en la trama y
en los puzzles hasta el final. Y todo con un
gran apartado técnico y sencillo control.

VALORACION: Si eres de los
8 que prefieren pensar a luchar, no

Un espectacular juego de rol con una
larguisima y absorbente trama. Esté
basado en combates por turnos que

imm“m pueden resultar algo lentos.
b o

e

VALORACION: Un auténtico
imprescindible,y mas con su

te puedes perder esta

Final Fantasy K-2

actual precio. No te lo pierdas.

Leisure Suit Larry: magna cum Laude

Square Enix | 63,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afos

Vivendi [ 59,95 € | 1 jug.| Castell | +18 afios

Como todos los FF, se basa en combates
por turnos y presenta alucinantes
gréficos. Eso si, es mas ligero de
argumento y desarrollo y menos lineal

TR VA
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VALORACION: La esencia de la
saga, pero mas asequible y facil.
Ideal si el rol te parece complejo.

Una aventura desternillante y muy
“subidita de tono” en la que hay que
ligarse a las chicas mas despampanantes

CC entretenidos

VALORACION: Si te gustan las
| aventuras y eres mayor de 18
aiios, te lo pasaras en grande.

.Hack // Quarantine Part 4 + DUD

Star Ocean: Till the End of Time

Bandai [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Square/Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano [ +7 afios

Square-Enix [ 44,95 € | 1 jug. | Inglés | +12 aiios

Konami [ 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +7 aiios

La entrega final de esta saga sigue
apostando por los combates en tiempo
real y una interesante historia. Eso si, el
apartado gréfico es bastante mejorable.

VALORACION: Los fanaticos de
| la serie .Hack seran los que mas
= disfruten con esta altima entrega.

Un juego de rol de accién con un
desarrollo muy dinémico, plagado
de sorpresas y divertidas situaciones.
Y con la magia de Disney y Square.

VALORACION: Un RPG que
dehes jugar a poco que te atraiga
el género.Y ademas es Platinum.

Un largo y original juego de rol de accion
que, gracias a su sistema de combate
(casi como un juego de lucha), engancharé
tanto a roleros como a aventureros.

VALORACION: Esta en inglés,
pero por lo demas es una joya del
género por técnica y j il

Un juego que mezcla combates por turnos
con batallas navales “estilo tablero”.
Técnicamente no esté mal, aunque el
desarrollo tiene momentos mondtonos.

VALORACION: Los fanaticos del
| género sabran valorar sus virtudes,

aunque hay opciones mejores.

(=) 1. Los Urhz: sims en 1a ciudad

M Convierte a tu Sim en el mas popular.

(1 2. LoS SimS Toman la calle

M El simulador social mas completo y econdmico.

) 3. Total Club Manager 2005

M Asume la presidencia de tu club favorito.
. v

juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero...

Bomhastic

Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren mas inteligencia y que hahilidad. Podéis encontrar puzzles,

GCommandos 2: Men of Courage

Konami | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Capcom | 39,95 € | 1-5 jug. | Inglés | +3 afios

Pyro | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios

Los distintos modos de juego y la
opcién de poder jugar con personajes
histéricos hacen de este juego una
opcion interesante para los estrategas.

VALORACION: Estrategia en
7 | tiempo real con personajes
“_ histéricos que llama la atencién.

Un adictivo puzzle que nos invita a
juntar dados de manera que coincidan
sus caras. Supone un divertidisimo reto
si te apetece “comerte el tarro”.

VALORACION: Ideal si te gustan
7 | los puzzles que obligan a pensar y
" aactuar rapido.

El mejor juego de estrategia de PS2

nos pone a los mandos de un grupo de
comandos con distintas habilidades que
hemos de combinar. Ojo, que no es facil.

VALORACION: Gran calidad
técnica y jugable que le
convierten en una gran eleccion.

Los Urhz: Sims en la Ciudad

EA Games | 63,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +12 afios

Convierte a tu Sim en el personaje

mas popular de la ciudad vistiendo a

la dltima moda, trabajando, haciendo
amigos y cumpliendo variados objetivos.

social” hasta la fecha. Sorprende y
entretiene de principio a fin.

VALORACION: El mejor “simulador

Los Sims Toman la Galle

Empire [ 19,95 € | 1-2 jug. | Castellano [ +3 aiios

EA Games | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +7 aiios

Una curiosa mezcla de plataformas y
puzzles, donde dos jugadores deben
cooperar para superar los retos del
juego. Divertido y absorbente.

VALORACION: Uno de los
juegos mas divertidos para jugar
cooperando.Y a este precio...

Partiendo del mismo esquema, la
segunda parte de este simulador de
vida ofrece mas opciones, mas objetos,
la posibilidad de salir de casa...

VALORACION: Si te atrapa no
podras dejar de jugar. Eso si, nada
de tiros, solo relaciones sociales.

Manager de Liga 2005

Risk Dominio Total

Total Glub Manager 2005

Worms 3D Forts Under Siege

Codemasters | 49,95 € | 1-2 jug. | Castellano| +3 aiios

Atari | 39,95 € | 1-6 jug. | Castellano | +3 aiios

EA Games [ 49,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 afios

Sega | 49,95 € | 1-6 jug. | Castellano [ +3 afios

Un simulador de “presidente-entrenador”
bastante completo en cuanto a opciones y
optimizado técnicamente. Es una lastima
que la ambientacién sea mejorable...

VALORACION: Los amantes de
la estrategia deportiva quedaran
encantados con este juego.

El famoso juego de tablero llega a PS2
con sus combates por turnos a lo largo
del mapamundi. Es algo lento, pero divierte
jugando con amigos. Se puede jugar Online.

VALORACION: Si te gusta la
6 | estrategia por turnos y sobre
-~ todo el Risk, es una buena opcién.

Un manager para que puedas jugar a
ser presidente y entrenador de tu club
preferido. Ofrece miiltiples mejoras
respecto a la version del afio pasado.

VALORACION: Ideal si te gusta
la estrategia deportiva. Ademas,
es compatible con FIFA 2005.

Un simpético juego de estrategia en el
que controlamos a un equipo de gusanos
para acabar con el bando rival. Esta
entrega trae retos mas complejos.

VALORACION: Humor, accion y
‘6j estrategia se funden en un titulo
< ideal para jugar en compaiiia.



(N) 1. Gran Turismo 4

M Simplemente, el mejor simulador de velocidad.

(V) 2. Need for Speed under. 2

M El tuning como nunca lo habfas sofiado.

(¥) 3. Burnout 3 Takedown

M Nunca has visto coches tan veloces.

(V) 4. Formula One 04

M Emula a Fernando Alonso en el equipo Renault

=) 9. TOCA Race Driver 2

M Velocidad, emocion, calidad y variedad.

(=) 6. Golin McRae 2005

M El rey de los rallies vuelve por sus fueros.

Juegos basados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos

propondran retos, como transportar mercancias o realizar acrobacias.

Burnout 3 Takedown

Colin McRae Rally 2005

EA Games | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 aiios

c 559,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Es el juego més veloz que has visto
nunca. El desarrollo de las carreras es

tiene montones de modos de juego...

VALORACION: Es dificil que
veas un arcade de veloudad
tan y

trepidante, los accidentes espectaculares,

Un simulador de rally que tiene en su
exquisito control y nuevos modos de
juego sus grandes bazas, aunque en
temas gréficos se parece a Colin 4.

VALORACION: No encontrarés
otro juego de rally que te ofrezca
mejores sensaciones al conducir.

coin meras rally
ﬂ —

Crash: Nitro Kart

Eidos [ 39,95 € [ 1-16 jug. | Castellano | +3 afios

Vivendi [ 29,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

Un explosivo arcade de velocidad en el
que tan importante es llegar primero
como llegar “entero” a la meta. Destaca
su potente modo Online y permite tunear

VALORACION: Aunque muestra
carencias técnicas, es una gran

opcion para disfrutar en familia.

El simpético Crash deja de lado las
plataformas para protagonizar un
hilarante arcade de karts. Lo mejor es
jugar en compaiiia de tres amigos més.

VALORACION: Aunque muestra
7 | carencias técnicas, es una gran
~—~ opci6n para disfrutar en familia.

Ford Racing 3

Empire [ 59,95 € [ 1-2 jug. | C. | +12 afios

Empire [ 24,95 € [ 1-2 jug. | C. | +3 afos

Formula One 2004

Sony [ 59,95 € [ 1-2 jug.| C

| +3 aios

Un divertido arcade de carreras en el
que es tan importante destrozar los
coches rivales como llegar los primeros
a la meta. El control es un poco duro.

VALORACION: Ideal para los
que buscan el lado mas salvaje
y lar de la velocidad.

americana en un juego con una buena

a un precio sencillamente irresistible.

H ': 7 VALORACION: Si huscas un
| juego de coches sencillo y sobre
Bide @ ~__~ todo barato, échale un vistazo.

Gran Turismo 4

Sony | 64,95 € | 1-6 jug. | Castellano | +3 aiios

Compra y mejora mas de 650 coches

en las carreras mas emocionantes,

reales y de todo tipo y lanzate a competir

realistas y técnicamente deslumbrantes.

VALORACION: Por calidad técnica,

Todos los coches de la conocida marca

factura técnica, sencillo control arcade y

El Gnico juego oficial del campeonato de
Férmula 1 se adapta tanto a expertos
como a novatos, incorpora un montén de
modos de juego y luce buenos gréaficos.

VALORACION: EI mejor juego de
9 Formula 1 que vas a encontrar.Y
el tnico con Fernando Alonso...

Gran Turismo 3

Sony [ 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano [ +3 afios

Sumérgete en el modo GT para comprar
los mejores coches del mundo, ganar
carreras y ahorrar un “dinero” para
mejorarlos. Tendras juego para meses.

VALORACION: Por este precio

duracion y realismo es el mejor
simulador de velocidad de PS2.

es el mejor juego de coches,
pero le supera Gran Turismo 4.

Mashed + Controller + Multitap

Moto GP 3

Virgin Play | 59,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +3 afios

Rockstar | 29,95 € | 1-2 jug. | Castell

| +16 afios | +3 afos

Namco/Sony | 29,95 € | 1-4 jug. | Castell

Un trepidante arcade de carreras que
divierte de verdad jugando 4 a la vez.
Y para facilitar las cosas, incluye un
segundo mando y un multitap.

VALORACION: Si te gusta
7 | competir con amigos, con este
“—~ juego te lo vas a pasar de lujo.

Carreras urbanas nocturnas, muy
bien realizadas, emocionantes y
plagadas de sorpresas. Muy divertido.
Léstima que los coches no sean reales...

Una gran recreacion del Campeonato
de los 500 c.c. en la que disfrutamos
de pilotos, circuitos y escuderias
reales. Todo con gran calidad gréfica.

g VALORACION: Un gran arcade.
9 | Sélido, divertido y con opciones
Online.Y ahora, Platinum.

VALORACION: EI mejor juego
8 de motos para PS2. Jugable,
divertido y espectacular.

Need for Speed underground 2

EA Games | 63,95 € [ 1-2 jug.| Castell

| +3 afios

EA Games | 29,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +3 aiios

Un juego de carreras nocturnas
protagonizadas por veloces vehiculos,
todos reales, que podemos modificar
tanto por dentro como por fuera.

VALORACION: Un arcade veloz,
trepidante y espectacular, que
nos permite “tunear” los coches.

Carreras de coches reales por la ciudad
con mucha libertad de movimientos y
grandes opciones de tuning. Espectacular,
divertido y absorbente como pocos.

VALORACION: Si tu pasion es la
velocidad y el tuning, hoy por hoy
NFSU2 es la mejor opcion.

TOCA Race Driver 2 WRG 3

WRG 4

Codemasters | 59,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +12 afios

Sony | 29,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +3 aios

Sony [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

Un simulador de velocidad tan répido
como espectacular, que ofrece

excelentes sensaciones de pilotaje y
ademas es largo, profundo y variado.

VALORACION: Si te apetece
mulacién y conducir un montén
de coches reales, no lo dudes.

El juego oficial del Mundial de rallies
muestra una factura técnica de lujo,
los nuevos coches, pilotos y circuitos y
un control asequible para todos.

El juego oficial del Mundial llega cargado
de novedades, como un modo Online, y
ofreciendo un acabado técnico impecable,
con gréficos de lujo y gran jugabilidad.

VALORACION: Ofrece el realismo
de la licencia (coches, pilotos y
rallies...) y un asequible control.

VALORACION: Un juego de rally
completo y hien acabado, que
aprovecha muy bien la licencia.

=) 1. GTA San Andreas

M Aventura de accién | 64,95 €

o Llegd, “vio” y “conquist6”
. vuestros corazones. La
aventura de CJ os ha
cautivado desde el primer
dfa a casi todos gracias a
su enorme calidad.

=) 2. Metal Gear Solid 2

M Aventura de accién | 29,95 €

- Solid Snake se afianza en el
segundo lugar un mes mas,
ya que sigue siendo uno de
los juegos mds votados y
mantiene importantes
diferencias con el resto.

M 3. NFS llllllﬂl’!ll’llllllll 2

W Velocidad | 63,95 €

El juego de velocidad y tuning més espectacular de
todo el catalogo no podia pasar desapercibido para
vosotros. ¢Subira posiciones o dejard paso a GT4?

«) 4. Pro Evolution Soccer 4

M Deportivo | 59,95 €

Habiendo batido récords de venta, era de esperar
que estuviera en los primeros puestos, votado por
la mayoria de vosotros. Y el juego se lo merece.

=) 9. Star Wars Battlefront

M Accion | 59,95 €

La fabulosa recreacién de
las mejores batallas de la
famosa saga galactica y sus
opciones Online le han echo
subir merecidamente en esta
U vuestra lista de favoritos.

=) 6. Jak Il El Renegado

M Plataformas | 29,95 €

Parece que el genial plataformas de Sony sigue
asentado entre vuestros favoritos. Voto a voto va
ascendiendo en listas, aunque lejos de los grandes.

= 1. Final Fantasy X

M Juego de rol | 29,95 €

. La saga de rol por excelencia
pierde fuelle, pero mantiene
posiciones por el empuje de
las potentes novedades. Pero
sigue siendo uno de los titulos
mas “queridos” por vosotros.

(™ 8. Ratchet & Glank 3

M Plataformas | 59,95 €

El salto al modo Online que
han dado estos simpéticos
héroes galacticos seguro
que ha ayudado para que
suban puestos en este
disputadisimo ranking.

(4) 9. NBA Live 2005

M Deportivo | 62,95 €

El mejor juego de basket del
momento sigue recibiendo
una gran cantidad de votos
cada mes. Y teniendo en
cuenta todas las bondades
que incluye, no nos extrafia.

= 10. True Crime

M Aventura de accién | 29,95 €

Aguantando el tiron de los
GTAy apoyandose en su
precio Platinum, True Crime
sigue manteniéndose entre
vuestros juegos favoritos.
Merece la pena probarlo.

=

Para ayudarnos a confeccionar estas
listas, mandanos tus favoritos a la

direccion playmania@hobhypress.es

E AV1d



H PLAY

Este mes
recomendameos...
(=) 1. Gall of Duty: Finest Hour

I La IT Guerra Mundial como nunca la habfas visto.

Juegos en los que seguimos la accion desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos

juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que basicamente la accion también se sigue desde una perspectiva subjetiva.

Ace Gombat Jefe de Escuadron

GoldenEye: Agente Gorrupto

Killzone

Namco | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios

Ea Games | 62,95 € | 1-4 jug. | C: | +12 aios

Sony [ 59,95 € [1-2 jug.| C | +16 anos

(=) 2. Killzone

I La guerra en un futuro cercano serd asi.

(=) 3. MOH Rising Sun

1 Una secuela a la altura de las circunstancias.
\ 7

Gall of Duty Finest Hour

Activision [ 59,95 € | 1-16 jug. | Cast. [ +18 afios

Un alucinante shoot’em up que te traslada
a las mejores batallas de la IT Guerra
Mundial. Largo, divertido y técnicamente
impecable, esté a la altura de los MoH.

VALORACION: A poco que te
Q guste la accion bélica, vas a flipar
con este excelente shoot’em up.

Un simulador de vuelo espectacular
que presenta trepidantes combates
con aviones reales en los que ademés
podemos dar 6rdenes a otros pilotos.

VALORACION: No ofrece muchas
Q novedades, pero es el mejor juego
de aviones que hay para PS2.

Un shoot “em up en el que manejamos a
un agente 00 renegado al servicio de los
“malos”. ¢Su encanto? Un gran arsenal

y un ojo que nos dara poderes.

VALORACION: Es como disfrutar
Q de un shooter de Bond, pero
desde el lado malvado. Notable.

Medal of Honor: Frontline

Un emocionante shooter que nos coloca
en medio de una guerra futurista. No es
revolucionario, pero divierte de lo lindo
tanto solos como en compafiia.

VALORACION: Es uno de los
Q mejores shoot’em up para PS2.Y
pueden jugar Online 12 jugadores.

EA Games | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 aiios

EA Games | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 aiios

Una ambientaci6n excelente que te
sumerge de lleno en la accién y un
sélido apartado gréfico le hacen ser
uno de los mejores shooters de PS2.

VALORACION: No podras dejar
Q de jugar hasta llegar al final. Te
a en su historia.

Este shooter, ambientado en el frente

del Pacifico durante la la Sequnda Guerra
Mundial te hace sentir como si fueras un
soldado. Lastima que sea corto.

VALORACION: Ojala todos los
Q shooters fueran asi. Te divertiras
jugando sélo o acompaiiado.

Rainhow Six 3

Return to Castie Wolfenstein

S.W.A.T.: Glohal Strike Team

Kill

UhiSoft [ 59,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +12 afos

Activision [ 59,95 € |1 jug.| C | +18 afios

Vivendi [ 29,95 € | 1-4 jug. | | +16 afios

UbiSoft [ 29,95 € [1-2 jug. | | +12 afios

Un shooter téctico lleno de accién y con
un desarrollo realista y emocionantes

{ situaciones que podemos jugar solos,
con un amigo o con otros 15 Online.

VALORACION: Si buscas un
Q buen shooter subjetivo con
toques tacticos, éste es el mejor.

Un shooter ambientado en la Segunda
Guerra Mundial que mezcla realismo y
fantasfa. Resulta variado y muy divertido,
pero para un jugador solamente.

J" VALORACION: Derrocha calidad
X i Q en graficos, control, L.A. y disefio
- Ay de escenarios. Muy divertido.

Un juego de acci6n con el aliciente de
permitirnos dar 6rdenes a un comando
de policias de élite enfrentado a las mas
delicadas situaciones.

VALORACION: Si buscas un
Q shooter con algo mas que simple
accion, ésta es una gran opcion.

Un shooter con aire de cémic que
sorprende por su estética y por
su variado y divertido desarrollo.
La opcién més original del momento.

VALORACION: Si quieres probar
Q algo nuevo en este manido
género, ésta es tu mejor opcion.

=1 Jak 3

recoger objetos, resolver pequenos puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas.

Crash Twinsanity

Juegos en los que es bhasico saltar con precision. Aungque prima la habilidad, tamhién nos pueden obligar a investigar los escenarios,

Los Increihles

Vivendi | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 afios

Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

THQ [ 59,95 € |1 jug. | Castellano | +7 afios

Il Un perfecto cdctel de accidn, saltos y conduccion.

(=) 2. Ratchet & Clank 3

W Acci6n y saltos que estrenan modo Online.

(=) 3. SONIC mega collection Plus

W Los mejores juegos de Sonic en 8 y 16 bits.

Crash vuelve en su mejor aventura para
PS2 formando equipo con su enemigo
Cortex en una aventura muy plataformera.
Léstima que el control no esté a la altura.

VALORACION: Un plataformas
7 ) clasico y bastante entretenido.
. Eso si, hay opciones mejores.

Un impresionante plataformas que
conjuga la accién con las aventuras,
la conduccién, el salto... Y todo con
una realizacién técnica de lujo.

VALORACION: Divertido como
Q pocos, el desarrollo de Jak IT es
una sorpresa continua.

Los protagonistas de la pelicula de Pixar
siguen repartiendo “cera” en nuestra
consola, cada uno con sus propios
poderes especiales. Realmente divertido.

VALORACION: Tan entretenido
Q como la pelicula y muy variado.
Una huena opcién en el género.

Sony [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios

Permitiendo una enorme libertad de
movimientos, Jak 3 alterna los saltos
con disparos y trepidantes fases de

VALORACION: Accién, saltos y
conduccién con un componente
aventurero que te enamorara.

conduccion sobre vehiculos todoterreno.

Ratchet & Clank 2

Ratchet & Clank 3

Sony [ 29,95 € |1 jug.| Castellano | +3 afios

Sony [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

Muy parecido a la primera parte,
pero con més accién, mas armas y
mas minijuegos. Es ain més divertido,
intenso y emocionante que antes.

VALORACION: Una excelente
mezcla de accién y plataformas
capaz de enganchar a cualquiera.

Los héroes galécticos vuelven en

otro despliegue de accién con toques
“plataformeros” y minijuegos. Y ahora,
con modos multijugador Online y Offline.

VALORACION: Una espectacular
Q mezcla de accion y saltos a la
altura de esta excelente saga.

SIy 2: Ladrones de Guante Blanco

Sonic Heroes

Sonic Mega Gollection Plus

Sphinx y la Maldita Momia

Sony [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios

Sega | 29,94 € | 1 jug.| Castellano | +3 aiios

Sega | 49,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +3 afios

THQ[59,94 € | 1 jug.| Castellano | +12 aiios

Sly y su banda de ladrones deben
usar sus habilidades para el sigilo
y la infiltracion recorriendo divertidos
escenarios plagados de sorpresas.

VALORACION: Gracias a su look
Q de dibujo animado y su variado
desarrollo resulta muy divertido.

Un plataformas que nos permite
™ controlar a tres personajes para
combinar sus habilidades. Un desarrollo
frenético, aunque con un control durillo.

VALORACION: Sonic y sus amigos
Q se estrenan en PS2 con un
plataformas original y trepidante.

Un gran recopilatorio que incluye 20

4 juegos (14 de Megadrive y 6 de Game
&l Gear). Una ocasion para tener titulos
historicos de Sega reunidos en un DVD.

VALORACION: Aunque tienen ya
7 | sus aiiitos, es ideal si te apetece
. recordar joyas de los 8 y 16 bhits.

Sorprendente y divertido, en este
plataformas manejamos a dos
personajes con distintas habilidades
en un variadisimo desarrollo.

VALORACION: Una aventura de
Q calidad que no defraudard a los
seguidores de las plataformas.



Juegos en los que la clave es acabar con los enemigos antes de que nos hagan papilla.
Puede ser a base de puiietazos, de disparos o de espadazos.

Baldur’s Gate: Dark Alliance Il  Conflict Vietnam

Virgin | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 afos SCI[59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Este mes
recomendamos...

(= 1. Star Wars Battiefront

M La accion mas trepidante “made in Lucas”.

Divertida mezcla de rol y accion que
resulta especialmente divertido jugando
a medias con un amigo, aunque no
resulta demasiado espectacular.

Un juego de acci6n bélica que nos pone
a los mandos de 4 soldados encargados
de cumplir misiones variadas en un
Vietnam muy bien recreado.

(=) 2. Mercenarios

M Cumple misit alo GTA, pero en la guerra.

(N) 3. Ghampions of Norrath

W Acci6n y rol en un universo de fantasfa.

(\) 4. The Punisher

M El juego més salvaje del justiciero de la Marvel.

=) 3. Red Dead Revolver

M Divertida e intensa recreacion del Lejano Oeste.

(V) 6. SOGOM Il

M Ideal para jugar Online. Y a precio Platinum

— VALORACION: Ambientacién de — VALORACION: Una gran opcion
\9)') lujo y un desarrollo trepidante y \—) “hélica” gracias a su acertada
—~ muy divertido. Ideal para dobles. -~ mezcla de accion y tactica.

ESDLA El Retorno del Rey Enter the Matrix

EA Games [ 29,95 € | 1-2 jug. | | +12 afios Atari [ 29,95 € | 1 jug. |

| +13 afios

Fiel recreacién de la tercera peli.

Un juego mucho més largo y completo
que el anterior, aunque igual de
espectacular. Y se puede jugar a dobles.

Una espectacular recreacion del
universo “Matrix” basada en la
accion pura, que engancha gracias
a su variado y divertido desarrollo.

VALORACION: Se le podia pedir
mas calidad grafica, pero su look
“Matrix” compensa de sobra.

. VALORACION: Si eres un fan de
\?) la saga vas a disfrutar como un
<=~ enano.Y mas con un amigo.

Mercenarios. e arte de 1a destruccion Everquest: champions of Norrath

LucasArts [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios Ubi Soft [ 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 afios

5 Elige entre tres mercenarios y cumple
misiones con libertad para los distintos
bandos de esta guerra ficticia. La accion
mas emocionante de los Gltimos meses.

Por fin esté a la venta este gran juego
de accién con toques roleros que nos
invita a recorrer enormes mazmorras
acabando con todo tipo de criaturas.

MERPENARING

. VALORACION: Un juego de accién

\g) espectacular que ofrece gran libertad

——~ de movimientos. Merece la pena.

VALORACION: Si te gusta eso
de repartir mandobles a diestro
y siniestro, te enganchara.

i {
HORRATH

Forgotten Realms bemon Stone  Red Dead Revolver Shelishock Nam’67

Atari | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aios Rockstar | 59,95 € | 1-4 jug. | Eidos [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 aiios

| +16 afios

Ambientaci6n de lujo para un juego que
nos sumerge de lleno en la guerra de
Vietnam y nos enfrenta a trepidantes
combates. Lastima de fallos técnicos...

Un beat’em up en la linea de Las Dos

Torres que nos sumerge en un universo
magico y nos invita a derrotar a hordas
de monstruos manejando a tres héroes.

Un juego de accién original plagado
de alternativas y muy divertido que
ademas recrea el Salvaje Oeste de
manera magistral. Muy recomendable.

VALORACION: Gracias a su
ambientacion y ritmo de juego
te atrapara si te gusta la guerra.

. VALORACION: Se hace corto y 2. VALORACION: Su accidn es tan
\g) no tiene modo Cooperativo, pero \?) intensa que no podras dejarlo
<~ su ritmo de juego es frenético. <~ hasta el final. Pero se hace corto.

SOGOM II: U.S. Navy Seals Spider-Man 2 Syphon Filter: The Omega Strain

Sony | 29,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +16 aiios Activision | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios Sony | 59,95 € | 1-16 jug. | Castell | +16 afios

Un cldsico de PSOne que se estrena
en PS2 manteniendo como premisa
la accion de ritmo trepidante, eso si,
orientada al juego Online.

El mejor juego de accién tactica de PS2.
Mejora en todo a la primera parte y su
modo Online es genial. La edicién
Platinum viene sin headset de serie.

Una gran recreacion de la pelicula que
nos permitird recorrer libremente la
ciudad disfrutando de los poderes de
Spider-Man. Una aventura Gnica.

VALORACION: Una gran opcion
para disfrutar del juego Online.
Jugando sélo pierde.

. VALORACION: Si te gusta la
| accién, di a un comando y
" jugar Online, éste es tu juego.

VALORACION: Un juego que
| emula como ningiin otro la
experiencia de ser un superhéroe.

Star Wars Battiefront The Punisher

LucasArts [ 59,95 € | 16 jug. | Castellano | +12 afios THQ[59,95 € [1 jug.| C

| +18 afios

Podemos elegir a cualquier unidad de
las 4 facciones mas representativas de
las 6 peliculas “Star Wars” para
lanzarnos a espectaculares batallas.

Un crudo juego de accion protagonizado
por este “antihéroe” de la Marvel, de
desarrollo algo simple pero divertido por
sus mdltiples posibilidades de ataque.

VALORACION: Los fans de la
accion, de “Star Wars” y del juego
Online no podran resistirse.

. VALORACION: Pese a que todo
\§) se reduce a dispara, los fans del
-~ Castigador quedaréan encantados.

Uan Helsing Viewtiful Joe K-Men Legends

Vivendi | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +16 aiios Capcom | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 aiios Activision [ 59,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +12 aiios

Un juego de rol de accién “estilo Baldur’s
Gate”, pero con todo el encanto y poderes
de los X-Men. Podemos elegir entre 15
superhéroes y jugar con otros 3 amigos.

Un original y divertidisimo torrente de
accion, con un desarrollo clasico en 2D,
un colorista apartado grafico y un héroe
con sorprendentes habilidades.

Refleja el espiritu aventurero de la
pelicula en un desarrollo plagado de
accion, combinado con plataformas y
puzzles al mas puro estilo Devil May Cry.

VALORACION: Un derroche
de accidn frenética capaz de
sorprender.Y a un precio de risa.

VALORACION: Un juego de
accidn frenética, espectacular y
divertido, aunque bastante corto.

VALORACION: Si te gustan los
juegos de rol de accion y ademas
los X-Men, éste es tu juego.

Los mejores
Platinum

=) 1. GTA Vice City

M Aventura de accién | 34,95 €

=y Si te gusta la accién subida
« de tono, conducir y recorrer
libremente enormes
ciudades, no pierdas la
oportunidad de hacerte

con esta genial aventura.

(=) 2. Pro Evolution Soccer 3

M Deportivo | 29,95 €

Fiitbol del bueno a un precio
inmejorable. Descubre las
excelencias de un simulador
que no serd real en cuanto a
€quipos, pero que es una
pasada a la hora de jugar.

(=) 3. Need For Speed Under.

M Velocidad | 29,95 €

El juego de velocidad que
revoluciond el género al
basarse en el tuning ya esta
en precio Platinum. Una joya
tanto por originalidad como
por su divertido desarrollo.

() 4. Final Fantasy X

M Rol [ 29,95 €

Para muchos es el mejor juego de rol de PS2 y su
irresistible precio Platinum invita a que los que
todavia no lo conocen, lo prueben. Merece la pena

&) 9. Jak Il El renegado

M Plataformas | 29,95 €

. <™= El mejor, més completo,

B largo y variado plataformas
ahora a un precio

£ irresistible. Si acompafas a
Jak en su aventura seguro
que no te vas a arrepentir

(=) 6. EyeToy Play

M Habilidad | 39,95 €

Un juego realmente innovador y sorprendente, por
supuesto, con la cdmara EyeToy incluida. No sabes
lo divertido que es jugar con tu imagen en la pantalla.

=) 1. True Crime

M Aventura de accién | 29,95 €

| Tiroteos, peleas, conduccién y
un gran entorno gréfico para
un juego que rivaliza con la
saga GTAy que merece la
pena probar si te atrae el
género. Lo disfrutaras.

=) 8. SOGOM Il us. Nauy Seals

M Accion | 29,95 €

Para muchos es el mejor
juego de accion tactica que
hay en el mercado. Ademés de
dar drdenes por voz, permite
batallas Online para hasta 16
jugadores. Muy divertido.

- :

(™ 9. MOH Rising Sun

M Shoot’em up subjetivo | 29,95 €

-5, Tras recrear los momentos
** estelares de a I Guerra
Mundial en Europa, la saga
Medal of Honor se traslada
al frente del Pacifico. Si te
gusta el género, ve a por él.

(W) 10. Prince of Persia

M Aventura de accién | 29,95 €

A poco que te gusten las
aventuras y las plataformas,
' no dudes en probarlo. Su
combinacién entre accion y
saltos y sus multiples
sorpresas no te defraudaran.

o
il AV 1d



Los mejores
juegos PSone

(= 1. Metal Gear Solid Band

M Aventura de accién | 14,95 €

El mejor juego de accion e
infiltracion de la historia de
PSOne y a un precio de locos.
Estamos ante un juego genial
para fans de las aventuras.

(™ 2. Pack Driver

B Accion/Conduccion | 24,95 €

El primer juego de conduccion

y aventura, como un The
Getaway, pero sin bajarse

del coche. Las dos primeras
entregas en un pack irresistible.

) 3. GTA Coleccionistas

M Conduccién/Accion | 19,95 €

(=) 1. Soul Galibur Il

Espectaculo en estado puro. El mejor.

(=) 2. Mortal Komhat peception

Espectaculares combates, aunque algo violentos.

(=) 3. KOF Maximun Impact

La saga King of Fighters salta a las 3D.

Juegos en los que dos o mds personajes se enfrentan en combates cara a cara, hien sea a hase de
golpes o usando armas hlancas. El objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno.

EA Games | 59,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +18 anos

Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano [ +12 afios

Midway | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

En un mismo pack, y a un precio
de lujo, los dos primeros GTA
para PSOne y la expansion GTA
London. Si eres fan de la saga,

La saga de juegos de lucha mas cruel
vuelve con combates alin més salvajes
y espectaculares. Y con més modos de

juego que nunca, incluso peleas Online.

Los raperos americanos més famosos se
citan en un arcade que se desarrolla en
escenarios urbanos y en el que caben
desde las artes marciales hasta el boxeo.

VALORACION: Espectaculares
peleas y variedad de estilos que
resultan diferentes y divertidos.

Un juego de lucha “uno contra uno”

que “calca” literalmente los grandiosos
combates de la serie de animacion. Es
mas largo y profundo que los anteriores.

VALORACION: A poco que te

\g) guste la serie de animacidn, vas
< aalucinar con estos combates.

Namco [26,95 € [ 1-2 jug.| C | +16 afios

Combates con armas blancas que
son un auténtico espectaculo visual.
Ademas, tiene alicientes para jugar
durante mucho, mucho tiempo.

VALORACION: Un juego de lucha

\1-0) accesible para todos, vibrante

——~ e impactante. Un imprescindible.

VALORACION: Por su profundidad,

\2) sistema de juego y espectacularidad,
-~ es uno de los mejores juegos de lucha.

no te lo puedes perder.

© 4. Pro Evolution Soccer 2

M Deportivo | 29,95 €

s b, H Una nueva version de este genial
simulador de fiitbol, que tiene el
sistema de juego mas realista.

No hay nada mejor en PSone, en
especial para jugar en compaifa.

© 9. Gran Turismo 2

Namco | 26,95 € [ 1-2 jug.| C | +13 afios

Virgin Play [ 49,95 € [1-2 jug.| C | +12 afios

THQ [ 59,95 € | 1-6 jug. | Inglés | +18 aiios

M Conduccion | 19,95 €

b =] Unaauténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccion real, 1.000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas...
¢Hace falta que te digamos més?

© 6. FIFA Foothall 2005

Deportivo | 29,95 €

i El simulador de fitbol més

| completo y actualizado aparece
también para PSOne ofreciendo
su sistema de juego de siempre
y un cuidado apartado técnico.

© 1. Tomb Raider Il

M Aventura de accién | 12,95 €

Una de las mejores aventuras
de la sefiorita Croft en PSone.
Pero si quieres mas, ahora
puedes conseguir toda la
coleccién por 12 € cada uno.

© 8. Syphon Fiter 3

M Aventura de accién | 19,95 €

Accién, infiltracién y aventuras
para uno de los juegos més
embleméticos de PSone. Un
clasico que encandilard a
cualquier buen aventurero.

@ 9. Time CriSiS rroyecto Titan

Un alucinante despliegue gréafico
para el juego de lucha con el control
més efectivo y realista. Ademas,
presenta numerosos extras y secretos.

VALORACION: El mas completo

10 y espectacular del género. Con
~~ este precio es un imprescindible.

=) 1. EveToy Play 2

La camara EyeToy sigue dando que hablar.

(™ 2. Sega Superstars

Los clasicos de Sega, en version EyeToy.

) 3. SingStar Party

30 nuevas canciones para este karaoke.

Una saga de lucha con muchisima solera
salta a las 3D presentando
emocionantes combates “uno contra
uno” con un notable apartado gréfico.

VALORACION: No esta a la altura

\-) de los mejores, pero es una opcion
——~ atener en cuenta en la lucha.

Un espectacular juego de lucha libre
con un montén de personajes y modos
de juego. El sistema de control es
alucinante. Eso si, esta en inglés.

VALORACION: Uno de los juegos
de lucha libre mas completos,
-~ vistosos y entretenidos de PS2.

Aqui encontraras los juegos de los mas variopintos temas: composicion musical,
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las mas curiosas rarezas de PS2.

Namco | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aios

Konami | 44,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

Otro arcade de pistola de la serie

Time Crisis que tiene en su frenético y
divertido desarrollo su gran baza. Largo,
vibrante y técnicamente espectacular.

VALORACION: Si te gustan los

é) arcades de pistola, por fin tienes

=7 otro a la altura de tu G-Con 2.

El juego de baile por excelencia.
Demuestra tu ritmo y habilidad pulsando
los botones correctos al son de la
mdsica. Si tienes alfombrilla, alucinaras.

VALORACION: Ideal si quieres

\D echarte unas risas con los amigos,
y mas si tienes alfombra de baile.

Sony | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +3 aiios

Sony | 39,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 aiios

Sony | 39,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 afios

M Arcade de pistola | 22,95 €

El mejor juego de pistola

para PSone, una version de la
famosa recreativa que muestra
un excelente apartado gréafico y
un montén de sorpresas.

) 10. Medievil 2

Esta completa mesa de mezclas virtual
nos permite mezclar mas de 50 temas de
musica Dance, que luego podemos grabar
en la tarjeta de memoria.

VALORACION: Una buena mesa
7 | de mezclas para los que quieran
" hacer sus pinitos como DJ.

Gracias a la cdmara que incluye,
podrés jugar un total de doce
minijuegos usando tu propio cuerpo en
lugar de un pad. Diversion garantizada.

VALORACION: Si quieres algo
8 nuevo, fresco y divertido, tienes
~—" que probarlo.Te va a encantar.

La segunda generacién de EyeToy nos
trae 12 minijuegos mas complejos y
divertidos en los que el protagonista
eres td. Ideal para jugar en compaiiia.

VALORACION: Mas “madera”
9 para el EyeToy. Si te gusté el
~—" primero, no te lo puedes perder.

Sega/Atari | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 aiios

Sony | 59,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 aiios

Sony [ 59,95 € [1-2 jug.| C | +18 afos

M Accién | 23,98 €
Medie i Un hilarante juego de accion
L3 ".‘x &4 con mucho humor negro, largo y
! divertido, protagonizado por un
esqueleto capaz de “usar” la
cabeza para algo mas que pensar.

Doce divertidisimos e imaginativos
minijuegos para la cdmara EyeToy con

el sabor de los mejores clasicos de Sega:
Sonic, Space Channel 5...

VALORACION: Por originalidad
9 y diversion, uno de los mejores
— juegos que hay para EyeToy.

30 canciones de todos los géneros, dos
micr6fonos y un juego que no sélo te
invita a emular a tus artistas favoritos,
sino que ademds puntda tu actuacién.

VALORACION: Un juego ideal
para las reuniones, fans de la
— misica y cantantes en potencia.

La segunda entrega de este divertido
karaoke esconde nuevos retos para
nuestros micréfonos. La seleccién de
canciones es comercial y “muy espafiola”.

VALORACION: Si te gusto la
primera entrega, con ésta tus
<" micréfonos van a “‘echar humo”.
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Rumble Roses Sonic Mega Collection

¢Como aprovecharte te esta oferta?

M EN LA TIENDA: Efectla directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera de las mas de cien tiendas CentroMAIL que hay en Espaiia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano o si necesitas informacion sobre tu pedido.

M POR CORREQ: Envia el cupon de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccion:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

23 08 ®
[H:FT r Z W Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL.
,'_L et M Oferta valida hasta el 15 de marzo de 2005.
ma m i al

Nombre ....... ... APEIlIdOS . . .ot
Calle/Plaza . ...........c i Nimero .............. Piso........... Ciudad ........... ... ... ... ...
Provincia .......... .. .. . .. . ... ... C.Postal ........... Teléfono. ..................... NIF ...
Fechanacimiento ............................. EMail .

gﬁggﬂg}!ge quleas perarealzar el pedido RECO&\{E:DADO LECI;%E{CE)LE\I(NZ?III_/:NI'A Codigo de barras

O Gran Turismo 4 6495< | 5995< | [l[IMMRNANTINTIIN

O Constantine s995¢ | sagse | [N

O Suikoden IV 5995< | 5495< | [N

O Rumble Roses 5095< | 5495< | [IINIINNIININ

A B Forma de pago O Cont bolso Urgent
O Sonic Mega Collecion | 49.95< | 4495< | [NNINMNIINININ P e 4 2 e . Porugal 8 €)




TrIcos A-1

Aqui tenéis, ordenados por orden alfahético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad hien, que seguro que encontrais el truco que estais buscando.

« Bust (Outkast): BIGBOI

« Chopshop (Baxter): CHOPPER

* Comp (Comp): CHOCOCITY

« Dragon House (Chiang): AKIRA
« Get it Now (Bless): PLATINUMB
« Afterhours (Nyne): LOYALTY

« Koto (Chiang): GHOSTSHELL

« Lil' Bro (Ricbyobyche):

[A]

ATENAS 2004
* Mejor equilibrio:
Introduce este cédigo

en el mend principal: GONBETRUBL
4,% 0 A « > Select. « Man Up (Sticky Fingaz):
KIRKJONES

« Move (Public Enemy): RESPECT

« Original Gangster (IceT):
POWER

* Sieze the day (Bless): SIEZE

« Take a look at my life (Fat Joe):

[C]

CATWOMAN CARTAGENA

* Mas imagenes de “Galeria”: « Anything Goes (CNN):

Ve a Opciones, luego a Cémics e in- MILITAIN

troduce el codigo 1940 en la pantalla

de la caja fuertes. DRAGON BALL Z BUDOKAI 3

* Encontrar todas las Bolas de
Dragén ocultas:

En el modo “Universo Dragdn” hay
siete bolas de dragdn ocultas. Si las
juntas podrés pedirle un deseo al
dragén mégico. Podrés encontrar 2
en la saga de los Sayanos, otras dos
en Namek, 2 mas en la saga de Célula
y la Gltima en la saga de Buu. Recorre
todo el mapeado y fijate en los luga-
res donde aparezca una interroga-
cion al sobrevolarlos. A veces ten-
dras que vencer a alglin enemigo
para lograrlas, pero te aseguramos
que merece la pena.

[E]

EL ESPANTATIBURONES

* Sustituir todas las perlas
con monedas del rey Pez:

En cualquier nivel donde puedas ob-
tener perlas, pulsa Select para mos-
trar la guia de controles, mantén L1
e introduce la siguiente combinacion
que te damos:
0,%0,0,0,%0,0.

EL REY ESCORPION

Para activar estos trucos, en el meni

de pausa pulsa estas secuencias:

* Modo Cahezén:

4, ¥, €. > « > OR2.

* Activar todos los bonus:
4,4, €, « > HR2

CONFLICT VIETNAM

o Activar el modo Trucos: Enel
mend principal, introduce la siguiente
combinacién: L1, R1, L1, R1, W,
A0 A N0

[D]

DRIV3R

Introduce los siguientes c6digos en
el mend principal. Oirds un sonido.
* Todos los vehiculos:
Ll,L1,m @,L1R], @.

* Todas las misiones:

L1,R1, L1, L2, m N @.

« Todas las armas:

R1, L2, M, @ R1,R2 L2

* Invencible (no funciona

en el modo Historia):

N, N L1 R1 L2 R2 R2

DEF JAM: FIGHT FOR NEW
YORK

* Puntos de recompensa:
Ve al mend de trucos dentro de
"Extras" e introduce estos codigos:
« 100 puntos: GETSTUFF

« 100 puntos: DUCKETS

« 100 puntos: CROOKLYN

« 100 puntos: THESOURCE

« 100 puntos: NEWJACK

* Deshloquear canciones:
En el mismo men de trucos,
introduce estos cddigos:

¢ Salud al maximo y armas:
4.V, .5 « > 010

e Enemigos enanos:
4,4, > « > 00

* Minotauro:

Tienes que tener seleccionada un arma

que se use con de una sola mano:

P, ¥V, €. > > 5

ESPN NHL 2K5

¢ Deshloquear todo:

Crea un nuevo perfil en la opcion
“Skybox” e introduce el cdigo “Luv-
Leafs” como nombre. Esto hard que
se desbloqueen todos los logos, los
trucos y los trofeos del juego.

[F]

FIGHT NIGHT 2004

Pulsa los cddigos en el mend principal:
* Todos los escenarios:

- - - D > >
* Luchadores enanos:

En el mend principal ilumina “Jugar
ahora” y pulsa: <=, = <= = <=,

* Cabezones:

En el mend principal ilumina “Jugar
ahora” y pulsa:

- e e -

FLATOUT

Crea un nuevo perfil de jugador e in-
troduce estos nombres para activar
los trucos:

¢ Un montén de dinero:
GIVECASH

¢ Deshloquear todo: GIVEALL

FORMULA ONE 2004

¢ Deshloquear coches:

« Jordan 191: termina el
modo Arcade en primer lugar.

« Lotus 72E: gana el Campeonato
de Simulacién.

« Williams FW14B: gana una
carrera en el modo Arcade.

FUTURE TACTICS

* Saltar de nivel:

En la pantalla “Modo Historia”
pulsa: L1, M, R1,R1,R2,

W, L1,R1,R2.

 Cahezas grandes:
Durante el juego pulsa:

t, e ¥, e ¥ 4, b, €

GALL OF DUTY FINEST HOUR

* Todos los niveles:
Conecta un segundo mando en la consola y, en la panta-
lla de seleccion de nivel, mantén “ 4 ”
pulsado en el segundo mando mientras
en el primero introduces esta combi-
nacién: Start, Select, Select, l.
* Municién infinita:
Mientras juegas, pulsa Start para
pausar e introduce
la siguiente com-
binacién:
RL,e,L1,H 0,

o

* Deshloquear
todos los
items del
modo 24/7:
Entra en este mo-
doy crea un juga-
dor. Elige como nombre “RAY” y co-
mo apellido “GRAHAM” y tendrés a
tu disposicién todos los items de es-
\ te modo.

" ESPN NBA 2K5

-
= G ]

GODZILLA

SAVE THE EARTH

* Deshloquear personajes:
Para desbloquear al Godzilla del
espacio, a King Gidorah y Jet Jagaur,
supera el juego dos veces con Mega-
lony con el Godzilla de los 90 o del
2000.

* Deshloquear pelicula

del final del juego:

Supera el juego una vez con la
dificultad "Hard".

GRADIUS V

Puedes usar un truco por cada nivel
completado. No funcionan en el modo
“Score Attack”.

* Poder de disparo doble:

. 4.4, ¥, €

=, <, =, L2,R2

* Aiadir poder de laser:

.4, 4, ¥, €

=, <, = L1,R1

GTA SAN ANDREAS

Introduce cualquiera de estos trucos
que te damos a continuacion durante
el juego sin pausar. Para desactivar-
los, vuelve a introducirlos. Si lo haces
bien te lo indicaran en pantalla con un
mensaje.

* Conseguir 250.000 délares,
100% de salud y 100% de hlin-
daje de una vez:
R1,R2,L1,%, «, ¥,

> 4, ¥, > ¢

 Trafico agresivo:
R2,®,R1,L2, «,
R1,L1,R2,L2.

* Coches negros:

o,L2, 4 ,R], «,

%, R1,L1, « @

* Los coches flotan

en el agua y se pueden
conducir:

=, R2,®, R1,

L2, m, R1,R2.

* Suicidarse:

=,L2, ¥ Rl «,
«,R1,L1,L2,L1.

* Hacer que todos los

coches salten por los aires:
R2,L2,R1,L1,L2,R2,

H A0 A L2LL

* Acelerar el tiempo:

e .0,L1,mL1l M
HELLA O A

e Coches mas rapidos:
=,R1, 4,L2,L2,

<, R1,L1,R1,R1.
 Coches voladores:
R2,0, ¢,L1,»,

R1,», 4 M A

¢ Bajar el nivel de biisqueda:
R1,R1,@,R2, ¢,
V.4,4, 4.4

¢ Los peatones te atacan
(no puede desactivarse):

V.4, 4,4, %R2,R1,L2,L2.

¢ Los peatones se d

puiio americano):
R1,R2,L1,R2, «, ¥,

>4, € ¥, > ¢

¢ Deshloquear conjunto de ar-
mas 2 (cuchillo, pistola, recor-

tada, Tec 9, rifle de francotira-
dor, lanzallamas, granadas,

extintor de incendios):
R1,R2,L1,R2, «, ¥,

> 4, €}, ¥, -

* Deshloquear conjunto de ar-

mas 3 (motosierra, pistola con
ilenciador, tifle de combate, M4,

(no puede desactivarse):

¥,«, ¢, « % R2,R]L2LI1.

e Los peatones van armados:
R2,R1, %, A, % A ¢, ¥.

¢ Conduccion perfecta:

A, R1,R1, «,R1,L1,R2 L1
* Coches rosas:

O, Ll ¥, L2 «

% R1,L1,=» @

¢ Siempre lloviendo:
R2,%,L1,L1,L2,L2,L2,@.
¢ Cielo nublado:
R2,%,L1,L1,L2,L2,L2, W.
¢ Siempre hace sol:
R2,%,L1,L1,L2,L2,L2, %.

¢ Aumentar el nivel

de bisqueda de CJ:

R1,R1, @ R2, »,

-5 e -

¢ Aumentar respeto:
R1,R2,L1, %, «, =, ¥, ¢.
¢ Juego mas lento:

A, 4, ¥ H R2RL

¢ Hotring Racer #101:

R1, ®,R2, »,L1,

L2, %, % W, Rl

¢ Conseguir un tanque:
e.0,L1,0 00,
L1,L2,R1, A, @ A.

 Coche elastico:
R2,4,L2,«,«,R1,L1, @, »>.
¢ Coche Bloodring Banger:

¢ Coche de golf:

o,L1, 4,R1,L2,

%, R1,L1, @ %.

e Coche Hotring Racer:
R2,L1,@, >, 4,0,R2.

¢ Conseguir una ranchera:
t,=»,>,L1,> 4 N L2

e Coche Hotring Romero:
¥,R2, §,R1,L2,

«,R1, L1, «, ».

e Camidn de la basura:
®,R1,0,R1, «,

<«,R1,L1, @, ».

* Deshloquear conjunto de ar-
mas 1 (Bate, pistola, escopeta,
mini SMG, AK 47, lanzacohe-
tes, cocteles Molotov, spray,

Bazooka, explosivo plastico):
R1,R2,L1,R2, «, ¥,

>t ¥ ¥, ¥

¢ Jugar al baloncesto:

En tu vecindario, busca a la izquierda
de la casa de Sweet una cancha de
baloncesto y entra en ella. Coge la
pelota y sigue las instrucciones que
te dardn para echarte unas canastas.
* Dinero facil

limpiando el vecindario:

Cada vez que “despaches” a

un vendedor de drogas recibiras
2000 délares. Los reconocerds por-
que visten chaqueta negra o sudade-
ra blanca con capucha y estan espe-
rando en la calle a que la gente se
pare a hablar con ellos.

[1]

INDIANA JONES Y LA
TUMBA DEL EMPERADOR

« Invencible:

En la pantalla que indica “Pulsa
Start”, mantén apretados L1 + R1y
luego pulsa sin soltarlos: 4, 4, ¥,
+,% 0% 0, ¢, ¥, A, Start.

[L]

LA GRAN EVASION
Pulsa en el mend principal:
 Seleccionar nivel:
H,L2,H,R2,0,R],
O,L1,L2,R2, @01
* Municién infinita:
B0, L2 Rl R2L1,
O N L1RLLLRL

LOS INCREIBLES

Pausa el juego e introduce estos
c6digos en el apartado “Trucos”.




KILLZONE,

y personajes: = T

* Deshloquear
todos los niveles

Empieza una partida
nueva e introduce el nom-
bre “Shooterman” en tu
perfil de personaje.

Recuerda que la “S” tiene que estar

en maysculas. De esta forma ya podras

elegir nivel y personaje.

Algunos son especificos de algunos
niveles y otros tienen una duracién li-
mitada:

¢ Super puiietazo

y estela difusa: KRONOS

¢ Lasers en los ojos:
GAZERBEAM

o Incredipoder ilimitado

para Elastigirl: FLEXIBLE

¢ Incredipoder ilimitado

para Mr. Increible: SHOWTIME

¢ Destruye todo alrededor:
SMARTBOMB

o Acelerar el juego:

SASSMODE

* Recuperar el 25% de salud:
UUDDLRLRBAS

¢ Dejar pisadas de fuego:
ATHLETESFOOT

» Cabezones: EINSTEINIUM

» Cahezas pequeiias: DEVOLVE
 Ver la secuencia de los
créditos: YOURNAMEINLIGHTS

* Dash no se hace daiio

al chocar: GILGENDASH

¢ Hacer el juego un 20%

mas facil: BOAPLACE

o Estela de fuego: ATHLETESFOOT
 Iconos de salud mas a menu-
do: TONYLOAF

* La salud no haja
(temporalmente): PINKSLIP

* Seleccionar nivel:
SPRINGBREAK

* Incredipoder de superveloci-
dad mientras corres:
DANIELTHEFLASH

 Incredipoder infinito para
Dash temporal: DASHLIKES

LAS TORTUGAS NINJA

* Poder de ataque doble:
Introduce los codigos y mantén
presionado L1 o R1 cuando elijas
al personaje:

« Para Donatello: DRLDS.

« Para Leonardo: LMLS

« Para Michaelangelo: SMRDL.

« Para Raphael: RDSRL.

« Para Leonardo: MRLLM.

« Efecto Power Up doble:
Los personajes se iluminan en rojo:
« Donatello: DVMDRS.

* Leonardo: LSLSR.

* Michaelangelo: MMSLR.

+ Raphael: SLDSM o MSLLR.

LOS SIMS TOMAN LA CALLE

Para activar estos trucos, pausa el

juego e introduce cualquiera de las
combinaciones que te damos. Si lo
haces bien oirés a tu Sim satisfecho.
Si no funcionan, prueba a meterlos
sin tener el juego pausado.

Algunos son “durillos de pelar” a

la hora de introducirlos, pero funcio-
nan todos. Td insiste.

o Activar trucos:

En primer lugar tienes que meter

este truco o los demas no funcion.
Introduce esta combinacid|
R2,L1,R1,L2, «, @.Fueradela
casa aparecera un gnomo: significa
que puedes meter mas trucos.

* Todos los objetos:

Introduce esta combinacién:

L2,R2, ¢,A,L3.

* Rellenar motivos de tu Sim:
Introduce esta combina

L2,R1, «, ®, 4 .Dirigete a la figu-
ra del gnomo y, pulsando sobre ella,
te darén la opcidn de rellenar al méxi-
mo los motivos de tu Sim.

* Mas dinero:

Introduce esta combinacién:

L1,R2, -, W, L3. Dirigete a la figura
del gnom ulsando sobre ella, po-
drés elegir la opcion “Dame Pasta”.
Conseguiras 10000 simoleones.

« Todas las opciones sociales:
L1,R1,¢,% L3, R3.

LOS URBZ

SIMS EN LA CIUDAD
Durante el juego introduce estas
combinaciones, aunque primero tie-
nes que desbloquear al gnomo del
primer truco.

¢ Deshloquear al

gnomo tramposo:

@® + L1 +12+R2+RL

* Adquirir habilidad:

L1 +R2+ = + M+ L3.

* Fisico al maximo:
L1+RL+ ¥ + %+ L

* Mente al maximo
L1+R1+%+@+ ¢.

o Arte al maximo:
L3+R3+RL+R2+ @.

* Poder social:
A+R2+L1+%+W

[M]

MADDEN NFL 2005

¢ Cartas de jugadores:
Selecciona “Mi Madden” desde el
mend principal, después la opcién
“Cartas Madden” y elige por Gltimo
“Cédigos Madden”. Introduce este
c6digo para desbloquear la carta
de oro de TJ Duckett: P67E11.

MANAGER DE LIGA 2004

* Truco maestro:

Introduce la palabra LMA2004A en

la seccién “Introduce tu nombre”
cuando empieces una partida. Des-
pués, ve a “Codigos Bonus” dentro de
“Opciones”.

Allf podras activar o desactivar este
truco, que ofrece un montén de extras.

MANHUNT
* Trucos salvajes:
Consigue 3 estrellas en cada nivel pa-
ra desbloguear un disefio del desarro-
llo del juego. Como extra, consigue un
rango de 5 estrellas y cada imagen
desbloqueada mostrara la mitad de un
cddigo. Combina ambos cddigos pa
conseguir el truco. Introduce los cddi-
gos en el mend principal.
* Regeneracion:
R2,»,0,R2,L2, }
* Equipacidon completa:
R1,R2,LL, L2, ¥, ¢, «, ¢.
* Superpuiietazo
L1,A A A 0,00R]l
* Correr siempre:
R2,R2,L1,R2, «,» « .
* Silencioso:
RLLLRLLL », «, «, «.

4,01,

* Cazadores con voces de helio:
RLR1, A, 0 HL2L1 }.

t,¥,« «R1LR2 L1 L1
* Piel de conejo:
«,R1,R1, A, RLRL

MAKX PRYNE 2

* Niveles y modos de juego:
Durante el juego, introduce

la siguiente combinacion:
BEEX <> >

| ] B e > >
Comienza una partida nueva.

MISSION: IMPOSSIBLE
OPERATION SURMA
*Abrir todos los niveles:
Selecciona “Perfiles” en el mend
principal, ilumina el de Jasmine
Curry y pulsa:

L1+R1+ A +@.

[N]

NBA BALLERS

Introduce cualquiera de

estos passwords en la

pantalla "Phrase-ology":

JUGADORES:

« z0: Alonzo Mourning.

« rising sun: Amare Stoudamire.

« Stylin & Profilin: Baron Davis.

* 24 seconds: Chris Webber.

« clyde the glide: Clyde Drexler.

« in the paint: Dikembe Mutumbo.

« dunk fest: Dominique Wilk

« court vision: John Stockton.

« one on one: Julius Erving.

« special delivery: Karl Malone.

« holla back: Kevin McHale.

« Hoosier: Larry Bird.

« Spree: Latrell Sprewell.

« king james: Lebron James.

« laker legends: Magic Johnson.

« playmaker: Scottie Pippen.

« hair canada: Steve Nash.

« make it take it: Tim Duncan.

« center of attention: Yao Ming

« wilt the stilt: Wilt Chamberlain.

« prep school: Yao Ming graduado.

EXTRAS:

« diesel rules the paint: uniforme al-
ternativo de Shag.

« juice house: pelicula especial 1.

« nba showtime: pelicula especial 2.

« dub deuce: zapatillas especiales 1.

* nba ballers true playa: desbloquear
atodos los jugadores.

« euro crib: la casa de Kobe Bryant.

« nice yacht: yate de Scottie Pippen.

« nba Ballers Rules: pelicula secreta 3.

« lost ya shoes: zapatillas secretas 3.

NBA LIVE 2004

Ve ala opci6n “Mi NBA Live” y elige
“Cédigos NBA”. Introduce estos:




S.0.S.TRUCOS

Si estéis atascados en alglin juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la
direccion de la revista indicando en el sobre S.0.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Mania.
C/Los Vascos n° 17,22 Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas a
través del correo electrénico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hobbypress.es.

O Demasiados Metal Gear RAY en Metal Gear Solid 2
Hola play2maniacos. Me llamo Alex, tengo el Metal Gear Solid 2 y estoy
luchando contra los 3 Metal Gear RAY al final del juego, pero cuando los

mato se regeneran. ;Co6mo acabo con ellos? Gracias.
P<Alex (e-mail)

Pues un poco de paciencia, Alex: estas destruyendo a esas gigantescas maquinas
correctamente, lo que ocurre es que van apareciendo mas segin las eliminas, y hasta
que no acabes con un nimero determinado que varia segun el nivel de dificultad en el
que juegues. Y como esto es una batalla de resistencia, recoge las Rations y la Municion
que aparece en el centro del campo de batalla.

[ Contra Seymour Beta y Ente Espectral en Final Fantasy X
Hola play2maniacos. Tengo el Final Fantasy X'y me he atascado en la caverna
del Monte Gagazet, en el combate contra Seymour Beta y el Ente Espectral.

¢Tiene trucos el juego? Muchas gracias.
P<Carlos Palacios (Cambrils, Tarragona)

Final Fantasy X no tiene trucos, pero vamos a explicarte la mejor estrategia para acabar con
Seymour Beta y Ente Espectral. Comienza con Yuna, Tidus y Kimahri, porque con comando
Extra hablaran con Seymour y asi aumentaras su fuerza y su defensa magica. Usa Prisa + +
de Tidus parar acelerar los turnos del equipo, y protege a todos los miembros con la magia
Escudo de Yuna. Siempre que pierdas estos hechizos, (isalos de nuevo para tener al equipo
en las mejores condiciones. La técnica de Seymour es convertir a los personajes en zombies
y después usar Lazaro + para darles vida y acabar con ellos. Entre estos dos movimientos,
tienes un turno para usar Agua Bendita. Para atacar, de momento reserva los eones y usa
los ataques Turbo, y cuando no te queden, ataques normales. Usa las habilidades de Auron
para destruir sus hechizos defensivos como Coraza e intenta mantener a todos los
personajes al maximo de vida, para que no caigan a las primeras de cambio cuando
Seymour realice el ataque Mandoble Final. Cuando el Ente Espectral diga que va a hacer

su ataque especial, réstale toda la vida que puedas. Después de su Destruccion Total, usa
Omnipocidn para recuperar a tu equipo. Y ahora si, usa los eones (los mas efectivos son
Bahamut y Megafulgor) para el remate final.

I El Subcapitulo misterioso de Soul Galibur 2
Hola play2maniacos. Felicidades por vuestra fantastica revista. Me gustaria que me
ayudarais con el Soul Calibur 2. En el modo Maestro de Armas, tengo el nivel 76 y
me he fundido todos los capitulos y subcapitulos, pero
no encuentro en ninguna parte el Subcapitulo 2
¢Qué tengo que hacer para conseguirlo?

Muchas gracias por adelantado y un saludo.
P<Javier Rodriguez (e-mail)

Para desbloquear el Subcapitulo 2, como
minimo debes tener nivel 72 (Iron
EdgeMaster, (que td ya lo superas), y
después debes completar por segunda
vez la mision 3 (incluida la Extra) del
capitulo 9.

CLigando con Helena
en GTA San Andreas

Hola Play2mania. Gracias por la guia del GTA San
Andreas que publicasteis. Quisiera saber a dénde hay
que llevar a Helena Wankstein, la novia que encuentras
en el tejado del Ammu-Nation de Blueberry. iEs que
la he llevado a un montén de sitios y siempre se
: enfada! Gracias y un saludo.
3 ><Alberto Pizarro (e-mail)
I.\ Pues como ligar con esta chica es un poco
\- dificilillo, vamos a darte todas las claves: le
gustan los tipos sin pizca de gordura, con
una musculatura que ronde el 20% y
naturalmente con un alto sex-appeal.
Para comer, llévala al restaurante de
que hay en el distrito Rodeo de Los
Santos, no fallaras. Y si quiere bailar,
ningun sitio mejor que el club que
hay en la misma ciudad. Cuando
la saques a pasear con el coche
conduce despacio y por zonas
rurales, como los alrededores
de su granja. Con esto, te la
metes en el bolsillo seguro.

cionales/Proyectos.

LV b e

\.

p
MERGENARIOS

Estos c6digos tienen que introducirse en el modo PDA
FACTIONS. Eso si, los cédigos no funcionaran hasta que
hayas encontrado la cantidad suficiente de Tesoros Na-

¢ As de diamantes: «,«, = = ¥ ¥ 4,4
* Todos los items de la tienda del mercader:

o Skin de Bufford: «,«,= .= ¢ ,¥,¥,¥.
o Skin del doctor: «,«,=» = ¥ ¢, ¥.¥.
©1.000.000$: >, 4 .+, 4, 4,4, ¥,

o Skin de Han Solo: «, «,= .= 4 ,¥,4,4.
* Municidn infinita: =, «,» = « & « <.
e Salud infinita: 4,¥,4,¥, ¢, « >,

o Skin de Josef: «, <, = = § 4,4, 4.

na/700
=

* NK Elite:

e >=> 3 ¥4, 4.
* Jugar con una carta de co-
razones: ,«,» = 4 . 4,4, 4.
¢ Jugar con Deck, del escuadrén
52: «,« = > 4. 4,4,¥%.
 Jugar con Indiana Jones:
> > 4 4.3, ¥
 Jugar con un heavy mafio-
SO: 4, == > § 4.4, 4.

¢ Jugar con Peng:
RO S % I 2% 200N

* Jugar con un prisionero:
e >=> 3 4.4, ¥.

* Toda la ropa NBA: ERT9976KJ3.

* Todas las zapatillas: POUY98GY5.
* La equipacion: YREY5625WQ.
* Puntos de tiendas: 87843H5F9P

NFL STREET

Introduce estos codigos como si fue-
ran el nombre de tu jugador:

* AE3278: Equipo All-Star AFC East.

* AN3278: Equipo All-Star AFC North.

* AS6884: Equipo All-Star AFC South.
* AW9378: Equipo All-Star AFC West.
* NE3278: Equipo All-Star NFC East.
* NN6789:All-Star NFC North.

* NS9378: Equipo All-Star NFC South.

o NW9378:All-Star NFC West.

[0]

OUTLAW GOLF 2
A tar la “p
de las participantes:
Durante el juego, mantén L1 e
introduce esta combinacién:
A 4,4, A01¢.

h lidad”

Sélo se puede meter una vez, silo ha-

ces por segunda vez lo desactivaras.

[P]

PSI OPS

En el mend principal, ilumina la op-
ci6n “Contenido Extra” y pulsa R1
para sacar el teclado. Después intro-
duce cualquiera de estos cddigos en
funcién del truco que quieras activar:
* Todos los poderes:

537893.

* Super PSI: 456456.

* A prueba de balas: 548975.
* Municion infinita: 978945.
* Sin cabeza: 987978.

* Misiones extra:

Up And Over: 020615.

Pitfall: 05120926.

TK Alley: 090702.

Gear Gauntlet: 154684.
Bottomless Pit: 154897.

Tip The Idol: 428584.

Gnomotron: 456878.

Psi Pool: 565485.

Bouncy Bouncy: 568789.

Aura Pool: 659785.

Panic Room: 76635766.

Gasoline: 9442662.

Stop Lights: 945678.

* Modos de juego:

Modo Arcade: 05051979.

Modo Cooperativo: 07041979.
Modo Oscuro: 465486.

Modo Supervivencia: 7734206.

[R

RATGHET & CLANK 3

* Puntos de hahilidad:

Seglin obtengas puntos de habilidad
en el juego, podrés luego canjearlos
por pequefios trucos, como conseguir
otros trajes.

¢ Cabezas grandes para
Ratchet y Clank: 5 puntos.

¢ Congelar el tiempo: cdmara
lenta mientras se seleccionamos ar-
mas: 10 puntos.

* Agente secreto Clank: el sim-
patico robot llevara su smoking de
agente secreto: 15 puntos.

¢ Enemigos cabezones:

20 puntos.

* Naves convertidas en patos:
todas las naves que veamos volando
serdn a partir de ahora patos: 25
puntos.

¢ Universo invertido: gira la pan-
talla horizontalmente: 30 puntos.

e Llevar una lanza laser:

Pausa el juego y pulsa:

OHON ¢}, « «

RESIDENT EVIL OUTBREAK
¢ Personajes Extras:

Para desbloquear los personajes ex-
tras completa los siguientes requisi-

tos y cémpralos entrando en la panta-

lla de colecci6n.

Peter: supera “Decisions, Decisions”
en modo Diffcil.

Greg: supera “Decisions, Decisions”
en modo Muy Dificil.

Fireman: supera el escenario
“Hellfire”.

Frank: supera “Decisions, Decisions”
con George.

Monica: supera “Below Freezing
Point” con Yoko.

Yoko D: supera “Outbreak” con Yoko.
Bob: supera “Outbreak” con Mark.
Will: supera “Outbreak” en modo
Muy Diffcil.

 Deshloquear modo Dificil:
Supera todos los escenarios una vez.
¢ Deshloquear modo de

juego “Muy Dificil”:

Supera todos los escenarios con el
modo Dificil activado.

¢ Municion Infinita:

Para poder comprar municién infinita
en la tienda, tienes que conseguir un
100% en todos los escenarios.

ROBOTECH: INVASION

Ve al mend “Options™ y luego a “Ex-
tras” para introducir estos trucos.
Pulsa primero R1 para poner el tecla-
do en maydsculas o no funcionaran.

¢ Deshloquear a Scott Ber-
nards Cyclone (Multijugador):
LTNTCMDR

¢ Deshloquear a Rook Bartleys
Cyclone (Multijugador):
BLUEANGLS

¢ Deshloquear a Lancers Cy-
clone (Multijugador): YLLWFLLW
¢ Deshloquear a Rands Cyclo-
ne (Multijugador): KIDGLOVES

o Invencible (1 jugador):
SUPERCYC

¢ Municién infinita (1 juga-
dor): TRGRHPY

¢ Deshloquear todos los nive-
les (1 jugador): RECLAMATION

¢ Un disparo mata (1 jugador):
DUSTYAYRES

[S]

SECOND SIGHT

¢ Mini-juego X-Space:

En el nivel 6, utiliza el disco de orde-
nador que encuentras en un PC para
jugar al mini juego X-Space.

¢ Mini-juego Earth Impact:

En el nivel 8, si vas a la sala de jue-
gos encontraras el mini-juego espe-
réndote.

* Chat Online:

En el nivel 3, ve al PC donde eliminas-
te al guardia de seguridad al salir del
ascensor. Allf, abre la aplicacion
Front Desk que hay en el escritorio.
Selecciona HyperChat y verés con
quien hablaba el guardia.

SEGRET WEAPONS

OVER NORMANDY

* Municién infinita:

En el men con las opciones de
“Continue” y “New Game”, pulsa:
4, ¥, ¢ 4,5 } «L1LRI1L
* Todas los niveles de accion:
En el men con las opciones de “Con-
tinue” y “New Game”, pulsa:

4,4, > L1 R1L1LRIL
 Cabezas grandes:

En el menti con las opciones de “Conti-
nue”y “New Game”, pulsa: =, 4, <=,
¥,%,4,« ¥, LLRLLLRL

SHELLSHOCK: NAM 67
Introduce cualquiera de estos cddi-
gos en la pantalla del titulo:
R3,L3,=, «,L1,R1,R3,

L3, =, «,L1,R1: modo Dios.
R2,R1,A,L2,L1, ¢,

R2,R1, A,L2,L1, ¢:

municién infinita.

t. 4, « > 0N ¢}, «
= @, W: aiadir al men( de pausa
la opci6n “afiadir arma”.



4,R2,@, «, A W L2,L1, @RI

modo "viaje de &cido".
L2,R2,L1,R1,L1,L2,L2,R2,
L1, R1,R1, R2: todas las misiones
e imagenes.

SHREK 2

¢ Deshloquear juego Bonus:
Entra en el primer nivel y pulsa Start.
Ve al dlbum e introduce este cddig

®, [ N 8

Sal de la pagina y del nivel en el

que estés, elige OK y ve al Bonus.

* Todos los niveles:

Entra en el primer nivel y pulsa Sta
Ve al dlbumy pulsa: <, 4, %, @
- $,%0 « 4. %0 ¢, ¢,
4, 4, 4 .Oirads una frase de confir-
macion. Sal del nivel y en el men(
principal tendras la opcion para se-
leccionar el que quieras.

SLY 2: LADRONES DE
GUANTE BLANGO

¢ Coger el gadget de Tom:
Pausa el juego durante una partida
ypulsa: @, €=, § >, @ >,

¢ Acelerar tiempo:
PulsaStartypulsa: ¥, ¥, 4, ¥,
=, <. Después, esta opcion estard
disponible cuando pulses Select.

« Coger gadgets de la caja fuerte:
- Después de conseguir todas lasa
Botellas del Episodio 1, introduce el
c6digo 231 en la caja fuerte de la mi-
sién “Bug Dimitri’s Office” para ha-
certe con el nuevo gadget.

- Después de conseguir todas lasa
Botellas del Episodio 2, introduce el
c6digo 857 en la caja fuerte de la mi-
sion “Boardroom Braw!” para hacer-
te con el gadget.

- Después de conseguir todas lasa
Botellas del Episodio 3, introduce el
c6digo 386 en la caja fuerte de la mi-

sién "Water Bug Run" para hacerte
con el gadget.

- Después de conseguir todas las Bo-
tellas del Episodio 4, introduce el c6-
digo 248 en la caja fuerte de la mision
“Train Hack” para hacerte con él.

- Después de conseguir todas lasa
Botellas del Episodio 5, introduce el
codigo 969 en la caja fuerte de la mi-
sion "Stealing Voices" para hacerte
con el gadget “Rage Bomb”.

- Después de conseguir todas lasa
Botellas del Episodio 6, introduce el
codigo 129 en la caja fuerte de la mi-
si6n "Cabin Crimes" para hacerte con
el gadget “Music Box”.

- Después de conseguir todas lasa
Botellas del Episodio 7, introduce el
codigo 583 en la caja fuerte de la mi-
sién "Laser Redirection" para hacerte
con el gadget “Lightning Spin”.

- Después de conseguir todas lasa
Botellas del Episodio 8, introduce el
c6digo 725 en la caja fuerte de la mi-
sién “Murray/Sly Tag” para hacerte
con el gadget “Shadow Power”.

SOGOM Il (ONLINE)

 Visién nocturna

en tercera persona:

Mantén pulsado Select hasta que apa-
rezca la tabla de puntuaci

Sin soltarlo, pulsa 4, 4, ¥, 4.

SONIC MEGACOLLEGTION
PLUS

* Passwords de Blue Sphere:
Introduce estos cddigos en la parte
inferior de la pantalla para avanzar
en este juego de la coleccion.
Nivel 1: 3659 8960 3263

965 3192 9023

610 2354 7327

921 0274 3999
Nivel 5: 3737 7423 1487
Nivel 6: 3053 9029 9071

Nivel 8: 3009 6111 4047

Nivel secreto: 2340 2318 5760

* Deshloquear el modo Debug
y todas las esmeraldas en
Knuckles de Sonic 2.

Toca esta misica en el orden descrito
en la pantalla de test de sonido:
0106 07 07 07 02 01 06: todas las es-
meraldas.

010909 04 01 00 01 08: modo Debug
(cuando elijas un nivel, mantén la %
apretada y pulsa Start).

o Elegir nivel en Knucles en
Sonic 2:

En la pantalla del titulo pulsa:
.44 44, ¥, €9 €

->.

* Cadigos Ristar:

En el mend de opciones ve a la opci6n
“Password” e introduce cualquiera
de estos codigos:

XXXXXX: cancelar todos los cddigos.
MUSEUM: pelear sélo contra jefes.
ILOVEU: seleccionar nivel.

SUPER: modo “Super Hard”.
DOFEEL: modo “Time Attack”.
MAGURO: sonidos divertidos.
MIEMIE: vista verdadera.

SUPERB: dificultad muy dura.
 Elegir nivel en Sonic 1:

En la pantalla del titulo introduce:
4,¥,» ¢ Luego mantén My
pulsa Start.

 Seleccionar nivel en Sonic 3:
Durante el tiempo que tarda en car-
gar el juego al principio, pulsa:
.0, 4,4, 4,4, tenel
pad. Silo haces bien, podras seguir
bajando en el menid méas alla de
“Competition” y llegarés a un mend
de opciones.

* Passwords para Dr.
Robotnik's Mean Bean
Machine (dificultad
“Normal”):

En modo Escenario elige “Continue”.

NBA LIVE 2005

Introducelos en la pantalla de

codigos, opcion “NBA Live”:

* 50.000 puntos:

YISS55CZ0E

* Todas las

zapatillas:

FHM389HU80

¢ Huarache

2K4: VNBA60230T
ke Air inf

ke Bg: 0984ADF90P
o Elite Shox: 2388HDFCBJ

Introduce cualquiera de estos codi-
gos para ir al nivel que quieras:

Has Bean, Clear, Yellow, Yellow:

nivel 2

Blue, Clear, Red, Yellow: nivel 3
Yellow, Blue, Clear, Purple: nivel 4
Has Bean, Green, Blue, Yellow: nivel 5
Green, Purple, Purple, Yellow: nivel 6
Purple, Blue, Green, Has Bean: nivel 7
Green, Has Bean, Clear, Yellow:

nivel 8

Blue, Purple, Has Bean, Has Bean:
nivel 9

Has Bean, Red, Yellow, Clear: nivel 10
Clear, Red, Red, Blue: nivel 11

Green, Green, Clear, Yellow: nivel 12
Purple, Yellow, Has Bean, Clear:

nivel 13

* Passwords para Dr.
Robotnik's Mean Bean
Machine (dificultad “Hard”):
Ve al modo Escenario y elige “Conti-
nue”. Introduce cualquiera de estos
cddigos que te damos ahora para ir
al nivel que quieras:

Green Bean,Clear Bean,Yellow
Bean,Yellow Bean: nivel 2

0: XVLJD9895V
* Zoom Generation: 234SDJFOW4

Yellow Bean,Clear Bean,Purple
Bean,Clear Bean: nivel 3

Blue Bean,Green Bean,Clear
Bean,Blue Bean: nivel 4

Red Bean,Purple Bean,Green
Bean,Green Bean: nivel 5

Yellow Bean,Yellow Bean,Clear
Bean,Green Bean: nivel 6

Purple Bean,Clear Bean,Blue
Bean,Blue Bean: nivel 7

Clear Bean,Yellow Bean,Has Bean,
Yellow Bean: nivel 8

Purple Bean,Blue Bean,Blue
Bean,Green Bean: nivel 9

Clear Bean,Green Bean,Red Bean,
Yellow Bean: nivel 10

Blue Bean,Yellow Bean,Yellow
Bean,Has Bean: nivel 11

Green Bean,Clear Bean,Clear
Bean,Blue bean: nivel 12

Has Bean,Clear Bean,Purple
Bean,Has Bean: nivel 13

* Passwords para Dr.
Robotnik's Mean Bean
Machine (dificultad
‘“Hardest”):

En modo Escenario elige “Continue”.

Introduce cualquiera de estos codi-
gos para ir al nivel que quieras:
Blue, Blue, Green, Yellow: 2
Green, Yellow, Green, Clear: 3
Purple, Purple, Red, Has Bean: 4
Green, Red, Purple, Blue: 5

Blue, Purple, Green, Yellow: 6
Blue, Purple, Green, Has Bean: 7
Clear, Purple, Has Bean, Yellor
Purple, Green, Has Bean, Cle:
Green, Blue, Yellow, Has Bean: 10
Green, Purple, Has Bean, Red: 11
Red, Green, Has Bean, Blue: 12
Red, Red, Clear, Yellow: 13

SPIDER-MAN 2

* Superar el modo principal:
Este cddigo s6lo puede introducirse si
tienes unaTarjeta de Memoria puesta
en la consola que no tenga partidas
anteriores del juego grabadas en ella.
Introduce la palabra HCRAYERT como
si fuera tu nombre cuando te lo piden
al principio. De esta forma tendrés el
40% del juego superado, es decir, el
modo principal justo hasta haber de-
rrotado al Doctor Octopus.




S.0.S.TRUCOS

C1El segundo final de Prince of Persia 2 El Alma del Guerrero
Hola Play2maniacos. Me he pasado el Prince of Persia 2y, tras vencer a la
Emperatriz de las Arenas, he visto el primer final del juego. Pero he oido que
hay un segundo, ¢{cémo puedo verlo? Muchas gracias. )

P><Alvaro Méndez (e-mail)
La primera condicion es conseguir todas las mejoras ocultas del juego. Después, cerca del
final, en la sala del reloj de arena aparecera la Gltima espada del juego: la Espada de Agua.
Si la coges y entras con ella en la sala del trono, libraras una batalla final distinta a la que
ya has jugado, y ademas veras el segundo final.

1 Contra Frankenstein en Van Helsing
Hola amigos, os escribo para que me digais como matar al monstruo de
Frankenstein en el juego Van Helsing. Muchas gracias y un saludo.

P4J.R. (e-mail)
Acabar con este clasico de los monstruos no es dificil: para esquivar sus pufietazos haz
volteretas, y para hacer lo propio con la onda expansiva de sus pisotones, salta. A la hora
de atacar, dispara todo lo rapido que puedas con la escopeta. Intenta acabar con él antes
siquiera de que empiece a lanzar rayos.

O Daimatas ocuites en Kingdom Hearts
Hola Play2maniacos. Me gustaria saber donde estan los dalmatas ocultos el
mundo de Halloween en el juego Kingdom Hearts, claro esta. Muchas gracias

por lo datos.
IVicente (Cartagena, Murcia)

Primero, pasa la verja que hay entre el cementerio y el laboratorio. En el cofre que hay
bajo las escaleras encontraras los dalmatas 67, 68 y 69. Después ve a la Colina de la Luna.
A la izquierda, antes de cruzar el rio, veras un cofre en una plataforma, a la que puedes
llegar saltando desde la plataforma de enfrente (te sera mas facil si tienes la habilidad
Planeador). En el cofre estan los Dalmatas 40, 41 y 42. También en la Colina de la Luna,
investiga la tumba junto a la plataforma mavil. Descubrirds una nueva zona con cofres en
los que, entre otras cosas, estan los dalmatas 64, 65 y 66.

[ Atascado en las calles de Second Sight
Hola Play2Mania. Me gustaria saber como pasarme la fase del Second Sight
que se desarrolla en las calles de Nueva York. ¢ Tengo que pelear con la banda

0 matar a todos los malos de negro? Muchas gracias.
<José Valentin Limén (Madrid)

No van por hay los tiros, precisamente. Cuando llegues al callejon en el que estan los
miembros de la banda que no te dejan pasar, busca una escalerilla que hay a tu derecha y
sube por ella. Avanza por el tejado hacia la derecha, tuerce la esquina y veras como en la
calle un agente le estd pegando una paliza a un pandillero. Pasa a vista subjetiva y, desde
el tejado, usa t{ telequinesis para “zumbarle” un poco al agente, que la verdad es que se

lo merece. Baja después al callejon y busca una puerta que hay en la pared derecha. Entra
y veras a una chica de la banda y habla con ella hasta que te encomiende una mision: llevar
un paquete al punto que se indica en el mapa.

Cllos secretos de Devil May Gry 2
Hola play2maniacos. ¢Sabéis trucos para el juego Devil May Cry 2? Gracias por
adelantado y un saludo.
P<Sonia (e-mail)
Pues trucos como tal no tiene este juego... lo Gnico que podemos
decirte son todas la condiciones necesarias para desbloquear
modos de juego y personajes:
Modo Bloody Palace: Supera el juego con Dante y con Lucia.
Desbloquear a Trish: Supera el juego normal en modo Hard
con Dante.
Modo Dante Must Die: Supera el juego normal en modo Hard
con Dante.
Modo Lucia Must Die: Supera el juego normal en modo Hard con Lucia.
Seleccion de misiones: Supera el juego una vez con Dante y con Lucia.

O les finales de Silent Hill 4 The Room
Buenas, amigos de Play2Mania. Estoy aterrado jugando a
Silent Hill 4 The Room. De hecho, ya me lo que pasado, y
he visto un final en el que Walter acaba llorando (no
quiero decir mas para no revelar nada). ¢Me podriais
decir cuantos finales tiene el juego, y como

conseguirlos? Gracias.
P<Santiago Espaiia (e-mail)
Vamos a ver, el juego tiene cuatro finales y todos se

o) consiguen en funcion de que Eileen muera o no y de
\ que tu apartamento quede al final limpio de
. espiritus o no. Es decir, que mezclando

estas dos posibilidades, te salen cuatro
finales distintos. El que t( has logrado
es el que se ve cuando tienes el
apartamento limpio de maldades y Eileen no muere.

Y por si fuera poco, tendras también
desbloqueados varios aumentos de
habilidad, 21.000 Puntos de Héroe y
algunos minijuegos abiertos, como
“Exterminador de Alienigenas”, “Ca-
zador Mayor”, “Domador de Tentacu-
los” o “Absorbedor de Shocks”.

SPY HUNTER 2

* Todas las misiones y armas:
En el mend principal, introduce
la siguiente combinacién
L1,R2,L2,R1,
R1,L2,R2,L1.

o Invencible:

Pausa el juego e introduce la
siguiente combinacion
L1,L1,L1,R2L1,
R1,R1,L1,R2.

STAR OCEAN:

TILL THE END OF TIME

* Deshloqueables:

Ropas para el segundo jugador: com-
pleta el 15% del Battle Collection.
Modo Universe: completa el 25% del
Battle Collection.

Ropas para el tercer jugador: comple-
ta el 40% del Battle Collection.

Test de misica: completa el 55% del
Battle Collection.

Modo Cuarta Dimensién: completa el
65% del Battle Collection.

Ropas para el cuarto jugador: com-
pleta el 80% del Battle Collection.
Modo Full Active: completa el 95% del
Battle Collection.

STAR WARS BATTLEFRONT
* Deshloquear todos los
planetas desde el principio:

Ve a Campaiias Histéricas en el modo
de un jugador. Seleccionala Eraen la
que quieras jugar (Guerras Clon o
Guerra Civil Galéctica) y pasarés a la
pantalla de seleccién de Planetas. In-
troduce la siguiente combinacion:
o me.

Ahora podréas moverte de izquierda a
derecha a través de todos los plane-
tas de la campaiia para elegir el que
quieras.

o Tener el tamaiio de un Ewok:
Introduce “Jub Jub” como nombre al
crear un perfil. Esto hard que tus perso-
najes sean pequefios cuando juegues.

[T]

TERMINATOR 3:

THE REDEMPTION
Introduce cualquiera de los
siguientes c6digos durante la
pelicula de Créditos:

* Modo invencible:

® + R2 + R1L.

 Actualizaciones:
®+A+LL

* Deshloquear niveles:
®+R2+A.

THE GETAWAY
 Tener el doble de salud:
Pulsa esta secuencia en los titulos:
4.4, €, ¢ 500
* Transformarse en Kelvin
Deamer:
Completa el juego para acceder al
modo Turista. Después, ve hasta el
cochecito de golf que viste en un
parque y allf pulsa:
2. V. AV A >0
* Saltarse las FMV:
Introduce la siguiente secuencia
de botones durante los titulos del
principio:
4, ¥V, «> 040
Para saltarte las secuencias, pulsa
R3, aunque no podras hacerlo con
las “importantes”.
* Modo Turista:
Completa todas las misiones regu-
lares para desbloquear este modo,
que te permitird moverte por todo
Londres sin cumplir ninguna mision.
* Localizacion de
los coches secretos:
-Go Kart: En el garaje de
una mansion que esta muy cerca
de Bayswater Road.
- Golf Buggy: en Hyde Park,
cerca de una entrada cerrada.
- Peugeot 306 modificado: Ve
hacia el sur desde el Big Ben y sigue
por esta carretera. Tras el segundo
roundabout, ve recto y mirando a la
derecha. Veras la entrada a un
parking oculto.
-Daihatsu Hi-Jet
“Royal Parks” pick-up:
En cualquier parque.
« Ford Transit: Podras hacerte
con esta furgoneta si buscas cerca
de St. James Street.
- TVR Cerbera: Lo verds
aparcado junto a una mansién
cerca de la Galeria de Reptiles.
- Tanque: Cerca del palacio de
Buckingham, en un parque cerrado,
como una estatua decorativa
(puedes disparar el cafién con la
bocina).
- Lotus Elise: Se encuentra en el
garaje de una mansion cerca de la
Galeria de Reptiles.
- Nissan Skyline GTR:
Aparcado junto a una mansién
cerca de la Galerfa de Reptiles.
-Saab Concept: En Chinatown.

THE GETAWAY

BLAGK MONDAY

Estos trucos han de introducirse du-
rante el video del principio, pero antes
de que aparezca el men principal.

Si lo haces bien, verds que las bandas
negras de arriba y abajo se vuelven
verdes un momento.

* Doble de salud:

t, 40, €, ¢ 2001}

¢ Municion infinita:

4.V, .5 A 4.}, > 1

THE SIMPSONS: HIT & RUN
Desde el men principal, ve a la pan-
talla de opciones. Mantén pulsados
L1+R1 eintroduce estos trucos:

¢ Coches mas rapidos: l,
* Todos los coches: %,

THE SUFFERING

Durante el juego, mantén presiona-
dos R1 + L1 + % e introduce cual-
quiera de estos c6digos (para desac-
tivarlos vuelve a introducirlos):

* Modo Acido:

«, « R2 » = R2

t,4,R2, ¥, ¥,R2.

* Fotos familiares:

4,2, 4,>, ¢, R2

* Magia direccionada:
=2}, R2 « ¢, «

* Fotos familiares sangrientas:
5 « > « > R2

¢ Llenar la salud al maximo:

* Armas y objetos:
¥,4,4, > « R2
A SIE N NN
R2,4,¥,¥,R2,R2.

* Conseguir la Gonzo Gun:
R2,R2,R2, », «,

, «, 4,R2,R2,R2,
V.14, %, ¢,R2

* Subir el nivel
“maligno” de Torque:
- e ¥ 4.

o Subir el nivel
“bueno” de Torque:
t. 4, ¢

* Recargar toda la
municion de las armas:
.« b, ¥, >

«, = = R2.

* Botella de Xombium llena:
=, =, ¢4, 4,R2, «
=,R2,», ¢, R2

TENCHU 3

* Salud hasta 100:

Pausa el juego e introduce

la siguiente combinacion:

4, V,»>, « LAA

* Todos los items en la tienda:
En la pantalla de seleccién de items,

pulsay mantén R1 + L1 e introduce
la siguiente combinacién:

4. A0 « 0N

V06N> EN

¢ Deshloquear nivel Bonus:

En la pantalla del titulo, introduce

la siguiente combinacién:

L1, 4,R1, ¥,L2,» R2, «.

" NFL STREET 2

podrés activar el truco, ¢vale?

* Nunca se te cae la pelota:
GlueHands.

« Sin First Downs:

NoChains

* Deshloquear equipos:

NFC West All Stars: ENASFSCT
NFC South All Stars:

SNOFUCTH
&

Crea un perfil de jugador y luego ve a la seccién de tru-
cos para introducir estos. Recuerda introducir las letras
que indicamos en may(sculas de la misma forma o no

v

NFC East All Stars:
NNOFRCTH
AFC West All
Stars: WA-
EFSCT

AFC South
All Stars:
SAOFUCTH
AFC East All Stars:
EAASFSCT

AFC North All Stars:
NAOFRCTH

Cheats and Codes
s T E—

AFC Wast All-Stars

AFC East All-Stars

AFC South All-Stars
NFC West All-Stars
NFC East All-Stars

NFC South All-Stars

\
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e Lacara“B” de la BSO:

En la pantalla del titulo, pulsa
y mantén R2 + L1 e introduce

esta combinacién:

I N N RN J

 El auténtico Rikimaru:

En la pantalla del titulo, pulsa
y mantén R1 + L1 e introduce

esta combinacin:

> 4, 4,4, ¢
 Incrementar la cantidad de
cada ohjeto que tienes por 10:
En la pantalla de seleccion de items,
pulsay mantén R2 + L2 e introduce
esta combinacin:

b, e ¥, >

* Todos los personajes:

Para desbloquear en el modo Multiju-
gador a personajes como Tesshu, en
la pantalla del titulo introduce esta
combinacion:

L1,R2,L2,R1l, », «, L3, R3.

* Todas las misiones:

En la pantalla de seleccién de misién,
introduce esta combinaci
R3,L3,R2,L2,R1,

TIGER WOODS

PGA TOUR 2005

Estos passwords se introducen en el
mend de passwords del juego.

¢ Deshloquear a Jack Nicklaus:
GOLDENBEAR

* Justin Timberlake:
THETENNESSEEKID

¢ Deshloquear a todos

los golfistas y campos:
THEGIANTOYSTER

TONY HAWK'S
UNDERGROUND 2

* Cameo del “Star Wars Kid”:
En el nivel de Boston, atraviesa la
ventana del edifico uno o dos a la iz-
quierda del edificio donde esta escon-
dido Ben Franklin.

De esta forma, accederas a una habi-
tacion con una tele en la pared. Qué-
date frente a ella y el “Star Wars Kid”
se levantard del sofd y te empezara a
dar la murga. Pulsa @ y te ensefiard
sus habilidades.

* Codigos:

Introduce estos cddigos en el mend
de trucos:

Straightedge: balanceo infinito.

Sellos esbloqueas a Nigel Beaver-
housen.

Oldskool: desbloqueas a Natas
Kaarribaas.

4-wheeler: desbloqueas a Paulie.

* Personajes deshlogueables:
Ben Franklin: dentro del edificio con
dos estatuas de Boston, en el modo
Historia.

Bull Fighter: rompe la jaula del toro en
Barcelona.

Graffiti T: : sube por la fachada
del edificio amarillo en Berlin.

Jesse James: completa el modo Clési-
co en dificultad Sick.

Jester: descubre su escondrijo en
Nueva Orleans en el modo Historia.
Phil Margera: completa el modo His-
toria en dificultad Facil.

Tony Hawk original: completa el modo
Clasico en dificultad Normal.

TRANSFORMERS
* Codigos para los Autobots:
Introduce estos codigos en el
cuartel general de los Autobots:
« Powerlink infinito:

.. 4.4,

* Un disparo es suficiente:
Pausa el juego y pulsa:
ne

* Modo Turbo:
L1,R2,R2
,H, H Ll
« Desbloguear todos los minicons:
L1,L2, @@
neL2Ll
 Invencibl
Pausa el juego y pulsa:
o0

 Todos los extras:
Desde el mend principal, selecciona
“Extras” e introduce este cdigo:

TRUE CRIME

Pausa e introduce estos trucos:
* Subidas de nivel

de conduccidn:

- > > R

* Movimientos de pelea:

URBAN FREESTYLE SOCCER

En el meni principal, ve a “Extras”

y después a “Cédigos”. Introduce

cualquiera de éstos para activar los

trucos correspondientes para que

funcionen durante los partidos:

* Modos de juego: GM20PEN8

* Todos los equipos: ALIT3AM5

* Habhilidades a tope: MAXSKILL

 Turbo infinito: SPEEDY01

* Deshloquear al equipo
Streethallerteam: 5Y104D9A

* Enanos: Z26BEXW8

* Oponentes débhiles:
WIMP_A.1

TRUCOS

THE PUNISHER

* Deshloquear trucos:

Termina estos niveles con una medalla
de oro para desbloquear sus trucos:
Muertes locas: medalla de oro en el ni-

vel Bar Lucky.

Un disparo mata: medalla de oro en el

nivel Isla Ryker.

Municién infinita: medalla de oro en el

nivel Pier 74 revisitado.

Sin necesidad de recargar: medalla de oro

en el nivel Torres Stark.

Invencible: medalla de oro en todos los ni-

veles del juego.

[V]

VAN HELSING

¢ Deshloquear peliculas:
Introduce estos cddigos durante el
juego y después podras acceder des-
de la Galeria del mend principal a to-
das las peliculas.

Pelicula Bonus 1:

.V, 44, € -

=, =, L1,13,R3,R1L

Pelicula Bonus 2:

4,2, ¥, e ¢, -

¥,=, 4,RL,R2,R3.

Pelicula Bonus 3:

L1, 12, R2, R1, R, L2,

L1, 4, 4, ¥, ¥, Select.
Pelicula Bonus 4:

Select, L3, R3, Select, R3,

L3, Select, «=, €=, 4, = =
Pelicula Bonus 5:

L2, R2, L1, R1, Select, Select,

L1, L1,R2,R2, L3, R3.

Pelicula Bonus 6:

R2,R1, R2, R, L1, L2,
L1, L2, <=, = Select, Select.

Pelicula Bonus 7:

13, «,R3, =, 12, 4,

R2, ¥,L1, «,RL, =.

* Desafios:

Hay varios desafios en el juego que al
ser superados desbloquearén varios
trucos:

Muncién infinita: completa el juego
con la dificultad “Dificil”.

Ropas poderosas: completa el juego
con cualquier dificultad y sin perder
el sombrero en ninguna ocasion.

VIEWTIFUL JOE

* Deshloquear distintos
niveles de dificultad:

Modo V-rated: supera el juego con la
dificultad Adulto.

Modo Ultra V-rated: supera el juego
con la dificultad V-rate.

* Personajes ocultos:

Alastor: supera el juego con la dificul-
tad V-rate.

Capitan Blue: supera el juego con la
dificultad Ultra V-rated.

Dante: supera el juego una vez

con cualquier dificultad.

Sylvia: superar el juego con la dificul-
tad Adulto.

 Video musical oculto:

El video del que hablamos lleva por
titulo “Viewtiful World Video”, y lo
desbloquearas al terminar por prime-
ra vez el juego.

* Medidor VFX ilimitado:
Consigue todos los arco iris V en to-
dos los niveles con cualquier perso-
naje para conseguir que su medidor
VFX nunca se acabe.

[X]

K-MEN LEGENDS

* Deshloquear los trajes

de la serie “Xtreme X-Men”":
En el mend principal, introduce

la siguiente combinacion de botones
que te indicamos a continuacion:
4,4, « ¥, ¥, Start.
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GU iA M Activision ' )» Shoot’em up subjetivo )1 Jugador = )» Castellano

e, e -

ﬂ»

e

A grandes rasgos: Segunda Guerra Mundial, los alemanes son los malos y tres facciones
muy diferentes, rusos, britAnicos y americanos, se alian entre si para combatirles. En
Call of Duty vas a revivir algunos de los momentos mas importantes de aquel
conflicto bélico. Nunca mas volveras a suspender en esta parte de la
Historia. Para que luego digan que la Play no es educativa...
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LOS RUSODS. Frente Oriental

MISIONES:

01. NI UN PASO ATRAS

1. Seguir al Sargento Puskov
2. Eliminar a los alemanes que se retiran
3. Detener las ametralladoras alemanas

1.SEGUIR AL
SARGENTO PUSKOV

La primera parte de la mision es bas-
tante sencilla. Simplemente limitate
a seguir a Puskov por todo el
campo de batalla (1). Ve agachado
para no sufrir demasiados danos y
timbate cuando él te lo indique. Pa-
sado el punto de control, podras
coger un rifle del suelo (2).

1.ELIMINARALOS
ALEMANES QUE SE RETIRAN
Acaba con los tres alemanes
que hay dentro del edificio y entra
después con el resto de tus compa-
neros (3).

A continuacion, veras como un grupo
de alemanes comienza a retirarse por
la izquierda. Colécate debajo de la
ventana y comienza a disparar a to-
dos los que corren por la calle (4).

1.DETENER LAS AMETRALLA-
DORAS ALEMANAS

Tienes dos opciones: seguir a Pus-
kov y esperar a que acabe él solito
con los cuatro o cinco soldados que

MISIONES:

1. Asegurar el edificio

02. LA BANDERA CAERA

2. Rechazar el ataque de la ametralladora
3. Asaltar el bunker aleman

1.ASEGURAR EL EDIFICIO
Acércate a la puerta y pulsa % cuan-
do aparezca el icono de la puerta para
abrirla. En la primera habitacion hay
dos soldados enemigos tras la mesa.
Disparales y contintia por la puerta de

la derecha. Tres soldados mas y un pa-
sillo con un agujero en el suelo con
otros tantos. ¢ Ya? Pues ya has asegu-
rado este edificio (1). No te olvides de
ir recogiendo la municion y los boti-
fuines que hay en las salas.

controlan la ametralladora (5); o
participar, que es mucho mas diver-
tido. Para lo segundo, ve por la iz-
quierda: encontraras un tanel por

el que podras sorprender a los malos.

2.RECHAZAR EL ATAQUE
DE LAAMETRALLADORA
En la dltima habitacion con dos venta- »

PS2

Manejo
del tanque

Maniobrar con un tanque no es facil. Por un lado
necesitaras usar el stick izquierdo para despla-
zarte; y por otro, a la vez, el stick derecho para
manejar el cafion. Hay tres camaras diferentes:

\lista Exterior

Con ella podrés ver el exterior del tanque y ver
por donde te mueves. Resulta muy comoda
para desplazarte por escenarios abiertos, aun-
que no es muy efectiva a la hora de apuntar y
disparar.

\lista con el soldado
fuera del tanque

Muy original, pero increiblemente incomoda.
Controlas el movimiento con el stick izquierdo,
de modo que el soldado se mueve a la vez que
el tanque (puesto que va “medio dentro”).
Ademas de contar con la vida del tanque, tam-
bién debes preocuparte de la de tu soldado.
Como Unica arma contaras con la que tu solda-
do disponga en ese momento.

\lista interior

La mas (til. Puedes maniobrar bien y dispones
del zoom del canén para precisar tus disparos.

Y tamhién deherias
saber que..

- Si mueves mal con el stick derecho la torreta,
pulsa R3 para que se alinee sola con el tan-
que. Asi te serd mas facil moverte.

- Tu tanque tiene dos barras de vida: una de co-
lor naranja, que es una especie de escudo; y
una de color verde debajo, que tiene la cuali-
dad de rellenarse sola si le das el tiempo sufi-
ciente. Es muy lenta rellenandose, por lo que
si ves que empieza a agotarse, te recomenda-
mos que te escondas tras algun edificio para
darle tiempo antes de continuar.

- Tienes dos tipos de disparo: el cafion (R1) y
la ametralladora (R2). Nuestro consejo es que
mantengas pulsado R2 todo el tiempo mien-
tras apuntas con el candn. Asi no perderas el
tiempo mientras esperas entre cafionazo y
canonazo, puesto que tiene unos segundos
de recarga entre un disparo y otro.
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» nas, tus compafieros colocaran una
ametralladora fija. Cuando el solda-
do que la maneja caiga abatido por el
fuego enemigo, podras usarla tu colo-
candote detras y pulsando %. Comien-
za disparando a la ametralladora que
hay al fondo (2). Después continda
con los enemigos que hay debajo, en-
tre las ruinas.

Al cabo de un rato, Tanya acudira
en vuestra ayuda para eliminar
al dichoso francotirador que se
ha cargado al sargento Puskov.
Punto de control.

Wi

Destrur la bandera nazi.

»

3.ASALTAR BUNKER ALEMAN
Tendras que hacerla en cuatro partes.
Primero despeja el emplazamiento
izquierdo. Para ello baja por las esca-
leras de la sala y coge también el boti-
fuin. Sal al campo e intenta llegar al
emplazamiento que veras al fondo. Se
trata de una especie de pasillo de ma-
dera, donde se encuentra la ametralla-
dora fija que os dispara desde la iz-
quierda (3). Cuando entres en el
emplazamiento, dispara primero al gru-
po de alemanes que vendran por la de-
recha desde la otra ametralladora. Des-

pués acudiran por la izquierda. Utiliza
el pasillo central para protegerte.
No vamos a decirte que sera facil, pero
si llevas contigo un par de botiquines
de reserva tampoco habra problemas.
El emplazamiento central esta en el
medio del campo de batalla. Vas a ne-
cesitar mucho valor para dirigirte al
edificio, ya que tendras que recorrer
un largo trecho sin proteccion de
ningun tipo bajo el fuego enemigo.
Sigue por el emplazamiento dere-
cho, que esta detras del central (aqui
no hay demasiados enemigos).

Bt o %

03. EN SU PUNTO DE MIRA

MISIONES:

1. Disparar a los alemanes para atraer al tanque

2. Seguir al soldado Kirelenko
3. Alcanza la fabrica de tractores

1.DISPARAR A LOS ALEMANES
PARA ATRAER AL TANQUE

Los ocho alemanes que habia afuera se
habran puesto a cubierto entre las rui-
nas cercanas (1).Antes de coger el ri-
fle, date una vuelta por el interior del
edificio y recoge lo dos hotiguines
que hay alli. Durante el tiempo que es-
tés disparando, primero a los ocho sol-
dados y después a los tres que vienen

sobre el tanque, cambia de posicion
frecuentemente.

2.SEGUIR A KIRELENKO

Sigue al soldado Kirelenko, que esta
junto a la puerta, fuera del edificio (2).
Tienes que alcanzar la entrada a las
alcantarillas pasado el tanque. Hay
un botiquin cerca de la entrada. Abajo,
llegaras a un punto de control.

3.ALCANZA LA FABRICA
DETRACTORES

Avanza un poco por el (inico
pasillo y recoge la granada
del suelo. En la bifurcacion pue-
des ir por la izquierda: hay un botiquin
y dos alemanes (3); pero después ten-
dras que seguir por la derecha, donde
hay cinco mas. Sigue adelante. Kire-
lenko y Sokolov te seguiran vayas
por donde vayas, pero no tienes pér-
dida porque debes ir siguiendo la es-
trella dorada del radar.

En cada esquina te esperan tres o cua-
tro soldados alemanes. Puedes ade-
lantarte lazandoles una granada de pa-
lo (encontraras varias por los tdneles).
Tras un rato llegaras a una zona ilu-
minada con tres caminos: unoala
izquierda con una escalera de mano
rota al final; otro en el centro con al-
gunas rocas por las que no puedes su-
bir; y otro mas a la derecha que no te
llevara a ningun lado concreto, pero
hay un tanque medio destruido alli pa-
ra que te ubiques. Elige ahora el ca-
mino de la derecha. Podras conti-

Entrar en el banker requerira también
recorrer primero un pasillo y después
seguir por una de las paredes del bin-
ker al descubierto hasta encontrar la
puerta de entrada (4). En el interior
del blnker hay cuatro soldados prote-
gidos por trincheras. Deja que tus co-
legas se encarguen de algunos y td
quédate disparando desde la puer-
ta hasta que el edificio esté asegura-
do. Para entonces sdlo te quedara una
cosa por hacer: destruir la bandera.
Coldcate junto al mastil y pulsa %
cuando aparezca el icono (5).

?Ii“ Nty Kirglanko
ny e
4\__" e ’PJ’-
s .. L

nuar si te agachas y te arrastras
por debajo de la roca grande (4).
Al final, continta por la abertura de

la derecha.

Llegaras a una zona especialmente
dificil con dos ametralladoras fi-
jas. Mas te vale no haberte deshecho
del rifle de francotirador, porque te va
a hacer falta ahora. Un poco mas ade-
lante, y muchos alemanes después,
llegaras al final. Baja la escalera y
reuinete con Saadak. Siguele hasta
llegar a la fabrica.




MISIONES:

1. Encontrar al comisario en la fabrica
2. Defender hasta que llegue la dotacion

1.ENCONTRAR AL COMISARIO
EN LA FABRICA DE TRACTORES
Sigue a Sokolov por las trincheras y
procura ir agachado para evitar el
fuego de los morteros. Cuando lle-
gues al edificio no olvides recoger los
tres botiquines que hay en la esqui-
na. Después, sube la escalera (1).

2.DEFENDER HASTA QUE
LLEGUE LA DOTACION

Para salir con éxito de esta mision
tienes que saber varias cosas. La pri-
mera es que van a venir cientos de
alemanes para disparar contra la
puerta del edificio que protege el tan-

que. Podras ver los desperfectos que
ocasionan en la puerta pausando el
juego, aunque también se te ira infor-
mando durante la lucha.

De todos los alemanes que van a ve-
nir a ti, s6lo te interesan dos tipos
en particular: los que llevan los
morteros y los que llevan ametra-
lladoras fijas. Los primeros son faci-
les de localizar porque cargan con
unos pesados trastos de color marron
a sus espaldas. Son los que mas dano
ocasionaran a las puertas, por lo que
son los primeros a los que debes eli-
minar (2). Los segundos tardaran al-
guln tiempo en montar sus ametralla-

05. AVERIR

MISIONES:

1. Proteger al sargento Belinki
2. Reunete en el cuartel general

1.PROTEGER AL SARGENTO
BELINKI MIENTRAS REPARA
EL TANQUE

La columna de humo del tanque esta
alertando a todos los alemanes que
hay por los alrededores. Belinki, que
esta debajo del tanque, tratara de re-
pararlo en el menor tiempo posible,

pero debes protegerle mientras lo
hace (1).

En esta mision seras Nikolai Bada-
nof. Antes de avanzar un poco, busca
el hotiquin que hay detras del tan-
que. Coldcate a continuacion delante
del tanque. Hay una roca que te
servira de parapeto. Comienza a

»

doras: lo haran por partes, viniendo
de dos en dos. Una vez montada la
ametralladora, se iran turnando en su
manejo para dispararte. Por mucho
que te cambies de ventana, siempre
te encontraran y te acribillaran.

De los demas, puedes encargarte
cuando estés bien seguro de que los
mas peligrosos descansan en el otro
barrio. Tendras que luchar durante
10 minutos, manteniendo la integri-
dad del tanque y la tuya propia lo
mas a salvo posible. Encontraras dos
hotiquines y mas municion al final
de las ventanas. Si los alemanes con-
siguen destruir alguna de las partes

de la puerta, comenzaran a colarse en

el edificio. Ten cuidado y vigila tam-
bién tu espalda. Finalmente, bhaja al
piso inferior para informar al comi-
sario y proteger el tanque desde den-
tro. Algunos alemanes habran entra-
do, acaba con ellos (3).

PS2

Companeros

En la mayoria de las misiones no estaras
solo. Normalmente dos o tres soldados te
acompanaran allad donde vayas. Es impor-
tante que los tengas en cuenta, porque
pueden sacarte de mas de un apuro. Por
norma general, te seguiradn; pero también
puedes ordenarles que avancen delante de
ti para que entren en un edificio antes que
td, por ejemplo. Para que hagan esto, sim-
plemente col6cate detras de alguno de
ellos y espera a que salga el icono de un
hombre corriendo. Pulsa X entonces.

Contar con alguna ayuda extra te puede
venir muy bien, ¢verdad? Pero no creas
que tus companeros son inmortales, tam-
bién se mueren si les disparan.Y aqui es
donde entra también la estrategia, porque
puedes hacer que recuperen su vitalidad
utilizando tus botiquines. Ya, ya sabemos
que no habra muchas ocasiones en las que
quieras ser generoso, que los botiquines
no son tan faciles de encontrar como para
andarlos regalando, pero a veces el altruis-
mo merece la pena, hombre.

e em!

A tener
en cuenta

*Para tirar una granada con éxito pul-
sa L2 para lanzar una granada. Lo mejor
es no utilizarlas a lo loco, puesto que no
son faciles de conseguir. Lo ideal es que
las utilices en los pasillos o tineles, don-
de sepas que hay enemigos esperando al
otro lado.

*Presta atencion al sonido del juego:
cuando te lanzan una granada, el sonido
es muy caracteristico; y si estas preveni-
do serd mas facil evitar los danos. Echa
el cuerpo a tierra cuando lo oigas.

eCubrete tras algin obstaculo a la ho-
ra de recargar tus armas, porque de lo
contrario te convertiras en un blanco fécil.

*En algunas situaciones, es mejor es-
perar a que tus amigos vengan a cubrir-
te. No te hagas el Rambo.
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» disparar a los alemanes que se acer-
can. Para acabar rapidamente con
ellos puedes seleccionar otro arma
que tienes disponible en esta mision,
la PDM, para ello bastara con que
pulses el boton derecho de la cruceta
(2). Veras como con esta arma acabar
con todos los enemigos que vengan a
por vosotros estara chupado.

2.REUNETE EN EL CUARTEL
GENERAL PARA SALIR DE
STALINGRADO

Cuando Belinki haya reparado el tan-
que, monta en él. Conduce hasta el
cuartel general para informar a tus
superiores. No va a ser facil, puesto
que apareceran en el camino 3 tan-
ques enemigos (3) y un monton de

06. A LA

MISIONES:

PLAZA ROJA

1. Dirigete a la estacién de tren

2. Elimina las 6 ametralladoras de las ventanas

3. Destruye todos los tanques enemigos
4. Lleva la radio a los ohservadores

1. DIRIGETE A LA

ESTACION DE TREN
Contindas con el tanque. Esta vez,
has de ir a la estacion de tren (1).
Sigue al tanque aliado hasta la
plaza roja.

2.ELIMINA A LAS 6 AMETRA-
LLADORAS DE LAS VENTANAS
Y RETOMA LA PLAZA ROJA

Es facil, y no tienes por qué sufrir
ningln dano. Quédate un poco es-
condido en el pasillo por el que en-
tras a la plaza roja. Utiliza el aumen-

to de tu ametralladora y dispara a
los artilleros que hay en el edificio
de la izquierda (2). Cuando acabes
con los 6, elimina también a los
dos tanques que vendran de la calle
de enfrente. Después, simplemente
entra en la plaza para tomarla.

3.DESTRUYETODOS LOS
TANQUES ENEMIGOS

Pues eso, que tanque que veas,
tanque que tienes que destruir
(3). No te olvides tampoco de los ar-
tilleros que andan por ahi dando la

alemanes pesados después. Acaba
con todos y, cuando llegues al cuar-
tel general, te tocara rechazar el
ataque aleman. No sera complicado
si te quedas al final de la calle y abres
fuego desde alli. Después, baja del
tanque y retinete con el general.
Coge la radio de repuesto y regresa
al tanque.

lata. Los mas dificiles seran los dos

que te esperan en la puerta de la es-
tacion. Cuando los hayas eliminado,
embiste la puerta para entrar. Aca-

ba con todos los artilleros que en-
cuentres dentro y respira un poco,
porque has llegado al punto de
control.

Bt o %

07. OPE

MISIONES:

RACION: PEQUEND SATURND

1. Rechazar a los 6 hombarderos Stuka
2. Romper el perimetro enemigo

3. Destruir las unidades blindadas enemigas

4. Seguir a tus camaradas al almacen

1.RECHAZARA LOS 6
BOMBARDEROS STUKA

Unos cuantos aviones bombarderos
Stuka os han descubierto. Avanza un
poco y quédate con los demas tan-
ques. No podras evitar las homhbas

que te lanzan, pero al menos se repar-
tiran entre todos. Los Stuka comenza-
ran a venir de frente, es muy sencillo
dispararles.Ademas, solo tendras
que dispararles un par de cafona-
z0s a cada uno para que caigan (1).

2.ROMPER EL PE-
RIMETRO ENEMIGO
Sigue a los demas
tanques a través del
valle hasta el perime-
tro enemigo. Entra en el

recinto y dispara a todos los ma-
los. A continuacion, sigue avanzan-
do por el camino entre la nieve
para dirigirte a la zona de cuar-
teles que se encuentra al este (2).
Continua siguiendo la estrella
dorada del radar hasta el final, no
tiene pérdida.

4.LLEVA LA RADIOA

LOS OBSERVADORES

Sigue al oficial Ivanov. Hay que ex-
plorar el edificio lleno de alemanes.
Sube por la escalera del pasillo (4).
Arriba hay vida y municion. Una en-
fermera te dira que subas a la azotea.
Alli es donde debes entregar la radio.

Quadan 4 do 6 Stukas,




3.DESTRUIR LAS UNIDADES
BLINDADAS ENEMIGAS

En la zona de cuarteles hay tres
tanques escondidos. El primero esta
en el almacén de la derecha, tras las
cajas. Los otros dos los encontraras
mas adelante (3).

4.SEGUIR ATUS CAMARADAS
AL INTERIOR DEL ALMACEN
Llega al almacén abierto que hay de-
tras y desmonta del tanque. Veras a
varios soldados, que te acompanaran
un rato. Sube por las escaleras metali-

cas de la izquierda. Cruza la pasarela,
abre la puerta del otro lado y acaba
con los alemanes. Hay un hotiquin en
una estanteria y vida en otra. Cruza

AT

MISIONES:

1. Unirse al resto de tanques y llega al hangar

08. EMBOSCADA EN EL AERODROMO |

2. Destruye nueve aviones en el hangar
3. Ir a aerédromo principal
4. Encuentra a los camaradas cerca de la
torre de control / Asegura la torre

1. UNIRSE AL RESTO DE
TANQUESY LLEGA HASTA
EL HANGAR

Es facil, sigue a los tanques y,
como siempre, ve limpiando la
zona de molestos alemanes.

2.DESTRUYE NUEVE

AVIONES EN EL HANGAR

La Gnica dificultad de este objetivo son
los soldados antitanques. No te des-
pistes y procura limpiar una zona bien
antes de ponerte a disparar a los avio-
nes (1). Podras ver todos los aviones
en el radar: estan bastante juntos, asi
que no te volveras loco para buscarlos.
Cuando los destruyas todos, se abrira
un hangar con una bhandera amatrilla
dentro por el que tendras que atravesar
para ir al aerédromo principal.

3.IRA AERODROMO PRINCIPAL
Sigue todo el camino hasta llegar al ae-
rodromo. Alli, gira a la derecha hacia la
pista de aterrizaje, desde donde es-
tan despegando todos los aviones. In-
tenta eliminar a los que puedas pero

tampoco te preocupes mucho. Conti-
nua hacia el norte. Eso si, no vayas
por la pista de despegue, porque si
chocas con un avion, habras muerto.

4.ENCUENTRAALOS CAMARA-
DAS CERCA DE LATORRE DE
CONTROL /ASEGURA LATORRE
Una vez pasado el aerodromo, deberas
encontrar a tus camaradas, que estan
junto a la torre de control que hay un
poco mas adelante. Sube la colinay
veras que la carretera esta cortada. De-
bes continuar a pie, menos mal que
es un punto de control (2).

Avanza con cuidado por el camino.
Hay un botiguin junto al primer tan-
que. Deja que tus aliados se encar-
guen de la mayoria de enemigos.
La torre de control estd mas arriba, pe-
ro ademas de los soldados alemanes,
hay dos ametralladoras fijas prote-
giéndola. Primero ve por la zanja iz-
quierda y acaba con la ametralladora
de ese lado lanzandole granadas. No
hace falta que te cargues también a la
del balcon, aunque si quieres hacerlo,

Quedan 2 de 4 artitanges,

: f‘\“_w,.

las dos salas hasta otra puerta, que
lleva a la pasarela donde estan los
cuatro antitanques (4). Acaba con
ellos y vuelve al tanque.

ve hacia los camiones que hay al otro
lado del camino y dispara desde allr.
Después, da la vuelta por la izquier-
da del edificio para entrar por la
puerta. Sube hasta el tercer piso, hay
alemanes dentro, claro.Y busca los do-
cumentos de inteligencia que estan
en el segundo piso (3).

*Recuerda recargar la vida con el bo-
ton 4 de la cruceta direccional, porque
no se recarga sola.

*Si algiin enemigo se te acerca dema-
siado, dale un culatazo con el arma.
Ellos lo haran, asi que sé mas rapido.
Pulsa R2 para hacerlo.

*En las misiones de francotirador
cambia frecuentemente de posicion,
ventana o refugio para no ser descubier-
to y acribillado a tiros.

*Si es indispensable que te desplaces
en un fuego cruzado, al menos hazlo
agachado y en zigzag.

*Si te quedas atascado con el tanque
seguramente sea porque no has tenido
en cuenta la posicion de la torreta. Reco-
I6cala. Si el problema persiste, cambia a
la vista exterior para ver donde estas.

*En las misiones en que debes escol-
tar un tanque, quédate detras del se-
gundo si hay varios avanzando, son los
mas resistentes a los disparos.

*Si recoges un arma del suelo, recuer-
da que sustituird a la que tengas en la
mano en ese momento.

*No puedes disparar a tus compaiie-
ros, y ellos tampoco a ti (lo que se co-
noce como “fuego amigo”, que en este
caso esta desactivado). En cambio, el
fuego de los tanques aliados si que pue-
de herirte. No te pongas en medio de
ningdn candn, por muy amigo que sea.

ePara cambiar de arma en cualquier
momento, pulsa = 0 < en la cruceta.
En algunas misiones cuentas con dos ar-
mas desde el principio.
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LOS INGLESES. Frente de Africa

T g

MISIONES:
1. Encontrar v

09. MATMATA

y capturar el cuartel general /

Asegurar puesto de comunicaciones
2. Captura la fortaleza / Encontrar
vy asegurar el generador principal

1.CAPTURAR EL CUARTEL GE-
NERAL ALEMAN / ASEGURAR EL
PUESTO DE COMUNICACIONES
Lo primero es eliminar a los tres
equipos con ametralladoras que
hay mas adelante. Protégete con las
ruinas y dispara a los que manejan las
ametralladoras, o lanzales una grana-
da. Hay dos en la parte izquierda del
escenario y una sobre un edificio a la
derecha. Cuando estén las tres elimi-
nadas, contintia hacia el norte para
buscar el cuartel general. Veras un tan-
que dando vueltas en circulo: puedes
eliminarlo usando las homba lapa

(pulsa L2 para colocarla) o pasar de
largo (1). El cuartel general esta
detras del edificio al que da vuel-
tas el tanque, veras la enorme esvas-
tica delante. Cuando te acerques, las
dos ventanas se abriran y los cuatro
alemanes que hay dentro te dispara-
ran. Eliminalos, entra y sal por la puer-
ta trasera al punto de control.
Asciende por la colina hasta el puesto
donde se encuentra la antena de co-
municaciones. Limpia el edificio por
dentro y busca la antena que hay a un
lado. Coloca la carga de C4 y aléjate
un poco para evitar la explosion (2).
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2.CAPTURA LA FORTALEZA/
ENCONTRARY ASEGURAR EL
GENERADOR PRINCIPAL

Baja la colina por donde ha caido la
antena: la fortaleza esta abajo. Eli-
mina a todos los alemanes y busca la
fortaleza: es un edificio a la izquier-
da del camino con una escalera en
el muro. Cuando estés arriba, toma la
ametralladora fija de la derecha y

10! SABUTAJE DE DEPOSITOS

MISIONES:

1. Seguir al sargento Starkey / Destruir todos los tanques
2. Asegurar entrada al depoésito / Coloca las cargas

1.SEGUIR AL SARGENTO STAR-
KEY /DESTRUIR LOS TANQUES
Elimina a los tres soldados que bajan
por las escaleras de la derecha. Luego
sube y coge las minas Teller. El sar-
gento seguira saltando por la ventana,
siguele hasta el edificio de enfrente.
Desde el balcon veras dos tanques dan-
do vueltas. Sera facil acabar con ellos
una vez que te deshagas de los franco-
tiradores de enfrente (alli hay un hoti-
fuin y mas minas), lanzales unas gra-

nadas (1). El tercer tanque no se mue-
ve y esta protegido por un monton de
alemanes. Busca la ventana que da a la
calle de detras en el edificio donde esta
el segundo paquete de granadas.
También hay un botiquin aqui (2). Dis-
para desde esta ventana.

2.ASEGURAR LA ENTRADA AL
DEPOSITO DE COMBUSTIBLES /
COLOCA LAS CARGAS EN LOS
TANQUES DE COMBUSTIBLE

comienza a disparar a los alemanes
que hay enfrente, en el recinto con la
verja, para despejar el camino de
tus aliados (3). Cuando el jeep abra
la verja, baja y ve hasta alli. Entra en el
recinto y toma la calle que baja a la iz-
quierda. Encontraras el generador
un poco mas ahajo, y bastara con
que coloques la carga C4 para finali-
zar el nivel (4).
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Continda hacia el norte. Si no te has
deshecho de la ametralladora fija
que habia junto al tercer tanque, ten-

L)

dras que enfrentarte a ella ahora (3).
Continda por el callejon que tiene
justo detras. Es la forma mas segura de




acercarte al siguiente nido de ametra-
lladora que hay en la entrada del dep6-
sito (4). Desde este callejon podras
disparar y después entrar en el depdsi-
to sin correr demasiados riesgos. De
todas formas, si te hace falta algo de
vida, explora los alrededores de la pri-
mera ametralladora. Hay un botiguin
en el tejado de enfrente y otro si tuer-

ces la calle a la derecha.

Una vez que hayas asegurado el dep6-
sito de combustibles, lo siguiente que
debes hacer es colocar las cargas en
los tanques de combustible para ha-
cerlos estallar (5). Aunque nuestro
consejo es que antes asegures la zo-
na, porque hay algunas ametralladora
fijas que no te dejaran en paz.

PS2
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MISIONES:

1. Proteger al sargento Starkey

“11. VIRJE POR!EL DESIERTO

mientras llena el depdsito del jeep

2. Sobrevivir hasta que el jeep llegue a su destino

1.PROTEGER AL SARGENTO
STARKEY MIENTRAS LLENA
EL DEPOSITO DEL JEEP
Dispara al francotirador que hay
en la montaiia de enfrente (1). Co-
rre delante del jeep para recoger los
dos paquetes de vida. Vuelve al jeep
y dispara a los alemanes que vendran
por el camino de delante. Cuando
Starkey haya terminado de arre-
glar el vehiculo, monta en él.

2.SOBREVIVIR HASTA QUE EL
JEEP LLEGUE A SU DESTINO
Automaticamente tomaras el control
de la ametralladora. Dispara si quie-
res al camion que venia delante, en ca-
so de no haberte librado de él todavia.
El jeep comenzara a ir muy rapido por
el camino. En cuanto se pare, da la
vuelta a la ametralladora y dispara
al camiodn y a los tiradores que estan
colocados delante (2). Continuara cru-

zando un puente. Durante un rato s6lo
tendras que encargarte de los fran-
cotiradores que hay a los lados del ca-
mino, pero después, un avion Stuka
0s sobrevolara con intencion de lanza-
ros bombas. No lo permitas, o moriras
de inmediato. Dispara al avion antes de
que te pase por encima. Sigue dispa-
rando durante todo el camino. A veces
tendras que eliminar a los camiones
que estan bloqueando la carretera o

12. ASALTO

MISIONES:

A LA FORTALEZA

1. Colocar explosivos en la entrada / Rescatar al sargento Dehart

2. Escoltar a Dehart

1.COLOCAR EXPLOSIVOS EN LA
ENTRADA ALEMANA /RESCATAR
AL SARGENTO DEHART

Elimina a los tres alemanes que ma-
nejan las ametralladoras fijas. Después
coge una y dispara al resto de alemanes
(hay un botiquin). Si vas por la izquier-
da del camion hasta las trincheras con
un par de soldados aliados, conseguiras
vida y municion; y si alcanzas el edifi-
cio que hay mas alla, encontraras una
MP40 (1).Vuelve a la zona del princi-

v Rowe a la cisterna

pio. Una vez que tengas la zona asegu-
rada, coloca la C4 junto a la entrada
de la derecha, de donde vienen todos
los alemanes (2).

2.ESCOLTAR A DEHART

Y ROWE A LA CISTERNA

Regresa al primer area: detras de la
trinchera hay un edificio con escale-
ras de piedra. Entra con cuidado, por-
que hay tres o cuatro enemigos. Dehart
esta en la azotea, junto con Rowe. Baja-

« Jiz8 F 26

ran y deberas protegerles
(al menos el sargento debe sobrevivir),
hasta llegar al edificio de la cisterna

% T ﬁ-{:‘ 3 \
acabar con un peloton de soldados de

alguna zona concreta. Sigue hasta lle-
gar al lugar de encuentro.

1080

scotar a Dehart y Rows a la cisterna
(Dehan soteevive).

(3).Alli, coloca C4 para entrar. Acaba
con los malos lanzando una granada es-
caleras abajo y termina el nivel.
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LOS AMERICANOS. Frente Occidental

'13. LA PRIMERA EN CAER

MISIONES:

1. Escoltar los tanques hasta el
teatro (el M12 debe sobrevivir)
2. Infiltrate en los s6tanos del edificio /
Elimina el nido de ametralladora

€aba Benny Church) |Sargentol
L T 508

1.ESCOLTAR LOS TANQUES
HASTA EL TEATRO (EL M12
DEBE SOBREVIVIR)

Procura ir siempre detras de los
primeros tanques o junto al M12,
el tanque que debe sobrevivir a toda
costa (1). Al doblar la primera esquina,
los tanques se detendran. Elimina a los
alemanes que hay al fondo y entra en
el edificio de la derecha para aca-
bar con los antiblindados que hay
en el segundo piso. Encontraras algo
de vida dentro y varias armas, entre
ellas un Panzerschreck. Cuando ha-
yas limpiado todas las habitaciones, re-
gresa a la calle para continuar avanzan-
do con los tanques.

Tras la siguiente calle deberas prote-
ger los tanques a las puertas de la

ciudad. Un monton de antiblinda-
dos comenzaran a disparar al M12
(2). Cuando acabes con todos
ellos aparecera un mensaje en la
pantalla. Pasa las puertas de la
ciudad y contintia por la calle infe-
rior. Los tanques giraran a la izquierda
y un montoén mas de enemigos vendran
por la calle. Contintia protegiendo al
M12 deshaciéndote de todos los
antiblindados. Al final de la calle los
tanques se pararan de nuevo para que
entres en el edificio de la izquierda y
te deshagas de los antiblindados que
hay en el tercer piso (3). Tienes que
darte mucha prisa en subir, por-
que mientras td alcanzas el tercer pi-
so, los antiblindados no tendran pie-
dad del M12.

2.INFILTRATE EN LOS SOTA-
NOS DEL EDIFICIO / ELIMINA
EL NIDO DE AMETRALLADORA
Después de limpiar los tres pisos, bus-
ca las escaleras para bajar al sétano.
Hay un montdn de habitaciones con
alemanes alli abajo. Usa las granadas
para evitar sustos. Al final del tinel ve-

MISIONES:

1. Evita que los alemanes usen el alcantarillado

'14. PASAJE SUBTERRANED!

destruyendo las cinco escalerillas

1.EVITA QUE LOS ALEMANES
USEN EL ALCANTARILLADO
DESTRUYENDO LAS CINCO ES-
CALERILLAS

La primera mision es muy facil, simple-
mente coloca los explosivos junto a
las cinco escalerillas que veras en el
subterraneo para que los alemanes no

puedan acceder a él (1). Debajo de la
primera escala hay un hotigquin. Conti-
nua por el tinel de la izquierda y baja
las escaleras. Abajo del todo habra mu-
chos alemanes, y algunos os tiraran
granadas, ten cuidado y no olvides co-
ger el botiquin que hay en una abertu-
ra a la derecha. Para encontrar el resto

de escalerillas limitate a se-
guir el radar. Los tdneles se
unen entre si, asi que no te
sera muy complicado encon-
trar las escaleras, pero si eliminar a
los alemanes que hay apostados
tras cada esquina. Hay una zona es-
pecialmente dificil con un nido de ame-
tralladora que te impedira el paso. Pue-
des llegar a este nido por dos caminos,
ambos igualmente llenos de enemigos
(2). Una vez hayas destruido las cinco
escalerillas, regresa por el tiinel para
finalizar el nivel.

]

ras la ametralladora. Vuelve a la calle
y sigue a los tanques hasta la plaza.
Més antiblindados y enemigos en ge-
neral (4). Hay un punto de control
al principio del callejon.

Cuando llegues al teatro, acabha con
los enemigos usando el rifle de
francotirador si lo tienes. Después,
mueve la manivela que hay junto al
tanque; pero ten cuidado con los tres
antiblindados que vendran. Una vez
eliminados, entra en las alcantari-
Ilas para acabar el nivel.
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15. AGUISGRAN SE RINDE

MISIONES:

1. Encuentra la salida a la calle y

con el M12

2. Escoltar a los tanques hasta la plaza /

Rodear el Panzer

1.LOCALIZA LA SALIDAY
REAGRUPATE CON EL M12

Sube las escaleras, entra lanzando
una granada en la habitacion superior
para eliminar a todos los malos de una
vez. Coge la municion y el osito que
del armario para reponer fuerzas. Con-
tinta por las escaleras hasta llegar al
piso mas alto, donde hay un puesto
de ametralladora fija (1). Toma los
mandos y protege al primer batallon
que vendra por la derecha. Un monton
de alemanes, casi todos antitanques,
comenzaran a atacar desde el edificio
en ruinas de la derecha, pero también

desde abajo a tu izquierda. No dejes a
ninguno vivo. Cuando los tanques con-
tinGien su marcha, sube por las ma-
deras que hay a un lado del piso y cru-
za la azotea para volver a bajar. Segln
bajes los pisos, te encontraras con
mas antitanques que intentaran dispa-
rar al M12. Elimina en especial al
antiblindado del segundo piso. Po-
dras ver el nivel de vida del M12 en la
parte superior derecha de la pantalla.
Cuando llegues al primer piso, acaba
con todos los alemanes y sal por la
puerta que hay detras de las mesas a
la calle. Hay un hotiquin en el arma-

R

MISIONES:

16. A LA CARGA

1. Escolta a lag M12 al campo de despegue
2. Avanza hacia Tillet / Elimina a los ¥lak88
3. Entra en la 22 parte de la ciudad
4. Entra en la 32 parte de la ciudad

1.ESCOLTA A LAS M12 AL
CAMPO DE DESPEGUE

Sigue por la carretera hasta lle-
gar a una explanada con varios
tanques enemigos (1). Disparales
desde lejos para no sufrir demasia-
dos danos. Cuando acabes con to-
dos y todas las M12 estén en el
campo, oiras por radio que vienen
mas alemanes por el camino supe-
rior. Acaba con ellos también ha-
ciendo uso de tu artilleria pesada,
claro y continua.

2.AVANZA HACIATILLET/
ELIMINA A LOS FLAK88

A lo largo del camino vas a ver a un
monton de alemanes corriendo cam-
po a través. Encargate solo de los
puestos fijos de ametralladora, que son
lo que mas dano pueden infligir a tu
tanque. Cuando llegues a la primera
parte de la ciudad tendras que elimi-
nar a tres Flak88 (los canones antiaé-
reos). El primero esta a la derecha en la
entrada. Primero elimina a los tanques,
¢vale? Un poco mas adelante no pue-

reagrupate

rio. Después de todo esto ten-
dras un punto de control.

2.ESCOLTAR A LOS TAN-
QUES HASTA LA PLAZA/
RODEAR EL PANZER

Avanza detras del segundo tanque
para evitar los disparos de las venta-
nas. En el primero alto, el M12 dispa-
rara al edificio de enfrente. Un antitan-
que vendra por la derecha. Acaba con
ély sigue por el callejon (2). Llegaréis
ala plaza y los tanques se detendran.
Por ahora el M12 estara a salvo. Entra
en el edificio de la izquierda que
esta abierto. Cruza el pasillo y sal a la
calle por el otro lado. Acaba con los
malos del callejon; van a venir un
montdn de alemanes por aqui, asi que
usa tus granadas (3). Al final del calle-
jon, gira a la derecha: veras una ame-
tralladora fija. Entra en el edificio de
detras y elimina a los dos antiblinda-
dos del segundo piso.

Caba Nenny Church: Parsce que
primer balaton se dirige hacia

)K.-.--"ﬁ'

des continuar por una barricada. Gira

por la calle de la izquierda y aparca el
tanque para salir de él (2). Entra en
el edificio de la derecha y sube al se-

gundo piso para acabar con los artille-
ros (3). Después el equipo de demoli-
ciones hara explotar la barricada para

que puedas continuar. Baja hasta el tan-
que y monta. Punto de control.

3.ENTRAEN LA SEGUNDA

PARTE DE LA CIUDAD

Sigue a los tanques aliados para acabar
con mas tanques enemigos y mas »
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» Flak88. Continta por el camino de
abajo hasta llegar a la segunda
parte de la ciudad. Alli, procede a
eliminar a los tres Flak88. Después
busca el edificio para aparcar y des-
montar del tanque. El procedimien-
to es el mismo: eliminar a los tres
antitanques. Arriba encontraras
tres hotiquines en una de las habi-

taciones (4). Cuando los hayas fini-
quitado, toma el Panzerschreck
que habra soltado uno de ellos y co-
|6cate en la ventana del medio para
comenzar a disparar a los tanques
alemanes que vendran (5). Si te
quedas sin municion, hay mas en
la esquina de la sala. Cuando ha-
yas terminado con todos los tan-
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17. CAMINO A REMAGEN

ques, regresa de nuevo a tu Sher-
man para entrar en la tercera parte
de la ciudad...

4.ENTRA EN LATERCERA
PARTE DE LA CIUDAD

Mas tanques y mas Flak88. Bueno,
no, muchos mas tanques esta vez.
No desesperes.

MISIONES:

1. Comprobar el estado del puente

2. Asegurar el puente

3. Localiza las armas antitanque

1.COMPROBAR EL

ESTADO DEL PUENTE

Busca cobertura en el edificio de
enfrente y encargate de los alema-
nes que vienen por la calle principal
(1). Toma el hotiquin que hay en la
esquina de la interseccion de las dos

calles y continta por la izquierda.
Avanza eliminando a todos los ale-
manes que te salgan al paso. En-
contraras un par de nidos de
ametralladora también (2). Des-
pués del segundo, gira a la derecha
para encontrar el puente.

B o

18. EL

MISIONES:

GLTIMO PUENTE

2.ASEGURAR EL PUENTE

Si en lugar de bajar las escaleras

que conducen directas a la plaza,

te vas por el callejon de la iz-

quierda del edificio, podras
disparar a la ametralladora que
hay al fondo para facilitar el camino a
tu peloton (3). Después, baja y entra
en el tanel de la izquierda para acti-
var el punto de control. Al final del
tdnel hay muchos enemigos; y ade-
mas, una ametralladora fija a cada la-
do. Usa una granada con ellas una vez
que te hayas encargado de los enemi-
gos de delante. Sal del tinel y toma el
control de una ametralladora para
eliminar al batallon que aparecera
por la derecha. Sube las escaleras para
rodear la catedral: mas alemanes y
otra ametralladora al fondo. Sigue
por el pasadizo abierto a la derecha
para salir a la siguiente calle. Limpia la
calle y entra detras de la verja del edi-
ficio de la derecha. El edificio tiene la
puerta abierta. Dos tanques aparece-
ran por el fondo. jCorre!

1. Escoltar los Sherman (el tanque con pala debe sobrevivir)
2. Encontrar otro modo de rodear el monticulo

1.ESCOLTAR LOS SHERMAN
(ELTANQUE CON PALA DEBE
SOBREVIVIR)

Una ultima mision de escolta. Coge las
armas que hay en la plaza y colocate

detras del primer tanque. Enseguida
vendran unos cuantos alemanes por la
calle de enfrente para comenzar a dis-
pararos. Avanza un poco, elimina a
los Panzerschreck y a la ametra-

Illadora que hay a la derecha, en
un hueco de la pared.

Llegaras a una plazoleta con dos ni-
dos de ametralladora. Usa el Pan-
zerschreck si lo has recogido antes

3.LOCALIZA LAS ARMAS ANTI-
TANQUE EN EL AYUNTAMIENTO
Entra en el Ayuntamiento (4). Ha-
bra algunos enemigos dentro del edi-
ficio, claro. Alcanza el segundo pi-
so rapidamente para encontrar
los Panzerschrecks. Toma el lanza-
cohetes y encargate de los tanques.
A continuacion, sal del edificio para
finalizar el nivel.

(1).Aqui se anadira un nuevo objetivo:
desactivar las minas que hay en la

calle para que los tanques puedan pa-
sar. Simplemente, colocate encima de

las minas y pulsa 8 cuando aparezca el »
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» icono correspondiente, o disparales
desde lejos.
Después, uno de los tanques se encar-
gara de abrir la barricada para poder
pasar. De todas formas no te precipi-
tes: hay un monton de alemanes de-
trés esperando y un nido de ametralla-
dora al fondo a la izquierda. Con un
poco de suerte, los mismos tanques se
encargan de él (2). Hay un hotiquin
en cada nido por si te hacen falta. Si-
gue por la calle inferior y ten cuidado
con las ventanas de los pisos que hay
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a la derecha. Mas alemanes y otra
ametralladora a la izquierda (3). No
te pillara de sorpresa.

2.ENCONTRAR OTRO MODO

DE RODEAR EL MONTiCULO
Sube la cuesta con los tanques y dé-
jalos alli. Vuelve a bajar la calle para
continuar por la que baja junto al nido
de ametralladora. Veras un cemente-
rio a tu derecha: hay varios enemigos
a diferentes alturas aqui. Rodea el ce-
menterio por abajo y sube por la cues-

ta hasta el punto de control. Adén-
trate en el callejon. Al fondo hay una
ametralladora, pero si lanzas una gra-
nada desde el monticulo, no sera un
problema (4).

El camino para rodear el monticulo es-
tara despejado. Sigue escaleras aba-
jo. Hay una Browning 50 en el calle-
jon de la izquierda, y algo de vida entre
las cajas. Comenzaran a venir un mon-
ton de alemanes de entre los almace-
nes: ahora es cuando empieza la verda-
dera mision de escolta, porque todos

Rt e

MISIONES:
1. Cruzar el puente

19. EN'LA ZONA GENTRAL

2. Neutralizar los nidos de ametralladora
3. Usa el cafién antiaéreo para rechazar el ataque Stuka

1.CRUZAR EL PUENTE

La Gltima mision es un poco suicida:
tus 6rdenes son cruzar el puente jy
estan disparando desde todos lados!
Nada mas empezar el nivel, da la vuelta
y dirigete al tanque que hay detras
para recoger municién, una Brow-
ning 50 y un hotiguin. Después, corre
hacia el puente y ve a los montones
de arena para protegerte alli. Dispara
a los alemanes que comenzaran a reti-

rarse (1). Continda avanzando por la
izquierda del puente protegiéndote tras
las vigas: al final encontraras un rifle
de francotirador para que puedas eli-
minar a los soldados que hay tras el ve-
hiculo incendiado (2). Cuando puedas
acercarte sin peligro, ve entre las ma-
deras de la derecha para coger muni-
cidn y un botiquin. Continta avanzan-
do eliminado a los alemanes que hay
tras los dos siguientes camiones.

2.NEUTRALIZAR LOS NIDOS

DE AMETRALLADORA

Hay dos nidos: uno al final del puente
y otro en la torre sur. Comienza con el
del final del puente, que tiene dos ame-
tralladoras fijas y un monton de alema-
nes dispuestos a tomar el control de di-
chas ametralladoras en cuanto sea
necesario.Acaba con todos ellos utili-
zando el rifle (3). Cuando acabes con
los del nido del final del puente, ve all
para ver que puedes continuar entran-
do por la torre de la izquierda. Hazlo
y toma toda la municion y botigquines
que veas. Cuando estés listo, baja al pi-
so inferior. Alli encontraras seis alema-
nes y varios hotiguines mas. Continda
por la escalera que hay a la izquierda.
Llegaras a una zona idéntica a la ante-
rior: sube las escaleras hasta el final
para llegar a una azotea con una esca-

iran a por el tanque con pala que debes
proteger. Avanza un poco. Al fondo hay
un almacén del que saldran un mon-
ton de Panzerschreck (5). Los tanques
se encargaran, tranquilo. Entra cuando
estés listo y encargate de los que toda-
via quedan dentro. Muévete un poco
mas hacia la derecha para que uno de
los tanques haga explotar una puerta
por la que continuar. Entra y limpia el
almacén antes de que los tanques en-
tren. Saldran por el otro lado

y un poco mas alla se acabara el nivel.

lera de mano por la que deberas subir.
Arriba esta el nido de ametralladora
que te falta. Acaba con los

tres soldados que hay alli.

3.USA EL CANON ANTIAEREO
PARA RECHAZAR EL ATAQUE
STUKA

Ponte a los mandos del caién an-
tiaéreo (4) y comienza a disparar a los
Stuka que te sobrevuelan. Una vez que
acabes con todos ellos, se terminara el
nivel. jFin del juego!
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1.LAS SOMBRAS SON TUS ALIADAS

Chaos Theory aspira a ser el juego de espionaje
mas realista de PS2. De nuevo, ocultarnos entre
las sombras sera clave para infiltrarnos.

2.MAS LETAL QUE NUNCA

Sam exhibira atin mas técnicas de ataque: utili-
zara golpes de artes marciales, un cuchillo para
eliminar a sus enemigos en silencio...

3.TU ELEGIRAS EL METODO

El enorme abanico de habilidades de Sam nos
permitira avanzar provocando el minimo daiio,
0 acabar por las malas con todos los enemigos.

M Compariia UhiSoft B Género Aventura de sigilo B Fecha prevista 31 de marzo

Tras dos entregas mas que notables, Sam Fisher, el protagonista de
Splinter Cell, se ha convertido en uno de los referentes del sigilo, un
“honor” que va a respaldar con su tercera aventura...

A ntes de saber que Splinter Celliba a ser un
/ éxito, UbiSoft empezé a trabajar de forma
) paralela en Chaos Theory, es decir, hace ya casi
tres afos, y en él se estan utilizando las mas
B \0dernas tecnologias para exprimir al maximo
el cl potencial técnico de PS2, que va a quedar
al servicio de un concepto de juego mucho
mas realista e interactivo que lo visto hasta
ahora en la saga...

_

Una vez més, Sam se enfrenta a una conspiracion a escala
internacional, con paises como Japén y Rusia implicados.
Pero una cosa ha cambiado. Sam es mas mayor, mas maduro
y estd mejor preparado. Aparte de los numerosos gadgets y
movimientos de sigilo que aprendié en anteriores aventuras,
ahora dispondra de muchas mas acciones y movimientos, co-
mo descolgarse boca abajo desde una tuberia en el techo
para agarrar a sus enemigos por el cuello, golpes de artes
marciales que noquearan a quien se nos ponga delante o un
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Un Sam Fisher mas maduro y con nuevas habilidades de infiltracion y
ataque se enfrentara a otra conspiracion terrorista internacional.

Los enemigos de Sam lo tienen peor que nunca: ha aprendido artes
marciales, usa un cuchillo y se oculta bajo el agua para sorprenderlos.

cuchillo con el que interrogara o “despachara” en silencio a
los enemigos. Estas nuevas posibilidades nos permitiran re-
solver cada situacion de distintas formas. Pero alin hay mas.
También introduciran un “dilema moral”, que cada jugador
resolvera como quiera: o bien siendo un agente sigiloso que
sélo neutraliza (ni siquiera elimina) a los enemigos necesa-
rios o bien un “carnicero” que no deja titere con cabeza...

enemigos por la espalda, sin olvidarnos de la posibilidad de
apagar cualquier luz, aunque sean velas... Y por supuesto,
también utilizaremos elementos del entorno en nuestro fa-
vor, como baferas, desde las que saldremos por sorpresa
para pillar desprevenidos a nuestros enemigos. Pero aqui no

acaba la cosa... Si Pandora Tomorrow introdu-
) jo el juego Online, que volvera en esta en-
trega enfrentando a dos agentes como Sam
~ contra unos cuantos soldados, Cha-

0s Theory incluird un modo multiju-
gador cooperativo, en principio sélo a
pantalla partida, en el que dos agentes
colaboraran para avanzar en misiones di-
ferentes a las del modo individual. Asi, por poner
un par de ejemplos, cooperando con un amigo po-
dremos alcanzar lugares altos subiendo uno enci-
ma de otro, o descolgarnos por fachadas
de edificios (mientras uno sujeta
la cuerda, el otro baja por ella).
En fin, que la cosa apunta muy
buenas maneras, y estamos se-
guros de que el juego no va a defraudar
a los amantes del sigilo y la infiltracion.

INTERACCION TOTAL.
A todo esto hay que sumar, por supuesto, la creacion de
unos entornos mucho mas interactivos y que daran bas-
tante juego. Sirva como ejemplo una mansion japone-
sa, en la que paredes estan hechas de papel... que,
claro estd, podremos rasgar para pillar a nuestros

e
La mas ambiciosa aventura de Sam Fisher, un juego que

Chaos Theory aspira a ser la aventura de espionaje mas realista, y quiere superar todo lo visto en infiltracién realista.

también la mas completa gracias a sus diversos modos multijugador.

Las misiones seran mas abiertas que en anteriores entregas, porque
las habilidades de Sam le permitiran resolverlas de varias maneras.

-> El hiperrealismo

llega a los graficos.

Chaos Theory sera técnicamente el
mejor de la saga. Con texturas hiper-
definidas y nuevos efectos de reflejos
y refraccion de la luz, estaremos ante
un ejemplo de realismo grafico.

El avanzadisimo motor grafico permitira efectos
de distorsion de la luz y reflejos alucinantes.

Todos los detalles estaran muy cuidados: el
agua, la distorsion de la imagen por el calor...
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1.ATIRO LIMPIO CON LOS ZOMBIS
El juego rebosara accion, y tendremos que
afinar nuestra punteria para eliminar a los
zombis de un disparo y ahorrar municion.

I"'l’
2.LATORMENTA PERFECTA
El ball 0 serd viol zarandeado por
una tormenta, asi que las olas pueden golpearte
y hasta lanzarte al mar. Pero también podremos
usar esta poderosa fuerza contra los zombis.

3.TERROR PARA ADULTOS
El juego tendra mucho *‘gore”, y no sélo a la

hora de disparar a los zombis, sino también por
las “sorpresas” que guardan los escenarios.

En medio del mar
y
nadie puede oir tus gritos

M Compariia UbiSoft M Género Survival Horror B Fecha prevista 15 de marzo

Imaginate en un barco infestado de zombis y aislado por una terrible
tormenta, y te haras una idea de las sensaciones que te producira Cold Fear.

M ansiones, laboratorios, pueblos malditos... estos lu-  Por si fuera poco, la municion de nuestras pistolas, ametra-
gares son ideales para ambientar un juego de terror,  lladoras y escopetas serd mas bien escasa, y ademas el
pero de vez en cuando esta bien pasar miedo en otros esce-  constante balanceo del barco dificultara la punteria y hasta
narios. Algo que podremos experimentar en Cold Fear, el nuestros simples desplazamientos por la cubierta. Claro
“Survival Horror” que llevara el terror hasta alta mar. que, si somos listos, usaremos el escenario a nuestro fa-
Nosotros tomaremos el papel del guardacostas de los USA vor, ya que los golpes del oleaje o los balanceos de grias
Tom Hansen, quien alcanzara un ballenero ruso incomunica-  colgado en cubierta serdn una manera excelente de li-

do por una tormenta para descubrir que sus tripulantes se brarse de los zombis... y de las peligrosas mutaciones que
han transformado en zombis. Nuestra mision sera explorar descubriremos segiin avance la aventura.
el barco en busca de pistas sobre lo sucedido, al mismo

o .
. . )
tiempo que luchamos con hordas de letales zombis, mucho M_B/
més peligrosos de lo normal, ya que se moveran a gran ve- Terror y accion en un juego que busca
. , aportar nuevas ideas al género.
locidad y hasta usaran armas blancas y de fuego.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



- Asi se jugara

1.LA LUCHA MAS ESPECTACULAR
Los enfrentamientos cuerpo a cuerpo seran
una constante a lo largo del juego. Asi, Nina
sera capaz de realizar golpes de todo tipo.

2.UNA LUCHADORA LETAL

Ademas de diferentes armas blancas y de
fuego, Nina podra hacer uso de una técnica
especial con la que podra golpear a sus ad-
versarios en zonas vitales del cuerpo.

3.ESTRUJATE LAS NEURONAS

No todo sera dar “palos”, porque no faltaran
puzzles y minijuegos para pensar de lo lindo
o situaciones en las que hacer uso del sigilo.

Aventuras con una espia de armas tomar

Death hy Degrees

M Compariia Namco B Género Aventura de accion B Fecha prevista 16 de marzo

6lo era cuestién de tiempo que alguno de los luchadores

de la saga Tekken tuviera su propio juego. En esta oca-
sién, sera el personaje de Nina Williams quien protagonice
una aventura de accién en la que puzzles, combates y sigilo
se daran la mano. En el papel de una letal espia, Nina debera
desbaratar los siniestros planes de una organizacién terro-
rista haciendo frente a numerosos peligros y enemigos. De
esta manera, los combates seran parte fundamental en el
desarrollo del juego y por ello contaran con un original sis-

veremos a nuestro personaje, con el derecho, presio-

tema de control: mientras que con el stick izquierdo mo-

Para saberlo todo sobre el pasado como espia de Nina Williams, la conocida
luchadora de la saga Tekken, tendras que jugar a esta prometedora aventura.

nando en la direccién deseada, realizaremos todo tipo de gol-
pes, defensas, combos, etc. Pero no todo seré luchar, porque
como en toda buena aventura que se precie, no faltaran los
mas variados puzzles y minijuegos, con los que nos tendre-
mos que estrujar el “coco” a base de bien. Incluso tendran
cabida diversos momentos de sigilo, por lo que la variedad
estard servida en una aventura que promete mucho.

( L]

Una variada aventura que destacara por la combhina-
cion de géneros y el carisma de su protagonista.




I m 7 I

~ AHORA PUEDES CONSEGUIR )
TUS NUMEROS ATRASADOS DE PLAY2MANIA

1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados
2. Elige los nimeros que desees.
3. Recibelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envio*.

B Forbigden
Guia coleccionable: Medal of Honor Rising Sun. Guia coleccionable: Los Sims Toman La Calle. Guia coleccionable: Final Fantasy X-2. Guia coleccionable: Forbidden Sireny Alias.
Guias: Need for Speed Undergroundy Time Crisis 3. Guias: 007: Todo o Naday Dragon Ball Z 2. Guias: 007: Todo o Naday Cuestion de Honor. Guias: SOCOM 11y Los Simpsons Hit & Run.
Comparativa: Carreras ilegales. Suplemento: Los futuros éxitos de 2004. Comparativa: Aventuras de Terror. Comparativa: Accién de espada y brujeria.
Suplemento: Lo mejores juegos al mejor precio. TODO PS2: CD con videos y paginas de la revista. Suplemento: 37 fichas de trucos. Suplemento: Mas de 4.000 trucos de laAalaZ.

Guia coleccionable: Project Zero I1. Guia coleccionable: Onimusha 3. Guia coleccionable: Driv3r Guia coleccionahle: Splinter Cell Pandora Tomorrow

Guias: SOCOM Iy Tony Hawk’s Underground. Guias: £/ Prisionero de Azkaban, Euro 2004y Obscure.  Guia: Spider-Man 2. Guias: Van Helsingy Syphon Filter Omega Strain.
Comparativa: Aventuras de conduccién. Comparativa: Los mejores espias. Comparativa: Guerras Histéricas. Comparativa: Resident Evil Qutbreak vs. Silent Hill 4.
Suplemento: Especial E3: los juegos que vienen.  Suplemento: Guia de compras. Suplemento: Superfichas de trucos. Suplemento: Mas de 5000 trucos de la A alaZ.

Guia coleccionable: Silent Hill 4 The Room Guia coleccionable: ESDLA La Tercera Edad Guia coleccionable: Prince of Persia: Alma del Guerrero Guia coleccionable: Ratchet & Clank 3

Guias: Resident Evil Outbreak y Formula One 2004.  Guia: Resident Evil Outbreak (27 parte) Guias: RE Outbreak (32 y dltima parte) y PES 4 Guias: NFS Underground 2 y Mortal Kombat Deception
Suplemento: Los Bombazos de esta Navidad. Comparativa: Juegos de Rol. Comparativa: Accion en Primera Persona. Comparativa: Plataformas.
Regalo: Video CD con los mejores juegos de Navidad. Suplemento: GTA San Andreas (17 entrega). Suplemento: GTA San Andreas (22 y dltima parte). Suplemento: Mas de 5000 trucos de la A ala Z.

iY AHORA PIDE S
TU ARCHIVADOR de Play2Mania Guias i
POR SOLO 9 EUROS R T e

Soélo estan disponibles los tltimos 12 niimeros ¢ *Gastos de envio: 1€ x ejemplar  Forma de pago: tarjeta de crédito
No se aceptan pedidos fuera de Espafia ¢ Oferta valida hasta fin de existencias

De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales, te informamos que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A.
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, C/ Los Vascos n°® 17, 28040 Madrid



- Asi se jugara
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1.ESPECTACULO ANTE TODO.

FIFA Street sera un arcade en el que se podran
realizar todo tipo de movimientos espectacu-
lares con gran facilidad, como esta “‘rabona”.

2.FUTBOL EN EL “BARRIO”.
Los partidos seran *cuatro contra cuatro” y en
campos “callejeros”. Las reglas del juego se-
ran mucho mas flexibles que en el fatbol “nor-

mal” (no habra fueras, ni faltas, por ejemplo).

3.JUGADORES REALES.

Podremos elegir a las mejores selecciones
nacionales con sus jugadores mas destaca-
dos. Ademas, podremos crearlos con el editor.

M Compania EA Sports Big B Género Deportivo B Fecha prevista 16 de Marzo

Los mejores ““cracks” del futhol mundial han quedado en el barrio para echarse
unas ‘“pachangas” en este divertido y espectacular arcade. ; Te lo vas a perder?

espués de sorprendernos con las series NBA Streety

NFL Street, el siguiente deporte que EA Big va a llevar al
terreno arcade serd el fatbol. En FIFA Street vamos a partici-
par en alucinantes partidos “cuatro contra cuatro” donde el
espectaculo primara por encima de todo. En ellos podremos
elegir a los mejores “cracks” del fitbol mundial (agrupados
en sus selecciones nacionales) y realizar con ellos todo tipo
de maravillas con el balén de forma facil e intuitiva. Y ya po-
déis olvidaros de las reglas de juego del ftbol “normal”, por-
que en este arcade se podran realizar acciones como jugar
con las paredes o realizar entradas agresivas (no habré fal-

tas), todo en aras de un mayor espectaculo. Por si esto fuera
poco, ademas de los tipicos torneos tendremos la posibilidad
de editar nuestro propio jugador para, empezando desde ce-
ro, llevarlo hasta la élite del fitbol mundial. Y todo ello con un
apartado técnico a la altura de las circunstancias. En fin, que
si quieres disfrutar de la cara més espectacular de este de-
porte, el mes que viene tienes una cita con FIFA Street.

7 — N\

B

Un entretenido y vistoso arcade que explotara como
ningun otro la cara mas espectacular del fathol.




Las mejores
guias completas

para juegos de P32

GRAND
THEFT
AUTO
SAN
ANDREAS

*Consejos para superar todas las misiones.
*Mapas con todos los puntos de interés.
*Minijuegos, tareas secundarias y trabajos R3.
*Localizacion de los 100 graffitis de Los Santos,
las 50 fotos de San Fierro, las 50 ostras de San
Andreas y las 50 herraduras de Las Venturas.

mmﬁ Misiones, PARA . +Todo lo que necesitas para ver el 100% del juego.
TIrIcoS’ Secretos vkc“rlﬂsmades : lfm . *Trucos, secretos, curiosidades y mucho mas...

AN THE GETAWAY
BLACK MONDAY

/ : . -
Black Monday  =Cémo superar las 22 misiones de la aventura.
etade The Getaway " eClaves para ver los distintos finales del juego.

; Guia compl

Y allemas' ') '_ [ 10 *Minijuegos, extras y coches ocultos.
i ] ;
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YA A LA VENTA. BUSCALA EN TU QUIOSCO
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LOS + VENDIDO

@ 1.La Vida
de Brian

M Género: Comedia
M Distribuidora: Manga Films
M Precio: 17,99 €

(N) 2. Gladiator

() 3. Erase una vez en América
(™) 4. El Rey Arturo (Ed. Extend.)
(3) 5. Harry Potter y el prisionero de Azkahan
(N) 6. El Gltimo mohicano

(N) 7.La Mision

(N) 8. El altimo samurai

(N) 9. Los caballeros de la mesa cuadrada

(N) 10. Trainspotting (Ed. Esp.)

LOS + ALQUILADOS

« 1.La Terminal

M Género: Comedia
M Distribuidora: Universal Pictures
M Precio: 19,95 €

(N) 2. La sombra de un secuestro
(N) 3. Cuestion de pelotas

(V) 4. Cazadores de mentes

(N) 5. La vecina de al lado

(N) 6. El Rey Arturo (Ed. Extend.)
(V) 7. Spartan

(4) 8. Troya

(4) 9. Las crénicas de Riddick
(¥) 10.Yo, rohot

USTER
S Listas cortesfa de 9 )

= 1. El Retorno
del Rey Ed. Col.

M Género: Fantasia
M Distribuidora: Col
M Precio: 60 €

(=) 2. Star Wars Trilogia

(=) 3. Las Dos Torres Ed. Col.

(=) 4. La Comunidad del Anillo Ed. Col.

(=) 5. Spider-Man 2 Ed. Col.

(=) 6. Troya Edicion Especial

(=) 7. El nombre de la Rosa Ed. Esp.

(=) 8. Kill Bill Volumen 1

(=) 9. Ultimate Matrix Collection
QN) 10. Big Fish )

H ellboy es un demonio traido a nues-
tro mundo durante la Primera Gue-
rra Mundial por el loco Grigori Rasputin
para servir de llave a los Antiguos, unos
seres malvados que viven en otra dimen-
sién esperando su retorno a laTierra.
Tras abortar el ejército aliado los inten-
tos de Rasputin, Hellboy pasara a formar
parte del Instituto para la Investigacion

B Tom Cruise se convierte en un asesino sin escriipulos

Una serie de circunstancias hacen que Vin-
cent, un asesino a sueldo, secuestre el taxi de
Max, un taxista que esta en el sitio inoportuno
en el momento inoportuno.
Perseguidos por la policia de
Los Angeles y por el FBI, Max
yVincent acabaran depen-
diendo el uno del otro para
sobrevivir.

M Primera pelicula en

la que Tom Cruise hace

de malo. Entretenida.

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Croata, Esloveno,
Paramount Griego, Italiano,
Precio: 21,95 €. Portugués, Serbio...
Discos: 1 Extras:

Idiomas: + Comentarios

* Dolby Digital 5.1: del director.

*Mends interactivos.
« Seleccion de escenas.

Espariol, Inglés,

Ttaliano.
Subtitulos:
«Espafiol, Inglés,

W PELfCULA: B, | m EXTRAS: (@

Hellhoy

Paranormal y de Defensa Aliadas, que
cuenta entre sus filas con Abe Sapien, un
hombre-pez con poderes sensoriales y
Liz Sherman, que puede proyectar fuego.
Juntos, haran frente a Rasputin cuando
resurja de sus cenizas dispuesto a traer
el Apocalipsis a laTierra.

M Accion y efectos especiales
con referencias a H.P. Lovecraft.

W FICHA TECNICA

Distribuidor: Columbia

Precio: 60 €

Discos: 5

Idiomas:

+Discos 1y 2: Dolby
Digital 5.1 EX: Espaiiol,
Inglés. DTS, Dolby
Digital 5.1: Inglés.
Discos 3 y 4 Dolby
Digital Estéreo: Inglés.

Subtitulos:
«Espafiol, Inglés.
Extras:
«Comentarios.
*Documentales.

« Estatua de Hellboy.

« Escenas eliminadas.
« Comics del creador.
« Guion original.

« Diario de Rasputin...

B PELICULA: MB)

M Deberian haberle dejado en paz

El mito de Bourne

Durante dos afos Bourne y Marie han mantenido
una existencia anoénima. Cuando un agente apa-
rece buscandoles, ambos tienen que huir de
nuevo. Pero el juego global
del rat6n y el gato ha vuelto a
comenzar, obligando a entrar
en accion a Jason Bourne,
que de nuevo debera enfren-
tarse a un nutrido grupo de
asesinos profesionales.

M Para los fans de la
accion y el suspense.

Distribuidor:

Universal Pictures

Precio: 19,95 €

Discos: 1

Idiomas:

«Dolby Digital 5.1:
Espafiol, Inglés,

B EXTRAS: (E)

Extras:

« Escenas inéditas.

« Ajuste de identidades.

*Volando por los aires.

«En marcha con Bourne.

«Nacido para ser salvaje:
enfrentamiento.

Portugués. «La plataforma Go-
Subtitulos: Mobile acelera la
«Espafiol, Inglés. accion.

M PELICULA: (MB/ | M EXTRAS: B,




Huevos
e Pascua

(Los Extras Ocultos)

Los Huevos de Pascua son en los DVD
lo que los Trucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos que sélo se
descubren haciendo alguna maniobra
especial. En esta seccion podréis
descubrir los mas interesantes.

i %L HELLBOY EDICION ESPECIAL
= - MAS COMENTARIOS DE-

W El mal acecha en lo profundo del lugar W FICHA TECNICA TRAS DE LAS CAMARAS:

Distribuidor: Extras: En el men( principal del disco 1, elige
Buenavista + Cémo se hizo “Onci 5 iales” |
i Precio: 19,95 € “F| Bosque”’. pciones Especiales” y, una vez en e

Discos: 1 «Escenas eliminadas. nuevo mend, ilumina la opcién “Principal”
Idiomas: « El diario de Bryce.

Los habitantes de un pequefo pueblo en apariencia normal y tranquilo esconden un terri-
y pulsa ¥ para acceder a estos comenta-

ble secreto: en los bosques que rodean sus tierras viven unas escalofriantes criaturas. La +Dolby Digital 5.1, DTS: +Pelicula casera de . _ )
maldad y los augurios son tan inquietantes que nadie se atreve a aventurarse més alla de Espariol, Inglés, M. Night Shymalan. i il Chemier i @reesTs,
o . . . Subtitulos: - Galeria fotografica
los limites del pueblo y entrar en los bosques. Pero el curioso y decidido Lucius Hunt pla- Eepaf ;
Espanol, Inglés, de produccién. SEG U A INTRO ) U c CI
nea dejar atras los limites del pueblo y sumergirse en lo desconocido para ayudar a los Inglés para sordos. ->

suyos. Su osadia amenaza con cambiar para siempre el futuro de sus habitantes.
M Igual que en las anteriores peliculas de este director,no todo es lo
que parece y el final esconde una sorpresa.

Para ver otra intro de Guillermo del Toro,
desde el mend principal del disco 1 ilumi-
na la opcidn “Introduccién” y pulsa 4 .
Eso si, primero tienes que ver la Introduc-
cion normal.

M PELICULA: MB) | M EXTRAS: MB)

=>VER OTRA ESCENA INICIAL:
Si quieres ver el storyboard animado de
una secuencia alternativa para el inicio,

ve a la “Guarida de Kroenen” del disco 2,
elige la opcion “Animaticas” y pulsa ¥
dos veces.

W El vigilante del fondo del mar mas divertido

H Distribuidor: Universal | Portugués. .
e B - VERSION “ESQUELETO":
Discos: 1 +Club Oscar. o
Idiomas: + Aguas turbulentas. Para ver una version generada por ordena-
Oscar es un pececillo con mucha labia y grandes suefios. Por culpa de esos sue- : Bg:gy B:Q:Eg: 3-# lj;:r’g’sgzs no te dor “esquelética” del momento del apoca-
flos se mete en un buen lio cuando, por contar una mentira, se ve obligado a con- Espalr,'wl,glnglés.,. +La misica de I lipsis en la pelicula, desde el mend “Bo-
vertirse en héroe contra su voluntad. Se hace famoso y la fortuna le sonrie. Todo Portugués, Catalan. espantatiburones. ard-A-Matics” del disco 2 pulsa ¥ desde
va de maravilla hasta que empieza a ser obvio que no es el gran defensor del Arre- Subtitulos: +Dreamworks para o i Wl v AR f Esie Ei
cife que pretende ser y Oscar descubre que, por mentir, puede acabar muy mal. elespitl, Mg, peques. ios0 video.
M Pelicula para toda la familia, pero sobre todo recomendada para W PELTCULA: B | M EXTRAS: Q
los mas “peques” de la casa, que se lo van a pasar de lo lindo. =

M Accion espectacular entre las olas

Le llaman Bodhi
Johnny Utah trabaja para el FBI y siempre bus- B FICHA TECNICA
ca el limite del riesgo. Su persecucion de una

M Las aventuras de Mulder y Scully llegan a su fin

Expediente X 9° Temporada
La (ltima temporada de esta popular serie llega FICHA TECNICA
por fin en DVD para ponerle punto y final a cons-

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
!
banda de ladrones de bancos le llevara a Cali- Distribuidor: Filmax. | Extras: | piraciones, intrigas, experimentos alienigenas Distribuidor: Fox Extras:

. . Precio: 19,99 €. +Mends interactivos. : P g’ P 9 y Precio: 120,20 €. + Comentarios
fornia, donde conocera a Bod- Discos: 1 - Acceso directo H muchas cosas mas que Discos: 7 del director y
hi, alguien que le muestra un Idiomas: a escenas. | han vivido los agentes Idiomas: del reparto.
modo distinto de enfocar la ° Dglpy Digital 5.1, Dolby | <Trailer. : Mulder y Scully. No os «Dolby Digital 2.0: -Trailers i
vida. Asi. Johnny aprendera Digital 2.0: Espafiol, 1 ueremos adelantar Espafiol, Inglés. internacionales.

IS Y aprendera Inglés. 1 a ; . Subtitulos: +Detrés de
que si quiere una experiencia Subtitulos: H mucho mas, pero el epi- « Espafiol, Inglés. las camaras.
total, hay que estar dispuesto + Espafiol. ! sodio doble final es de lo
a pagar un precio... I mejorcito.

. ; 1 Fa - .
i Pelicula de culto para W PELfCULA: B | M ExTRAS: @ | ™ Imprescindible pa W PELICULA: MB) | ™ EXTRAS: (B)
los amantes del surf. i ralos fans de la serie.
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| PlayStation.2

Gr”

jiiSorteamos 23 juegos
Gran Turismo 4 para PS21!!

” ”~ - ”
| 4.

Contesta el pasatiempo seiialado y envia tu mensaje al 5354 escribiendo:
“Play (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podras ganar uno de los 25 juegos
Gran Turismo 4 para PS2 que Sony y Play2Mania sortearemos entre los que enviéis la solucién correcta.

NUESTRA CRUZADA DE LETRAS ESCONDE, AL
IGUAL QUE GT4, UN CONSIDERABLE NUMERO DE
MARCAS AUTOMOVILISTICAS. Pisa a fondo el acelerador
y rellénala con los nombres de veinte famosas marcas. jUna delicia
para amantes del motor!

BMW, CITROEN,
FORD, ISUZU,
LOTUS, NISSAN,

UN clreuiro

VELOCIPAPD!
AARGEGHH!!

PEUGEDOT,
RENAULT,
SUBARU,
TOYOTA, AUDI,
CADILLAC,
DODGE, HONDA,
LANCIA, OPEL,
VOLVO, FIAT,
CHEVROLET, Y
JAGUAR.

PON A PRUEBA TUS CONOCIMIENTOS SOBRE
SENALES DE TRAFICO Y DINOS CUAL DE ESTAS
TRES ES FALSA. Vamos, que aunque seguro que no te la
vas a encontrar en carretera, el premio merece el “esfuerzo”...

soLucIoN: (L]

EN GT4 NOS ESPERAN LOS MAS BELLOS Y FASCINANTES CIRCUITOS
REPARTIDOS POR TODO EL MUNDO. Hemos elegido uno de ellos y ahora te toca adivinar
de cudl se trata, resolviendo el siguiente crucigrama vertical. Si lo haces correctamente su nombre
aparecera por “arte de magia” ante tus ojos.

o

10.
11.

s W

Tranquilizar.

Romper.

Que usa alguna cosa.

Mueble para la ropa.
Pequeiia herida.

Referente al exterior.

Recipiente para tartas.
Sinénimo de precio.
Medidas de tiempo

que valen 60 segundos.
Comenzar.
Desunir.

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMP0S”

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar

un mensaje de texto al nimero 5354 desde tu mdvil poniendo:

play 74 respuesta correcta tus datos personales. Por ejemplo, si crees
que la respuesta correcta es la B, deberfas mandar el siguiente

mensaje: play74 b Arturo Lopez Calle Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid.

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.- Los premios no serdn canjeables por dinero.

4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5.- Los nombres de los ganadores seran publicados en

préximos ndmeros de la revista.

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion

total de sus bases. Valido Gnicamente en territorio espafiol.

7.- Plazos de participacion: del 16 de febrero al 16 de marzo de 2005.

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados
de nimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de
premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.
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Analizamos la nueva aventura de Sam Fisher, y ademéas I )ﬁ-‘ R 4‘,@"
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Dante viene dispuesto a protagonizar el mejor juego de
accién de PS2. El mes que viene sabras si lo consigue.
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GUIAS PS2 Killzone
B 00 PERSONAJES

Una terrible amenaza
se cierne sobre la
Humanidad. Un
poderoso ejército

con ansias de dominio
ataca de improviso y
ta tendras que frustrar
sus planes, aunque para
eso contaras con todo
nuestro apoyo. Desde
el centro de mando te

TEMPLAR: el jefe del equipo
es el tipico “chico para todo”.
El mas equilibrado tanto mental
como fisicamente. Es capaz de
manejar toda clase de armas
con bastante soltura (1) y de lle-

var una buena cantidad de muni-

cion para cada una de ellas.
Ademas, puede subir por cual-

caracteristicas hacen que sus
misiones estén mas enfocadas

al combate a distancia o a través
de rutas poco frecuentadas.

Sus armas principales son el
pequeiio subfusil ISA y el cuchi-
llo. El primero es capaz de unos
disparos de gran precision, sobre
todo con su modo secundario, y

quier escalera y sortear obstacu-
los como tuberias, trincheras, etc
(2). Sus misiones suelen ser bas-

ademas su zoom es mayor a lo
habitual. El cuchillo te servira

informaremos de todo
lo necesario para alzarte

con la victoria.
¢Preparado para
combatir?

tante moviditas, con una resis-
tencia enemiga considerable.
Su arma principal es el rifle
de asalto ISA, el cual usa de
forma més que eficiente.

LUGER: Ia tinica mujer del
equipo es toda una experta en
el sigilo y el combate cuerpo a
cuerpo. Su velocidad y lo silen-
cioso de su caminar la hacen
perfecta para ataques por sor-
presa (3). A esto ayuda el hecho
de que pueda meterse por con-
ductos de ventilacion y sortear
toda clase de obstaculos. Estas

para atacar por sorpresay en
silencio a los Helghast que pilles
por la espalda. Eso si, Luger no
es capaz de llevar armas pesa-
das y las de mayor calibre no las
maneja con la misma soltura que
sus compaiieros. Por ultimo,
cuenta con un visor de infrarro-
jos que resulta muy atil en la
oscuridad (4). Estara disponible
como personaje después de

la segunda mision.

RICO: el tanque “con patas”

del juego es todo un experto

en el manejo de armas pesadas,
aunque eso suponga un sacrificio



en velocidad y movilidad (no
puede subir escaleras). Cuenta
desde el principio con la ametra-
lladora pesada ISA (5), una
autentica maquina de demolicion
basada en el plomo que, ademas,
es capaz de disparar misiles.
Dada la capacidad de fuego

con la que cuenta nuestro amigo
y la cantidad de municion que es
capaz de llevar encima, no es de
extrafiar que las misiones que le
tocan sean las mas movidas de
todo el grupo, con una cantidad
brutal de enemigos a abatir
Afortunadamente, su fuerte blin-
daje le hace casi invulnerable

a todo tipo de ataques (6), lo que
facilita su tarea enormemente.
Podras seleccionarlo a partir de
la cuarta mision.

HAKHA: medio Helghast medio
humano, Hakha es capaz de usar
las armas de ambos bandos,
haciendo del rifle de asalto
Helghast una herramienta mucho
més eficaz que en manos de sus
compaiieros (7). Ademas, va
equipado con un cuchillo que
puede usar en el cuerpo a cuer-
poy es capaz de transportar una
buena cantidad de municién,
especialmente de su rifle de
asalto. Su velocidad y movilidad
es comparable a la de Templar,
por lo que podrés acceder a casi
cualquier sitio (8). Lleva implanta-
do un chip que le permite sortear
las trampas Helghast y acceder
a rutas vedadas para el resto.
Podrés contar con él a partir de
la quinta mision.
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N ARMAS
PARA LA GUERRA

El arma estandar de los soldados ISA
es estupenda en distancia corta y
media. Muy potente y equipado con un
lanzagranadas, su inico defecto es su
retroceso. Es recomendable disparar
rafagas cortas.

AMETRALLADORA PESADA

FIJA ISA Y HELGHAST

Las encontraras en lugares estratégicos
y su potencia de fuego es brutal. La de
los “buenos” se recalienta, pero es mas
precisa que la Helghast. Usalas para
acabar con grandes grupos o vehiculos.

RIFLE DE PRECISION

Tu mejor opcidn en las distancias lar-
gas. Si encuentras una consérvala, ya
que te sera itil en todos los niveles. Su
zoom te ayudara a alcanzar a cualquier
enemigo y ademas resulta letal con un
sélo impacto.

Letal a corta distancia, sdlo es reco-
mendable en pasillos y lugares poco
amplios donde sea facil acertar. Ten
cuidado entre disparo y disparo, ya
que la cadencia de tiro es bajisima.
La recarga es muy lenta y encima
solo “prepara” 8 cartuchos.

FUSIL DE ASALTO HELGHAST

Es el arma mas usada por las tropas
enemigas y de la que encontraras
mas municion durante el juego.

No es muy potente que digamos,
pero cuenta con un disparo secunda-
rio en forma de “perdigonazo” letal
en cortas distancias y de un zoom
muy atil. Lastima que no sea nada
precisa en las distancias largas.

AMETRALLADORA
LIGERA HELGHAST
No dispone de zoom ni de disparo
secundario pero su cadencia de disparo
y potencia la hace una imprescindible.
Ademas, cuenta con unos cargadores
con una capacidad enorme y es efectiva
en todas las distancias.




GUIAS PS2 Killzone

B Mision 01 ASALTO HEL

A partir de aqui, y para el resto
de la guia, tomamos a Templar
con personaje base para descri-
bir cada una de las misiones.
Sialgo cambiase y durante una
mision fuera otro personaje
quien la realizase, no te preocu-
pes que te lo indicaremos. Muy
bien, jestés listo? pues prepara
tuarmay... jadelante!

SUB-MISION 1:
 Defender la trinchera.
Acércate al limite de la trinchera

y dispara sin cesar a los Helghast
que hay unos metros més ade-
lante. Usa el zoom del rifle para
ser mas preciso (1). Una vez aca-
bes con todos, uno de tus com-
pafieros levantaréa la alambrada
que hay detras de ti (2)

¢ Ir a la siguiente trinchera.

* Defender la segunda trinchera.
Corre hasta la siguiente trinchera
y dispara de nuevo a todos los
enemigos que se acercan desde
el frente.

GHAST

Evento 1: con la ayuda del rifle
de precision, podras eliminar muy
facilmente a los francotiradores
que hay tanto al otro lado de la
calle como a tu derecha.

Evento 2: baja hasta donde esta

el cuerpo de tu compaiiero recién
abatido, sin parar de correr y sal-
tando por encima de la tuberia, y
hazte con el lanzamisiles. Da media
vuelta y busca cobertura tras algu-
na pared. Asémate, apunta con cui-
dado al blindado y dispara.

Evento 3: Asémate a la calle desde
el lado izquierdo de la pasarela

y veras dos blindados enemigos.
Necesitaras tres impactos en
cada uno de ellos para destruirlos.




Unos segundos mas tarde ten-
dras que cubrir a un supervivien-
te de otra escuadra aliada hasta
que llegue a la trinchera donde
estas. Como recompensa por tu
ayuda, te entregara un par de
granadas que podréas lanzar con
tu rifle. Para dispararlas, apunta
un poco alto de lo normal (3).
Cuando hayas acabado con to-
dos, sigue a tus compafieros
campo a traveés.

Ve al vehiculo siniestrado

* Defender la trinchera principal.
Dispara a todo lo que se acer-
que. Aprovecha para hacerte
con una arma enemiga y reponer
municion gracias a los cargado-
res que hay en la trinchera (5).

* Retomar la trinchera principal.
Avanza hasta la siguiente trin-
chera y usa la ametralladora pe-
sada para defenderte de las ole-
adas de Helghast que se echaran
sobre ti desde el fondo (6). No

en busca de cobertura.

No dejes de correr a toda veloci-
dad. Y busca cobertura tras los
vehiculos que encuentres por

el camino mientras recuperas

el aliento. No pares hasta que
llegues a la trinchera (4).

b de las rafagas largas o
se recalentara.

o Entrar en la zona industrial.
Tendrés que seguir avanzando
por las trincheras abiertas (7).
Encontraras varias casetas en
las que entrar. Antes de hacerlo,
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LANZAGRANADAS

Dispara granadas a una distancia enor-
me, aunque no es facil de usar, pues sus
proyectiles caen en parabola. Apunta
hacia arriba y con la altura necesaria
para que la granada llegue hasta el obje-
tivo. Eso si, la potencia de la explosion
es formidable, lastima que no abunde la
municion.

Cuando des con uno, resérvalo para los
blindados. Un par de impactos bastaran
para hacer saltar por los aires cualquier
objetivo. La version Helghast puede inclu-
so dispara tres a la vez, aunque con un
escaso alcance, y el modelo ISA es mas
preciso.

PUESTO ANTIAEREO HELGHAST
Unas enormes ametralladoras con cuatro
caiiones destinadas a derribar aviones y
naves de transporte, aunque eso no quita
para usarlas contra infanteria y blinda-
dos. No veras muchas, pero resultaran
letales contra todos tus enemigos.

ARMA PARA COMISARIOS

Una maravilla a cualquier distancia
gracias a su estupenda precision. EI
modo secundario dispara una sola bala
de forma silenciosa y letal, con un efec-
to parecido al del rifle de precision. No
malgastes su municion, no abunda pre-
cisamente.

AMETRALLADORA

Una autentica “come-Helghast”. Da igual
cuantos haya, su altisima cadencia de
tiro, potencia y la ausencia de recargas
te haran las cosas muy sencillas. Y ade-
mas es capaz de dispara misiles antica-
rro. Por suerte, encontraras municion
con cierta frecuencia.

GRANADAS

Ideales a la hora de entrar en habitacio-
nes o despejar zonas elevadas sin expo-
nerte. Puedes aguantarlas durante unos
instantes antes de soltarlas, para hacer-
las explotar en el momento justo. Su
potencia es mas que considerable y
siempre desearas llevar una encima.
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lanza una granada a su interior
para eliminar a los Helghast que
haya dentro, especialmente en
la segunda. Finalmente, sube por
una rampa para llegar hasta el
complejo industrial.

SUB-MISION 2:

* Matar a los francotiradores.
Sube a la torre-deposito que hay
atuderechay alliencontraras

el rifle de francotirador que co-
mentan tus compaferos (EVEN-
TO 1). En la siguiente calle, usa
la enorme columna de la derecha
para parapetarte y disparar con-
tra los dos francotiradores que
hay tras la barricada del fondo
(8). Para eliminar a los Helghast
que hay en la casa de la izquier-
da, sube las escalerillas que lle-
van hasta ellas (tras la valla) y
lanza una granada al interior,
para luego rematar por sorpresa
a los supervivientes (9).
Introdicete en el interior de la

tuberia derribada para cruzar
hasta la siguiente zona (CHK1).

o Destruir el vehiculo blindado.
Espera a que el tanque enemigo
acabe con el soldado ISA que
hay en las trincheras de la parte
central de la calle (EVENTO 2).
Repite la operacion hasta que
salte por los aires (con un par
de impactos bastara).

o Entrar en la plataforma
de reparacion.
Cruzala calle y espera dentro
del siguiente edificio durante
unos segundos. Veras enseguida
que un grupo de enemigos toma
la siguiente calle desde el flanco
izquierdo, apoyados por un blin-
dado mas. Desde donde estas, y
lo el rifle de fr irador,
elimina a la infanteria (10). Si
aun dispones de municion para el
lanzamisiles, puedes destruir el
blindado con él. Si eres de gatillo

facil y te has quedado sin muni-
cion, corre sin parar hacia el la-
do derecho hasta que llegues a
la puerta del fondo (11).

SUB-MISION 3

o Llegar a la base ISA.

Durante los préximos minutos
tendréas que avanzar a través de
la edificacion que hay a tu dere-
cha, mientras repeles el ataque
de varias patrullas de Helghast.
Utiliza principalmente el fusil
ISA para las distancias cortas y
el de francotirador para eliminar
alos enemigos que disparan des-
de otros edificios (12). Busca
siempre un lugar desde donde
disparar de forma segura.

 Destruir los tanques Helghast.
Alfinal, y tras bajar las Gltimas
escalerillas, veras a tres enemi-
gos guardando uno de los extre-
mos de una pasarela. Acaba con
ellos desde una posicion elevada




(13) y recoge el lanzamisiles que
encontraras en el suelo (EVENTO
3). Finalmente, cruza la pasarela
sin oposicion alguna para dar por
terminada esta mision.

SUB-MISION 4

 Defender el

perimetro de la base.

Cuando llegues al puesto de con-
trol ISA, tu posicion sera atacada
por varias oleadas de Helghast
armados hasta los dientes y apo-
yados por vehiculos ligeros algo
duros de pelar.

Sitaate en el flanco derecho de
la base y recibelos desde ahi a
base de plomo y granadas (14).
Olvida a los vehiculos enemigos
y solo procura resguardarte de
sus disparos. (CHk1)

* Informar a la base ISA.

Toma el camino que hay detras
de la base (y un poco a la dere-
cha)y sigue al soldado. Cuando
encuentres una ametralladora
pesada en el interior de un edifi-
cio, isala para aniquilar al bata-
llon Helghast que lucha en el pa-
tio exterior. No dudes un
momento en volverla a usar en
cuanto aparezcan los refuerzos
enemigos por via aérea (15).
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Dos armas sigilosas y letales. Solo
podras usarlas en el cuerpo a cuerpo.

PISTOLA ISA

Sueles empezar los niveles con ella
cuando juegas con Rico y Templar y la
desecharas en cuanto puedas. Aunque
es muy precisa, resulta demasiado lenta
y no muy potente. Tampoco daras con
mucha municion con qué alimentarla.

PISTOLAHELGHAST
Una pistola semiautomatica que resulta
itil en enfrentamientos contra un solo
enemigo. Dispara 3 balas consecutivas en
su modo normal y una sola en el secunda-
rio, y es bastante precisa en distancias
largas. Hallaras bastante municion para
ella durante el juego.

PISTOLA LANZAGRANADAS

Una version en miniatura del lanzagrana-
das. Lanza cargas explosivas a una enor-
me distancia pero de una forma mas
lenta, pues debe ser recargada tras cada
disparo. Eso si, su fuerza destructiva la
hacen muy recomendable en casi cual-
quier circunstancia.

R LASER DE ARTILLERIA
Lastima que sélo lo usemos un par
de veces, pues es capaz de guiar
fuego de artilleria pesada hacia el
lugar que nosotros indiquemos. Eso
si, tarda unos segundos en “disparar”
y la municion no es que sea escasa,
es que practicamente es nula.

CARON DE PELOTON HELGHAST

Un mastodonte que dispara balas
blindadas explosivas capaces de
hacer saltar por los aires casi todo

lo que te propongas. Su enorme alcan-
ce y velocidad te permite usarla con-
tra cualquier cosa. Una pena que no
demos con ellas mas a menudo.

LANZAGRANADAS ISA FIJ0:

Parecido al lanzagranadas “portatil”
solo que dispara en linea recta y a
una velocidad mucho mayor. Ademas,
no tienes restricciones en cuanto a
municion, asi que aprovéchalas en
cuanto veas una, especialmente con-
tra blindados y grupos de enemigos.
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MW Misién 02 EVACUACION DE VECTA

SUB-MISION 1

 Escapar de la base.

Tendréas que avanzar a lo largo
de la base, por pasillos y amplias
habitaciones mientras te enfren-
tas a una buena cantidad de ene-
migos, todos bien armados, natu-
ralmente. Avanza poco a poco y
no dudes en usar las granadas
del rifle ISA (1). Uno de los pun-
tos méas complicados de de-
fender serd |a sala de recepcion.
Para que te resulte mas facil,
ataca desde el lado izquierdo
asomandote por el ventanal.
(CHK1)

Cuando llegues a una zona con
el suelo enrejado y donde te
reuniras con un grupo de solda-
dos ISA, busca en el interior de
la sala de control que se encuen-
tra en las cercanias.

Si buscas bien encontraras una

escopeta que afiadiratu
arsenal armamentistico (2).

SUB-MISION 2

* Repeler el ataque Helghast.
Para defender la plaza, espera a
cubierto a que maten al soldado
ISA que esté a los mandos de la
ametralladora pesada de tu iz-
quierda (3) (EVENTO 1).

o Entrar en la unidad

de investigacion.

Cruza la puerta que hay en el la-
do derecho de la plaza, justo la
que te indica tu compaiiero (4).

SUB-MISION 3

¢ Conseguir la llave de

la plataforma defensiva.

Desde la sala que lleva hasta

el segundo piso (una habitacion
amplia, con escaleras), lanza un

NEVENTOS

Evento 1: Hazte con el control de la
ametralladora pesada y aniquila a
los Helghast que asaltaran por ole-
adas la plaza y a las motos aéreas
que apareceran de vez en cuando.
No dejes de disparar ni un segundo.

F_JJQ
[l

Evento 2: cuando entres en una
estancia rectangular con maquina-
ria a ambos lados, prepara las gra-
nadas del rifle ISA o las de mano.
La puerta de enfrente se abrira y
apareceran varios Helghast. La
explosion deberia acabar con la
mayoria y el resto seran eliminados
con facilidad si te ocultas tras las

maquinas y haces salidas rapidas
mientras les buscas la espalda.




par de granadas a la pasarela
superior para despejar un poco
la zona (5). No te lances a lo loco
y busca refugio tras la puerta de
entrada. (CHK1).

La siguiente zona que visitaras
es |a sala de servidores. Nada
més llegar, corre hasta la sala de
control, en el lado izquierdo, don-
de te esperan algunos soldados
ISA'y municion abundante. Con la
llave ya en tu poder, ve eliminando
uno a uno a tus sucios enemigos
(6). Utiliza para ello el rifle ISA o el
Helghast.

e Escapar de la unidad

de investigacion.

Los siguientes minutos de esta mi-
sion consistiran en un lento avan-
ce por el edificio en el que te en-
cuentras mientras te libras de las
fuerzas enemigas que salgan a tu
paso. Siempre que cambies de sa-
la, hazlo con cautela y con una
granada preparada, pues suelen
estar vigiladas por grupos de 56 6
enemigos armados (7). En las cor-
tas distancias, utiliza la escopeta
o el disparo secundario del rifle
Helghast.

SUB-MISION 3

e Llegar a la sala

de comunicaciones.

Apareceras en una especie de de-
posito de agua plagado de sucios
habitantes de Heghan. Encontra-
ras cierta ventaja si te sitdas en la
sala de control central (8). Ade-
mas, si puedes colar alguna grana-
da en los dos “balcones” desde
donde disparan los Helghast, mejor
que mejor. Para ello, lanzala desde
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una de las escaleras laterales.

En la segunda zona, una amplia
sala circular con pasarelas de
metal, dispara desde la escalera
de acceso a la misma. Siempre
pegado a la pared y primero des-
de el lado izquierdo y luego desde
el derecho (CHK1).

De aqui en adelante, cada vez que
te veas sorprendido por un grupo
de enemigos numeroso, usa las
granadas de mano o las dispara-

it
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% das por el rifle ISA (9) (EVENTO 2).

Justo después de bajar por varias
escalerillas hasta el nivel inferior,
daras con la zona mas complicada
del nivel (CHK2). Se trata de la sa-
la de comunicaciones principal.

Bl Mision 03 NUEVOS ALIADOS

SUB-MISION 1

o Llegar al parque.

No tienes més que avanzar por
los taneles del metro y acabar
con un pufiado de Helghast (1).
(CHK1). Sigue a al soldado que
te espera en el exterior y sigue
sus instrucciones al pie de la le-
tra para seguir avanzando.

* Proporciona a Luger

fuego de proteccion.

Una vez en la estacion, y des-
pués de recibir instrucciones,
hazte con el rifle de precision
que hay en la segunda sala de
la estacion (2). Con él deberas
proporcionar cobertura a Luger
mientras llega hasta los explosi-
vos (EVENTO 1).

Entra en ella agachado sin que te
vean y lanza un par de granadas a
lo lejos para despejar un poco la
zona. Luego busca refugio tras
una de las dos columnas centra-
les y comienza a eliminar a tus

[SOLO CON LUGER]

¢ Colocar los explosivos

en la puerta de la estacion.
Cuando encuentres al grupo de
soldados ISA se te encargara un
nuevo trabajito. Primero hazte
con el rifle de francotirador que
hay en la segunda sala y Gsalo
para acabar con la mayoria de
los soldados enemigos del edifi-
cio de enfrente (3). Con toda la
zona ya mas tranquila, cuélate
bajo la persiana metalica y acti-
va el explosivo que hay al otro
lado del puente.

Tras conseguir el segundo obje-
tivo, sigue adelante y entra en la
estacion. Cuando te encuentres
en la sala principal de la misma,
lanza un par de granadas escale-

enemigos de uno en uno (10). No
se te ocurra abandonar esa posi-
cion hasta que no estéan todos lle-
nos de plomo, son demasiados
(incluidos algunos Helghast con
ametralladoras pesadas) (11).

ras abajo para despejar esa zona
(4), luego encargate, siempre a
cubierto, de los enemigos que
disparan desde el piso superior.

[SOLO CON LUGER]

Sillevas a Luger, podras avanzar
por el camino que hay tras una
persiana metalica medio levan-
taday aniquilar a los Helghast
que disparan desde la pasarela
elevada que hay tras ella. Los pi-
llaras por sorpresay la batalla
sera mucho mas facil (5).

SUB-MISION 2

 Atraviesa el parque.

Tendrés que limitarte a disparar
contra todo lo que se cruce en tu
camino. Avanza de arbol en arbol




y muy poco a poco (6). Utiliza las
armas de precision para acabar
con los Helghast desde lo més le-
jos posible, especialmente a los
encargados de las ametralla-
doras pesadas (7). Y no olvides
explorar todas las casetas que
hay repartidas por el parque, ya
que en el interior de casi todas
encontraras abundante municion
para tus armas.

Ademas, recibiras el apoyo de
algunos soldados ISA desperdi-
gados por los alrededores, 0 més
bien se lo proporcionaras tii a
ellos, porque no son muy bue-
nos... (CHK1)

© Matar a los artilleros
antiaéreos Helghast.

Cuando te acerques a la segunda
seccion del parque, te encarga-
ran que acabes con dos puestos
de artilleria antiaérea que pare-
ce que retienen el avance de las
tropas aerotransportadas ISA (8)
(EVENTO 2).

SUB-MISION 3

e Liberar al general Vaughton

de la caseta del guarda.

Nada méas empezar, busca refu-

gio tras algin arbol, mientras Ri-
co se encarga de los dos blinda-
os enemigos (9). Con la cosa ya
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NEVENTO

Evento 1: usando el rifle de franco-
tirador, dispara a los Helghast que
se asoman desde las ventanas del
edificio de enfrente. Usa la traza de
las balas de tus compaiieros para
saber donde estan y no pierdas de
vista los dos agujeros que hay a
ambos lados de la puerta que Luger
va a hacer saltar por los aires.

Evento 2: sin bajar las escaleras,
pégate a ambos lados de la misma
y veras a lo lejos las dos ametralla-
doras pesadas. Se encuentran pro-
tegidas por varios soldados de a
pie, pero con el rifle de precision
lo tendras “chupao” para eliminar
a sus dueiios. Una vez neutraliza-
dos, puedes hacerte con el control
de una de ellas para aniquilar a la
siguiente oleada de Helghast.
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% mas tranquila, sal de tu escondi-
te y dispara a los pocos “ojos ro-

jos” que queden en pie. Avanza

un poco por el flanco izquierdo

del parque y saca el rifle de pre-
cision. Busca la caseta a lo lejos
y aniquila a los tres Helghast con
ametralladoras pesadas que la

custodian (10). No se te ocurra
acercarte a ellos para eliminar-
los de otra forma o recibirés una
buena racién de plomo.

HW Mision 04 COMPANIA EXTRANA

SUB-MISION 1

* Acceder a los barrios bajos.
Tendréa que descender varias
plantas usando el hueco de los
ascensores. Cada dos plantas
seras recibido por un batallén
Helghast que apareceras las
puertas de los elevadores (1).
Para eliminarlos facilmente, usa
las granadas. En el foso de la de-
recha, en la Gltima planta encon-
trards municion y granadas.

[SOLO CON LUGER]

Para salir del hueco del ascen-
sor, pasa por el hueco en la pa-
red de la izquierda de la peniilti-

ma planta. Ademas, sorprende-
ras a varios enemigos de espal-
das, por lo que podras liquidarlos
en silencio (2).

[SOLO CON RICO]
Descenderés hasta la dltima
planta por las escaleras.

[

NEVENTOS

Evento 1: cuando estés en el canal
donde apareceré una nave de trans-
porte de tropas enemigas, aléjate

lo méaximo posible, escondete tras
algun trozo de columna derribada y
espera a que se vaya antes de aso-
mar la cabeza. Luego usa las grana-
das del rifle ISA para acabar con el
grueso de las tropas enemigas y no
pares de disparar sin exponerte.

Evento 2: el avanzar por esta prime-
ra galeria es un tema delicado. Lo
mejor es esperar y acabar desde
lejos con todos los enemigos que
veas, aunque te lleve tiempo. De lo
contrario te veras envuelto en una
lluvia de plomo que llega desde
todos lados. Sl usas la ametrallado-
ra de asalto Helghast que hay en lo
alto de la primera escalera mecani-
ca del lado derecho, mejor




En cada planta te espera un buen
grupo de enemigos. Usa tu ame-
tralladora pesada a diestro y si-
niestro (3).

SUB-MISION 2

o Llegar al centro comercial.

Un poco de tiroteo al aire libre
siempre viene bien. Es importan-
tisimo que sepas buscar refugio
en todo momento, pues los com-
bates se desarrollan en largas
distancias y los proyectiles sue-
len llover desde todos lados. (4)
(EVENTO 1).

[SOLO LUGER]

Tras superar el primer canal, ten-
dras que separarte de tus ami-
gos. Sube por el cable que te in-
dica Templar y camina hasta que
veas un conducto de aire a tu iz-
quierda. Cuélate en él y aprove-
cha las rendijas para aniquilar a
los Helghast que hay debajo de ti
(5). Saldras a un pasillo donde
espera un francotirador. Acaba
con ély coge suarma de preci-
sion. Desde ese balcon (en reali-
dad una pasarela elevada), po-
drés echar una mano a tus

compaferos con los soldados
enemigos que descargara una
nave de transporte justo en el ca-
nal que hay delante de ti. Espera
a que se vaya el transporte y lue-
go sal y acaba con ellos de uno
en uno (6). Para bajar hasta el ca-
nal, usa el cable que hay en el
extremo derecho de la pasarela
en la que estas.

SUB-MISION 3

e Llegar a los barrios bajos.
Nada més llegar a la primera ga-
lerfa, encontrarés unarifle ISA
(perteneciente a un soldado ami-
go muerto) y uno de francotira-
dor al final de las escaleras me-
canicas de la derecha (EVENTO
2). Seguira a continuacion una
sucesion de galerias de comer-
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cios donde tu mejor oportunidad
reside en buscar un sitio lejano
desde donde usar tus habilida-
des de francotirador. Avanza me-
tro a metro, pero muy despacio.
En cuanto puedas (al final de la
primera galeria) consigue una
ametralladora pesada Helghast
y limpia la zona de todos los ene-
migos que veas (7). Usa las gra-
nadas en los sitios cerrados.

[SOLO CON LUGER]

Alfinal de la primera galeria,
justo en la pared de la derecha
(ala altura de la caseta ardien-
do), veras un cable que lleva
hasta el segundo piso (8). Sube
por ély pillaras a la siguiente
seccion Helghast por sorpresa
y de espaldas.
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SUB-MISION 4

 Rescatar al coronel Hakka.

Este nivel se limita a una sucesion
de canales y explanadas donde
serds atacado tras una buena
cantidad de enemigos. En el se-
gundo de ellos, colocate en la te-
rraza armado con el rifle de fran-
cotirador, agachate y no dejes de
disparar (CHK1).

Llegaras entones a una zona
abierta enorme donde caeré de-
rribada una aeronave Helghast.
Tras acabar con la primera oleada
de enemigos desde la terraza ele-
vada (9), baja y usa las granadas
del rifle ISA para acertarle a la
ametralladora pesada que hay si-
tuada en la terraza del otro extre-
mo (10). Tendras que hacerlo con
mucho tino. Otra opcion es alejar-
te lo maximo de ella e intentar
usar el rifle de francotirador.

Tras cruzar la pasarela metélica
que hay en esta misma zona, lle-
garas a una zona con unas case-
tas hechas con planchas metali-
cas. Busca (usando el rifle de
francotirador) en el otro extremo

que te dé mas de un disg

Luego hazte con su arma y sigue

adelante (11). Te vendra muy bien
para aniquilar a tus enemigos en

la zona que viene a continuacion

(aqui hallaras una escopeta en el
interior de una caseta del margen
izquierdo)

[SOLO CON LUGER]
En la explanada donde seréas ata-
cado por una ametralladora pesa-

a un Helghast con un lanzag -
dasy acaba con él si no quieres

da, as un cable porel
que puedes subir. Esta situado
justo después de cruzar la pasa-
rela metalica y te lo seialara
Templar (12). Una vez en el tejado
del edificio, puedes optar por usar
el rifle de francotirador desde ahi
y contra el emplazamiento de arti-
lleria (13) o bien colarte por el
hueco que hay en la pared del
fondo y aterrizar junto a ellos por
sorpresa.




M Mision 05 LA HUIDA

SUB-MISION 1
e Atravesar las dunas.

Nada mas empezar, coge el lan-
zagranadas que hay un par de
metros delante de ti. Luego bus-
ca refugio, porque aparecera

por el fondo un tanque Helghast.
(EVENTO 1). Sigue después avan-
zando y, un poco mas adelante,
daras con el primer punto de
control (1) (CHK1).

Alllegar alo alto de una duna,
tendras que ocultarte y esperar
a que pare el blindado que viene
desde el fondo. Una vez lo haga,
dispara con el lanzagranadas
hasta que acabes con el vehiculo
y sus ocupantes (2).

[SOLO CON RICO]

Ta serés el encargado de hacer
saltar por lo aires el blindado.
Usa los misiles de tu arma princi-
pal o bien el lanzagranadas. Haz-
lo rapido (3).

[SOLO CON LUGER]

Apareceras en lo alto de la colina
del lado derecho. Espera ahi a
que Rico destruya el blindado y
entretente mientras con la infan-
teria enemiga usando tu arma
principal (4).

SUB-MISION 2
e Llegar a la entrada del puerto.
* Repelar el desembarco

En la sig duna te

acabar con el francotirador (sol-
dado con lanzamisiles en caso
de que juegues con Rico), que
hay al fondo, sobre unas rocas.

Helghast en la playa.

Busca en la terraza en la que es-
tas el lanzamisiles que hay junto
ala cristalera y coge toda la mu-
nicion que encuentres.
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Se avecina un peculiar desem-
barco de Normandia (EVENTO 2).
Repite la misma tactica en la si-
guiente terraza (5).

* Defender la entrada del puerto.
Cuando llegues a la entrada del
puerto, te encontraras con varios
batallones de Helghast atacan-
dola. Defiéndela de las diferen-
tes oleadas, usando el lanzami-
siles (si te queda municion) y las
granadas (6).

SUB-MISION 3

o Llegar al punto de evacuacion.
Nada mas empezar, corre hasta
las ametralladoras que hay
apostadas en el borde del mue-
lle, pues apareceran dos lanchas
Helghast lanzando plomo a lo
bestia. Destriyelas y luego entra
en la caseta de la derecha para
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aprovisionarte de todo lo que

te haga falta (EVENTO 3).
Encontraras el punto de control
tras superar el segundo muelle
(7) (CHK1).

Cuando llegues al almacén don-
de pelean algunos de tus compa-
fieros contra los Helghast (en el
pasillo de antes hallarés una es-
copeta), corre hasta las escale-
ras que llevan a la pasarela su-
periory aprovecha para hacer
papilla a tus rivales. Luego coge
el lanzagranadas que hay al fon-
do, asémate a la ventana y liqui-
da al resto de fuerzas enemigas
con él(8).

En el tercer muelle, debes subir
hasta la sala de control para
atravesar la zona, aunque debe-
ras extremar las precauciones

pues esta bien defendido por
el bando enemigo (CHK2).

[SOLO CON HAKHA]

Tras el segundo muelle, en el co-
rredor donde hallarés la escope-
ta, tendras que subir por una es-
calerillas que esta tras unos
sensores laser (9). Solo ti eres
capaz de cruzarlo, por lo que lle-
garas al tercer muelle en solita-
rio. Afortunadamente, seran po-
cos los enemigos contra los que
debes enfrentarte.

[SOLO CON LUGER]

En el tercer muelle, tendras que
avanzar en solitario unos minu-
tos. Baja por la escalera de la iz-
quierda hasta el agua y luego su-
be por el cable hasta la cima de

NEVENTO

Evento 1: olvidate del tanque, pues
Rico se encargara de él en cuestion
de segundos. Cuando oigas que
salta por lo aires, usa el lanzagra-
nadas para eliminar a la infanteria
que avanza desde el fondo de la
explanada. Aunque estén lejos, su
punteria es extraordinaria y pueden
darte un disgusto, asi que permane-
ce a cubierto.

Evento 2: desde donde estas, veras
llegar desde la playa varios batallo-
nes enemigos, incluido un carro
blindado. Usa el lanzamisiles para
hacerlo volar por los aires y con los
grupos de infanteria que salen de
las barcazas. Si llegan hasta las
trincheras, utiliza las granadas (hay
varias en el extremo izquierdo) o
baja por las escaleras de la dere-
chay dispara varias rafagas.

Evento 3: en el primer muelle, elimi-
na la ametralladora pesada de la
caseta central disparando desde
lejos. Asi todo sera mas facil y sélo
tendras que acabar con el resto de
enemigos desde la caseta donde

esta situada.

-

v




la enorme grta. Desde esa posi-
cion, y usando tu vision térmica,
podras acabar con una buena
cantidad de enemigos (10). Si te
descubren, tus compafieros te
echaran una mano.

Cuando llegues al almacén, de-
beras avanzar sigilosamente y
en solitario mientras acabas de
uno en uno con todos los Helg-
hast que hay en su interior. Cami-
na agachado y usa el disparo
secundario de tu arma para neu-
tralizarlos rapidamente. Ten mu-
cho cuidado, pues el camino es-
ta literalmente plagado de minas
enemigas (11).

SUB-MISION 4

 Defender los barcos

para escapar del puerto.

El primer muelle esta fuertemen-

te defendido. Ademés de solda-
dos, también hay apostada una
ametralladora pesada y un tipo
con un lanzagranadas. En este
caso, procura despejar todo lo
que puedas la zona desde lejos
y luego entra a saco con tu arma
principal para terminar de elimi-
nar alos que queden (12), su-
biendo por la escalera roja que
hay de frente (en esa posicion no
te alcanzaran la granadas).
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Para abordar el segundo muelle,
sigue a tus compaiieros a través
de las tuberias que dominan el
paisaje (tanto para Templar como
para Luger).

[SOLO CON RICO]

* Inspeccionar la zona.

Cuando llegues al segundo mue-
lle, se te pedira que inspeccio-
nes la zona en solitario. Avanza
lanzagranadas en mano y dispa-
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% ra a lo lejos en cuanto veas a tu
enemigos (13). Luego no dejes de
usar tu ametralladora pesada,

sobre todo porque hay municion
en la zona central del muelle

[SOLO CON HAKHA]

* Abrir la compuerta.

En el segundo muelle avanzaras
en solitario, pues eres el tinico
que puede superar las minas
Helghast. Tendras que llegar has-
ta la parte superior de las tuberi-
as que hay al inicio del muelle y
alli encontraras el interruptor
que abre la compuerta de una de
ellas (14). Tus amigos llegaran
_ por ella hasta el edificio
central.

eliminarlos rapidamente (17).

[SOLO CON LUGER]
Después de salir del edificio don-
de va a parar la enorme tuberia,
veras una escalerilla que lleva
al tejado de otra de las edifica-
ciones. Alli veras un estrecho
hueco en la pared por donde
colarte. Acaba con los dos Elite
que vigilan desde el otro lado y
podras avanzar por un entrama-
do de conductos que recorren
el resto de las edificaciones bajo
tierra (15). Desde ellos podras
acabar con un buen numero de
enemigos y facilitarles las cosas
a tus compafieros de equipo.
A partir de aqui, sélo te quedara
superar el dltimo tramo, donde te
seran muy dtiles las granadas o
misiles que te queden (16). Las
lanchas estan vigiladas por unos
cuantos Elites y varios soldados
de a pie. Dispara siempre desde
posiciones alejadas para evitar
dafios y afina tu punteria para
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B Mision 06 AGUAS BRUMOSAS

SUB-MISION 1
 Escapar del manglar.
Nada mas empezar se armara
la gorda, asi que preparate. Dis-
para sin cesar al par de lanchas
que apareceran de frente hasta
que salten por los aires (1).
Luego da media vuelta y sigue
el curso del rio para no perderte.
En cuanto llegues a un cruce
con una pasarela metalica que
lo cruza por alto y acabes con su
“habitante”; sube y hazte con el
lanzagranadas. Te vendré muy
bien para acabar con las lanchas
que te atacaran de aqui en ade-
lante en cuanto las divises a lo
lejos.
En el primer poblado al que Ile-
garas encontraras, dentro de la
otro lanzagranadas y
municion para él. Esta seré el
arma ideal para neutralizar los
dos pequeiios binkers con ame-
tralladora que te encontraras en
un par de minutos, siempre que
dispares parapetandote detras
de un arbol (2).

JEJ

Avanza siempre pegado a los
margenes para que sea mas difi-
cil que te localicen.

[SOLO CON LUGER Y HAKHA]
Allegar a la segunda “aldea”,
tendréas que desbloquear el ca-
mino bajando la red metalica
que se interpone en tu camino.
Para ello, sube a la pasarela
que hay sobre ellay pulsa el
interruptor (3).

[SOLO CONRICO]
Tomaras el camino de la derecha
en el primer cruce, lo que signifi-
ca que deberas pasar entre dos
binker con ametralladoras.

Para acabar con todos los Helg-
hast que hay dentro puedes usar
una arma tan simple como la pis-
tola. Gracias a su precisiony a
su velocidad de disparo te seréa
muy sencillo eliminarlos sin pro-
blemas. Recuerda buscar un ar-
bol tras el que cubrirte para evi-
tar la mayoria de los disparos
enemigos.

NEVENTO

Evento 1: no hay muchos enemigos
aqui, pero para eliminarlos te servi-
ran de ayuda las numerosas cajas
explosivas que hay desperdigadas
por el campamento. Dispara contra
ellas en cuanto los veas en sus pro-
ximidades. A los que te esperan
dentro de la caseta del fondo, les
puedes eliminar con una granada
lanzandosela por la ventana.

Evento 2: elimina poco a poco a
la infanteria y luego corre hacia
la bateria antiaérea que hay en

el otro extremo del helipuerto.
No se te ocurra tomar los mandos
de esta iltima rodeado de enemi-
gos, pues acabaran contigo rapida-
mente. Con ella podras derribar

a todas las naves enemigas,
aunque te llevara un rato el
conseguirlo. Ten paciencia.

P

' W

Evento 3: veras como un soldado
ISA muere cae abatido bajo el
fuego de una aeronave Helghast.
Corre hacia el cadaver sin per
ni un minuto y recoge el lanzamisi-
les que llevaba encima. Acto segui
do, dispara una vez a cada uno de
sus caiiones y otra mas al frontal
para derribarla.

Si por casualidad, cuando veas

al soldado ISA aiin no ha salido

al patio, acaba con él rapidamente
(si, de vez en cuando hay que hacer
sacrificios) y podras hacerte con el
lanzamisiles sin exponerte al fuego
de la aeronave.
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+ SUB-MISION 2

o Dirigirse a la fortaleza ISA.

e Infiltrarse en la

base de operaciones.

Haz caso de lo que te diga Luger
y avanza con Rico. Entra en la
base por el lado derecho, pero
antes neutraliza el banker que
hay en la cima de la zona central
(usa una granada o el rifle ISA)
(4). Ve luego a la derecha y arra-
sa con todo bicho viviente que te

encuentres en el campamento
(EVENTO 1). En la tienda del fon-
do encontraras un panel que, al
ser activado, dejara una via libre
por la que continuar en el lado
derecho, casi de frente (5).
Cuando llegues avanzando por
ella ala zona central, acaba con
los Helghast (cuidado, hay algtin
Elite) y activa el segundo panel
(esté en el otro extremo de la
“plazoleta”).

 Volar los vehiculos

blindados lanzamisiles.

Tras despejar la zona, acércate

a la parte trasera de los dos blin-
dados y coloca los explosivos
(6). Cuando estén listos, aléjate
de ellos.

[SOLO CON LUGER]

o Infiltrarse en la base y

abrir entrada principal.

Baja hasta la entrada y dirigete
hacia el fondo. Verés un cable
que cuelga de una graa, por el
que podras subir hasta el interior
de la base (7). Luego cruza el
puente y encontraras un lanza-
granadas sobre una caja.

[SOLO CON HAKHA]

o Activar los controles

de los robots centinelas.

La entrada a la base Helghast
esta protegida por varios robots
centinelas. Tienes que desacti-
varlos sin destruir ninguno de
ellos. Corre hacia el interior de
la base, gira a la derecha y luego
sube por la rampa de la izquier-
da. Acaba con los Helghast que
te saldran al pasoy entra en el



primer banker que veas a tu iz-
quierda. Dentro hallaras el panel
de control que debes activar (8).

 Derribar las naves.

Llegaras a una especie de heli-
puerto. Acaba con la infanteria
Helghasty luego prepérate para
lo bueno. Llegaréan dos aerona-
ves de transporte y dejaran caer
en la zona dos batallones de sol-
dados sobre ti, asi que ya sabes,
usa toda tu artilleria pesada
contra ellos y procura encontrar
un sitio en el que protegerte de
todos o casi todos sus ataques
(EVENTO 2).

SUB-MISION 3

o Llegar a la fortaleza ISA.
Tendras que avanzar por el cami-
no que se abre entre las monta-
fas, mientras eliminas a peque-
fios grupos de enemigos (CHK1).

* Repeler el ataque Helghast

en la fortaleza ISA.

Cuando te acerques a la base
ISA, te daras cuenta de que esta
siendo atacada por varios pelo-
tones Helghast. Toma un punto
alejado de la batalla y procura
acabar con el mayor nimero po-
sible desde la distancia. Ten a
mano las granadas y cuando las

Killzone | 21

naves enemigas dejen caer mas
soldados sobre ti, recibeles con
una de ellas (9). Después, dirige-
te hacia la base por el hueco que
hay en la muralla de la fortaleza.
Coge una escopeta del fondo de
un pasilloy luego sal al patio in-
terior (EVENTO 3).

e Llegar a la base

de lafortaleza ISA.

Sal al exterior de nuevo y acaba
con los pocos soldados enemi-
gos que quedan en pie a estas al-
turas (10) para entrar a continua-
cion en el binker que hay en la
zona central.

M Mision 07 A LA CAZA DELTRAIDOR

SUB-MISION 1

* Atravesar el pantano.

Esta parte se limita a avanzar
poco a poco entre una sucesion
de charcas y zonas estrechas.
Es fundamental que sepas bus-
car en cada momento un lugar
desde donde disparar de forma
segura (1). Cuidado con los Helg-
hast equipados con lanzagrana-

das, localizalos cuanto antes

y eliminalos a ellos primero.
Cuando veas pasar una nave

de transporte Helghast, podras
optar por dos caminos para con-
tinuar. Si llevas a Templar, Luger
o Hakha, toma el que hay detras
de untronco, pues pillaras a tus
enemigos de espaldas. Uno de
ellos lleva un lanzagranadas

que deberias recoger para utili-
zarlo en la siguiente zona. Se
trata de la charca donde se ha
estrellado la nave enemiga
(EVENTO 1).

Una vez comiences a subir por
el arroyo extrema la precaucio-
nes, porque te encontraras con
un par de enemigos con lanza-
granadas (CHK1).
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Finalmente, y para acabar el ni-
vel (2), busca en el “mini-campa-
mento” un panel que haga bajar
la barrera que hay en lo alto de
la colina, en el lado derecho (3).

SUB-MISION 2:

o Llegar hasta la baliza GPS.
Una nueva sucesion de zonas
encharcadas plagadas de duros
enemigos. Es fundamental que
te hagas con un lanzagranadas,
pues daras con Helghast atrin-
cherados tras rocas muy dificiles
de abatir usando cualquier otro
método (4) (CHK1). Como antes,
para finalizar esta parte del nivel,

tienes que buscar el panel que
pliegue la barrera que bloquea
el camino.

SUB-MISION 3

¢ Derrotar a los Helghast

con indicador de laser.

Tu objetivo es llegar hasta el
otro extremo de la explanada
através de una serie de surcos
acabados a modo de trincheras
en la tierra (5). No deberias per-
manecer mucho tiempo quieto
en un mismo sitio, pues los arti-
lleros (tus verdaderos objetivos)
te haran polvo. Procura acabar
con los ocupantes de los banker

con ametralladoras desde lo mas
lejos posible, usando el lanzagra-
nadas o cualquiera de los rifles
con zoom (6) (EVENTO 2).

e Entrar en el banker.

No tienes mas que acabar con
la poca resistencia que quede
(7), subir hasta donde estaba el
artillero y tomar el camino que
hay al fondo a la izquierda.

NEVENTO

Evento 1: al otro lado esperan un
buen grupo de Helghast. Corre nada
mas llegar hasta donde estan mien-
tras lanzas un par de granadas por
encima de las rocas. Luego parapé-
tate detras de las rocas y acaba
con el resto. Si esperas desde el
otro extremo de la charca te costa-
ra mucho mas salir de una pieza

Evento 2: si llevas a Luger, es posi-
ble que puedas matar al artillero
(td objetivo) desde lejos. Esta en

la zona elevada del fondo, justo al
lado de la antena de transmisiones,
y sale de detras de unas cajas de
vez en cuando para apuntar. Si con-
sigues eliminarlo, sera mucho mas
facil completar el nivel.
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M Mision 08 ABRIENDO CAMINO

Y

g T

SUB-MISION 1

o Atravesar las colinas.

Entre tu arsenal ahora encontra-
ras el visor laser de artilleria.
Con él, puedes hacer saltar por
los aires a cualquier vehiculo pe-
sado que veas. Sube por el lado
derecho nada méas empezary
destroza el blindado que hay
debajo de ti (1). Luego acaba

con lainfanteria y sube al extre-
mo izquierdo del camino para dar
con una pistola lanzagranadas.
Sigue adelante y pronto daras
con otros 3 blindados. Procura
apuntar desde detras de una ro-
ca o pueden hacerte polvo (2).

La siguiente zona es complicada:
al fondo hay una torreta con un
tipo armado con un lanzagrana-
das (EVENTO 1).

Después de acabar con varios
tanques mas y otra torreta (usa la

misma tactica) (3), veras una ba-
rricada levantada en mitad del
camino. Para plegarla, usa el pa-
nel que hay justo a la izquierda.

SUB-MISION 2

 Atravesar el valle de la selva.
Estas en una mitad de un sende-
ro que se abre a través de una
zona selvatica. Enseguida veras
un cruce, y en él debes tomar el
camino de la izquierda. Aguarda
unos segundos y pasara por tu
lado un blindado que podréas des-
truir facilmente al pillarlo por sor-
presa (4).

Tras unos minutos, llegaras a un
pequefio poblado. Sillevas a Lu-
ger puedes colarte por debajo de
la pasarela de madera que hay al
principio y pillarlos por sorpresa.
Elimina toda la resistencia ene-
miga y coge de una tienda de

campaiia un caiion de peloton

Helah

Helg Te sera especialmente
util para derribar las torretas que
encuentres desde lejos (5).

Y no te preocupes por la suce-
sién de caminos selvéticos, pare-
ce un laberinto pero no lo es (6)
(CHK1). Finalmente, pliega la ba-
rricada que bloquea el camino
usando el panel que hay a tu iz-
quierda.

 Destruir el puente Helghast.
Antes de nada, derriba las dos
torretas que flanquean al puente
usando el caidn de pelotony
luego elimina a los pocos Helg-
hast que hay por los alrededores
(7). Para destruir el puente, no
tienes mas que bajar a la pasare-
la que hay bajo él (usando las
escalerillas de ambos lados) y

activar los dos interruptores que -
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veras en los extremos (8). Deja el
de la izquierda para el final y
luego abandona el puente por la
pasarela que se derrumbara en
ese mismo lado. De vuelta a los
senderos selvaticos, extrema las
precauciones, pues iras durante
unos minutos mas solo que la
“una”. Detras que cada roca hay
un enemigo, asi que usa las gra-
nadas a discrecion (9).

SUB-MISION 3

* Acabar con los puestos

de ametralladoras Helghast.
Camina de frente armado con el
cafién de pelotén y veras tras la

barricada, y ambos lados, dos
banker. Destrlyelos y luego en-
cargate de la infanteria Helghast
(10). También puedes colarte en
el campamento si saltas por en-
cima del tronco que hay en el la-
do izquierdo y buscas unos sacos
de arena un poco més adelante,
en el lado derecho (11).

© Adquirir cargas explosivas.
Procura alcanzar rapidamente la
ametralladora antiaérea que hay
al fondo a la izquierda. Te seré
muy Gtil para acabar con los ene-
migos mas lejanos. Las cargas
que buscas estan justo delante

de la ametralladora, a tu izquier-
day pegadas a una edificacion
de almacenaje. Preparate enton-
ces, pues apareceran desde el
fondo un grupo de 4 Helghast ar-
mados con un cafién de peloton
y un lanzagranadas (12).

 Volar los depésitos

de abastecimiento.

En la siguiente zona deberas ha-
llar 3 depésitos cubiertos con
una lona de almacenaje y colo-

NEVENTOS

Evento 1: para derribarla, lo mejor
que puedes hacer es dirigirte hacia
ella a toda velocidad y acercarte a
la base. Acaba con los soldados
que la protegen y luego dispara a la
torre hasta derribarla. Si juegas con
Rico, no hace falta que te acerques,
basta con un misil de tu ametralla-
dora pesada para hacerla caer

Evento 2: los distinguiras porque
van vestidos con gabardina y no
llevan mascara. Entra con cuidado
en cada estancia y lanza alguna
que otra granada para despejarlas
de indeseables.




car las cargas en el sitio indica-
do. Estan fuertemente protegidos,
por grupos de enemigos y un ni-
do de ametralladora. El lanzagra-
nadas te resultarad muy 0til para
acabar con los que estan mas le-
jos. Cuidado con el grupillo que
aparecerad nada mas hacer saltar
por los aires los depdsitos (13),
pues van armados a tope.

o Entrar en el binker de mando.
Limitate a avanzar con cuidado
hasta que llegues al binker. No

Acd o
as r

cia, si exceptuamos un nido de
ametralladora.
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* Matar oficiales Helghast

en hinker de mando.

Tus compafieros te encargaran
la tarea de entrar en el pequeiio
bunker y deshacerte de los 3 ofi-
ciales que hay en el interior
(EVENTO 2).

La distinguiras por su enorme
pantalla verde.

[SOLO CON LUGER]
Para entrar en el binker, puedes
colarte por la abertura que hay
en el tejado (14). Antes de ate-
rrizar sobre el suelo, elimina a
varios Helghast enemigos dis-
parando a través de la rendi-
jas de la pared (usa la vi-
sion térmica). Al pillarlos
por sorpresa te sera mas
facil abatirlos.

* Localizar la unidad
central Helghast.

No tienes més que
llegar hasta la dlti-
ma sala del binker
para da con ella.
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B Mision 09 PASADOS OCULTOS

SUB-MISION 1

e Llegar a la base de misiles.

Te espera un corto camino hasta
la entrada a la base de misiles.
El punto mas peliagudo es un pe-
queiio tinel con dos vehiculos
ISA hechos chatarra donde se-
ras atacado por dos grupos de
Helghast. Usa las granadas para
eliminarlos mas rapidamente y
los vehiculos a modo de parape-
to. Si estés jugando con cual-

MEVENTOS

Evento 1: ademas una docena de
Elites que saldran desde el porton
del otro lado de la “plaza”, te ata-
caran 4 6 5 blindados Helghast.
Afortunadamente, armado con
semejante herramienta no tendran
ninguna oportunidad. Limitate a

atento al
miento del caiion y procura tenerla
lista especialmente cuando se
acerque algun vehiculo.

quier personaje que no sea Rico,
podras subir a la pasarela supe-
rior del tanel para atacar con
mayor eficacia (1).

Cuando llegues a la entrada de
la base, encontraras un subfusil
como el de Luger que te reco-
mendamos que cojas, ademas
de municién para la ametralla-
dora de Rico y una carga para
el escudo (CHK1).

* Acabar con los

blindados Helghast.

Entra en la base por el hueco
que hay en el muro y acaba rapi-
damente con los dos Elites que
hay en la pasarela superior. Lue-
go corre hacia el fondo y ponte
a los mandos del lanzagranadas,
te va a hacer falta (EVENTO 1).
Cuando la zona esté despejada,
pasa por la puerta que hay al fon-

- -

do a la derecha (2) (si buscas en
los “soportales” encontraras al-
gunas granadas).

SUB-MISION 2

 Derrotar al general Lente

y a sus guardaespaldas.

Debes extremar las precaucio-
nes al maximo en esta misiony
avanzar milimetro a milimetro.
En cada una de las estancias
seras atacado por varios grupos
de enemigos bien armados. Es
fundamental buscar un buen lu-
gar para cubrirse y utilizar el
subfusil de Luger con su disparo
secundario y las granadas.

Site lanzas aloloco abriendo
fuego sin parar, por muy bueno
que seas tienes muy pocas posi-
bilidades de salir de una pieza,
haznos caso (3). Tras un buen ra-
to, el grupo se dividira (CHK1).




[SOLO CON LUGER]

Nada més empezar, podrés co-
larte por el conducto que hay

en la pared y salir al otro extremo
de la primera zona con “follén”.
Desde ahi, pillards a mas de un
Helghast por sorpresa.

* Activar los motores de los
misiles (con Templar y Rico).
Acompafiado sélo de Rico, toma
el camino de la izquierda en
cuanto te lo indique Luger. En la
primera sala encontraras muni-
cion para el arma de Rico y gra-
nadas para el rifle ISA. Pasaras
por varias estancias ligeramente

protegidas hasta que des con el
primer silo de misiles (4). Para
activarlo, pulsa el boton que hay
junto a la cristalera. Unos minu-
tos después daras con el segun-
do y ultimo misil (CHK2).

* Activar las abrazaderas de los
misiles (sélo con Luger y Hahka).
Toma el camino de la derecha. En
cuanto salgas a una enorme es-
tancia, busca un interruptor justo
delante de la puerta por la que
has entrado. Pilsalo y desactiva-
ras los androides que vigilan la
sala. Un poco mas adelante da-
ras con los dos silos de misiles,

Killzone

donde tendras que pulsar sendos
botones (5) (CHK2).

Tras esto, llegaréas hasta una am-
plia sala con escaleras a ambos
lados y en ella hallaras una bue-
na cantidad de municion para las
armas principales del grupo. Fi-
nalmente saldréas al helipuerto
donde espera el general Lente y
sus guardaespaldas (6). Ten cui-
dado pues son duros de pelar,
especialmente por su habilidad a
la hora de cubrirse y su resisten-
te blindaje. Lo mejor que puedes
hacer es lanzar las granadas y
usar el disparo secundario del
subfusil de Luger.

M Mision 10 ARRIBAY ADELANTE

SUB-MISION 1:

* Atravesar el paso de montaiia.
Prepéarate porque esta es una de
las zonas mas complicadas de
todo el juego. Casi todos los en-

frentamientos se desarrollan en
grandes desfiladeros o explana-
das, por lo que predominan los
combates a larga distancia (1)
(CHK1).

HHN 300

NEVENTOS

Evento 1: la tactica no es sencilla.
Lo primero es lanzar un par de misi-
les contra la bateria antiaérea que
hay al fondo, pues constituye el
principal peligro. Luego baja por el
sendero izquierdo y acaba con los
soldados que veas desde él. Sube
de nuevo a la cornisa y acaba con
los enemigos que vendran por el
camino por el que til has llegado.
Desde ahi, intenta eliminar a los
demas, disparando a las cajas
explosivas para facilitarte un poco
la tarea. Te sera dificil alcanzar a
algunos de los mas lejanos, pero
no desesperes y dispara sin parar.
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[SOLO CON LUGER]

- Tras acabar con el primer cam-

pamento enemigo, veras en el la-
do derecho del sendero una gria
en lo alto de la que cuelga un
cable (2). Sube por él, elimina a
un soldado Helghast y hazte con
elrifle de francotirador que lle-
vaba encima. Te vendras muy
bien en la siguiente zona.

A continuacién avanza muy poco
a poco y preparate para una em-
boscada tras otra. Es fundamen-
tal que acabes primero con los
artilleros encargados de los ni-
dos de ametralladoras y con los
soldados equipados con lanza-
granadas (3) (CHK2).

[SOLO CON HAHKA]

En la zona abierta que hay antes
de la dar con la base Helghast,
veras en el extremo izquierdo un
camino protegido por minas (4).
Por suerte a ti no te detectaran y
podras tomar un camino alterna-

tivo por el que pillaras a muchos
de tus enemigos completamente
desprevenidos.

Coge el lanzamisiles que equipa-
ba uno de los enemigos que aca-
bas de abatir y resérvalo. Un mi-
nuto mas tarde llegaras a una
base Helghast con un montén de
soldados Elite y rasos y lo que es
mas importante, una ametralla-
dora antiaérea en el lado dere-
cho (EVENTO 1).

SUB-MISION 2:

e Llegar a la estacion

orbital de transmision.

Ya estéas en la estacion propia-
mente dicha y te esperan una
sucesion de escaleras y habita-
ciones plagadas de

municion para Rico y para el
rifle ISA de Templar.

¢ Reiniciar los servidores.
Llegaras la segunda escalera de
color rojizo que lleva a distintas
plantas. En la primera hallaras di-
versa municion (6) y en la segun-
da el servidor que debes reini-
ciar pulsando el interruptor que
veras en uno de sus lados.

Ya en el ultimo piso, daras con
mas municion para tu equipo,
pero custodiada por varios Elites
(7). Eliminalos a todos y podras
hacerte, de entre las armas que
portabany las que hay en el sue-
lo, con un lanzagranadas y un ri-
fle de francotirador, ademés de
paratodas las armas

Dispara a través del suelo enre-
jado de las pasarelas siempre
que detectes a tus enemigos so-
bre ti (5).Cuando llegues a lo alto
de las primeras escaleras, busca
bien por esa zona y encontraras

ISA (8) (CHK1).

 Reorientar la antena

de comunicacién.

Cuando subas al tejado de la ins-
talacion, y tras acabar con varios




Elites y la ametralladora fija del
fondo (usa el rifle de francotira-
dor para que no haya ningin pro-
blemay sea mas rapido), veras la
enorme antena de comunicacio-
nes. Para reorientarla, solamen-
te tendras que pulsar el boton
que veras en el panel de su base
y listo.

Finalmente, tendras que superar
una serie de pequefios emplaza-
mientos enemigos, entre los que
destaca un puente colgante. Eli-
mina a los enemigos de ambos
lados (utiliza de nuevo el rifle de
francotiradory el lanzagranadas
para esta tarea) antes de exten-
der dicho puente (9).

B Mision 11 ESPERANZA

SUB-MISION 1

* Activar el ascensor

del trashordador.

En la enorme estancia en la que
empiezas, en la parte inferior, en-
contraras una mesa de control,
justo delante del transbhordador.
Salo tienes que pulsar el boton
que parpadea en él para activar
el elevador (1).

Continda td camino durante unos
minutos mas, a través de un par
de salas y pasillos y saldras al

exterior (2) (CHK1). Dependiendo
de con quien estés jugando, to-
maras una ruta u otra.

[SOLO CON TEMPLAR Y LUGER]
e Iniciar la secuencia

de lanzamiento.

Tu objetivo es la cima de la torre
de control que hay al fondo. Co-
mo ya supondrés, esté repleta de
enemigos en cada planta, por lo
que presentarte en cada una de
ellas con una granada en la ma-
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Evento 1: corre de frente y acaba
con los tres Helghast que viene
desde el lado derecho. Luego elimi-
na a sus compaiieros del lado
izquierdo y preparate. Si llevas a
Luger, lo mejor es correr hacia las
escalerillas que llevan a la pasare-
la opuesta a la esfera acristalada.
Tanto para el lado derecho como
izquierdo. En ella hay nume-
y un botiquin y
podras abatir, oculto tras algin
ordenador, a los Elites Helghast que
saldran de la sala de control para
abalanzarse a por ti. Sé paciente y
dispara sin cesar. Tras unos minu-
tos llegaran los refuerzos. Con
todos reunidos, toma la sala de
control y dispara contra las tropas
enemigas que apareceran desde

la pasarela derecha superior.

Si por el contrario llevas a cual-
quiera de los hombres (especial-
mente a Rico), puedes lanzarte

al interior de la esfera nada mas
empezar, pues tu potencia de fuego
y unas cuantas granadas haran el
resto sin problemas.
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% N0 No seria nada descabellado. Si

llevas a Luger, puedes colarte por
el agujero que hay en la primera
planta y subir por una escalerilla
interna hasta la Gltima (3). Con
ello, lograras pillar desprevenidos
a los que alli se encuentran e eli-
minarlos facilmente. Una vez arri-
ba, pulsa el boton que hay ilumi-
nado en la mesa de control, coge
el rifle de precision y baja (4).

[SOLO CON RICO Y HAKHA]

* Activar la estructura

del transhordador.

Espera en el camino que lleva a
la sala de control y veras apare-
cer unas naves Helghast. Deja-
ran caer alternativamente en am-
bos extremos de dicho camino a
un par de grupos de enemigos
(5). Sitaate bajo el pequeiio
puente para evitar el fuego de las
aeronaves y comienza a disparar
atodo lo que se mueva. Con todo
despejado, sube por la escaleri-

llas que hay en el lado derecho
hasta la pasarela que lleva al
transhordador. Pulsa el hoton
que hay justo antes de llegar a
él para desplegar la pasarela
de acceso (6).

 Subir al transhordador.

No tienes mas que llegar hasta
la pasarela que lleva al trashor-
dador y subir a él. jFeliz viaje!

SUB-MISION 2

© Subir al modulo de transporte.
Esta cortisima sub-misi6n se limi-
ta a un paseito por la plataforma
defensiva ISA. Algunas salas y

mucho pasillo estrecho es lo que
te espera. Aprovecha y armate
con la municion que encontraras
en la primera estancia (7). Hazte
con larecortaday los enfrenta-
mientos a cortas distancias se-
ran pan comido.

SUB-MISION 3

[SOLO CON TEMPLAR]

* Desactivar los sistemas

de refrigeracion.

Tras un par de minutos, llegaras
a un sala con unas turhinas. Tras
deshacerte de los Helghast que
la custodian, busca un interrup-
tor en la pared. Contintia adelan-




te (usaras mas de una escalera)
hasta que des con otra sala casi
idéntica, donde espera el segun-
do interruptor.

[SOLO CON LUGER]

 Enviar una seiial a la flota ISA.
Nada mas empezar, sube por la
cuerda que hay frente a ti (8).

En lo alto veras un agujero en el
suelo por el que continuar. Aca-
barés saliendo a una pasarela
elevada bajo la cual hay dos peli-
grosos Helghast. Eliminalos des-
de lejos y sigue adelante. Baja
las escaleras y acaba con otro
enemigo mas. Tras subir la si-
guiente escalera apareceras bha-
jo un suelo enrejado. Desde esa
posicioén acaba con el soldado
que hay justo sobre ti y luego sal
por la rampa. Busca en un pasi-
llo cercano un hueco por el que
meterte bajo el suelo de nuevo,
pero antes acaba con los dos
enemigos que hay un par de me-
tros mas adelante (9).

Cuando salgas a la siguiente pa-
sarela, camina agachado. Final-
mente, darés con la mesa de co-
municaciones (cuidado con los

Helghast que te asaltaran tras
mandar la sefal).

[SOLO CON RICO]

 Derrotar a los soldados

Helghast en los bar

Para nuestro enorme amigo hay
reservada una misién plagada de
enemigos. Tu mejores amigas
son la ametralladora pesada y
la escopeta. Todo se limita a
apretar el gatillo sin descanso.
Te vendra también bien el lanza-
misiles ISA que hay en el segun-
do barracén (10).

* Acceder al modulo de mando.
Esta al final del todo, y lo Gnico
que debes hacer es entrar en di-
cha sala. Nada més.

[SOLO CON HAHKA]

* Desactiva cargas de
detonacion en 3 médulos.

Iras visitando algunas de las na-
ves parésitas de los Helghast pa-
ra desactivar las cargas que hay
en su interior (11). Para llegar
hasta ellas, no tienes mas que
usar la recortada y las granadas
de una forma “profesional” y en-

Killzone | 31

trar hasta el fondo de cada una
de las naves.

* Acceder al médulo de mando.

Cumpliras este objetivo con sélo
llegar a la Gltima estancia de es-
ta zona de la plataforma defensi-
va. Facil, jverdad?.

SUB-MISION 4

© Derrotar al general Adams.

Por fin tienes al traidor a tu
alcance, pero no va a ser facil
(EVENTO 1).

Luego no tienes mas que irala
sala contigua siguiendo la pasa-
rela de la derecha. Veras a
Adams al fondo mientras intenta
envano acabar contigo. Un par
de certeras rafagas de cualquie-
ra de tus armas haran que tu de-
seo de venganza se cumpla (12).

¢ Escapar de la

plataforma defensiva.

No tienes méas que regresar al
pasillo que llevaba a la sala es-
tancia donde aguardaba Adams
y bajar las escaleras que hay al
final. Disfruta de la alucinante
escena, te lo has ganado.
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En el reino de la velocidad, Gran Turismo 4 es el monarca con la propuesta mas completa y
apasionante. Después hay grandes juegos que ofrecen distintas formas de diversion. Entre los
arcades destacan NFS Underground, por su calidad y sus opciones de tuning, y Burnout 3, sin
duda el mas trepidante y alocado de tados. Eso si, a precio reducido tambien hay grandes joyas...

GRAN TURISMO 4

Sony | 64,95 € | + 3 afios

m Adéntrate en el modo GTy compite en

| cientos de torneos, hazle fotos a tus

| coches, disfruta del modo B-Spec y da
ordenes a tu piloto... Una maravilla.

|
—= - Con mas de 600 coches, infinidad
m \1-0) de carreras y el control mas real,
= GT4 es el “amo” de la pista.
NEED FOR SPEED unoersrouno 2

EA Games | 62,95 € | + 3 afos

| Enan s

Tunea mas de 30 coches reales, recorre
una enorme ciudad con total libertad,
participa en competiciones de velocidad,
derrape, aceleracion... Ver para creer.

Un arcade que derrocha calidad y

\1-0) velocidad, y que representa como

= nadie la cultura del tuning.

BURNOUT 3 TAKEDOWN

EA Games | 62,95 € | + 3 afios

Velocidad y jugabilidad en estado puro:
| elige coche y procura llegar el primero a
| la meta echando a tus rivales de la pista,
conduciendo direccién contraria...

| .
| Uno de los mejores y mas rapidos
- \1-0) arcades de PS2 y técnicamente
= impresionante. Deberias probarlo...

FORMULA ONE 2004

Sony | 59,95 € | + 3 afios

El Ginico simulador oficial actualizado
con todas las pistas y escuderias de
2004, con el que emulards las andanzas
de Alonso en el salén de tu casa.

Si te gusta la Formula 1, es el

\?) titulo mas completo, realista y
= actualizado... y eso lo dice todo.

WRC 4

Sony | 59,95 € | + 3 afios

El juego oficial del Mundial de Rallies
llega cargado de novedades respecto a
anteriores ediciones, como un modo
Online y un renovado apartado grafico.

Ofrece el realismo propio de la

\2) licencia (pilotos, rallies...) junto

con un control muy asequible.

TOCA RACE DRIVER 2

Codemasters | 59,95 € | + 12 afios

Un simulador puro y duro, tan répido como
espectacular, que ofrece gran variedad de
tipos de vehiculos, excelentes sensaciones
de pilotaje y es bastante largo y profundo.

No llega a la calidad de la saga

- \2) GT, pero sin duda, es la mejor
s P

alternativa como simulador serio.

COLIN MCRAE 2005

Codemasters | 59,95 € | + 3 afios

Un exquisito simulador de rallies que
tiene sus principales bazas en el gran
sistema de control y los nuevos modos
de juego, aunque se parece a CM04...

ok Fricrms rally No encontraras un simulador de

] 9 rallies que ofrezca las mismas
i R ; al .

GRAN TURISMO 3 A-SPEC

Sony | 29,95 € | + 3 afios

Puystation 2 +| Ha sido superado ampliamente por su
| | secuela, aunque sigue siendo uno de los
mejores simuladores de PS2. Mas de
150 coches, decenas de competiciones...

Si buscas un simulador barato, no
9 te lo pienses: GT3 es el mejor y
< mas completo del mercado.

1

1

1

Take 2 | 29,95 € | + 16 aiios

El juego revelacion de las navidades de
2003 sigue resultando un titulo de culto
para los amantes de la velocidad mas
arcade y, por supuesto, el tuning.

El juego que descubrio al mundo

\?) las posibilidades del tuning, sigue

resultando divertido y vistoso.

MIDNIGHT CLUB Il

Namco | 29,95 € | + 3 afios

Si quieres recorrer las calles de Tokio,
Los Angeles y Paris con completa
libertad, y participar en cientos de
competiciones nocturnas, es tu juego...

Una gran arcade, sélido, repleto

Q | de posibilidades (como carreras
= Online) y, sobre todo, divertido.

GOLIN MCRAE 04

Codemasters | 29,95 € | + 3 afios

Aunque ha sido superado por la edicion
2005 con sus nuevos modos de juego,
sigue siendo un gran simulador que ha
“envejecido” la mar de bien...

Por su realista conduccion y su

8 gran apartado técnico, enamorara
= a los fanaticos de la conduccién.

MOTO GP 3

Sony | 29,95 € | + 3 afios

Hasta la llegada de la cuarta parte, es la
mejor recreacion del Mundial de 500cc.
y ofrece 15 circuitos, pilotaje arcade o
simulador... y cien retos distintos.

EIl mejor y mas divertido juego de

\g) motos de PS2, con pilotos y
= circuitos reales (ya desfasados).




COLIN MICRAE 04

La auténtica emocion de los rallies

Simulador | Codemasters | 29,95 € | Castellano | +3
Gréficos: g) Diversion: G) Calidad/precio: g)

La cuarta entrega de la mitica saga conservé todo
su realismo y fue la primera que permitié disputar
un campeonato con todos los coches disponibles.

M Tipos de carreras: Ofrece toda la emocion contra el crono de un completo
campeonato con 50 tramos ficticios y superficies de todo tipo. Podemos dispu-
tarlo con cualquiera de los 19 coches disponibles (incluyendo todos los del
Mundial 2003 y vehiculos legendarios de los 80). Ademas, se incluyen pruebas
especiales de habilidad en la conduccién que garantizan mucha diversién.

M Realismo y control: Mantiene las caracteristicas que han hecho de esta
saga un ejemplo de simulacién: un control exigente pero preciso, una fisica
muy realista y una ajustada dificultad que nos invita a mejorar en cada carrera.
Todo ello hace que pilotar sea una experiencia tan realista como satisfactoria.

M Apartado técnico: Aunque los escenarios po-
drian ser mas detallados, en general los as-
pectos técnicos rayan a gran altura.

=N Los coches se deforman y ensu-

cian con realismo, y detalles co-
L=k, MO un hiperrealista apartado
sonoro nos hacen sentir como
un auténtico piloto.

GRAN TURISMO 3 asprec

El mayor mito de la velocidad
Gréficos: &) Diversion: \_Ej) Calidad/precio: G)

Mas de 150 coches reales, el control mas realista
y decenas de competiciones son las bazas de un
simulador sélo superado por el propio GT4.

M Tipos de carreras: Carreras de turismos reales que disfrutamos en el apa-
sionante modo Gran Turismo. Tras superar pruebas de conduccion y conseguir di-
ferentes licencias, participamos en decenas de competiciones para ganar dinero
e invertirlo en nuevos vehiculos y modificar su mecénica. Un desarrollo que atra-
pa sin remisién y ofrece incontables horas de diversion.

M Realismo y control: El ejemplo a seguir en lo que se refiere a conduccion
realista. Cada vehiculo presenta sus propias caracteristicas y un comportamien-
to fiel a la realidad. El control es excelente, con lo que conducir es una experien-
cia de lo mas satisfactoria. Eso si, los coches no se deforman en las colisiones.

M Apartado técnico: El disefio de los vehicu-
los, los reflejos sobre las carrocerias o los
efectos sonoros dejan claro que
GT3es genial técnicamente, y
soblo se echa en falta un po-
co mas de sensacién de ve-
locidad con los coches de
menor cilindrada.

,r La capacidad que tiene para hacernos sentir dentro de un coche
de rally gracias a un control tan realista como satisfactorio.

\l/ La edicién del 2005 tiene mas vehiculos, competiciones y modo
Online... pero éste es igual de emocionante,y mas barato.

B CONCLUSION: Un suefio hecho realidad para los fans de los ra-
llies, por variedad de coches y competiciones, realismo y técnica.

1\ Sobresale en todos los aspectos, pero destaca el realista y
satisfactorio control. Conducir es un auténtico placer en GT3.

\l/ La sensacion de velocidad sélo impresiona con los coches mas
potentes...Y ya esta en la calle GT4,con mas coches y opciones.

B CONCLUSION: Un titulo capaz de enamorar a cualquier amante
de la conduccién gracias a su insuperable realismo y genial control.




MOTO GP 3

Motociclismo espectaculo
Gréficos:@ Diversion: @ Calidad/precio: @
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La emocién del motociclismo esta perfectamente
representada en PS2 gracias a un juego que pone
el motociclismo de élite al alcance de cualquiera.

M Tipos de carreras: Las 12 escuderias y los 20 pilotos del mundial Moto
GP 2003 disputan un emocionante campeonato en 15 circuitos reales. Y si te
sabe a poco, hay 100 pruebas de habilidad, un modo en el que nos enfrentamos
a leyendas como Mike Doohan o carreras para 4 jugadores a pantalla partida.

‘a% M Realismo y control: Moto GP 3 mantiene el espiritu
- \\ui arcade de toda la saga, y gracias a un control muy senci-
)

lloy preciso cualquiera puede disfrutar de emocionantes
0.& carreras desde el primer momento. Y los que busquen

. g_ mas realismo también encontraran un juego a su gusto,

" ya que es posible cambiar el control a un modo “Simu-

lacién” méas exigente, aumentar la I.A. de los otros pilotos...

nial, la recreacién de motos y pilotos muy buena, y las re-
peticiones son puro espectaculo. Sélo los circuitos de-
sentonan, ya que estan un poco vacios, pero adn asi
el apartado técnico resulta muy vistoso y potencia
toda la emocidn y espectacularidad de las carreras.

MIDNIGHT CLUB 2

La velocidad toma las calles
Gréficos: @ Diversion: {;;;) Calidad/precio: @

Cae la noche, y un selecto club domina la ciudad.
Son los conductores de coches y motos mas
temerarios, dispuestos a todo con tal de ganar.

M Tipos de carreras: Las carreras de Midnight Club II se desarrollan en las
transitadas calles de Los Angeles, Tokio y Parfs, por las que nos movemos con
total libertad. Para llegar los primeros todo vale: elegir el atajo que queramos,
conducir en direccién contraria, golpear a los rivales... Un estilo de juego que
podemos disfrutar también en carreras Online para hasta 8 jugadores.

M Realismo y control: Lejos de la conduccion realista, Midnight Club I nos
ofrece un delicioso control arcade que nos invita a no quitar el pie del acelerador,
y a hacer virguerias como conducir sobre dos ruedas o dar increibles saltos. Todo
con tal de potenciar la diversién. Los coches y motos que pilotamos son ficticios.

M Apartado técnico: Graficamente se ha
visto superado por otros titulos, y tiene
puntos flojos como el modelado de
los coches, pero en general Mid-
night Club II sigue siendo visto-
s0, y destaca por la buena re-
creacion de las ciudades y una
gran sensacion de velocidad.

1\ Permite a cualquier jugador disfrutar de un Mundial de 500cc.
tan intenso y espectacular como el que vemos en la tele.

¢ La licencia de 2003 se ha quedado muy desfasada... y habria si-
do genial competir con motos de otras cilindradas.

B CONCLUSION: El rey de la velocidad sobre dos ruedas, un juego
espectacular que gustara tanto a expertos como a novatos.

1\ Si lo que quieres es disfrutar de la velocidad sin mas complica-
cion, Midnight Club II ofrece diversion directa desde el principio.

No ha perdido su capacidad de divertir, pero hoy por hoy otros
titulos son mas completos y graficamente mas espectaculares.

B CONCLUSION: Un arcade de velocidad en estado puro. No im-
presiona graficamente, pero es una baza segura de diversion.



NFS UNDERGROUND
Pasion por el “tuning” y la velocidad

Arcade | EA Games | 29,95 € | Castellano | +3

Gréficos:@ Diversion: d Calidad/precio: d

El juego que puso de moda el tuning en PS2, Need
For Speed Underground, demuestra que podemos
ser ases de la velocidad y tener estilo propio.

M Tipos de carreras: A los mandos de impresionantes deportivos reales,
vamos a disputar carreras nocturnas ilegales en tramos urbanos cerrados, pe-
ro repletos de tréfico. La estrella de las competiciones es el modo “Under-
ground”; en el que tenemos que labrarnos un nombre tanto ganando carreras
como tuneando los vehiculos. Ah, y también hay carreras Online...

M Realismo y control: El juego tiene un control excelente que nos permite
disfrutar a tope de la velocidad, y que nos invita a conseguir “puntos de estilo”
realizando las mas increibles maniobras. Y si la conduccion es arcade, los mo-
delos de coches si son reales, y las posibilidades para tunearlos, enormes.

M Apartado técnico: Ver Need for Speed Underground en movimiento atin
sigue impresionando un afio después de su lanza-

miento. El genial disefio de la ciudad y los co-
ches, los buenos efectos de luz
y reflejos, la sensacion de
velocidad... Vamos, que
conquista tanto al jugar-
lo como al verlo.

WRC 3

El campeonato mas asequible

Simulador | Sony | 29,95 € | Castellano | Edad: +3

Gréficos:@ Diversion: Gg) Calidad/precio: kﬁ)

La tercera entrega de la saga WRC juega las bazas
habituales: una conduccién tan asequible como su
precio y la licencia del Mundial de Rallies 2003.

M Tipos de carreras: WRC 3 ofrece una escrupulosa reproduccion del cam-
peonato 2003: 14 rallies reales con 9 tramos cada uno, y a nuestra disposicion
para superarlos tenemos los ocho coches que disputaron el mundial, més otros
modelos como coches de la clase “Extreme” o prototipos.

M Realismo y control: Dentro del realismo habitual en los juegos de rallies,
WRC 3 ofrece un control asequible, apto para cualquier jugador. Eso s, la difi-
cultad de los trazados pone a prueba nuestra habilidad al volante, y la tenden-
cia de los coches a moverse como si pesasen poco nos obliga a acostumbrar-
nos y tener cuidado para no acabar fuera de la carretera.

M Apartado técnico: WRC 3luce un
magnifico aspecto, con unos
escenarios casi fotorrealistas
que sorprenden por su pro-
fundidad, y unos coches mag-
nificamente disefiados que
ademas se deforman y ensu-
cian a la perfeccion.

1\ Lo tiene todo para convencer: velocidad, diversion, calidad grafi-
ca, tuning, coches reales, variedad de competiciones...

\l/ Su segunda parte, ya en el mercado, es aiin mas completa y mejor.
Pero éste cuesta la mitad y sigue siendo un juego buenisimo.

B CONCLUSION: Si quieres saber hasta que punto la velocidad y

el tuning pueden ser apasionantes, prueba este genial arcade.

1\ Graficamente es genial, tiene los tramos reales del mundial y no
hay que ser Carlos Sainz para llegar a dominarlo.

\l/ Si eres muy purista del género y buscas simulacion y realismo
en la conduccion, a estas alturas hay opciones mucho mejores.

B CONCLUSION: Espectacular graficamente y con un estilo de
conduccién asequible, WRC 3 es ideal para iniciarse en los rallies.




La saga GTA domina los 3

pr'imer'os puestos con to- GTA VICE CITY

El “capo” de la ciudad del vicio

das las entregas aparecidas
en PS2, seguidas por clasi-

cos como True Crime, la se- Aventura/Accion | Rockstar | 34,95 € | Castellano | +

unda parte de The Getawa
g la terﬂ:er‘a y hasta ahora y Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

ultima, entrega de Driver.

GRAND THEFT AUTO san anorens

Rockstar | 64,95 € | + 18 afos

Una OBRA MAESTRA que supera todo lo
visto: un estado compuesto por 3 urbes,
campo y desierto, mas de 100 misiones,
mas vehiculos, més libertad... mas GTA.

Es un juego que dehes tener:
‘ dudamos mucho que volvamos a
ver algo tan grande a corto plazo.

GTA VICE CITY

Rockstar | 34,95 € | + 18 afos

El segundo mejor simulador de mafioso,
con misiones muy originales y més de
100 vehiculos distintos para conducir
(motos, helicopteros...). Una pasada.

Ha sido destronado por GTA San
Andreas, pero sigue siendo uno
de los mejores juegos de PS2.

GTA Il

Rockstar | 34,95 € | + 18 afos
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GTA III pone a tus pies una ciudad, para
que cumplas todo tipo de trabajitos para
la mafia, como conductor y matén. Un

imprescindible si tienes 18 afos.

T
b=

Se le empiezan a notar los “afios”,
pero sigue siendo imprescindible a
poco que te guste la saga GTA.

TRUE CRIME

ivision| 29,95 € | + 16 afios

Una mezcla genial entre The Getawayy
GTA, que combina la conduccién y la
accion con la lucha cuerpo a cuerpo.
Todo, con un acabado gréfico soberbio.

La segunda entrega para PS2 de la saga reina de los “simuladores
de mafiosos” ofrece libertad de accién y mucha diversion

en una ciudad muy parecida al Miami de los afios 80.
Una propuesta mas completa que
The Getaway, aunque sin llegar a
las cotas de la saga GTA.

THE GETAVVAY BLACK MONDAY

Sony | 59,95 € | + 18 afios

M Coches... ;y qué mas?: En el papel del mafioso Tommy Vercetti, afronta-
mos misiones en las que la conduccién de coches, helicopteros, lanchas, etc, se
mezcla con los tiroteos. Todo aderezado con mucho humor negro y para adultos.

[ Libertad de accion:Toda la del mundo. Nos movemos a nuestro antojo por
una ciudad llena de vida, a pie o pilotando cualquier vehiculo que veamos. Y ade-
més de las misiones hay multitud de tareas optativas realmente divertidas.

Una oscura y cruda historia de gangsters
{ ambientada en Londres, en la que
manejamos a tres personajes distintos.
Resulta muy lineal, comparado con GTA.

La ausencia de libertad en la
. aventura se compensa con una
gran trama propia del cine negro.

W Apartado técnico: El punto menos brillante. Los escenarios
se generan bruscamente y hay mucha niebla. Pero se compensa
con una ambientacién soberbia, lograda gracias a un argumento sé-
lo para mayores y al fabuloso disefo de la ciudad.

N%
DRIV3R

Atari | 29,95 € | + 16 aiios

Un clésico en el género, que centra casi
todos sus esfuerzos en ofrecer unas
apasionantes persecuciones, aunque
cuando bajamos del coche es muy flojete.

Impresionante en todo lo que se
. refiere a vehiculos y conduccién,
pero flojea en los momentos a pie.

,r Moverte por una ciudad realizando misiones, tareas secundarias,
pilotando cualquier vehiculo... auténtica libertad de juego.

\l/ Graficamente no llega a ser impresionante. Pero, por lo demas,
sigue siendo de lo mas divertido que hay en PS2.

B CONCLUSION: Un juegazo con toda la libertad de accién, la di-
version y el argumento adulto que han hecho de esta saga un mito.



El mejor conductor de la mafia

Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: \E)

La estrella del juego es la conduccién de vehi-
culos, y las mejores misiones ofrecen persecuciones y huidas
verdaderamente emocionantes. Por desgracia, las misiones a
A pie, mas o menos el 30% del juego, se ven lastradas por las
pocas acciones que Tanner realiza, por las robéticas anima-
ciones y por la escasa L.A. de los enemigos. Una pena.

Aunque podemos movernos li-
bremente por las tres ciudades, aparte de las 30 misio-
nes del juego poco mas vamos a encontrar que hacer en
sus calles. Al menos, fuera de la aventura principal hay
unos cuantos juegos de pericia al volante.

La reproduccién de las inmen-
sas ciudades es impresionante, asi como el aspecto de
los vehiculos. Pero los escenarios se generan con brus-
quedad, y las animaciones y aspecto de los personajes
son mediocres. No obstante, detalles como un gran
doblaje garantizan una buena ambientacién.

1\ Sin duda alguna, los divertidos y espectaculares momentos de
conduccion,a la altura de lo mejores juegos del género.

¢ Algunos detalles graficos y las misiones a pie, bastante mas so-
sas y peor realizadas que los momentos al volante.

Accion del lado correcto de la ley

Gréficos:J) Diversion: \U Calidad/precio: \5\

Pues mucho mas. True Crime destaca por unir a
la conduccién y los tiroteos otros elementos, como combate cuerpo a cuerpo
e infiltracion, todos bien integrados en la historia y bien realizados. La traba-
jada trama que desenreda Nick Kang es otro aliciente para jugar.

Nos movemos a pie o en cualquier vehiculo por una
gran ciudad, en este caso una gigantesca reproduccion de Los Angeles enla
actualidad. Segun realicemos o fallemos en algunas misiones, la trama puede
variar. La tarea secundaria mas importante es detener los crimenes que ve-
mos por las calles: robos de coches, secuestros, reyertas...

True Crime esta muy cuidado en todos sus
aspectos técnicos: la ciudad es gigantesca, muy detallada y
fiel a la real, los modelos de personajes y vehiculos son de
calidad, las animaciones estan
bien realizadas... Asi, ademas
de tener un desarrollo variadisi-
mo, True Crime también es un
juego que entra por los 0jos.

,r Conduccion, tiroteos, combate cuerpo a cuerpo, infiltracion...
mezcla muchos elementos,y encima nos da liberta de accion.

Poco defectos tiene el mejor seguidor del estilo GTA. Sélo que
acabar las misiones principales no lleva mucho tiempo...




el Principe se han anver- PRINCE OF PERSIA

Aventuras con el embrujo de Oriente

tido, por méritos propios, en
los mejores referentes del gé-

nero, aunque no hay que olvi- Aventura | UbiSoft | 29,95 € | Castellano | +12

darse de los poderes psiqui- > o . .
cos de Pai O;fs, ni de Earg Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: @

Croft o Harry Potter...

pRINcE nF pERSIA EL ALMA DEL GUERRERD

UbiSoft | 59,95 € | +16 afios

Supera en casi todo a su antecesor:
una historia mas oscura y atractiva,
una duracién muy superior, mejor sistema
de combate, muchos més saltos...

Una espectacular aventura que
sahe como atrapar desde el
primer minuto de juego.

pR"\".:E nF pEHSIA LAS ARENAS DEL TIEMIPO

UbiSoft | 29,95 € | +12 afios

Una soberbia aventura, estéticamente
perfecta, que sabe picar a lo grande con
sus apasionantes zonas plataformeras y
sus no menos épicos combates.

Su accesible sistema de juego y
su impactante aparado técnico le
hacen ideal para cualquier jugador.

HEMIEW VERSIOHN

PSI OPS THE MINDGATE CONSPIRACY
Midway | 59,95 € | +18 afios

Una original aventura en la que los
poderes mentales del protagonista
garantizan un desarrollo plagado de
sorpresas y mucha, mucha accién.

Los fans del género disfrutaran
@ explorando las posibilidades de

su sistema de control.

TUMB HAI nER EL ANGEL DE LA OSCURIDAD

Eidos | 29,95 € | +12 aiios

Playstation2 1| Si eres fan de Lara Croft seguro que vas

a disfrutar con su primera aventura en
PS2, que combina exploracién, accion y
plataformas con muchas sorpresas.

Pese a sus “fallitos”, es un juego
@ a la altura de su protagonista y
divertido hasta el final.

El primer juego del Principe de Persia en PS2 fue una aventura
digna de las de las Mil y Una Noches, capaz de conquistar por su
belleza y su manera unica de entender la accion y las plataformas.

M La aventura y sus protagonistas: El palacio del Sultan ha caido bajo la maldicién de las
Arenas del Tiempo, y el Principe debe romperla. Para ello cuenta con su agilidad para trepar,
correr por las paredes o saltar, y hasta con el poder de hacer retroceder el
tiempo. El satisfactorio control responde a la perfeccion y exige habilidad.

HARRY pUTTER Y EL PRISIONERO DE AZKABAN

EA Games | 63,95 € | +3 afios

Fiel recreacion de la pelicula y la novela
que, como novedad, nos permite alternar
el control de los tres aprendices de mago
en su Gltima aventura en Hogwarts.

Los fans del joven mago se lo
@ pasaran en grande: es el mejor de
la saga, aunque un poco corto...

HAR"Y pnTTER Y LA CAMARA SECRETA
EA

129,99 €| +7 afios '

-
Adaptacién de la segunda peli de Harry \ g T Su original concepcion de la exploracion y las plataformas, sus
B Potter, en la que brillan con luz propia \ ‘\ graficos, su amhientacion... todo raya a un altisimo nivel.
4
1

M Desarrollo del juego: Hay enemigos con los que usar la espada, tram-
pas que esquivar y zonas de plataformas en las que hay que pensar cémo
usar nuestras acrobacias. Todo bien equilibrado. Eso si, el juego es corto.

M Apartados técnicos: Los escenarios del palacio estan recreados
con singular belleza y son detallados, y los personajes exhiben excelen-
tes animaciones. La oriental banda sonora aporta un toque de magia.

su ambientacion, el doblaje y las ) L.
variadas tareas secundarias a realizar. Sin duda, su corta duracién, ya que superar la aventura nos su-

pondra apenas unas 10 horas de juego.

Es la aventura mas enfocada a los
@ “peques” de la casa, que sin duda
se lo pasaran en grande con Harry.

B CONCLUSION: Unas de las mejores aventuras de PS2, de gran
belleza y genial desarrollo. Es corto, pero aiin asi imprescindible.

|

]




HARRY POTTER

Y LA CAMARA SECRETA
El mas econémico curso de magia

ra | EA Games | 29,95 € | Castellano | +12

TOMB RAIDER

EL ANGEL DE LA OSCURIDAD
No diga aventura, diga Lara Croft

Aventura | Eidos | 29,95 € | Castellano | +12

Mezcla puzzles, saltos y unos cuantos combates,
remuévelo todo con una gran ambientacion y
tendras una aventura digna de Harry Potter.

M La aventura y sus protagonistas: Harry se enfrenta a la nueva mal-
dad que le amenaza desde el mismo interior de la escuela Hogwarts. Para
descubrirla y derrotarla, Harry contara con sus hechizos, nuevos movimien-
tos, como andar sigilosamente o mirar tras las esquinas, y su habilidad para
el salto. Todo con un buen control que nos lo pone fécil.

M Desarrollo del juego: Exploramos una inmensa y fiel reproduccion de la
escuela, con zonas repletas de enemigos y muchos puzzles y saltos. También
hay minijuegos, como partidos de
Quidditch. Superar la aventura es
sencillo, pero encontrar los 100 cro-
mos ocultos nos llevara mas tiempo.

‘a"‘;
M Apartados técnicos: Los persona- ¥ = &
jes son muy parecidos a los de la peli, pe- = ‘ A,
ro lo que més destaca es la enorme y per- A
fecta reproduccion de Hogwarts. Se

mantienen la banda sonora y el doblaje de la
pelicula, con lo que la recreacién del “Universo

Potter” es perfecta.

,r Sin duda, meterte en la piel de Harry y poder recorrer la escuela,
hablar con sus amigos, enfrentarte a sus enemigos...

¢ Resulta bastante facilito, con lo que los jugadores mas expertos
se lo “puliran” en muy poco tiempo, secretos al margen.

B CONCLUSION: Una aventura que gustara a los seguidores de
Harry por su amhientacién, su variado desarrollo y sus secretos.

Algunas aventuras exigen resolver puzzles, usar
armas de fuego, combatir cuerpo a cuerpo, saltar...
Y, ¢quién mejor que Lara Croft para afrontarlas?

M La aventura y sus protagonistas: Lara ha sido acusada del asesinato
de su mentor Von Croy, y para demostrar su inocencia va a vivir su mas peli-
grosa aventura. Menos mal que ahora es mas habilidosa que nunca: usa ar-
mas de fuego y técnicas de sigilo, combate cuerpo a cuerpo y hasta mejora
sus habilidades en puntos concretos del escenario.

M Desarrollo del juego: Exploramos, saltamos, peleamos y resolvemos
puzzles. A veces hay caminos alternativos para llegar a un mismo pun-

to, y en un par de fases manejamos a otro personaje llamado
Kurtis. Un completo desarrollo, sélo empafiado por la excesiva
dificultad de algunos saltos por culpa del control.

M Apartados técnicos: Destacan los detalla-
dos escenarios y un modelo y unas animacio-
nes de Lara muy cuidados, aunque los enemi-
gos tienen menos nivel. En general, los gréficos

no llegan a ser impresionantes, pero cumplen

de sobra su cometido al sumergirnos de lleno
en la mas tétrica y ligubre ambientacién que ja-
mas ha tenido una aventura de Lara.

1\ Su completisimo desarrollo, que mezcla accion, plataformas,
puzzles, exploracion... Vamos, una aventura en estado puro.

sl/ Graficamente no impresiona, y en algunos saltos especialmente
dificiles echamos en falta un control mas preciso.

\ B CONCLUSION: No tiene un control perfecto, pero Tomb Raider
sigue siendo sindnimo de aventura con un desarrollo completisimo.




uare-Enix domina los pri-

meros puestos de la lista
con sus sagas magistrales,
Final Fantasyy Kingdom He-
arts, a la cabeza. No obstan-
te, Dark Chronicle y Star
Ocean Il son también dos ti-
tulazos a tener en cuenta...

FINAL FANTASY X

Square-Enix | 29,95 € | + 3 afios

| i

Una historia inolvidable, grandiosa y
técnicamente impresionante, que cuenta
con un sistema de juego apasionante y
unos combates por turnos trepidantes.

S
. Esel mejor juego de rol de PS2,
[ J— 1)} una obra maestra de principio a
Teke . fin. Si te va el rol, debes tenerlo.

FINAL FANTASY X-2

Square-Enix | 59,99 € | + 12 afios

Es la continuacién de FFX, aunque su
sistema de juego es muy distinto, més
abierto, con mas minijuegos y un
sistema de combate muy renovado.

Si disfrutaste con FFX, te molara
| reencontrarte con Yuna y recorrer
nuevas aventuras juntos.

KINGDOM HEARTS

Square-Enix | 29,95 € | + 7 afios

Otra de las obras maestras de Square.
Su alianza con Disney se ha plasmado
en un juego de rol de accién que fusiona
lo mejor de ambas factorias.

Otro de los grandes del género,
‘| mas orientado a la accidn, con
una impecable factura técnica.

DARK CHRONICLE

Sony | 59,99 € | + 3 afios

Reconstruye el mundo con un curioso

sistema de juego, en el que tienen

cabida combates de accidn, la creacion
1 deinventos, la exploracion...

El dnico juego capaz de competir
'} con los titulos de Square: largo,
divertido, vistoso... Una joya.

STAR ncEAN I" TILL THE END OF TIME

Square-Enix | 49,99 € | + 12 afios

Un largo y divertido juego de rol de accién
que gracias a su sistema de combate
(casi como un juego de lucha) enganchara
tanto a roleros como aventureros.

Un excelente juego de rol, que
'+ tiene en su no traduccion al
castellano su principal defecto.

ARC: L CREPISCULO DE LAS ALMAS

Sony | 59,95 € | + 12 afios

Una interesante historia que enfrenta a
dos hermanos de raza distinta en una
cruenta guerra. Su sistema de combate
integra elementos estratégicos.

Sin llegar a la calidad de los
anteriores, un gran juego de rol,
con una historia que atrapa.

FINAL FANTASY X

La culminacién técnica de una saga magica
Rol por turnos | Square-Enix | 29,95 € | Castellano | +3

Gréficos: &) Diversion: g) Calidad/precio: g)
= ——

Final Fantasy es una saga que no necesita presentacion y su décima
entrega es EL juego de rol de PS2. No encontraras nada parecido:
uno de los mejores y mas impresionantes RPG de la historia.

H Argumento y puesta en escena: Spira, el mundo donde se desarrolla FFX, esta al borde
de la destruccién por culpa de Sinh, una criatura que sélo puede ser eliminada por los Invoca-
dores. A nosotros nos toca acompafiar a Yuna, una de estas invocadoras, en la que es una de
las aventuras mas bellas y trabajadas de la Historia. Ningin detalle ha quedado descuidado, y
desde el escenario mas pequefio a las animaciones faciales destilan calidad.
£ M Sistema de combate: Como es habitual en la saga son por turnos, pero re-
pletos de novedades. La mas importante es que resultan bastante mas rapi-
dos y agiles que en otros FF, al tiempo que introducen importantes nove-
dades, como cambiar de personaje durante el combate. Tampoco faltan
las invocaciones de criaturas, los hechizos, acciones especiales como in-
teractuar con objetos del entorno... Pese a ser por turnos, es una pasada.

M Duracion: No encontraras en PS2 un juego que dé tanto de si. Te harén

falta entre 80 y 100 horas para completarlo y llegar a descubrir la inmensa ma-
yorfa de los secretos que encierra. Hoy por hoy, no hay ning(n otro juego de rol
que ofrezca tanto por sélo 30 euros. Una compra obligada.

1\ Graficos, historia, duracion, capacidad para enganchar de
principio a fin, la calidad de la traduccion... es casi perfecto.

\l/ No tiene selector de 50/60 Hz, es decir, tiene dos bandas negras
bastante “gordas”, en la parte superior e inferior de la pantalla.

B CONCLUSION: No encontrarés un juego igual en PC o en conso-
la. Es una aventura tinica, larga, muy “currada” y divertida.



KINGDOM HEARTS

El rol con el encanto de Disney

Rol de accion | Square-Enix | 29,95 € | Castellano | +3
Graficos: \E) Diversion: \E) Calidad/precio: \E)
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Los creadores de la saga Final Fantasy se aliaron
con Disney para crear un juego de rol de accién
basado en las peliculas mas famosas de Disney.

H Argumento y puesta en escena: El reino magico de Disney ha sido in-
vadido por los “sin corazén”, unas criaturas que estan acabando con todos
sus habitantes. A ti te toca recorrer todos sus mundos, acabando con estas
malvadas criaturas y encontrar al desaparecido Mickey Mouse. La puesta en
escena es brutal: personajes que parecen sacados de las peliculas de Disney,
escenarios calcados de los filmes... sencillamente sobresaliente.

M Sistema de combate: A diferencia de FFX, son como en los juegos
de accidn, es decir, no tenemos que esperar turnos ni nada.

Tenemos un botén para ataque, otro para salto, podemos
utilizar hechizos, habilidades especiales e incluso in-
vocaciones. Son muy agiles y divertidos...

y en todo momento nos escoltan dos personajes
Disney que controla la consola.

N\,
32

M Duracion: Es largo de narices. Aca-
barlo puede llevarte unas 80 horas si
intentas cumplir buena parte de sus
minijuegos y retos, como encontrar a
los 101 dalmatas, introducirte enel li- &

bro de Winnie the Pooh o construirte una nave in-
vencible para viajar entre los mundos.

T
4

B CONCLUSION: Si FFX te parece lento, Kingdom Hearts te en-
cantara. Bajo su fachada Disney descubriras un gran juego de rol.

U o=
Al =

Aunque esta basado en peliculas Disney no resulta muy “fiofio”.
De hecho, es un juego de rol profundo, completo y muy variado.

Si no te gustan los personajes Disney, aqui los vas a encontrar
a patadas. No falta casi ninguno de las peliculas mas recientes.

= rrollar mas habilidades y magias... Un siste-

EVERGRACE

Una pizca de rol con mucha accién
Rol de accion | From Software | 19,95 € | Castellano | +13

B Diversion: ME) Calidad/precio: \l!g)

Gréficos:

Evergrace fue uno de los primeros juegos de rol de
PS2, y por eso, graficamente resulta totalmente
desfasado, aunque su propuesta es muy distinta a
la de otros juegos... un detalle que se agradece.

M Argumento y puesta en escena: Un buen dia despiertas en un mundo
que no conoces en el que casi todo es hostil. Debes recorrerlo y encontrar
respuestas, alternando el control y la historia de dos personajes distintos.
Durante los primeros meses de vida de PS2 cumplié sobradamente, pero hoy
por hoy hay muchos juegos mas impresionantes en temas gréficos..

M Sistema de combate: Son de accién puray du-
ra, mas incluso que en Kingdom Hearts, pero aqui
la gracia reside en que podemos cambiar la ar-
madura de los protagonistas, construir nuevas
armas con las piezas que encontremos, desa-

s

ma de mejora completo y adictivo.

M Duracion: Es el mas corto de los tres, | &
pero recorrer sus mazmorras y todo el 4
mundo en el que se desarrolla te llevara
bastante tiempo. Puede incluso que te que-
des atascado en alguno de sus puzzles. Va-
mos, que aunque no es tan largo como FFX o
Kingdom Hearts, dura lo suyo.

D

M CONCLUSION: Si buscas un juego de rol barato y con mas
accion que otra cosa, Evergrace podria ser una buena eleccién.

{ i =
]
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Los agiles combates y el sistema de mejora del personaje, que
nos deja modificar y construir nuevas armas y protecciones.

Fue uno de los primeros juegos de rol de PS2,y eso se nota en
su apartado técnico, que ha quedado muy, muy desfasado.



mi Motal Gear Solidy. METAL GEAR SOLID 2
El mejor y mas barato enfoque del sigilo

Aventura | Konami | 29,95 € | Castellano | +

Splinter Cell se reparten los
primeros puestos de la lista,
dejando las “migajas” para el
no menos divertido Hitman 2
y la brutal y desquiciante ca-
za del hombre de Manhunt.

Gréficos: \E/) Diversion: \E/) Calidad/precio: \E)

METAL GEAR SOLID 3 sua ewen

Konami | 59,95 € | +18

Sencillamente el mejor juego de sigilo e
infiltracion, que ahora se ambienta en la
jungla e integra elementos propios de la
supervivencia, como conseguir comida.

Técnicamente impecable, soberbio

@ argumentalmente y un prodigio de
=Y | jugabili

Compra ohligada.

SPI.INTER [:El.l. PANDORA TOMORROW

UbiSoft | 59,95 € | +12

Sigue las lineas maestras de su
antecesor, ofreciendo el enfoque mas
serio y realista del sigilo, incluyendo

modos Online y mejores graficos.

Casi mas una expansion que una

J secuela del primer SC, pero aiin
‘.~ asi un gran juego de infiltracién.

METAL GEAR SOLID 2

Konami | 29,99 € | +18

Una de las aventuras mas apasionantes
de PS2, con momentos inolvidables y

una factura técnica impecable, digna de
la mejor pelicula de Hollywood.

Es uno de los mejores juegos de
nfiltracion de PS2. No es muy
7 realista, pero si el mas divertido.

SPLINTER CELL

UbiSoft | 29,99 € | +16

e
T

Metal Gear senté las bases de los juegos de infiltracion y con su
debut en PS2 llevé a las aventuras de espias a un nuevo nivel, en
el que técnica y jugabilidad estan al servicio de la diversion.

Una aventura de corte mas realista que
MGS2, con méas movimientos, gadgets y
horas de juego, aunque le falta carisma.
Pandora Tomorrow es mas completo...

La mejor y mas barata alternativa
a MGS2: mas realista y serio...
aunque la historia es mejorable.

HITMAN 2

Eidos | 29,99 € | +16

M Argumento y tipo de sigilo: El presidente de EE.UU. ha sido secuestrado en
una base maritima y los terroristas amenazan con utilizar un arma nuclear. A noso-
tros nos toca colarnos en la base y evitarlo, combinando detalles reales con otros
fantésticos, como la presencia de vampiros. No es muy realista que digamos...

M Variedad de acciones y gadgets: Tremendamente equilibrado y va-
riado. Podemos descolgarnos por salientes, coger rehenes, disfrazarnos,
meternos dentro de una caja... Y respecto a los gadgets, exactamente lo
mismo: disponemos de gafas térmicas, micr6fonos hipersensibles...

Introducete en el pellejo de un matén
profesional y acaba con un montén de
objetivos, usando disfraces, sigilo y un
pufiado de armas blancas y de fuego.

Técnicamente flojillo, pero con un

J desarrollo brutal, divertido, y con .. » .

2 gran libertad de accion. 4 M Duracion: Ofrece cerca de 15 horas de duracion, una cantidad que
se reduce considerablemente si quitamos las secuencias de video y

MANHUNT conversaciones entre los protagonistas. Es su (nico aspecto negativo.

Rockstar | 29,95 € | +18

Se abre la caza del hombre, y tu eres la
presa en un juego desquiciante y gore.
Huye de sicopatas, improvisa armas y
sobrevive en una ciudad sin ley.

T Su enfoque de la infiltracion, que comhina elementos fantasticos
y reales con unos graficos y un sistema de juego impecabhles.

\l/ El desarrollo de la historia abusa demasiado de las secuencias
de video, por lo que nos deja pocas horas reales de juego.

Un juego sélo para adultos, muy,

J muy cru’el. donde el sigil_o es un ¥ L
" arma més para sobrevivir. B CONCLUSION: MGS2 es de lo mejorcito que puedes encontrar en
PS2. Una delicia sélo superada por el nuevo Metal Gear Solid 3.




SPLINTER CELL

La alternativa “seria” a Metal Gear

Aventura | UbiSoft | 29,95 € | Castellano | +16
Graficos: \E) Diversion: \E) Calidad/precio: \E)

UbiSoft sorprendié a propios y extrafios con un titulo
capaz de medirse con MGS2, pero apostando por un
estilo de espionaje mas realista y serio.

M Argumento y tipo de sigilo: La desaparicion de dos espias americanos
obliga al gobierno a desplegar a su mejor agente, Sam Fisher, quien descubre
una oscura trama de terrorismo internacional. Su estilo es muy realista, y

aparte de resistir pocos balazos, tenemos que jugar mucho con las sombras.

M Variedad de acciones y gadgets:
El catélogo de movimientos y gadgets es
méas amplio que en MGS2. SC ofrece ac-
ciones tan flipantes como sujetarse con las
piernas en pasillos estrechos y gadgets tan
curiosos como microcamaras que pode-
mos colar por debajo de las puertas.

M Duracion: Tiene muchas menos esce-
nas de video y va mas directo al grano.
Aproximadamente ofrece 12 horas de
juego real, quitando videos. También incluye al-
gunos extras, como un Making Of, que se agradecen...

T Ofrece un enfoque mas serio de la infiltracion y el espionaje,
para hacernos sentir como un verdadero espia.

\1' El protagonista no tiene el carisma de Snake, el héroe de MGS3,
y sélo hay una forma de resolver todas las situaciones.

B CONCLUSION: Sin llegar a la brillantez de MGS2, es la mejor al-
ternativa dentro de los juegos de espias. Es mas realista y serio.

HITMAN 2

Profesional, mortifero y silencioso

Aventura | Eidos | 29,95 < | Castellano | +16

Graficos: \Ilﬂg) Diversion: \I\EE) Calidad/precio: \l\!@
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Hitman ofrece una vision diferente de la infiltracion:
aqui no somos un espia, sino un maton profesional
qgue debe cumplir los mas variados “encargos”.

M Argumento y tipo de sigilo: El Agente 47 se retira de su vi-
da como asesino profesional, pero una banda secuestra a su men-
tor y le obliga a volver al trabajo. En total, 20 misiones en las que
abatimos a todo tipo de sujetos, usando el sigilo, los disfraces...

M Variedad de acciones y gadgets: Podemos jugar de
dos formas: disparando “a saco” o actuando como un pro-
fesional, utilizando disfraces, objetos como ve-

neno, arrastrando los cuerpos... No presenta un am-
plio abanico de acciones, y son en muchos casos los
objetos y armas los que nos abren nuevas posibilidades.

M Duracion: Posiblemente es el juego mas largo
de los tres. Sus 20 misiones, aparte de invitarte a
viajar por Rusia, India o Irak, dan para bastante. Y
siempre podras probar las misiones de dos formas:
siendo un profesional que sélo elimina a su objeti-
V0, 0 COMO un “chapuzas” que arrasa con todo...

1\ La variedad de escenarios, objetos y situaciones que ofrecen
las misiones. Es largo, variado y puedes jugar de varias formas.

~l/ Graficamente no es tan impresionante como MGS2 o Splinter
Cell. Ni escenarios ni personajes resultan sorprendentes.

B CONCLUSION: Hitman 2 no es un juego impresionante, pero
ofrece un desarrollo tnico y divertido y sabe convencer y atrapar.




S oy dica do que o sagos RESIDENT EVIL
Ia'segtejolre\é, ;f:lur?’;tlsgltsig;s CODE: VE RONICA X

entregas han hecho temblar a Un clasico por el que no pasa el tiempo
millones de usuarios. Y eso por

no hablar de sus anteriores Aventura de accion | Capcom | 29,95 € | Castellano | +18
ediciones, ya en Platinum... P N s . g
Gréficos: \I_I_I'I!J Diversion: \E')) Calidad/precio: \E)J

RESIDENT EVIL OUTBREAK

Capcom | 63,95 € | +16 afos

Un “Survival” que cumple todas las
reglas del género (puzzles, accion...) a
las que se afiaden geniales novedades,
d como cooperar con otros personajes.

Un gran juego de terror que, al

J tiempo que innova, permanece
" fiel al espiritu de esta mitica saga.

SILENT HILL 4 THE ROOM

Konami | 59,95 € | +18 afios

Capaz de poner los pelos de punta a
cualquiera, esta cuarta entrega resulta

angustiosa hasta el final, y atrapa gracias
a su mezcla de accién, investigacion...

Si de verdad quieres pasar miedo,

ésta es tu mejor opcion. Aunque
tienes titulos méas econémicos...

RESIDENT EVIL coDE: VERONICA X

Capcom | 29,95 € | +18 afios

Todo un clasico que, pese al tiempo
transcurrido, sigue manteniendo su
frescura. No da tanto miedo como Silent
Hill, pero sus zombis agobian mas...

Una aventura tétrica, larga y

e) emocionante. A este precio,
-~ deherias tenerla en tu coleccion.

SILENT HILL 2 pirector's cut

Konami | 29,95 € | +18 afios

La saga Resident Evil nos ha brindado numerosos momentos
inolvidables en las consolas de Sony, y para muchos este RE
Code: Veronica X es, hasta el momento, la culminacion de la serie.

No resulta tan espectacular como la
cuarta parte, pero sigue siendo una
aventura sobrecogedora. Y esta edicion
Platinum incluye algunos extras.

M Argumento y ambientacion: Claire Redfield, la prota de RE2, sigue buscando a
su hermano Chris, pero es capturada y encerrada en una isla donde se esta experimen-
tando con el Virus T. Nosotros debemos acompafiarla en su huida, pasando por tétricas
mansiones, laboratorios y otros lugares no menos trabajados, todos ellos poligonales.

Los apasionados al terror puro

@) y duro deberian tenerlo muy en

‘" cuenta...y mas a este precio.

PROJECT ZERD

Tecmo | 19,95 € | +18 aiios

M Tipo de miedo y enemigos: Nada de terror sicoldgico, todo muy explicito y
alavista. La angustia y el terror vienen de la mano de la cantidad de enemigos a
los que deberemos hacer frente, como gigantescos gusanos, manadas de zom-
bis, arafas, perros, gigantescas polillas ... A cual mas agobiante y peligroso.

Lo més original de esta aventura es
que, en lugar de un arsenal para acabar
con los fantasmas, tenemos una camara
de fotos. Su ambientacién es de infarto. I

Resolver acertijos y pasar miedo

@) del bueno son las principales
“—~ virtudes de esta aventura.

FORBIDDEN SIREN

Sony | 59,95 € | +16 afios

M Desarrollo y dificultad: Ofrece una perfecta combinacién entre accién, investi-

gacién y puzzles, que en ninglin caso llegan a ser tan enrevesados como en Silent Hill.

Es la férmula de siempre, pero depurada para ofrecer diversion sin limites, y poten- ‘
ciada por la espectacularidad de las secuencias de video y los gigantescos enemigos.

Una aterradora aventura que nos pone
en la piel de 10 personajes distintos,
para dejarnos vivir la trama desde
diferentes puntos de vista.

T Es uno de los “Survival Horror” mas largos, emocionantes y
variados, con algunos momentos de tension indescriptible.

\l/ Técnicamente se ha quedado atras respecto a juegos mas
modernos, algo perdonable por ser un juego con tantos aiios.

Un Survival Horror de marcada

é) ambientacion oriental, en el que
=~ prima el sigilo sobre la accién.

B CONCLUSION: Uno de los mejores “Survival Horror” de todos los
tiempos, una obra maestra que ningtin fan de la serie RE debe perderse.



SILENT HILL 2
DIRECTOR’S CUT

Un pueblecito la mar de animado

Aventura de accién | Konami | 29,95 € | Castellano | +18

Graficos: \E')) Diversion: \E}) Calidad/precio: \E'))

PROJECT ZERO

Seinor fantasma...
jponga su mejor sonrisa!

Aventura de accion | Tecmo | 29,95 € | Castellano | +18

Graficos: @ Diversién:.\E)) Calidad/precio: @

La saga Silent Hill es la reina del género, y uno

de los pocos juegos capaces de infundir terror a lo
“pbestia”. A falta de la tercera entrega, que no esta
en Platinum, siempre puedes pasar miedo con ésta...

H Argumento y ambientacidn: Un hombre recibe una carta de su difunta
esposa, citandole en un pueblecito llamado Silent Hill. Asi arranca una de las
aventuras mas tétricas de PS2, en la que recorreremos a oscuras los lugares
méas emblematicos del pueblo, como una bolera o una biblioteca, envueltos
en una misteriosa bruma, y escuchando todo tipo de tenebrosos sonidos.

M Tipo de miedo y enemigos: Juega constantemente con el terror sicold-
gico. Mas que los deformes enemigos, el juego nos pondra en tension por el
sonido y la oscuridad, porque cualquier cosa puede venirnos por detras, des-
de una cama con patas que anda por el techo a humanoides viscosos...

M Desarrollo y dificultad: Como Resident Evil, |a saga Silent Hill mezcla
accion e investigacion, aunque su principal sefia de identidad son sus ma-
quiavélicos puzzles. Esta entrega no es menos, y ofrece enigmas verdadera-
mente retorcidos y que aln nos

quitan el suefio...

Los oscuros escenarios y el apartado sonoro configuran una de
las amhbientaciones mas tétricas jamas vistas en un videojuego.

D

ado po e 4...a (ue este esta la ac decide

Algunos enemigos ni convencen ni llegan a dar miedo.Y algunos
personajes secundarios tampoco terminan de cuajar.

Los creadores de la saga de lucha Dead Or
Alive probaron suerte con un original “Survival
Horror” que recurre a su ambientacién
japonesa como base de su terror.

B Argumento y ambientacidn: La joven Miku, a quien no-
sotros controlamos, se interna en un tipico caserén abandona-
do en el que supuestamente ha desaparecido su hermano.
Armada Gnicamente con una cdmara de fotos mégica, debe
recorrer todas las habitaciones y jardines de una casa japo-
nesa fenomenalmente recreada, en la que por supuesto vere-
mos visiones y oiremos alaridos, grufidos... jAterrador!

M Tipo de miedo y enemigos: Juega mucho con lo sicoldgico,
con los sustos, y sobre todo con las apariciones inesperadas de
los fantasmas, que los hay de todo tipo: bebés, nifios, decapitados,
ahorcados... La tnica forma de pararlos es sacandoles una foto,
desde una perspectiva subjetiva que da pie a no menos sustos.

M Desarrollo y dificultad: Como en los otros dos juegos desta-

cados, combina exploracién, accién (usando la cdmara como arma)

y puzzles a partes iguales. Casi todos los puzzles entrafan alguna di-

ficultad, que nos obligara a recorrer la casa en busca de la pista que

nos falta. Y derrotar a los fantasmas tampoco es facil, ya que atacan
en grupo, aparecen y desaparecen por sorpresa...

El innovador “enfoque” del juego que, junto con la idea de la
camara magica, cede todo el protagonismo a los fantasmas.

T

B CONCLUSION: Una idea muy atractivay muy hien ambientada,
en la que no faltan accidn, puzzles, investigacion y modos extra.

En apenas 8-9 horas puedes haber completado la aventura, aun-
que después te quedaran algunos modos extra por completar.




Los dios de héroes de Sony
ejercen la “tirania” total en
el “top ten”. Sus sagas Jaky
Ratchet & Clank dominan sin
compasion los cuatro prime-
ros puestos, seguidos por Sly
Raccoon y el personaje emble-
ma de Sega, Sonic.

RATCHET & CLANK 3

Sony | 59,95 € | + 3 afios

Hoy por hoy el mejor y mas completo
exponente del género, aunque la accion
ha ganado alin mas importancia, y hasta
ofrece modos multijugador y Online...

Graficos, desarrollo, modos de
@ juego, variedad... un excelente
titulo con un acabado de lujo.

JAK 3

Sony | 59,95 € | + 12 afios

Alternando los saltos con la accién y la
conduccién de vehiculos todoterreno, Jak
y Daxter se despiden de PS2 en su

aventura mas abierta y divertida.

Si has jugado a las anteriores
entregas, no puedes perdértelo,
aungue es parecido a Jak IL..

JAK Il EL RENEGADO

Sony | 29,95 € | + 12 afios

Supuso una revolucion en el género con
su mezcla de saltos, conduccién y
accién, aunque su tercera parte le
supera en posibilidades de juego...

Por su increible mezcla de accién,
saltos y conduccion, es uno de los
mejores plataformas de PS2.

RATCHET & CLANK 2

Sony | 29,95 € | + 3 afios

Los héroes mas caiieros vuelven a la
serie Platinum con mejores minijuegos,
mas mundos por explorar y armas mas
destructivas. Diversion en estado puro.

Una excelente mezcla de accién y
@ plataformas capaz de enganchar
a cualquiera, sea adulto o nifio.

SLY RACCOON 2

Sony | 29,95 € | + 3 afios

Mezcla exploracién, saltos e infiltracién,
al tiempo que divierte y sorprende por su
estética de dibujo. Un titulo a tener en
cuenta... y mas con su precio actual.

Un plataformas diferente, que
@ afiade infiltracion a los saltos. Muy
adecuado si buscas algo distinto.

Sega | 29,95 € | + 3 afios

Un plataformas que nos permite alternar
el control de 3 personajes para combinar
sus habilidades. Su divertido desarrollo
queda empafiado por el durillo control.

Sonic se estrena en PS2 con un
@ plataformas original, distinto,
i y muy vertigi b

JAK Il EL RENEGADO

La aventura de habilidad definitiva

dJak Il revolucioné el panorama de los juegos de plataformas,
aportando accion, conduccion y una calidad grafica insuperable.
Un juego capaz de conquistar a todo tipo de publico.

M Protagonistas y habilidades: Jak es el héroe mas versatil: salta, pelea, usa armas de fuego,
conduce vehiculos voladores, se desplaza con una tabla flotante... Y manejarlo es muy facil. Sobre
su hombro lleva a Daxter, el roedor parlanchin que pone la nota irénica.

M Libertad de accion: El juego se desarrolla en Villa Refugio (una
ciudad futurista) por la que nos movemos a pie o pilotando vehiculos vola-
dores. En ella debemos realizar misiones, en orden lineal, que mezclan con
acierto accion, saltos y conduccién. También hay “mini-retos” voluntarios.

M Duracion y dificultad: Sus mas de 60 misiones y las biisque-
das secundarias te garantizan como minimo 30 horas. Y cada minu-
to es puro entretenimiento gracias a lo variado que resultay a su
ajustada curva de dificultad. No parards hasta que lo acabes.

1\ Sabe mezclar con brillantez y ritmo los saltos,la acciony la
conduccion...y encima tiene unos graficos impresionantes.

\l/ Las plataformas son sélo un elemento mas.Algo que no es malo
de por si, pero a algunos jugadores puede no gustarles.

B CONCLUSION: Una completa aventura que reta tu habilidad
disparando, conduciendo, saltando... Un imprescindible del género.



RATCHET & CLANK 2

La accién sin concesiones
reina en la galaxia

Plataformas/Accién | Sony | 29,95 € | Castellano | +3
Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: @

Cuando oyen su nombre, los alienigenas y robots
malignos se ponen a temblar. Son Ratchet y Clank,
expertos en saltos y uso de armamento futurista.

H Protagonistas y hahilidades: Ratchet lleva a su robot Clank a la espal-
da para que le impulse en los saltos, y maneja “gadgets” para planear, balan-
cearse entre plataformas... Pero su habilidad principal es manejar un arse-
nal formado por 20 armas que vamos comprando, y con las que arrasamos
grupos de enemigos en un instante y de la manera mas divertida.

M Libertad de accion: La aventura se desarrolla en 20 planetas con zonas
de saltos, recovecos que explorar y, sobre todo, cientos de robots y aliens
enemigos con los que combatir. Tenemos que visitar los planetas en orden,
pero siempre podemos volver a jugar minijuegos como carreras futuristas o
batallas de naves muy bien realizados, y afrontar
desafios y competiciones especiales.

M Duracion y dificultad: Unas 20 horas pa-
ra acabar la aventura, que se duplican si que-
remos encontrar todos los items secretos y
comprar todas las armas. Y teniendo en cuenta
que el juego es tremendamente adictivo y di-
vertido, es uno de esos titulos a los que si
volverds para descubrir sus secretos.

SONIC HEROES

Plataformas a la velocidad
del sonido

Plataformas | Sega | 29,95 € | Castellano | +3

Sonic, la legendaria mascota de Sega, debuto en
PS2 acompaiiado de todos sus amigos, en un juego
en el que tan importante es saltar como correr.

M Protagonistas y habilidades: En Sonic Heroes manejamos un equipo
de tres personajes, formado por un velocista, un forzudo y un personaje ca-
paz de volar. Podemos tomar el control de cualquiera de ellos, y los deméas
son controlados por la CPU. Para avanzar hay que combinar sus habilidades.

M Libertad de accion: En Sonic nos movemos por mundos llenos de zonas
de saltos, rampas por las que deslizarnos a toda velocidad y enemigos a los
que eliminamos a golpes. Superamos los mundos en
orden, y el objetivo suele ser llegar a la meta final, si
bien siempre podemos volver a los ya superados para
mejorar nuestro récord, buscar items ocultos...

M Duracion y dificultad: Podemos afrontar la aven-
tura con 4 equipos distintos, y segln el elegido cambia

la estructura del nivel, la dificultad y hasta los objetivos.
Si a esto afladimos competiciones para dos jugadores a
pantalla partida, tenemos juego para rato. El problema es
que el control, un tanto impreciso, aumenta artificialmente la
duracién. Pero, a pesar de ello, merece la pena disfrutar
de este plataformas intenso y original.

1\ La accion es frenética, emocionante y muy divertida... y la posi-
hilidad de ir comprando nuevas armas empuja a jugar sin parar.

\l/ Como en Jak II, que te gusten mucho las plataformas, porque
en este juego la accion les ha robado el protagonismo.

B CONCLUSION: Un divertidisimo festival de accién y saltos que
enganchara a jugadores de gustos variados y de cualquier edad.

,P No hay otro juego parecido: su veloz desarrollo, el carisma de
Sonic, el manejar a 3 personajes... Sonic Heroes es tnico.

\l/ El control no esta pulido del todo, lo que hace que nos maten
mas de la cuenta y aumenta artificialmente la dificultad.

W CONCLUSION: Un juego frenético, con el carisma de Sonic y
muy original. Pero el impreciso control le impide llegar mas alto.
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I, (IR (265 (IR El futbol mas realista y emocionante

Simulador de fatbol | Konami | 29,95 € | Castellano | +3 afios

Gréfico Diversion:
e

puestos, seguidos por UEFA
Champions League'y la pro-
puesta de Sony en la materia.

&3

FIFA 20035

EA Sports | 62,95 € | +3 afios

Tan espectacular, “oficial” y completo
1| como siempre (clubes, competiciones,
jugadores...), pero con un nuevo sistema
de juego mas realista y satisfactorio.

Si te gusta el fathol, ésta es la
’ pcion mas completa que puedes
hoy por hoy.

PRO EVOLUTION SOCCER 4

Konami | 59,95 € | +3 afos

El nuevo PES combina su apasionante
y realista estilo de juego caracteristico
con la presencia (jpor fin!) de 3 ligas
licenciadas, entre ellas la espafola.

No es tan completo como FIFA,
' pero sigue ofreciendo el fathol
mas realista y emocionante.

PRO EVOLUTION SOCCER 3

Konami | 29,95 € | +3 afos

Un simulador que explota como ninguno
| la esencia del fiitbol, gracias sobre todo
a su control, exigente pero cargado de
posibilidades. Eso sf, no tiene licencias.

Si no te molesta mucho jugar con
' equipos ficticios, es el juego mas
realista que hay por este precio.

FIFR 2004

EA Sports | 29,95 € | +3 afios

PESS3 es el simulador de fatbol mas puro y apasionante que vas
a encontrar por este precio. No tiene licencias, pero a la hora
de jugar es el que mejor retrata la grandeza de este deporte.

Un simulador completisimo con cientos
de equipos y ligas reales, montones de
opciones, partidos Online e importantes
novedades en el sistema de control.

i . El futbol mas completo al mejor
AL i il i i
| resa precio, que combina licencias
e ’ reales con una gran jugabilidad.

W Sistema de juego: PES3 ofrece el sistema de juego mas realista y completo de todos. El precio
por tanta fidelidad es un control sumamente exigente que requiere horas y horas de practica para ’
’E-

llegar a dominarlo a tope. Eso si, os aseguramos que el “esfuerzo” merece la pena.

UEFA cuamPIONS LEAGUE 2004/2005
EA Sports | 63,95 € | +3 afios

maravilla atin hoy. Los modelos de los jugadores, sus animaciones y
a inteligencia artificial siguen pareciéndonos de lo mejorcito. El punto
mas flojo es la labor de los comentaristas, muy mejorable.

Vive las més excitantes noches del
B mejor flitbol europeo con este juego,
que convence por calidad técnica,
opciones y originales modos de juego.

Es parecido a FIFA 2005, pero
’ lo mejora con nuevos modos de
juego y un control mas completo.

, W Apartado técnico: El apartado grafico de PES3 funciona de
|

M Opciones y duracion: Mejora bastante con respecto a ediciones
anteriores, con 64 clubes y modos de juego optimizados como la Liga
Master o el Entrenamiento. Pero la clave vuelve a ser su sistema de
juego, tan alucinante que nunca os cansaréis de jugar.

ESTO ES FUTBOL 2004

Sony | 29,95 € | +3 afios

Un simulador completo, con montones
de clubes, ligas y modos de juego

(incluso partidos Online). Lastima que
el sistema de juego no esté a la altura.

,r Una vez mas, su sistema de juego, tan realista y satisfactorio que
no os cansaréis nunca de jugar, ya sea en solitario o con amigos.

\]/ No tiene las licencias ni la cantidad de opciones, equipos y com-
peticiones de un FIFA. Los comentarios son bastante mejorables.

Si puedes perdonar su mecanico y

\Z) simplon sistema de juego, tendras

un juego de lo mas completo.

B CONCLUSION: A Ia hora de jugar, PES3 es el mejor simulador de
fatbol que hay por este precio. Si te gusta el fathol, no te lo pierdas.

4



ESTO ES FUTBOL
2004

Asequible y con muchas opciones

Simulador de futbol | Sony | 29,95 € | Castellano | +3 afios

Gréficos: \E/ Diversian: \U Calidad/precio: \I_i)

Esto es Futbol 2004 ofrece cantidad de equipos y
modos de juego, pero no esta a la altura de sus
rivales en lo mas importante: el sistema de juego.

W Sistema de juego: Apuesta por un sistema de juego idéntico al de los an-
teriores: fltbol vistoso pero exageradamente sencillote: pases siempre al pie,
regates que se ejecutan simplemente pulsando un botén... Es tan mecanico que
s6lo lo disfrutaran los “menos hébiles” con el balén en los pies.

— W Apartado técnico: Muy parecido al de anteriores EEF. Tan-
7 to, que se ha quedado algo desfasado. Cierto es que sigue pre-
sentando estadios y jugadores bien modelados, pero las ani-
maciones vuelven a ser demasiado “robéticas” y los
comentaristas, bastante grises. Para colmo, los jugadores
tardan en responder a nuestras 6rdenes y la inteligencia
artificial no esté bien ajustada, algo que limita las jugadas.

M Opciones y duracion: Sumejor baza. EEF 2004 tie-
ne casi 900 equipos (entre selecciones, equipos histéri-
cos y clubes) y 23 ligas (entre los que estan la Primera
y Segunda Divisién espafiola, con sus equipos reales).
Entre los modos de juego, tenemos modo Carrera, torneos
y partidos Online para 4 jugadores. Eso sf, tantas opcio-
nes no “tapan” sus mltiples lagunas a la hora de jugar.

FIFA 588"I'IBALL

El simulador mas completo
Simulador | EA Sports | 29,95 <€ | Castellano | +3 afios

Ambientacion increible, un sistema de juego mas
elaborado, todas las licencias... Sin duda, FIFA 2004
lo tiene todo para enganchar a los “futboleros”.

M Sistema de juego: Aunque no es tan realista como FIFA 2005, la edicion
de 2004 recoge algunos elementos presentes en ella, como el control “Sin

balén” o las elaboradas acciones a balén parado. Eso si, la ejecu-
cién de acciones como tiros o regates resulta bastante asequible.

M Apartado técnico: Los estadios mas importantes
estan muy bien retratados, asf como los jugadores mas
conocidos. Pero lo mas impresionante es el apartado
sonoro, con los comentarios de Manolo Lama y Paco
Gonzélez y el excepcional sonido ambiente, muy rea-
lista. La combinacién de todos estos factores deja una
ambientacién perfecta, genuinamente futbolistica.

W Opciones y duracion: Ademés de las seleccio-
nes, FIFA 2004 ofrece 350 clubes de las 17 mejores
Ligas del mundo. Entre sus modos de juego destacan el
modo Carrera (donde hay que llevar nuestro equipo a lo
mas alto realizando algunas funciones de ménager) y los
partidos Online “uno contra uno”. Si buscas un simula- -
dor completo a buen precio, es una gran eleccion. _‘:f

1\ La gran cantidad de opciones,competiciones y equipos que
tiene, incluyendo partidos Online para hasta cuatro jugadores.

\l/ Su mecanico y simplon sistema de juego sélo convencera a
los menos habiles, y sus graficos son, hoy por hoy, mejorables.

B CONCLUSION: Es una buena opcién si te gustan los juegos de fathol

con multitud de equipos y opciones y muy sencillos a la hora de jugar.

1\ Su gran ambientacion, gracias a su potente apartado técnico y
al buen uso de las licencias. Muchas opciones y modos de juego.

sl/ A la hora de jugar no resulta tan realista como PES3,y el re-
ciente FIFA 2005 le supera en casi todos los aspectos.

W CONCLUSION: Un simulador completo, “oficial”’ y técnicamente
convincente. Una eleccion que no defraudara a ningiin “futholero”.




ejando a un lado el fut-
bol, o skate y el basket TONY HAWK'S unbercround
se T‘epar‘ten 0S pl"lmer'os La gr‘an aventur‘a de “Skate”

puestos dentro de los juegos
Deportivo | Activision | 29,95 € | Castellano | +16

deportivos, con nhombres tan
famosos como NBA Live
y Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

Tony Hawk’s Underground
sonando con mucha fuerza...

El baloncesto mas espectacular, que
recrea como ningln otro la NBA y que
ofrece modos de juego tan divertidos

como el completo “All Star Weekend”.

1 Es el mejor juego de basket,
. tanto por calidad técnica como
por modos de juego y opciones.

TONY HAWK’S unpersrounn 2

Activision | 59,95 € | +16 afios

Es la entrega mas completa de la saga,
y junto al modo historia “Underground”
incluye un modo Classic con todos los

retos tipicos de las primeras entregas.

Si alin desconoces la grandeza
. del skate, tienes ante ti el juego
mas completo de este deporte.

TONY HAWK’S uNDERGROUND

Activision | 29,95 € | +16 aiios

La forma mas econdmica y divertida de
descubrir lo divertido que puede ser el
skate, aunque también puedes conducir
coches, bajarte de la tabla y trepar...

No es tan completo como su
. secuela, pero cuesta la mitad y es
] casi casi igual de divertido...

ESPN NBA 2K5

Take 2 1 29,95 € | +3 afios

Un juego de baloncesto enorme, con un
control sencillo pero que permite realizar
todo tipo de jugadas. No es tan vistoso
como NBA Live 2005, pero divierte.

No llega por muy poco al nivel de
. NBA Live, aunque su precio y gran
jugabilidad le hacen recomendable.

El mitico Tony Hawk lo ha hecho todo sobre una tabla de “skate”.
Lo Gnico que le faltaba era vivir una aventura en la que también
pudiera bajarse de la tabla y hasta conducir vehiculos.

[ Fidelidad al deporte: Refleja el “skate” con realismo y espectaculo. Es decir,
que realizamos todas las acrobacias y acciones de un “skater” real, plasmadas a
la perfeccion, y ademés potenciadas por saltos y equilibrios imposibles.

NBA STREET VOL.2

EA Big | 29,95 € | +3 afios

[ Modos de juego: El modo Underground es una aventura en la que para
cumplir los objetivos no sélo hacemos “skate”, sino que nos bajamos de la
tabla y hasta conducimos vehiculos. Y ademéas hay modo Multijugador,
modos Online, editores de skaters, escenarios, retos y acrobacias...

La NBA sale a la calle de la forma més
desenfadada y divertida, con unos

partidos 3 contra 3 repletos de jugadas
imposibles. Tan vistoso como divertido.

Es la mejor y mas econémica
. propuesta para disfrutar del
mejor basket “callejero”.

[ Graficos y control: El insuperable control permite enlazar infini-
tas acrobacias, y graficamente el juego impresiona gracias a sus in-
mensos y detallados escenarios y a unas animaciones maravillosas.

SSK 3

EA Big | 29,95 € | +3 afios

Sencillamente, el mejor juego de snow
del catélogo de PS2. Supera por mucho
a sus antecesores: mas personajes,
mas pistas, mas modos de juego...

A poco que te guste el deporte del

. snowhoard, vz§ a disfruta'r como >

Ll elogensulneners B CONCLUSION: La diversion habitual en la saga con mas posibi-
lidades que nunca. Un juego deportivo brillante a un precio genial.

1\ Mantiene toda la esencia del “skate” y la genial jugabhilidad
de la saga, y ademas nos mete de lleno un una aventura.

\l/ Que no te guste el “skate”, pero aiin asi es tan divertido que
merece la pena probarlo. Seguro que cambias de idea...




NBA STREET Vol.2

El baloncesto mas espectacular
y “urbano” de PS2

Arcade de baloncesto | EA Big | 29,95 € | Inglés | +12
Gréficos: ‘ Diversioén: Calidad/precio: ’

(e 21

Si creias que los astros de la NBA sélo juegan en
partidos oficiales, estas muy equivocado. De vez en
cuando, juegan también en las calles de su barrio...

[ Fidelidad al deporte: No pretende plasmar con realismo los partidos de
la NBA, sino las pachangas callejeras “3 contra 3” en las que vale todo: fin-
tas, regates “chulescos” y “Alley-hoops” tremendamente exagerados. Sobre
todo, busca el espectéculo... y para ello sacrifica buena parte
del realismo a la hora de realizar ciertas acciones.

[ Modos de juego: Pues hay de todo, aunque predomi-
nan los partidos amistosos y un modo “campeonato” en el
que tendremos que visitar un buen pufiado de canchas de-

rrotando a los equipos locales y desblogueando todo tipo
| de extrasy curiosidades, como equipos histéricos.

[ Graficos y control: Gracias a su sencillo y pre-
\ ciso control, coger el mando y empezar a disfrutar
| es cuestion de segundos. Hasta realizar combos de
regates y fintas es bastante fécil. Y el acabado
gréafico también es notable, destacando unas
animaciones tan fluidas como realistas.

1~ Su huen nivel en todos los aspectos: control muy asequible,
vistosos graficos, diversion directa con sus piques Multijugador...

¢ Los que busquen un simulador puro y duro se sentiran un poco
defraudados, pero en basket y precio reducido es lo que hay...

B CONCLUSION: La versién mas arcade y divertida del basket, con
unos graficos sobresalientes y diversion multijugador a raudales..

SSX 3

Conviértete en el rey de la
montarina sobre una tabla de snow

Snowboard | EA Big | 29,95 € | Castellano | +12

Gréficos: . Diversion: . Calidad/precio:.

55X 3 es el juego de PS2 que mejor refleja la
diversion y espectacularidad propia del snowboard a
un precio mas que ajustado. ;A descargar adrenalina!

[ Fidelidad al deporte: Si se trata de movernos libremente por la ladera
de una montafia y realizar veloces descensos por pendientes sobre una ta-
bla, nada mejor que la tercera parte de la saga SSX. Multitud de tablas y ves-
timentas para elegir e infinidad de movimientos espectaculares propios de
esta especialidad son parte de lo que ofrece. Eso si, todo desde el punto de
vista atrevido, desenfadado e irreal propio de EA Big.

W Modos de juego: Ademas de una opcion para dos jugado-
res a pantalla partida, en SSX 3 podemos descender libremente
por la montafia, participar en carreras de velocidad, retos de pi-
ruetas en Half Pipe o batir récords de puntos en ciertas seccio-
nes de la montafia y muchos tipos de evento mas.

W Graficos y control: Graficamente resulta muy

\, espectacular y atractivo, gracias sobre todo al

A simpético “look” de los personajes y
a su gigantesca y muy bien realizada
montafia. Ademas, las piruetas son

faciles de ejecutar, ya que sélo tene-

mos que combinar los botones Ly R.

,r Es divertido, frenético, y tiene opciones y argumentos suficien-
tes para engancharte durante una buena temporada.

sl/ Si tienes los anteriores SSX puede que no te merezca la pena, ya que
apenas introduce novedades en el control (si en otros apartados).

W CONCLUSION: Si buscas un buen juego de snowhoard y no te
quieres gastar mucho dinero, SSX 3 es sin duda la mejor propuesta.




O rca s R, COMMANDOS 2

Estrategia militar al maximo nivel

por su elevada dificultad, de
modo que ha cedido el primer
puesto a Los Urbz, mas ase-
quible para todos. Otras pro-
puestas interesantes son Eye-
Toy Playy Age Of Empires II.

Estrategia en tiempo real | Pyro Studios | 29,95 € | Castellano | +13

Gréficos: Diversion: @ Calidad/precio:

LOS URBZ vos sims En LA CIUDAD
EA Games | 63,95 € | + 12 afios

Convierte a tu Sim en el més famoso de
cada uno de los nueve distritos que

ofrece el juego, vistiéndolo a la moda y
realizando todo tipo de objetivos.

El mejor simulador social de PS2.
@ Sorprende con sus ideas nuevas,
como el uso de la camara EyeToy.

COMMANDOS 2

Pyro Studios | 29,95 € | + 7 afios

El mejor juego de estrategia pura y dura
de PS2. Unete a un grupo de comandos
e infiltrate en las lineas enemigas para
llevar a cabo diferentes misiones.

La estrategia mas real, con
@ infinidad de habilidades y
graficos espectaculares.

EYETOY PLAY

Sony | 39,95 € | + 3 afios

Gracias a la cdmara que incluye, podras
disfrutar de 12 divertidos minijuegos, en
los cuales utilizards sélo el movimiento

de tu cuerpo, no un Dual Shock.

Es una forma de jugar distinta,
@ que sin duda divierte a lo grande
si lo disfrutas en compaiiia.

LOS SIS TOMAN LA CALLE

EA Games | 29,95 € | + 7 afios

Hay un "antes" y un "después” de la aparicion de Commandos 2,
un juego de estrategia realista lleno de matices y opciones que le
convierten en el maximo exponente del género en PS2.

La segunda entrega del simulador social
mas famoso destaca por ofrecer mas
profesiones, mas opciones sociales,
més ropa.. y ademas, con modo Online.

Si te gusta decidir absolutamente
@ todo en la vida de tu alter ego
virtual, ésta es tu eleccion.

M Protagonistas: Nuestro comando se compone de 8 miembros: un boina verde, un francotira-
dor, un espia, un lanchero, un artificiero, un ladrén, una agente infiltrada, un conductor y hasta un
perro. Dependiendo de la misién, manejaremos a varios en tiempo real. Eso si, hay tantas opciones
a nuestra disposicién que el control con el pad es un poco complejo.

JURASSIC PARK opsnaion cenesis

Universal | 59,95 € | + 13 afios

M Desarrollo del juego: Para completar misiones que van desde
la infiltracion al combate directo hay que combinar las habili-
dades de cada personaje: arrastrarse, cortar alambradas,
 trepar, localizar minas, bucear, disfrazarse... Lo bueno es

que hay muchas maneras de resolver cada mision.

Un simulador de un parque temético
ﬂ donde hay que gestionar todo: entradas,
creacién genética de dinosaurios, su
alimentacion, la seguridad, etc.

Ponerse al frente de un “Parque
7 | Jurasico” es un dificil reto que a
muchos os llamara la atencién.

M Duracion y modos de juego: El juego tiene
10 misiones en lugares como Paris, Asia, el
Pacifico, etc, que garantizan mas de 30 horas de juego. También hay mi-

siones de “Bonus”, que ofrecen retos mas cortos y concretos.

AGE OF EMPIRES 1l

Konami | 29,95 € | + 16 aiios

Su trasfondo histérico y los modos de
juego le convierten en uno de los mejores
titulos dentro del género, aunque

1\ La ambientacién, las misiones, los personajes, la gran libertad
de accion... Es un referente obligatorio en el género.

\l/ La enorme dificultad de algunas misiones y su sistema de con-
trol.Tamhién se echa de menos poder jugar con otro amigo.

Estrategia en tiempo real que
7 | hara las delicias de los estrategas
-~ que perdonen su carencia grafica.

B CONCLUSION: Si te gusta mas estrujarte el “coco” que liarte
a tiros, plantear estrategias con Commandos 2 es lo tuyo.



EYETOY PLAY

PlayStation 2, una cadmara y tu

Party Game | Sony | 39,95 € (con camara) | Castellano | +3

Gréficos: BJ Diversion: ‘ Calidad/precio: ‘

at any time to exit!

Manejar un juego con los movimientos de nuestro

cuerpo parecia un suefo... hasta que a Sony se le
ocurrié la genial idea de conectar una camara USB
a PS2 y sacarte a ti en pantalla...

M Sistema de juego: La cosa consiste en conectar la cdmara USB que vie-
ne con el juego a nuestra PS2, y ponernos delante para aparecer en la panta-
lla e interactuar con los elementos del juego moviendo nuestro cuerpo. Y to-
do de la manera mas facil, sin necesidad siquiera de tocar el mando.

M Tipo de minijuegos: Hay doce, y ponen a prueba nuestros reflejos y
precision de movimientos. Tenemos que dar toques a un balén, golpear a pe-
quefios ninjas que saltan hacia nosotros, limpiar un cristal a toda veloci-

dad... Pruebas tan sencillas como divertidas, que gustaran a
todo tipo de jugador, y que disfrutando en compaiia
garantizan muchas, muchas risas.

M Duracion y extras: Ademas de los mini-
juegos, hay otras opciones como hacer fotos,
~ probar distintos efectos de distorsion de la
imagen y grabar mensajes de video de hasta un
minuto. Pero no dejan de ser curiosidades, y la ver-
dad es que los 12 minijuegos, que ademas no
tiene diferentes niveles, saben a poco.

LOS SIMS TOMAN LA CALLE

La vida puede ser una aventura
Gréficos: ‘ Diversion: ‘ Calidad/precio: ‘

Si estas harto de héroes de accion que salvan el
mundo, quiza lo tuyo sea crear a una persona
normal y lograr que triunfe en la vida.

M Protagonistas: Creamos nuestro propio Sim eligiendo su aspecto fisico,
su ropa, su profesion, etc. Todas las opciones que tenemos son faciles de re-
alizar gracias al buen control del juego: decorar la casa, mandar a nuestro
“sim” que coma o efectde acciones sociales como hablar o besar a otros,
desplazarnos por la ciudad...

M Desarrollo del juego: Para progresar, hay que
procurar que nuestro “sim” tenga cubiertas sus nece-
sidades bésicas, haga amigos y tenga una buena vida
social, suba en el escalafén profesional. .. Ademés, hay
objetivos concretos (mejorar la decoracién, organizar una
fiesta, casarnos...), para deshloquear nuevos escena-
rios donde nos esperan mas desafios.
B Duracion y modos de juego: EI modo principal |
puede durarnos unas 20 horas, y ademéas hay modos
de juego extra como las partidas para dos jugadores
a pantalla partida, o un interesante modo Online que
permite a nuestro Sim relacionarse con el de otros
jugadores. Bastante completo.

1\ No sdlo que sea una forma de jugar innovadora, sino que es
realmente divertido, sobre todo jugando con amigos.

\l/ Con sélo doce minijuegos, su duracién es muy limitada. Bueno,
y que te dé vergiienza hacer el “payasete” ante la camara...

B CONCLUSION: Una nueva forma de jugar,y encima asi de diver-
tida, no se inventa todos los dias. Merece la pena que lo pruebes.

,P El“simfin” de posibilidades que hay para controlar la vida de
nuestro personaje, y lo facil que resulta controlarlo todo.

\l/ Es un juego muy especial que no gustara a todos. Desde luego,
si buscas emociones fuertes, no es el titulo mas adecuado.

B CONCLUSION: Una propuesta especial y que, si te gusta el gé-
nero de la estrategia, puede llegar a ser realmente adictiva.



i buscas accién al mejor precio, tu juego es
Devil May Cry, que pese al tiempo que ha
pasado sigue siendo una de las propuestas mas
divertidas. Star Wars Battlefront y Mercenarios
son mas “modernos”, pero también son mas

caros. Otra gran opcion es SOCOM I,
especialmente si quieres jugar Online, aung
hay mucho mas donde elegir...

STAR WARS BATTLEFRONT

LucasArts | 59,95 € | + 12 afios

Revive las mejores batallas de las dos
trilogias de “Star Wars”, pilotando sus
vehiculos més conocidos y controlando a
una gran variedad de soldados.

HATTIERS
g W
Divertido jugando tanto como

Online contra otras 15 personas.
= Recrea las pelis a la perfeccion.

MERCENARI“S EL ARTE DE LA DESTRUCCIGN

Activision | 59,99 € | + 16 afios

Sumérgete en una ficticia guerra en
corea, donde podrés “trabajar” como
mercenario para cualquiera de las
facciones que luchan por el poder.

Es como un“GTA” de la guerra,

\g) aunque a la larga sus misiones
S acaban siendo un poco repetitivas.

DEVIL MAY CRY

Capcom | 19,95 € | + 18 afios

Uno de nuestros favoritos més veteranos,
un verdadero torrente de disparos y
espadazos que sin duda sigue gustando
por su estética y la chulerfa del “prota”.

Puysiation 2
|
-
Pese a tener ya unos cuantos

‘ ] - \?) afios es una de las referencias en
Bl d—— el género. Solo falla la duracién.

SOCOM 11 US NAUY SEALS

Sony | 29,95 €| + 16 afios

Accién y tactica militar en un juego en el

que damos 6rdenes a nuestros soldados

| gracias a un micréfono incluido en la
caja. Ademas, se puede jugar Online.

Graficamente no es la bomba,
\?) pero es una de las mejores
= experiencias Online de PS2.

SPIDER-MAN 2

Activision | 59,95 € | + 12 afios

Spidey regresa a PS2 con una aventura que
recoge los mejores momentos de la peli, en
la que puede moverse por la ciudad, dar
caza a ladrones, mejorar sus habilidades...

La mejor aventura del trepamuros,

en la que podras encontrar todos
S sus poderes genialmente recreados.

RED DEAD REVOLVER

Rockstar | 59,95 € | + 16 afios

Reproduce como nadie todos los clichés
de las peliculas del oeste: duelos bajo el
sol, peleas en un saloon, persecuciones
a caballo... Corto, pero muy divertido.

e

Ni siquiera su modo multijugador
prolonga su vida, aunque resulta
< muy divertido mientras dura.

ESDLA EL RETORNO DEL REY 1

EA Games | 29,95 € | + 12 afios

Todos los momentos de accion de la
tercera pelicula de “ESDLA”, recreados
con enorme fidelidad visual y sonora, y
ahora con modo para dos jugadores.

Pese a ser corto y algo simple de

\§) jugar, no puede faltarte si te ha
= gustado la trilogia de “ESDLA”.

VIEWTIFUL JOE

Capcom | 29,95 € | + 12 afios

Un original y divertidisimo torrente de
accién, con un desarrollo clasico en 2D,
un colorista apartado gréfico y un héroe
que pelea, frena y acelera el tiempo...

Un derroche de accion frenética

\g) que sorprende tanto por su
S estética como por su desarrollo.

RYGAR

Tecmo | 19,95 € | + 16 afios

Accién por los cuatro costados para un
juego con aires “clasicos” en el que
debemos derrotar a todo tipo de
criaturas mitoldgicas. Se hace corto.

Si el estilo Devil May Cry te

atrae, Rygar es muy parecido, y la
mejor y mas barata alternativa.

1 SYPHON FILTER omeca strain

Sony | 59,95 € | + 16 afios

La mitica saga que arrancd en PSOne
continta en PS2 ofreciendo accién a
raudales, asi como un divertido modo
Online cooperativo para 4 personas.

Muy divertido jugando Online,
\§) aunque en solitario se hace un
S poco mas tedioso y repetitivo.

CONFLICT DESERT STORM II

SCI | 29,95 € | + 18 afios

Accidn con leves pinceladas técticas, que
nos permite controlar a un soldado y dar
érdenes a otros dos, pilotar vehiculos,
realizar misiones de todo tipo...

La mejor alternativa a SOCOM IT

\§) aunque es mas simple y directo y
~ carece de modos Online.

1 ENTER THE MATRIX

Atari | 29,95 € | + 16 afios

Una vistosa y fiel recreacion del
universo “Matrix” basada en la accion
principalmente. Engancha gracias a su
variado y entretenido desarrollo.

Los graficos son algo mejorables,

\g) pero su variedad y el atractivo de
= Ia licencia lo compensan en parte.




CONFLICT DESERT
STORM Ii

Batalla en Oriente Medio

Accibn tactica | SCI | 29,95 € | Castellano | +16 afios

Gréficos: \IE) Diversion: \Mj) Calidad/precio: \M'B)

Aunque dirijas a cuatro soldados, atacar a lo loco
a un ejército enemigo es una temeridad. Y este
juego te ensefia a pensar antes de combatir.

M Tipo de desarrollo: Manejamos un grupo de cuatro soldados que cum-
plen arriesgadas misiones militares en el Irak de Sadam Hussein, después
de la Guerra del Golfo. Tomamos el control de cualquiera de nuestros solda-
dos y damos 6rdenes de desplazamiento a los otros. Para ganar es importan-
te tomar decisiones estratégicas, y después lanzarnos a intensos combates
contra decenas de enemigos, lo que hace las misiones muy entretenidas

B Ambientacion y apartado técnico: El disefio de los perso-
najes es simple, pero el juego muestra buenos y variados esce-
narios, y ademéas efectos como el humo o las explosiones lo
hacen bastante vistoso. Unos contundentes efectos sono-
ros también contribuyen a mostrar una visién espectacu-
lar de los conflictos bélicos modernos.

M Opciones y duracion: Las misiones del juego nos
entretendrén durante unas 20 horas. Y sélo se nos ofre-
ce otra opcién, eso si, muy interesante: la posibilidad de
jugar las misiones a pantalla partida junto a un amigo,
manejando cada uno a dos hombres del comando. Esto
hace el juego mas facil y mucho méas divertido.

DEVIL MAY CRY

Un frenético torrente de accion

Av. de accion | Capcom | 19,95 € | Castellano | +18 afios

Gréficos: J) Diversion: J) Calidad/precio: \E—;

Con Devil May Cry, Capcom encontré un alucinante
equilibrio entre accién, espectacularidad y ritmo de
juego frenético que ha terminado creando escuela.

M Tipo de desarrollo: Dante es un investigador de lo paranormal con ascen-
dencia demoniaca que debe proteger el mundo de los vivos de las fuerzas del
Mal. Este argumento esconde un desarrollo con muchisima accién y pocos y
sencillos puzzles. El ritmo de juego es rapidisimo y no os cansaréis nunca de
acabar con los demonios mientras alternais de un modo muy sencillo la espada
de Dante con sus armas de fuego.

B Ambientacion y apartado técnico: Pese a no incluir se-
lector de 60 hz, el apartado gréfico sigue pareciéndonos es-
pectacular, tanto los tétricos escenarios poligo-
nales como el excepcional disefio de
personajes y enemigos, tan ele-
gante como tétrico.

M Opciones y dura-
cidn: El principal defecto del juego es que la aventura se
hace corta. Y aunque esconde algunos secretos y ni-
veles ocultos, lo cierto es que una vez acabada sélo

ofrece el aliciente de volver a jugarla para disfrutar
de su intensa accién de nuevo.

T Lo entretenido que resulta comhbinar estrategia y accion para
superar las misiones, y poder jugarlas junto a un amigo.

¢ Ademas del modo para dos jugadores, se echan de menos mas
opciones de juego que las misiones principales.

B CONCLUSION: Un buen juego de accién tactica que equilibra
bien la necesidad de planear el ataque con intensas bhatallas.

1\ El vertiginoso ritmo del juego y su atractiva amhientacion goti-
ca,amparada en un apartado técnico francamente bhueno.

sl/ Su principal pega es que resulta algo corto,ademas de que la
version PAL luce unas bandas negras muy poco estéticas...

B CONCLUSION: Una aventura trepidante y muy hien realizada
que entra por los ojos y que es capaz de enganchar a cualquiera.



ENTER THE MATRIX

Descubre los secretos de Matrix

Accion | Atari | 29,95 € | Castellano | +13 afios

Gréficos: (MB

FOQOO 100%

El “Universo Matrix” llegé a PS2 con un juego que
transcurre paralelamente a las peliculas, revelando
datos desconocidos a la vez que disfrutamos de
tiroteos, peleas y tiempo ralentizado.

M Tipo de desarrollo: Elegimos jugar con Niobe (la novia de Morfeo) o su
lugarteniente Ghost para recorrer niveles repletos de ene-
migos, a los que despachamos con armas de fuego o cuer-
po a cuerpo. Ralentizamos el tiempo para apuntar mejor y
realizar las acrobacias de las peliculas. La variedad la ponen
fases en vehiculos en las que también predomina la accidn.

B Ambientacion y apartado técnico: El disefio de los
personajes y escenarios es sencillo, pero la estética es
muy fiel a las pelis, y los &ngulos de cdmara y las buenas
animaciones hacen los combates muy espectaculares. La
banda sonora de la peli y los videos con actores reales
culminan una ambientacién digna de las peliculas.

Ml Opciones y duracion: El desarrollo de los ni-
veles cambia segln el personaje, y acabar la aven-
tura nos llevard unas 10 horas con cada uno. Ade-
mas, hay secretos ocultos como combates para
3 dos jugadores y zonas de entrenamiento.

,r Logra recrear la estética y la espectacular accion de las pelicu-
las, con sus peleas, tiroteos, el tiempo ralentizado...

¢ A su desarrollo, centrado en la accion, le falta algo de profundi-
dad.Y muchos echaran de menos a los “protas” de las peliculas.

W CONCLUSION: A pesar de su desarrollo simple, esta mezcla de
lucha, tiroteos y diversion directa “al estilo Matrix” es divertida.

ESDLA EL
RETORNO DEL REY

Batalla final en la Tierra Media

Beat’em up | Electronic Arts | 29,95 € | Castellano | +16
Graficos: ‘»\E) Diversion: JJ\IIB) Calidad/precio: d

o

Derrotar a las huestes de Sauron no sera facil.
Aragorn y los suyos tendran que combatir en
terribles batallas,superados en nimero contra
cientos de enemigos. ¢Te atreves a unirte a ellos?

M Tipo de desarrollo: Un beat’em up en estado puro. Revivimos las esce-
nas mas espectaculares de la peli manejando a Aragorn, Legolas, Gimli, Gan-
dalf, Sam y Frodo, derrotando a cientos de enemigos en un verdadero festival
de accidn que pueden disfrutar dos jugadores a la vez. Con la experiencia ga-
nada en combate, mejoramos a los héroes y compramos nuevos combos.

B Ambhientacion y apartado técnico: Sin duda el punto fuerte del juego
es que calca la ambientacién de la pelicula, con unos escenarios impresio-
nantes, personajes muy bien realizados, escenas de video que se funden con
la accién, la banda sonora del film... Una delicia para
8. los fans de la trilogia cinematografica.

M Opciones y duracion: El juego tiene doce fa-
ses que tardaremos unas quince horas en supe-
% rar. Vamos, que es méas bien corto, pero luego
podemos disfrutar de dos fases especiales més,
tres personajes ocultos y extras como entrevis-
tas al equipo de la pelicula, que alargan un po-
quito la “vidilla” del juego.

1\ Las partidas para dos jugadores, y unos apartados técnicos que
logran una ambientacidn calcada a la de las peliculas.

\l/ Que su desarrollo es muy simple, basado solamente en combatir
sin parar.Y que tampoco es muy largo.

B CONCLUSION: Un buen juego de accién pura que transmite la
grandeza de la pelicula.Y ademas puedes jugarlo a dobles.



RYGAR

El héroe elegido por los dioses

Accion | Tecmo | 19,95 € | Castellano | +16 afos
Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: G)

La mitologia de la Grecia clasica inspira una gran
aventura de accion que ofrece un apasionante
desarrollo y una genial ambientacion... mientras
dura, ya que es mas bien “cortita”.

M Tipo de desarrollo: Rygar explora siete grandes escenarios combatien-
do y superando zonas de plataformas. Sus armas son tres escudos divinos
que proyecta a la velocidad del rayo y con los que realiza una gran variedad
de combos que hacen los combates muy profundos. Con la experiencia mejo-
ramos sus capacidades, lo que redondea un desarrollo variado y divertido.

B Ambientacion y apartado técnico: El juego tiene una

ambientacién mitolégica realmente buena, con bellos es-

"L " cenarios que recrean construcciones clasicas y enemigos

! ‘!-. sacados de la mitologia, algunos impresionantes. Las épi-
®A cas melodias completan una ambientacién maravillosa.

M Opciones y duracién: Superar la aventura
s6lo nos llevard unas diez horas. Al acabarla se
desbloquea un modo de mayor dificultad, y
con el buen sabor de boca que deja el
juego es casi seguro que volveremos
a jugarla, pero adn asi nos vamos a
quedar con ganas de mas.

SOCOM Il
US NAVY SEALS

El mejor comando antiterrorista

Accion Tactica | Sony | 29,95 € | Castellano | +16

Gréficos: @ Diversion: d) Calidad/precio: 4&)
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La lucha antiterrorista nunca fue tan realista y
apasionante como en SOCOM I, un juego capaz de
cautivarte si juegas solo, y que te enamorara con
sus inimitables partidas Online.

M Tipo de desarrollo: En el modo para un jugador nos convierte en lider
de un comando de cuatro agentes antiterroristas, en misiones que nos invitan
a planear estrategias y a usar la accién y el sigilo. Para dar 6rdenes a nuestros
hombres usamos el Headset o un cémodo sistema de me-

nds. El modo Online permite partidas para hasta
16 jugadores que multiplican la diversion.

B Ambientacion y apartado técnico: Los gra-
ficos son el punto “menos bueno” de SOCOM II. Hay
nieblay el disefio de los personajes es simple, pero a
cambio los escenarios son detallados y realistas y jun-
to al sonido, nos meten en la accion.

M Opciones y duracion: Las 12 misiones
para un jugador nos mantendrén pegados a la
consola unas 15 horas, pero dénde la duracién
del juego se dispara es en el modo Online. 23 mapas y 5
modos de juego garantizan horas y horas de diversién de la
buena, haciendo equipo con otros jugadores reales.

1\ Alcanza un alto nivel en todos los aspectos, ya que su desarrollo
atrapa y la amhientacion mitolégica esta muy lograda.

\l/ Sin duda, su corta duracién, ya que la aventura se acaba cuando
nos tiene mas enganchados. Pero merece la pena volverla a jugar.

B CONCLUSION: Una aventura de accién de calidad,con comba-
tes contra terribles criaturas y hermosos mundos por explorar.

,r El juego que mejor transmite la sensacion de formar parte de un
comando. Si en solitario es bueno, Online es un todo un vicio.

¢ Si no juegas en red, las 12 misiones para un jugador no duran
mucho.Y algunos detalles graficos son mejorables.

W CONCLUSION: El mejor juego de accidn tactica de PS2.Si ya
es bueno para un jugador, Online hoy por hoy no tiene rival.

]



Abran paso al verdadero rey de la lucha

Gréficos: \E) Diversion: \E) Calidad/precio: \5\
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Namco | 29,95 € | + 13 afios

El rey indiscutible del género. Nadie
parece poder igual su efectivo y realista
sistema de lucha... 0 al menos tendremos
que esperar hasta la quinta entrega.

Cualquier seguidor de la lucha

\19 deberia tener este titulo en casa.

Y mas con su precio Platinum.

Namco | 29,95 € | + 16 afios

Sus combates con armas blancas
resultan todo un espectaculo visual.

Un juego que entra por los ojos y que
ademas tiene sobrados modos de juego.

Su accesible sistema de juego y su
10 impactante apartado técnico le
hacen ideal para cualquier jugador.

La lucha més brutal regresa a PS2 con
nuevos personajes y modos de juego,
como una aventura en la que tendremos
que hablar con otros personajes...

MK regresa por todo lo alto, con
peleas Online y variados modos
de juego sin descuidar nada.

SNK Playmore | 49,95 € | + 12 afios

La saga reina de los juegos de lucha 2D
salta al terreno poligonal de forma mas
que notable, aunque se echan en falta
algunos modos de juego extra...

Una fabulosa opcidn dentro del
género, aunque le faltan pequefios
detalles para estar entre la élite.

No ofrece tantos personajes co-
Mo su predecesor Tag Tournament, pero s estilos de lucha nuevos.
. Cada luchador puede realizar una media de 150 golpes y técnicas. ‘

Atari | 59,95 € | + 12 afios

Aparte de los tipicos modos Historia y Ver-
sus, Tekken 4 incluye también Force Mode, un “Beat’em up” clasi-
co en el que nos enfrentamos a cientos de enemigos.

El tercer juego de Goku sigue la linea de
los anteriores, aunque con nuevos modos
de juego, como Universo Dragdn, en el que
debemos encontrar las 7 bolas magicas.

4

; Arrastra el mismo problema que
]|[k‘ 8 anteriores Budokai: como juego
N w = de lucha es muy simple. ;

Puedes disfrutar aporre-
/ ando los botones, pero bajo ese control aparentemente sencillo
" hay una marafa de combinaciones que te llevard meses dominar.
Es el que mas tiempo te obligard a jugar y practicar para dominarlo.

Atari | 29,99 € | + 12 aiios

Una soberbia ambientacion que utiiza la 1; Graficos, control, sistema de juego, modos de juego... Lo tiene
todo para conquistar el corazon de los amantes de la lucha.
aln més a Ia serie de television. Tiene 35

personajes y variados modos de juego.

¢ Sus 19 luchadores son pocos, sobre todo si conoces anteriores 2

entregas, porque echaras de menos a algunos viejos conocidos...
Los fans de la serie no podran

\g) resistirse a su encanto, aunque

como juego de lucha es simple.




La lucha “manga” conquista PS2

Lo . Y . - . . Y
Gréficos: @ Diversion: yl'l)l) Calidad/precio: @

El gran rival de Tekken 4 ha
desenvainado la espada

Gréficos: \E) Diversion: \E—/\

. . \
Calidad/precio: \Ej

Ademas de las habituales patadas y pu-
fietazos, en Budokai 2 los personajes incluidos (hay 28, mas cuatro “fusiones”
que mezclan los poderes de dos héroes) tienen cada uno los increibles ataques
especiales de la serie. Y ademas, en pantalla se muestran realmente especta-
culares, con animaciones y angulos de cdmara calcados a los de la serie.

El juego tiene los habituales torneos,
combates a dobles, etc., pero la estrella es el mo-
do Mundo del Dragén, que sigue la trama de la
serie y en el que movemos a nuestro personaje
por un tablero, combatiendo cuando caemos en
determinadas casillas y desbloqueando secretos.

Budokai 2 destaca
por ofrecer un control muy sencillo, ya que con dos boto-
Y nes podemos ejecutar todos los ataques. Esto garantiza di-
/version desde el primer combate, pero también hace que el
;’f juego sea mucho menos profundo que los mejores del género.
vd

2

T Los combates son tan espectaculares como los de la serie por
la gran fidelidad con la que han recreado personajes y ataques.

¢ El sencillo sistema de combate no ofrece muchas posibilidades,
con lo que el juego no es tan duradero como sus rivales.

Los 17 luchadores del juego ma-
nejan un arma blanca, y ejecutan con ella un amplisimo repertorio
de movimientos propios que asombran por su gran realismo
y belleza. Ademés, los combates se ven enriquecidos por-
que podemos movernos en 3D por los escenarios.

SCITes com-
pletisimo en este aspecto. Hay torneos va-
riados y un modo “Maestros de Armas” que
nos propone combates de todo tipo para des-
bloquear un montén de extras.

Se disfruta
desde el principio, ya que “machacando boto-
nes” se realizan movimientos espectacula-
res. Pero segn lo vamos dominando,
descubrimos una gran profundidad de jue-
go, sdlo superada por Tekken 4.

1\ Su enorme helleza. Es delicioso ver a unos personajes tan hien
animados y realizados. Ah,y sus combhates son muy asequibles...

\l/ Como en el caso de Tekken 4, el inico punto minimamente cri-
ticable es que el elenco de luchadores podria ser mas amplio.




os clasicos mandan en el género.
MOH Frontline es insuperable para
un sélo jugador, incluso por encima de
Rising Sun (que es mas corto), o de
novedades como Killzone o Call of
Duty, aunque TimeSplitters 2 es
el mas completo de todos.
Después tienes un puiiado
de titulos de gran calidad
a precio reducido,
como Mace Griffin
o Red Faction 2.

RED FACTION 2

THQ | 19,95 € | +16 afios

MEDAL OF HONOR rroNTLINE

EA Games | 29,95 € | +18 afios

MEDAL OF HONOR rising sun

EA Games | 29,95 € | +12 afos

Una aventura apasionante para un sélo
jugador, que nos hace sentir dentro de
un conflicto bélico gracias a su acabado
grafico y a su increible ambientacion.

_ Ya es un clasico, aunque sigue

\2) ofreciendo una amhientacién y

unas emociones irrepetibles...

TIMESPLITTERS 2

Eidos | 29,95 € | +16 afos

Con su infinita variedad de modos de
juego y su ambientacién en 10 épocas
distintas, es una apuesta segura de
diversién para uno o varios jugadores

_ El““shooter” mas completo de

10 PS2, que resulta genial tanto
jugando sélo como en compaiiia.

CALL OF DUTY FINEST HOUR

Activision | 59,95 € | +18 afios

Un alucinante shoot’em up que nos
traslada a las mejores batallas de la II
Guerra Mundial. Largo, técnicamente
impecable... a la altura de los MOH.

_ A poco que te guste la accion

9 bélica vas a alucinar en colores
con este espectacular shooter.

KILLZONE

Sony | 59,95 € | +16 afios

Métete de lleno en una guerra futurista,
en la que podrés controlar a 4 soldados
de habilidades distintas. Divierte a lo
grande tanto sélo como por Internet.

_Uno de los mejores shooters de

2 \2) PS2, al que pueden jugar hasta

12 personas por Internet.

El segundo MOH de PS2 nos traslada al
frente del pacifico, a la jungla, donde
nos aguarda una ambientacién de
verdadero lujo y diversion a raudales.

_ No iguala a Frontline por su breve

9 duracion, aunque ofrece modos
Multijugador y Online.

RAINBOW SIX 3

UbiSoft | 59,95 € | +12 afios

Un shooter téctico lleno de accién, y
con un desarrollo realista repleto de
situaciones emocionantes, que podemos
jugar solos u Online con 15 jugadores.

_ Si buscas un buen shooter

\9) subjetivo con toques tacticos,

es el mejor que hay en PS2...

WWOLFENSTEIN

Activision | 59,95 € | +16 afios

Un Shooter ambientado en la Segunda
Guerra Mundial, que ofrece accion a
raudales y mezcla a los nazis con
enemigos fantasticos, como zombis.

_ Un gran titulo para un jugador,

8 que destaca por su intensa accion
y su huen acabado técnico.

UbiSoft | 29,95 € | +12 afios

Uno de los mejores comics para adultos
adaptado a un shooter subjetivo que
engancha por su cuidada estética y su
combinacién de accién y sigilo.

_ Un shooter distinto, que mezcla

\g) el desarrollo habitual del género

con una gran trama e infiltracion.

1

1

1

Accidn constante y diversion directa,
con un juego en el que podemos
demoler gran parte de los escenarios
con tremendas armas futuristas.

_ Un juego de accién frenética con

\-) armas demoledoras. Divertido,
pero también un poco corto.

SWVAT GLOBAL STRIKE TEAM

Universal | 29,95 € | +16 afios

Un juego repleto de accion con el

aliciente de poder dar érdenes a un
comando de policias de élite enfrentado
alas mas delicadas situaciones.

_ Si buscas un shooter que ofrezca

\y algo mas que apretar el “gatillo”,

ésta es una gran opcion.

GOLDENEYE RGENTE CORRUPTO

EA Games | 59,95 € | +12 afios

A diferencia de otros juegos de 007,
aquf controlamos a un agente renegado
que utilizaré su ojo con poderes y un
amplio arsenal para servir al “mal”.

_ Es como disfrutar de un juego

8 de Bond, pero desde el bando
contrario. Una idea atractiva...

IACE GRIFFIN eouny nunter

Vivendi | 19,95 € | +16 afios

Eres un cazarrecompensas que recorre

el espacio en busca de venganza en
esta curiosa mezcla de accién a piey a
los mandos de seis naves espaciales.

_ Una buen juego de accion que
8 encantara sobre todo a los fans
de la ambientacién futurista.




MEDAL OF HONOR
RISING SUN

Guerra en las selvas de Asia
Gréficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: @

La saga de accion bélica mas famosa cambia de
escenario en su segunda entrega y nos traslada
al frente oriental de la Il Guerra Mundial.

M Ambhientacion: En Rising Sunvamos a tener que acostumbrarnos a com-
batir en selvas llenas de trampas y con los enemigos escondidos entre la ve-
getacion, porque en ellas se desarrollan la mayoria de las misiones. Los lo-
grados apartados gréfico y sonoro nos harén creer que estamos alli mismo.

M Desarrollo: Es el tradicional, con mucha accién directa y misiones de sa-
botaje, rescate de rehenes... Pero combatir en la selva aumenta la emocion,
y momentos como ascender por una colina sabiendo que tras cada arbusto
puede haber un enemigo, o disparar contra francotirado-
res escondidos en los arboles, son muy intensos.

M Control y dificultad: El control es preciso
y la dificultad esta bien ajustada, pero las siete
misiones del juego apenas nos durarén unas doce
horas. Eso si, podemos jugarlas con otro jugador a
pantalla partida en un interesante modo Coo-
perativo, o disfrutar de divertidas batallas
Online para 8 jugadores.

RED FACTION 2

Todo un mundo futurista que
reducir a escombros

Shoot’em Up subjetivo | THA | 19,95 € | Castellano | +16

Gréficos: @ Diversion: @

Calidad/precio: @

En el futuro, los luchadores por la libertad contaran
con armas capaces de demoler los escenarios. O
por lo menos eso pasa en este entretenido juego.

B Ambientacion: Nuestro objetivo es derrocar a un po-
deroso tirano y tanto el armamento como los escenarios fu-
turistas estan bien disefiados. Pero lo mejor es que gran
parte de los escenarios puede reducirse a escombros, con
todo el realismo y espectacularidad que ello implica.

M Desarrollo: La filosofia del juego esta clara:
accion trepidante, casi siempre a pie y en oca-
siones subidos en vehiculos. Entre nuestro ar-
senal hay mucho armamento pesado con el
que derribar elementos del escenario... lo que
resulta bastante divertido.

M Control y dificultad: De nuevo estamos ante un juego
con un buen control, una ajustada dificultad y que divierte
mucho mientras dura... pero que apenas nos da unas 12
horas de juego. Eso si, también se incluye un buen modo
Deathmatch para 4 jugadores a pantalla partida.

Como es habitual en la saga, destaca su ambientacién, que aho-
ra saca partido a la agohiante sensacion de combatir en la selva.

T
4

B CONCLUSION: La accién y buena recreacién histérica que han
' hecho famosa a la saga, potenciadas por la amhientacion “selvatica”.

Sus siete fases se hacen muy cortas,aunque lo compensa en
parte con el modo Online y las partidas cooperativas.

Su frenético ritmo de juego, que destila accion a raudales.Y la
original posibilidad de demoler buena parte de los escenarios.

T
4

M CONCLUSION: Un buen “shooter” futurista, que rebosa acciény |
en el que destaca la posihilidad de destruir los escenarios.

La duracién es su punto flaco.Acabarlo puede llevarnos unas
12 horas, y luego sélo queda el modo Deathmatch.

4



TIMESPLITTERS 2

Disparos a través del tiempo

Shoot’em Up subjetivo | Eidos | 29,95 € | Castellano | +16
Graficos: \E) Diversign: \E) Calidad/precio: \_)
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Con diez épocas distintas e infinidad de modos para
uno o varios jugadores, viajar en el tiempo nunca
fue tan divertido como en TimeSplitters 2.

W Ambientacion: El oeste americano, Paris en el siglo XVII, Chicago en los

afos 30... TimeSplitters 2 nos invita a viajar por diez épocas persiguiendo a

unos peligrosos extraterrestres, y por lo tanto la variedad de enemigos, ar-
mas y escenarios es prodigiosa. Todas las épocas estan bien ambientadas.

M Desarrollo: Las 10 misiones del modo Historia ofrecen una
variedad de situaciones enorme. Pero, ademas, el juego inclu-
ye desafios para un solo jugador y 17 divertidos modos para 4
jugadores a pantalla partida, en los que mezclamos a nuestro
antojo personajes, armas y escenarios de todas las épocas.

M Control y dificultad: El control es fantéstico, las
diez misiones del modo Historia tienen tres niveles
de dificultad con distintos objetivos y los modos Mul-

tijugador permiten configurar la I.A. de los rivales.

Vamos, que el juego garantiza mucha diversion ju-

gando sélo, y una infinidad si jugamos con

otros 4 amigos a pantalla partida, culmi-
nando el “shooter” mas completo de PS2.

Xl

El mejor comic para adultos

Shoot’em Up subjetivo | UbiSoft | 29,95 € | Castellano | +12

Graficos: (MB)  Diversion: \E) Calidad/precio: \E)

Si aun piensas que los comics son sélo para nifios,
cambiaras de idea gracias al misterioso argumento
de este juego basado en una historieta belga.

M Ambhientacion: Emulando la estética del comic, XIII nos mete en la piel
de un agente amnésico que debe detener una conspiracion politica al més al-
to nivel, al mismo tiempo que intenta descubrir su identidad. Una trama digna
de la mejor pelicula de suspense, recreada con originales gréaficos al estilo
cémic, y que por si sola es un aliciente para seguir jugando.

M Desarrollo: Durante mas de 30 fases nos enfrentamos a una enorme va-
riedad de situaciones: desde escapar de un manicomio a resistir el asedio de
decenas de enemigos en una cabafia, pasando por infiltrarnos en bases mili-
tares. Una explosiva mezcla de accion y sigilo que sabe enganchar.Y eso por
no mencionar los modos Multijugador a pantalla
partida y Online...

M Control y dificultad: El control es bueno,
aunque hay que acostumbrarse a la punteria
asistida y a ejecutar los movimientos de sigilo.
La buena LA. de los enemigos hace que el juego
sea tirando a dificil, algo que concuerda con el
estilo adulto de la historia.

Por su cantidad de modos de juego, su buena realizacion técnica
y su variedad de amhientaciones, garantiza diversion eterna.

Aunque graficamente es bueno, podria ser mas impresionante.
Y si no puedes jugar en compaiiia te pierdes parte de su gracia.

B CONCLUSION: El “shooter” méas completo, ideal para jugar sélo
0 en compaiiia gracias a su enorme variedad de modos de juego.

1\ Su apasionante argumento y un desarrollo “peliculero”,
repleto de intensas, originales y variadas situaciones.

\l/ A pesar de que su estilo grafico es muy llamativo, no llega
a ser tan impresionante como el de otros juegos del género.

B CONCLUSION: Una propuesta de estética muy original y que gus-
tara a los fans de la accion adulta. Ademas, tiene modos Multijugador...




Sonia Herranz Directora.

Abel Vaquero Director de Arte.

Alberto Lloret Redactor Jefe.

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Seccion.

Rubén Guzman Redactor.

Alvaro Menéndez Jefe de Maquetacion.

Ruth Caravaca, Patricia Gamo, Miriam Romero Maquetacion.

Ana Maria Torremocha, Maria Jests Arcones Secretarias de Redaccion.
Colaboradores: Juan Lara, Mercedes Lépez, Sonia Ortega, Daniel Lara,
Francisco Javier Gémez.

Edita HOBBY PRESS S.A.
playmania@hobbypress.es

Directora General Mamen Perera

Director de Publicaciones de Videojuegos Amalio Gomez
Subdirector General Econémico-financiero José Aristondo
Director de Produccion Julio Iglesias.

Coordinacion de Produccion Angel Benito.

Jefe de Distribucién y Suscripciones Virginia Cabezon.
Departamento de Sistemas Javier del Val.

PUBLICIDAD

Director Comercial José E. Colino.

Directora de Publicidad Ménica Marin

E-mail: monima@hobbypress.es.

Coordinacién de Publicidad Monica Saldana,
E-mail: monicas@hobbypress.es.

C/ Los Vascos, 17 12 Planta. 28040 Madrid.
TIf. 902 11 13 15 Fax. 902 11 86 32

REDACCION

C/ Los Vascos 17, 22 Planta. 28040 Madrid.

TIf. 902 11 13 15 Fax. 902 12 04 48

SUSCRIPCIONES

TIf. 902 540 777

DISTRIBUCION

DISPANA. C/ Orense, 12-13, 22 Planta. 28020 Madrid. TIf. 91 417 95 30
Argentina: Representante en Argentina: EDILOGO Avda.Sudamérica, 1532.
1290 Buenos Aires. TIf. 302 85 22

Chile: Iberoamericana de Ediciones, S.A. Leonor de la Corte, 8035

Quintana Normal C.P. 7362130 Santiago. TIf. 774 82 87.

Meéxico: CADE, S.A. de C.V.

Lago Ladoga, 220 - Colonia Anahuac. Delegacion Miguel Hidalgo. 03400 Mexico, D.F.
Portugal: Johnsons Portugal.

Rua Dr. José Apirito Santo, Lote 1 - A. 1800 Lisboa. TIf. 837 17 39 Fax: 837 00 37.
Venezuela: Disconti, S.A.

Edificio Blogue de Armas, Final Avda.

San Martin. Caracas 1010. TIf. 406 41 11.

TRANSPORTE: BOYACA. TIf. 91 747 88 00

IMPRIME: RUAN. 28108 Alcobendas, Madrid

Depésito Legal: M-2704-1999

Edicion: 5/2005

Printed in Spain

PLAY2MANIA no se hace necesariamente solidaria de

las opiniones vertidas por sus colaboradores en los articulos firmados.

Prohibida la reproduccion por cualquier medio o soporte de los contenidos

de esta publicacion, en todo o en parte, sin permiso del editor.

Publicacion controlada por 0JD

Esta revista se imprime en Papel Ecolégico Blangueado sin Cloro.
Hobby Press

es una empresa
de Axel Springer

HoBBY PREss  axel springer’

Este suplemento se regala conjunta
e inseparablemente con Play2Mania n® 74



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



	<<<<< Volver al Index
	Portada
	Sumario
	Actualidad
	Actualidad- PSPMania

	Reportajes
	Reportajes: Enthusia Professional Racing
	Reportajes: Héroes de Acción

	Novedades
	Novedades- Ace Combat Jefe de Escuadrón: Simulador Aéreo
	Novedades- Constantine: Aventura de acción
	Novedades- ESPN NBA 2K5: Deportivo
	Novedades- Gran Turismo 4: Velocidad
	Novedades- Metal Gear Solid 3:Snake Eater: Aventura de Acción
	Novedades- Suikoden IV: Rol por Turnos
	Novedades- The Punisher: Acción

	Comparativa
	Comparativa- Simuladores de Velocidad

	Battle Zone
	Guía de Compras
	Guía de Compras- Deportivos
	Guía de Compras- Aventuras
	Guía de Compras- Rol y Aventuras Gráficas/Inteligencia
	Guía de Compras- Velocidad
	Guía de Compras- Acción en 1ª Persona/Plataformas
	Guía de Compras- Acción en 3ª Persona
	Guía de Compras- Lucha/Varios

	Guías y Trucos
	Guías y Trucos- Trucos A-Z
	Guías y Trucos- Call of Duty Finest Hour: Shoot'em Up Subjetivo

	Previews
	Previews- Cold Fear: Survival Horror
	Previews- Death by Degrees: Aventura de Acción
	Previews- FIFA Street: Deportivo
	Previews- Splinter Cell Chaos Theory: Aventura de Sigilo

	Vídeo DVD
	Pasatiempos
	Próximo Número y Staff
	Guía Coleccionable No. 39- Killzone
	Suplemento Gratuito- Los Mejores Juegos al Mejor Precio



